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OBHAJOBA

Prakticka cast moji diplomové prace — Interaktivni elektronicka kniha pro déti — je kniha

s nazvem Ptib¢h jednoho stromu. Aplikace obsahuje autorsky text, ktery vypravi o starém
stromé, ktery zZije svym vlastnim zivotem a oziva také vSe kolem néj. Text je doplnény
ilustracemi, které jsou vytvoreny kombinaci technik (perokresba, akvarel, fotografie)

a digitaln¢ upraveny. Nékteré ilustrace jsou animované, jin¢ vyzaduji interakci ¢tenare,
aby se daly do pohybu, vydaly zvuk apod. Kazd4 strana je doplnéna zvukem nebo hudbou.

Na Fakultu vytvarnych uméni v Brn€ jsem nastoupila do Ateliéru papiru a knihy, ktery se po
trech letech mého studia pretransformoval v Ateliér grafického designu 2. Jiz od poc¢atku byla
kniha mym velkym tématem. Chtéla jsem se ji v€novat i nadéle, podivat se na ni z riiznych
uhld, poznat jeji nové moznosti. Rozhodla jsem se vytvofit interaktivni elektronickou knihu
pro tablet. Prvnim krokem bylo prostudovéani soucasnych dostupnych interaktivnich knih,
které jsou na trhu, jejich moznosti, funkcnosti a grafického zpracovani. Této problematice
jsem vénovala kapitolu v teoretické ¢asti diplomové prace s nazvem Elektronicka kniha.

Ptibéh jednoho stromu vypravi o starém stromé a o v§em co 0ziva kolem néj. Myslenkou
ptibchu je, Ze je dilezité divat se kolem sebe a v§imat si i detaill a drobnosti, Ze i ty mohou
vyznamné ovlivnit nas zivot nebo Zivoty dalsi. Zarovenn musime mit vZzdy na paméti to, ze
,n&co® pro jednoho, miize znamenat ,,néco* Gpln¢ jiného pro druhého. Napsala jsem si vlastni
piibeh, abych mohla co nejlépe vyuzit moznosti interaktivni knihy. Stejné jako se snazi
podstata interaktivni knihy zapojit vS§echny smysly, tak i mij piib&h nabadé naslouchat, divat
se, zvolit si cestu. Takto v knize vytvaiim rozcesti, na kterych si lze zvolit, jak budeme Cist
ptib¢h dal, kudy se vydame. Volit si miizeme pouze smér ¢teni piibéhu, konec ale bude vzdy
stejny. Kniha se sklada z jakychsi mikropiibéhi, které jsou vzajemné propojené, jeden
ovliviiuje druhy.

Zakladem ilustraci jsou autorské fotografie z ptirody. Ty jsou dale upravovany a dopliiovany
perokresbou, akvarelem a dale zpracovany v digitalni podobé¢ v programu Adobe Photoshop.
Stylem zpracovani doplituji ptibéh, jeho kolaZovitost, riiznorodost pohledi.

Dalsi zpracovani probihalo v programu Flash, kde jsem animovala jednotlivé stranky. Nekteré
animace funguji samy, nékteré ke spusténi vyzaduji zapojeni ctendfe. Animace Ctenaf spousti
dotykem, n¢kterymi ilustrace miize manipulovat a presouvat je tahem, u jinych spoustét
zvuky. U né€kolika stran je vyuzit akcelerometr tabletu — tedy moznost pohybovat ilustraci
piimo pohybem tabletu (jeho natd¢enim a naklanénim).

Ovladaci prvky knihy jsou dvé Sipky (vpted a vzad), symbol pro otevieni textu a symbol pro
menu. Sipky pro prochazeni knihou (listovéani) jsem zvolila z toho diivodu, aby pohybovani
ilustracemi nereagovalo na pohyb prstu po tabletu a nespustilo pfechod na dalsi stranku.
Stiskem symbolu textu se rozbali text, tuknutim na text opét zmizi. Pro sazbu jsem vybrala
bezpatkové pismo, které sazim do uzsiho sloupecku. Jako podklad pro text je poloprithledné
pozadi, které text odstini od ilustrace, ktera je pod nim. Aby bylo pismo dobie ¢itelné je skoro
bilé, jeho velikost respektuje to, Ze se jiz neda zvétsit. Na mensim zatizeni nezlstane v této
velikosti, ale zmensi se spolu s ilustraci. Pro rychlejsi pohyb knihou (ptfechod na vzdalené;si
stranu) lze vyuzit menu. Zde je vybrano patnact stran, které jsou pro piibch strategické,
stiskem symbolu kiizku v menu se menu zavte.

KaZzdou stranu dopliiuji zvuky nebo hudba. Nékteré zvuky jsou vice realné, nékteré jsou
naopak velmi neo¢ekavané. Pro doplnéni atmosféry piibéhu jsem vyuzila hudbu skladatele
C. Filipa Alvese, ktera je volné ke staZeni. Na knize se mnou ¢aste¢né spolupracoval také
programator Petr Vorel. Jeho prace je koncepce zptisobu propojeni jednotlivych stran, kody
k nékterym strandm vyuZzivajicim akcelerometr a fungovani menu.
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