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Abstrakt

Bakalarska prace se zbyva navrhem pocitaCové skiin€ s pfihlédnutim k modernim trendum a
smérum vyvoje pocitaci. Prace fesi pocita¢ — pocitacovou skiin jakozto domaci zabavné
centrum pii respektovani ergonomickych, ekonomickych a psychologickych aspekti danych
moderni spolecnosti.

Analyzou dil¢ich problému pak vznika navrh pocitacové skiiné primamé zamétfeny na
domaci uziti, kde slouzi jako centrum zabavy a spolecenského Zivota.
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Abstract

Bachelor’s thesis concerns with a design of computer case where modern trends and modern
ways of development are taken into consideration. This thesis is focused on computer —
computer case as a home entertainment center with respect to ergonomic, economical and
psychological aspects which are demanded by modern society.

By analysis of wide spectrum of problem is new computer case designed so that it is ideal
form of a home computer. This computer serves as an entertainment and a social life center.
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Uvod

UvVOD

Pocitace pomémé rychle ovladly nas kazdodenni bézny Zivot a jsou nedilnou soucasti naseho
okoli. Bez interakce s néjakym druhem pocitace jiz neni v modemni spolecnosti mozné
existovat a pocitaCova gramotnost s¢ stava zcela béznou schopnosti déti na prvnim stupni
zakladni §koly a mnohdy i dfive.

S tim jak se zvySuje pusobeni pocitacu, prestavaji byt jen nastrojem pro praci, ale pronikaji
také do aktivit relaxacnich a spolecenskych. Témto trendiim vSak musi byt design pocitace a
tedy hlavné pocitacové skiin€, prizptisoben. Jiz davno jsou pry¢ doby, kdy pocitac byla
Sedozluta krabice pod monitorem, nebo pod stolem a slouzila ¢ist€¢ k praci. Dnesni doba
prinasi stale vétsi spektrum zabavy skrze podita¢ a tak neni divu, u tak dynamicky se
rozvijejiciho produktu, Ze i on sam je transformovan a ménén.

Prace si klade za cil navrh nové pocitacové skiing, ktera by oslovila §irsi spektrum zakazniku
a postavila pocita¢ do jin¢ho svétla, nez jen jako nastroj pro praci, ¢i nakladnou, béznym
¢lovékem neuchopitelnou, zabavu hracu pocitatovych her. Pocita¢ jako centrum zabavy a
spolecenského déni v roding€, jako prijemny zdroj inspirace a jednoduchy portal do svéta
informaci a komunikace.
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Vyvojova analyza

1 VYVOJOVA ANALYZA

1.1 Pocatky pocitacich stroju

Lidstvo jiz od pocatku véki provazi nutnost fesit rizné¢ slozité matematické ukony, do doby
kdy stacilo jen secist pocet ulovenych mamuti a ukradenych manzelek, si vSichni vystacili
s jednoduchymi matematickymi pomuckami, jako je tvorba zareza do kosti, ¢i pozdéji razné
matematickych tloh a to dalo vzniknout fadé riizn¢ sofistikovanych feSeni pro vypomoc
vtéto oblasti, ale az do devatenacté¢ho stoleti vznikaly pouze pomicky jednoduché
konstrukce, ¢i vycty dalezitych vypocta v tabulkach.

Jako o prvnich predchidcich pocitact se da hovorit o mechanickych kalkulatorech. Zde byl
prikopnikem Charles Babbage a jeho diferenéni pocitaci stroj (Obr. 1), na kterém zacal
pracovat v roce 1822, ale nikdy jej bohuzel plné nedokon¢il.

|

i

b “”’

Obr.1 Diferentni pocitaci stroj MKII, [3]

Mechanické kalkulatory pak vydrzely jesté¢ fadu let a vzhledem k jejich miniaturizaci se
dostaly az na tiroven velikosti kapesnich kalkulatori (Obr. 2). Pfi této velikosti ale plnily jen
pravitko a to az do sedmdesatych let minulého stoleti.

Samoziejm¢ vypocéty byly pouze orientacni a presné feSeni muselo byt numericky
kalkulovano pomoci velkych pocitac¢u, nebo namahavé hledano analytickou cestou.
Pocitaciim nejblize byly asi vét§i mechanické kalkulatory, které prezily jesté fadu let jako
registracni pokladny v obchodech.
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Vyvojova analyza

Obr. 2 Curta kalkulator, [4]

1.2 Historie a zrod pocitaci

Dalsi pokrok pak nasledoval ve form¢ analogovych pocitact pouzivanych hlavné¢ v Druhé
svétove valce. Hlavni zlom ve vyvoji pocitact nastal az ke konci valky, kdy vznikl prvni
digitalni pocita¢ Colossus Mark 1 (1944), postaveny na principu elektronek. Tento pocitaé
byl bohuzel po skonéeni valky rozebran tajnou sluzbou a cely dosazeny vyzkum byl ztracen.
Jako predchudce modemich pocitacu se tedy prevazné uvadi ENIAC (Electronic Numerical
Integrator And Computer), vytvofeny pro americkou armadu pro vypocet balistickych
tabulek pro délostrelectvo. Rozméry tohoto pocitace byly z dnesniho hlediska mamuti.
ENIAC okupoval celou mistnost a to dosti velkych rozmért 2,6 m x 0,9 m x 26 m a vazil
kolem 27 tun. Jeho energeticka narocnost také nebyla zanedbatelna, 150 kW, coz by
protocilo panenky nejednomu zastanci zelené¢ho naboZenstvi.

L

Obr.3 ENIAC, [6]

V pripadé ENIACu se jesté neda ani hovofit o pocitacové skiini, pokud za ni nebudeme
pokladat celou mistnost (Obr. 3), ve které se nachazi odhalené soucastky pocitace a horlivé
pracujici technici. ENIAC potfeboval neustalou pozornost, zejména kuli nestabilnosti
a poruchovosti zakladniho logického prvku — elektronek.

1.2
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Vyvojova analyza

Dals§im vyraznym krokem ve sméru pocitacu jak je zname dnes, bylo na zacatku Sedesatych
let, zapoceti pouzivani polovodiCové soucastky tranzistoru jako nahrady elektronek.
Samotny zaklad tranzistoru byl poloZen jiz v roce 1947 v Bellovych laboratofich. S pomoci
vyuziti tranzistoru bylo mozno zmenSovat jednotlivé komponenty pocitact a tedy i cela
pocitacova skiin se stavala mensi a skladnéjsi a priblizovala se dnesnim standardum.
Nasledujici zlepseni v sedmdesatych letech prislo v podob¢ integrovanych obvodi, kde na
jednom polovodi¢ovém bloku je vytvofeno vice tranzistora véetné jejich logického
propojeni. Asi nejznaméjSim predstavitelem v tomto ¢ase byl pocita¢ Cray (Obr. 4), jejz
zacala firma se stejnym jménem prodavat v roce 1976. Ale i zde se za pocitacovou skfin da
t¢zko néco povazovat, neb Cray byl salovym pocitacem a tak stale jeho Sasi byla mistnost, ¢i
konstrukéni prvky presné vyrobené pro dany ucel.

Obr. 4 Cray-2 superpocitac ,[8]

V této dobé¢ také vznikl prvni poditac, ktery je oznaovan za prvni osobni pocita¢ a to MITS
ALTAIR 8800 (Obr. 5). Tato skatule bez jakéhokoli monitoru a jen s fadou poblikavajicich
diod, programovatelna pouze pies strojovy kod, pomoci prepinani pacek stala u zrodu
takovych pocitacovych gigantii jako je firma Microsoft. Prvnim produktem Microsoftu byl
Altair BASIC - interpretr pro programovaci jazyk Basic naprogramovany Billem Gatesem
a Paulem Allenem pravé pro pocita¢ ALTAIR 8800.

Obr.5 ALTAIR 8800, [12]
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Vyvojova analyza

Finalni zlom pro osobni poditace prichazi v roce 1981, kdy IBM zacalo prodavat pocitac
IBM 5150 (Obr. 6), pro ktery se jako pro prvni obecné vzil pojem PC (personal computer —
osobni pocitac). Tento pocitac jiz pln€ odpovida tomu, jak pocita¢ vnimame dnes. Sklada se
z monitoru (v této dob¢ jesté monochromatického — zeleno-Cerncho), vlastniho poditace
uzaviené¢ho v pocitacové skiini a klavesnice. Z technologického hlediska pocita¢ vyuzival
posledniho vydobytku miniaturizace a to mikroprocesoru, kde je cely procesor (hlavni
vypocetni jednotka) uzavien do jediného pouzdra. V tomto piipadé Slo konkrétné
o mikroprocesor Intel 8088.

Obr. 6 Pocita¢ IBM 5150, [13]

Tato doba také byla stéZejni pro standardizaci a zapocala doba IBM kompatibilnich pocitacu
zaloZzenych na procesoru Intel x86 kompatibilni. Zde vznikaji i prvni standardy pocitacovych
skfini a dochazi pomalu k distribuci vyroby jednotlivych komponent mezi rizné
specializované firmy.
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2 TECHNICKA ANALYZA

Pocitacova skiin je cast hardware, ktera primarn€ slouzi k uloZeni veskerého hardwarového
vybaveni pocitace, tedy zakladni desky, zdroje, jednotlivych rozSifujicich karet (graficka
karta, zvukova karta, ...), diskti, mechanik a mnohych dalSich jednotlivych komponent
pocitace. Z téchto divodi je vétSina rozméra skfiné standardizovana pro kompatibilitu
s jednotlivymi prvky, které budou do skfin€ pfidavany.

2.1 Konstrukce a material

Skfin byva vyrobena z ocelovych plechu, ale jeji mnohé c¢asti jsou také produkovany
z plastd, predevs§im pak predni tvarované Celo. U vysSich tfid skfini pak jako konstrukéni
material mize byt pouzit i hlinik nebo jeho slitiny. Vlastni nosna konstrukce je tvorena
kostrou s fadou upeviiovacich otvoria a ploch pro pfichyceni jednotlivych komponent.
Vnéjsi plast’ pak tvofi plechové, odnimatelné stény, ¢i cely odnimatelny kryt. Konstrukce
je nytovana a vSechny odnimatelné casti jsou prisroubovany. Uchyceni mechanik
a diski je bud’ feseno pfimo pfiSroubovanim k $asi, nebo pres rizné rychloupinaci
mechanismy, predev§im pak z plastu s moznou kombinaci s gumou pro sniZeni pfenosu
vibraci na kostru (Obr. 7).

Obr. 7 Vnitini konstrukce PC skiing, [14]

2.2 Vnitini usporadani

Vhitini usporadani (Obr. 8) podléha nutnosti logického umisténi jednotlivych komponent.
Zaklad tvori plechova deska pro upevnéni zakladni desky. Tato ¢ast musi byt v zadni ¢asti
skfin€, neb na zakladni desku se upeviuji rozsSifujici karty majici vystupy pro pfislusné
periférie, jako monitor a i samotna zakladni deska je ovéSena fadou konektori pro pripojeni
externich zafizeni jako klavesnice, my$ apod., proto je nutné¢ umisténi tak, aby mohly byt
pripojeny kabely od téchto prislusenstvi, nejlépe ze strany zadni, kde neni vidét nevzhledny
chaos ve dratech.
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Obr. 8 Vnitini uspotadani PC skiing, [15]

Dalsi cast skiin¢ obvykle okupuje zdroj, neni to v§ak podminkou pro mal¢ skiin€, kde muze
byt zdroj externi a do pocitace pak uz jde jen nutné redukované napéti, ale pro vétSinu
velkych skfini plati, Ze je zdroj instalovan uvnitf a tedy je nutné ho umistit. Pro stejné
davody jako u zakladni desky je zdroj v zadni ¢asti skfin¢ a to vétSinou nahofte, protoze jeho
aktivni chlazeni je sméfovano tak, aby vzduch bral ze skiin¢ a odvadél ho vné. Jak znamo
horky vzduch stoupa a zbytek dil¢ich zafizeni jsou také obstojni producenti tepla, tak zdroj
funguje 1 jako hlavni odvadé¢ horkého vzduchu a zabezpecuje tak cirkulaci nutnou pro
uchlazeni celého PC. Existuje vSak také umisténi dole.

V predni casti skifing jsou pak umistény pevné disky a mechaniky standardizovanych
rozmértu. Mechaniky se jiz prevazné vyrab&ji v rozméru 5,25 palce a disky v rozméru 3,5
palce a ve skfini jsou piislusné¢ velké Sachty. Pro pfijemnéjsi manipulaci se mechaniky
umist'uji vySe. Zepfedu skiin¢ je tedy nékolik (zalezi na velikosti skiin¢) mist pro pfistup
k mechanikam. Casto se jesté objevuji i 3.5 palcové Sachty vyvedené na piedni stranu, ale ty
jiz neslouzi zastaralym 3,5 palcovym disketovym mechanikam, ale rozSifujicimu HW
vybaveni jako jsou ctecky karet a rizné informacni panely. Disky jsou pak umistény pod
mechanikami, ¢asto pfistupné az po otevieni celé pocitacové skiing. U malych skfini byva
5,25 palcova Sachta jen jedna a to jest¢ Casto snizené velikosti, nebo rovnou je zde pouzit
standard z notebookii pro co nejmensi zabran¢ misto.
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Obr.9 Piedni strana, [16]

Na predni stran¢ skiin¢ (Obr. 9) je také umistén vypinaé pocitace, n¢kolik stavovych diod
avdnesni dobé se také casto umistuji USB ¢i FireWire porty pro moznost pripojeni
periférii, jako jsou flash disky, nebo digitalni fotoaparat. Dale konektory pro sluchatka
a mikrofon, a také se zde Casto nachazi ¢teCky pamétovych karet (SD, MMC, ...).

Posledni z béznych komponent vnittku skiing jsou vétraky (rozméru 8 cm a 12 cm), které
slouzi pro odvod tepla ze skiin€. Ty byvaji ¢asto umistény, kde jen se da, ale vétSinou je to
predni strana, bok skiing€ v okoli procesoru a dnes ¢asto i spodni strana pro pfivod studeného
vzduchu a pak zadni ¢ast skfing€ pro odvod horkého vzduchu ven.

2.3 Velikosti a tvar skrini

Velikost a tvar skfini je velmi rozmanity, kdyz odhlidneme od profesionalnich feSeni
servert, kde se pouzivaji rizné skfin€¢ pro blade servery, u osobnich pocitaéu se rozmér
skfing fidi hlavn¢ rozmérem zakladni desky. Tento rozmér je nejmensi mozny a tak vznikla
fada v¢tsi feSeni, které braly v potaz zaméreni pocitace, tedy s vEtsim pocet pozic pro
mechaniky, vétsim pocet disku ¢i vétSim vnitinim prostorem pro chlazeni.

Obr. 10 ATX zékladni deska, [17]
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Nejbéznéjsi rozmér dnesnich desek je ATX (305 mm x 244 mm - standard vznikl v roce
1996, Obr. 10). Existovala snaha o uvedeni nového standardu BTX, ale ta neprobéhla prili§
uspésné a1 nejvetsi hra¢ Intel v roce 2006 opustil dals§i vyvoj. Dnes se také prosazuji malé
verze jako je MinilTX (170 mm x 170 mm), ale i mens$i Nano-ITX (120 mm x 120 mm) a to
hlavné pro pocitace do kancelafi, nebo jako domaci zabavni centra.

Obecné by Sly skfing rozdé€lit podle jejich orientace. Desktop ma horizontalni orientaci a je
predstavitelem starSim, kde na skfin byl jest€ umistén monitor, ale dnes se navracejicim
uspofadanim. Tower (Obr. 11) je orientovan na vysku a je klasickym reprezentantem
dnesnich pocitaci. U vertikalnich skfini se pak rozliSuji tfi typické velikosti — minitower,
miditower a big tower — liSici se v poctu Sachet pro 5,25 palcové mechaniky.

Obr. 12 Bigtower, [18]

Samostatnou kategorii pak tvofi skiin¢ pro malé desky takzvané Nettopy (Obr. 12) ¢i
Barebone systémy. Rozmér desky zde neni limitujicim faktorem a tak muze skfini vypadat
témer libovolné pfi zachovani zakladni funkénosti, nevyhodou je pak minimalni moznost
rozsifeni, ale to u této kategorie pocitacu neni dulezity faktor. Pocitace této tfidy se kupuji
jako spotrebni zboZi a az prestanou plnit svij ucel, celé se nahradi novéj§im vyrobkem.

Obr. 11 Nettop, [19]
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3 DESIGNERSKA ANALYZA

Pocitacové skiin€ ve své historii prosly znacnou tvarovou proménou. Kdyz za prvni digitalni
pocita¢ budeme povazovat ENIAC, tak lze fici, ze co se velikosti tyCe, pocCitacova skfin
zacinala na velikosti mistnosti a dostala se v dnesni dobé na uroven velikosti prumérné
knihy.

vStyl se také dramaticky vyvijel a to zejména proto, Zze prvotni tvarovani bylo zcela funkéni

a design hral az druhotnou roli, ale jak pocitace pronikaly do nasSich domacnosti, tak i design

Obr. 13 Ukazky soucasnych PC skfini, [26], [25]

3.1 Tvary

Tvary pocitacovych skrini zistavaji alespon ve vétsing pripadu zcela konzervativni (Obr. 13)
anezmeénily se od dob jejich vzniku, pokud odhlédneme od zmény velikosti, tvar zlistava
stale stejny — kvadr. Je to tvar zcela logicky a prakticky, ktery pfimo vychazi z funkénosti
pocitace, umoznuje nejjednodussi montaz a dokud byl pocita¢ pouze ,tak krabice pod
stolem®™ nevadil ani esteticky. S pfichodem pocitae jako centra zabavy a rostoucim
oddélenym trhem vyrobcu pocitacovych skfini zacal byt tvar jednim z rozliSovacich prvku.
Stale je vctSina pocitaca priblizné kubicka a to 1 nettopl, ale vyskytuji se 1 Sasi
extravagantngjSich tvara od pfetvarovanych klasickych kvadri az po oteviené konstrukce
(Obr. 14), kde je zakladni deska umisténa horizontalné a nad ni je umistén velky vétrak pro
lepsi chlazeni.
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Obr. 14 Ukazky soucasnych extravagantn€jSich PC skiini, [27], [28]

3.2 Materialy

Jako majoritni material je stale pouzivan ocelovy plech, ze kterého je vystavéna jak kostra
pocitace, tak vétSina stén. Podle kvality vyrobce se muze pohybovat tloustka plechu od 0,5
mm az po n¢kolik mm. Obzvlast¢ u kostry, ktera byva nytovana je tlustsi plech vhodnou
volbou, neb na kostru je navésena cela fada mechanickych zatizeni, které mohou zpusobovat
1 silné vibrace.

Stale Castéji je soucasti skiini plast, zacalo to tvarovanymi Cely skiini, kde komplikovanost
tvaru pferostla moznosti jinych technologii pfi zachovani rozumnych nakladi na vyrobu.
Stale castéji je ale plast pouzivan i uvnitf skfini, kde z néj jsou vytvofeny ruzné vétrné
tunely, ¢i rychloupinaci ¢asti mechanizmi pro upevnéni pevnych disku a mechanik.
U mensich skfini je také plast pouzivan jako zakladni material, kde deska je pfimontovana na
zelezné kostre, ale vétSinu pocitacové skiing tvori plast. Pfi tomto pfistupu lze skfin témer
libovoln¢ tvarovat pfi zachovani funk¢nich pozadavku.

Dalsi kategorii pak jsou skiin¢ z vyssi tfidy, kde se Casto pouzivaji materialy jako hlinik a to
nejen pro svou estetickou hodnotu, ale také pro svou funkei dobrého vodice tepla. Je fada
pasivnich skfini, bez aktivniho vétrani, které pouzivaji celou skfin jako pasivni chladié.
Vyuzivaji napojeni soucastek generujicich teplo (procesor, fadic, graficka karta) na télo
skfing a tu pak jako ohromny chladic.

3.3 Ovladace a sdélovace

Na téle vlastni pocitacové skiin€ byva umisténo nékolik ovladacich prvki, vétSinou se jedna
o tlacitka a to hlavn¢ tlacitko pro zapnuti pocitace a Casto, i kdyz v dnesni dob¢ jiz ne tolik,
tlacitko pro restartovani pocitace, kdyz dojde k softwarovému ,,zamrznuti. Tlacitko resetu
byva podstatné mensi u nékterych skfini az skoro neznatelné (je potieba ostry hrot naptiklad
propisovaci tuzky, aby mohlo byt stlaCeno) a to hlavné pro mozné fatalni dusledky
nasledujici po jeho stisknuti. Tlacitko pro zapnuti takovy problém nema od dob nastupu
ATX skfini. V dobé AT skiini bylo pfimo propojeno se zdrojem a jeho stisk zpiisobil
vypnuti pocitace, dnes vSak jiz je napojeno na zakladni desku a jeho stisknuti nenese zadné

3.2

3.3
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destruktivni ucinky. Pro nastartovani sta¢i jeho stisknuti, ale pro vypnuti pocitace musi byt
drzeno po dobu cca péti vtefin.

Na pocitaci jsou také umistény diody, které¢ informuji o riznych stavech pocitace. Byva to
jedna dioda informujici o tom, Zze pocitac bézi (stale sviti pfi zapnutém PC), jedna indikujici
praci disku (poblikava s tim, jak disk pracuje) a pak fada moznych dalsi, které se jiz ale vazi
k doplikovym perifériim integrovanym do skfin¢ pocitace, jako jsou ¢teCky pamétovych
karet apod.

3.4 Vstupy

Dalsim prvkem podilejicim se na celkovém vzezfeni pocitacové skiiné jsou pak mozné
upravy pro piipojeni jak vnitfnich tak vn&jSich periferii. V zadni ¢asti byvaji umistény
vSechny konektory pro pripojeni periferii, jako jsou monitor, klavesnice, mys,.... Na predni
stran¢ je pak tvarové feSeno umisténi pro mechaniky, Casto byvaji na pfedni strané¢ také USB
¢i FireWire porty a mnohdy i konektory pro mikrofon a sluchatka poptipadé reproduktory.

3.5 Barevnost

Prvni osobni pocitace pfichazely ve velmi libivé barevné skale mysi Sedi, ktera mohla byt
casto zaménéna za ocelovou Sed’, ktera je ale diametralné odliSnou barvou. Po expanzi
pocitactu do domacnosti se jesté chvili drzela unitarni barevnost, ale dnes pocitacové skiing
hraji vSemi barvami. Stale oblibenymi a stylovymi je vSak cermna a kovové stfibrna.
Barevnost je v dnesni dob¢ odvisla od trendu a nevyhyba se zadné¢ moznosti, vSak snad jiz
ocelové Sedi bylo odzvonéno.
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4 VARIANTNI STUDIE DESIGNU

4.1 Obecny uvod k navrhum

Na dalsich fadcich bude prezentovan postupny vyvoj designu a mysSlenek, které vedly
k finalnimu navrhu. U tak masové zalezitosti jako je pocitatova skfin je prostor pro noveé
myS$lenky velmi omezeny a to zejména, z pohledu pocitacového véku, dlouhym vyvojem
designu PC skifini a také velké technologické restrikce, které je nutné dodrzet, aby dany
navrh byl v praxi aplikovatelny.

4.2 Vyvoj designu

Pri postupném pronikani do problematiky byla probadana tada slepych ulicek a zakouti. Ty
vSak v dne$nim pohledu na pocitacovy svét jsou jiz dano opusténé, nebo jejich dulezitost
a slava dozniva. Pocitacovy trh se méni velmi dynamicky a reakce na pozadavky zakazniku
jsou témér okamzité. Nové trendy pfichazeji a odchazeji skoro stejnou rychlosti, jako roste
pocet tranzistorti procesoru, nebo v dnesni dob¢ paralelizovani, pocet jader CPU. Neni proto
jednoduché najit ten spravny smér, kterym se vydat a védét, Ze navrzeny vyrobek, bude
v dob¢ ukonceni vyvoje jesté aktualni a zadany trhem. Dnes, kdy je pocita¢ kazdodenni
soucasti zivota skoro vSech lidi, se vice a vice zacinaji projevovat trendy pocita pretvoiit do
nové formy. Nové trendy v psychologii a ergonomii si zadaji jiny zpusob interakce
s pocitacem. Masovy marketing firem dokaze presvédcit cely svét, ze néco o ¢em nikdy
neslySeli a ani je nenapadlo, ze by mohli potfebovat, je budouci nedilnou soucasti jejich
zivota. Pocitace prestal byt nastrojem pro praci, ale v domacnostech piebira funkci centra
zabavy. Televize pomalu opousti svij prim a je neuprosné nahrazovana stroji, které jsou
schopny zprostfedkovat vice zabavy a hlavné pfesné podle predstav uzivatele. Ve velmi
brzké budoucnosti jiz lidé nebudou chtit byt pasivnimi divaky televize a cekat az se
rozhodne programovy feditel zaradit néco, co je zajima, ale sami jsou si schopni najit obsah
hodny jejich zajmu. Jiz dnes nejsou lidé ochotni ¢ekat, az se molochy domluvi a hledaji to,
po ¢em prahnou jakymkoli moznym zpusobem. Pocitate se pak stavaji tim pravym
prostfedkem pro uspokojeni takovych potieb, a tim jsou i samotné pocitae pretvareny
vnéco do nedavné minulosti jesté nevidan¢ho. Pocitace velmi dravé okupuji prostor
prostfedku pro konzumaci informac¢niho obsahu. Velka ¢ast pocitact jiz nemysli na co
nejjednodussi formu tvorby obsahu, ale co nejprijemnéj§i zpusob prezentovani informaci
a zabavy. Prestalo byt dulezité, jak moc dobie se pise na klavesnici, kdyz ji ¢lovék pouzije
pro par kratkych zprav, ale hlavni je, jak rychle se cloveék dostane k poslednimu dilu
oblibeného serialu, jak rychle sezene posledni modni hficku, ¢i jak jednoduse muze
odhalovat své soukromi na socialnich sitich.

Proto jsem se rozhodl jit smérem pocitae pro zabavu s moznosti vyuziti pro nenaro¢nou
kancelarskou praci. Nejedna se ani o hard-core hrac¢skou sestavu, ani nejvykonnéjsi systém
pro hledani mimozemstana, ale o Cisté zabavni pocitac, ktery muze byt umistén klidné vedle
plazmové televize a poskytne vse dilezité pro moderniho bézného uzivatele PC.

4.1

4,2
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4.3 Prvni varianta

Obr. 15 Skicy prvni varianty, autor

Tento navrh (Obr. 15) pocitacové skiin¢ vychazi z velmi jednoduchého geometrického
té¢lesa, tedy kvadru. Je to tvar jiz fadou let ovéfeny a neustale se vracejici do designérské
praxe. Obzvlasté¢ u pocitacovych skfini je to tvar i velmi vhodny vzhledem k vnitinimu
usporadani a tvaru jednotlivych komponent. Ty se vyznacuji znacnou kvadrovitosti a jejich
umisténi do hranatého tvaru je velmi pfirozené. Zakladnim tvarovym omezenim je hlavné
zakladni deska vyrabéna zasadné jen ve tvaru obdélnika ¢i ¢tverce, kde jedna strana musi
nutn¢ naléhat na Sasi, aby byly pristupné vSechny konektory.

Paklize budou respektovany vSechny dané omezeni, je tedy kvadrovy tvar velmi vhodny.
Samotna snaha v pojeti designu se snazi lehce akcentovat vkusnost a decentnost, tak aby
skfini byla vhodnym dopliikem domacnosti a ladila s modemim pojetim interiéru.

Pri hledani velikosti bylo vzato v potaz rozhodnuti o zaméfeni pocitace, a tedy skfin se radi
k velmi malym barebone systémum az nettopim. Findlni rozhodnuti by bylo jednoduse
provedeno podle vnitinich komponentt a rozhodnuti, zda se bude pocita¢ prodavat jako
all-in-one feSeni, nebo bude nechan prostor zakaznikovi, aby se rozhodl pro vhodné
komponenty, kterymi chce pocitac osadit.

Samotné designové pojeti se nese ve sméru snahy odlehéit celou konstrukei. Pocita¢ polozit
na tenké hlinikové stojanky a celou restrikcemi danou hmotu posunout do vysSich sfér
a zbavit se tak jisté neohrabanosti dnesnich pocitaCovych skfini, které tvrd¢ sedi na zemi
a jsou to objekty tézké, nevzhledné a viibec nerespektujici moderni pohled na pocitace. Stale
pfipominaji prvotni ucel, tedy Ze pocitac je nastroj na praci a ne na zabavu. Odlehcenim byla
pak snaha prezentovat opusténi téchto stereotypti a posunuti pocitace blizeji béznému Zivotu,
zivotu, kde nechceme, aby na nas doma koukalo stejné monstrum jako v praci, zZivotu, kde si
svlj volny ¢as chceme uZzivat bez stresu a pouzivat k tomu prostfedky vhodné a vyhovujici
danym ucéelum.

Tedy navrh se snazi zakomponovat pocita¢ do moderni domacnosti a co nejvice se priblizit
lidem. Stale sice pfipomina, Ze je pocitaCem a tedy je zafizenim velmi schopnym
a multiiéelovym, ale tyto své schopnosti vyuzije ve prospéch uzivatele pro jeho zabavu
a odreagovani ¢i komunikaci s prateli. Pocitac, za ktery se nebude nikdo stydét a nebude ho
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schovavat pod stolem, ¢i jinak maskovat, ale bude hrdé vystaven pro obdiv navs§tévam at’
pfijjemnym ¢i nepfijemnym. Svému majiteli bude dodavat v dnesni dobé tak dulezité
sebevédomi a uspokojeni nad dobrou koupi.

Tento design spliuje fadu aspektt, které jsem si predsevzal, ale byl ve vysledku nahrazen
lepsim a vhodng&jsim feSenim.
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4.4 Druha varianta

Obr. 16 Skicy druh¢ varinaty, autor

Dalsim pfistupem byla snaha o co nejfunkcionalisti¢téjsi pojeti. Forma byla minimalizovana
jesté vice nez v predeslém designu (Obr. 16). Dalo by se fici az na nejmensi mozny pocet
tvaru, ktery by se dal jesté nazvat designem. Opét se zde opakuje forma kvadru a ta je jen
lehce pozvednuta hlinikovym stojankem tak, aby bylo dosazeno opét odlehceného plisobeni
skfin¢. Samotné naklonéni na jednu stranu pak dodava dynamicky prvek do celé kompozice
a posouva zcela nudny kvadr do oblasti designu. Tento design se snazi drzet pojeti, které
reprezentuje Dieter Rams, jde predevs§im o design ucelny, ktery zbyteéné neznasiliiuje
zakladni funkci vyrobku jen pro to, aby byl libivéjsi a poplatny danym trendum, tedy jde
o design trvaly a upfimny.

V tomto navrhu je zachovana puvodni esence pocitace ve form¢ velkého cern¢ho kvadru,
ktery tak plné slouzi funkci, kde pfedni strana je pfizpiisobena pro Bule-ray mechaniku
a sdélovace stavu pocitace, zadni strana jednoduse vyhovuje potiebam, jez klade zakladni
deska, bocni strany nejsou nijak zbytecné pfetvarované a neni tak problém pro umisténi
priduchti pro ventilaci. Pozvednuti skiiné a jeji naSikmeni pak zlepSuje ergonomii pfi
vkladani diski do mechaniky, umoziiuje spravny thel pohledu pro ¢teni sdélovaca
a zpfistupiuje ovladace.

Drobnym detailem je pak podsvicené tlacitko pro zapnuti pocitace, které by mohlo byt
feseno jen senzorickym spinacem, ktery by nenarusil celistvost plochy, ¢i dokonce by mohlo
byt soucasti vétSiho dotykového displaye, ktery by po zapnuti poskytoval tadu dalsi
informaci o pocitaci, ¢i by mohl byt propojen se softwarem a poskytovat informace o prave
piehravaném filmu apod.

Drobnymi nevyhodami pak muzou byt ostré hrany plechu a tedy nebezpeci poskrabani stolu.
Tento problém je ale velmi jednoduse feSitelny at’ drobnym ramusem, popripadé jesté
v kombinaci s drobnou gumovou distancni podlozkou. Stabilita se muze jevit jako dalsi
problém, ale je to spiSe otazka psychologicka, samotny pocita¢ by nebyl nijak vysoky, byl by
dostate¢né Siroky a nejtézsi ¢asti umisténé v dolni Casti skfiné snizi t€Zist¢ tak, ze¢ moznost
pfevrhnuti je minimalni.
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Obr. 17 Rozsifeni druhé varianty, autor

Lehkou variantni upravou je pak rozvedeni tohoto designu do rigidngjsi konstrukce
auzavieni boxu obsahujici komponenty pocitate do zelezného sevieni z obou stran
(Obr. 17). Tim celkova kompozice ziska na stabilité, ale ta je obétovana na ukor lehkosti
predeslého navrhu, coZz na druhou stranu nemusi byt na Skodu a jisté pfipoutani pocitace
k zemi muze pro mnohé pozorovatele ptisobit prijemnéji a z psychologického hlediska méné
labiln¢.

strana

17



Variantni studie designu

4.5 Treti Varianta

Obr. 18 Skicy tieti varianty, autor

Treti variantni feSeni (Obr. 18) se pak vydava zcela odliSnym smérem, i kdyz zachovava
nckteré prvky spolecné s predeslymi feSenimi. Stale se drzi kombinace hlavni cemé hmoty,
obsahujici komponenty PC a detailu dodaného hlinikovym plechem ¢i odlitkem. Zde je vSak
piistup z tradi¢né;jsi strany, a tak pocitac pevné stoji na podlozce a nema tendence se vznaset
¢i prchat. Stale se objevuje prevazng kubicky tvar. Ten jiz v této dobé vyvoje byl zvolen jako
idealni a pln¢ odpovidajici danému produktu. Aplikace organického designu by neméla
zadné opodstatnéni. Pocitacova skiin je véc nadmiru neziva a je to zarfna ukazka lidské
tvortivosti, ktera nema nikde v pfirodé obdoby. Stejn¢ tak je pocita¢ objekt viceméné klidny,
i kdyz jista dynamicnost reprezentovana vykonem a posunutim lidstva vpfed mu nechybi, tak
je zcela zbyteéné se snazit aplikovat formy designu ¢asto neodpovidajici a nectici podstatu
danc¢ho objektu, jako je pravé organické tvarovani, ¢i dokonce streamline design. Pocitac,
i pfes naznacenou dynamiku, nemusi prekonavat rychlostni rekordy, ¢i se tvarit, ze kdyz na
chvili odvratite hlavu, prolitne kolem Vas a najdete ho az o tfi mistnosti vedle zabofeny do
bytelné¢ nosné stény. Proto je kostka pln€¢ vyhovujici tvar respektujici ducha predmétu
a davajici znaéné¢ moznosti plné rozvinout cely potencial pocitaée jako krasného doplitku
domacnosti, jez prinasi radost a odpocCinek.

V tomto navrhu se lehce promita futuristické tvarovani, které¢ by mohlo byt blize spise
mladsi generaci, ale je zde jen lehce naznaceno a spiSe dopliuje zakladni myslenku
konceptu. Celkovy korpus skfin€ je obalen a pak nasledn¢ proniknut pruhem hliniku. Toto
uspofadani neni ani ndhodné, natoz samoucelné. Hlinik samotny umistény na vnéjsich
stranach, by mohl fungovat jako pasivni chladi¢ a tim by se mohla podstatn¢ snizit hlucnost
pocitace a rozd€leni skfin¢ na dvé casti, pak prinasi logické déleni predni strany na cast
ovladaci a cast vénovanou vstupim. Na ovladaci Casti se nachazi zapinani pocitace, reset
pripadné kontrolky hovofici o stavu prace diski, na ¢asti vénované vstupum pak je slotovy
vstup mechaniky, misto pro umisténi usb, ¢i FireWire vstupti a v neposledni fadé¢ 1 mozny
vstup pro mikrofon a vystup pro sluchatka.

Celkov¢ je tento design vSak az prili§ studeny a jen lehce vybocujici z fad vyrobku v dnesni
dob¢ béznych, mohl by byt jednoduse zafazen do mainstreamu a asi by v klidu koexistoval
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s dal§imi podobnymi navrhy, coz pro tento druh zbozi také muaze byt jista kvalita, ne kazda
firma ma na to, aby si prosadila svoji odliSnost a tato snaha by se¢ ji mohla stat osudovou.

strana

19



Variantni studie designu

4.6 Finalni reSeni

Obr. 19 Skicy findlniho feseni, autor

Finalni navrh (Obr. 19) je tedy syntézou predeslych myslenck a navrha, kde z prvniho si bere
odleh¢eni designu pomoci hlinikovych past a prebira i jejich tvar. Z druhého navrhu pak je
zohlednéno dynamické posazeni na diagonalu, které¢ nejen zpestfuje design, ale zlepSuje
i ergonomii. Tedy celkové pozvednuti skiin¢ nad povrch stolu dodava vzdusny dojem
a zabavuje pocita¢ dojmu t¢zkého pracovniho nastroje ¢ihajiciho pod stolem a pfipominajici
pracovni galeje, na né¢z chee vlastnik zapomenout a stravit prijemny cas relaxaci. Naklonéni
potom pridava kompozicné dynamicky aspekt, vSak nijak agresivni, jen lehce zvyraziujici
progresi probihajici v oboru poéitatového primyslu.

Z predeslych navrha byl prfevzat i material. Ten odolal vyvojovému tlaku a nebyl ni¢im
nahrazen, tedy pIn¢ spliluje pozadavky na material pro kvalitni a dlouhotrvajici design,
samoziejmé 1 dany material by pfipadné mohl byt nahrazen vhodnym substitutem, ale
nemélo by se tomu tak stat na ukor kvality. Kvalitni materidly jsou u tohoto
minimalistick¢ho designu dulezitou soucasti a pfi jejich laciném nahrazeni by cely navrh
degradoval a byl odsouzen k zapomenuti.

Obr. 20 Varianty rozsifeni — na jednu stranu, ¢i do obou, autor
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Rozsifeni zakladny (Obr. 20) pak prinasi lepsi dojem stability a ve vlastnikovy nevyvolava
uzkostné pocity pii manipulaci s poc¢itacem. Celkové se finalni provedeni snazi reflektovat
vSechny mozné navrhy a pfipominky, které¢ byly vzneseny a jejich zakomponovani pfineslo
zleps$eni navrhu a pocitac tak priblizilo jesté vice lidem, pro které je primamné urcen. Reflexe
soucasnych trendu s piihlédnutim k nadcasovému funkcionalistickému pfistupu dovoli
tomuto designu dlouhy Zivotni cyklus, kde se elektronika bude dynamicky ménit, ale vzhled
zustane stejny, maximaln¢ s drobnymi upravami tak, aby zakaznik stale dokazal rozeznat
svlj oblibeny pocita¢ a tento pocita¢ byl hned na prvni pohled propojen s dojmem dobré
kvality, spolehlivosti a viibec celkové prijemného kusu hardware co si kazdy rad umisti
doma a bude presné vypliovat vSechny prani vlastnika. Tento dojem samoziejmé nejde
dosahnout pouze kvalitnim designem vnéjSim, ale také kvalitnim designem vnitinim a je
dualezité, aby funkéni ¢ast byla na vysoké urovni a nedegradovala tak cely vyrobek. V dnesni
dob¢ je dulezita i jista Gprava softwaru pro zlepsSeni ovladani a jednodusi pochopeni pro
béznou verejnost.

Nadcasovost designu se také musi prolinat s kvalitou zvolenych materiadli a jejich
trvanlivosti tak, aby po par letech material nedegradoval barevné, nepodl¢hal korozi
a celkové by uzivatel nemél byt schopen, ani po nékolika letech uréit vék z opotiebeni
komponent.
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5 ERGONOMICKE RESENI

Ergonomie primémého pocitace v dnesni dobé nemusi byt nijak zarna, ale i tak je fada
detaild, na které je vhodné myslet a jez nejen uzivateli zpfijemni zivot. Ergonomie z pohledu
montaze a demontaze skiiné se pohybuje ve standardnich kolejich dnesni designu. Do
pocitace se lze dostat skrze povoleni n¢kolika Sroubu na zadni ¢asti a poté odsunuti bocnice.
U pocitace typu nettop (barebone) tato akce nebude nijak frekventovana a dalo by se
ocekavat, ze v mnoha pripadech k tomu ani nedojde. Pocita¢ musi byt rozmontovan jen
z divodu navyseni velikosti paméti, ¢i vymeény pevného disku za disk s vétsi kapacitou, ale
pri odpovidajicim dimenzovani pocitace od vyrobce by tyto situace nemély prili§ nastavat.
Proto neni diivod vymyslet sofistikovany pfistup do utrob stroje, ktery je vyzadovan u jinych
typu skfini pro pocitacové nadsence, co méni jednotlivé komponenty svého stroje kazdou
chvili. Proto se upevnéni boc¢nice pomoci Sroubu do Sasi a tim komplikovanost pfistupu do
nitra pocitace, da povazovat za prijatelnou namahu vzhledem k Castosti provadéni tohoto
ukonu.

UZivatelska ergonomie je pak jednim ze zakladnich vstupti do celého procesu designu této
skfin¢. Pocitac, vzhledem ke svému zaméfeni na domacnost a zabavu, musi byt co nejvice
pritulny a pfistupny bé€Zznému uzivateli. Nemél by obsahovat zadné zahadné tlacitka c¢i
neidentifikovatelné vstupy, popfipadé nijak sofistikovany pfistup ke konektorim a jinym
potfebnym castem. Na pfedni stran¢ jsou umistény vSechny v dnesni dobé bézné a dulezité
vstupy a konektory. Naklonéni skfin€ se k nim pak jesté vice zjednoduSuje a zpfijemriuje
pfistup. Dominuje zde slot pro zasunuti CD disku, ¢i v dnesni dob¢ spiSe Blue-Ray disku.
Dale jsou zde viditeln¢ umistény USB porty pro pfipojeni raznych periférii, nejcastéji vSak
flashovych paméti. Nasleduji konektory pro sluchatka a mikrofon a nesmi byt opomenut ani
vstup na ruzn¢ druhy pamétovych karet do digitalnich fotoaparati konkrétné feSen
multifunkénim ¢tecim zafizenim kompatibilnim s mainstreamovymi druhy pamétovych
karet.

Ovladace a sd¢lovace ve formé indikatoru stavu a tlacitek jsou rovnéz umistény na predni
strané. V dolni ¢asti je umisténo tlacitko pro zapnuti pocitaée a jeho restartovani
a u mechaniky pak tlacitko pro vysunuti disku. Pokud by se vyrobce rozhodnul pro
sdé¢lovace formou displaye, na kterém se zobrazuji nezbytna data o béhu pocitace a dalsi
informace, reflektujici naptiklad ¢as pravé prehravaného filmu apod., ten je pak umistén
v pravém hornim rohu a byly by vac¢i nému preskladané jednotlivé vstupy.
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6 TVAROVE RESENI

Obr. 21 Finalni tvarové feseni, autor

Jak jiz bylo zminéno, vét§ina pocitaCovych skiini svym tvarem vychazi z kvadru, at’ je to
dano historickym vyvojem od velké mistnosti, kde byly prvni pocitace umistény, nebo je to
zcela prirozeny tvar do které¢ho vsadit pocitac je ten nejlogictéjsi krok. Ani tento navrh se od
zazit¢ho tvaru neodklani, ale snazi se jej respektovat a posunout dal. Vzit tento tvar a pokusit
se pro n¢j najit novy kontext. Samotny stfed skiin¢ tvori ¢erny kvadr nesouci vSechny
podstatn¢ funkéni nalezitosti (Obr. 21). Kvadr je zjedné strany lehce dynamizovan
sefiznutim a tim vznika zvyraznéni stability pocitace, jez by jinak mohla byt zpochybriovana
a to ani ne z fyzikalniho hlediska, ale z hlediska psychologického. Celkovym postupnym
roz§ifovanim skfin¢ smérem k podstavé tento dojem neutralizuje.

Dal§imi prvky na navrhu jsou dva z bo¢niho pohledu identické kovové (hlinikové) odlitky,
ty jakoby uzaviraji vlastni objem pocitacové skiin¢ a utvareji celkovou kompozici. Zaroven
horni dil muze slouzit jako drzadlo pro obcdasné prenaseni. Pocitac, at” naklonén piesto
symbolicky zabira obdélnikovy tvar a dava pfipomenout, z éeho vznikl, ale zaroven
neprehlédnutelné utvafi dojem odpoutani se od svych kofenu. Cela skiin je vizualné
nadzvednuta od desky stolu a odlehéena. Lehké zaklonéni pak pfidava do celkové
kompozice dynamicky rozmér odkazujici na nezastavitelny vyvoj pocitac¢u. Pro uklidnéni je
pak jedna z bo¢nich hran rovnd a tim nejen zabranuje nadmérnému poctu diagonal, ale
zaroven slouzi 1 pro esteti¢téj§i provedeni pfedniho panelu poskladaného hlavné
z obdélnikovych tvartu. Ty je tedy mozno zarovnat k vertikalni linii a harmonizovat tak jejich
rozmistcéni.

Svym tvarem se tedy navrh snazi zaradit do moderni domacnosti a moderniho pohledu na
design, kde prevazuje funkcionalismu a racionalita nad zbyte¢nymi preumélkovanymi kusy.
Skfin by neméla mit problém zapadnout do jakékoli moderni domacnosti a doplnit jiz
stavajici interiér zakaznika o dal$i vkusny, ale nevtiravy artefakt.
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7 BAREVNE A GRAFICKE RESENI

Obr. 22 Barevné varianty, autor

Zakladni pojednani skfing je ve dvou barvach a to cermné metalize a stfibrné. Kontrast téchto
dvou barev je velmi pfijemny a navozuje dojem luxusniho zbozi, le¢ nikterak zbyteéné
kycovitcho, ale spise stylového a vkusného. Stfibma barva hlinikovych ¢asti vychazi pfimo
z podstaty materialu a je tak nechan prostor surovému pusobeni hliniku, dotvofen¢ho jen
vhodnou povrchovou tpravou. Hlavni ¢ermy metalicky blok sevieny mezi stiibfité casti je
touto kompozici zvyraznén a je tak i jest¢ vice dotvoren dojem lehkosti a vznaseni se.

Takto barevna kombinace je zakladni, ale neni problém ji ménit a barvit jak hlinikové ¢asti,
tak samotn¢ t€lo pocitacové skiin€ a dosahnout tak zcela specifickych barevnych kombinaci
ladicich 1épe s pranim a charakterem zakaznika, tedy pro vyrobce je zde moZnost upravy
vzhledu tak, aby vyrobek pln€ uspokojil pfipadného zajemce jak po strance technicke, tak po
strance estetické (Obr. 22).

Dalsi barva se objevi po zapnuti pocitace, kdy se rozzafi display ¢i indikatory informujici
o stavu, ty jsou vyvedeny v modré az bilé barvé pro podpofeni kontrastu a dobré Citelnosti
a vyrobce muze pro rizné typy odbérateld, pfipravit ruzny druh infografiky odpovidajici
dané skupin¢ zakazniki.
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8 KONSTRUKCNE-TECHNOLOGICKE RESENI

Obr. 23 Pohled zepifedu a pohled z boku, autor

Provedeni skfiné (Obr. 23) a hlavné jeji velikost ji zafazuje do segmentu nettopovych ¢i
barebone pocitacu. To je pomémé novy segment trhu, ktery vznikl v nedavné dob¢, hlavné
po té co si lidé uvédomili, Ze ne vSichni potfebuji nejvykonnéjsi pocitac, ale ze jim pro jejich
potfeby zcela postacuje pocitac, ktery zvlada prohlizeni internetu, piehravani filma a
podobné sluzby, které nepoticbuji nejposlednéjsi grafickou kartu, ani neni zapotiebi
nejrychlejs§iho procesoru na trhu. Tyto pocitace jsou stavény jako spotfebni zbozi
s minimalni moznosti zakaznika zasahnout do jejich konfigurace po té co si pocitac koupil a
stavaji se tak béznym druhem elektroniky jako rizné video prehravace a podobné, kde také
Jiz bézného Cloveka nenapadne odmontovavat kryt a vylepSovat zafizeni.

Vnitini kostra pocitace je tvofena z ohybaného ocelového plechu, na némz jsou navéSeny
vSechny komponenty jako zakladni deska, zdroj, mechanika. Stejné tak jsou do néj uchyceny
stény kryjici vnitini soucasti a v horni a dolni ¢asti jsou do Sasi pfiSroubovany hlinikové
prvky, tak aby celkové pocitaova skiin ptisobila masivnim a bytelnym dojmem.

Boc¢ni stény jsou feSeny z ocelového plechu. Ten by byl pak barven, aby ladil s pfednim
panelem vytvofenym z plastu. Spodni a horni dil, jak jiz bylo zminéno, je tvofen hlinikovym
odlitkem.

Reseni hardware poéitade by se v dnesni dobé opiralo o platformu Intel Atom, ve které je
integrovana vét§ina dnesnich béznych technologii, pfipadné vyuziti formatu MinilTX desky,
kde jsou S$ir§i moznosti vybéru jak procesoru, tak pripadnych komponent pomoci miniPCI
slotu. U vétsiho vyrobce je moznost i tvorby vlastni desky a vytvoreni specifického vnitiniho
rozlozZeni pro dosazeni vyssiho vykonu.

Pocitac v této skfini je vybaven Cteci/vypalovaci mechanikou pro CD, DVD a Blue-Ray
disky. Tim pokryva celé bézné spektrum datovych nosicl pouzivanych ve vétsing zemi pro
ukladani filma, hudby a dat obecné. Vypalovaci funkce umoziuje na tyto nosice zalohovat
data a zabranit tak jejich ztrat¢ ¢i zbyteénému zabirani mista na pevném disku. Do skfin¢
muze byt umistén pevny disk normalizovaného rozméru 2,5 palce a to jak modemi SSD, tak
bézny HDD. V dnesni dobé by ale stale nebylo rozumné volit SSD disky pro jejich cenu
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a malou kapacitu. Jejich velka vyhoda — mala spotieba energie — by u tohoto druhu poditace

(/

P

nebyla patficn€ vyuzita.

Obr. 24 Cirkulace vzduchu, autor

Chlazeni pocitace by zalezelo na pouzité platformé a feseni zdroje. Pfi pouziti vnéjSiho
zdroje a aktivniho chlazeni vypocetni jednotky, popfipadé chipsetu je vzduch nasavan otvory
vrovné bocnici a vyfukovan smérem dozadu za pocitac. Tim nedochazi k opétovnému
nasavani ohratého vzduchu a pocita¢ mize byt uchlazen na potfebnou teplotu.
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9 ROZBOR DALSICH FUNKCI DESIGNERSKEHO NAVRHU

9.1 Psychologicka funkce navrhu

Tato pocitatova skrin, jak jiz bylo napsano, je predevSim pro pocitace, jez se stanou
stiedobodem zabavy a spolecenského Zivota domacnosti. Na Clovéka nema pusobit nijak
vyhriznym dojmem a co nejméné se odvolavat na své vétsi bratry spojené jen s praci
anepohodlim. Samotnym tvarem se snazi zafadit spiSe mezi zafizeni, které¢ jsou
v domacnosti pouzivany, pokud si chtéji lidé odpoCinout, ¢i relaxovat polo-aktivnim
zpusobem jako je hrani her, nebo socialni interakci s kamarady pfes internet. Tento pocitac
pak bude na misté, kde se ¢lovek citi nejlépe a svym vnéjsim vzhledem bude pfipominat jen
piijemné chvile stravené s prateli pfi divani se na video, ¢i prohliZzeni fotek z dovolené, nebo
jiné momenty plné klidu a uvolnéni.

9.2 Ekonomicka funkce navrhu

Pro zvolené materialy bude nutné zvolit lehce vyssi cenu, ale to by mé¢lo byt kompenzovano
kvalitou a hlavné pocitem luxusu a vyjimecnosti pro zakaznika, ktery si s pocitatem domu
neodnasi jen nudny kus hardware, ale rovnou celou predstavu o lepsi a zabavnéjsi
budoucnosti. Tato predstava pak musi byt podpofena komplexnim zvladnutim jak
hardwarové tak softwarové stranky, coz jiz lezi na bedrech vyrobce. Ale ani pfes zvolené
materialy by cena neméla nijak extrémné prevySovat piipadné konkurenty a s etablovanim
designu na trhu a jeho del$i planovanou vyrobou, budou ¢asem naklady na vyrobu klesat
a tedy ani vyrobce a posléze obchodnik nepfijdou zkratka.

Zvolené materialy také predstavuji plus jak v image vyrobce, tak obecné, pro jejich
jednoduchou recyklovatelnost a malé zatizeni prostfedi a tedy pfi internalizaci externich
nakladu nebude producent nijak =zatizen a muaze tuto vlastnost, tedy jednoduchou
recyklovatelnost, zruéné vyuzit v marketingovych strategiich.

Segmentace trhu u tohoto vyrobku muze byt velmi §iroka a 1ze oslovit skoro vSechny vékové
skupiny lidi, pro které se stal pocita¢ béznou soucasti zivota. VyS§i cena neni zadnym
velkym handicapem pro prodej rizné situovanym vrstvam. To co je pfidano v cené, je
kompenzovano kvalitou a na mnoha realnych pfipadech je vidét, ze zakaznik dba o image,
kvalitu a pfitulnost elektroniky.

9.3 Socialni funkce navrhu

vvvvvv

atedy predevS§im jeho wnéjsi strankou, skterou kazdy znas interaguje. Pocitace nas
obklopuji ze vSech stran a bez jejich pomoci by nemohla existovat soucasna civilizace.
Pocitac se stal jak nastrojem pro praci, tak pro zabavu a i pro béznou komunikaci mezi lidmi.
S pomoci dalSich technologii na n¢j navazanych zcela predélal svét, vyména informaci na
jakoukoli vzdalenost se stala otazkou milisekund, u sofistikovang, ale repetivi prace byli lidé
nahrazeni stroji fizenymi pocitaCem a osvobodili ¢lovéka od ubijejicich Cinnosti. S poditaci
nastala tfeti velka spoledenska revoluce. Prvni byl prichod zeméd¢€lstvi, za druhou se
povazuje industrialni revoluce osmnactého stoleti a tfeti, ve které¢ se pravé nachazime, je

9

9.1

9.2

9.3
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revoluci informacni. Pocitace dal pokracuji v trendech nastartovanych primyslovou revoluci
a pfidavaji novy aspekt prace. Lidé v zapadnich zemich jiz nevyrabéji zbozi, ale informace.
Proto tedy je tak dualezité, aby pfistroj tak dulezity byl pojednan i designové a respektoval
ucel, jenz mu byl zvolen. Tato pocitadova skfin je pro pocitaé domaci, ktery bude slouzit
zabavé a komunikaci s prateli a tedy jeho socialni role je markantni a jeho pfirozené splynuti
s prostedim je stejn¢ tak dulezité jako spravna funkce soucasti do n¢j namontovanych.
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Cilem prace bylo navrhnout pocitacovou skfinn vhodnou pro moderniho uzivatele, ktera by
respektovala jeho estetické naroky a prizpusobila se jeho specifickému Zivotnimu stylu. Byla
zvolena forma co nejvhodnéjsi tak, aby byl zachovan rozumny kompromis mezi pocitacem
jakozto nastrojem a pocitaCem jakozto zabavnim centrem.

Zaroven by v navrzeném konceptu mé¢l byt odrazen i novy trend vyuziti pocitace jako
zakladu domaci zabavy. V tomto piipadé se rovnéz jedna o dynamicky se rozvijejici segment
trhu a predlozeny navrh je vysledkem analyzy dil¢ich vstupnich faktoru, jako je historie
pocitacu, rozsah funkci a schopnosti pocitace.

Byla analyzovana chronologicka posloupnost vyvoje pocitai od zrodu prvnich
matematickych pomucek v davné historii, pres objev prvniho digitalniho pocitace, az po
konecny vznik osobniho pocitace. Dale byla prozkoumana technologicka stranka podcitace
a jeji dopad a nutné restrikce pro navrh pocitacové skiing z ni vychazejici. V neposledni fadé
prace predklada pohled na soucasny stav a nové se objevujici trendy.

Na zaklad¢ analyzy vyjmenovanych faktora, byl zvolen smér, ktery se zdal jako
nejvhodngjsi a ktery respektuje veskeré aktualni technologicko-funckni naroky. Kromé toho,
by mél zvoleny navrh respektovat i soucasné designové naroky zakazniku s presahem do
budoucna
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Design PC sk¥iné

Potita se stal nedfinou sou¥dst! kafdodenntho ¥ivota viech
lidi v modernim svét&. Bez poéitatl si nasi civilizaci nelze
pfedstavit, jejl vyvoj by byl pomérn& pomalejdl a mén&
dynamicky. Potitale pfinesly osvobozen( od rutinnich praci
azjednodusily fadu lidskych &innostf.

V dnesni dobé pFestiva poéitag byt jen nastrojem pro préci,
ale stévé se néZim mnohem vic. PoZftat je pak pfedstavovin
hlavn& vn&j$im obalem - poéitatovou skFinl, a proto si tento
névrh klade za cil navrhnout potitatovou skfin, kterd by
oslovila 3irSf spektrum zékaznlkd a postavila poéita do
jiného svétla, neZ jen jako néstroj pro prédi, & nékladnou,
bé&snym zibavu hrétd
potitatovych her. Poditat jako hlavni centrum zibavy
a spoledenského dénl v rodiné, jako pFjemny zdroj inspirace
a jednoduchy portél do svéta informaci a komunikace.

ArtD.
Vysok uden( technické v Bré, Fakulta strojniho Infengrstvi
Ustav konstruovéni, Obor priimyslového designu

konstruovani




Fotodokumentace

Svatod, 3. roénfk 2009/10, BakaléFskd préce
Obhajoba: Serven 2010
Vedouci préce: doc. akad. soch. Ladislav Kfenek, ArtD.

fysoké
Ustav konstruoviinl, Obor primysiového designu

ustav

konstruovani




