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Anotace

Hlavnim cilem bakalaiské prace bude analyza vybranych piibéhu J.R.R. Tolkiena: The Hobbit a
The Lord of the Rings. Vychodiskem bude piibliZzeni autorova zivota a dila, vCetné jeho inspirace
sttedovékou epickou tradici (Beowulf) 1 soudobou fantastickou literaturou. V tomto sméru bude
prace vychazet z Bachtinovy charakteristiky dobrodruzné literatury jako pfibéhu postavenych na
tématech cesty (zdroj dobrodruzstvi) a zkousky (zkousky odvahy a pevnosti charakteru). Prace
piiblizi 1 Tolkienuv pohled na funkci fantazie v ramci pohadkovych ptibéhu (unik, utécha,

obnova).

Vlastni analyza bude zameéfena jak na rozbor konkrétnich aspekti dobrodruzné cesty, tak 1 na
pfiblizeni pfelomovych / krizovych momentt (zkousek) a neobvyklych situaci, v nichz hrdinové
prokazuji svou odvahu ¢i slabost (beznadéj, strach). Pozornost bude vénovana vyvoji vybranych
postav (Frodo Baggins, Samwise Gamgee, Peregrin Took, Merry Brandybuck, Bilbo Baggins,
Thorin Oakenshield) na zakladé prozitého dobrodruzstvi a jejich jednani (rozhodnuti a skutky) v

krizovych situacich.

Abstract

The main aim of the bachelor thesis is to analyze the stories of adventure by J.R.R.Tolkien: The
Hobbit and The Lord of the Rings. The starting point will be an introduction to Tolkien's life and
works, including his inspiration by the medieval epic tradition (Beowulf) and contemporary fantasy
literature. In this regard, the thesis will draw on Bakhtin's characterization of adventure literature
as the stories built around the themes of the journey (the source of adventure) and the trial (tests
of courage and strength of character). It will also introduce Tolkien's view of the function of

fantasy within fairy tales (escape, consolation, recovery).

The actual analysis will focus on the specific aspects of the adventurous journey, as well as on the
turning points/crisis moments (trials) and unusual situations, in which the heroes demonstrate their
courage or weakness (despair, fear). Attention will be paid to the development of selected
characters (Frodo Baggins, Samwise Gamgee, Peregrin Took, Merry Brandybuck, Bilbo Baggins,
Thorin Oakenshield) with respect to their experience of adventure and their actions (decisions and

deeds) at the moments of crisis.
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1. Uvod

Tato bakalarska prace se bude zabyvat tématy odvahy a dobrodruzné cesty v dilech Hobit (The
Hobbit) a Pan prstenit (The Lords of the Rings) anglického spisovatele Johna Ronalda Reuela

Tolkiena.

Teoreticka Cast prace bude vénovana popisu autorova zivota a dila se zaméfenim na jeho inspiraci
sttedovékou a soudobou literaturou. V tomto ohledu se zaméfim na jednotlivé paralely mezi
konkrétnimi dily stfedoveékeé i soudobé literatury a dily J.R.R. Tolkiena, ktera v této teoretické

kapitole strucné pfiblizim.

S ohledem na zvolené téma dobrodruzné cesty a odvahy vymezim charakteristické rysy
dobrodruzné literatury dle M.M. Bachtina, zalozené na tématech zkousky a cesty. Posledni cast
teoretické kapitoly bude vénovana historii, znakim a funkci fantasy literatury, a to s pfihlédnutim

k Tolkienove eseji O pohadkdach a k pojmum obnova, unik a utécha.

Prakticka cast prace bude vénovana analyze aspekti dobrodruzné cesty a odvahy ve
vybranych pribézich. Prace vyty¢i typické znaky dobrodruzné cesty v piibeéhu a zaméii se na

nekteré projevy a podstatu odvahy.

Dalsi cast prace se soustiedi na vyvoj a popis vybranych postav, a to jak na projev jejich odvahy a
celkového chovani v krizovych/prelomovych momentech, tak 1 na priblizeni a popis pravé téch
konkrétnich momentua v pfibéhu, kde odvahu projevuji. Hlavnim cilem bude priabézné mapovat

prave vyvoj jednotlivych postav, a to na zaklade jejich odvahy a prozitého dobrodruzstvi.



2. J.R.R. Tolkien

John Ronald Reuel Tolkien byl anglicky spisovatel a profesor anglického jazyka a literatury na
univerzité v Oxfordu. Nejvice se proslavil dily Hobit a Pan prstenit, které dnes definuji zanr

fantasy.

V celém Tolkienové dile se odrazi inspirace klasickou dobrodruznou literaturou, s ¢imz souvisi
zajem o téma odvahy. Odvaha se muze projevit v obtiznych Zivotnich situacich, jichz je plny 1
zivot J R.R. Tolkiena. Narodil se a rané détstvi prozil v exotické zemi bez blizSich vztaht k uzsi
rodin€. Ve trech letech zazil velky zlom, kdyZz se matka rozhodla vratit sama s détmi do Anglie.
Tato pomérné zasadni zména byla pro celou rodinu jesté ztizena brzkou smrti otce. Navic dochazi
k odcizeni s pfibuznymi. Ve dvanacti letech Tolkien ztraci 1 matku a je vychovavan v cizim
prostiedi klastera. Casté nepfiznivé Zivotni okolnosti Tolkienova détstvi a mladi tedy vyzadovaly

velkou odvahu a vytrvalost. Odvazni vsak byli 1 oba jeho rodice.

Roku 1891 vyplouva parnik z Anglie do Jihoafrického statu, na tomto parniku je 1 Mabel Suffield,
ktera se louci se svou rodinou, aby se zde mohla ozenit s Arthurem Tolkienem. Arthur, ktery si
snazi vybudovat kariéru v Birminghamu, vi, Zze pokud bude chtit uzivit svoji rodinu, bude muset
vyuzit jiné prilezitosti. Upnul tedy sviy zrak do Afriky, kde ziskal misto jako vedouci tamni
bankovni pobocCky. Arthur a Mabel se vezmou téhoz roku v mistni katedrale Kapského mésta. 4.
ledna 1892 pise Arthur své matce dopis se zpravou, zZe se paru piedeslé noci narodil silny a zdravy

syn, kterému dali jméno John Ronald Reuel, jak na otcovo, tak maté¢ino piani. !

Pozdéji se narodil dalsi syn, Hilary Arthur Reuel. Jak jiz bylo zminéno, ve véku tfi let se maly
John odstéhuje se svou matkou a bratrem do Anglie. Matce v Africe nevyhovuje tamni zpusob
zivota, a chce, aby jeji synové zili mimo africké podnebi. Zde né€jaky Cas bydli u pfibuznych na
farmé, pozdéji vSak Tolkieniv otec Arthur zemie v Africe na krvaceni do mozku a tato nahla
tragédie pfinuti rodinu odstéhovat se za Tolkienovymi prarodi¢i do mésta Birmingham.? Kviili
matcin€ konverzi ke katolické vire, ve které se rozhodla vychovat 1 své syny, ale dochazi ke

konfliktu s prarodici, ktefi Mabel vydédi.

1 Carpenter, H. (1993). JR.R. Tolkien: Zivotopis (1977 ed.). Mlada fronta., s. 17.
2 Carpenter, s. 24.



Jiz v détstvi projevuje Tolkien nadani v oblasti jazykoveédy a ve velmi brzkém veéku se nauci Cist
a psat. Znal také zaklady latinského jazyka, které jej ucila jeho matka. Navstévuje Skolu svatého
Filipa a uspésné dokoncuje skolu krale Edwarda v Birminghamu. Tolkienovo nadani pozdéji vedlo

k vytvateni vlastnich jazykd a vyrazné se uplatnilo v jeho dilech.’

Po smrti matky, ktera umira na cukrovku, je Tolkien jako dvanactilety sirotek vychovavan knézem

Francisem Xavierem Morganem, coz si jeho silné véfici matka piala ve své posledni viili.*

Ve svych 16 letech se Tolkien zamiluje do Edith Brattové, tato laska je vSak velice komplikovana,
protoze Tolkienuv opatrovnik zakazal jakykoliv kontakt mladych lidi az do Tolkienovych
jednadvaceti let.’ Tolkien miize piekonat toto t&zké obdobi opét diky své vnitini odvaze, ktera se
projevuje v jeho trpélivosti, odpovédnosti a nad€ji v budoucnost, a hlavné v odhodlani Edith po

dosazeni 21 let okamzit€ vyhledat, 1 kdyZz se dozvi, ze se ma vdat za jiného muze.

V roce 1911 zacina Tolkien studovat na univerzité v Oxfordu. Toto misto povazuje za sviij domov
a jiz pt1 prijezdu vi, Zze zde bude Stastny. Zde Tolkien studuje klasické jazyky a setkava se
s mistnim profesorem filozofie Joe Wrightem, ktery ho inspiruje k dal§imu studiu cizich jazyku.
Nejvice ho ovlivni severské jazyky, které ho pozd€ji inspiruji v jeho vlastnich dilech pii tvorbé

novych jazyku.6

V pozdéjsim obdobi zZivota musi Tolkien opét projevit velkou odvahu, kdyz béhem 1. svétové
valky slouzi v Britské armadé. V této dobé se také zeni se svou laskou Edith Brattovou, jelikoz
oba tusi, ze se Tolkien nemusi vratit. Ve valce se Tolkien ucastni jedné z nejvétsich bitev na fece
Sommeé. Tuto bitvu jako jeden z mala piezije a pozdéjsi onemocnéni ,,zakopovou horeckou™ mu
dovoli vratit se zpatky do Anglie. V Anglii travi vétSinu Casu ve zdravotnickém zafizeni. Zde se
mu v hlavé zacinaji rodit prvni obrazy Stfedozemé. Vznika tedy prvotni podoba jeho dila
Silmarillion, ve kterém popisuje vznik nového svéta, jeho historii, bytosti, jazyky a podobné.

Z tohoto dila poté vychazi také Hobit a Pdan prstenii.”

3 Carpenter, s. 27.

*Ibid., s. 35.

3 Origjanska, M. (Aug 16, 2017). J.R.R. Tolkien’s other adventure: Courting and marrying Edith Bratt.
Www.thevintagenews.com/. Dostupné z: https://www.thevintagenews.com/2017/08/16/j-r-r-tolkiens-other-
adventure-courting-and-marrying-edith-bratt/?chrome=1. [Pfevzato 2. Cervence, 2022].

6 Carpenter, s. 58.

7 Ibid., s. 70-90.
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Po valce Tolkien zaCina pracovat na Oxfordské univerzité. Nejdiive se stava asistentem svého
byvalého profesora Willliama Craigieho, kterému pomaha s kompilaci Novoanglického slovniku.
Tolkien zde také dostava nabidku vyuCovat anglosastinu, predevSim mladé divky, a zacina
prednaset na jedné ze zdejsich kateder.® Pozdgji se piestéhuje do Leedsu, kde zada o misto lektora
na tamni univerzité. Na této univerzit€ se také roku 1924 stava profesorem anglického jazyka.
Roku 1925 se uvolni misto na Oxfordské univerzité, konkrétné na pozici profesora anglosastiny.
Pravé na tuto pozici se Tolkien hlasi, jeho nadée jsou vSak mizivé vlivem konkurencnich
kandidata. Pii volbé mezi Tolkienem a jeho byvalym profesorem, ktery ma o tuto pozici také
zajem, vznika nerovnost hlast. Diky finalnimu hlasu vicekancléfe se profesorem stava Tolkien,

zde poté plisobi az do konce své kariéry. °

Léta v Oxfordu Tolkienovi poskytla prostor nejen pro odhalovani tajemstvi jazyku a jejich historie,
ale 1 pro prekonani hranice kazdodenni skutecnosti a zcela svobodné rozvijeni fantazie. Prave jeho
vyjimeénym znalostem o stiedovéké literatuie a etymologii jazykd, i o atmosféie stiedovéku

vubec, vdécime za jeho nesmrtelné pribehy.

2.1. Dilo J.R.R. Tolkiena

Mezi nejznaméjsi dila J. R.R. Tolkiena patii Hobit a Pdn prstenil.

Kniha Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky byla poprvé publikovana roku 1937. Jedna se o novelu,
jejiz piibéh se odehrava ve fiktivnim svété Stiedozemé. Inspiraci pii vytvareni postavy Bilba
Pytlika, hlavniho hrdiny pfibéhu, nachazi autor pfimo v sobé samém: ,, Ve skutecnosti jsem ve vsem
kromé velikosti hobit. Mam rad zahradky, stromy a zemédélskou krajinu bez mechanizace, kourim
dymku, mam rad dobré prosté jidlo (nemrazené), ale hnusi se mi francouzska kuchyné, libi se mi
ozdobné vesty, a dokonce se je v téchto Sedivych dnech opovazuji nosit. Mam rad houby (z louky),
mam velmi prostoduchy smysl pro humor (ktery unavuje i ty, kdo jsou mi priznivé naklonéni),

chodim pozdé spat a pozdé vstavam (kdys to jde). Prilis necestuji. “!°

8 Carpenter, s. 93-95.
? Ibid., s. 101-105.
101hid., s. 157-158.



Stejnou podobnost ve vztahu k realnym vécem autor uvadi pfi popisu nory s nazvem Dno pytle
(Bag End), ktera je pojmenovana podle farmy, na které kdysi zil. Worcesterské hrabstvi je poté
piedlohou pro Kraj.!!

Pribéh hobita byl zprvu sepsan jako jedna z povidek, které Tolkien vypravél svym détem. Jeho
prvotni zamér tedy nebylo vytvorit komplexnéjsi dilo. Pozdéji se ale rozhodne pridavat do tohoto
ptibéhu prvky dila Silmarillion, ve kterém se nachazi mytologie a historie celého svéta
Stiredozemé. Prvotni myslenka nového dila je vSak stale zachovana, jedna se o pribeh sepsany
hlavné pro déti. Ke konci piibéhu o hobitovi Tolkien poprvé vaha, jak pokracovat, a to konkrétne
pii popisu draka. Dokonceni dila tak odklada na neurcito. Hobit je ve fazi stagnace a nezda se, zZe
by pribéh mél byt dokoncen. Elaine Griffithsova, ktera se o autorovych potizich dozvida, nakonec

Tolkiena presvédéi, aby dilo dopsal.!?

Roku 1937 tedy oficialn€ vychazi Hobit v knizni podob€. Prvni vydani je uspéSné vyprodano a

kniha sklizi na literarnim poli velky uspéch. '

Samotny pfibéh vypravi o hobitovi jménem Bilbo Pytlik (Bilbo Baggins), ktery se shodou nahod
a za pomoci ¢arodéje Gandalfa piipojuje ke spoleCenstvu trpasliku, jejichz cilem je porazit draka
Smaka (Smaug) a dobyt tak zpatky své kralovstvi z jeho sparti. Cestou Bilbo prochazi riiznymi
nebezpeCimi, vCetné setkani se samotnym drakem. Pfibéh konci Gspé€Snym splnénim ukolu a

navratem Bilba zpatky domu.

Nosnym tématem samotného piibéhu je preména obycejného hobita na hrdinu. Bilbo Pytlik je nam
na zacatku pfibehu predstaven jako jednoducha postava, ktera nema neyjmensi predpoklady prevzit
identitu hrdiny. Postupem casu v sobé ale nachazi skrytou silu a odvahu, které mu pomaha;ji
prekonat vSechny nastrahy. Obecné se da fici, ze hlavnim tématem je ukazat Ctenaium, Ze 1

v oby¢ejné bytosti se nachazi skryty hrdina, ktery dokaze nevidané véci.'*

' Carpenter, s. 158.

2 Ibid., s. 160-161.

B Ibid., s. 163.

4 Sparknotes. (n.d.). The Hobbit. Dostupné z: https://www.sparknotes.com/lit/hobbit/themes/. [Pfevzato 25.
Cervence, 2022].
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Symbold se v knize nachazi nespodet. Mezi hlavni miizeme zahrnout Bilbiiv meg Zihadlo (Sting),
ktery ziskava v prubéhu cesty. Me¢ symbolizuje Bilbovu realizaci vlastni odvahy a schopnosti,

napiiklad kdyz pomoci epele zabiji pavouka. '

Pokracovani knihy Hobit se nazyva Pan prstenii. Toto pokracovani vznika na zakladé popularity
predchoziho dila. Zde je na Tolkiena opét naléhano, aby vytvoril svét, ktery zahrnuje hobity.
Tolkien tedy zaCina psat piibéh, o kterém zatim nema jasnou predstavu. Pfi vytvareni hlavniho
hrdiny se jiz nechce vratit k postavé Bilba Pytlika, jelikoz jiz vyuzil jeho plny potencial v predeslé
knizce. Vznika tedy nova postava, a to Frodo Pytlik, jehoz pfibéh navazuje na udalosti predchozi
knihy. Jako hlavni motiv si Tolkien v tomto pfibéhu zvolil “Jeden Prsten®, ktery oba ptibéhy
propojuje a autor na néj tentokrat klade vétsi diraz.'® Tolkientiv zamér je také ustoupit od

odleh&eného stylu Hobita a vice se v pfibdhu zaméfit na temnéjsi aspekty. '’

Motiv prstenu dostava v novém piibéhu vétsi prostor, stava se z n€j symbol moci a zdroj vSeho
zla. Piibéh se tedy preléva do nového zanru, jiz se nejedna o pohadku pro déti, nybrz o hrdinskou

romantiku.'® Kniha je poté vydana roku 1954 a 1955, a to ve tfech svazcich.

Ptibéh vypravi o mladém hobitovi Frodo Pytlikovi (Frodo Baggins), jehoz poslanim se stava nosit
“Jeden prsten”, ktery patii zlému Sauronovi. Tento prsten ma obrovskou moc a v rukou
“nepritele” by dokazal znicit Stfredozem. Frodo tak nese obrovské biimeé: dopravit prsten do Hory
Osudu, kde muze byt znien. Utvaii se tak SpoleCenstvo prstent, které putuje s Frodem a pomaha
mu piekonat prekazky a dosahnout cile. Pozdéji se spoleCenstvo rozpada a déj je popsan z pohledu
nékolika ruznych postav, kdy kazda z nich proziva jiné udalosti. Na konci pfibéhu je zlo porazeno

a prsten znicen. Frodo plni sviyj tkol a odplouva do Zemé neumirajicich, kde nachazi klid.

Ustfednim tématem celého piib&hu je pratelstvi. Kazda postava zde sdili n&jaky silny pratelsky
vztah; tyto vztahy vznikaji jak mezi jednotlivci, tak i mezi ruznymi rasami. Nejzieteln€jsi je pak
pratelstvi Froda a Sama, na kterém stoji veSkery Uspéch jejich vypravy za zniCenim prstenu.
Béhem celého piibéhu jsou si vzajemnou oporou a zdrojem utéchy pii pifekonavani ruznych

zkousSek. Dalsim tématem je samotné zlo. Konkrétné zlo, které se skryva uvnitf prstenu a které je

15 Jackson. The Hobbit Symbols. LitCharts LLC, July 21, 2015. Dostupné z: https://www litcharts.com/lit/the-
hobbit/symbols. Prevzato 25. Cervna, 2022.

16 Carpenter, s. 166.

71bid., s. 167.

8 Ibid., s. 168.
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hrozbou pro celou zemi. Prsten jako takovy se neda pouzit ke konani dobra, jelikoz kazdy tvor je

slaby a miize nakonec podlehnout temné sile.!” Prsten tedy slouzi i jako symbol zla.

2.1.1. Inspirace stredovékou a soudobou literaturou

Prvky autorovy inspirace sttedovékou a soudobou literaturou mizeme v jeho dilech pozorovat
primarné prostfednictvim ruznych motivii a symbola. Dalezitou inspiraci Tolkien naléza v Bibli.
Pouziva symboliku riznych kiestanskych udalosti a pienasi je do svych piibéhu. Muze se jednat
napiiklad o vzkiiSeni jedné z postav jeho d&l, Gandalfa Sedého, které mizeme piirovnat ke

znovuzrozeni Jezise Krista.??

Dals$i podobnosti muzeme vnimat i vramci Casové linie piibéhu. Datum zacatku cesty
spoleCenstva a nadchazejiciho zniCeni ,,Jednoho prstenu’ je totozné s datem Kristova narozeni a
umrti.?! Agkoli jsou prvky kiestanské inspirace v dilech Tolkiena asto zpochybiiovany, sim autor
potvrzuje jejich skuteCnost: ,,The Lord of the Rings is of course a fundamentally religious and
Catholic work; unconsciously so at first, but consciously in the revision. That is why I have not put
in, or have cut out, practically all references to anything like 'religion’, to cults or practices, in the

imaginary world. For the religious element is absorbed into the story and the symbolism. "

Dalsi inspiraci je pro Tolkiena sbirka basni Elder, ktera je napsana ve staré norstin€. Z povidky
Voluspa Cerpa inspiraci pii vytvareni jmen trpasliku v pfibéhu Hobit. Z povidky Fafnismal poté
vznika idea konverzace mezi Bilbem a drakem Smakem. Geografické prvky v piibéhu, jako je
napiiklad Temny Hvozd nebo Osaméla hora, jsou také prevzaty ze staré norské mytologie. Podoba

Osamélé hory je pak zminéna ve staré norské basni Skirnismal >

19 Course Hero. (2. prosince,2016). The Lord of the Rings Study Guide. In Course Hero. Dostupné z:
https://www.coursehero.com/lit/The-Lord-of-the-Rings/. [Pfevzato 26. Cervna, 2022].

2 Tolkiengateway. J.R.R. Tolkien's inspirations/notes. (22 January 2018AD).

http://tolkiengateway.net/wiki/J.R.R. Tolkien’s_inspirations/notes#The Bible and Christian_theology . [Pfevzato

2L Tolkiengateway].

22 Bowling, D. (21. ledna, 2013). How did J.R.R. Tolkien’s Catholicism influence his writing? (Part I). Aleteia.org.
Dostupné z: https://aleteia.org/2013/01/21/how-did-j-r-r-tolkiens-catholicism-influence-his-writing-part-i/. [Pfevzato
21. Cervna, 2022].

23 Shippey, T. The Road to Middle-Earth: How J. R. R. Tolkien Created a New Mythology (1992nd ed.). Grafton.
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Tolkienovou nejvétsi inspiraci je vSak epicka basen Beowulf, se kterou se setkava jesté na
univerzité v Oxfordu, a posléze se stava jejim prekladatelem a vydava také odbornou studii
s nazvem Beowulf: The Monters and the Critics. V této praci vyzdvihuje dulezitost samotné basné.
Beowulf ma na Tolkiena zasadni vliv pfi psani jeho vlastnich piibéha. Paralela vznika jiz pii
pohledu na svét Stredozemé, ktery je vytvoren prave ze svéta, v némz se odehrava piibéh Beowulfa

a jsou zde jisté podobnosti.>*

Prvni podobnost muzeme nalézt pii pohledu na konkrétni bytosti. Tolkienovou prvotni vizi pfi
vytvafeni postav Sttedozemé bylo dat konkrétnim jménim bytosti vy$si smysl, aby se nejednalo
pouze o povrchni vyznam. Tento smysl ¢asto hledal pravé v Beowulfovi, kde jsou ruzné bytosti
popsany Sirokou paletou vyrazu. Inspiraci soucasné hledal ve tvorech samotnych a ve vytvareni
jejich podoby. Piikladem je drak Smak. Drak jako takovy se nachaziiv pribéhu Beowulfa. Tolkien
hleda cestu, jakym zpusobem popiSe zabiti draka. Smrt draka v pfibéhu Beowulfa se mu zda pfilis
depresivni, jelikoz hlavni postava vlivem boje umira. Tolkien vSak zaroven nechce znehodnotit
postavu Bilba a snizit jeho hrdinstvi. Hrdinstvi tedy nakonec spojuje s jednotlivymi Bilbovymi

rozhodnutimi a také s jeho disciplinou.?

Dalsi postavou, kterou se Tolkien inspiroval, je postava Grendela. Ta je v Beowulfovi znazornéna
jako antagonista piibéhu. Grendel je fyzicky znetvorena bytost, ktera je pomatena az Silena, a
vladne velkou fyzickou silou. Pfedstavuje zatracenou bytost, ktera nema Sanci k napraveé. Inspiraci
pak vidime v postavé Gluma z piibéht Hobit a Pan prstenii. Glum je také moralné zkazena a
dusevné Silena bytost, které jiz neni pomoci. Obé postavy maji také ve srovnani s lidmi vétsi
fyzickou silu. Okamzité tedy muzeme pozorovat viditelné paralely. Tolkienovu inspiraci muzeme
dale nalézt, pokud porovname konkrétni uskupeni lidi v ptibéhu Pana prstenit a Beowulfa. Rohan
je narodem lidi sidlicich na severu zemé, ktery je podobny anglosaské Anglii. Lidé v obou svétech
sdileji stejné vlastnosti. Jsou odvazni, prokazuji prvky hrdinstvi, a i jejich feC je podobna. Dale
zde vidime postavy dvou krall, ktefi sdileji podobny osud. Hrothgar, kral v eposu Beowulf, je
bezmocny proti bezprostiednimu nebezpeci ze strany Grendela, ktery zabiji jeho lid. Kral je navic
stary a nedokaze efektivné vladnout. Kral Hrothgar se stava predlohou pro postavu krale

Theodena, ve kterém jsou vidét podobné rysy. Theoden je taktéz stary kral, ktery zprvu nedokaze

24 James, E. J., & Mendlesohn, F. (2012). The Cambridge Companion to Fantasy Literature. Cambridge University
Press.
% Shippey.



vladnout svému kralovstvi; zaroven bojuje se stejnym bezprostiednim nebezpecim, a to v podobe

¢arod&je Sarumana, ktery tryzni jeho dusi i jeho 1id.?®

Tolkien cCerpa inspiraci pievazné ze stredovéké literatury, nicméné€ vliv na ného mayji
i novodoba dila. Jednim z nich je dilo She od H. Rider Haggarda, které Tolkien Cetl jako maly
chlapec. V tomto dile vystupuje zena jménem Ayesha, ktera ma témeért identické rysy s postavou
Galadriel, elfi kralovnou z ptibéhu Pan Prstenii. Obé postavy vladnou svému vlastnimu uzemi, do
kterého je zakazan vstup ostatnim rasam. Maji také dar nesmrtelnosti a povahovée 1 vzhledove
sdileji stejné znaky: jsou krasné, avSak désivé, a jsou spjaty spoleCnou negativni vlastnosti, tedy
nadmérnou pychou a neukojitelnou potfebou vladnout svému vlastnimu tzemi. Dalsi paralelou je
Zrcadlo Galadriel, které poskytuje vyssi védéni tomu, jenz do né€j pohlédne. Podobné zrcadlo je
popisovano 1 v dile She. Obé zrcadla poté slouzi jako zdroj zkousky pro hlavniho hrdinu. Je zde

tedy ziejma Tolkienova inspirace timto modernim dilem.?’

Dalsi inspirace je patrna, pokud porovname nékteré udalosti, které se odehravaji v pribéhu Pana
prstent a Hobita. Ke ztvarnéni Pochodu Enta nachazi Tolkien inspiraci u dila Macbeth od znamého
autora Williama Shakespeare, kde se podobna scéna nachazi. Autor William Morris inspiruje
Tolkiena k vytvofeni Mrtvych mocalu v dile Pan prstenii. Tolkien se také snazi napodobit styl

psani pravé tohoto autora, kterého velice obdivuje.?

Existuje nespocet dél, ktera inspirovala Tolkiena pfi jeho tvorbé Pana prstenii a Hobita. S jistotou
muzeme fici, ze Slo primarné o dila severské mytologie, jejichz symboly jsou zietelné pii
porovnavani konkrétnich aspektt piibéhu. Zaroven Tolkien Cerpa inspiraci u modernich autoru,

nicméné pocetnosti nepievazuji nad sttedoveékou literaturu.

26 Ancalagon. (Rijen, 2007). Tolkien and Beowulf. Http://valarguild.org/. Dostupné z:
http://valarguild.org/varda/Tolkien/encyc/papers/Ancalagon/TolkienandBeowulf.htm. [Pfevzato 22. cervna 2022].
%7 Fisher, J. (Srpen, 2011). Tolkien and the Study of His Sources: Critical Essays. McFarland.

28 Wikipedia: the free encyclopedia. J. R. R. Tolkien's influences. (2001). Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/J._R._R._Tolkien%27s_influences?oldid=770363229%#cite_note-Letters_#1-34.
[Prevzato 22. Cervna, 2022].
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3. Charakteristika dobrodruzné literatury

M.M. Bachtin ve své knize Romdn jako dialog (1980) charakterizuje dobrodruznou literaturu jako
piibehy zalozené na tématech cesty (zdroj dobrodruzstvi) a zkousky (zkousky odvahy a pevnosti

charakteru).

Cesta a putovani je podle Bachtina spojena s pribéhem zivota jednotlivce (,,a path of life ). Na
zacatku dobrodruzného pfibéhu je hrdina konfrontovan s nutnosti opustit znamé a bezpecné
prostiedi, a to na zakladé vnitini potfeby nebo shodou udalosti. Bachtin zaroven poukazuje na
dulezitost cesty: pfipomina, ze cesta téméf nikdy neznazornuje pouze prostiedi, ale hlavné priabéh
zivota jednotlivce. Ma tedy primarné symbolickou funkci, a to ve vySe zminéné podobe ,,cesty
Zivota“, jelikoz hrdina prekonava ruzné prekazky, fesi problémy a dochazi tak k vyvoji jeho

osobnosti.

Téma cesty souvisi 1 s dalezitym motivem setkani jako moznosti rozvijet vzajemné vztahy, které
pak funguji jako iniciator pribéhu. Napiiklad Gandalfovo setkani s Bilbem Pytlikem znamena
zacatek cesty hlavniho hrdiny. Diky cesté se hrdina muze setkat s dobrem i zlem, s nejriznéj$imi
typy postav, s nadpfirozenem, a zkouskami, které musi pfekonat. Hrdina v prubéhu cesty piechazi
ze znameého svéta do svéta neznamého. VSechny udalosti jsou pro né€j naprosto vyjimecné, ziskava
tak nové zkuSenosti a prokazuje svuj pravy charakter. Cesta ma tedy i eticky vyznam, pravé na

cesté dochazi ke vSem zkouskam (zkouska odvahy, vérnosti, vytrvalosti, trpélivosti apod.).

Motiv zkousky je dalSim vyraznym etickym prvkem piibéhu: hrdina jejim prostiednictvim
prokazuje svou pravou identitu zachrance nebo nepfitele (Skudce, zbabélce). Zkouska mu pomaha
poznat sam sebe a své schopnosti, které se diky prekonani dané prekazky mohou dale rozvijet.
Prekonani urCité obtize poté slouzi jako prostfedek, sjehoz pomoci lze identifikovat pravou
podstatu hrdiny. Kladny hrdina diky tspéSnému zavrSeni zkousky ziskava uznani a respekt svého
okoli, které ho diive neumelo ocenit. Zaporna postava je naopak rozpoznana ve své pravé podobe,

a nemuze tak dale své okoli klamat.

V klasické dobrodruzné epice zkouska pouze stvrzuje pravou identitu protagonistd, hrdina se ve
své podstaté nevyviji a neméni. Pfikladem muze byt Beowulf, jehoz identita kladného hrdiny je

od zacatku az do konce pfibéhu stejna. V moderni fantastické literatufe miizeme pozorovat opacny
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trend. Postavy se mohou moralné vyvijet, z kladné postavy se stava zaporna a naopak. Naptiklad

,,sobecky obr Oscara Wilda se ze zaporné postavy meéni v postavu kladnou.

Zkouska je vedle cesty 1 klicovym prvkem dobrodruzstvi, casto jde o vyhrocenou az extrémni
situaci, ve které hlavni hrdina bojuje o zivot. Motiv zkousky tak prispiva k eskalaci napéti 1 pocitu

Uzkosti a strachu.?’

3.1. Historie a znaky fantasy literatury

Zanr fantasy se poji s predstavivosti a touhou, ktera mize vzniknout na zakladé snu a potieb
Ctenate. Na rozdil od jinych zanrh se fantasy snazi odbouravat konvenéni predstavy o realném

prostiedi svéta. Smrt, Zivot, &as i prostor, to vie se miize ve fantasy vymykat bézné realité. >

Zprostiedkovatelem fantasy je tedy svét, ve kterém se odehrava nadpfirozena udalost, ktera nema
logické vysvétleni a odporuje vSem prirodnim zakonim. Hrdina, ktery je témto nevysvétlitelnym
udalostem vystaven, Celi dvéma moznostem: bud’ se jedna o produkt iluze a zakony pfirody jsou
stale zachovany, nebo se nadpfirozena udalost opravdu odehrava a nas svét je ovliviiovan
neznamou a nepoznatelnou moci. Fantastické ptibehy se tedy zaméfuji na pocit nejistoty clovéka,

ktery zna pouze zakony piirody a zarove je vystaven né¢emu nadpiirozenému.!

Ve své studii Theory of Fantastics vyclenil T. Todorov na obecné urovni ti1 funkce, které fantasy
zanr produkuje. Prvni funkci je pusobeni ur¢itého emocniho efektu na Ctenatfe, muze se jednat
napiiklad o pocit strachu a hruzy, nebo i zvédavosti. Druhou funkci je udrzeni napéti piibéhu, a to
pravé diky fantastickym prvkam. Treti funkci je autentické vyliCeni fantastického svéta, ktery
nema mimo nas jazyk zadné prvky reality.’? Fantasy literatura by také méla spliovat nasledujici
pozadavky: text by mél pfimét Ctenafe zamyslet se nad svétem skutecnym a svétem fantazie, a
probudit v ném vahani zpusobené nejistotou, co je nadpfirozené a co realné. Takové vahani mize
prozivat i samotna postava v dile, a pievzit tak roli Gtenafe. Ctenar také musi zaujmout urity postoj

vuci textu, jako piiklad mizeme uvést odmitani alegorické ¢i poetické interpretace. VétSina

2% Tato kapitola je sepsana na zakladé konzultace s vedouci prace.

30 Jackson, R. (1981). Fantasy: The Literature of Subversion. Methuen Co., s. 1.

31 Todorov, T. (1973). The Fantastic: A Structural Approach To A Literary Genre. Press of Case Western Reserve
University, s. 25.

32 Todorov, s. 92.
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fantasy dél tyto prvky obsahuje.*® Todorov dale uvadi, ze stézejnim prvkem kazdého fantastického
ptibeéhu je jeho atmosféra. Je tedy tfeba neposuzovat kvalitu fantasy podle zapletky nebo podle
autorova zaméru, ale podle emoci, které v nas ptibéh vzbuzuje: ,,A tale is fanstastic if the reader
experiences an emotion of profound fear and terror, the presence of unsuspected worlds and

powers.

Todorov ve své studii popisuje i zpusob klasifikace druha fantasy zanru. Prvni typ klasifikace je
zalozen na vztahu hlavniho hrdiny a ¢tenafe: Hrdina je od pfirody nadiazen ¢tenafi a zakonum
ptirody, tomuto zanru fikame mytus. Hrdina je nadfazen pouze Ctenafi, nikoli pfirodé€, tomuto
zanru fikame pohadky nebo legendy. Dalsi klasifikace vychazi ze zkoumani archetypu, které
ovliviiyi nasledujici oblasti: romantika, ironie, komedie, tragédie. Existuje jesté nékolik definici,

a to primarné na zakladé psychologického pojeti vztahu ¢lovéka k ,.jinému* svétu.®

S ohledem na znaky fantazie je mozné zminit také esej J.R.R. Tolkiena ,, O pohadkdach “, ve které

popisuje tii hlavni funkce pohadek a fantasy prib&hdi: Obnova, Unik a Utécha.

Kofeny fantasy sahaji do Starovékého Recka a Rima a do Egypta. Typické znaky mizeme
pozorovat pravé ve starofecké mytologii, ze které pochazi mnoho pfibéhti na motivy bohu
panteonu (Poseidon, Zeus), ale i polobohu (Perseus). Z téchto a mnoha dalSich mytologickych

).3® Mezi nejstar§i znamé pribshy patii slavny

pfibéhu Cerpaji 1 novodobi autofi (Tolkien, Lewis
Epos o Gilgamesovi (kol. 1500 pt. n. 1), ktery vypravi o krali, jenz se snazi najit tajemstvi vécného
zivota. Dalsi vyznamnou epikou jsou starofecké baje. Z téchto baji pozde€ji vznikaji slavné verse
lliady a Odyssey (750 pt. n. 1.), které popisuji Odysseova dobrodruzstvi a skutky bohu. Tyto a jiné
davné piibehy se stavaji predlohou a inspiraci pro nadchazejici fantasy dila. Az na sklonku
helénské epochy se zaCina objevovat prozaické vypravéni, které zacina plnit funkci zabavné
literatury. Silny fantasticky prvek je obsazen napiiklad v dile Zlaty osel (kol. 180 n. 1.), ve kterém
se mladik proménuje vlivem magického napoje na osla. Tématem magické promény se zabyva 1

dilo Ovidia Promeény (kol. 17 n. 1.). Toto dilo obsahuje nespocet feckych mytt, prevypravénych

do vice dostupné podoby pro Sirokou soudobou veiejnost.®’

33 Todorov, s. 33.

3 1bid., s. 34-35.

3 1bid., s. 11-12.

3 Pratchett, T., Pringle, D. (Ed.). (2002). Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétii. Carlton Books.
37 Pratchett, Pringle., s. 9-10.
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Po zaniku antické fiSe mizeme najit psané podoby fantasy zanru jen ziidka, jelikoZ se vétSina
pfibéha vypravéla mluvenou formou. Mezi nejznaméjsi dochovana psana dila sttedovéké doby
patii epos Beowulf (kol. 725).® Epos vypravi o vale¢nikovi Beowulfovi, ktery porazi riizné
netvory a nakonec umira po boji s drakem. Pfiblizn€ po stu letech se zacCinaji v Evropé formovat
nové epické pribéhy, a to predevsim piibehy artusovské, které se zaméfuji na nabozenskou a
rytitskou tématiku (Legenda o svatém gralu, Kral Artus) a které obsahuji prvky fantasy (mec
Excalibur).*® Mezi dal§i nabozenska fantasy dila fadime i BozZskou komedii (1308), ktera popisuje
putovani mezi nebem, oCistcem a rajem. Podle L. Cartera je novodobou fantasy tvorbou dilo
Ludicova Ariosta, Zurivy Roland (1532), které bylo napsano v renesancni Italii, a to predev§im na

motivy jiz zminénych artuovskych legend. Vétsina téchto dél je psana ve versich.*

Prevazna Cast fantasy a dobrodruzné literatury nese podobné znaky (rytifi a draci, Cernoknéznici)
az do 17. stoleti, kdy se ve svété zaCina vice prosazovat rozvoj véd a rozumu, nicméné rytirsky
zanr nikdy uplné nevymfel. Jako pfiklad muzeme uvést dilo némeckého autora Friedricha de la
Motte Fouquého Kouzelny prsten (1813) nebo Studnu na konci svéta (1896) od Williama Morrise.
Pravé William Morris vstupuje na scénu jako jeden z prvnich autort fantasy literatury, inspiruje

tak své nasledovniky 20. stoleti.*!

V 18. a 19. stoleti zazivaji svuj rozkvét také pohadky. S ohledem na né muzeme zminit napiiklad
pohadky bratii Grimmu (Snéhurka, Popelka), Charlese Dickense (Vanocni koleda) nebo Hanse

Christiana Andersena (Mald moi'skd vila) a mnoho dalsich.*?

Ve 20. stoleti se zaCinaji vice prosazovat ruzna odvétvi zanru fantasy: thrillery a pifibéhy o
ztracenych narodech. Praveé tyto zanry piispivaji ke vzniku nového fenoménu s nazvem pulpové
magaziny, které maji velky vliv na popularitu jak fantasy, tak soucasnych oddechovych zanru.
Tyto magaziny obsahuji literarni texty ruznych zanru, které jsou dostupné pro Sirokou vefejnost.
Podle knihy Fantasy: Encyklopedie fantastickych svetii by dobrodruzné ¢asopisy nemély takovy
uspéch bez tii konkrétnich autorii: Roberta Louise Stevensona (Ostrov pokladii), Henryho Ridera

Haggarda (Doly krdle Salamouna) a Rudyarda Kiplinga (Maugli). Tito autofi spolu s dal§imi

38 Pratchett, Pringle, s. 10.
¥ Ibid., s. 11.

40 Tbid.

41 Tbid.

42 Ibid.
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spisovateli prelomu 19. a 20. stoleti nastavuji lat’ku pro dal$i budouci autory. Ze zminénych autoru
se o posun zanru fantasy nejvice zaslouzil Rider Haggard, a to hlavné dilem Aysa: Ona se vraci
(1905) a jeho prvenstvim na poli zanru pulp-fiction.*} Dal§im pfinosem jsou také jeho piibéhy na

motivy ztraceného naroda a svéta, které jsou inspiraci pro mnoha dalsi odvétvi fantasy piibéhd. **

Autorem, ktery se zaslouzil o nejvétsi uspéch zanru fantasy, je J.R.R. Tolkien se svymi dily Hobit
a Pan prstenii, kterych se ve svété prodalo miliony vytisku a ktera promeénila zanr fantasy (také
diky uspéchu knihy Tarzan v nitru Zemé od Edgara Rice Burroughse) v plnohodnotnou literarni

kategorii.*’

3.2. Funkce fantazie

Podle JR.R. Tolkiena je fantazie pfirozenou lidskou Cinnosti, ktera nepopira lidsky rozum.
Naopak: ¢im vysSim rozumem clovék disponuje, tim dokonalejsi jsou fantastické obrazy, které
vytvaii. Tolkien v8ak zaroven upozornuje, Ze fantazie muaze fungovat jako zly faktor v zivoté
¢lovéka, pokud je zneuzita k manipulaci ¢i klamani. Jako piiklad uvadi vytvateni faleSnych boha

na zakladé lidskych potieb.*

Ve své eseji ,,O pohadkach* (,,On Fairy-Stories, “ 1939) Tolkien vymezuje tii klicové pojmy:
Obnova, Unik a Utécha. Tyto jednotlivé pojmy odkazuji ke tiem hlavnim funkcim pohadek a
dobrodruzné fantastické literatury vubec. S ohledem na tyto funkce je mozné zminit 1 teoretické
dilo autora V.J. Proppa, ktery ve svych textech Morfologie pohddky a jiné studie popisuje
v podobném duchu hlavni znaky pohadky, napriklad pii analyze jednani hlavniho hrdiny: hrdina
opousti sviij kazdodenni svét, je v ohrozeni, piekonava prekazky, doufa v pomoc a zachranu, sam

pomaha ostatnim apod.*’

Lze fici, ze nejdulezitéjsi funkci fantazie je podle Tolkiena obnova, ktera zahrnuje znovunalezeni

jasného a autentického pohledu hrdiny (ale 1 ¢tenafe) na svét. V pohadkach a ptibézich se muze

43 Pratchett, Pringle, s. 14.

#“1Ibid., s. 15.

4 1bid., s. 16.

% Tolkien, J. R. R. (1992). Pohddky. Winston Smith.

47 Propp, V. J. (2008). Morfologie pohddky a jiné studie (Vyd. tohoto souboru 2), s. 29.
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konkrétné jednat o obnovu spojenou s piekonanim krize a piekazek, s naplnénim zivotniho
poslani, ¢i s obnovenim vztahu a radosti ze Zivota. To vS§e muze na zakladé ztotoznéni s hrdinou
prozivat 1 Ctenaf. Muze se jednat o uzdraveni, porozuméni, dosazeni uznani ¢i vyznamného
postaveni, navrat z nebezpecné cesty, a hlavné fyzické 1 duchovni oziveni. Obecné lze fici, ze

obnova vzdy znamen4 novy zacatek.*8

Podle Tolkiena je dal§i zhlavnich funkci pohadkovych pribéht Unik.* Unik sam o sob&
neznamena touhu Clovéka utéci ze svého zivota, ale naopak touhu po dosazeni lepsi dimenze
zivota. V této dimenzi se ¢lovék oprosti od pesimistickych prvkia svého svéta, které vytvaii jeho
vlastni lidska spole¢nost.”® Unik také &tenafi (i hrdinovi) poskytuje pocit uspokojeni z nabyté
vnitini svobody. V jeho realném svéte existuji rizna omezeni a limity, nicméné pohadky a pribéhy
poskytuji prilezitost tyto limity prekrocit ¢i odbourat. To pak Ctenafi umoznuje vzit se do pribehu,
pfipadné se ztotoznit se samotnym hrdinou. Tato identifikace poté plni Glohu utéchy. Muze se
jednat napriklad o étenafovu touhu létat & mluvit se zvifaty,”! ale také o hlubsi a vé&nou lidskou

touhu po spravedlnosti.

Utécha se viak nevyznaduje pouze splnénim obtizné uskutednitelnych sni a potieb &tenafe. Podle
Tolkiena je nejdilezit&jsi ,,Utécha $tastného konce”, kterd by se méla nachazet v kazdém
pohadkovém pribéhu. Stastny konec ale nemiiZe existovat bez uré&ité formy zarmutku & neuspéchu
v prubéhu piibéhu. Tyto tézkosti slouzi jako prostiedek, ktery napomaha dosazeni kone¢né radosti,
doprovazejici jejich prekonani.>? Znakem kvalitni pohadky je podle Tolkiena emocni prozitek

Stenafe pfi momentu obratu, tedy ve chvili, kdy se tragicka situace proméni v radostnou.>

48 Tolkien, s. 164
4 Ibid., s. 167.
0 1bid., s. 171.
51 Ibid., s. 172.
52 Ibid., s. 174.
33 Ibid., s. 175.
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4. Hobit a Pan prstenti — Aspekty dobrodruzné cesty a odvahy

Za hlavni aspekt dobrodruzné cesty a odvahy by se v piibézich Hobit a Pan prstenit dalo povazovat
hrdinovo ,,vnitini volani“ po dobrodruzstvi. V tomto piipadé se jedna o Bilba Pytlika a Frodo
Pytlika, jejichz skryta touha po vzruSujicich zazitcich se napliiuje prostfednictvim postavy
Gandalfa Sedého, ktery ma roli priivodce a iniciatora. Hlavni hrdina diky tomuto stfetnuti nachazi
ve svém nitru nutkani opustit sviij dosavadni zivot a zapocit cestu, ktera mu neni pfedem znama.
Zaroven je mu sveéfen ukol, ktery prinasi celé této cesté vyssi smysl. Tento ukol je pak typicky
charakterizovan obtiznosti a dulezitosti nad ramec schopnosti hlavniho protagonisty. Ten se
nejprve jevi jako nejméne pravdépodobny hrdina, nakonec se vSak prokaze, zZe je tou nejvhodnéjsi

osobou, ktera muze ukol splnit.

ZapocCeti cesty znamena pro hrdinu opusténi kazdodenniho poklidného zivota, zivot jako takovy
se pak pfenasi az na okraj samotné divoCiny, kterou putuje. Najednou se vSe kolem né€;, veskeré
udalosti spojené s jeho putovanim, nachazeji mimo jeho komfortni zénu. Stava se soucasti dosud
nepoznaného nebezpeci, které zaziva pii ruznych setkanich. Dal$im neméné dulezitym aspektem
celého putovani hrdinu je formovani jejich osobnosti prostfednictvim nalézani odvahy. Odvaha
zde neni néco, s ¢im se hlavni hrdina narodi, ale na zakladé prozitych dobrodruzstvi ji teprve

naléza, rozviji a upevnuje.

Samotna cesta neni pfimocara; je naopak plna ruznych prekazek a strasti, kterymi vSechny postavy
prochazeji. Miaze se jednat o jiz zminéné fyzické nebezpeli, ale také o prekazky ,,charakterové™
spojené s povahou jednotlivych hrdint. Jako ptiklad mizeme uvést Thorinovu nenavist k elfimu
lidu, ktera je pfi¢inou vnitiniho konfliktu postavy. Béhem celého putovani k nim citi silny odpor
a neochotu akceptovat jejich pomoc, vytvari si tak vlastni prekazky, které komplikuji splnéni cile
cesty. V pfibéhu Pdna prstenii se muze jednat napiiklad o neschopnost pokracovat v cesté vlivem
Jednoho prstenu, ktery dokaze zatemnit mysl 1 charakter toho, jenz ho nese. Hlavni hrdina i dalsi

postavy tedy Casto prochazeji bojem se sebou samym.

Pokud se blize zaméfime na aspekt odvahy, je nutné pohlizet na n€j prostfednictvim klicovych

postav hobitu. Samotny piibéh nam poskytuje podrobny popis jejich skutki a mySlenek
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v krizovych situacich. Jejich odvaha neni zprvu zietelna, charakter postav je formovan komfortnim
a bezproblémovym zivotem v domové, na ktery jsou az nezdravé fixovani. Béhem jejich stfetnuti
s nebezpecim se Casto setkavame s myslenkami a touhami po starém zivote, které jim pomahaji
nékteré situace pieckat, slouzi tedy jako vnitini utécha. Postupné se odvaha hobit za¢ina rozvijet,
prvni znamky svéd¢ici o zméné osobnosti muzeme pozorovat v situacich, kdy jsou nuceni bojovat
a ochranit tak svuj zivot. Primarné se tak déje instinktivné, pudem sebezachovy a touhou piezit.
Nicméné postavy béhem piibéhu dozravaji v jedince, ktefi odvahu neprokazuji pouze v boji o sviy

zivot, ale v boji o zivot celého spoleCenstva.

Dalsim znakem odvahy v pfibéhu je schopnost sebeobétovani. V prubéhu celého déje je
sebeobétovani prvkem, ktery muzeme sledovat v podstaté pii kazdé krizové situaci. Odvaha,
kterou musi postavy projevit, vychazi spiSe z vnitini potfeby pomoci svym piatelaim, nezli

z potieby naplnéni néjakych vlastnich hodnot a tuzeb.

Odvaha se v piibéhu také Casto misi s vlastnim sebepoznanim a ziskavanim respektu. Ze zacatku
postava neprojevuje zadné zvlastni kvality, Casto je o ni tedy pochybovano, tyto pochyby pak ma
1 hlavni postava sama o sob&. Pochyby jsou poté postupné odbouravany, nejprve v kruhu
spoleCenstva, kdy se hlavni postava stava sttedem déni a prostiednictvim odvaznych skutka si
buduje vétsi reputaci. V ocich ostatnich je pak protagonista vidén v naprosto jiném svétle. Druhé

odbouravani pochybnosti nastava u postavy samotné a spociva v ziskavani vétsi sebeduvery.

Hlavnim znakem dobrodruzné cesty je v piibézich Hobit a Pan prstenii putovani do neznama.
Postavam je na zacatku pribéhu svéren hlavni cil a smysl vypravy, nicméné cesta jako takova je
Jim ukryta a postupné se odkryva. Cesta se také Casto méni. Nejprve se stanovi jeden bod, kterého
musi postavy dosahnout, muze jit napiiklad o cestu k Temnému Hvozdu ¢i do Roklinky; prubézné
udalosti tuto cestu posunou ¢i zmeéni jeji smér. Vrcholem dobrodruzné cesty je pak tispésny prichod
hrdini k samotnému cili jejich putovani. Zde se vétSinou projevuje jejich kompletni vyvoj, jelikoz
si uveédomuyji a reflektuji, jak cela cesta probihala a co vSe na ni bylo prozito. Ziskané zkuSenosti
Jsou poté vstipené do jejich vlastniho charakteru: stavaji se tak naprosto jinymi bytostmi, nez pred

zacCatkem jejich vypravy.

U hlavnich postav kon¢i cesta tam, kde zacala, v jejich domoviné. Az zde si postavy plné

uvédomuyji, jaky vliv na né celé dobrodruzstvi mélo. Navrat do jejich starého zZivota Casto neni
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realny, jejich charakter je zménén takovym zasadnim zpusobem, Ze se musi soustfedit na svuj

vnitini zivot, nebo opustit sviij domov.

4.1. Hobit — Postavy a jejich vyvoj

V této kapitole bude popsan vyvoj jednotlivych postav v kontextu jejich prozitych dobrodruzstvi.
Konkrétnéji pijde o postavu Bilba Pytlika, protagonistu pfibéhu, a Thorina Pavézu, mladého
trpasli¢iho prince a pravoplatného vladce kralovstvi pod horou. Popsany budou také jednotlivé

udalosti, ve kterych tyto postavy svou odvahu, ¢i jiny znak osobniho vyvoje, demonstruji.

Obé postavy prochazeji odliSnym, avSak stejn€é podstatnym a dramatickym vyvojem jejich
osobnosti. Pokud bychom méli ur¢it, jaky konkrétni aspekt jejich osobnosti mizeme na konci
jejich cesty a celého pribéhu, v ramci promény, vnimat nejvice, byl by to jejich vlastni postoj

k prioritam, ktery se béhem pifibéhu neustale méni.

4.1.1.  Bilbo Pytlik

Hlavni postava Tolkienovych ptibéhu, Bilbo Pytlik, je velice zamozny a vazeny hobit, Zijici v
Kraji. Povaha Hobiti by se mohla popsat jako velice klidna a mirumilovna, jelikoz po cely zivot
ziji v miru, blahobytu a nestaraji se o zalezitosti okolniho svéta. V jejich povaze nenajdeme touhu
po dobrodruzstvi, a projev odvahy by se u nich dal najit taktéz malokdy. Bilbo neni zadna vyjimka,
v Kraji byl jako Pytlik patficné vazeny, a toto postaveni se odrazelo v jeho chovani. Byl velice
systematicky, vzdy chodil vSude vcas a rozhodné neprojevoval zadny zajem o jakoukoli zménu ve
svém zivoté. Nicméné byl také potomek Bralt, rodu, ktery byl trochu jiny, nez vétSina hobitu.
Dobrodruzstvi se nevyhybali, naopak se mu 1 dobrovolné vystavovali. Je tedy mozné, ze z této

krevni linie zdédil néco z horlivé povahy, co pouze cekalo na svoji prilezitost.

Tato prilezitost nastane jednoho jitra, kdy ho na prahu brany navstivi Gandalf, poutnik a ¢arodéj,
ktery uz odnepaméti chodi po Stfedozemi a pomaha jejim obyvatelim. Gandalf Bilba oslovi
s jasnym zameérem nalézt posledniho Clena do spolecCenstva, které pravé takové dobrodruzstvi

ceka. Bilba, ktery ma v sobé vstipenou touhu po pohodli, tato myslenka nezauyme a Gandalfovi
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naznali, ze obyvatelé tohoto kraje jsou pokojni a mirumilovni tvorové, ktefi se vyhybaji
konfliktim a starostem. Gandlafovu nabidku tedy prozatim zdvofile odmitne. Uspéch Gandalfa

vsak tkvi v trpé€livosti a v jisté urputnosti, jeho cil zapojit Bilba do této vypravy zde tedy nekonci.

Druhy den se tedy pred branami Bilbovy nory necekané zjevuji trpaslici, jeden za druhym. Bilbo
velice neochotné vSechny postupné pusti do své nory, i bez znalosti zaméru jejich navstévy tusi
néco nepiijemného. Zde trpasliky ¢eka hostina, plné sklepy a barely piti, a veSkery komfort, ktery
Kraj dokaze nabidnout. Po néjaké chvili dorazi 1 sam Gandalf, ktery byl samoziejmé strujcem

vSeho déni.

Bilbo je trpaslikim piedstaven jako lupi¢ a posledni ¢len jejich skupiny, ktera byla vytvorena s
cilem dobit zpét domovinu trpasliki, Erebor. Bilbo vSak na trpasliky jako lupi¢ nepusobi, pro né
je spiSe nepatrnym a nevyznamnym tvorem, coz sam podporuje a stvrzuje svym chovanim, kdyz
se napfiklad zhrouti jiz pfi slovech o drakovi, ktery v Ereboru hlida velky poklad. Tato udalost
trpasliky jesté vice znepokoji a zacinaji o Bilbovi smyslet nepfiznivé. Maji opravnéné pochybnosti,

zda je dobry napad, aby se nékdo jako Bilbo vubec zapojil do tak naro¢né mise.

Tato neduvéra se Bilba samoziejmé dotkne, a nastane pravé ten moment, ve kterém se zacne
probouzet jeho jiz zminéna Bralovska horliva povaha. Bilbo je nahle ochoten zfici se snidané i
spanku, jen aby mohl byt povazovan za nebojacného lupice, a trpaslikim nabidne svoji pomoc:
., Feknéte mi, co mam udélat, a ja to zkusim, i kdybych se odtud mél vypravit na nejdalnéjsi vychod
a bojovat proti divokym drakodlakiim na Posledni pousti>* Toto je velice silny a Bilbovi se

nepodobajici vyrok, ktery se odliSuje od vSech jeho predchozich myslenek a i1deji o pohodli a klidu.

Ptipoji se tedy ke spoletenstvu a vydava se na vypravu za dobytim hory a zabitim draka Smaka.
Jeho predstava o takové vypravé se samozieymé zcela odvraci od reality, jelikoz podobné
dobrodruzstvi nikdy nezazil a ma zkreslené predstavy z knizek a smys$lenych ptibéha. Uz po
chvilce se jeho myslenky upinaji spiSe na jeho starou pohodlnou postel a domov, mysli na svuj
teply krb, na svoji lenosku, a hlavné na sviij kapesnik, ktery si v nofe zapomnél a byl by ochoten
se pro n¢j v pulce cesty vratit. Az tak silnym poutem byl vazan ke svému domovu a k vécem, které

mu prinasely pocit pohodli.

3% Tolkien, J. R. R., & Vrba, F. (2012). Hobit, aneb, Cesta tam a zase zpatky (Vyd. 7., V Argu 3). Argo.
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Béhem cesty se skupina utabofi v divoCiné a zde nastane prvni moment zkousky Bilbovy odvahy.
Balin, jeden z trpaslikd, si v§ima zvlastniho svétla, které na né sviti mezi stromy. Nejsou si jisti, 0
co se jedna, a Bilbo je jako lupi¢ spoleCenstva vyslan za zdrojem této zafe. V tomto okamziku ma
plnou davéru skupiny, a hlavné véti sam v sebe. Vi, ze je mnohem tis$$i, nez vétsina trpasliku, a
svij prvni ukol pifijima s nadhledem. Naplnuje ho diky tomu jista davka odvahy, a bohuzel 1

naivity.

Jeho odvaha vyprcha pii zjisténi, Zze zdrojem svétla je ohen, ktery patii obrum, bytostem, se
kterymi se jesté nikdy nesetkal, ale okamzité poznal, Ze se jedna o tvory zlé povahy. Napadalo ho
nékolik ruznych scénait. Mohl varovat své pratele, projevit lupi¢ské nadani a vybrat zlobrum
kapsy Ci je zabit. Jiz tyto myslenky jsou samy o sobé projevem jisté zmény v jeho povaze, nicméné
si byl védom, ze ukol je nad jeho sily. Strach a panika opét probudi touhu byt na mile daleko mimo
vSe nebezpeli, prece jen se vSak nedokaze vratit ke spoleCenstvu s prazdnou. Jisté zde zapusobil
urity vnitini instinkt a touha dokazat skupin€, ze neni tim, za koho jej povazuji, tedy maly a
ustraSeny hobit. Pfiblizil se tedy k jednomu z obrt se zamérem ukrast mu méSec. Je ale piistizen a

pozdgji zachranén Gandalfem. Pii této udalosti také ziskal svoji prvni zbraii, me¢ Zihadlo.

Bilbova druha zkouska odvahy nastane pii prechodu pres horské vrcholky, béhem kterého dojde
k prutrzi mracen a bouice. Tato bouika by se dala nejlépe popsat jako bitva hromu. Bilbo toto
dobrodruzstvi nesl velice Spatn€, choulil se pod pokryvkou a jen opatrné pozoroval doslovnou
bitvu kamennych obru, ktefi po sobé pro pobaveni hazeli obfi balvany. Pozdéji se skupiné povedlo
najit pred touto bourkou tkryt v jeskyni v nitru hory. Zde nastane dalsi neoCekavana situace, ve
které Bilbo Pytlik naopak projevi svoji intuici: Nemuze usnout a zdaji se mu podivné a désivé sny
o pukliné v zemi. Neni to vSak sen, nybrz realita, kterou je jako jediny schopen vnimat okamzite,
a dokaze tak jesté svym kiikem probudit Carodéje. Trpaslici maji tvrdé spani, takze neni mozné,
aby si této pukliny v§imli ve spanku. Navic se ubytuji piimo pfed branami velkého skietiho

kralovstvi, a tak jsou zajati skupinou zdejSich skietu.

Pozdé&ji jsou zachranéni pred jistou smrti Gandalfem, ktery diky rychlému prozieni dokaze odvratit
nebezpedi, hrozici i jemu samotnému. Pii Gtéku pied hordou skietd jsou trpaslici nuceni nést hobita
na zadech a zaroven utikat, coz samoziejmé nepomaha uz tak chabému minéni o mladém Bilbowvi,

kterého povazuji za prité€z a lituji, Ze ho piizvali na vypravu.
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Po udalostech ve skietim kralovstvi, konkrétné pii Utéku, je Bilbo shozen ze zad jednoho
z trpasliku a ocita se zcela sam v CernoCerné prazdnoté. Tato zkuSenost je hlavnim zlomovym
bodem v celém jeho zivoté, coz ale sam jesté netusi. Jeho myslenky se stale upinaji na Kraj, je az
podivuhodné, jak silny vztah ma ke svému domovu, jelikoz i v zoufalé situaci mysli predev§im na
néj (na svou kuchyni, na to, jak smazi vajicka a slaninu) a ne na to, jakym zpusobem se vyporada
s nebezpecnou situaci. Pfedstava mu nejspiSe dodava potfebnou odvahu a nadéji, Zze po vSech

starostech se docka vysvobozeni. Véri, ze za kazdou Spatnou udalosti je dobry konec.

Necekané setkani Bilba s tvorem jménem Glum v nitru jeskyné znamena pro Bilba nadé€ji dostat
se zpatky ke svym pratelum. Jedna se vSak hlavné o dalsi zkouSku, kterou musi podstoupit. Jeho
nadéje spoCiva ve hie na hadanky, ke které ho osamély tvor vyzve, vyhra by mu umoznila ziskat
pruvodce pies temné tunely, prohra by naopak znamenala smrt. Situace, ve které se Bilbo nachazi,

mu nedava na vybranou, a 1 pfes jeho strach o zivot musi nabidku pfijmout.

At uz nahodou ¢i s pomoci §tésti, Bilbo tuto hru na hadanky vyhraje. Dopaleny Glum vSak nema
v umyslu Bilbovi pomoci, nasledné zjisténi ztraty jeho milovaného prstenu mu zatemni mozek a
roste vném podezieni sméfované praveé proti Bilbovi. Toto podezieni piferusta ve vyhroceny
konflikt a Bilbo je nucen utkat se s nim v boji o sviyj zivot. Pfi této poty¢ce musi vyuzit kouzelné
moci prstenu, ktery mize tomu, kdo jej ma na ruce, poskytnout neviditelnost. Nejedna se piimo o
fyzickou neviditelnost, ale o pranik do jiného, nefyzického svéta. V pozdéjsi fazi utéku ma Bilbo
prilezitost Gluma zabit a zachranit si tak sviy zivot. V okamziku, kdy muze pouzit mec, zacina se
v ném probouzet litost, a 1 pies strach o vlastni Zivot jej probuzena empatie donuti zadrzet ruku.
Pohled na bezmocného tvora mu piipomina jeho vlastni obavu o ztratu domova a vseho, co miluje:

mozna prave diky tomuto obrazu si Bilbo uvédomi cenu zivota a necha tvora zit.

Pozdéjsi shledani Bilba se zbytkem spoleCenstva je naplnéno otazkami a rozpacitou radosti.
Skute¢nost o nalezu prstenu byla skupiné utajena, Bilbo tedy v oc€ich trpaslika ziska respekt a noveé

je na néj nahlizeno s obdivem, jelikoz trpaslici pfisuzuji Bilbovo pieziti jeho schopnostem zlod€je.

Bilbova zkouska v nasledujici etapé cesty demonstruje jeho kompletni proménu z ustraSeného
hobita v odvazného spolecnika a plnohodnotného ¢lena skupiny. Gandalf je nucen spolecenstvo
opustit pired vchodem do Temného Hvozdu, coz pro Bilba znamena velkou ztratu, jelikoz Carodéje

vnima jako symbol bezpeci a nad€je na uspéch vypravy.
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Pii prachodu pies Temny Hvozd je Bilbo zanechan skupinou ve tmé, v tento moment je pro Bilba
opét dalezita vzpominka na domov, ktera mu pomaha pieckat situaci a piekonat noc. Pii rozjimani
je vSak napaden obrovskym pavoukem, tvorem diimajicim ve Hvozdu a nebezpe¢nym ztélesnénim
zla. Bilbova vule mu v8ak pomuze piekonat tuto situaci a netvora je schopen zabit s pomoci mece,

ktery ziskal v prubéhu cesty. Sam si je poté védom vlastni promény:

“Skutecnost, ze zabil obrovitého pavouka, docela sam, ve tmé, bez pomoci carodéje, trpaslikii
a kohokoli jiného, znamenala jaksi pro pana Pytlika velikou zménu. Kdyz si utival mec o travu
a zasunoval jej zpatky do pochvy, pripadal si razem uplné jiny, mnohem sverepéjsi a smélejsi,

pres sviij prazdny Zaludek”.>’

Situace, ve které se Bilbo nachazi, je zoufala, stale putuje zcela sam, oddé€len od skupiny. Po
zjisténi, ze jeho trpasliCi pratelé jsou zajati pavouky, pochopi, Zze musi jednat. Prsten, ktery
nosi u sebe, mu poskytuje jedineCnou prilezitost své pratele zachranit, a jeho odvaha a
odhodlani po zabiti pavouka mu dodavaji sebevédomi, které potrebuje. S prstenem
nasazenym na ruce prokaze své schopnosti a sam osvobodi celou skupinu od jisté smrti. Tento
akt jesté vice pozdvihne status hobita a celé spoleCenstvo jej vnima jako nebojacného
zachrance. I samotny Bilbo se jiz vnima jako naprosto jiny hobit, a pod chvalou vSech

trpaslikt si pfivlastiuje status dobrodruha.

Toto nové postaveni ma prilezitost prokazat pi1 dalsi Casti vypravy, kdy je bojem znavené
spoleCenstvo zajato skupinkou lesnich elft, pro které je Hvozd domovem. Elfové nemaji
trpasliky radi a trpaslici nemaji radi elfy. Situace je vypjata a jediny Bilbo je schopen pomoci
svého kouzelného prstenu a diky fyzickym vlastnostem hobitd proklouznout pies své
véznitele. Opét na né) dopada biime zachrance a je nucen podniknout kroky k zachrane
trpaslikti. Thorin a zbytek skupiny jsou zamceni v celach velkého elfiho kralovstvi, jejich
véznitelem je sam velky kral Thranduil, kterého poklad uvnitf hory zajima stejné, jako
Thorina. Uvéznéné trpasliky tizi mySlenka na jejich nejisty osud, Thorin nehodla vyjednavat
a z cel nelze utéct. Sam Bilbo je vSak schopen s pomoci prstenu tiSe zmapovat vSechna mista,
kde jsou trpaslici véznéni, a posléze je vysvobodit. Tento ¢in vSak neni jednoduchy. Bilbo

Casto premysli o své hobiti nofe a o0 Gandalfovi, jehoz pomoc by ocenil. Zaroven si je vSak

3 Tolkien, s. 126.
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védom, ze takova pomoc nepiijde. Proména, kterou prosel, mu pomaha uvédomit si vlastni

schopnosti a vidét realitu takovou, jaka je: pokud ma zachranit své pratele, musi to udélat sam.

Pro trpasliky se Bilbo stava jakymsi vadcem spoleCenstva, vkladaji do n€j veSkerou nadéji a
viru ve svou zachranu. I samotny Thorin zacina vnimat Bilba zcela odlisné. Jeho predchozi
pohrdavy pohled na ustraSeného hobita se zméni v ocenéni odvazného lupice, ktery je hoden
nasledovani. Davéra, kterou si ziska ze strany trpasliku, je kli¢ova pro jeho dalsi plan uteku.
Bilbo si je védom toho, ze se stale nachazi v kralovstvi svych vézniteli a ze musi rychle
vymyslet plan, jak se co nejskrytéji dostat pry¢. Na rozdil od trpasliki je Bilbo schopen
pfemyslet racionalné, a Cas straveny v chodbach nepfitele mu pomaha najit zpusob, jak
uniknout. V den utéku je v elfském kralovstvi oslava, radostna atmosféra a mnozstvi vina.
Bilbovym zamérem je vyuzit malé velikosti v§ech ¢lenu skupiny a schovat se do suda na vino
s nadéji, ze je elfové nevédomky propusti na svobodu. Jeho plan je uspé€sny a cela skupina se

brzy ocita na samém kraji Hvozdu mimo nebezpeci elfu.

Za hranicemi elfiho kralovstvi ma osvobozena skupina moznost znovu pokracovat ve své
vypraveé. Podrazdéni trpaslici nejdiive neprojevuji Bilbovi vdék, jelikoz jsou nespokojeni s
prubéhem celé zachrany. Bilbo si je védom svého postaveni, které si postupné vydobyl v
prubéhu celé vypravy, neboji se tedy vyjadiit sviy) nazor a postavit se Thorinovi, vuci kterému
JiZ neciti strach a pocit studu, jako dfive. Thorin si jeho ziskaného sebevédomi vSima a
Bilbova slova si bere k srdci. Jejich vztah se zcela proménuje. Thorin jiz nevnima Bilba jako
pritéz, ale jako rovnocenného spolecnika, jehoz slova a rady respektuje a fidi se jimi. Tento
posun je jeSté zreteln€jsi v méfitku celé prozité cesty, kdy Thorin od zacatku zpochybiiuje

Gandalfovo rozhodnuti piipojit Bilba k této vyprave a své pochyby dava Casto najevo.

V dalsi etapé cesty se Bilbo a spoleCenstvo ocitaji v Jezernim meéste€, kde jsou privitani
mistnim lidem a starostou, ktery viele podporuje jejich cestu k hote v prislibu ziskani podilu
z velkého pokladu. Trpaslici si po v§em trapeni velice rychle zvyknou na mistni pohostinstvi
a pohodli. Sviy postoj k Bilbovi zacinaji vyraznéji davat najevo, pripijeji si na jeho zdravi a
oslavuji ho jako zachrance. Ten vSak neni schopen jasat, nezapomina na draka a na nebezpeci,

které jej jeste Ceka, chova se tedy jako skuteCny hrdina.

Bilbo se ocita na konci putovani a soucasné na zacatku svého hlavniho cile: splnit svoji ulohu

lupiCe, na kterou by pfes stalé mysSlenky na domov témér zapomnél. I pies vSechny jeho
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skutky je na néj ze strany trpasliku vyvijen tlak a projevovana neduvéra: ,,Co pro nas déla nas
lupic? “. Bilbo si zafina uvédomovat pravou podobu trpasliki a jejich nevdécnost:
,Propanakrale! Tak tohle si zacinaji myslet? Porad abych je tahal z bryndy chudadk ja, aspon

od té doby, co odesel carodéj. Co si mam ted pocit?*.>®

Nasledujici etapa (vstup do nitra hory) je pro Bilba nejvétsi zkouskou jeho odvahy. Je si
veédom svého Stésti a svych schopnosti, diky kterym jiz nékolikrat zachranil celé spoleCenstvo
a mozna prave kvuli tomu v sobé najde potfebnou odvahu a do hory vstoupi. Az pfi pomalém

postupu do nitra hory je na Bilbovi vidét strach, presto si zachovava odhodlanou tvar:

,JTed jsi v tom az po krk, Bilbo Pytliku, “ ekl si. ,, Slapl jsi do toho uz tu noc p#i dychanku a
ted’ se z toho musis vybabrat a zaplatit zato! BoZinku, jaky jsem to byl a jsem blazen!*
posteskla si jeho nejméné bralovska cast. ,, VZdyt nemam naprosto Zadnou potrebu pokladii
hlidanych drakem, a cela ta hromada zlata by si tu mohla ziistat navéeky, kdybych se jenom

mohl probudit a zjistit, Ze tenhle zatraceny tunel je moje vlasmi predsiit doma! .’

vvvvv

rozhodnuti pfipojit se k této vyprave a nejrad€ji by vymeénil vSechno zlato, co se v kralovstvi
ukryva, za moznost vratit se zpét. Zaroven je ale naprosto jinou osobnosti, nez kterou byl na
zacatku vypravy, dokaze tedy piekonat svij vnitini strach a najde v sobé odhodlani, diky
kterému je schopen pokracovat dal. Pii vstupu do komnat se Bilbovi naskytne pohled na obfi
siné preplnéné zlatem a na draka spiciho pod timto pokladem. Bilbo zacina pocitovat
okouzleni a piitazlivost k tomuto pokladu, takové, které pocit'uji 1 trpaslici. Volani je tak silné,
ze CasteCne ignoruje vaznost situace, ve které se nachazi, a misto okamzitého uniku je schopen
vzit malou ¢ast pokladu. Doufa totiz, ze pohled na poklad, ktery byl schopen uloupit ze sparu
draka, pfiméje trpasliky trvale uznat jeho schopnosti a kvality. Jeho jednani ma vsak
dalekosahlé nasledky, nebot’ nevédomky probudi 1 samotného draka. Prvotni chvala a uznani
ze strany trpasliku vystfidaji pochyby a vy¢itky. Uz tak rozhoic¢eny Bilbo nedokaze snést dalsi
nespokojenost se svou osobou, pravem se tedy ohradi proti celému spoleCenstvu. Prekvapeni
trpaslici si uvédomuyji své hrubé chovani a predavaji Bilbovi plnou moc k uskutecnéni dalSiho

planu. Bilbo se tedy oficialné stava pravym vadcem jejich dobrodruzné vypravy. Tento

%6 Tolkien, s. 166.
37 Tolkien, s. 170-171.
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moment muzeme vnimat jako finalni proménu jeho postaveni v ramci celého spolecenstva.
Postupné ziskany respekt zacCina vyuzivat k prosazovani dalSiho postupu a vydava se opé€t do

nitra hory.

Zde nastava jeho nejnebezpecnéjii setkani, a to setkani se samotnym drakem Smakem. Pro
tuto chvili je Bilbovou nejsilnéjsi zbrani jeho duvtip. Nachazi v sobé opét starého Bilba
a s pomoci svého vytfibeného chovani a rétorickych schopnosti velice opatrné vede
konverzaci s nebezpecnym drakem, ktery ho neni schopen pozorovat diky prstenu, ktery si
pred vstupem do sin€ nasadi. Drakovi se snazi lichotit, aby se s nim “spratelil a ziskal tak
cas. To se Bilbovi dafi az do chvile, nez nevédomky draka urazi. Nastava zdlouhavy boj, ktery
vyUsti v porazku draka Smaka a dobyti trpasli¢iho kralovstvi. Smrt draka vnima Bilbo jako

pomyslny zavér vypravy, ktera ale zdaleka neni u svého konce.

Po ziskani pokladu kralovstvi Bilbo sleduje, jak dra¢i nemoc, ktera se vyznacuje posedlosti
zlatem, napada Thorina, a ten se stava vice chamtivym a arogantnim. Po dobyti hory lid
jezerniho mésta vznasi pravoplatné naroky na cast pokladu, ktery jim vSak Thorin nechce
poskytnout. Pfed Bilbem tedy stoji dulezité rozhodnuti. Ve vlastnictvi ma kamen arcikam,
ktery ziskal pii své predesié cesté do hory. Tento kamen je symbolem pravoplatné vlady nad
celym kralovstvim Erebor, a posledni véci, ktera by dokazala pfimét Thorina pomoci
zpustoSenému lidu Jezerniho mésta. Touzi po ném tolik, Ze by za né€j byl schopen darovat 1
cast pokladu. Bilbo si tedy musi vybrat mezi zradou a loajalnosti. Zrada by znamenala
odevzdani Arcikamu do rukou elfu a lidi, loajalnost vraceni Arcikamu do ruky Thorina. Piatel
si ale vazi vice, nez zlata a drahych kamend, jako jedinou nadéji k ukonceni konfliktu vnima
piedani klenotu krali elfu, ktery mezitim Thorina navstivi. Bilbovi se v8ak nedafi Thorina
presvedcit.

Finalni etapa dobrodruzstvi na Bilba Ceka pied samotnymi branami Ereboru, kde nastava obfi
bitva péti armad, nejkrutéjsi bitva, kterou kdy vidél. V této bitvé Bilbo nesehrava zadnou roli,
jako hobit totiz neni valecnik, ¢ehoz si je sam védom. Pomoci svého kouzelného prstenu se
ukryje a vyckava. Stale vSak ma v sobé odvahu a je pripraven v piipadé nouze bojovat. Je

vSak zasazen leticim kamenem a ztrati védomi.

Po probuzeni se Bilbo dozvida smutnou zpravu, jeho pritel Thorin umira. Posledni Thorinova

slova k Bilbovi znazornuji konec spoleCenstva. ,,Je ve vas vic dobrého, nez sam vite, synu
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laskavého zapadu. Mate odvahu i moudrost, sloucené ve spravném poméru. Kdyby si vic
nasinci dovedlo cenit jidlo a veseli a zpév nad nahromadeéné zlato, svét by byl radosméjsi.

Ale at uz je radostny i smutny, ja ho ted musim opustit. Sbohem! *.>3

Pro Bilba nastava posledni Cast cesty: cesta zpatky do milovaného domova. Pied odchodem
jesté potvrzuje Thorinova slova. Poklad, ktery by mu mél pravem patfit, odmita. Vi, ze v jeho
rukou nema takovou vahu a spokoji se s malem. Po navratu je Bilbo jiny, nez jaky byl na
zacatku své cesty, ¢ehoz si v§ima 1 Gandalf, ktery ho opét doprovazi, tentokrat symbolicky,

na cesté zpet do Kraje.

Odvaha Bilba Pytlika neni zpocatku viditelna. Zprvu je nam ukazan jeho strach a zda se, ze
nema na prvni pohled zadné predpoklady k projevu jakékoli formy odvahy. Postupné se ale
vlivem ruznych zkousek zacina vice upeviiovat jeho charakter, diky ¢emuz v sobé nachazi
nové vlastnosti. Odvahu projevuje hlavné v situacich, kdy na né€j spoléha okoli. Muze se
jednat napriklad o jeho vstup do Osamélé Hory. Zde se jeho vnitini sila projevuje
prostiednictvim potfeby dokazat spoleCnikum své kvality. Bilbova odvaha vSak neni jen
projevem vnitini sily, ale souvisi 1 s fyzickou pomoci prstenu, ktery mu dodava pocit bezpeci.
Bylo by tedy mozné polemizovat, do jaké miry byla odvaha projevem Bilbova charakteru.
Nicméné ve vSech aspektech cesty prekonava sam sebe, prochazi tedy zkouskou uspésné a

stvrzuje tak identitu hrdiny.

4.1.2. Thorin Pavéza

Vyvoj postavy Thorina Pavézy je v prubéhu cesty nejdramatictéjsi. Na pocatku mizeme spatiit
postavu mladého a odvazného prince, jehoz jedinym poslanim je zachranit a ziskat zpatky svoji
domovinu, kralovstvi Erebor, které bylo napadeno obiim drakem Smakem. PrileZitost k tomuto
¢inu se mu naskytne jednoho vecera, kdy mu ¢arodé€j Gandalf predava kli¢ k tajnym dvefim, které
vedou pfimo do hory. Na Thorinovi ted’ lezi bifemeno najit dvanact odvaznych spole¢niku, ktefi

mu pomohou domov zpatky vydobyt.

8 Tolkien, s. 228.
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Thorin se setkava s Bilbem Pytlikem, poslednim ¢lenem jeho spolecnosti. Thorin od pocatku
zpochybiiuje ptipojeni Bilba ke skupin€. Vi, ze nebezpeci, které je na cesté ceka, neni pro hobita.

Pod tihou argumenti Gandalfa nakonec Bilba piijima a spole¢né se vydavaji na cestu.

Pro spolecnost je Thorin jakymsi vzorem a symbolem nadée. Jeho projev, rétorika
1 vudcovstvi je hodno krale, diky témto vlastnostem je respektovan a nasledovan po celou dobu

jejich dobrodruzné vypravy.

Cestou se Thorin projevuje jako odvazny valecnik. Svoji odvahu projevi jiz pii prvnim setkani
s nebezpec¢im. Béhem tabofeni je skupina napadena a zajata bandou obru, jediny Thorin zajeti
unika. Okamzit€ a beze strachu se pusti do nerovnocenného boje, pii kterém se mu podaii zranit
jednoho z obra, pozdéji je také sam zajat a osvobozen az Gandalfem. Muzeme tedy vidét, ze zivota

svych spole¢niku si vazi vice, nez svého vlastniho Zivota.

Béhem vypravy se zaCina projevovat druha stranka jeho osobnosti, tedy pycha, ktera se proménuje
az ve tvrdohlavost. Pii setkani s elfskym lidem v Roklince se nedokaze ubranit nelibosti, kterou
k tomuto narodu citi, a prokazuje jistou nezdvorilost ve svém chovani, 1 pres nabidku pomoci
z jejich strany. Zarputila neochota mladého prince jakymkoliv zpusobem zapojit elfy do tajemstvi
vypravy mu zna¢né komplikuje moznost posunout se dal k cili. Pouze Gandalf, jejich pruvodce,
je schopen Thorina presvédcit ke spolupraci, skupina se tak dozvida o pozici tajnych dvefich uvnitf

hory, coz symbolizuje dalsi smér jejich cesty.

Pii odchodu z Roklinky nastava pomyslna hlavni linie vypravy. Thorin, ktery vlastni kli¢ a nyni
zna 1 piesnou pozici vstupu do hory, vi, Ze musi bezpecné vést celé spoleCenstvo pres vSechna
nebezpeci, ktera je Cekaji. Prvni nebezpeci piichazi vzapéti, skupina se pii taboreni propadne do
zemé a ocita se tak v zajeti velkého skietiho krale. Je opét na Thorinovi jako na vudci skupiny,
aby projevil své schopnosti. Pfi rozhovoru s kralem skietd se Thorin snazi vyuzit svého postaveni
a svych rétorickych schopnosti a predejit tak fyzickému stietu. Pres veskerou jeho snahu je skupina

nucena utéct a posléze 1 bojovat.

Po uteku ze skietiho kralovstvi se Thorin a spoleCenstvo ocita pfed Temnym Hvozdem, pies ktery
jsou nuceni prejit. V tento okamzik pfichazi o svého pruvodce Gandalfa, ktery se odpojuje od
vypravy. Ztrata tak mocného spolecnika zasahne celou skupinu 1 samotného Thorina, ktery se

v tomto krizovém okamziku nadale snazi zachovat vidcovskou tvar. Je si védom toho, Ze béhem
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celé cesty musi udrzet svuj postoj velitele, nebot” pokud by i on propadl panice a smutku, nastal

by nejspise konec celé vypravy.

Béhem prozitého dobrodruzstvi se vyrazné méni Thoriniv nazor na Bilba Pytlika, ktery zprvu
pridélava skupiné jen samé problémy a starosti, ale postupem casu si ziskava respekt ostatnich. Na

kraji Hvozdu uz Thorin plné spoléha na jeho kvality a neboji se Bilba povéfit raiznymi tkoly.

Pii prichodu pres Hvozd je spoleCenstvo vystaveno mnoha nebezpe¢im, ve kterych se Thorin vzdy
projevi jako pravy vidce. Ani ptes unavu a hlad neztrati duchapiitomnost a organizuje jak déni ve
skuping, tak postup cesty. Pozvolny postup se piekazi v okamziku, kdy je skupina napadena tlupou
pavouku. Thorin se shodou okolnosti nestane soucasti ataku, nebot’ je ve stejnou chvili unesen
skupinou lesnich elft, pro které je Hvozd domovem. Zde se Thorin setkava s elfim kralem
Thranduilem. V této krizové situaci se opét projevi Thorinova tvrdohlavost a neochota vyjednavat
s elfim lidem. Nicméné v tomto piipadé byl Thoriniv postoj spiSe aktem loajalnosti ke svym
pratelum. Thorin totiz vi, ze prozrazeni polohy ostatnich ¢lent by znamenalo konec jejich vypravy.

Odvazneé se tedy postavi krali elfi a odmita mu cokoliv prozradit.

V celach elfiho palace se viile Thorina za¢ina pomalu lamat, postupné si uvédomuje, ze v zalafi
muze zustat dlouhou dobu, a nadéje, Ze se dostane k hote, tak pomalu mizi. Postupem ¢asu zacina
uvazovat o podvoleni se lesnimu krali. Tato myslenka ukazuje, jak hluboko klesl na duchu. Naladu
mu pozvedne Bilbo, ktery je uvéznéného Thorina schopen najit a vysvobodit ho ze zajeti. To v ném
probudi naprosto novy a jiny pohled na Bilba. Zacina ho uznavat jako sobé rovného, ba 1 vice,

predava mu cast svého veleni nad dalSim postupem cesty.

Po udalostech v elfim kralovstvi se Thorin a jeho spolecnost ocita bezpecné v Jezernim meéste,
které stoji pfimo pied branami Ereboru. Mistnim starostou a lidem je Thorin pfivitan jako kral pod
Horou, ktery jim zajisti zaslou slavu i blahobyt. Poprvé za dobu vyprav si muze cela spole¢nost
odpocinout. To se projevi 1 na samotném Thorinovi, ktery se zacina chovat, jako by mél jiz zpatky

sve kralovstvi. Pfed nimi vSak lezi posledni usek putovani: cesta se do nitra hory.

U bran Ereboru nastava konflikt s drakem, pii kterém hrozi smrt nékolika trpaslikim. Jediny
Thorin opét prokaze svoje schopnosti viiddce a odvazného vale¢nika. V témér ztracené situaci, kdy

se zbytek spoleenstva smifi s nevyhnutelnou smrti nékolika ¢lenu, jediny Thorin opétovné nabyde
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své dustojnosti, a pomoci lana vytahne své spole¢niky do bezpeci, nenechava tak své pratele zemfit

v plamenech draka.

V tunelu pak musi Thorin &elit své nejvétsi zkougce: porazce draka Smaka. V tomto bodé také
nastava jeho nejdramaticté€jsi proména. Zlato, které se skryva uvniti kralovstvi, nedava Thorinovi
spat a stale na né¢j mysli. Pomyslnym symbolem celého bohatstvi je pak ¢iry drahokam, srdce hory,

Arcikam.

Po dlouhém boji mezi drakem, trpasliky a lidem Jezerniho mésta je hrozivy Smak zabit a
kralovstvi je osvobozeno. Thorin se stava paranoidnim, jeho charakter se zalina postupné
proménovat. Z chrabrého krale se stava chamtivy a arogantni trpaslik, ktery se nehodla vzdat
ani t€ neymensi ¢asti obrovského pokladu. Neni ochoten vénovat ani ¢ast pokladu, kterou slibil
Jezernimu méstu jako odménu za pomoc pii dobyti hory. Thorin nema s timto lidem soucit, a i
ptes prosbu, ktera k nému byla vznesena, nehodla pomoci: ,, Na poklad mého lidu si Zadny
clovék nemiize délat narok jen proto, Ze Smak, ktery nds o poklad oloupil, pripravil o Zivot
nebo o domov i jeho. Poklad nebyl Smakirv, aby se drakovy nicemnosti musely vvkupovat
podilem z ného. Pokud jde o zbozZi a pomoc, kterou jsme dostali od Jezernich lidi, za tu
spravedlivé zaplatime v patiicném case. Ale pranic, ani cenu za bochnik chleba, nikomu
nedame pod hrozbou nasili. Dokud pred nasim prahem lezi ozbrojené vojsko, divame se na

vas jako na nepratele a na loupezniky “.>°
J

Navic zalina podezirat 1 své spolecniky, se kterymi prozival vSechna dobrodruzstvi od zacatku
vypravy. Posedlost pokladem, konkrétné klenotem Arcikamem, je obrovska. Thorinova touha po
klenotu prerusta az do vyhriazek celé skuping, vuci niz se také projevuje paranoidné. Je posedly
strachem, ze by nékdo mohl zatajit nalez Arcikamu a nechat si ho pro sebe. Jeho divéra v pratele

se tedy pomalu vytraci.

Pomyslnym vrcholem jeho promény je napadeni Bilba Pytlika, ktery pfed Thorinem zataji nalez
Arcikamu. Ten chce klenot vyuzit jako prostiedek k vyjednavani, jenz by donutil Thorina
poskytnout pomoc jezernimu lidu a jeho méstu. To se ovSem nedaii a Thorin zaatoci 1 na Bilba,

kterého ted’ vnima jako nepfitele a zradce. Tato udalost poukazuje na to, s jakou razanci a jakym

% Tolkien, J. R. R. (2012). Hobit, aneb, Cesta tam a zase zpatky (Vyd. 7., V Argu 3). Argo., s. 209.
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zpusobem se promérniuje Thorinova osobnost. I pies nescetné dikazy o Bilbovych kvalitach,
primarné pi1 zachrané celého spolecenstva, je Thorin schopen kvuli klenotu na svého pritele
zanevrit a zapomenout na vSechny minulé skutky. Pouto, které si béhem cesty vytvorili, je razem

pretrzeno.

Finalni etapa Thorinova dobrodruzstvi nastava v nasledujici bitvé péti armad, ve které se stietnou
narody lidi, trpasliki a elfa proti hordé skieti. Prozieni, kterym prochazi pifi sledovani boje
odehravajiciho se pred jeho branami, ho pifiméje bojovat bok po boku svého lidu. Projevuje se opét

jako kral a jako velitel, tentokrat celé armady.

Jako posledni symbol promény muzeme vnimat rozlouceni a usmifeni mezi Thorinem a Bilbem.
Po bitvé je Thorin smrtelné€ ranén a jeho posledni slova jsou vénovana prave Bilbovi, se kterym se
stihne usmifit a omluvit se za své chovani. Odchazi tedy jako Thorin Pavéza, kral pod horou, viidce

spolecnosti, které pomohl dobyt zpatky svoji zem, ale hlavné jako pritel.

Odvahu Thorin Pavéza prokazuje jiz od zacatku pribe€hu, a to konkrétné v roli valecnika a velitele.
Jeho odhodlani prameni z jeho vlastniho charakteru a pocitu povinnosti zachranit svoji domovinu.
Neni mu cizi postavit se zkouskam tvari v tvar a piekonat je. Mizeme tedy fici, Ze vlivem svych
zkuSenosti vnima nebezpeci jinak, nez Bilbo Pytlik. Je schopen vrhnout se do boje bez projevu
strachu, zaroven se neboji Celit samotnému drakovi. VSechny tyto pfiklady pak stvrzuji skutecnost,
ze odvahu mu dodava jeho az posedla motivace navratit zpatky kralovstvi do rukou trpasliku.
Thorin soucasné prochazi krizovou zkouskou charakteru, a to paradoxné po tspéSném splnéni cile,
kdy je kralovstvi zpét v jeho rukou. Znaky paranoie muzeme pozorovat prostifednictvim jeho az
dychtivé touhy po pokladu, ktery 1 pi'es jeho velikost nehodla poskytnout potfebnym. Zkouska jako
takova spocCiva v prekonani této nezdravé fixace na zlato. To se mu podafi pomoci jiné formy
odvahy, tedy odvahy pfiymout svoji stinnou stranku a transformovat ji. Ve finalni casti jeho
ptibéhu tak dochazi k jeho duchovni obnoveé: ve chvili fyzické smrti opét nabyva svého pavodniho

charakteru ¢estného a odvazného vudce.
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4.2. Pan prstenu — Postavy a jejich vyvoj

V této kapitole bude popsan vyvoj jednotlivych postav v pribéhu Pdna Prstenii. Vyvoj bude
popsan primarné z hlediska prozitého dobrodruzstvi a pielomovych/krizovych momentu, ve
kterych jednotlivé postavy prochazeji vyvojem prostrednictvim vlastni odvahy a rozhodnuti.
Popsany dale budou jednotlivé udalosti, ve kterych tyto postavy odvahu ¢i jiny znak svého vyvoje

demonstruyi.

Konkrétné pujde o vyvoj postav Ctyt hobiti: Froda Pytlika, Samvéda Krepelky, Peregrina Brala a

Smélmira Brandorada.

4.2.1. Frodo Pytlik

v v

Frodo Pytlik je ustfedni a nejdulezitéj$i postavou, kterd si béhem piibéhu prochazi nejtézsi
zkouskou odvahy a vile. Na za¢atku vypravéni zije sviy zivot poklidné v Kraji u svého stryce
Bilba Pytlika, kterého vnima jako sviij vzor. Casto sni o tom, jaka dobrodruzstvi by mohl se svym
strycem prozivat. Dozvida se o elfech, trpaslicich a podobnych bytostech. Diky témto vypravénim

v ném vzrusta zapaleni a chut’ jit ve stejnych §lépéjich a prozit podobna dobrodruzstvi.

Prilezitost vydat se na takové dobrodruzstvi se mu naskyta jednoho vecera, kdy se Bilbo Pytlik
vydava na svoji posledni zivotni cestu. Mladému Frodovi zanechava vSechen sviij majetek, veetné
své nory a kouzelného prstenu, ktery se pozdé€ji stane symbolem celého dobrodruzstvi. Ve Frodovi
se zaCina probouzet vétsi a vetsi touha vydat se za Bilbem a opustit sviyy komfortni zivot v Kraji.
Stale si prohlizi staré mapy a premita, co by se mohlo nachazet za hranici jeho domoviny. Na toto
,,vnitini volani*“ po dobrodruzstvi jednoho dne odpovi kouzelnik a ochrance Stredozemé Gandalf
Sedy, ktery navitivi Froda a svéii mu tajemstvi o zdédéném prstenu. Zjist'uje, Ze se davny nepfitel
Stiredozemé Sauron vratil a touzi pravé po tomto prstenu, ve kterém je ulozena jeho dusevni sila.
Navracenim prstenu by tak ziskal moznost dobyt cely svét. Na Frodovi ted’ lezi obrovské biimeé,

vi, ze prsten v Kraji zistat nemuze a ze mu hrozi velké nebezpeci, pokud brzy Kraj neopusti. Na
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rady Gandalfa se tedy zacCina pfipravovat k odchodu do Roklinky. Na tomto misté by mél byt

prsten mimo dosah zla.

Frodovo odhodlani opustit domov se za¢ina postupné rozplyvat: okamzik, kdy by mél odejit, se
snazi oddalit, jak jen muze. Uvédomuje si, jak nebezpe€na tato vyprava muze byt, a nechce se mu
opustit Dno pytle. Naléhani Gandalfa a jeho vlastni ,,volani* ho vSak nakonec jednoho podzimniho

dne donuti vydat se skutecné na cestu.

Na pocatku vypravy se k Frodovi pfipoji n€kolik jeho hobitich pratel, ktefi mu pomahaji
prekonavat strasti spojené s cestou. To, ze pii svém putovani neni sam, znamena pro Froda
obrovskou ulevu, ziskava tak vétsi sebevédomi a viru ve splnéni svého poslani. Pfi putovani pres
Kraj je Frodo klidny, nepfedpoklada, ze by mu mohlo hrozit néjaké nebezpeci, cestu vnima jako
jednu z mnoha prochazek s prateli. Netusi ale, Ze sluzebnici zla uz davno o nalezeni prstenu vi a
kdy je Frodo malem chycen Cernym Jezdcem, sluzebnikem Temného pana. Pii této udalosti si

Frodo zaCina uvédomovat, ze jeho cesta nebude takova, jak si predstavoval.

V souvislosti s touto krizovou situaci se v ném probouzi strach a nutkani nasadit si prsten. Vi o
jeho schopnostech stejné tak, jako jeho stryc, a prsten vnima jako svou jedinou nadéji, jak se dostat
mimo nebezpeci. Touha nasadit si prsten je tak obrovska, ze Frodo téméf nedokaze odolat, a nebyt
elfd, ktefi vyrusi Cerného Jezdce, prsten by si nasadil. To by ale znamenalo jeho okamZité

nalezeni, jelikoz sluzebnici zla dokazi prsten a jeho nositele vycitit.

Frodo se setkava s elfim lidem, a pfedevSim s Gildorem Inglorionem, u kterého se snazi najit
odpovédi na své otazky, ale hlavné odvahu: ,, Ale kde najdu odvahu? zeptal se Frodo. Tu potiebuji

nejvic. Odvaha se nachdzit na nepravdépodobnych mistech. <5

Dalsi etapa cesty vede Froda pres Stary Hvozd, kterym se snazi projit s nadé€ji, ze se vyhnou
nebezpeCi ze strany jezdct. Hvozd je ale stejné nemilosrdny, jako jezdci samotni. Po cesté je
skupina hobitt napadena a uvéznéna vrbovym stromem. Tento strom uvézni spolecniky a je na

Frodovi, aby je zachranil. Naivni Frodo se tedy se svym druhem Samem nejdiive pokouseji vrbu

% Tolkien, J. R. R., & Posustova-Mensikova, S. (2016). Pdn prstenit Souborné vyddani. Argo.
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zapalit, situaci tim ale jeSté zhorsi a uvéznéni pratelé se dusi pod kofeny stromu. At uz to byla
Frodova intuice ¢i zoufala snaha o zachranu, Frodo za¢ina volat o pomoc 1 pies védomi, Ze se
nablizku nikdo nenachazi. Jeho zoufalé volani je vyslySeno a skupina je posléze zachranéna

Tomem Bombaldinem. Tato postava se nasledné stava jejich pruvodcem pies Hvozd.

Prvni skuteCny boj zaziva Frodo jesté na kraji Hvozdu, kde je se svymi prateli uvéznén
Mohylovymi duchy. Cestou se jejich okoli postupné utapi v mlze a Frodo se svymi prateli citi,
jako by vnikli do né€jaké pasti. Diky predchozimu setkani s Tomem Bombaldinem, ktery mu
prozradil smér jejich vypravy, Frodo stale pocituje odvahu, a to az do okamziku, dokud neni cesta
kompletné ztracena. Jeho odvaha se postupné méni ve zmatek a obavu. Zoufale se snazi najit své
pratele a nasleduje hlasy, které slysi a které mu pripominaji volani o pomoc. V této krizoveé situaci
si Frodo uvédomuje, jak moc své pratele potiebuje a jak bez nich nedokaze pokracovat na své

cesté. Nakonec pfichazi o védomi a probouzi se spoutany v mohyle.

Frodo v sobé opét nachazi odvahu, a to diky vzpominkam na svého stryce Bilba Pytlika: ,, 1 v srdci

v

toho nejtlustsiho a nejbazlivejsiho hobita se skryva seminko odvahy (casto, pravda, hluboko) a

cekd na néjaké konecné a zoufalé nebezpeci, aby vzklicilo. “'

Prvotni myslenky se opét upinaji na prsten a svobodu, kterou by diky nému mohl ziskat. I pres
stale silici pocit, ze v tomto misté jeho cesta konci, Frodo nachazi silu bojovat a osvobodit své
pratele. Odvaha, ktera se v ném postupné probouzi, se jiz neda ignorovat. Frodo bere do ruky mec,
ktery se nachazi pobliz n€ho, a napada Mohylového ducha, jenz se k nému priblizuje: setne mu

ruku. Diky své odvaze tedy zachrani své pratele, projevuje se jako skutecny hrdina a dobry pfitel.

Z Hvozdu cesta pokracuje pfimo do Hurky, kde se ma Frodo v hospodé u Skakavého Ponika setkat
s Gandalfem. Frodo se vSak dozvida, ze Gandalf na schizku nedorazi, a ocita se tak bez svého
pruvodce. Nastésti se setkava s hraniCafem jménem Chodec, ktery se nabizi jako jeho novy

pruvodce divocinou, coz dava Frodovi novou nadéji na splnéni jeho tkolu.

StéZejni moment pro Froda nastava u véze Amon Sul, kde je jeho skupina napadena Cernymi
Jezdci. V tuto chvili Frodo neodola volani prstenu a nasadi si jej. To ale piilaka pozornost

samotného krale Cernych Jezdct, ktery Froda bodne do hrudi Morgulskou dykou.

61 Tolkien, s.154.
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Pro Froda nastava boj o vlastni Zivot. Nadé&je na jeho zachranu lezi v Roklince. Frodova vile zit
je silna a béhem putovani se projevuje nescetnékrat. V jednom bodé je dokonce vystaven dalSimu
nebezpedi v podobné Cernych Jezdet, ktefi ho cht&ji opét dopadnout. Frodo se i pres sva zranéni

hodla branit. V poslednim momentu ztraci védomi.

Dalsi etapa cesty Froda Pytlika se odehrava v Roklince. Zde se probouzi a zjistuje, ze je zcela
vylécen diky léCitelskym schopnostem Elronda, pana Roklinky. Pro Froda v této fazi nastava
pomyslny konec jeho dobrodruzstvi. Ukol, ktery mu byl dan, tedy donést prsten do Roklinky,
splnil. Od zacatku cesty si Frodo prosel proménou, nachazi v sobé naprosto nové touhy po dalsim

dobrodruzstvi a poznani, jeho odvaha je nyni vétsi, nez kdykoli predtim.

Nové objevena touha se nejvice projevi na radé, ktera je slozena z reprezentantu raznych ras. Zde
se diskutuje o osudu prstenu a o jeho zniCeni v Hote osudu, misté, kde byl prsten vytvoren a jen
zde se da také zniCit. Propuka velka hadka o to, kym by mél byt prsten zni¢en. Frodo nedokaze
odolat svému “volani, které citi uvnitt své duse, a prihlasi se jako ten, kdo prsten ponese. Toto je
zlomovy bod v celé jeho proméné a jeho nejvétsi zkouska odvahy. Biimé, které na sebe vzal, urci
osud celé Stredozemé. Po skonCeni rady je vytvoreno spoleCenstvo prstenu, které ma Frodovi
pomoci toto biimé nést. Spolecenstvo je tvoreno spolehlivymi spolecniky, vCetné Gandalfa a jeho

hobitich pratel.

Cesta Froda a spoleCenstva sméfuje na jih, dostavaji se az k samotnému prusmyku Caradhras, pies
ktery musi prejit. Frodo zacina pocitovat skuteCnou silu prirody, zkouska, kterou prochazi, je
zkouska vule. Uvédomuje si, jak na néj prusmyk utoc¢i prostiednictvim vétru a snéhu, nema silu
v cesté pokracovat. Caradhras je porazi a skupina je nucena jit pies temné trpasli¢i kralovstvi,
Morii.

Pred branami Morie je Frodo Pytlik napaden straznym téchto bran, obfim netvorem,
pripominajicim chobotnici. Pii zdolavani této piekazky si Frodo uvédomuje, ze bez svych
spole¢niku nedokaze tuto cestu zvladnout. Skupina se poté ocita v samotné Morii, kde se odehrava

nékolik prelomovych momentt piibéhu.

Prvni prelomovy moment piichazi pii zdolavani cesty, kdy je spoleCenstvo napadeno hordou
skietu. Ve Frodoveé srdci se zalina probouzet dosud nepoznana zufivost. Ke svému vlastnimu

prekvapeni vytahuje mecC a skfety napada. V tomto okamziku mysli Frodo hlavné na Kraj, ktery
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tak miluje, a tento akt zufivosti piipisuje potiebé sviyy domov chranit.

V prabéhu bitvy je Frodo probodnut obiim kopim a na chvili se zda, ze jeho cesta a zivot jsou u
konce. Zde zasahne osud a Frodo je zachranén diky ochranné kosili, kterou mu pred odchodem

z Roklinky daruje Bilbo.

Po svedeném boji se spolecenstvo ocita pied mustkem Khazad-dum, ktery znamena konec jejich
cesty pies Morii. Na tomto misté se ale zjevuje nejstrasn€jsi nepritel, kterého Frodo kdy spatfil:
Balrog, démon davnych dob a sluzebnik Morgothav. Jediny Gandalf je schopen se takovému
stvofeni postavit, bohuzel ale pii1 boji upadne do temné propasti. SpoleCenstvo, a hlavné Frodo, tak

pfichazi o svého pravodce.

Po této udalosti si Frodo zacina uvédomovat, ze nemize byt dale soucasti spoleCenstva. Smrt
Gandalfa nese velice $patné a nechce, aby nékdo platil stejnym osudem. Nedokaze piijmout
takovou cenu za svuj vlastni Zivot. Neni si ale jisty, zda by bez pruvodce dokazal sam dojit az
k Hofe osudu, kde ma prsten zni¢it. Cim dal vice se v ném prohubuje nejistota a beznadéj. Uvniti
svého nitra pocit'uje, ze mu neni souzeno nosit takové biimé, prece jen je obyCejny hobit. Tato
beznad¢j eskaluje pii jeho setkani s elfskou vladkyni Galadriel, ktera mu nabidne pohled do
Zrcadla, jehoz prostiednictvim lze vidét sviy osud. Frodo v Zrcadle spatii vidinu valky a
samotného Saurona, ochromen strachem by byl schopen vzdat se svého tukolu a darovat prsten

Galadriel. To ale neudéla, nachazi v sobé silu svému strachu odolat, a prsten tak zustava u ného.

Cesta Froda a spoleCenstva pokracuje dal na jih. Po setkani s Galadriel se jesté vice prohlubuje
jeho nejistota. Zaroven zalina pozorovat zmeénu v chovani u jednoho ze svych spole¢niku,
Boromira. Pozoruje, Zze u Boromira narusta touha po prstenu, ktery Frodo nosi. Tato touha pferasta
az v napadeni Froda, pii kterém se mu Boromir snazi prsten ukrast. Pro Froda je tato krizova
situace poslednim znamenim, ze musi spoleCenstvo opustit a vydat se k Hofe osudu sam, nez moc

prstenu ovladne 1 ostatni spolecCniky.

Toto rozhodnuti znazornuje jeho proménu na kompletniho hrdinu a naprosté piijeti narocného
poslani 1 za cenu vlastniho zivota. Odvazny zamér pfijmout vSechno zlo prstenu pouze na sebe
naznacuje, jak moc miluje vSechny cleny spoleCenstva, 1 samotného Boromira, ktery ho predtim
napadl. V tomto okamziku nastava skuteCny zacatek jeho cesty a opravdovy odchod za

dobrodruzstvim. Neni vSak sam, vnitini strach, ktery v sobé Frodo pii odchodu ma, vyciti jeho

35



vérny pritel Sam. Ten ho samotného odejit nenecha. Frodo tak zaroven se strachem pocituje

radost. Spolecenstvo se tedy rozpada a pro Froda nastava nova etapa jeho cesty.

Na této cesteé Frodo a Sam bloudi pfes neznama mista. V nékterych okamzicich Frodo pocituje, ze
jsou nékym sledovani. Ten nékdo je Glum, tvor, ktery se podoba hobitum a ktery pied Frodem a
Bilbem vlastnil Jeden prsten. V noci je Glum dozene a poté napadne. Frodo a Sam se mu dokazi
ubranit a Glum se ocita v jejich moci. Ve Frodovi se vSak néco zlomi, stejné tak jako kdysi
v Bilbovi, a Gluma zacina litovat. Misto usmrceni ho tedy uSetfi, zaroven si vzpomina na slova z

minulosti:

, Lituju, Ze Bilbo to mizerné stvoreni nezapichl, kdyz mél moznost. Litujes? Litost mu prece
zadrzela ruku. Litost a milosrdenstvi: nechtél uderit bez potieby! Necitim nad Glumem Zadnou
litost. Zaslouzi smrt. Zaslouzi smrt! To asi ano. Spousta téch, co Ziji, zaslouzi smrt. A nékdo umira,
a zasluhuje Zivot. Miizes mu ho dat? Potom nevynasej prilis horlivé rozsudky smrti ve jménu
spravedlnosti, kdyz mas strach o vlastni bezpecnost. ProtozZe ani ti nejmoudrejsi nedohlédnou do

vsech koncii. “%

Omilostnény Glum se tedy pod podminkou, ze zavede Froda do Mordoru, stava praivodcem Froda
i Sama. Frodo a Glum si v prabéhu cesty vytvareji az podivuhodny vztah, na rozdil od Sama, ktery
v Glumovi vidi pouze zlo a posedlost prstenem. Frodo v ném vsak vidi obraz sebe sama, vidi, jak
by mohl skoncit jeho zivot, pokud by se nechal prstenem pohltit, stejné tak, jako kdysi Glum. Snazi
se tedy v Glumovi vidét nad€ji, ze odola volani prstenu, ktery je pro né samotného ¢im dal tim

vét§sim bfemenem.

Glum zavede Sama a Froda az k Cerné brané Mordoru. Frodo zjistuje, e dostat se do nitra
Mordoru je téméf nemozné. V této krizové situaci si vSak stale zachovava silnou vuli sviy ukol
splnit. Je rozhodnut vstoupit do Mordoru za kazdou cenu: sam nebo bez Sama. Jeho rozhodnuti je
vsak prekazeno Glumem, ktery nechce Froda pustit, vi, Ze prsten skon¢i v rukou nepfitele. Frodo
se tak od Gluma dozvida o jin€é cesté, ktera skyta vice bezpeci. S vidinou zdarného dosazeni cile

se tedy Frodo rozhodne Gluma opét nasledovat.

Pii cesté¢ do Mordoru je skupina zajata Gondorskymi hranicafi a kapitanem Faramimer, bratrem

Boromira. Frodo je podroben vyslechu a dozvida se, ze Boromir, jeho byvaly spolecnik, zemfel.

62 Tolkien, s.665.
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Tato zprava jej 1 pres skuteCnosti, ze byl timto ¢lovékem napaden, zarmouti. Zaroven ma veétsi
strach z Faramira, boji se, ze ho zachvati stejna posedlost po prstenu jako jeho bratra, snazi se tedy
pred nim skuteCnost, Ze prsten nese, zatajit. Postupné ale zjiStuje pravou povahu Faramira.
Ukazuje se jako dobry ¢lovek, ktery se k hobitim chova s tctou a Frodovi prsten vzit nehodla.

Frodo se tedy opét vydava na svoji cestu.

Glum vede Froda a Sama kolem kralovstvi Minas Morgul, kde sidli Cernoknézny kral Angmaru,
viidee Cernych Jezdcd, ktery kdysi bodl Froda. Zde Frodo pocit'uje jakési volani: prsten, jehoz sila
roste, ¢im vice se piiblizuje k Hofe Osudu, zatemni jeho mysl a za¢ina ho vést pfimo do rukou
nepfitele. Nebyt jeho spole¢nikti, Sama a Gluma, prsten i Frodo by skon¢ili v rukou zla. V této
chvili mizeme vnimat silu prstenu nejvice, jelikoz 1 Frodova dosud tak silna vile nedokaze odolat
takové moci zla. Cela skupina se ocita relativné bezpecné na kraji tohoto kralovstvi. Glum je dale

vede pres tocité schody, které strmé stoupaji nahoru az do tunelu, pies ktery musi projit.

Frodo jiz v tomto bodé cesty pocituje naprostou tinavu a je pro né€j t€zké podstoupit dalsi kroky.
Silu vSak ziskava diky mysSlenkam na své pratele a diky podpore svého nejvérnéjsiho pritele Sama,
ktery se ho snazi povzbudit svym pozitivnim piistupem. Pozitivni mySlenky a podpora pritele
pusobi na Froda ozdravné a pii cesté na vrchol schodi je schopny se i zasmat. Tato situace
demonstruje dulezitost pratelstvi, nebot’ samotna Frodova vule by pfece jen nestacila na pfekonani

takovych strasti.

Skupina se najednou ocita pied vstupem do tunelu. Frodo pocituje vnitini varovani, jeho intuice
mu fika, aby dale nechodil, nakonec vsak do tunelu vstoupi. V tunelu Frodo a Sam zjist'uji, Ze jsou
zrazeni a Glum je opusti. Sila prstenu, ktera pusobi celou cestu 1 na Gluma, zvitézi. Glumav jediny
zamér byl zavést oba hobity na smrt, ktera se nachazi pravé v téchto tunelech. Frodo nevi, ze byl

vlakan do nory obfiho netvora, pavouka jménem Odula.

V tunelu Frodo opét prokaze svoji odvahu, kdyz je schopen postavit se naprosto neznamému
nebezpeci a pokracovat dale. S meCem v ruce a svétlem, které mu darovala Galadriel, se hobit
z Kraje vydava vstiic vSemu, co jej v temnoté ceka. Nakonec se diky své odvaze dostane na samy
konec tunelu, az k prachodu k Cirith Ungo, coz je druha cesta do Mordoru. Frodo, ktery jiz pted
sebou vidi pouze cestu vpred, zapomina na bezprostiedni nebezpeci, které mu stale hrozi. Nev§ima

si tedy pavouka Oduly. Pavouk Froda napadne, a ten se ocita v bezvédomi, napospas svému osudu.
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Frodo se najednou probouzi na neznamém misté a zjiStuje, ze je zajat skfety. Zoufaly
a ustraseny se smifuje se svym osudem a s myslenkou na to, Ze nenaplni své poslani, jelikoz prsten
u sebe nemuze nalézt. Prenechava cely svij osud nahodé, ktera piichazi v podobé jeho
nejvérn€jsiho pritele, Sama, jenz mladého Froda zachrani. Prekvapeny Frodo zjistuje, zZe jeho
poslani nekon¢i, prsten, o kterém si myslel, Ze je nenavratn€ ztracen, se ted’ nachazi v rukou Sama.
Ve Frodovi se zaCina probouzet podobna posedlost prstenem, jako u Gluma.
V okamziku, kdy prsten zahlédne, jako by zapomnél na vSechno dobro, co se v ném nachazi. Sama
dokonce nazyva zlod€jem, coz jen vice dokazuje, jakou moc nad nim prsten ma. To si uvédomi

hned poté, co prsten opét ziskava do ruky.

Pred Frodem lezi jeho posledni etapa vypravy, tedy zniCeni samotného prstenu v Hofe Osudu.
Cesta k Hofe Osudu je pro Froda nejvétsi zkouskou vule a vytrvalosti. Zde musi Frodo piekonat

sam sebe. Prsten, ktery nosi, uzna Froda pasobi destruktivnimi u¢inky, zac¢ina blouznit a omdlévat.

Pred vlastnim vchodem do Hory Osudu se Frodo a Sam opét stretavaji s Glumem, ktery na né
opetovné zautoCi. Frodo, ktery je chranén Samem, vstupuje do Hory Osudu a na tomto misté
nastava jeho nejvétsi zkouska, tedy zniCeni samotného prstenu. Zde se na Frodovi nejvice projevi
vliv samotného prstenu, ktery celou cestu nosi. Frodo ma jedineCnou pfilezitost prsten znicit a
splnit tak svij ukol. Nicméné prsten ma mnohem vétsi moc, nez je vile jakéhokoliv smrtelnika,
Frodo se tak na konci celé cesty rozhodne prsten neznicit, prohlasi se za jeho majitele a prsten si

nasadi. Prsten tedy vyhrava a vSe se zda byt ztraceno.

At uz nahodu ¢i zasahem osudu, Glum v té chvili vstupuje do Hory a pod vlivem prstenu napada
neviditelného Froda. Zacina boj o zivot 1 o prsten samotny. Tento boj Frodo prohrava a Glum se
znovu stava panem prstenu. Radostny Glum tak slavi své vitézstvi na kraji propasti, z nepozornosti
zakopne a pada tak s prstenem do nitra Hory Osudu. Prsten je zniCen a pro Froda nastava konec
jeho dlouhé cesty. Akt zniCeni prstenu obnovuje radost v dusi Froda, vSechno zlo, které v ném

diky prstenu bylo, mizi. Pozdé&ji jsou zachranéni skupinkou orld, ktefi je odnaseji do bezpeci.

Po vSech udalostech Frodo a jeho pratelé putuji zpatky do své domoviny, do Kraje. Frodo si
pomalu zac¢ina uvédomovat svoji proménu, kterou diky prozitému dobrodruzstvi prosel. Ta byla
zcela odlisna od té, kterou prozil kdysi jeho stryc Bilbo. Vliv prstenu a udalosti z minula na ném
zanechavaji rany, které se nedaji zahojit. Jiz nedokaze byt tim hobitem, ktery kdysi bezstarostné

pobihal po loukach Kraje. Frodo citi, Zze v sobé nedokaze najit vytouzeny klid a mir. Rozhoduje se
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tedy odplout do Zemé Neumirajicich, na misto, kde kazda bytost nachazi utéchu. Na pokraji

pristavu kon¢i cesta Froda Pytlika, sviij milovany Kraj a Stfedozem opousti jako skute¢ny hrdina.

Postava Froda Pytlika projevila svoji odvahu hlavné piijetim bifemene Jednoho Prstenu. Samotny
prsten poté slouzi jako zkouska Frodova charakteru, jelikoz se ustavicné snazi zkazit charakter
sveho nositele. Dalo by se fici, ze Frodo ve finalni etapé své zkousky selhal, jelikoz jeho zamérem
nebylo prsten zni¢it. Nicméné faktem stale zustava, ze prsten je pokusenim pro kazdého, a Frodo
naopak projevil pevnost svého charakteru tim, ze prstenu odolaval az nezvykle dlouhou dobu.
Frodova odvaha nést prsten je také jeSté vice zvyraznéna skuteCnosti, ze zadny jiny tvor se
neodvazi udélat to, co on, tedy dobrovolné donést prsten do Mordoru. Odvahu nachazi hlavné
v situacich, kdy nastavaji prekazky jeho postupu k cili, jelikoz stalé pocituje svoji povinnost
zachranit Stfedozem: to samotné mu dodava odvahu pokracovat dale a nezklamat své pratele, ktefi
v ngj veri. V pozdési fazi piibéhu pocituje vliv prstenu na sebe samotného, jeho charakter, ac
nezméneén, je zranén a nedovoluje mu zustat na znamych mistech. Je tedy nucen opustit Sttedozem,

a najit tak utéchu i obnovu své duse.

4.2.2. Samvéd Krepelka

Sam je na zacatku pribéhu zcela obyCejnym hobitem. Nicméné, stejné jako jeho pritel Frodo Pytlik,
miluje pribéhy o dobrodruzstvich, ktera mu vypravi stary Bilbo Pytlik. Sam ma sen, stejné jako
Frodo, vydat se na dobrodruznou cestu a poznat rizné narody a kraje, hlavné ty elfské. Prilezitost
takové dobrodruzstvi zazit se mu naskytne diky osobé Froda Pytlika, jemuz byl svéfen kol nosit

velké biimé v podobé Jednoho prstenu.

Zvidavy Sam je dopaden pii odposlechu jednoho z rozhovori mezi Frodem a Gandalfem, Za trest
jej Gandalf povétuje stejnou cestou jako Froda, a tak se Sam stava jeho spoleCnikem na této
vypravé. Takovy trest Samovi samoziejmé nevadi, ma jedineCnou piilezitost splnit si svij sen,

tedy vidét elfsky narod.

V prubéhu cesty se zaina zietelnéji projevovat Samova odvaha. I pies varovani, ve kterém se

dozvida, ze cesta, kterou se vydava, mize znamenat smrt, nehodla Froda opustit: ,,Jestli se
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nevrdtite vy, pane, tak ja taky ne, to je jasna vec, rekl Sam. Neopoustéj ho, vikali mi. Opustit ho.
povidam ja, Ani mé nenapadne. Piijdu s nim, kdyby lezl az na mésic; a jestli se ho néjaky Cerny

Jjezdec pokusi zastavit, tak si to bude muset rozdat se Samem Kiepelkou. “5

Béhem cesty muzeme sledovat prvni znamky jeho promény. Sam se jiz na zacatku cesty setkava
s elfy, a toto setkani v ném vzbuzuje zcela nové touhy. Presto, ze jeho sen byl naplnén, citi touhu
jit dale mimo Kraj. Tomuto volani po dobrodruzstvi nedokaze odolat, jako by bylo jeho povinnosti

pokracCovat dale az za hranice svéta.

Vztah mezi Frodem a Samem se v prubéhu cesty zacina vice formovat a prohlubovat, zejména
diky krizovym situacim, které spolu prozivaji. Samova tloha je jakési doplnéni toho, co Frodo
postrada, pomaha mu ziskat odvahu v okamzicich, kdy ji nejvice potiebuje, a je mu neustalou
oporou a pozitivnim nabojem na jeho cest&. Casto dokaZe na Frodovi poznat, Ze je v nesnazich &i
propada beznadéji. V podobnych situacich se Sam vzdy projevi jako tlumocnik téchto negativnich
pocitt. Jako piiklad mizeme uvést prvni setkani s chodcem Aragornem. Sam vytusi Frodovy
pochybnosti, a to 1 presto, Ze jeho pfitel na tvaii nedava nic znat. Sam tlumoci tyto pochybnosti

ptimo k Aragornovi.

Prvni skute¢na zkouska odvahy nastava pro Sama pii Gtoku Cernych Jezdcd, ktefi pronasleduji
Froda a jeho prsten. Zde Sam poznava skuteCny strach ze smrti a tuto krizovou situaci zvlada
podobné, jako jeho spolecnici, tedy vystrasen€. Vrely a silny vztah k Frodovi v ném vSak upozadi
tento strach, a pres nebezpeci se snazi zustat u Froda a branit ho 1 za cenu svého vlastniho zivota.
Pfi utoku je Frodo ranén a Sam se ocita v zoufalé situaci. Vi, ze Frodovi nedokaze pomoci, avSak

ze vSech sil se snazi ud€lat co nejvice pro jeho zachranu.

Dalsi etapa Samovy cesty pokracuje v Roklince, ve které se ocita s jiz zachranénym Frodem a
zbytkem spoleCenstva. Sam si postupné za¢ina uvédomovat, ze jeho cesta by zde méla skoncit,
vidél elfy 1 Roklinku a uznava, ze takové dobrodruzstvi je mozna piili§ velké pro obycCejného
hobita. Chysta se tedy odejit s Frodem zpatky do milovaného Kraje. Jeho odvaha a loajalnost
k Frodovi vsak vitézi nad touhou po domove. Frodo ziskava nové poslani zniCit prsten v Horfe
Osudu, a Sam bezmyslenkovité opousti svij pfedchozi plan navratu do Kraje a nasleduje Froda

v jeho ukolu.

8 Tolkien, s. 100.
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Cestou se postava Sama Kiepelky vyraznym zpisobem neprojevuje, stale je vSak dulezitou
soucasti vypravy a neustale stoji po boku Froda pii kazdém nebezpeci. To piichazi vzapéti, kdy se
spoleCenstvo snazi dostat do kralovstvi Morie. Zde je Frodo napaden obfim netvorem,
pfipominajicim chobotnici. Samovou prvni reakci nebyl strach z nebezpeci, ale strach o Froda,
diky ¢emuz v sobé nachazi obrovskou odvahu. Bezmyslenkovité se vrha za Frodem a zachranuje

mu zivot.

Tento projev odvahy jesté vice zdaraznuje skutecnost, Zze ostatni spolecnici nedokazou vlivem
strachu cokoliv udélat. Diky odvaze Sama Krepelky je tedy Frodo zachranén. V Morii nastava pro
Sama prvni skutecné setkani se skiety, zde také skoli svého prvniho nepfitele. Sam nyni vnima
svoji osobu v naprosto novém svétle, ziskava sebevédomi statecného valecnika. Po udalostech
v Morii se Sam a spoleCenstvo ocitaji v elfim kralovstvi. Zde je Samovi dovoleno nahlédnout do
Zrcadla, stejné tak jako Frodovi. Zrcadlo umoznuje tém, ktefi do néj pohlédnou, vidét moznou
budoucnost. Sam v zrcadle spatii tragickou vizi zniceného Kraje, ktery je pod vladou temnych sil.
Rozru$eny Sam je v tu chvili plny beznadéje a strachu, opét vSak vitézi jeho loajalita k pratelum,

a tak dale pokraCuje ve své cesté€ s pritelem Frodem.

Velky pokrok ve vyvoji Sama nastava na biehu velké feky, kde se spoleCenstvo rozpada. Frodo se
rozhoduje pokracovat sam do Mordoru, jelikoz se boji vlivu prstenu na své spolecniky. Sam, ktery
jako jediny vytusi Froduv zamér, se okamzité vydava za nim, a 1 pfes prvotni neochotu ze strany
Froda se k nému piidava. Toto jednani prokazuje Samovu vuli a ochotu nasledovat Froda az za

hranice svéta.

Diky veselé povaze a optimistickému pfistupu je Sam v nasledujici etapé cesty nejvétsi Frodovou
oporou. Stézejnim momentem na jejich cesté je okamzik, kde se Frodo a Sam setkavaji s Glumem,
ktery na hobity zauto¢i. Pravé diky Samové odvaze je Glum pfemozen a stava se jejich pruvodcem
na cesté do Mordoru. Sam zde zaroven poprvé vyjadiuje ostry nesouhlas s Frodovym jednanim:
ke Glumovi totiz uz od pocatku citi silnou nenavist a nedaveéru, je proto piekvapen, kdyz ho Frodo
usetfi.

Pred branami Mordoru, kam je Glum dovede, se opét projevuje Samova loajalnost k Frodovi.
V téchto mistech ma nastat pomyslny konec jejich dobrodruzstvi. I pres beznadéjnost situace je
Sam ochoten nasledovat Froda. Tento akt Sam nevnima jako hrdinstvi, ale jako svuj zivotni udél

a jediny smysl samotné cesty. Jejich zamér vstoupit do Mordoru je vSak prekazen Glumem, ktery
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nehodla odevzdat prsten do rukou nepfitele tak snadno. Nabizi tedy Frodovi i Samovi jinou cestu

do Mordoru.

Cesta, kterou prochazeji, vede pies tocité schody do neznamého tunelu, o kterém Frodo ani Sam
nic netusi. Zde se opét projevuje vzajemna podpora obou hobitd, ktefi si v této krizové situaci, kdy
jsou vycerpani, navzajem vypraveji ruzné piibéhy a snazi se tak pomoci myslenek na sviij domov

prekonat vnitini strach.

vvvvv

v hluboké jeskyni, do které je zavedl Glum. Ten vSak hobity zradi a oni zjist'uji, Ze jim hrozi velké
nebezpeci. Nebezpeli zatim nema konkrétni podobu, je skryto jejich zrakiim, Sam je vSak vyciti.
Hrozba smrti se najednou zhmotni v podobé obiiho pavouka, ktery napadne a uspi Froda. StateCny
zoufalstvi, v sobé objevi dosud malo znamé emoce — zlost a zufivost. Tyto emoce mu dodavaji
silu a zbésilost, ktera by se nedala ocekavat od zadného hobita. Dokaze tak na Gluma zautocit a

ten je nucen utéci.

Rozcileny Sam utika zpatky za Frodem, nad nimz se sklani pavouk Odula a snazi se jej odtahnout
do své nory. Sam opét bezmyslenkovité Gto¢i, nevnima nebezpeci, které mu hrozi, vnima pouze
svou zufivost. Boj, ktery vede, je obdivuhodny: podafi se mu zranit Odulu, ale ta v itoku neustava
a nakonec zranuje 1 Sama. Ten se smifuje se svym osudem. Chape, Ze proti takovému netvorovi
nema Sanci, a v jejich o¢ich vnima pouze vlastni smrt. Nakonec v sobé€ nachazi odvahu diky svému
milovanému elfskému lidu a lahvicce svétla, ktera patiila Frodovi: ,.Lahvicka mu v ruce razem

vzpldla jako bila pochoden, jako by ji rozdmychal jeho neporazitelny duch.“5* Odula je tak

o 24

Po boji pro Sama nastava dalsi z jeho zkousek: musi se vypotadat se smrti Froda. Tuto skutecnost
nese velice t€Zce a cela jeho bytost se borti. Nevi, kam ma jeho cesta pokracovat a pocituje v sobé
vnitini napéti. Musi se rozhodnout: bud’ pfevezme Frodovo biimé a vyda se s prstenem k Hote
Osudu, nebo se vrati domu a necha osud Stfedozemé a Froda na pospas zlu. Sam nakonec zvoli
moznost pokraCovat v ceste, donést prsten az do Hory Osudu a tam jej znicit. Ze Sama se tak stava

novy hrdina pfibéhu a ten, kdo nese prsten. Nachazi v sobé odvahu prostfednictvim poslani, které

% Tolkien, p. 779.
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mu je predano k zachrané celé Stredozemé. Tento status mu ale neni dan navzdy, nebot se brzy
dozvida od skieti hlidky, ze Frodo mrtev neni. Sam je zklaman sam sebou, jelikoz porusil slib,
tedy nikdy neopustit Froda. Jeho télo je tak vystaveno napospas zlym skietim. Pro Sama nastava

dalsi etapa dobrodruzstvi, musi zachranit svého pritele Froda, a opét plni svuj slib.

Nebojacnym duchem a odvahou naplnény Sam odhodlané vstupuje do spartu véznitelt. V tomto
mu porazit hrozivé skiety uvniti pevnosti a Froda zachranit. Opét napliiuje svoji ulohu vérného
spole¢nika. Zde mizeme vidét vliv prstenu nejvice. Mocna sila pusobi i na skromného Sama. Ten

zprvu nechce prsten vratit do rukou Froda, nicméné se mu to nakonec podafi a silu prstenu prekona.

V posledni etapé cesty je Sam tim hrdinou, diky kterému je Frodo schopen jit kupfedu. Svou
optimistickou povahou Froda neustale povzbuzuje, zaroven se mu snazi pomahat ujit co nejvice
krokti smérem k hote. Svému pfiteli dokonce poskytuje svuj piidél jidla a piti. Prstenu, ktery jiz
pohltil Frodovu mysl, se Sam snazi co nejvice odolavat. Postupné si zaCina uvédomovat svoji
ulohu v ramci celé vypravy: je tim, kdo pomuze nositeli prstenu splnit jeho ukol. Dokonceni tohoto
poslani zaroven vnima jako konec svého zivota. Nejlépe je naplnéni tohoto poslani vykresleno v
situaci, kdy je Sam ochoten Froda nést az ke vchodu hory. U vchodu hory se opét zjevuje Glum a
naposledy se pokousi ziskat prsten. Sam, stale rozCileny jeho zradou, je schopny z poslednich sil
bojovat, a umoznit tak Frodovi prichod do nitra hory, ve které je poté vlivem ruznych udalosti
prsten zniCen. Sam tak napliiuje sviy Gdél a je piipraven s Frodem zemfit. Na posledni chvili je

viak zachranén.

Samova odvaha se projevuje hlavné prostiednictvim pratelské lasky k Frodovi. Jako sviy zivotni
ukol od zacatku pfibéhu vnima povinnost pomoci Frodovi na jeho cesté k Hofe Osudu. Funguje
tak jako ztélesnéni odvahy, ktera dokaze doplnit 1 tu, kterou postrada Frodo. Samova zkouska
charakteru by pak mohla spocivat pravé v jeho splnéni povinnosti provazet Froda Pytlika. Tou
uspésné prochazi od zacatku az do konce piibéhu. Konkrétnéji se muze jednat o jeho pochopeni,
ze se Frodo odpojil od zbytku skupiny: nasleduje ho pak jako jediny ze spoleCenstva. ZavrSenim
této zkousky je akt, kdy nese Froda na zadech: nese totiz nejen Froda, ale i prsten, dalo by se tedy
metaforicky fici, ze na zadech nese osud celé Stiedozemé, a dopravuje ho k jeho zachrané. Odvaha
Samvéda Kiepelky je nejvice viditelna pii jeho boji s pavoukem Odulou. Pravé diky své

zodpovédnosti za Froda bojuje do poslednich sil.
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4.2.3.  Peregrin Bral a Smélmir Brandorad

Vyvoj postav Peregrina Brala a Smélmira Brandorada je v pfibéhu tizce spojen. Oba hobiti ziji
v Kraji spolu s Frodem Pytlikem, se kterym jsou pifibuzni. Charakter Peregrina Brala, kterému
nikdo nefekne jinak nez Pipin (Pippin), by se mohl popsat jako zvidavy. Rad dfive kona, nez
premysli, a toto chovani je Casto ostatnimi odsuzovano. Smélmir Brandorad, kterému nikdo
nefekne jinak, nez SmisSek (Merry), je naopak vice zodpoveédny a Casto se snazi Pipina usmérnovat,
ale ani on nepostrada smysl pro humor. I tito hobiti, 1 pfes svou veselou povahu, prokazuji béhem

celého putovani odvahu.

Jejich dobrodruzstvi zacina v Kraji, kde se dozvidaji o Frodové poslani nést prsten a piipojuji se
k nému. Na zacatku cesty se Pipin projevuje jako velice pohodiny hobit, ktery cely podnik bere na
lehkou vahu, Casto vyjadiuje nespokojenost, pokud nema dostateCny pfisun potravy ¢i spanku.
Zaroven ale mizeme pozorovat jeho az dychtivou zvidavost. Prvni setkani s elfy je poznamenano
strachem hobitd z pronasledovani Cernymi jezdci. Pipin jako jediny vyzvida, jaké bytosti je
vlastng pronasleduji: Moudfi lidé, prerusil ho Pipin dychtivé. Povézte nam o Cernych jezdcich!.”
Zvidavost je dulezitym aspektem jeho odvahy. Neobava se nebezpeci, povazuje je za urcity druh

poznavani.

Pozdéji se Smisek 1 Pipin dozvidaji vice o zaméru cesty. V tomto okamziku se projevuje odvaha
obou hobitu. I pies zazité nebezpeci nevahaji a nabizeji Frodovi pomocnou ruku. Dalsi etapa cesty
vSechny hobity zavede ke starému Hvozdu. Pii jedné zastavce, kdy si oba chtéji odpocCinout, se
opiraji o starou vrbu. Netusi vSak, ze vrba je ziva a Smiska 1 Pipina spolkne pod zem, coz je pro
oba hobity désivy zazitek. Jejich cesta vede dale pres divocinu k Roklince: pies veskeré prozité

nebezpeci je jejich odvaha stale neottesitelna a nadale jsou ochotni nasledovat Froda do Mordoru.

Skutec¢na zkouska odvahy pro oba hobity nastava, kdyz jsou uneseni skiety a odvleCeni do
Zelezného Pasu. Pipin a Smisek jsou tak vystaveni bezprostfednimu nebezpeéi a jsou odkazani na

pomoc svych pratel. Zde se zaCina vice projevovat odvaha Pipina. Béhem uvéznéni se stava

8 Tolkien, s. 93.
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sveédkem hadky mezi skfety, tato hadka vyusti v bitvu a jeden skiet pada mrtev k zemi se svou
Cepeli pfimo pfed Pipina. Pomoci této Cepele si Pipin pretrhava pouta na rukou. Oba hobiti
intenzivné pocit'uji zlé chovani skietu, ktefi se k nim chovaji agresivné. Musi v sobé tedy najit

tuhy kofinek a prekonat bolesti, které prozivaji.

Smisek si 1 pres krizové situace zachovava optimistického ducha a i o nebezpecnych situacich je
schopen vtipkovat. Je to pro n€j mechanismus, ktery mu pomaha najit v sobé odvahu

prostiednictvim pozitivniho pfistupu.

Béhem dlouhém putovani Pipin prokazuje naprosto neCekané a odvazné skutky. Od skietu se
dozvida, Ze jsou sledovani Aragornem a zbytkem spolecenstva. Tato zprava mu dodava potiebnou
motivaci, vi, ze je nadéje na jejich zachranu, a proto musi udélat vSe, aby je Aragorn mohl
vystopovat. Zacne tedy utikat od skiett 1 pfes jistotu, Ze jim utéct nedokaze. Voditkem, které by
mohlo Aragorna navést na jejich stopu, je medailonek, jenz Pipin zamérné na misté zanecha. Oddil
poté putuje dale, ale mnohem rychleji a urputnéji nez predtim. Jeden ze skieti se domniva, ze
hobiti maji u sebe prsten, ktery touzi ziskat pro sebe. Hobiti toho vyuziji a s pomoci svého davtipu
se snazi skfeta primét pustit je na svobodu, za cenu prstenu, ktery ve skuteCnosti nevlastni.

Osvobozeni jsou nakonec diky nahod¢ a prchaji.

Dalsi etapa jejich dobrodruzstvi se odehrava v obiim Farngorském lese. Zde dochazi k zivotnimu
setkani s bytosti, podobajici se stromu, které se fika Ent a ymenuje se Stromovous. Toto setkani je
pro hobity satisfakci. Najednou citi po dlouhé dobé bezpeci a se Stromovousem vedou konverzace

o domove. To jim pomaha zapomenout na vSechny problémy vnéjsiho svéta.

Vyvoj, kterym obé postavy diky krizovym situacim prosly, neni na prvni pohled pfilis
patrny. Pipin 1 Smisek spiSe upevnuji své skutecné charaktery. Pies vSechna prozita dobrodruzstvi
1 obavy jsou stale stejni, tedy pozitivni a optimistiCti za kazdé situace, 1 té sebehorsi. Zda se tedy,

ze pusobeni zla nema na tyto dvé postavy téméi zadny vliv.

Cesta Pipina a Smiska se vSak postupné zacCina rozd€lovat, a to diky zvédavosti, kterou v sobé
Pipin nedokaze potlacit. I pfes Gandalfuv zakaz nahlédne Pipin do Palantiru, kamene, pfes ktery
lze komunikovat se Sauronem. Pipin se s panem Mordoru setkava a ohrozi tak ochranu prstenu.

Zde nastava pro Pipina prvotni rana osudu, poprveé si uvédomuje nasledky svého nezodpovédného
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chovani. Dochazi k vyvoji jeho osobnosti, vi, ze svoji zvédavost musi potlacit a nevystavit tak

znovu sveé pratele nebezpeci.

Po rozdéleni prochazeji obé postavy odliSnym vyvojem diky riznym situacim, které prozivaji.
Pipin se setkava v Minas Tirith, kam putuje s Gandalfem, se zdejSim spravcem mesta,
Denethorem. Zjist'uje také, Ze se jedna o otce Boromira. Citi jistou zodpovédnost za smrt jeho syna
a bez vahani nabizi své sluzby jako splaceni svého dluhu za zachranu. Z Pipina se tak stava strazce
citadely, ve mésté poznava novou kulturu a stava se relativné oblibenym mezi tamnim vojskem.
Zaroven se dozvida o Frodovi a jeho cesté a pii predstave, jaké biemeno musi Frodo nést, se ho

zmocnuje zoufalstvi.

Dalsi krizova etapa pro Pipina nastava pii obléhani Minas Tirith ze strany skiett. Zde poznava
mladého velitele Faramira, ktery je ranén po velké bitvé pii obrané Osgiliathu, Ranény Faramir
ma byt poté na prikaz svého otce, Denethora, ktery si mysli, ze je jeho syn mrtev, upalen. Pipin si
musi vybrat mezi loajalnosti, kterou Denethorovi slibil, nebo vlastnim srdcem, které mu tika, aby
za kazdou cenu Faramira zachranil. Voli nakonec své srdce: jindy nesmély hobit projevi svoji

odvahu a za pomoci Gandalfa Faramira zachrani, a to i pres vSechno nebezpeci, které ho ceka.

Smiskova cesta pokracuje s Aragornem a ostatnimi ¢leny skupiny. Hobit pocituje stagnaci ve
svém vyvoji. Je si védom toho, Ze jeho pratelé bojuji za jeho domov, a on sam neni schopen
jakkoliv pomoci, citi se frustrovan. Nadéje pro Smiska pfichazi v podobné neznamého jezdce,
ktery mu nabizi moZnost pfidat se k nému. Vzapéti zjistuje, ze jezdec je Zena jménem Eowyn,
dcera krale Theodéna. Ta prochazi stejnym osudem, jako SmiSek, neni ji dovoleno piipojit se k
bitve za obranu svych pratel. Oba tedy spolecné odmitaji pfijmout tento osud a vyrazeji do bitvy.

Cestou Smisek pocit'uje rostouci uzkost a ¢asto vzpomina prave na svého pfitele Pipina.

Nakonec Smisek dorazi az na misto bitvy. Zde nastava jeho nejvétsi proména na hrdinu a naplnéni
jeho poslani. Setkava se tu s nejhrozivéj$im nepfitelem Sauronem, panem vSech Nazgilu,
Cernoknéznym kralem Angmaru. Je svédkem bitvy mezi timto netvorem a Eowyn, ktera se mu
postavi tvafi v tvaf. SmiSkovo srdce se naplni odvahou jeho vlastniho lidu. Odhodlané a opatrné
se blizi ke krali Angmaru a kdyz se zda, Ze je vSe ztraceno, tak pravé on, hobit z Kraje, prokaze
nejvétsi odvahu a bodne nepfitele do zad. Eowyn je tak schopna udélit smrtici ranu a svého

nepfitele porazit.
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Symbolickym koncem dobrodruzné cesty je opé€tovné shledani Smiska a Pipina u bran Minas
Tirith, kde bitva kon¢i. Zde se opét projevuje nezdolna povaha hobitd: i pies vSechny hruzy

minulosti nelze vidét rany na jejich dusi.

Postavy Smélmira Brandorada a Peregrina Brala prochazeji relativné odlisSnym vyvojem oproti
ostatnim hobitim v pfibéhu. Odvaha, kterou na cesté projevuji, je spiSe vyrazem vnitiniho nutkani
zapojit se do déni a bojovat za své pratele a Kraj. Na zacatku cesty mizeme pozorovat dva podobné
smyslejici hobity, ktefi Casto neberou nic vazné a kazdou situaci dokazi zlehcit. Zajimavym faktem
Je, Ze si tuto povahu udrzi opravdu pres vSechny krizové situace. Muze se jednat o zpusob, jak si

zaroven udrzet odvazného ducha.

V pozdégjsi fazi pribéhu vidime prvky jejich noveé nabyté odvahy, a to konkrétné v boji u Minas
Tirith. Smélmir Brandorad uz nehodla pouze ¢ekat v bezpeci a neCinné piihlizet, jak jeho pratelé
brani Stiedozem; 1 pies nesouhlas krale se tajné zapojuje do bitvy. StéZejnim faktorem jeho odvahy
zustava, ze se dobrovolné ucastni néceho, co piesahuje jeho chapani a schopnosti. Mizeme tedy
fici, ze prostiednictvim dobrodruzné cesty Smélmir Brandorad prosel zkouskou charakteru a stava

se z n€j hrdina. Zaroven si ale zachovava stejny smysl pro humor 1 své typické vlastnosti.

Peregrin Bral prochazi podobnou zkouskou charakteru a jeho odvaha se nejvice projevi pii
zachran€ Faramira. Zde se jeho osobnost proménuje. VEtsinou ustraseny a zvédavy hobit se postavi
nejvetSimu nepriteli a nachazi v sobé pocit zodpovédnosti za zivot jiného tvora. ZavrSenim této
promény je jeho zachrana. Muzeme fici, ze odvaha se u této postavy projevuje prostiednictvim
odpovédnosti a nesobeckosti. Zarover 1 jeho charakter zistava po dobrodruzné cesté stejny. Obé

postavy projevily vyrazné znamky odvahy, jejich povaha je vSak téméf nezménéna.
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5. Zavér

Cilem mé bakalafské prace byla analyza dvou slavnych piibéht J. R.R. Tolkiena, Hobita a Pana

prstenii, a to s ohledem na téma odvahy a dobrodruzstvi.

V teoretické Casti, ktera je tizce spojena s praktickou casti prace, jsem se zabyval charakteristikou
fantastické a dobrodruzné literatury. Vychazel jsem primarné z M.M. Bachtina a jeho analyzy
dobrodruzné literatury, zalozené na tématech zkousky a cesty, a také z Tolkienovy eseje O
pohadkach, kde jsou popsany hlavni funkce fantastickych pfibéhti: obnova, tnik a utécha. Dalsi

Cast byla vénovana pfiblizeni autorova zivota a dila ve vztahu k tématu prace.

Vlastni interpretace se soustfedila na analyzu konkrétnich znaku dobrodruzné cesty a odvahy
v obou Tolkienovych dilech, 1 na souvislosti mezi témito znaky a teoretickou charakteristikou
dobrodruzné literatury. Pfibéh kazdé z postav zacina vétSinou nahodnym setkanim s jinou osobou,
konkrétné s postavou Gandalfa Sedého, ktery se poté ujima role zprostiedkovatele dobrodruzné
vypravy. Cesta ma funkci ucCitele, postava se uci novym vécem a vyviji se 1 jeji charakter, a to
hlavné vlivem raznych zkousSek a prekazek. Konkrétni aspekty odvahy se 1i$i podle typu postav.
U hobitd jsou vyhrocenéjsi, jelikoz zadny z nich nema predpoklady k vykonavani hrdinskych ¢ina.
O to vice pak muzeme pozorovat jejich vyvoj a ocenit jejich odvahu. Obecné by se dalo fici, ze

hobiti jsou ti nejméne pravdépodobni hrdinové.

V dalsi Casti prace jsem se zabyval analyzou a priblizenim konkrétnich prelomovych situaci a
odvahou postav. Postava Bilba Pytlika v pfibéhu Hobit prosla naprosto neocekavanym
dobrodruzstvim, které na ném zanechalo viditelné zmény. Zprvu nemizeme pozorovat snad zadny
naznak odvahy v jeho chovani. Je az nezdravé fixovan na sviij domov, priorita je pro néj vecefe a
kapesniky, a rozhodné nestoji o zadna dobrodruzstvi. Ctenaf se dokaZe ztotoznit s touto postavou

praveé kvuli tomu, jak moc se svym chovanim podoba obycejnému ¢loveéku.

Az neCekané setkani s Gandalfem Sedym posune Bilba v zivoté jinym smérem. Nachazi v sobé
naprosto nové schopnosti, dokaze zabit netvora a zachranit své pratele. S jistotou Ize fici, ze Bilbo
Pytlik prochazi intenzivnim charakterovym vyvojem, nalezne skrytou odvahu a stava se

opravdovym hrdinou.
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Thorin Pavéza prochazi odlisnym vyvojem nez ostatni postavy. Odvahu u néj muzeme najit jiz na
zacatku pifibéhu, kdy je nam piedstaven jako vudce spoleCenstva. V krizovych momentech
v prubéhu vypravy spliiuje svoji roli vudce, Casto tedy vidime, Ze si dokaze zachovat chladnou
hlavu, a zaroven je schopny boje, vétSinou tak vypravu vede dobrym smérem. Paradoxem této
postavy je jeji vyvoj, kdy se z odvazného vidce stava lakomec. Muzeme tedy fici, Ze krizovou
situaci Thorin nezvladl a pohltila ho touha po zlatu. Az na sklonku zivota si opét uvédomil své
omyly a chyby. Tato postava ukazuje Ctenafi, ze 1 sebeodvaznéjsi ¢lovék dokaze propadnout

nekteré formé pokuseni, ale zarovei neni vSe ztraceno.

V ramci analyzy Pdna prstenii jsem se rozhodl charakterizovat postavy Ctyt hobitu. Lze fici, Ze
prave u téchto postav je projev odvahy nejzieteln€jsi a prelomové momenty, které prozivaji, jsou

v kontextu celého pribéhu nejdulezité;si.

Casto se setkavame s nazorem, e nejvyznamngjsi postavou v pribéhu je Frodo Pytlik, a to pravé
kvuli jeho ochoté nést prsten do Hory Osudu. Nicméné béhem analyzy jsem dosel k zavéru, zZe
nejvyznamnéj$i ulohu v pfibéhu hraje Sam Kiepelka, Froduv spolecnik, diky jehoz neustalé

podpote Frodo dokazal nalézt odvahu a prekonat vSechny pfelomové momenty.

Frodo Pytlik, jemuz byl svétfen ukol nést Jeden prsten, nese i biimé celé Stredozemé a jeho osudu.
V prubéhu cesty se vyviji nejen jeho odvaha, ale také vule nést prsten dal. Diskutabilni je pak
finalni ¢ast jeho cesty, kde se rozhodne prsten nezni€it. Zde si muze ¢tenar fici, ze Frodo neprosel
zkouskou charakteru, nicméné je dulezité brat v potaz fakt, Ze prsten pusobi na nositele ohromnou
silou. Frodova odvaha a vule nést prsten az samotné k hofe je vlastné ukazatelem té nejvétsi
pevnosti charakteru a ochoty riskovat. I velmi silna osobnost by totiz v podobné situaci

pravdépodobné zavahala, a mozna by se tak stalo 1 mnohem dfive.

V posledni analyze se vénuji postavam Peregrina Brala a Smélmira Brandorada. U téchto postav
je nejvice vidét projev odvahy prostiednictvim jejich patriotstvi. Vnaseji do piib€hu jistou davku
nadlehCenosti, a to i v krizovych situaci, ve kterych si vzdy dokazi najit néco, Cemu se lze zasmat.
Jejich odvaha tkvi prave ve schopnosti najit 1 v té nejhorsi situaci néco pozitivniho. Dobrodruzna
cesta na nich nezanechala takové zmény, jako na Frodovi a Samovi, coz mizeme piisuzovat bud’
jejich jiz zminéné $tastné povaze, nebo mensi obtiznosti jejich pfelomovych momenti. Nicméné

se piiklanim spiSe k prvni varianté, jelikoz jejich cesta obsahovala mnoho vaznych situaci,
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napiiklad zajeti skiety. Vrcholem jejich odvahy je ochota vstoupit do bitev nad ramec jejich

moznosti, kdy jejich hlavni motivaci je vztah k ostatnim.

U vsech analyzovanych postav je mozné vnimat Tolkientiv zamér ukazat ¢tenaifum, Ze odvahu a

odhodlani cCelit 1 sebevétsim prekazkam v sobé dokaze najit kazdy clovek.
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