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Cil prace: Cilem préce je navrhnout, implementovat a vyhodnotit mobilni aplikaci s prvky
gamifikace ve Skolnim prostiedi. Aplikace bude zaméfena na zaky zdkladnich skol v

predmétu matematika.

Povinna kritéria hodnoceni prace Stupen hodnocent
A B C D E F

Préce svym zamérenim odpovida studovanému oboru X

Vymezeni cile a jeho naplnéni X

Zpracovani teoretickych aspektu tématu X

Zpracovani praktickych aspektu tématu X

Adekvatnost pouzitych metod X

Hloubka a spravnost provedené analyzy X

Préce s literaturou X

Logicka stavba a ¢lenéni prace X

Jazykova a terminologicka uroven X

Formalni iprava a nalezitosti prace X

Vlastni pfinos studenta X

Vyuzitelnost vysledki préace v teorii (praxi) X

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly:

Prace v ramci kontroly anti-plagidtorskym systémem nevykazuje zadné nedostatky.

Diléi pripominky a naméty:

e Teoretickd ¢ast o gamifikaci mohla byt lépe rozpracovana — chybi zde mj. konkrétni ukdzky ¢i piiklady
vyuziti v redlnych (jinych) aplikacich.

e V kapitole 4 neni podkapitola 4.1, ale rovnou 4.1.1.
e Piilozené zdroj. kédy nejsou kompletni ve formé projektu pro Android Studio.

e Chybi uzivatelské testovani.

Celkové posouzeni prace a zduvodnéni vysledné znamky:

Pavol Podstreleny predklada bakalarskou praci v rozsahu 58 stran textu, ve které shrnul problematiku tzv.
gamifikace a navrhl a implementoval mobilni aplikaci pro platformu Android, kterd ma slouzit jako podptrny
nastroj pii vyuce matematiky na zakladni skole.

Teoreticka ¢dst prace se vénuje popisu fenoménu gamifikace a nasledné predstavuje doporuc¢ené navrhové
vzory pro vyvoj aplikaci pro Android. V prakticka ¢asti jsou pak tyto vzory pouzity pii vyvoji mobilni aplikace.
Na praci ocenuji vyuziti modernich pfistupu k vyvoji Android aplikaci, které byly predstaveny Googlem v roce
2017 — napft. jazyk Kotlin. Také graficky design povazuji za zdafily. Na mirné zhorsené vysledné zndmece se podili
predevsim absence piikladu gamifikace z jinych aplikaci, absence nékterych soubort nutnych pro zkompilovani
aplikace (snizujici potencidlni vyuzitelnost dalsimi ¢tendii) a absence jakéhokoliv uzivatelského testovani.

A7z na vysSe uvedené vyhrady povazuji cil price za splnény. Prace odpovidd metodickych pokynum.



Otazky k obhajobé:
e Jakd byla motivace k tomuto tématu? Existuje ,,zaddni z praxe* od ucitelil na zakl. skolach?
e Je nebo bude aplikace nasazena v praxi?

e Byla aplikace vyzkouSena na néjakém potecidlnim uzivateli, tedy zakovi zakl. skoly?
Praci doporucuji k obhajobé.
Navrzena vysledna znamka: B

V Hradci Kralové, dne 22. kvétna 2018
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