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Abstrakt

Bakalarska praca sa zaoberd navrhom a tvorbou rozsirenia pre prehliadace a detekciou
multimedidlneho obsahu na webovych strankach. Stucastou prace je analyza existujucich
rieseni a testovanie. Celkova préica je implementovand v programovacich jazykoch HTML,
CSS a JavaScript. Finalne rozsirenie spolupracuje so sluzbou Audeliver.com. Vysledky prace
su volne dostupné pod kItcovym slovom Audeliver, v internetovych obchodoch Google Web
Store, Mozilla Add-ons a Opera Add-ons.

Abstract

Bachelor’s Thesis describes design and development of extension for browsers and detection
of multimedial content on web pages. Thesis includes analysis of existing extensions and
testing. Whole work is implemented in programming languages HIT'ML, CSS and JavaScript.
The final extension cooperates with service Audeliver.com. The results of thesis are freely
available under keyword Audeliver, at internet stores Google Web Store, Mozilla Add-ons
and Opera Add-ons.
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Kapitola 1

Uvod

V kazdom odveti na svete existuji produkty, ktoré si uzivatel sim prispdsobi. U niektorych
zakipenych produktov sa s touto moznostou rata uz od zaciatku priprav vyvoja. Ci uz
sa jedna o novy notebook alebo mobilny telefén, kazdy si rdd zmeni pozadie na ploche
alebo minimalne upravi zakladné nastavenia. S prichodom internetovej revolicie a s nou
spojenych prehliada¢ov tomu nebolo inac.

Prehliadace sa vo svojej podstate snazia zaistif minimalne poziadavky pre uzivatela pri
¢innostiach spojenych s prezeranim webu. Pozeranie videi, prezeranie textovych dokumen-
tov, pocavanie hudby, to je len zlomok toho, ¢o sicasny prehliada¢ zvladne. Avsak aj ked
stucasny prehliadac¢ zvlada desiatky veci a milibnom uzivatelom to staci, vyvojari nezabudli
a poskytli inym uzivatelom alebo vyvojarom dalSie moznosti ako ovplyvnif, prisposobit,
mozno vylepsit chod prehliadac¢a. S tymito cielmi vznikli prvé rozsirenia a tak mdzeme po-
vedat, ze rozsirenia si malé programy, ktoré menia alebo obohacuji prehliada¢. Podpora
prehravania videi, ¢i ¢itanie PDF dokumentov nebolo nativnou stcastou prehliadacov v
minulosti. Tym padom by sme mohli s istotou povedat, ze rozsirenia moézu indikovat co
moze prist ako dalsia vlastnost novej verzie prehliadaca.

V tejto bakalarskej praci sa budem zaoberat vyvojom doplnku pre prehliadace, ktory je
schopny detegovat multimedialny obsah na internete, je schopny komunikovat so vzdialenym
serverom, ktory obsah spracuje, tvorbou Ul (uzivatelského rozhrania) a UX (uzivatelskou
sktsenostou). Tento doplnok najprv ziska odkaz na audio alebo video stream, neskor kon-
taktuje sluzbu Audeliver.com, ktord odkaz spracuje. Spracované odkazy budu pre uzivatela
dostupné cez doplnok alebo priamo cez webové rozhranie Audeliver.com vo formate samos-
tatnych nahravok alebo vo formate podcastu.

Text je roz¢leneny do siedmich hlavnych kapitol, kde prva je ivod. Druhé kapitola sa
zaobera existujucimi rozsireniami s podobnou problematikou, ich porovnanim a zddvodne-
nim, preco prave toto rozsirenie poskytuje viac ako ostatné. V tretej kapitole je rozberana
teoretickd Cast vyvoja doplnku. Aké webové technolégie boli pouzité, pre aké prehliadace
sa doplnok vyvijal, aké servery sa spracovavali a ako funguje nasadenie na oficiadlne stranky
pre spravu doplnkov. Stvrta kapitola sa zaobera navrhom riesenia. Piata kapitola popisuje
konkrétny vyvoj od front endu po back end. Predposledna, Siesta kapitola patri testovaniu
a poslednd, siedma kapitola je zaver, kde sa zhrnti vyriesené problémy, k akym zidverom sa
doslo a kam v budtcnosti by mohla tato praca smerovat.
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Kapitola 2
Existujuce rozsirenia

Existuje mnoho doplnkov a rozsireni pre prehliadace, ktoré sa zaoberaju problematikou
vyhladdvania streamov, audiovizudlneho obsahu alebo detekciou multimédii. Tato kapitola
predstavuje viacero doplnkov s podobnou tematikou, ktoré si momentalne dostupné na
trhu. Na konci kapitoly je uverejnené porovnanie tychto doplnkov.

2.1 Google Chrome

Internetovy obchod Google (Google Webstore) ponitka mnoho rozsireni na detekciu audio a
video obsahu. Je nutné si ujasnit, ze vacsina tychto rozsireni nepodporuje niektoré servery
ako Youtube, pretoze vlastnikom tohto serveru je priamo spolo¢nost Google!.

It's so easy:
Simply press the green arrow to open the Video Downloader professional
menu. Here you can download the video or simply add it to the video list.

$ =

Show video list
Add video o video list

Found video files:

v Germany 6-2 Austria - EURO e

Obr. 2.1: Video Downloader professional”

Video Downloader professional je jeden z najpopuldrnejSich nastrojov na Google Web-
store, kde si ho uz stiahlo viac ako dva a pol miliéna uzivatelov. Poniika moznost stiahnutia
videi na pevny disk alebo vytvorenie zoznamu videi, ktoré uzivatel uz skér navstivil. Najnov-
Sia verzia ponuka uzivatelovi moznost prezerania videi cez Google Chromecast. Nepodporuje
YouTube ako aj vic¢sina rozsireni na internetovom obchode Google.

"https://www.youtube.com/yt/about/
Ihttps://chrome.google.com/webstore/detail /video-downloader-professi/
elicpjhcidhpjomhibiffojpinpmmpil
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Obr. 2.2: Download Vimeo Videos, Premium?

Download Vimeo Videos, Premium je, ako z nazvu vyplyva, doplnok, ktory sa Spe-
cializuje na ukladanie videi zo servera Vimeo na pevny disk uzivatela. Je schopny stiahnut
videa nie len pomocou priameho odkazu na video, ale dokaze detegovat vided aj v embedded
forme, napriklad na blogoch alebo inych strankach. Hlavnou nevyhodou tohto rozsirenia je,

ze ponuka iba trial verziu na jeden den. Plné verzia rozsirenia je pre uzivatela uz spoplat-
nena.

Obr. 2.3: Flash Video Downloader*

Flash Video Downloader je dalsi z rady doplnkov, ktoré sa Specializuju na download
videi. Pouziva ho vyse milién uzivatelov a je schopny stahovat okrem zakladnych video
formatov aj vided alebo animéacie vo forméate Flash. Jeho hlavnou vyhodou je to, Ze sa
nespecializuje na jeden server, ale pokisa sa o robustnil detekciu multimedialneho obsahu.

2.2 Mozilla Firefox

Doplnky pre prehliada¢ Mozilla Firefox st dostupné v Add-ons Mozilla centre. Mozilla
Add-ons disponuje Sirokym sortimentom rozsireni pre detekciu a stahovanie audio a video
obsahu. Hlavnym plus tohto centra a celkovo Firefox je, ze povoluji vo vacsine pripadov aj
iné servery ako Google Chrome.

3https://chrome.google.com/webstore/detail/download-vimeo-videos-pre/
phpaiffimemgakmakpcehgbophkbllkf

“https://chrome.google.com/webstore/detail/flash-video-downloader/
aiimdkdngfcipjohbjenkahhlhccpdbc
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Open YouTube Do s Quick Download Download Links
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E‘ Download Folder 2.7 MB of 19.0 MB (770.5 KB)
Resolve links size in the injected panel
Extract audio file

l:‘ Extract subtitle (if possible)

Obr. 2.4: Youtube Video and Audio Downloader®

Youtube Video and Audio Downloader pouziva priblizne sedemsto tisic uzivatelov, tym
padom ho moézeme zaradit do kategoérie popularnych rozsireni. Dokaze stiahnut video zo
serveru YouTube vo vSetkych dostupnych kvalitach a formatoch. Disponuje taktiez kniz-
nicou, pomocou ktorej vie konvertovat video do audio formatu. To ho stavia do popredia
medzi ostatnymi doplnkami pre Mozilla Firefox. Velkym minus je nulovd podpora inych
video serverov.
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Obr. 2.5: Flash Video Downloader - YouTube HD Download [4K]°

Flash Video Downloader poskytuje sirokti podporu serverov, ¢o ho stavia do velmi vy-
hodnej pozicie. Podporuje napriklad YouTube, Facebook alebo Metacafe. Disponuje taktiez
stiahnutim Flash videf alebo animécii a videi v rozliseni 4K,

*https://addons.mozilla.org/cs/firefox/addon/youtube-video-and-audio-dow/
"Novy standard pre rozliSenie obrazu vo filme a poéitacovej grafike
"https://addons.mozilla.org/cs/firefox/addon/flash-video-downloader/
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Shakira = Loca (Feaburing Dizzes Rascal)
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Obr. 2.6: Ant Video Downloader®

Tento doplnok, Ant Video Downloader, podporuje viacero serverov s multimedidlnym
obsahom. Uzivatel jednoducho, par klikmi, stiahne video ktoré prave sleduje. Bohuzial ne-
podporuje audio servery ako SoundCloud.

2.3 Opera

Opera addons poskytuje mnoho rozsireni, ktoré ulahc¢ia uzivatelovi download stborov z

video serverov.
Introducing Project Wing

Google =
+ Subscribed |3

\1’ Download + Add to <: Share ses More

FLV 240p (5 MB)

REM G AAA PR A R EFG I4

Obr. 2.7: Download YouTube Videos as MP4*

Rozsirenie Download YouTube Videos as MP4, ako uz z ndzvu vyplyva, ma k dispozicii
stahovanie YouTube videi do formatu MP4. M4 jednoduché uzivatelské rozhranie, ktoré je
integrované priamo do HTML kédu stranky navstiveného videa.

8https://addons.mozilla.org/cs/firefox/addon/video-downloader-player/
Shttps://addons.opera.com/cs/extensions/details/download-youtube-videos-as-mp4/
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2.4 Porovnanie rozsireni

serverov

vDP'"Y | DVV!! | FVD"” | YVAD" | FVD!! [ AVD" | DYV!®
Podpora viacero v X v X v v X
serverov
Kon\.fer"ma V1C}ea X X X v X X v
na iny format

.Rozsu'eme v X v v v v v

je zadarmo
Podpora audio X X v X X X X

Zistil som, ze vicSina rozsireni sa zameriava na robustni detekciu multimédii, no stéle
je tu mnoho dalsich, ¢o su Specializované na jeden server. Drviva vicsina doplnkov nie je
schopna ziskané médium konvertovat do iného formatu ako origindl. Vacsina rozsireni su v

Tabulka 2.1: Porovnanie dostupnych rozsireni

zékladnej forme zadarmo a maloktoré podporujta audio servery.

Tymto zistenim som prisiel na to, ze existuje diera na trhu pre doplnok, ktory vie

robustne detegovat multimédia na audio/video serveroch a nésledne vie s takymto ziskanym
obsahom nardbat. Funkcionalita vic¢siny doplnkov po ziskani odkazu na stream konci.

V tejto praci bude doplnok konvertovat ziskany obsah do audio formatu, kde bude

spolupracovat so sluzbou Audeliver.com. Za pomoci tejto sluzby budeme maft rozsirenie,

ktoré momentédlne na trhu neméa velka konkurenciu. Vo findlnej faze, si uzivatel bude
moct tieto konvertované multimédia vypocut vo forme nahravok alebo podcastov, pomocou

spominanej sluzby Audeliver.com.

0Video Downloader professional
"Download Vimeo Videos, Premium
2Flash Video Downloader
BYoutube Video and Audio Downloader

Flash Video Downloader - YouTube HD Download [4K]
5 Ant Video Downloader

Download YouTube Videos as MP4
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Kapitola 3

Pouzité technolégie

Tato kapitola ma za tulohu objasnit a vysvetlit s akymi technolégiami budeme pracovaf.
Objasni situdciu ohladom modernych pouzivanych prehliadacov, ukaze ktoré to si a aku
maju podporu pre rozsirenia. Ktoré potencidlne servery s multimedidlnym obsahom by
malo toto rozsirenie v idedlnom pripade podporovat. Ukaze Specifikicie pri vyvoji doplnkov
pre jednotlivé platformy a v neposlednej rade ozrejmi proces nasadzovania a publikovania
rozsireni na internete respektive na oficidlnych platformach, ktoré poskytuju prehliadace
vyvojarom.

3.1 Webové technolégie

Pri tvorbe doplnkov budeme potrebovat webové technolégie ako HTML, CSS a JavaScript.
Budeme ich potrebovat prave preto, pretoze moderné vyvojové postupy pri tvorbe rozsi-
reni povazuju rozsirenie ako takt webovi stranku, ktora je napisana v HTML, dizajn je
nadefinovany v CSS a funkcionalita je zabezpecend pomocou jazyka JavaScript. V nasledu-
jucich podkapitolach budua préave tieto jazyky podrobne, ale stru¢ne vysvetlené a objasnené
Citatelovi.

3.1.1 HTML

HyperText Markup Language alebo HTML, je textovy znackovaci jazyk pouzivany pre
tvorbu webovych stranok, ktoré mézu a v drvivej vicsine su prepojené hypertextovymi od-
kazmi. Kazda webova stranka sa skladd aspon z minimalneho mnozstva kddu jazyka HTML,
inak by to nebola webova stranka. Jazyk HTML je vhodny pre definovanie vyznamu obsahu
stranok. Stranky jazyka HTML st textové subory, vdaka ¢omu je ich mozné jednoducho
upravovat.

Jazyk HTML vznikol na pociatku devitdesiatych rokov minulého storo¢ia v podobe
stru¢ného dokumentu popisujiceho niekolko elementov pouzivanych pre tvorbu webovych
stranok. Mnoho z tychto elementov popisovala rézne casti webovej stranky; napriklad za-
hlavie, odseky alebo zoznamy. Cislo verzie jazyka HTML sa postupne zvySovalo, ako sa
tento jazyk rozrastal o nové elementy a prisposoboval novych potrebam. NajnovSou verziou
tohto jazyka je HTMLS5.

HTMLS5 sa prirodzene vyvinul zo starsich verzii jazyka HTML, pricom sa snazi reflek-
tovat potreby sucasnych ale aj budtcich webovych stranok. Tento jazyk zdedil velka cast
vlastnosti svojich predchodcov. To znamend, ze pokial ste uz v minulosti vyvijali v jazyku
HTML, tak s prichodom do novsej verzie jazyka HTML) ste nemali problém, pretoze ste



uz poznali viaésiu ¢ast tohto jazyka. Dalsim dosledkom HTMLS5 je to, Ze jeho prevazna cast
funkcii bude fungovat aj na starsich webovych prehliadacoch. Spatnd kompatibilita bola
kldcovou vlastnostou navrhu jazyka HTML5.

Najnovsia verzia jazyka samozrejme prindsa mnoho novych funkcii. Niektoré st z nich
velmi jednoduché ako doplnkové elementy k popisu obsahu:

e section (Cast)

e figure (obrézok)
e article (¢lanok)
e a dalsie

Iné funkcie su zlozitejsie a pomahaja s tvorbou prepracovanejsich webovych aplikacii. Jazyk
HTMLS5 taktiez po novom zavadza podporu prehravania zvukovych siborov a video siborov
priamo v modernych webovych prehliadacoch a to bez nutnosti instaldcie alebo pridania
doplnkov.[!]

3.1.2 CSS

CSS je skratkou pre kaskadové styly alebo v angli¢tine Cascading Style Sheets. Jedna sa o
jazyk pre popis sposobu zobrazenia elementov na strankach vytvorenych pomocou jazyka
HTML. Prvé verzie jazyka CSS sa objavili az niekolko rokov po vzniku jazyka HTML,
pricom oficidlne sa jazyk CSS presadil az v roku 1996. Najnovsou verziou tohto jazyka je
CSS3.

Vztah medzi jazykom CSS3 a jeho starSim verziami je analogicky k vztahu jazyka
HTMLS5 s jeho predoslymi verziami - jazyk CSS3 je prirodzenym rozsirenim svojich starsich
verzii. CSS3 mnohom silnejsi ako jeho predchodcovia. Zavadza totiz niekolko vizudlnych
efektov, zaoblené rohy alebo prechody. Celkovy vzhlad je definovany v sabléne stylov alebo
po anglicky v stylesheet.

Sabléna stylov je obyé¢ajny textovy subor, ktory obsahuje jedno alebo viacero pravidiel,
ktoré prostrednictvom svojich vlastnosti a hodnét urcuji, ako by sa mali urcité elementy
zobrazovat. Jazyk CSS ponuka vlastnosti pre formatovanie textu, vlastnosti pre definiciu
rozvrhnutia umiestnenia elementov a tiez vlastnosti pre riadenie tlace.

Najlepsie podporovanou verziou jazyka CSS naprie¢ vSetkymi webovymi browsermi je
verzia CSS2. Vybornou spravou je to, ze takmer s kazdou novou verziou prehliadacov sa
rozsiruje podpora novsej verzie CSS respektive CSS3.[!]

3.1.3 JavaScript

JavaScript je dynamicky, netypovany, interpretovany skriptovaci jazyk navrhnuty pre inte-
rakciu s webovymi strankami. Nema ni¢ spolo¢né s Javou, nazov bol zvoleny v minulosti
iba pre rozruch pri jazyku Java a tak sa tvorcovia chceli zviest na tomto druhu osialu.
Prvykrat sa objavil v roku 1995, kde slizil len ako validator vstupov uzivatela, pretoze
dovtedy vstupy nevalidoval klient ale server. S pomalym internetom, sa tkony spravené uz
na klientskej strane zdali ako velmi vyhodné.

V sucasnosti je JavaScript velmi dolezitou siucastou kazdého moderného browsera. Ja-
vaScript je v sucasnosti schopny pracovat s celym oknom prehliadaca a jeho obsahom. V
dnesnej dobe je tento jazyk povazovany za plnohodnotny programovaci jazyk, schopny kom-
plexnych vypoctov, vratane uzaverov (closures), anonymnych lambda funkcii alebo dokonca
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metaprogramovania. JavaScript patri k trom zdkladnym technolégiam pre tvorbu webu v
modernom prehliadaci.

Je to jazyk, ktory ma jednoduché ziklady, ale pretoze je oproti ostatnym jazykom prilis
volny, trva roky dokym sa programator vypracuje na experta. Jazyk v minulosti nemal zia-
den platny standard, to znamenalo, ze bol este volnejsi. V 1997 bol JavaScript 1.1 navrhnuty
Eurépskej asociacii vyrobcov pocitacov (ECMA), kde bolo vydané prvé standardizovanie
jazyka.

Je zlozeny z tychto troch casti:

e ECMAScript
e DOM
¢ BOM

ECMAScript, je jazyk definovany v ECMA-262, ktory nie je nutne spojeny s webo-
vymi prehliada¢mi. V skuto¢nosti ECMA-262 definuje tento jazyk ako bazu na ktorej mézu
byt postavené iné jazyky. ECMAScript $pecifikuje syntax, typy, kltacové slova, vyrazy, rezer-
vované slova, operatori a objekty. V sticasnosti je podporovana stabilna verzia ECMAScript
o Cisle 6. Siedma edicia je prave vo vyvojovom Stadiu.

DOM je skratka pre Document Object Model, ¢o je rozhranie pre programovanie aplika-
cii v XML, ktoré bolo funkcne rozsirené v HTML. Document object model mapuje celt web
stranku ako hierarchiu uzlov. Tieto uzly vo vysledku tvoria akoby strom, ktory reprezen-
tuje dokument. DOM poskytuje vyvojarom obrovska kontrolu nad obsahom a struktirou
dokument. Uzly mézu byt mazané, pridavané, vymenené ale pozmenené jednoducho po-
mocou DOM aplika¢ného rozhrania. Je potrebné poznamenat, ze DOM nie je Specificky
iba pre JavaScript a bol implementovany aj v inych jazykoch. Pre webové prehliadace bol
implementovany pomocou ECMAScript a dnes tvori velku Cast jazyka JavaScript.

BOM je skratka pre Browser Object Model, ktory je sucastou jazyka JavaScript a
umoznuje pristup a manipuldciu s oknom prehliadaca. S pouzitim Broswer Object Modelu,
moézu vyvojari pracovat s prehliadacom aj mimo kontext zobrazenej stranky. Primarne,
BOM je pouzivany k praci s oknami a ramami prehliadaca, no v dnesnej situicii moézeme
kazdé rozsirenie pre prehliadac, ktoré pouziva JavaScipt, povazovat za ¢ast Browser Object
Model[5].

Funkcionalita tychto rozsireni je schopna napriklad:

e Zobrazit nové okno v prehliadaci

e Pohybovat, menif velkost alebo zatvarat oknd prehliadaca
e Podporovat cookies

e Vytvarat objekty ako XMLHttpRequest

e Pouzivat objekty ako location, screen alebo navigator

3.2 Webové prehliadace

Webové prehliadace si aplikacie, ktoré sluzia uzivatelovi ako nastroj pre zobrazenie a in-
terakciu s HTML dokumentmi. Moderné webové prehliadace st schopné interpretovat aj
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dalsie technoldgie ako JavaScript alebo kaskadové styly. Medzi najzndmejsie prehliadace
patria: Google Chrome, Firefox, Internet Explorer, Opera a Safari.

Ako v grafe mozeme vidiet, najpopularnejsi prehliada¢ je Google Chrome, ktory je
vyrazne vpredu pred Internet Explorerom. Internet Explorer sa zda byt druhy, no roky
potvrdzuju jeho klesajucu tendenciu. S prichodom roku 2016, Firefox predbehol Internet
Explorer a stal sa druhym najpopuldarnejsim browserom na trhu. Prehliada¢ Safari vdaka
tomu, Ze je vyhradne inStalovany len na platformu Apple ostdava na predposlednom mieste,
za ktorym nasleduje Opera.

V tejto praci, uz zo zadania, budem pracovat s prehliada¢mi Google Chrome a Firefox.
KedZe Opera ma podobné rozhranie pre vyvoj rozsireni ako Google Chrome, rozhodol som
sa tento prehliadac, respektive podporu pre tento prehliadac¢, zahrnit do tejto bakalarskej
préce.

3.2.1 Google Chrome

Google Chrome je webovy prehliadac¢ spolocnosti Google s minimalistickym dizajnom. Po-
nika Standardné funkcie ako zmeny velkosti pisma, spravu hesiel alebo zalozky. Na trhu je
ako najpopuldrnejsi prehliada¢ s podielom vySe 60%. Prvd verzia prehliadaca vysla v roku
2008, no jednotkou na trhu sa stal az v roku 2012[2]. Je dostupny na vsetkych opera¢nych
systémoch v hlavnom priude, ako Windows, OSX a Linux. Taktiez je dostupny na mobil-
nych zariadeniach. Je freeware a ma vyborni podporu JavaScriptu, ¢o je dolezité pre tento
projekt, pretoze vacsina back-endu pri vyvoji rozsireni, prebieha v JavaScripte. Disponuje
moznostou vytvorenia i¢tu pod Google Chrome, kde si prehliadac¢ zapamata zalozky, nain-
Stalované rozsirenia alebo hesld. To ulahéi uzivatelovi prechod z jedného pocitaca na druhy.
Podpora pre vyvoj rozsireni je centralizovand na Chrome Webstore.

http://gs.statcounter.com/#desktop-browser-ww-monthly-201501-201604

12


http://gs.statcounter.com/%23desktop-browser-ww-monthly-201501-201604

3.2.2 Firefox

Firefox alebo Mozilla Firefox je open-source webovy prehliadac¢, ktory je taktiez zdarma.
Je vyvijany spolo¢nostou Mozilla Foundation. Je dostupny na opera¢nych systémoch ako
Windows, OS X alebo Linux. Tak isto ako aj Google Chrome, aj Firefox je dostupny na
mobilnych zariadeniach. Prehliada¢ bol zverejneny v roku 2004, kde sa hned zapisal ako
uspesny konkurent vtedajsieho Internet Explorer 6. Bol bezpecnejsi, rychlejsi a taktiez pod-
poroval ovela viac rozsireni[3]. Zac¢iatok roka 2016 sa stal druhym najispesnejsim prehliada-
¢om na trhu s podielom cca 16%. Spolo¢nost Mozilla bola zvolend ako najdéveryhodnejsia
internetova spoloc¢nost, ¢o taktiez nahrava sympatie uzivatelom. Firefox sa poslednymi ver-
ziami zapisal ako najrychlejsi prehliadac, kde v benchmark testoch predbehol Chrome o 70
bodov?. Podpora pre rozsirenia je ststredena na Mozilla Add-ons.

3.2.3 Opera

Opera je webovy prehliada¢ vyvinuty spolocnostou Opera Software. Je dostupny pre ope-
racné systémy Windows, OS X alebo Linux. Niektoré verzie Opery su schopné fungovat
aj na FreeBSD systémoch. Na mobilnych zariadeniach ma Opera vyhradené produkty ako
Opera Mobile, Opera Mini a Opera Coast. Opera je zndma adaptovanim vlastnosti, ktoré
ostatné prehliadace nasadili az neskor a to blokovanie pop-up okien, speed dial, sessions
v prehliadadi, stkromné surfovanie po webe alebo pritomnost tabov®. Na trhu je Opera
umiestnend az za Safari, ¢ize na piatom mieste. No s klesajiicou tendenciou Internet Explo-
reru a kvalitnym produktom, sa méze v nasledujicich rokoch vysvihniat na stvrté miesto.
Vyvoj a publikovanie rozsireni pre Operu je dostupny na Opera add-ons. Tu zase Opera do-
kazuje svoju silnt stranku v napredovani v trendoch. Pri vyvoji je mozné pouzit aplikacné
rozhranie, ktoré pouziva aj Google Chrome. Tym padom, pre vyvojira je jednoduchsie
vyvijat rozsirenie pre Operu, ak ho uz vyvinul pre Google Chrome.

3.3 Servery s multimedialnym obsahom

V tejto Casti sa rozoberie jedna z najdolezitejSich ¢asti tohto rozsirenia a to detekcia mul-
timédii zo serverov, ktoré poskytuji multimedidlny obsah. Konkrétne sa bude jednat o
problematiku ziskavania odkazu na stream audio alebo video stiboru. Taktiez sa v kratkosti
predstavia servery, ktoré tento obsah poskytuju.

3.3.1 VsSeobecne

V dnesnej dobe existuje mnoho serverov, ktoré disponuji audio/video obsahom. No ziskanie
odkazu nie je vzdy jednoduché. Kazdy vacsi server neposkytuje odkazy priamo v zdrojovom
kéde stranky. K odkazom sa dostdvame cez oficidlne poskytnuté aplika¢né rozhranie, cez
rozne skripty, ktoré pracuji s DOM?* modelom stranky alebo z prvotnej stranky vyberieme
potrebné data, napriklad vo forméate JSON® alebo XML a tie dalej spracovavame. Mdzeme
narazif na prehravace, ktoré zdrojové data necitaju z jedného suboru a vysledné video je
stic¢tom mnoho stiborov s malou kapacitou. V jednoduchosti sa da tvrdit, ze neexistuje

Ihttps://www.mozilla.org/en-US/firefox/desktop/
3http://www.opera.com/docs/history/presto/#040
4Document Object Model

5JavaScript Object Notation

5Extensibe Markup Language
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univerzalny prostriedok, na detekciu audia a videa na internete. Kazdy doplnok, ¢o toto
presne tvrdi je zoskupenim mnoho skriptov, kde je véacSinou jeden skript uréeny jednému
serveru, no vo vysledku sa uzivatelovi javi takyto doplnok ako nie¢o univerzalne a jasné.

3.3.2 Soundcloud, Vimeo, Tedtalks, vid.me, dailymotion

Tato cast predstavi populdrne servery, ktoré by rozsirenie malo potencidlne spracovat. Jedna
sa o servery, ktoré poskytuju bud len audio obsah po servery aj s video obsahom. Vyber
serverov bol vykonany podla ich relevantnosti v dnesnej dobe.

Soundcloud.com je platforma pre zvukové zdznamy a hudbu. Momentalne v tejto
kategérii posobi ako svetovy lider. Na tejto stranke moze hocikto zdielat svoju hudbu,
podcasty, relacie alebo iné zvukové zaznamy. Okrem zdielania moéze uzivatel propagovat a
tvorit nové zvukové zdznamy. Momentalne mé okolo 175 miliénov unikatnych mesac¢nych
posluchacov”.

Vid.me je v sticasnosti jeden z najprogresivnejsich upload serverov. Ludi zaujal hlavné
svojim minimalistickym dizajnom a takzvanou d¢istotou, ktorti ponika voci, uz dnes cha-
otickému YouTube.

TedTalks.com je server, ktory sustreduje prednasky, ktoré boli prezentované na plat-
forme TED (Technology, Entertainment, Design). Je zndmy kvalitnym obsahom, ktory
hlavne tvoria zadjimavi prednédSajici. Na serveri mozeme najst mnoho nducénych videi,
ktoré st prednasané specifickym, viac na beznd verejnost, orientovanym stylom.

Vimeo.com bolo v roku 2004 zalozené skupinou filmarov, ktory chceli zdielat svoje
osobné momenty alebo kreativne diela. Postupom c¢asu sa okolo Vimeo vytvorila velka
komunita Tudi s podobnymi filmarskymi zalubami. Bola to prva stranka, ktora podporovala,
dnes uz bezné, videa vo vysokom rozliseni. Momentalne Vimeo navstevuje vyse 213 miliénov
unikédtnych uzivatelov a viac ako 45 miliénov registrovanych uzivatelov®.

Dailymotion.com je franctiizky server, na ktorom moézu uzivatelia nahravat, pozerat
a zdielat video obsah. Jedna sa o jedného z najvécsich gigantov v tomto priemysle, hned
vedla YouTube a Vimeo. Dnes je lokalizovany do mnoha jazykov a taktiez ponika obsah z
lokality, ktora je uzivatelovi blizka.

3.4 Specifikacie pri vyvoji doplnkov

Vyvoj doplnkov pre prehliadace v dnesnej dobe zatial eSte nie je Standardizovany. V tejto
kapitole st rozobraté jednotlivé platformy a ich pripadne vynimky, ktoré sa vymykaja
standardu inych platforiem.

3.4.1 Google Chrome extensions

Rozsirenie pre Google Chrome je archiv so zabalenymi stubormi. Méze obsahovat HTML,
CSS, JavaScript, obrazky a vsetko zvysSné, ¢o mdze vyvojar k implementacii potrebovat
ak chce vylepsit vlastnosti Google Chrome. Tieto rozsirenia st v jednoduchosti webové
stranky, ktoré mozu vyuzit API poskytované prehliadacom, od XMLHttpRequestov[link]
cez JSON po HTML5. Rozsirenia mozu pracovat s webovymi strankami alebo servermi

"http://blogs.wsj.com/digits/2014/12/09/soundclouds-valuation-could-top-1-2-billion-with-new-\
tabularnewlinefundraising/
8http://iac.com/brand/vimeo
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pomocou content skriptov alebo cross-origin XMLHttpRequestov. Rozsirenia st schopné
manipulovat taktiez s vlastnostami browsera ako zalozky alebo okné.

Chrome pridava uzivatelské rozhranie do rozsirenia pomocou takzvanych browser actions
alebo page actions. Kazdé rozsirenie musi byt bud browser action alebo page action. Browser
action sa hodi vtedy ak je rozsirenie relevantné k vicsine stranok, page action sa vyberie
vtedy, ak sa rozsirenie hodi len ku Specifickym strankam.

v . . vz . . C
Obr. 3.2: a) rozsirenie s browser action b) rozsirenie s page action

Rozsirenia implementované pre Google Chrome, mo6zu prezentovat uzivatelské rozhranie
aj v inych forméach. Uzivatelské rozhranie sa moze objavit aj ako context menu, ako stranka
nastaveni. Kazdé rozsirenie obsahuje nasledujtce sibory:

e Subor manifest
e Jeden alebo viac HTML siborov (pokial rozsirenie nie je iba téma)
e Jeden alebo viac JavaScript stiborov (nepovinné)

e Dalsie stibory, ktoré rozsirenie potrebuje ako napriklad obrazky (nepovinné)

Vsetky tieto stibory, ktoré patria k rozsireniu, sa pred odovzdanim zabalia do Specidlneho
ZIP archivu s priponou .crx. Po vytvoreni archivu mézeme toto rozsirenie distribuovat dale;j.

V stbore manifest (konkrétne manifest.json), st Specifikované zdkladné informécie o
rozsireniu ako verzia, nazov, popis a ikona. Taktiez sa v nom Specifikuju skripty, ktoré sa
pouzivaju spolu s ostatnymi sibormi.

Architektara rozsirenia v Google Chrome vic¢sinou miniméalne pozostava z takzvanej
background page. Je to stranka, ktord drzi po hromade hlavna logiku doplnku. Samoz-
rejme, rozsirenie mdze obsahovat dalsie sibory, pomocou ktorych vytvori uZivatelské ro-
zhranie. Ak chce vyvojar nardbat a pracovat z kédom konkrétnej stranky, tak pouzije
content script.

Background page je stranka, ktord nie je viditelna uzivatelovi rozsirenia a je defi-
novand v background.html, kde mdze obsahovat JavaScript kéd, ktory moze ovplyviovat
spravanie rozsirenia. Existuja dva typy background stranok a to Fvent pages a persistent
background pages. Fvent pages si otvorené a zatvorené podla potreby ako ich je treba. Per-
sistent background pages, ako z ndzvu vyplyva, su stranky, ktoré su perzistentné. Pokial,
nepotrebujeme aby background page bezala stéle, preferujeme Event page.

Uzivatelské rozhranie tvoria HTML stranky, ktoré sa zobrazuji uzivatelovi. Napri-
klad browser action rozhranie ma popup okno, ktoré je implementované pomocou HTML.
Kazdé rozhranie moze mat aj stranku nastaveni, kde si uzivatelia mézu kustomizovat ako

Shttps://developer.chrome.com/extensions/overview
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ma doplnok fungovat. Nasledujici obrazok ukazuje architektiru pri browser action ak po-
uziva popup okno:

| background.html| |
h"‘“‘-:‘-.

|_pupup.htm| |

Obr. 3.3: Princip fungovania popup okna s background page

Popup okno sa zobrazi ako web stranka, pretoze je taktiez formatu HTML. Na tomto
obrazku 3.3, rozsirenie obsahuje aj background page. Ak by vyvojar chcel aby mala popup
stranka podobnu funkcionalitu respektive zdielala logiku s background page, tak nemusi
kopirovat casti tejto page, ale je schopny naviazat komunikaciu medzi popup a background
page.

parent extension

background.html

other pages...

AN .
L 10

= =9 contentscript.)s

Obr. 3.4: Princip fungovania content scriptov s background page'’

Ak doplnok potrebuje pracovat s aktudlnou strankou, tak v tom pripade potrebuje
content skript. Content script je lubovolny JavaScript kod, ktory sa vykond v kontexte
stranky, ktora sa pravé nacitala v prehliadac¢i. Dalo by sa povedaf, ze content skript je
dalSou sucastou prave nacitanej stranky a nie pravou sucastou rozsirenia.

Content skript je schopny ¢itat detaily o stranke, ktori prave navstivil a tak je schopny
prevadzat zmeny na tejto stranke. Nie je schopny pristupovat k DOM background page. Je
vsak zdatny komunikovat s background page pomocou sprav. Napriklad content skript zisti
niec¢o Co sa udialo na stranke, posle to background page a td to moéze poslat popup oknu.
Vo vysledku mo6ze popup okno zobrazovat informaécie, ktoré obdfzal content script.

Ohttps://developer. chrome.com/extensions/overview
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3.4.2 Mozilla Add-ons

Doplnky pre Mozillu Firefox sa delia do dvoch hlavnych kategérii. Tie, ktoré rozsiruja
funkcie prehliadaca st takzvané Extensions, zatial, ¢o druha kategoria, Themes, dokaze
menif uzivatelské prostredie prehliadaca. Kedze s Themes ma tento projekt nulovi spojitost,
budeme sa zaoberat iba Extensions.

Extensions st v preklade rozsirenia, Cize rozsiruju funkcionalitu aplikéacii ako Firefox
alebo Thunderbird. To znamena, ze tak isto ako rozsirenia v Chrome, dokazu pridat napri-
klad nové sp6soby ako spravovat taby alebo menit obsah stranky.

Momentélne existuju styri hlavné techniky, ako vytvorit rozsirenie pre Firefox. Tri z
nich su oficidlne spustené pre vyvojarov, jedna je eSte vo faze testovania a stale sa Caka na
prvé oficidlne zverejnenie. Prvé tri su:

e Add-on SDK extensions
e Restartless extensions

e Overlay extensions

Poslednd, ale nie menej dolezita je metdéda tvorenia pomocou WebExtensions APIL.

Overlay extensions st rozsirenia, pri ktorych sa na vyvoj rozhrania pouziva XUL over-
lay'!' a API pomocou ktorého mézeme mat pristup k tabom alebo JavaScript modu-
lom. Tento spOsob je zastarany, ale je potrebné vediet, ze Overlay extensions polozili
zéklad Restartless a Add-on SDK roz$freniam'?.

Restartless extensions st Specidlne rozsirenia, ktoré na rozdiel od overlay extensions,
nepouzivaji XUL overlay pre tvorbu uzivatelského rozhrania. Tieto rozsirenia sa prog-
ramovo vkladaja do aplikacie Firefox. To je uskutocnené pomocou Specialneho skrip-
tového stuboru, ktory je stcastou rozsirenia. Tento skript obsahuje funkcie volané pre-
hliadac¢om, ktoré si schopné vykonat aby sa rozsirenie nainstalovalo, odinstalovalo,
spustilo alebo vyplo. VSetko, ¢o prehliada¢ vykonava je volanie tohto skriptového su-
boru; za pridévanie a odoberanie z uzivatelského rozhrania alebo vypnutie a zapnutie
je zodpovedné uz rozsirenie a nie prehliada¢™®. S tak isto zndme pod menom Boos-
trapped Extensions.

WebExtensions API je novy spdsob ako vytvarat rozsirenia, ktory este oficidlne nebol
vydany. Za ciele si kladie lahsi prevod rozsireni z inych prehliadacov, jednoduchsie
schvalovanie rozsireni, WebExtensions musia byt kompatibilné s multiprocess Firefoz,
zmeny v kéde Firefor (napriklad pri aktualizacii), by nemali rozhodit chod rozsirenia
a lahsie pouzivanie. Vac¢sina API je podobna API, ktoré vyuziva aj Google Chrome
a Opera. To znamen4, ze prevod rozsirenia pre Opera alebo Google Chrome bude
omnoho jednoduchsi. Bude stacit porovnat funkcie v API, ktoré WebExtensions pod-
porujt a po jednoduchych tpravich doplnok pridat'®.

HOverlay XUL st stibory, ktoré sa pouzivaji pre popis navyse obsahu v uzivatelskom rozhrani. XUL je

jazyk zalozeny na XML pre budovanie rozhrani
2https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Mozilla/Tech/XUL
Bhttps://developer.mozilla.org/en-US/Add-ons/Bootstrapped_Extensions
Mphttps://wiki.mozilla.org/WebExtensions
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Add-on SDK extensions je dalsi a v stcasnosti odporicany sposob ako pre Mozillu
Firefox tvorit doplnky. Pri tvorbe sa mézu vyuzivat rézne Standardné webové tech-
nolégie ako JavaScript, HTML a CSS. SDK'® obsahuje API, pomocou ktorého moze
programéator tvorit doplnky a taktiez nastroje pomocou ktorych moze tieto doplnky
spustat, testovat alebo komprimovat.

Sucastou Add-on SDK je nastroj prikazového riadku, ktory je schopny inicializovat,
spustat, testovat alebo archivovat. Tento néstroj sa nazyva jpm a je zaloZeny na Node.js.
Nahradil starsi nastroj s nazvom cfx. Najzakladnejsie prikazy, ktoré sa pri vyvoji pouzivaju
su jpm init, jpm run a jpm zpi, kde jpm init vytvori kostru pre rozsirenie, inymi slovami,
vytvori pociatocné rozsirenie. jpm run spusti prehliada¢ Firefox s rozsirenim, ktoré bolo
vyvijané. jpm xpi zabali rozsirenie do archivu s priponou .xpi. Jedna sa o podobny spdsob
distribicie ako v Chrome.

Rozhranie pre programovanie doplnkov sa vo Firefox deli na Low-Level API a High-Level
API:

Low-level API je rozdelené do troch kategérii, fundamentdlne utility ako kolekcie, mnoho
add-ons pravdepodobne pouziva moduly z tejto kategorie. Stavebné kamene pre high-
level moduly, tieto sa pouzivaju ak chceme budovat vlastné moduly. Privilegované
moduly, ktoré povoluji pracu s oknami alebo HTML requesty'©.

High-level API zahrnuji moduly pre tvorbu uzivatelskych rozhrani, pracu s webom a

interakciu s prehliadacom!'”.

Velmi doblezité pre vyvoj doplnkov pre Mozilla Firefox st znalosti o typoch skriptov,
ktoré vyuziva. Jedna sa o inid architektiru ako Chrome, no samozrejme existuju nejaké
paralely medzi rozsirenim v Google Chrome a Firefox. Skripty, ktoré sa pouzivaju sa delia
do dvoch kategérif'®:

Add-on code je miesto, kde je sustredena hlavna logika rozsirenia, ktoré je implemento-
vané. Add-on je implementovany ako kolekcia jedného alebo viacerych CommonJS'”
modulov. Kazdy modul je poskytovany ako skript, ktory je ulozeny pod adresarom
lzb. Minimum pri tvorbe doplnku, je potrebné mat jeden modul implementovany v
skripte main.js, dalsie moduly sa importuji pomocou require().

Content skripty su skripty, ktoré manipuluji webovy obsah. Zatial, ¢o main.js je po-
vinny modul, content skript nie je. M6zu byt ulozené vo forme siiborov alebo priamo
napisané v main.js ako refazec znakov. Hlavny rozdiel medzi content skriptom v
Google Chrome a Mozilla Firefox je to, ze vo Firefox st content skripty vsetky skripty
mimo hlavného addon skriptu main.js. V Google Chrome je za content skript povazo-
vany len skript, ktory bol Specifikovany doménou, na ktorej sa ma spustit. Napriklad
skript pre popup okno v Google Chrome nie je povazovany na content script.

15Software development kit

https://developer.mozilla.org/en-US/Add-ons/SDK/Low-Level _APIs

"https://developer.mozilla.org/en-US/Add-ons/SDK/High-Level_APIs

Bhttps://developer.mozilla.org/en-US/Add-ons/SDK/Guides/Two_Types_of_Scripts

19CommonJS je zékladnd infrastruktira vo Firefox na ktorej sa buduji rozsirenia, je to modul znovu
pouzitelného kédu JavaScript
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3.4.3 Opera Add-ons

Vyvoj rozsireni pre Opera je skoro totozny ako vyvoj pre Google Chrome, pretoze pri vyvoji
sa pouziva ta istd architektura ako aj pri Google Chrome. Jeden z malych rozdielov je to,
ze vysledné rozsirenie ma po zabaleni priponu .nexz.

3.5 Publikovanie doplnku
3.5.1 Chrome Web Store

Spoloc¢nost Google pontika priestor pre publikovanie doplnkov na takzvanom Chrome Web
Store. Jedna sa o online obchod, ktory hostuje rozsirenia a aplikacie, ktoré si zadarmo ale
taktiez aj tie, ktoré su platené. Pre publikovanie je nutny ucet vyvojara (developer account)
cez ktory vyvojar spravuje svoje doplnky alebo aplikicie. Po zverejneni doplnku, moze
vyvojar svoje rozsirenie aktualizovat novou verziou. Nova verzia sa automaticky stiahne
uzivatelom, ktori dané rozsirenie uz mali nainstalované. Malou nevyhodou pre developera
moze byt zavedenie Gc¢tu, ktoré je spoplatnené sumou 5$.

3.5.2 Mozilla Add-ons

Mozilla Add-ons je oficidlny repozitar doplnkov spolo¢nosti Mozilla Foundation pre software
Mozilla, ktory zahrnuje Mozilla Firefox, Mozilla Thunderbird, Mozilla Sunbird a SeaMon-
key. Ucet pre vyvojdra je bezplatny, na rozdiel od Google Web Store. Tak isto ako aj Chrome
Web Store, Mozilla Add-ons pontka spravu doplnkov alebo nahravanie novych verzif. Dalsi
rozdiel je to, ze doplnok musi prejst kontrolou cez automatizovany skript na strane Mozilla
Add-ons.

3.5.3 Opera - addons

publishing process

published!

maoderators

developer

rejected

Obr. 3.5: Proces publikovania doplnku pri platforme Opera?’

Opera addons poniika moznost publikovat doplnky pre webovy prehliada¢ Opera. Proces
publikovania je trochu iny ako u predoslych repozitarov respektive obchodov. Na rozdiel
od ostatnych centier pre rozsirenia, nestac¢i jednoduché publikovanie. Po nahrani najnovsej
verzie doplnku, musi vyvojar pockat urciti dobu (viac¢sina doplnkov je schvilend do dna),
na schvalenie moderatormi v Opera centre. Po tspesnom schvaleni je doplnok zverejneny
a dostupny pre uzivatelov na dalSie pouzitie. Ak sa moderidtorom zda doplnok vynimodény
a zaroven splnuje funkcionalitu, tak ho mdézu moderatori zaradit do kategoérie s nadzvom
Odporicané.

nttps://dev.opera.com/extensions/publishing-guidelines/
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Kapitola 4

Navrh rozsirenia

Po objasneni situicie na trhu rozsireni a vysvetleni teoretického zakladu bude v tejto kapi-
tole predstavena analyza zadania a konkrétne moznosti vyvoja doplnkov pre prehliadace.

4.1 Analyza zadania

Zadanim bolo vytvorit rozsirenie pre webové prehliadace, konkrétne minimalne pre Firefox
a Google Chrome. Bolo potrebné zistit aktudlnu situdciu na trhu doplnkov pre prehliadace
a nasledne previest ich porovnanie. Rozsirenie ma detegovat multimedidlny obsah a cez
akciu, respektive ¢innost uzivatela ho nechd spracovat sluzbou Audeliver.com. Rozsirenie
by malo byt ¢im viac robustnejsie, ¢ize by malo detegovat ¢o najviac typov obsahov stranok.
Zo zadania taktiez plynie, ze dolezitou sucastou uspesného riesenia je analyza uzivatelskej
skiisenosti (UX'). Tym padom som sa rozhodol navrh rozélenit do dvoch kategérii a to,
uzivatelské rozhranie a back-end.

4.2 Uzivatelské rozhranie

Pri ndvrhu uzivatelského rozhrania, som si najprv zistil informéacie o rozdieloch pri vyvoji
rozhrania u jednotlivych prehliada¢och (Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera). Kedze
vsetky prehliadace podporuja HTML a CSS pri vytvarani rozhrania, malo by sa jednat o
pracu, ktora po dokonceni bude funk¢na na vsetkych prehliadacoch.

Zo zadanie plynie, ze rozsirenie ma detegovat obsah. Nésledne tento zdetegovany obsah
mé, pric¢inenim uzivatela, spracovat sluzba na inom serveri. To znadi, Ze na tento obsah
musi byt uzivatel nejakym sposobom upozorneny. Po preskiimani inych rozsireni som sa
rozhodol o upozornenie uzivatela cez takzvany badge alebo odznak, ktory sa objavi na
ikone rozsirenia (vid. obrézok 4.1).

Tento odznak bude udavat hodnotu o pocte najdenych streamov alebo inych audio/video
odkazov. Ak hodnota bude vicsia ako 0, tento odznak sa objavi a tym padom bude uzivatel
obozndmeny s tym, Ze na aktuilnej stranke existuje multimedidlny obsah. To prirodzene
bude smerovat k tomu, ze uzivatel klikne na dani ikonu a zobrazi si streamy, ktoré sa nasli.

N&jdené streamy, respektive uzivatelské rozhranie bude v Chrome terminoldgii imple-
mentované ako popup okno. Popup sa objavi po kliknut{ na ikonu, a jeho jadro je tvorené
HTML obsahom (samozrejme st povolené aj iné technolégie) (vid. obrazok 4.2). V Google

1User experience
https://chrome.google.com/webstore/detail /google-mail-checker/mihcahmgecmbnbcchbopgniflfhgnkff
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Obr. 4.1: Rozsirenie s upozornenim?

Chrome sa popup automaticky responzivne prispoésobuje. Vo Firefox terminologii je popup
nazvany ako panel. Panel sa vytvori cez konstruktor Panel(). Panely alebo popup okné st
vhodné ako docasné uzivatelské zohrania. Popup alebo panel, sa po kazdom kliku nacitava
stale na novo, preto sa jednd o docasné rozhranie. V tomto doplnku budem potrebovat
imitovat uzivatelovi situdciu, kde rozhranie je permanentné aj ked technicky bude stile
na novo nacitavané. Kedze Opera zdiela vac¢sinu rozhrania s rozhranim, ktoré pouziva aj
Google Chrome, vyvoj v Opere bude skoro totozny ako aj v Chrome.

Obr. 4.2: Popup okno®

Funkcionalita uzivatelského rozhrania bude zahrnovat prihldsenie a odhlasenie. Uzivatel
si bude schopny zobrazit svoje nahravky, s ktorymi bude moéct manipulovat v zmysle pre-
suvania do inych podcastov alebo mazania. Tak isto si uzivatel bude moct zobrazif svoje
podcasty, ktoré buda odkazovat na webovi stranku podcastu, ak sa bude jednat o verejny
podcast. Dalej bude moct vytvarat a taktiez mazat vytvorené podcasty. V neposlednom
rade, bude uzivatel schopny po detekcii streamu, pridat najdené médium do svojich nahra-
vok.

Nasledujiice obrazky predstavuju prvotné navrhy rozmiestenia uzivatelského rozhrania
(obrazok 4.3) :

4.3 Analyza API

Navrh ako by mohli fungovat funkcie rozsirenia z programétorského hladiska respektive
backend, zacal po zverejneni rozhrania pre programovanie aplikacie (API) serveru Audeli-

3https://chrome.google.com/webstore/detail/google-mail-checker/mihcahmgecmbnbcchbopgniflfhgnkff
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Stream #1
| | Stream #2

Recordings
Log In Podcasts

Obr. 4.3: Prvotny navrh pre prihlasovaciu obrazovku a zobrazenie streamov

ver.com. Dalsfm krokom bola komplexnd analyza tohto aplika¢ného rozhrania.

API s ndzvom Swagger Ul poskytuje drviva vacsinu funkcii, ktoré poskytuje aj webové
rozhranie web stranky Audeliver.com. Jedna sa o funkcie napriklad ako mazanie nahravok,
tvorba podcastu alebo upravovanie uzivatelského profilu. Celkovo je rozhranie Swagger Ul
rozdelené do troch kategorif:

e User - tato kategéria zahrnuje funkcie spojené s profilom pouzivatela. Konkrétne
sa jedna o funkciu pre zobrazenie dat o uzivatelovi, cez dalsiu funkciu je schopny
pomocou API vytvorit nového uzivatela a poslednou funkciou sme schopny upravit
respektive vykonat update profilu uzivatela.

e Recordings - tato kategdria disponuje piatimi operaciami, ktoré sme schopni pouzit.
Jednda sa o operacie ako zobrazenie dostupnych nahravok, tvorba novej nahravky,
vymazanie nahravky zadanim identifika¢ného d¢isla, pod ktorym je nahravka ulozena,
zobrazenie Specifickej nahravky podla identifikacného ¢isla a iprava respektive update
informécii o konkrétnej nahravke taktiez zadanim ¢isla identifikdcie na serveru.

e Podcasts - jednd sa o poslednt kategériu v ktorej existuje pat operacii. Prva operacia
je zobrazenie podcastov, druha je tvorba nového podcastu, tretia je zmazanie podcastu
podla identifikacného ¢isla, tato operacia zmaze okrem podcastu aj vSetky nahravky,
ktoré boli jeho stucastou, stvrta funkcia je zobrazenie podcastu podla ¢isla identifikacie
a v neposlednom rade je tu piata operacia v ktorej je uzivatel schopny upravit data
alebo informacie o podcaste.

Vsetky spomenuté operacie su realizované pomocou HTML Request metéd a to GET,
POST, PUT a DELETE.

e GET - Metéda GET po zavolani obdrzi Iubovolné informécie (vo forme entity), ktoré
st identifikovatelné podla URI* Ziadosti. Metoda GET bola navrhnuté na ziskavanie
informécii zo serveru, na rozdiel od ucelu metédy POST.

e POST - V metéde POST sa informécie o ziadosti nepodavaji pomocou URI, ale v
tele ziadosti. Ziadost s d4atami musi server prijat a tak isto server musi vediet ako
skladovat prijaté data. Casto sa tdto metéda pouziva pri nahravani nového siboru na
server alebo pri potvrdeni vyplneného formulédra, ktory chceme zaslat na server.

4Uniform Resource Identifier
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e PUT - Tato metdda ziada aby zaslané informaécie boli ulozené podla hodnoty URI
ziadosti. Ak data ulozené pod zaslanou URI uz na serveru existuju, tak sa zaslané
informécie budi povazovat za modifikovani verziu starych dat. Ak dita na serveru
pod zaslanou URI neexistuji, metéda PUT bude schopné vytvorif novy zaznam pod
hodnotou konkrétnej URI.

Rozdiel medzi PUT a POST je v odlisnom vyzname Request-URI alebo URI Ziadosti.
URI v POST identifikuje zdroje, ktoré budu prijimat zaslané data. Bude sa jednat
0 proces, presmerovanie na iny protokol alebo nejaky podobny proces. URI v PUT
identifikuje priamo entitu, ktora sa bude ovplyviiovat. Server v tomto momente nesmie
priradit zdroje inej metdde.

¢ DELETE - Metéda DELETE ziada server o zmazanie urcitych informacii, ktoré su
Specifikované pomocou URI ziadosti. Klient nie je schopny vediet na istotu, ¢i sa akcia
mazania na serveru vykonala. Server avSsak mdze spétne zaslat informacie o mazani,
¢o bude indikovat klientovi, ze mazanie sa uskutoc¢nilo tspesne.

Pri zaslani ziadosti Tubovolného typu na server Audeliver.com, musia vsetky ziadosti
prejst autorizaciou. Server na autorizaciu pouziva zakladni HTTP autentizaciu k pristupu
alebo HT'TP Basic access authentication, za pomoci protokolu HTTPS.

HTTP Basic access authentication je jednd z najjednoduchsich autentizac¢nych
metdd. Samostatne bez pouzitia inych pomocnych technolégii je tato metéda bezpecnostne
slaba. Nechrani zaslanu entitu, a tak su tym padom informaécie pri zaslani reprezentované
v ¢istom texte. HT'TP nepontika dodatkové technolégie pre autentizaciu alebo mechanizmy
pre enkrypciu zasielanych dat. Najzdsadnejsi nedostatok v Basic authentication je spomi-
nané zasielanie dat v ¢istom texte, ¢o sa moze prejavit taktiez zaslanim hesla, ktoré sa
potom dé Tahko detegovat pri sledovani sietového prenosu. Preto by sa tato autentiza¢na
metdda nemala pouzivat pri prenasani takychto citlivych dat®.

Tento problém s bezpecnostou na serveru je rieSseny pomocou HTTPS protokolu a za-
kédovanim pomocou kédovania Base6.

HTTPS alebo Hypertext Transer Protocol Secure je rozsirenim protokolu HTTP
(spominany v kapitole 3.1.1), ktory je internetovy komunikaény protokol chraniaci integritu
a doveryhodnost uzivatelskych dat medzi serverom a uzivatelskym pocitacom. Uzivatel v
dnesnej dobe ocakava vysoku bezpec¢nost a preto sa odporiuca pouzivat HI'TPS vsade tam,
kde st zadavané citlivé informéacie. Data posielané pomocou HTTPS sa zabezpecené cez
Transport Layer Security protokol, ktory poskytuje tri vrstvy bezpe¢nosti a ochrany® :

e Sifrovanie - Sifrovanie informacii zabezpecuje to, ze zatial o si uzivatel prehliada web
stranky, nikto z vonkajsej strany nemoze v tom momente sledovat jeho konverzacie,
aktivity alebo ukradnit informaéacie o uzivatelovi.

e Integrita dat - Integrita zabezpecuje to, ze informacie nebudii behom prenosu po-
zmenené alebo poskodené, ¢i uz tcelne alebo nie. Ak sa data behom prenosu pozmenia,
bude to zdetegované.

e Overenie - Autentizacia dokazuje, ze uzivatel komunikuje priamo s web strankou s
ktorou aj chcel komunikovat. Zabratiuje takzvanym man-in-the-middle " Gtokom.

Shttps://tools.ietf.org/html/rfc2617#page-19
Shttps://support.google.com/webmasters/answer/60735437hl=env
"Man-in-the-middle - Jeden z najzniamejsich problémov v kryptografii a informatike. V zdklade ide o
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Base64 je skupina podobnych schém alebo algoritmov, ktoré sifruju informacie z bi-
narnej formy do textovej. Base64 kéduje vzdy tri oktety bindrnych dat pomocou Styroch
ASCII znakov. Pri kddovani pouziva 64 prvkova znakovi sadu tvoreni velkymi aj malymi
pismenami anglickej abecedy, ¢islicami a znakmi ako plus a lomitko. Pokial vysledny za-
Sifrovany text nie je delitelny tromi, tak sa na konci textu pridaju jedno alebo dva znaky
rovna sa.

Napriklad slovo Jakub bude zasifrované ako SmFrdWI=. Celkovo plati, ze zasifrovany
vstupny text je kratsi asi o tretinu oproti vystupnému textu[4].

4.4 Back end rozsirenia

O dizajnovom navrhu uzivatelského rozhrania sa zaoberala kapitola XX. Tato ¢ast rozobera
navrh celku, ktory bezny uzivatel nepostrehne a to je back end.

Celkovt problematiku ohladom back endu aplikicie a vlastne celej funkcionality rozsi-
renia by som rozdelil do dvoch zakladnych kategérii. Prvou by bolo wvytvorenie funkcéného
uZivatelského rozhrania, ktoré akoby imituje funkcionalitu webovej stranky Audeliver.com,
je schopné napriklad zobrazif nahravky, pracovat s nimi alebo tvorit podcasty. Druhd prob-
lematika, ktora by vlastne mala byt vo findlnom rieSeni podskupinou prvej (vyhladané stre-
amy sa eventudlne zobrazia v uzivatelskom rozhrani), je funkcnost vyhladdvacich skriptov,
ich sposob vyhladavania a problémy a riesenia spojené s nimi.

Vysledné rozsirenie musi fungovat aj v takej situdcii, ked sa na aktudlnej stranke nebude
nachédzat ziaden multimedialny obsah. To tym padom uréuje prioritu najprv sfunkénit
uzivatelské rozhranie a az potom sa zaoberat problematikou streamov. V uzivatelskom
rozhrani bude jeden z problémov vyriesenie prihlasovania sa a odhlasovania sa.

V mojom ndvrhu sa uzivatel bude prihlasovat cez popup okno. V predoslej kapitole
XX, bolo spominané, ze popup okno sa kazdym kliknutim na ikonu zobrazuje nanovo a tym
padom vsetky data su ziskane az po kliku. Tato situécia vylucuje tym padom ukladanie
uzivatelskych informécii cez Iubovolny skript, ktory by bol importovany do HTML kédu
popup okna. AvSak po Starte rozsirenia sa v Google Chrome a v Opera spusta stale beziaca
background page a v Mozilla Firefox je to main.js. To by mohlo jednoducho umoznit prie-
beh situacie s prihlasovanim a vyriesilo by to tento pociato¢ny problém.

Tejto algoritmus sa bude opakovat pri kazdom otvoreni popup okna:
1. Uzivatel otvori popup okno

2. Popup okno pomocou skriptu popup.js kontaktuje background page (alebo
main.js), kde moézu nastat dva pripady:
a) Ak uzivatel nebude prihlaseny, zada prihlasovacie idaje a tym padom popup skript
posle informécie o prihlaseni background page
b) Uzivatel bude prihldseny, dostane aktudlne data (to, ¢i je uzivatel prihlaseny zisti
poziadanim o data od background page. V tomto pripade sa data nastavili pri prihla-
seni

)

Po tspesnom prihlaseni sa funkcionalita ohladom klikania na odkazy, tlacidiel alebo
textovych poli v uzivatelskom rozhrani, sustredi do popup skriptu. Ak bude popup skript

snahu odpocivat konverzaciu medzi minimélne dvomi tcastnikmi, a to tym spoésobom, ze sa z nezvaného
pasivneho ucastnika stane aktivny ticastnik konverzacie.
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potrebovat informacie z inych serverov alebo data ohladom najdenych streamov, kontaktuje
background page.

Background page (alebo main.js) bude obsahovat metédy a funkcie, ktoré buda kon-
taktovat Audeliver.com po vzoru Swagger Ul API. Pri pouzivani uzivatelského rozhrania
implementujeme iba potrebné HTML metdédy zo Swagger Ul. Taktiez bude background
page udrziavat informéacie o prihlaseni a odhlaseni.

V neposlednom rade bude potrebné vyriesit problematiku ohladom odznakov (vid. ob-
razok 4.1) na ikone rozsirenia. To sa bude taktiez riesit v background skripte.

Po tispesnom implementovani uzivatelského rozhrania bude dalsi krok, implementéacia
skriptov pre vyhladavanie streamov. Budi to samostatné stibory, ktoré budu totozné
ako pre Google Chrome, tak isto aj pre Mozillu Firefox alebo Opera. Budu rozdelené do
dvoch kategérii a to Specializované a vseobecné.

Specializované skripty budi skripty, ktoré st Specifické pre dany server a spudtaji sa
iba vtedy ak sa URL aktudlneho okna rovnd vzoru, do ktorého sa musi trafit. Napri-
klad server soundcloud ma REGEXP® vzor https://soundcloud.com/* a to napriklad
vyhovuje https://soundcloud.com/langerhan/j-cole-type-beat-dont-save-her.

Vseobecné skripty budu skripty, ktoré nie su Specifické pre servery, tym padom sa budu
spustat stale. Buda vyhladavat v HTML kode stranky HT'ML5 tagy ako audio alebo
video.

Background Page

(main.js)
Fopup.js Content Scripts
Popup.html

Obr. 4.4: Diagram zobrazujuci zovSeobecnenii komunikaciu v rozsireni

Celkovo by sa dalo zovSeobecnit a zhrnut, ze backend bude obsahovat tri druhy skriptov
a to popup skript na manipulaciu a funkcionalitu popup okna, background page skript,

8Regular expression - reguldrny vyraz
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ktory bude drzat hlavni logiku a content skripty, ktoré budu ziskavat data o audio/video
médidch na aktualnej stranke. Vsetky tieto skripty buda schopné medzi sebou bud priamo
alebo nepriamo komunikovat.
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Kapitola 5

Implementacna cast

V implementacii som prirodzene vychadzal z navrhu, ktory som pripravil. Mojim prvym
ciefom bolo vytvorit rozsirenie, ktoré bude zvladat funkcie ako prihlasenie a odhlasenie a
taktiez bude mat zdkladny dizajn. Postupom casu a vyvoja som dalsie funkcie vytvoril
analogicky. V nasledujiicej ¢asti budem vysvetlovat vyvoj primarne pre Chrome a Opera,
vynimky vo vyvoji pre Firefox budt spomenuté taktiez.

@audeliver

Don't have an account?

Obr. 5.1: Prihlasovacie okno rozsirenia

Zakladné rozsirenie
Pri prvom zdkladnom rozsireni eSte neexistoval dizajn. To znamenalo, Ze bolo potrebné
vymysliet $tyl, akym sa bude celé rozsirenie uberat. Zvolil som pozadie podobnej farby, ale
svetlejsieho odtienu ako logo Audeliver.com, cez to som dal biely podklad, ktory drzi po
hromade celkovy obsah popup okna. Na to som pridal Audeliver logo, ktoré je pritomné na
kazdej stranke a vytvara dojem hlavicky. Vacsinu tlacidiel, ktoré znacia pohyb po uzivatel-
skom rozhrani ako prihldsenie do systému ale ndvrat na predosla stranku som zvolil modrej
farby.

Po navrhnuti zakladného popup okna bolo potrebné pridat funkcionalitu pre prihlasenie
sa uzivatela do systému. Preskiimanim Audeliver API som zistil, Zze pri kazdej ziadosti o
data prebieha autentizacia. To znamena, Ze nie je mozné vytvorit dlhodobé spojenie medzi
uzivatelom a serverom. Pre takéto asynchronne ziadosti sa v JavaScripte pouziva ¢ast Jquery
a to Ajax alebo v ¢istej verzii XMLHttpRequest.

XMLHttpRequest je API, ktoré poskytuje klientovi funkcionalitu pre prenos dat me-
dzi klientom a serverom. Poskytuje jednoducht cestu ako obdrzat data z URL bez
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nutnosti plného znova nacitania stranky. To umoznuje web stranke aktualizovat ¢ast
obsahu bez narusenia ¢innosti uzivatela. XMLHttpRequest sa vo velkej miere vyuziva
v programovani AJAX. Napriek nazvu, XMLHttpRequest mo6ze prijimat aj iné typy
dét ako XML'.

To ¢i uzivatel zadal platné meno a heslo som implementoval pomocou metédy GET
user zo Swagger Ul cez XMLHttpRequest. Ak asynchrénna funkcia posle spéatne klientovi
uzivatelské informaécie, jedna sa o uspesné prihlasenie, ak posle chybny stav, jedna sa o zlé
zadané heslo alebo problém so serverom. XMLHttpRequest nefungoval dokial sa neupravila
hlavicka zaslanej ziadosti. Origindlna curl ziadost z Audeliver API obsahuje dve dodatkové
informécie pre hlavicku, bez ktorych neprebehne spojenie a to Accept: application/xml
a Authorization: Basic base64 hodnota (meno : heslo). Kazda ziadost v tomto roz-
Sireni obsahuje tieto dodatkové informacie.

Odpoved zo servera je vo formate XML, ¢o nie je pre bezného uzivatela najvhodnejsi
format. To vynucuje vytvorit funkcie ktoré tieto odpovede spracuju, pripadne sforméatuja
do prijatelnejsieho formatu ako napriklad HTML.

( Start )

{Kliknutie na ikonu)

e
Aéitanie popup oky w

%ﬂena popup Sﬂbﬂy

J&I‘IO

Udalost' v popup okne,
ktora zmeni popup stbor?

Obr. 5.2: Flowchart zmeny stiboru, ktory sa zobrazuje v popup okne

Po tspesnom prihlaseni, popup skript obdrzi informécie o tom, ze prihlasenie prebehlo
uspesne a zmeni defaultny sibor popup na subor frontpage, kde sa nachadza uzivatelské
menu a najdené streamy. Tato zmenu obdrzi aj background skript. Teraz, sa pri znova
kliknut{ na ikonu popup okna, uz nebude zobrazovat stranka s prihldsenim ale pozmenena
stranka, v tomto pripade frontpage.html.

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/XMLHt tpRequest
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Takto analogicky funguji vsSetky funkcie v background skripte. Skript odpo-
Cuva a Caka na spravy z popup.js. Po doruceni spravy, vo vacsine pripadov, poziada server
Audeliver.com o data, ktoré chcel uzivatel v rozhrani. Nejedna sa len o ziadosti tykajuce
sa ziadania informdcii, taktiez ide o ziadost o poslanie alebo modifikovanie informacii na
serverovskej strane (napriklad vytvorenie novej nahravky).

Funkcie implementované v background skripte su rozdelené do dvoch kategérii a
to tie, ktoré Ziadaji a spracuji odpovede zo serveru a tie, ktoré tieto odpovede sformdtuji
do prijatelnejsej formy pre uzivatela. Background skript okrem odpouctuvania popup skriptu
(alebo respektive akcif uzivatela), eSte odpociiva aj aktudlne taby. Ak sa na aktudlnom tabe
objavi medialny obsah, tak tab cez popup skript upozorni background page o niajdenom
obsahu, ¢o bude znacit aktualizaciu hodnoty odznaku na ikone rozsirenia.

Skripty na vyhladanie audio/video obsahu
Dalsou nevyhnutnou ¢astou rozsirenia s skripty na vyhladévanie audio a video obsahu. Pre
kazdy podporovany server som implementoval samostatny skript, pretoze kazdy medialny
server ma iny sposob ukladania audia alebo videi. Niektoré videa su pristupné cez API, iné
sa nachadzaju v HTML kéde stranky. Tu bolo nutné ¢itat zdrojové HTML kédy stranok,
hladat kltucové slova ako mp4, video, flv a podobné. Dalo by sa povedat, ze tato ¢ast spolu
s portovanim na Firefox bola ¢asovo najviac naroc¢na.

Servery ako Vid.Me a Dailymotion mali cesty k medidlnym stiborom ukryté v HTML
subore videa pod urcitym tagom (vacsinou script), kde sa nachédzal nejaky kus neinterpre-
tovaného JavaScript kédu alebo sprava vo formate JSON. K tymto datam bolo potrebné
pristupovat na zaciatku ako k ¢istému textu, neskor po jednoduchych tdpravach sa vac¢sinou
tento text musel parsovat do formatu JSON, s ktorym sa uz dalo v JavaScripte pracovat.

Vimeo neposkytuje takyto sposob ukladania URL videa (skryté v HTML) ako Vid.Me
a Dailymotion. K ziskaniu linkov sa muselo pristupit cez specifickw API, ktora po ziadosti
navratila spravu vo formate JSON. Soundcloud.com zase neposkytoval verejni API vobec,
preto bolo potrebné sa registrovat ako bezny uzivatel a vyziadat si kIu¢ k pouzivaniu API.

Zvysok serverov bol prehliadavany na tag audio a video, kde sa ziskavali atribaty source
tychto tagov.

Zmeny v Mozilla Firefox
Pri vyvoji pre Mozilla Firefox bolo potrebné zmenit niektoré funkcie z Chrome, ktoré neboli
nativne podporované. Pre vyvoj som si vybral vyvoj pod Add-on SDK z dévodu, Ze je to
v sucasnej dobe najodporucanejsia metéda od Mozilla Firefox. Najviacsia zmena nastala po
zisteni, ze hlavny skript, ktory drzi logiku rozsirenia, nepodporuje cross-domain dotazy
na iné servery. To znamenalo presunutie velkej ¢asti logiky do popup okna, ¢o taktiez
spomalilo chod rozsirenia. Najviac spomalilo chod rozsirenia to, ze vo Firefoxe je odznak
na ikone rozsirenia v experimentalnej faze, to znamena, ze neregistruje aktualne aktivne
okno ako v Chrome a tak akonahle uzivatel preklikne na iny tab, prebieha kontrola hodnot
odznakov na vsetkych taboch, ¢o uz pri vyssom pocte tabov spoésobuje problémy. Preto
odporucéam testovat funkénost riesenia v Chrome alebo Opera. Riesenie v Mozilla
Firefox je funkéné ale mnohonasobne viac pomalsie.

Dobra sprava je, ze o par mesiacov sa Firefox pokusi prejst na WebExtensions, kde je
vyvoj €istejsi a zaroven bude podporovat Chrome API ako to podporuje Opera.

Zmeny v Opera
Pri vyvoji nenastali ziadne zmeny, pretoze Opera podporuje Chrome API.
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Kapitola 6

Testovanie

Testovanie prebiehalo v dvoch forméach. Prva Cast sa tykala testovania uzivatelského roz-
hrania, druhd cast bola zamerana na testovanie skriptov pre najdenie médii. Testovalo sa
na 6 uzivateloch a X skriptov.

6.1 Priebeh testovania

Uzivatelské rozhranie sa testovalo zadanim tloh pre uzivatelov, polozenim otéazok for-
mou dotaznika vratene napisania pripomienok. Beta-testeri dostali funkéné rozsirenie, v
ktorom content script vedel rozoznat média iba zo servera Soundcloud. V tlohach sa mali
prihlasit do rozsirenia (prihlasovacie iidaje som im pripravil skor, pre usetrenie ¢asu),
mali si prezriet nahravky, zmazat jednu nahravku, vytvorit podcast, nacitat web
stranku zo servera soundcloud a pridat najdeny stream do podcastov. S prihldsenim a
prezeranim nahravok alebo podcastov nemal problém ziadny tester. Taktiez mazanie nahra-
vok bolo bez problémov. Tvorbu nového podcastu zvladlo 83% testerov a priddvanie novej
nahravky zvladlo 50% testerov. Chyby pri tvorbe nového podcastu nastali len jednému uZzi-
vatelovi. Chyby pri pridani novej nahravky zo soundcloud nastali v dvoch pripadoch tak,
ze uzivatel mal stale zobrazené okno s podcastmi a tak si myslel, Ze stream sa mu objavi
v tomto okne. Druhd chyba bola nezndmeho charakteru pravdepodobne na uzivatelskej
strane, pretoze rozsirenie zacalo fungovat po restarte Google Chrome. Pri pripomienkach
alebo navrhovanych vylepseniach, piati zo Siestich sthlasili aby rozsirenie bolo funkéné aj
bez prihlasovania a registracie. To vsak momentdlne nie je mozné, pretoze toto rozsirenie
je priamo naviazané na registrovany ucet, na ktorom st nahravky, podcasty Specifické pre
uzivatela.

Testovanie skriptov na vyhladavanie obsahu prebiehalo vybratim skriptu a testo-
vacich dat. Testovala sa reakcia vyhladavacich skriptov na dant url. Pre kazdy skript boli
pripravené testovacie data vo forme odkazov, pricom sa vo vysledku vypocitala percentudlna
uspesnost skriptu.

Pri testovani sa vybrali ndhodné odkazy na vided z podporovanych serverov. Zistilo
sa, ze pri beznych odkazoch vécsinou fungovali. Pri jednom odkaze na soundcloud.com,

Soundcloud | Vimeo | Vid.me | Dailymotion | Ted Talks
Uspesnost 9/10 9/10 10/10 10/10 9/10

Tabulka 6.1: Porovnanie funkénosti skriptov na vyhladavanie multimédii
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sa jednalo o autorsky chraneny obsah, pri Vimeo nastala taka ista situacia. Pri TedTalks
nastal problém pri odkaze, ktory smeroval na zoznam prednasok na stranke Ted.com.

Celkovo testy vyvodili informécie ako o uzivatelskej skiisenosti pri tomto rozsireni, ktoré
sa dalej pouzili pri oprave chyb, to isté sa moze povedat tiez o teste skriptov.
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Kapitola 7

Zaver

Cielom tejto prace bolo vytvorenie rozsirenia pre rozne platformy prehliadacov, kde bolo
hlavnou métou detekcia multimedidlneho obsahu a zaroven zjednodusenie préce so serverom
Audeliver.com, ktory poskytoval API pre funkéné rozsirenie. Tato praca sa implementovala
v jazykoch HTML, CSS a JavaScript. Po implementacii boli vykonané testy Specializo-
vané na uzivatelsku pracu s rozsirenim a taktiez testy, ktoré sledovali uspesnost detekcie
multimedidlneho obsahu.

Praca na rozsireni zacala analyzou existujucich rozsireni, z ktorych po porovnavani bolo
usudené, kde je na trhu diera a ¢o by mohlo toto rozsirenie vyriesit. Nasledne bola prevedena
analyza technoldgii s ktorymi sivisel vyvoj rozsirenia. Boli preskiimané webové prehliadace
a ich rozdiely, predstavené zakladné servery, ktoré rozsirenie podporuje. Postupne boli ana-
lyzované spOsoby vyvoja rozsireni pre jednotlivé prehliadace a taktiez bola preskiimana
publikacia doplnkov na oficidlnych internetovych obchodoch.

Prvotny névrh rieSenia zacal analyzou zadania, ¢o neskor pokracovalo k preskiimaniu
API serveru Audeliver a k ndvrhu ako uzivatelského rozhrania, tak isto aj back endu. Po
navrhu nasledovala implementécia, kde sa vyuzili vSetky ziskané informécie od rozdielov
pri vyvoji pre jednotlivé prehliadace po pracu so servermi.

Po ukonceni implementéacie, boli rozsirenia nasadené do Specializovanych obchodov, kde
boli dostupné uzivatelom k testovaniu (Chrome Web Store!, Mozilla Add-ons?, Opera®,
pripadne pod klicovym slovom audeliver). Testovanie odhalilo pri praci uzivatela rozne
problémy ohladom uzivatelského zazitku. Druha cast testovania sledovala tspesnost skrip-
tov, ktora bola v celku pozitivna.

V budtcnosti pri tejto praci by sa vyvojar mal zaoberaf podporou viac serverov a
zaroven udrzbou tych predoslych. Mal by dbaf na pripomienky uzivatelov a tym padom
sledovat trendy (prisposobovat sa trhu). Vylepsenie tejto praci by malo podporovat aj zmeny
obsahu na strankach, pretoze sa ¢im dalej viac serverov sustreduje na vyvoj webu, kde sa
nemeni celd stranka ale iba jej obsah (nerusi to uzivatela). Sluzba Audeliver by mohla
nadviazat oficidlny stdly kontakt so servermi, ktoré poskytuji multimedidlny obsah (zatial
rozsirenie funguje na volne dostupnych API, ktoré avsak nemusia byt stale).

https://chrome.google.com/webstore/detail/audeliver/cefnfaaefmgieoiff1jjaloempibogkn
https://addons.mozilla.org/cs/firefox/addon/audeliver/
3https://addons.opera.com/en/extensions/details/audeliver/
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