Pedagogicka Jihoceska univerzita

fakulta v Ceskych Budéjovicich
Faculty University of South Bohemia
of Education in Ceské Budéjovice

Jiho&eska univerzita v Ceskych Bud&jovicich
Pedagogicka fakulta

Katedra informatiky

Tvorba vyukovych videi pomoci dronu

Creation of educational movies using a drone

Bakalarska prace

Vypracovala: Daria Shirokova

Vedouci prace: Mgr. Véaclav Simandl, Ph.D.

Ceské Budgjovice 2022



JIHOCESKA UNIVERZITA V CESKYCH BUDEJOVICICH

Pedagogicka fakulta
Akademicky rok: 2019/2020

ZADANI BAKALARSKE PRACE -
(projektu, uméleckého dila, uméleckého vykonu)

Jméno apfijment:  Daria EFREMENKO

Osobni islo: P180073

Studijnf program:  B7507 Specializace v pedagogice
Studijni obor: Informaéni technologie a e-leaming
Téma price: Tvorba vjukovjch videl pomodi dronu
Zadévajici katedra:  Katedra informatiky

Zasady pro vypracovani

Cllem préce je vytvoreni vjukovjch videl na téma Hrady na Malii® a jeich néslednd pastprodukce. Na videu budou natodené hrady Louzek, Pofesin,
Sokokd, Veledin a Tichd. Pro kaid§ objekt studentka vytvori jedno video pomoc drenu a jedno Hasicky pomoci kamery. K nim zajisti audio komentéf
o daném objekty lpoModuhiston‘ihud&.nuibudevnboupﬁ»dcdmejnf.Nkmmmf.hkﬁwjmﬂmmdummkum
2. stupni v predmétu dEjepis. Ovéfovani videl studentka zajisti v nejméné dvou Skolnich tfidéch, kdy v néktenych tfidéch bude promitat videa z dronu
a v ostatnich tiidich videa 2 Klasické kamery. Po promitnuti videi budou realizovdny razhovory s ulitel 2ajidtujicimi danou vijuku a skupinovd diskuze
seuky,rhukbdétolmwdumw.jamenlmltkoiuﬁtdﬁmtahomvohrévwbovévidea.ami{mjemo&mmimmdmvy'ulm.
' teoretické Esti price studentka popile zésady, kerjch je tieba dbat pfi vyevfen! multimedidinich vjukovjch materidld s dirazem na tvorbu videl

Rozsah pracovni zprévy: 40
Rozsah grafickych pract CDROM
Forma zpracovini bakaldfské prace: tidténd

Seznam doporuéent literatury:

1. HENDL Jan. Kvalitativn vijzkum: zikladni metody a apbkace. Vyd. 1. Praha: Portdl, 2005, 407 . ISBN 80-T36-7040-2

2. KARAS, Jakub. 222 tipéx a triki pro drory, Bmo: Computer Press, 2017. ISBN 978-80-2514874-1.

3. KARAS, Jakub a ToméS TICHY. Drony. Bmo: Computer Press, 2016. ISBN 978-80-25146804,

4. KOCOUREX, Jaroslav a Jaroslay AESATKO. Drony: praktickd pfinatka pro majitele drond DJI. Praha: TELINK, spal. s .., 2017, ISBN 978-80-7345-

284,

5. LAJDAR, Milan. 333 tip0 a trikd pro digitélaf video. Bmo: Computer Press, 2013, ISBN 976-80-251-3746-8.

6. LAVRINCIK, Jan a Jifi DOSTAL Tuorba 3 zpracovdnl wjukowjch vided [online]. Kfizkouského 8, 771 47 Olomouc: Univerzita Palackého v Olomoudi,
2018 [cit. 2020-04-12]. DOI: 10.5507/pdf.18.24453507. ISBN 978-80-244-5350-7.

7. SYARICEX, Roman a Kiira SEDOVA et oL, Kealtativnf vjzkum v pedagogickich védich. Praha: Ports, 2007, 377 5. ISBN 9788073673130,

Vedouci bakaldfeké price: Mgr. Védav Simand), Ph.D.
Katedra informatiky



Datum zadéni bakaldfské préce: 9. dubna 2020
Termin odevedani bakalifské price: 30, dubma 2021

el .

umnmmn.m !: ! PaedDr, Jii Vanidek, Ph.D.
vedous hatedry

V Leskjch Budéjovicich dne 9. dubra 2020



Prohlasuji, ze svoji bakalaiskou praci jsem vypracoval samostatné pouze s po- uzitim
pramend a literatury uvedenych v seznamu citované literatury. Prohlasuji, ze v souladu
s § 47b zakona ¢. 111/1998 Sb. v platném znéni souhlasim se zvefejnénim své
bakalarské prace, a to v nezkracené podobé¢ elektronickou cestou ve vetejné pristupné
&asti databaze STAG provozované Jihogeskou univerzitou v Ceskych Budgjovicich na
jejich internetovych strankach, a to se zachovanim mého autorského prava k
odevzdanému textu této kvalifikacni prace. Souhlasim dale s tim, aby toutéz
elektronickou cestou byly v souladu s uvedenym ustanovenim zakona ¢. 111/1998 Sb.
zvetejnény posudky skolitele a oponenti prace i zaznam o pribéhu a vysledku obhajoby
kvalifika¢ni prace. Rovnéz souhlasim s porovnanim textu mé kvalifikacni prace s
databazi kvalifikacnich praci Theses.cz provozovanou Narodnim registrem
vysokoskolskych kvalifikac¢nich praci a systémem na odhalovani plagiatu.

V Ceskych Budgjovicich dne 1. ervna 2022

Daria Shirokova



Abstrakt

Prace se zaméfuje na problematiku tvorbu vyukovych videi pomoci dronu a klasické
kamery. V teoretické ¢asti prace jsou predstaveny kliové charakteristiky videi, vcetné
jednotlivych zakladnich parametrti a nasledného vymezeni digitalnich videi. Nasledné jsou
Ctenafi piiblizena edukacni videa, jejich vyuziti ve vyuce a zadkladni aspekty kvalitniho
edukacniho videa. V praktické &asti prace je natoéeno pét objektti na tizemi Ceské republiky,
pticemz veskeré objekty jsou natoceny dvéma zplisoby: pomoci klasické kamery a pomoci
dronu. Néaslednd videa jsou nasledné¢ promitana zakiim druhého stupné pro ucel ziskani
zpétné vazby pomoci diskuze s zaky a jejich vyucujicimi.

Klicova slova ]
videa, drony, edukacni videa, videa ve vyuce, digitalni videa, historie objekti Ceské

republiky



Abstract

Thesis focuses on the issue of creating instructional videos while using a drone and a classic
camera. The theoretical part of the thesis presents the key characteristics of videos, including
individual basic parameters and the definition of digital videos. Afterwards, the readers are
introduced to educational videos, their use in teaching and basic aspects of quality
educational videos. In the practical part of the work, five objects are filmed in the Czech
Republic, while all objects are filmed in two ways: using a classic camera and using a drone.
These videos are then shown to second graders for the purpose of obtaining feedback through

discussions with students and their teachers.

Keywords

videos, drones, educational videos, videos in teaching, digital videos, history of objects in

the Czech Republic
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Uvod

Zejména za poslednich 20 let videotvorba prosla ohromnym vyvojem a stala se nedilnou
soucasti zivota skoro kazdého z nas. Setkdvame se s riznymi druhy videotvorby téméi kazdy
den, pouzivame je v ramci studia, prace, ¢i napiiklad pro zdbavu. Zaroven se diky riznym
cenovym kategoriim videokamer a dronil oteviela moznost vyuzivat tato zafizeni i pro
edukacni ucely a tvorbu videi vysoké kvality.

Béhem let se rovnéZ méni zpisob nataceni videi a tim padem se meéni i1 kvalita
videotvorby a neustale se posouva vpred. Diive natdCeni probihalo primarné na filmové
kamery, oproti tomu dnes mame k dispozici fadu technologii, mezi které se fadi napiiklad
digitdlni kamery, které nabizi stile vice kvalitn€j$i moZznost natdCeni videi. Nutno
podotknout, Ze posledni dobou se zacalo hojné vyuzivat nati€eni pomoci drond, jez
predstavuje znacné zpestieni videotvorby.

K edukac¢nim ucelim o svétovych pamatkach je dostupna tfada videi nejen pro zaky
stfednich $kol, ovSem oproti tomu je nedostatek edukacnich materialii pro vyuku o méné
vyznamnych lokalitach.

Pravé z tohoto diivodu jsem si vybrala méné znamé objekty, jez bych rada dostala do
povédomi spole¢nosti, potazmo cilové skupiny zakl. Dle mého nazoru si 1 méné znamé
objekty zaslouzi dostatek pozornosti a tvoii dllezitou ¢ast nasi historie, zejména pokud se
bavime o regionu Jiznich Cech. Zejména v tomto piipadé by bylo vhodné, aby se do
povédomi vetejnosti tyto objekty dostaly. Mohly by pfedstavovat zajimavou alternativu
Casto vyhledavanych turistickych oblasti, a mohly by zaroveni nabidnout dal§i mozné
pozitivni ptinosy danych objektti — zde myslim zejména mnohem mensi pocet turistd, a tim
padem pro mnohé kategorie navstévnikli vétsi klid a ¢as k objevovani danych oblasti a
zejména poté jejich okoli. Dle mého nazoru je dobré znét jak vétsi, turisty vyhledavané
oblasti, tak zaroven vyhledavat méné zndmé, ne tolik turistické oblasti. Jedna se o zpestieni
a nabizi to zcela jiny rozmér turistickym vypravam, které zejména vzhledem k geografické
lokaci mnoha z mén¢ znamych objektii poskytuji moznost dalSich vyprav po piirodg.

Vzhledem K vyse zminénym okolnostem jsem si k ucelim bakalaiské prace vybrala pét
nasledujicich objektd, které budou v ramci praktické ¢asti natoCeny a nasledné prezentovany

v souladu s uvedenymi dil¢imi milniky Vv kapitole 1.1 nize, jez se vénuji cilim prace.
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Zejména pokud se zamétime na cilovou skupinu zaka druhého stupné zakladni Skoly, je
dilezité vybrat vhodnou formu prezentovanych videi. Pro ovéfeni mého stanoviska, zda je,
¢i naopak neni vhodné pro tuto cilovou skupinu vyuzivat edukacni videa tocend pomoci
klasické kamery ¢i dronu, budou vypracovana edukacni videa zachycuji Potesin, Louzek,
Sokol¢i, VeleSin a Ticha - véetné audio komentare. Nasledn€ budou videa ovéfena formou

prace s fokusnimi skupinami. Detailnéj$i popis metodiky prace je popsan v kapitole €. 2.

1.1 Cile prace

Bakalaiska prace ma za cil zjistit, zda je vhodné dron pouzivat pfi natdeni edukacnich
videi, ¢i pro tento ucel postaci zabéry natacené na klasickou kameru.

Cilem mé bakalarské prace je vytvoreni vyukovych videi na téma "Hrady na Malsi" a
jejich nasledna postprodukce. Na videu budou natoené hrady Louzek, PoteSin, Sokol¢i,
Velesin a Ticha.

Pro kazdy z objektli je vytvoreno jedno video pomoci dronu a jedno natocené pomoci
klasické kamery. Videa jsou doplnéna audio komentafem o historii daného hradu, pfi¢emz
audio bude u obou zpisobu nataceni stejné.

Nésledné bude provedeno ovéteni, zda-li jsou dana videa vhodna pro vyuku dé&jepisu zakt
druhého stupné. Ovérovani bude realizovano a zajisténo na dvou Skolnich tfidach, pficemz
Vv jedné tfidé byly promitany videa nato¢ené pomoci dronu, a v druhé tfidé videa natoc¢ena

pomoci klasické kamery.
2  Metodika prace

Nejprve jsem se zaméfila na ziskavani informaci spojenych s tvorbou vyukovych videt,
nataceni a metody provedeni vyzkumu, k tomuto ucelu jsem hledala informace ve vetfejnych
zdrojich, primdrné z literdrnich zdroji a relevantnich, odbornych webovych zdroju.
Nasledné jsem si pfipravila detailni plan pro natd¢eni pomoci klasické kamery a pro nataceni
videa pomoci dronu, vzhledem k odli$nosti téchto dvou metod bylo nutné detailn€ zmapovat
terén danych objektl a identitkovat mozné prekazky mého nataceni. Mezi dalsi klicove
milniky patfilo zji$téni dostupnosti danych objektli, a v neposledni fade bylo rovnéz nutné
predbézné zjistit dny, kdy bude vhodné pocasi pro natdceni kamerou a dronem za ideéalnich

podminek tak, aby byly zachyceny kvalitni zab&éry vhodné pro dalsi prezentaci.
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Nataceni probihalo celkem 2 dny. Po natoc¢eni vSech objektli jsem natoCena videa stahla
pocitac a pustila jsem se do stiihani snimkt. Odstranila jsem nepovedené snimky a z nejvic
povedenych vytvofila jsem videa. Ptidala jsem zvukovy zdznam v podobé hlasového
komentate a hudby na pozadi, které byli u jednoho objektu stejné. Potom nasledoval vyzkum
formou rozhovoru s zaky 2. stupné a uciteli pro zjisténi, zda vytvofena videa jsou vhodna
pro pouziti pii vyuce, jakozto nové moznosti vyuky. Nasledn¢ byla provedena analyza
zjisténych vysledka.

Po promitnuti videi bude probihat skupinova diskuze s uciteli a zéky jakozto forma
ovéfeni videi ve vyuce. Na zakladé této diskuze bude zjistén nazor zaku a uciteli na takto
vytvofena vyukova videa, a nasledné bude analyzovana vhodnost takovychto videi pro
vyuku. V teoretické casti budou popsany zakladni teoretickd vychodiska tykajici se

problematiky multimedidlnich vyukovych materiald, s diirazem na tvorbu videi.

3 Teorie videa

3.1 Video

Prvopocatky videi 1ze datovat ptiblizné do 50. let minulého stoleti, kdy byl vytvoten prvni
videorekordér na svété, ktery zaznamendval cCernobily obraz. Jednalo se ovSem o
neprakticky rozmérny a drahy pfistroj. Veskeré obdobné ptistroje nasledujici po tomto byly
pro béznou populaci nedostupné. Hlavni zlom nastal aZ o n€kolik let pozdéji, kdy spolec¢nost
Sony vyrobila prvni kazety s moznosti nahravani a nasledného opakovaného shlédnuti
potadil. Nasledovalo uvedeni systému VHS, jeZ oznacuje Video Home System, ktery uz je
veétsing lidi v dnesni dobé zndmy a byl jesté po dlouhou dobu velice oblibenym zptisobem
zaznamenavani a piehravani videi. Videokazety byly pomémé dlouhou dobu
nejpouzivanéjsim video médiem vibec. Nastupcem videokazet bylo DVD oznacujici
»Digital Video/Versatile Disc®, jez poskytoval mnohem vyssi kvalitu zdznamu a VHS tak

bylo nahrazeno viibec prvnim digitalnim médiem. [1]

Pojem video pochazi z latiny, kde v doslovném piekladu znamena vidét. Pod timto
pojmem se vSak v dneSni dobé ve vétSiné piipadii chape zachycovani, zaznamenavani,
prehrdvani, ¢i pfenos pohyblivych obrazki, jez pouZivaji elektronické signaly, ¢i digitalni

média.
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Pojem ,,video* shrnuje digitalni (MPEG, aj.) a analogové (VHS aj.) zplisoby ukladani
obrazovych zdznamu. Video mize byt nahravano a pfenaseno v fad¢ formati, at’ uz se jedna
napiiklad o diskové zaznamy, pfimé vysilani, ¢i jiny zptsob pfenosu. Kvalita pfenaSené¢ho

videa se odviji od metody, pomoci které je obraz nahravan a ukladan. [2]

3.2 Digitalni video

Digitalni video lze charakterizovat z nékolika moznych pohledii. Laicky by se digitalni
video dalo charakterizovat jako urcity chod po sobé rychle jdoucich, a na sebe navazujicich
obrazkll. Tyto obrazky jsou nasledn¢ doplnény o zvukovou slozku, tedy audio-stopu.
Odborny pohled poté definuje digitalni video jakozto elektronické signaly zaznamenané
pomoci nahravacich pfistroji do uréen¢ho datového tlozisté, jako jsou naptiklad rizné
pamétové karty, pevné disky, a jina tlozna zafizeni. Pokud bychom se na digitalni video
podivali z pohledu informatiky, jednalo by se o informaci uloZenou v binarni formé, ktera

piedstavuje programové zpracovatelny datovy soubor v pocitaci. [3]

Zakladnim parametrem kazdého videosouboru je audio a video. Mezi jednotlivymi druhy
videii se poté tyto parametry lisi, v zavislosti na vyuziti daného videa. Jedna se zejména o
odlisné vlastnosti internetovych souborti, DVD, ¢i soubory ur¢ené k prehravani na mobilnim
telefonu. Zakladni parametry videa jsou piedpokladem pro vytvoieni a pochopeni

zékladnich jevu tykajicich se problematiky videoklipt. [4]

Parametry digitalniho videa pfimo vychazeji z parametri videa analogového, pficemz
nejcastéji rozliSovanymi pojmy je snimkovaci frekvence, pomér stran, a v neposledni fadé

rozliSeni videa. Mezi zékladni pojmy digitalniho videa patii nasledujici pojmy:

e Rozliseni — Predstavuje pocet pixell, které video ma na Sitku a na vysku.
Dtive nejcastéji pouzivanym rozliSenim byvalo 320x240, ¢i v ptipadé vétsiho videa
640%480. [5] Jeden obrazovy bod vyjadiuje misto, které ma urcitou barvu a oznacuje
se anglickym pojmem pixel, pochazejicim z pojmu Picture Element. [6]. Oproti tomu
V dnesni dob¢ je nejCastéji uzivanym HD v rozliSeni 1280x720, v ptipad¢ Full HD
rozliSeni hovofime o 1920x1080, 2K 2048x1080, 4K ¢i UltraHD ma rozliSeni
4096%2160, 8K ¢i UHDTV2 7680%x4320. Stale postupujici technologie pfinasi
rovnéZ 1 nova rozliSeni videa oznacovana jako Ultra HD a 4K, ¢imz nahrazuji

pomérné Siroce vyuzivané FullHD.
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Nov¢jsi technologie nabizeji mnohem vice obrazovych bodu a také vyssi datové
toky. S Ultra HD a 4K se Ize setkat v parametrech pocitacové grafiky a rovnéz tak
v zaznamu digitalnich videi. Ultra HD nabizi dokonce ctytikrat vice obrazovych
bodi oproti zminénémt Full HD. Diky tomuto faktu nabizi mnohem vice detaild
kvalita obrazu se rovnéz poji se znacné vétsi velikosti souborti. V otazce Ultra HD
rozliSeni se jedna Casto az o jednotky desitek gigabytd, je tedy nutné
V jednotlivych zafizenich vyuzivat adekvatné kapacitnich a rychlostnich

pamétovych karet. [7]

e Pomér stran (aspect ratio) — Vyjadiuje pomér mezi délkou a Sifkou obrazu,
oznacuje se v drtivé vétsiné piipadli pomerem. Popisuje pomér vodorovné a svislé
strany. Na pocatku televizniho vysilani se nej€astéji pouzival pomér 5:4, ¢i 4:3.
Postupné se do mody dostal vice Sirokouhly obraz, a dnesnim standardem je obvykle
16:9, pficemz u vétSiny videi lze pouzit rovnéz az 2,4:1, a to zejména pro
kinoformaty. Opacnym trendem, zejména na socialnich sitich a smartphonech je
¢tvercovy format 1:1, ¢i obdélnikové formaty podminéné natacenim na vysku

mobilniho telefonu. [3]

e  Frame rate — Vyjadiuje rychlost snimki za sekundu, jednotkou je fps (frames
per second). Jinymi slovy se jedna o snimkovou frekvenci videa, pfiCemz je
pravidlem, ze ¢im vyss$i je snimkova frekvence, tim je obraz vice plynuly. Nutno
podotknout, Ze vyssi snimkové frekvence se ¢asto bohuzel poji s men§im rozliSenim.
Mezi nejcastéji pouzivané snimkové frekvence se fadi hodnoty 24 fps, obvykle
vyuZzivané pro filmovy zdznam, u kterého lze pouzit 1 48 fps. Snimkova frekvence
25 a 30 je bézna pro televizni vysilani, u které¢ho se 1ze setkat také s hodnotami 50 a
60 fps v prokladaném rezimu. Videa naptiklad na streamovaci sluzbé Youtubég, ¢i
videa toc¢ené kamerou, ¢i zrcadlovkou maji ve vétsing piipadt snimkovou frekvenci
50 a 60 fps. Pti zachovani plynulosti je rovnéZz v tomto ptipadé mozné obraz

dvojnasobné zpomalit. [8]

e  Prokladani — Byva pouzivano pro vytvoteni iluze vysSiho rozliSeni pfi vyuziti
mensSiho datového toku. Tato technologie se pouzivala zejména u analogové televize.
[9] Video mize byt prokladané, ¢i progresivni. V piipadé, Ze je video prokladané se

jedna o rozd¢leni na ptilsnimky, které trvaji polovinu doby celého snimky.
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e  Pficemz prvni obsahuje pouze liché, a oproti tomu druhy pouze sudé radky.
Progresivni video se 1isi tim, ze pilsnimky neobsahuje. Prokladani je uréeno

k dosaZeni lepsi kvality videa v limitech pasma. [2]

e Streamované video — Predstavuje technologii pienosu dat, jez umoziuje
piehrani audiovizualniho souboru bez toho, aniz by bylo nutné tento soubor stahovat
do ulozisté. O streamovaném videu také 1ze pojednévat jako o digitdlnim videu, které
neni pienaseno v celém souboru, ale pouze jako datovy tok, pfi kterém nejsou data
ukladana na datové médium. Jedna se jinymi slovy o proces, pii kterém neni datovy
tok ukladan na disk, ale je pfimo zpracovavan. Nejcastéji je streamovani vyuzito pro
video, ¢i audio. Jednodu$e feCeno lze rovnéz fici, ze streaming zahrnuje veskeré
¢innosti tykajici se rovnéz ptendseni hudby, filmu, ¢i televizniho vysilani, a to
pomoci internetu v redlném case, aniz by se na zafizeni, na kterém jsou piehravany,

ukladaly.

e Datovy tok — Pfedstavuje rychlost dat pfenaSenych a potiebnych pro
zobrazeni videa. Ud4dva se v bitech za sekundu. Jednotkou je b/s, astéji uvadéna jako
bps (tzn. bits per second). U rozliseni 4K, 5K, nebo 8K se jedna o rozliseni Gbit/s.
V tomto piipad¢ Ize konstatovat, Ze ¢im vyssi je kvalita daného videa, tim vyssi je
rovn&z datového tok. Variabilni tok oznacovany jako VBR je zpisob maximalizace
kvality videa, pficemz je pouzito co nejmensi mnozstvi dat. Tim padem scény
s rychlej$imi pohyby maji vyssi datovy tok nez scény, ve kterych se pohyb
nenachézi. Jedna se o kvalitn&j$i zpisob zachyceni videa, nez je tomu v piipadé u
CBR, jez oznacuje konstantni datovy tok. Po celou dobu nahravani obrazu je datovy
tok konstantni, veskera prenesend data proudi stalou rychlosti, a to prave i v ptipadé

vyse zminénych zabérech bez jakéhokoliv pohybu. Vzhledem k povaze CBR takto

zachycena videa zabiraji mnohem vice mista tlozisté. [2]
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4  Drony

Drony jsou odjakziva spojovany zejména s vyuzitim k vojenskym tcelim, piicemz uz za
1. svétové valky bylo mozné zaznamenat prvni pokusy o vyvoj bezpilotnich zatizeni, a to
zejména na Uzemi USA. Tato skuteCnost byla podminéna probihajici valkou a
bombardovanim ze vzduchu, prvni vyuziti drond tedy bylo zamysleno Cisté pro valecné
ucely. Obdobna byla i situace beéhem 2. svétové valky, kdy bylo hlavnim cilem vyrobit néco
na zpusob létajici bomby. Behem této doby se objevily prvni piedchtidci dront, které jsou
lidstvu znamé dnes, ovsem s tim rozdilem, ze byly velikostné¢ v rozmezi nékolika metrt,
nehled€ na vysoké néklady spjaté s jejich vyrobou a nejasné vysledky jejich vyvoje. Teprve
az kolem 80. let se vytvofil prvni dron, ktery byl schopny piendset obraz, a byl pochopitelné
vyvinut opét pro valené ucely USA. Nasledna 90. 1éta jsou spjata s prvni tragédii, pii které

dron zabil ¢lovéka a vyvoj dronti se zacal pomalu, ale jisté stale vice posouvat vpied. [10]

V dnesni dobé jsou drony rovnéz vyuzivané pro vale¢né ucely, ale plisobnost dronti se
zna¢né rozsifila. V dnesni dobé jsou drony dale pouzivané zejména pii transportu, kde se
jedné o komer¢ni transport zbozi, ¢i napiiklad rozvoz potravin a napoju, v logistice se poté
jedna o vyuziti vramci vyrobnich prostori, pohybu mezi rtiznymi sklady a dalSimi
vyrobnimi prostory. V krizovych udalostech se Ize s drony setkat naptiklad v kombinaci se
zachrannymi prvky, jako naptiklad 1€ky, defibrilator a jiné, ¢i jako zpisob komunikace pii
nemoznosti navazani jiného kontaktu. V neposledni fad€ je nutno zminit profesionélni, ¢i
volnoc¢asové nataceni pomoci dront.. Prvotni omezeny sortiment drontt v dne$ni dobé
vysttidala fada kategorii dronti s nespoc¢tem existujicich modelt, ve kterych si vybere i uplny
zacatecnik, diky ¢emuz je pomérné snadno naucit zakladni principy tykajici se 1étani s drony
a ptipadné dale rozvijet své dovednosti v tomto ohledu. B&zni uzivatelé mohou drony vyuZit
napiiklad pro obycejné 1étani, ¢i jiz zminéné letecké nataceni a foceni, akrobacii, prizkum
okoli ¢i naptiklad pro ucast v riiznych soutéZich drond. Drony lze klasifikovat dle Sirokého

spektra parametri. [11]

Pokud se zamé&fime na rozdéleni dront, 1ze rozd¢lit nékolik zakladnich druht drond, a to

dle nékolika zakladnich ukazateld. [11]

e Dle zaméfeni dronl a jejich uzivatell — bé&zni , pokro€ili uzivatelé a

profesionalové.

e Dle pohonu dronu — elektricky a spalovaci pohon.
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e Dle celkové hmotnosti dronu — zde se rozliSuji vahové kategorie jednotlivych
zafizeni.
e Dle zpusobl ovladani droni — v dnes$ni dob¢ se uzivaji nejCastéji drony

manualni, automatické, kombinované, ¢i zcela autonomni.

e Dle typu stavby jednotlivych konstrukci droni se nejcastéji lze setkat
s rozdélenim do dvou primarnich kategorii dronti — drony s pevnou nosnou plochou

a kiidly, nebo naopak drony s rotujici nosnou plochou a vrtulemi. [11]
Drony s pevnou nosnou plochou

Jsou Casto oznaCovany pouze jako drony s kiidly. Tyto drony se v mnoha ohledech
podobaji letadliim, nemaji totiz Zadné vrtule, pouze jedno, pfipadné dvé hlavni kiidla. Mezi
hlavni pozitiva vyuziti tohoto typu dronu se fadi vzlet z malého prostoru, a to bud’ ze
startovaci rampy, pfipadné pouhym vyhozenim z ruky. Dalsi vyhodou tohoto typu dronii je,
ze vydrzi 1état déle nez drony s rotujici plochou. Tento fakt je zptisoben skutecnosti, Zze drony
jsou leh¢i a zaroven umi klouzat. Mezi negativni vlastnosti téchto dronil naopak patii, Ze se
ve vzduchu neumi zastavit. Pro jejich pfistani potfebuji oproti druhému zminénému typu
dront mnohem vé&tsi prostor, tak, aby hladce pfistaly. Tento typ dront je nejcastéji uzivan u
armady v ¢innostech tykajicich se mapovani a monitorovani prostoru. Drony maji ve své
konstrukei pevné umistén fotoaparat. Nevyhodou této vlastnosti je, Ze pokud se konstrukce
jakymkoliv zptisobem poskodi, fotoaparat neni mozné vymeénit. Drony umi 1état pouze podle
dopfedu vymezenych tras, orientuji se podle GPS automaticky. Let je mozné v pribchu
prerusit, ¢i Gplné zrusit. [11]

Drony s rotujici nosnou plochou

Byvaji rovnéz ¢asto oznacovany jako multikoptéry. Jak z ndzvu vyplyva, jsou podobné
helikoptéram. Oproti drontim s nosnou plochou disponuji nékolika vyhodami, mezi které se
fadi zejména rozdil v konstrukci a odlisny pocet rotort.. Jsou mnohem snadné&ji ovladatelné
nez drony s pevnou nosnou plochou, postaci jim k rozletu mnohem mensi prostor pro vzlet.
Oproti tomu ale mnohem méné vydrZzi. Drony s rotujici nosnou plochou déle 1ze rozdélit do
kategorii v zavislosti na poctu rotori a poctu vrtuli. V praxi se Ize setkat s trikoptérou,
kvadrokoptérou, ¢i oktakoptérou. Vrtule jsou konstruovany vedle sebe, pficemz kazda

sousedni vrtule se to¢i opacnym smérem.
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Od poctu rotoru a vrtuli se odviji celkova stabilita daného dronu. Zaroven plati nepsané
pravidlo, ze pokud dron disponuje vice rotory a vrtulemi, je povazovan za celkové
také souvisi s vy$$im vykonem a stabilitou ve vzdusném prostoru. Nutno podotknout, Ze

vzdy zavisi rovnéz na spolecnosti vyrabéjici dany dron. [11]

Trikoptéra

Jak jiz z ndzvu vyplyva, trikoptéra ma tfi ramena. Tyto ramena sviraji thel 120°.
Vétsinou jsou stavény do pismene Y. Spole¢né S tfemi motory je dron pohanén tfemi
rotory. Jedna se o dron s horsi stabilizaci, a to z divodu, Ze vSechny rotory maji stejny
smér rotace a z toho pfedni dva jsou pevné namontovany a teti, zadni rotor je naklapén.
Mezi dal$i nevyhodu tohoto dronu patii naptiklad skute¢nost, ze pokud se jedna vrtule
dronu poskodi, dron pada k zemi. Tento fakt je rovnéz zplisoben skute¢nosti, ze trikoptéry
patii do levn&jsi cenové kategorie. [12]

Kvadrokoptéra

Drony, rovnéz uvadéné jako kvadrokoptéry jsou RC modely, které 1ze ovladat pomoci
dalkového ovladace, ptipadné pomoci chytrého telefonu. Oproti trikoptéram se
kvadrokoptéry vyznacuji mnohem lepSimi a kvalitn&j$imi letovymi vlastnostmi, diky

kterym umi pofizovat velice kvalitni snimky z fady Ghlu. [13]

4.1 Ram a télo dronu

Tyto dva prvky predstavuji zdkladni dily kazdého dronu, pficemzZ na jejich nosnou cast
jsou nasledné ptipojeny veskeré dalsi komponenty dronu. Zakladni komponenty pfedstavuji
povozek, trup, a ramena. K uvedenému povozku je ptipojena kamera. Prostor je uréen pro
umisténi akumulatoru, pamétové karty a fidici desku. Ramena slouzi k umisténi
elektromotori. Jak jiz bylo zminéno v odstavcich vysSe, konstrukce a jeji tvar maji zasadni
vliv na letové vlastnosti, a tak je potieba vybirat dron odpovidajici pozadovany ucelim a
potiebam uzivatele. R&my maji veskerou elektroniku zabudovanou vevnitf, tim padem je

mozné, aby si uzivatel cokoliv v pfipadé¢ potieby opravil. [14]
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4.2 Legislativni aprava vyuZivani dronu

V Ceské republice podléhala az do roku 2020 pravni uprava vyuzivani drond dle doplitku

X piedpisu 2, jez byl vydany Utadem pro letectvi. [15]

Od 31. 12. 2020 oviem na uzemi CR plati nova pravni uprava vychazejici z piedpisti
Evropské unie. Drony jsou ve veskerych legislativnich tipravach zminovany nikoliv jako
,»drony®, ale jako ,,bezpilotni letadla®. V tomto pfipad¢ je nutné rozliSovat dva zakladni
pojmy, kterych se uprava tyka [16]. Prvnim kli¢ovym pojmem je bezpilotni letadlo
oznacované pojmem UA, tedy letadlo ur¢ené k provozu, a to bez pilota na palubé¢, jedna se
o kategorii dalkové fizenych letadel. [15] Druhym rozliSovanym pojmem je bezpilotni
systém, rovnéz oznacujici se jako UAS a definujici systém skladajiciho se z bezpilotniho
letadla, fidici stanice a veskerych dalSich prvku, jeZ jsou potfebné k umoZnéni letu. Jedna se
tedy 1 o ovladac a o technologii, diky které¢ je umoznéna komunikace mezi veskerymi prvky
systému. V jednotlivych pravnich Gpravach se tedy pochopitelné 1ze Castéji setkat s pojmem
bezpilotni systém, jeZ oznacuje prave cely systém potiebny k fizeni dronu, nikoliv jen dron
samotny. Je nutné zde zminit, Ze kazdy stat si miize zakladni pravni Upravu odpovidajicim

zpusobem piizpusobit. [17]

Nova legislativa platna od roku 2021 rovnéz stanovila zasadni rozdil od té minulé, kterym
je skutecnost, ze témét kazdy potiebuje ,.licenci na dron®. Dfive se jednalo o nutnou licenci
pouze Vv ptipad¢, Ze dron byl vyuZivan k vydélecnym, expertnim, ¢i vyzkumnym ¢innostem.
S platnosti nové legislativy se vSak jedna o nutnou ,,licenci na dron pro témét kazdého, kdo

chce dron vyuzivat — a to i Kk osobnim téelim. [16]

Registrace probiha pomoci Utadu pro civilni letectvi, a vydané povoleni plati v ramci
celé Evropské Unie. [18] S registraci souvisi i rozdéleni do tii dil¢ich kategorii dle druhu

provozu dronu.

Po registraci se drony fadi do tti dil&ich kategorii, které zahrnuji v ramei Utadu pro civilni
letectvi otevienou, specifickou a certifikovanou kategorii. Zakladni charakteristiky
jednotlivych kategorii zahrnuji:
uréend pro provoz bezpilotnich systémi, u kterych je pomérné malé riziko plynouci

Z uzivani a neni tim padem vyZadovano pfedchozi povoleni tiadu.
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»dpecificka®“ Specific kategorie oproti prvni Open kategorii vyzaduje povoleni od
prislusnych ufadi pred uskutecnénim provozu, pii¢emz se individualné posuzuji mozna

rizika spojend s fizenim do této kategorie zarazenych bezpilotnich systémd.

,»Certifikovana“ Certified kategorie je urena k provozu bezpilotnich systému, u kterych
vzhledem k moznym rizikim plynoucim z fizeni, pozaduje osvéd¢eni o zpusobilosti dalkové

fidiciho pilota a rovnéz jako u ,,Specifické* kategorie schvaleni pfisluSnym uradem.

Pomoci pozadavkii jednotlivych kategorii by méla byt zajiSt€éna co nejvyssi mira

bezpecnosti pii vyuzivani bezpilotnich systémil. [16]

4.3 Zasady nataceni dronem

Mezi zékladni zisady natdCeni dronem lze zatfadit nésledujici body zajiStujici co

nejplynulejsi a nejefektivnéjsi nataceni dronem:

- Zmapovani dané lokace, zjisténi platné legislativy pro dané uzemi: Jedna se o
zakladni vyty¢eni a zmapovani daného terénu, ke kterému se mohou vyuzit naptiklad
mapy se satelitnimi snimky, naptiklad Google Mapy, ¢i Mapy od Seznamu. Vhodna
pfiprava na nataceni je hlavnim ptedpokladem kvalitnich zabérd, jelikoz dikladné
zmapovany terén pomiiZe stanovit mozné body, ze kterych by Slo dobfe natacet. Také
je vhodné znat, jakym zplsobem se lze k danému objektu dopravit, ¢i jestli se
nejednd o soukromy pozemek. DalSim krokem by méla byt kontrola toho, zda se

vibec na daném misté da létat, a pokud ano, za jakych podminek.

- Vhodné pocasi a svételné podminky: Zajisténi nataCeni za vhodného pocasi a hodiny

poskytne nejlepsi mozné zabéry.

- Nalezeni nejlepsi perspektivy: Unikatni perspektiva tvofi klicovy rozdil mezi
natdenim pomoci dronu a mezi nataenim pomoci klasické kamery. Jedinené

zabéry divaktim videa poskytnou realistické dojmy z prezentovaného mista.

- Nastaveni snimkové frekvence: Volba nejvyssiho mozného rozliSeni zachyti 1 ty
nejvetsi detaily a zaroven tvirci poskytuje nejveétsi prizplisobeni pii dodatecnych
upravach.

- Nainstalovani filtru: Pohyb v prostoru a mira pfirozenosti se odviji od rychlosti

uzavérky a snimkové frekvence. Rychlost uzavérky se casto nastavuje na

dvojnasobek snimkové frekvence.

20



Volba moédu 1étani dronu: Veskeré moderni drony nabizeji fadu médu létani tak, aby
bylo mozné co nejjednoduseji zachytit pozadovany objekt. U fady dront se jedna
naptiklad o rezimy pomalych a plynulych zébérii (Cinematic/Tripod mode), 1étani
nastavenym smérem (CourseLock), nastaveni konkrétni budovy/objektu (Point of
interest), ¢i napfiklad automatické sledovani objektu (Follow me). Nutno
podotknout, Ze jednotlivé nazvy a funkce reziml se mezi jednotlivymi druhy a

znaCkami dront mohou liSit.

Postprodukce videa: Obdobné¢ jako u jiz zminéné postprodukce klasického videa se

jedna o finalni upravy videa, stiih, pfidani audiostopy, ¢i hudby. [19]
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5 Vyuziti videa ve vyuce

Kapitola se vénuje piiblizeni zékladnich aspekta tykajicich se vyuziti edukacnich videi
ve vyuce, pricemz jsou zminény milniky vedouci k dneSnimu uplatnéni vyukovych videi a
jejich oblibenosti, které se v dnesni dobé¢ t&ési. Zde je dilezité zminit, ze fada vyzkumu se
V dnesni dobé zamétuje na vliv a zplisob, kterym edukacni videa ovliviiuji zpiisob nabyvani
novych znalosti. Existuji vSak urcit¢é mantinely stanovujici podobu kvalitniho eduka¢niho
videa, mezi které se fadi napiiklad tempo, srozumitelnost, kvalita, rozmanitost, jez jsou blize

ptiblizeny v kapitole 5.1.

Nasledné je priblizena moznd metodika, kterou je mozno uplatnit pii prezentovani
edukacnich videi v ramci vyuky. V tomto ptipad¢ je nutné dbat na n€kolik zakladnich zasad,
které tvoti pfedpoklad spravné prezentovaného edukacniho videa ze strany vyucujiciho, jez
se tyka zejména aktivit spjatych s porozuménim daného videa pro efektivnéjsi zapamatovani
informaci. Jednotlivé prvky edukacniho videa by dle dostupné odborné literatury na studenty
mely pusobit v tfech zdkladnich rovinach: 1. kognitivnimi poznatky (zaméfenymi na
zpracovani prezentovanych informaci), 2. aktivnim zpisobem uceni (vystihujicim nastroje
umoziujici pochopit prezentovanou latku maximalnim zptisobem, 3. angazovanosti

studenti v zavislosti na prezentované latce.

5.1 Zakladni vychodiska

Video v dnesni dobé ptedstavuje béznou soucast vyuky a zaroven je interaktivnim
doplitkem, jeZ miize danou vyuku markantnim zplsobem zpestfit. Vyukova videa jsou pfi
vyuce jiz dlouhou fadu let pouzivana jako ucebni pomiicky. [20] Mezi nejznamé;jsi
platformy obsahujici vyukova videa se fadi naptiklad Khan Academy, Coursera, Udemy a
dalsi. Jak vychazi ze zakladnich parametri videa zminénych v prvni ¢asti prace, ptiprava
jakéhokoliv videa, zejména poté videa edukacniho neni jednoduchym tkolem. Jedna se o
pomérné slozitou Cinnost, pfi které je nutné dodrzovat zakladni zasady pro dosazeni
optimalniho vysledku. Prvnim krokem k nataceni je realisticky a dosazitelny plan, tedy
zakladni odpovéd na otazky tykajici se toho, co bude pfedmétem videa, jak to bude
natoceno, a pro¢. Zejména pii vytvafeni prvnich videi je nutné natacet jednodussi scény,

pomoci kterych se postupné 1ze dopracovat ke kvalitngjSim zabérim.
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V ramci prvotniho planu je klicové stanovit si, co ma byt predmétem sdéleni daného
videa, a jakou mySlenku, ¢i informace by mélo prezentovat. Naslednym krokem je zvoleni
vhodného prostfedi pro ucely natdCeni tak, aby prostfedi videa nepusobilo jako rusivy
element. Pfi pfiprave realizace videa je nutné si stanovit urcity scénaf a plan toho, jakym
zpusobem bude video probihat. Zde je dulezité podotknout, ze pokud edukacni video méa byt
kvalitni, je nutné si scénai doopravdy pifedem piipravit. V zavislosti na povaze videa je
vhodné si stanovit i vhodnou strukturu natdCeni. Je rovnéz vhodné si pfed finalnim
natacenim provést zkusebni podobu videa pro pfibliznou ptedstavu, jak bude video vypadat,
a pfipadné vcéas doladit moZzné nedostatky — samoziejmé, pokud je to pfi natd€eni mozné.
Pro nataceni je moZzné vyuzit kameru, fotoaparat, ¢i mobilni telefon. Je ovSem klicové videa
natocCit v co nejvyssi mozné kvalité, jak jiz bylo zminéno, naptiklad tedy FullHD, které jiz
Vv dnesni dob¢ ned¢la problém ani vétsiné mobilnich telefoni. Po natoceni videa a vylepSeni
veskerych nedostatkil je mozné se presunout k postprodukci, tedy k zpracovani videa. Jedna
se v drtivé vétsSin€é o provedeni stiihu, odstranéni Sumu, pfipadné vizudlni Gpravy obrazu,
dodéni audio stopy. Do videa rovnéz lze ptidat hudbu. Pti tvorbé vyukovych videi je stile
vice popularnéjsi prace s greenscreenem, tedy s alternativnim obrazem jakoZto pozadim
videa. Pro obyCejnou upravu edukacnich videi lze vyuzit naptiklad aplikace DaVinci

Resolve, Openshot, ¢i dalsi aplikace uréena k Gpravé videi. [21]

Jakéakoliv forma pouZitych videi ve vyuce je definovana jako zplisob pfenosu informaci
mezi vyucujicimi a jejich studenty. Ze studijni perspektivy se v ptipadé médii jedna o
vyrazny piinos a dopln€k v rdmci vyuky. Oproti tomu, pokud bude ze strany vyucujicich
vyuzito nevhodné medialni formy, mize dojit k poklesu z4jmu ze strany studentd, jeZ se
zaroven muZe pojit napiiklad s niZ§i mirou motivace a zejména v ohledu nespravného
pochopeni dané latky. Negativni dopady spjaté s nespravnym zplisobem vyuky se poté

projevuji ve vétSinové Casti studentt, kteti nedosahuji dobrych studijnich vysledku. [22]

Rada provedenych vyzkumi rovnéz potvrdila vyznamnost a efektivnost eduka¢nich
videi, priCemz je prokdzano ze moderni technologie mohou vyrazné zvysit a zpestfit
dostupné moznosti vyuky. Velka ¢ast téchto studii nasledné¢ zduraziuje efektivnost praveé
vyukovych videi. Vyznamnou oblasti, ve které mohou vyukova videa pomoci jsou poté
zejména vice obtizné predmeéty. Klicovym faktorem zde je, jak jiz bylo zminéno, praveé
spravné vyuziti videi s ohledem na kontext a piredmét, ve kterém je interaktivnich

edukacénich materialti vyuzito. [23]
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Eduka¢ni videa v dneSni dobé jiz lze zaradit pii spravném pouziti mezi jedny
z nejefektivnéjSich zptsobli vyuky, jez poutavym zplsobem dokéaze piedat potiebné
informace svym pozorovateliim, respektive posluchactim. Efektivni vyuziti téchto videi bylo
rovnéz potvrzeno zejména v dobé koronavirové pandemie, kdy se v rdmci on-line vyuky
fada vyucujicich musela naucit nejen s nastroji on-line vyuky jako takové, ale i prave
s edukacnimi videi, které zaktim poskytly interaktivnéjsi formu ziskavani novych informaci.
[24] Nutno podotknout, ze svym zpisobem m¢la tedy pandemie koronaviru pozitivni vliv
na téméf celosveétovy rozvoj novych vyukovych zplisobtl, mezi které se fadi praveé vyukovy
videa a dal$i on-line formy vzd€lavani. Timto zpGsobem byla vyrazn€ zvednuta latka
zpusobu vzdélavani, a zaroven z téchto nove nabytych dovednosti nasledné mohli ¢erpat jak

vyucujici, tak studenti.

Rada vyzkumi z posledni doby zaroven potvrzuje, Ze schopnost nabyvat novych znalosti
béhem koronavirové pandemie se ve velké mife odvijela od uzivaného zptisobu on-line
vyuky. Béhem této doby méli studenti moznost nabyvat individudlné znalosti, pfiCemz
edukacni videa se osvédcila jako jedna z nejefektivnéjsich. I piesto, Ze studenti méli on-line
podporu ze strany ucitelll, velka ¢ast samostudia zalezela pravé na nich. Jak bylo nasledné
zjisténo, velka Cast zaku a studenti vyuzivala ke svému vzdélavani rizné platformy s videi,
Vv drtivé vétsiné se jednalo napiiklad o YouTube, ktery disponuje obrovskym mnozstvim

edukacnich videi. [24]

Zaroven je nutno podotknout, Ze existuji ur¢ité¢ mantinely a zasady pro vyuziti edukacnich
videi. Jednd se zejména o jiz zminéné pfipady, kdy vyukova videa mohou byt vyuZzita
Vv nerelevantnich pfedmétech a situacich, pfipadné jsou vyuZita nekvalitné zpracovana videa,
jejichz vypovidajici hodnota neni nikterak pro studenty pfinosnd. V tomto piipadé lze
definovat pét zékladnich kategorii oblasti, v ramci kterych se Ize setkat s neodpovidajici

formou vyukovych videi. [22] Jedna se zejména o nasledujici charakteristiky videa:

e Tempo — Oznacuje rychlost pfedavani informaci pomoci vizualnich médii.
Tento faktor zna¢né ovliviiuje zplisob a celkové vnimani uciva ze strany studentt,
pficemz pokud budou informace predany moc rychle, dojde k neporozuméni dané
latky. Oproti tomu, pokud bude dané uéivo prezentovano moc pomalu, existuje
riziko, ze posluchaci béhem daného vykladu ztrati zajem o danou latku. Stejné jako
Vv ostatnich ptipadech se zde nejedna pouze o digitalni formu informaci, ale o celkové

podani informaci ze strany vyucujiciho ke svym studentim.
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Zaroven je zde nutno podotknout, Ze rychlost vyuky, ktera se jednomu studentovi
muze zdat moc rychld, jinému muze ptipadat moc pomalé a naopak. Jedna se o velice
individualni zélezitost.

e  Srozumitelnost — Jedna se o srozumitelnost prezentovanych médii, at’ uz
Vv digitalni ¢i audio formé&. Srozumitelnost pfedavanych médii spoc¢iva v adekvatnim
prezentovani danych informaci. Zde je nutné zohlednit naptiklad velikost (rozliSeni)
daného média, spole¢né s délkou tohoto souboru. Pokud prezentovany soubor
obsahuje titulky, je nutné, aby byly dostatecné velké tak, aby byly minimaln¢ vétSing

studentd snadno citelné.

e Kuvalita — Jednoduse fe¢eno predstavuje kvalitu a design prezentovaného
video materialu. Zde je dulezité podotknout, ze se jedna o jeden z nejdulezitéjsich
prvki, diky kterému je definovéano, kolik z prezentovaného uciva si student
zapamatuje. Pochopitelné zde existuje piimé souvislost mezi kvalitnim
prezentovanym obrazem a celkovym estetickym dojmem, ktery usnadni studentim
leh¢i zapamatovani uciva a naopak. Zaroven bylo dokazéano, ze nedostacujici kvalita
prezentovanych videi a materiali pisobi negativné a zaroven ovliviiuje demotivaci

V budoucim obdobném studiu.

e Rozmanitost — Zahrnuje rozmanitost v oblasti vyuzivanych médii pii vyuce
ze strany vyucujicich ke svym studentim. Zejména vyucujici, ktefi postradaji
diverzifikaci ve svych vyukovych materidlech, se nasledné mohou potykat s niz§im

zajmem ze strany studentd.

e Shodnost sdanym ucivem - Vyjadfuje shodu mezi prezentovanymi
informacemi a mezi predstavovanym multimedialnim souborem. Zde se jedna
zejména o nesoulad mezi aktudlnim ucivem a prezentovanymi médii, dochézi tedy

z pohledu studentt spise k chaotickému a nepfesnému pochopeni studia. [22]
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5.2 Metodika

Pti vyuziti videi ve vyuce je nutno dbat nékolika zakladnim zasadam tak, aby
prezentované video plnilo sviij ucel co nejvyssim moznym zptisobem. Jak jiz bylo vyse

zminéné, pfi spravném vyuziti edukacnich videi Ize Cerpat ve vyuce napiiklad nasledovné:
- Ziskani novych znalosti.

- Ilustrace prezentovanych témat a jednodussi porozuméni problematiky.

vvvvvv

Pfed tim, nez je pusti edukac¢ni video, je vhodné se na jeho prezentaci pripravit.

1. Nejprve je nutné si video zhlédnout a stanovit, do jaké ¢asti vyuky se dané
video zacleni, jaké otazky budou studentim polozeny, a jakym zplsobem bude
vedena nasledna diskuze po promitani videa, pfipadné zda budete na zaklad¢ daného

videa zakiim zad4dvana samostatna praci.

2. Druhou véci, jez je nutno stanovit a vyjasnit je, jakym zpisobem by dané
video mohlo byt ve vyuce pfinosné a jakymi aktivitami by na néj Slo navazat? Co je

cilem sdéleni daného videa?

3. Jaké video je nejvice vhodné do studijniho planu tak, aby spliovalo veskeré
vySe uvedené naleZitosti pro efektivni promitani videa, tak, aby bylo pro vSechny
zOastnéné piinosem? Zde se jedna zejména o piinosy vyuky obecné, a stejné tak o
pfinosy pro ucitele a zaky zminéné vyse.

4. Je vhodné pred promitanim videa otestovat veSkeré zafizeni a napiiklad 1

¢asto opomijené ptipojeni k internetu.

Béhem promitani je vhodné Zakiim upfesnit, jak bude nésledujici plan s videem probihat,
a na co by si pfipadné zaci méli dat pozor pii sledovani videa, napiiklad z hlediska
nasledujici samostatné prace. V ptipad¢, ze ve videu jsou obtiznéjsi vyrazy ¢i pojmy, pied
spusténim videa je zaklim nutné vysvétlit veskeré pottebné pojmy tak, aby opét dle vyse
zminénych bodii bylo vSe srozumitelné, nikoliv chaotické. Pii samotném promitani se
doporucuje sledovat reakce zakl. reakce Zakd. Po promitani je nutné vysvétlit ptipadné
nejasnosti a vytvorit prostor vhodny pro diskuzi nad videem, ptipadné zadat samostatnou

praci adekvatni k promitanému videu. [25]
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Jak jiz bylo zminéno, kvalitni edukacni video je podminéno nékolika klicovymi aspekty,
jez by mély z kvalitné zpracované¢ho edukac¢niho videa vychazet. Dle J. Brame lze tyto
aspekty rozdélit do tif dil¢ich kategorii: 1. kognitivni poznatky (zamétfené na zpracovani
prezentovanych informaci), 2. aktivni zplsob uceni (vystihujici nastroje umoziujici
pochopit prezentovanou latku maximalnim zplsobem, 3. angazovanost studenti
s prezentovanou latkou (tzn. zapojeni prvki, jez pomahaji co nejvyssim moznym zpusobem

zahrnout studenty do dané problematiky). [26]

Aktivni
zplsoh
uceni

Prvky kvalitniho
edukacniho videa

Kognitivni Angaiovanost
poznatky studentd

Obrazek 1 Prvky kvalitniho eduka¢niho videa dle J. Brame, zpracovani vlastni. [26]

5.3 Vyuziti droni ve vyuce

Vyuziti dronil ve vyuce postupem Casu zacina byt stale vétSim fenoménem, pficemz na
jedné stran€ se jedné o vyvoj pedagogiky obecné, a na Stran¢ druhé se otevira fada novych
moznosti pro studenty a jejich mozny rozvoj. Vyuziti droni ve vyuce lze ddle rozlisit
v nékolika dil¢ich kategoriich aktivit. Zapojeni dront do vyuky umoziuje studentim aktivné
se podilet na hodiné, a zaroven se diky témto Cinnostem vyrazné€ rozviji jejich kritické
mySleni. [27] Kromé samotného zapojeni studentd do vyuky formou prace s drony, lze
vyuzitim videi to¢enych z dronu zpesttit vyuku a formou nasledné diskuze, ¢i jiné aktivity

spjaté se shlédnutym videem. [28]

Jak jiz bylo zminéno v kapitole vénované dronlim, existuje tfada kategorii dront.
V zavislosti na vékové kategorii studentil v rozmezi od zékladni Skoly aZ po univerzity si lze

vybrat drony riznych velikosti a typa.
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Mezi hlavni kategorie vyuziti dronti ve vyuce se fadi:

- Rozvijeni praktickych dovednosti: Pfedpokladem rozvijeni praktickych dovednosti
prace s dronem je porozuméni zakladnim parametrim tykajicich se vyuzivani dronu.
Jedna se zejména o spravnou pozici dronu a v ptipadé pokrocilejsi prace s dronem
ve vyuce jsou nutné znalosti bezpecnostnich a legislativnich omezeni 1étani. Studenti
se pfi praci s dronem mohou naucit, jak dron vyuzivat a jakym zptisobem zachytit
kvalitni zdbéry. Takto nabyté poznatky mohou byt ndsledné uplatnény napiiklad pfi

volbé dalSiho studia, ¢i zaméstnani.

- Vyuziti dronli v enviromentalnim prostfedi: Diky droniim se roz$ifuji moznosti,
kterymi studentiim pifedat informace tykajici se zivotniho prostiedi, pfi¢emz pomoci

Ve

drond lze vidét jinak nepfistupnd mista a zaroven lze rozsifit zajem o tyto mista.

- Programovani: Pomoci aplikaci a softwaru lze nasledné¢ upravovat pofizené

videosnimky a rozvijet dovednosti nasledné prace s videem.

- Konstrukce dronu v technickych oborech: Sestaveni dronu od zékladu slouzi
zejména v technickych oborech ke spravnému pochopeni fungovani jednotlivych

¢asti dronu. [29]

5.4 Specifika pouziti dronu k eduka¢nim tceliim

Vyuziti dronti pro edukacni ucely natdeni objektli se znacné odliSuje od ostatnich

zpusobt vyuziti drond, jako je naptiklad trh s nemovitostmi. Pfi eduka¢nim videu je cilem

vvvvv

vvvvvv

objektu. Zaroven pomoci zabéra Ize zachytit terén v okoli a poskytnout tak celkovy obraz
dané oblasti. Pii vysledném videu je tak divaklim pfedstaven nejen objekt samotny, ale i jeho

okoli (naptiklad rozlehla krajina).

Oproti tomu komeréni vyuziti droni v oblasti nemovitosti piredstavuje jeden
z nejnovéjSich zpusobl zachyceni objektt K prodeji, u kterych je nutno dbat jinych zasad.
Mezi zakladni pfednosti drond pro vyuziti dronti na trhu s nemovitostmi patii zachyceni celé
lokace, pfi€emZ drony jsou schopné zachytit Siroké okoli dané nemovitosti a je tak mozné
zachytit atraktivni, jedine¢né snimky odliSujici se od konkurence a klasickych videi, ¢i

fotografii. Bézn¢é jsou totiz nemovitosti zachyceny z n¢kolika uhld, naptiklad ze zahrady,
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piijezdové cesty a neposkytuji tak uceleny obraz daného objektu. Druhou piednosti zabéra
nemovitosti pomoci dronu je realnéj$i zachyceni nemovitosti v porovnani s klasickou
kamerou, ¢imz se navazuje na prvni bod uceleného zabéru. Zaroven lze pomoci dronu
zachytit napfiklad jinak obtizn¢ zachytitelna mista — napiiklad stiechu. Zabéry z dronu
poskytuji idealni prostiedi k vytvoteni audio komentare, ktery v kombinaci s jedine¢nymi

zabéry znacné zvysuje atraktivnost dané nemovitosti. [30]
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6 Prakticka c¢ast

V ramci praktické Casti prace jsou v prvni fad¢ predstavena zatizeni, pomoci kterych byly
pofizeny zabéry jednotlivych objekth. Vybér zafizeni byl zavisly na technickych
parametrech kazdého z nich, jak je zminéno v kapitole 6.1. Po zvoleni adekvatnich pfistroji
vhodnych pro nataceni bylo zvoleno pét objekti, které¢ budou v rdmci vyzkumu v praktické
¢asti prace natoceny, jednalo se o historické objekty Louzek, PofeSin, Sokol¢i, VeleSin a
Ticha na tGzemi Jiznich Cech. Nasledné je prezentovan plan natadeni, ktery se sklada
z n¢kolika dil¢ich ¢asti, v prvni fad¢ se jedna o pfipravu nataceni pomoci klasické kamery,

poté je predstaven plan nata¢eni pomoci dronu, jez se zna¢né od klasické kamery lisi.

V ramci plant je detailn€ pfedstaven detailni plan nataceni kazdého z objektt. Jednotlivé
¢asti popisujici nataceni objektii také shrnuji terén, ve kterém byly videa natadceny, vcetné
problematickych casti nataceni, jez se pojily s natd¢enim nékterych objektd. Rovnéz jsou
zde ptiblizeny Casové udaje tykajici se nataceni jednotlivych historickych objektil, véetné
vymezeni diivodit vedoucich k volbé vyuziti jednotlivych zplsobl nataceni, a detailniho
popisu danych preferovanych moznosti. Po natdCeni je Ctenafi ptiblizen zplsob stiihu
jednotlivych potizenych videi, po ¢emz nésledovalo pfidani audio stopy, ktera byla totozna

pro nata€eni pomoci klasické kamery, ale i pro natd¢eni pomoci dronu.

6.1 Technicka specifikace zaFizeni

Pii vybéru zatizeni potiebného k nataceni videi (v ptipadé této prace edukacnich videi)
je dulezité¢ vychdzet ztady zdkladnich aspektl, mezi které se tadi rovnéz technicka
specifikace jednotlivych zafizeni potfebnych k nataceni videi. Na katedie mi byla
poskytnuta klasickéd kamera, u které byla nevyhodou $patna stabilizace obrazu, a jelikoz jsem
jiz méla dobré zkuSenosti s nataenim pomoci IPhone XR, zvolila jsem tuto moznost
Vv kombinaci se stabilizatorem. Vyslednd videa méla mnohem vétsi kvalitu. Na zakladeé
dukladné analyzy pozadavkl, jez se poji natacenim edukacnich videi historickych objekti
na izemi Jiznich Cech, bylo zji§téno, Ze pro uéel natadeni budou zcela dostadujici nasledujici
zatizeni: Dron, a mobilni telefon, jez jsou vcetné jednotlivych technickych specifikaci
zminény v nasledujici tabulce. Udaje o technické specifikaci zafizeni pochazi u DJI Phantom

4 z dronpro.cz [31] , Mavic Mini gearbest.com [32], a IPhone oficialni stranky Apple [33].
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Charakteristika DJI Phantom 4 DJI Mavic Mini iPhone XR
Véha 1391 ¢ 249 g 194 g
Clona 2.8 2.8 1.8
Zorné pole 84 ° 83° 78,6 °
Video resolution 4K (max 60 fps) 2.7K HpoS()max 60 4K(max 60 fps)
Video Format MOV MP4 MOV
Max. rychlost 16 m/s 13 m/s rychlost ¢loveka
Maximalni sila vétru 10 m/s 8m/s vyrazné vyssi
Podpora navigace v GPS, RTK GPS/GLONASS .
prostoru
Opticka stabilizace
Stabilizace 30sa 30sa obrazu + externi
stabilizator

Letf)vv y cas / cas 30 minut 30 minut 16 hodin
natacent

Ovladac, Ovladac, smartphone Neni tieba mit
Ovladani smartphone/tablet + / tablet + aplikace

aplikace DJI GO 4

Tabulka 1 Technické specifikace zafizeni

DJI FLY
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https://www.gearbest.com/rc-quadcopters/pp_009950983794.html?wid=1433363

6.2 Tvorba multimedialniho obsahu

Mym prvnim krokem bylo prostudovani potiebnych informaci k natoceni videa
odpovidajici formy, vzhledem k povaze mé prace. Vzhledem ke skuteCnosti, ze nataceni
videi pomoci klasické¢ kamery zndm dle mého nazoru dostatecné z mnou absolvovanych
kurzt a také z vlastni praxe naptiklad z nataceni rodinnych akci, svateb, a propagacnich

videi, zbyvalo nastudovat formu natac¢eni edukacnich videi.

Dalsi véci, kterou bylo tfeba nastudovat jsou zdsady pti natac¢eni dronem, jelikoz jsem
zadné zkuSenosti s natd¢enim dronti neméla. Spole¢né s vedoucim této prace jsme nasledné
vyhledali relevantni literaturu pro vypracovani teoretického zékladu prace. Hlavnim cilem
zde bylo zjistit vice informaci tykajicich se natd¢eni dronem. Myln¢€ a trochu naivné jsem si
pfed natacenim myslela, Ze natd¢eni dronem bude jednoduchd zélezitost a nikdy se nedokaze

vyrovnat natdc¢eni pomoci klasické kamery.

Na zéklad¢ prostudovani informaci o dronech jsem zacala pohlizet na tento zpusob
nataceni trochu odlisSnym zptsobem, piesnéji tak, Ze nataeni dronem neni jen zabava, jak
se na prvni pohled miZe mylné zdat. Spravné uzivani dronti vyZaduje $irsi znalosti techniky,
elektroniky, kybernetiky, a zaroven rozsifuje 1 znalosti leteckych a dalSich konstruket, jez

jsou v dnesni dobé stale vice zadané.

Studium potfebné literatury a dostupnych informaci zabralo ptibliznou dobu nékolika
mesicl. Zaroven jsem béhem této doby absolvovala kurz na JihoCeské univerzité vénovany

nata¢eni pomoci dronu

6.3 Vybér hradi

Me¢la jsem k dispozici fadu dostupnych materialti, pficemz po jejich dikladném
prostudovani jsem si vybrala rozpadlé ruiny hradt ,,Hrady na Malsi“ v Jiho¢eském kraji.
Jedna se 0 méné zndmé pamatky, zficeniny a turistické objekty o kterych zaroven neni moc
dostupnych informaci. Nasledn¢ jsem dosla k myS$lence, ze videa vytvofena v ramci tohoto
vyzkumu budou uzite¢na nejen pro vyzkum, ale zaroven i pro rozsiteni povédomosti o té€chto
hradech napiiklad mezi obyvateli JihoCeského kraje. V dobé konani mého vyzkumu
existoval doopravdy jen omezeny pocet dostupnych informaci, pti¢emz nejvice informaci

jsem nasla na oficialnich webovych strankach spolku, https://www.hradynamalsi.cz .

Nasledné¢ jsem se spojila s vedenim spolku, abych dostala potfebna povoleni natacet tyto

objekty dronem, vzhledem k faktu, Ze se jedna o soukromé pozemky. Na zaklad¢ prob¢hlé
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komunikace jsem dostala od sdruzeni povoleni 1état nad objekty dronem, a to pouze
Vv ptipad¢, ze vytvorena videa bude mozné pouzit pro jejich vlastni ucely. Na zéklad¢ této
dohody jsem poté zacala ptipravovat veskeré nalezitosti potiebné k nataceni, jak je zminéno

Vv nasledujici subkapitole.

6.4 Priprava Kk nataceni

Ptiprava k nataCeni tvoii nedilnou ¢ast kazdého videozdznamu. V mém piipadé soubor
vybaveni k natac¢eni obsahoval nasledujici pfistroje: Iphone XR, stabilizator Zhiyun Smooth
5, dron Dji Mavic Mini s 2 nahradni akumulatory a dron Dji Phantom 4 s 4 nadhradnimi
akumulatory. Nekteré pristroje mi k nataceni byly zapujceny na katedie informatiky

Pedagogické fakulty Jihoceské univerzity.

Nasledné jsem si k ovladani dronu nainstalovala do mobilniho telefonu aplikaci DJI GO

4 a DIl Fly.

Pred nata¢enim vSech péti objektl jsem si nejprve vytvorila plan nataceni. Zde se jednalo
zejména o presné zjisténi kapacity baterie drontl, pfi¢emz jsem namétila 5870 mAh pro DJI
Phantom 4 a 2400 mAh pro DJI Mavic Mini, pomoci instrukci, které mi obchodni prodejce
piedepsal. Podle informaci z aplikaci maximalni doba letu DJI Mavic mini vySla na
maximalné 30 minut a DJI Phantom 4 na 28 minut na jedno nabiti. Nutno podotknout, ze
doba letu se vyrazné snizuje v piipad¢ vétrného pocasi. Pocitala jsem s tim, Ze k nataceni
jednoho objektu budu potiebovat minimalné jeden akumulator proto rozdélila jsem tvorbu

videi do dvou natacecich dnti. Diivodem bylo také geografické umisténi objekti.

Naslednym krokem bylo zjisténi polohy umisténi uré¢enych objektd. V tomto kroku bylo
nutné zjistit, jakym zpiisobem jsou hrady ptistupné tak, aby bylo mozZné ziskat co nejvice
kvalitni zabéry, a to jak ze zemé, tak ze vzduchu. Vychazela jsem z predpokladu, ze
piekazkou miize byt napiiklad geograficky povrch, soukromé pozemky, ¢i naptiklad blizkost

k objektiim zakazanym pro 1étani.

Po nasledné analyze veSkerych zjisténych dat jsem si sepsala poznamky pro jednotliva
mista, ktera bylo tfeba natocit, véetné veskerych jednotlivych zdznamd, které jsem na téchto
mistech chtéla zaznamenat. Z mé ptredchozi praxe takto pfedem provedenad analyza pfii
samotném procesu natdeni zna¢n¢ pomaha vyhnuti se zbytecnému ¢asovému natlaku. Na
mapé€ jsem si fadné oznacila veSkera potfebna mista k natoceni zabéra klasickou kamerou,

jelikoz nekteré hrady byly dostupné na prvni pohled pouze z jednoho jediného mista. Po
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nasledném dukladném zkoumani ovSem bylo zjiSténo, Ze existuje vice, méné znamych mist,

ze kterych by Slo provést kvalitni zabéry.

Pfed natacenim bylo nutné provést dikladné nastaveni kamery. Zde bylo nutné zohlednit
zejména nejvyssi mozné rozliSeni, zejména pokud kamera umoznuje rozliSeni 4K. Jak jiz
bylo v teoretické ¢asti piiblizeno v Gvodnim teoretickém piedstaveni zakladnich
charakteristik videi, je mozné zvolit mezi nastavenim 24, 30 a 60 fps, coz oznacuje pocet
snimkll za vtefinu, anglicky oznaCovéno jako ,,frames per second”. Vétsi pocet snimki
Vv tomto pfipad€ umoznuje veétsi moznost uprav a obraz vypadd mnohem vice kvalitnéji. Jako
ptiklad z praxe lze uvést situaci, kdy lze video zpomalit, ale kvalita videa se nikterak

vyznamné nezmeni.

6.5 Nataceni klasickou kamerou

1. Prvnim natdenym objektem byla tvrz Tichd. Zde jsem se setkala s upIné
prvnim problémem, jelikoz zrovna na daném objektu probihala rekonstrukce a tim
padem nebylo mozné pofidit snimky zblizka. Pro ucely mého natdceni byly v tu
chvili dostupné pouze 3 body, ze kterych bylo mozné poftidit kvalitni zabéry. V tomto
piipadé jsem stiidala celkové zabéry s detaily, statickou a pohyblivou kamerou.
Zaroven zde bylo tfeba premyslet nad skladbou jednotlivych zabéru tak, aby bylo
video ve vysledku doopravdy dynamické. Na jedno zmacknuti video spousté jsem
V tomto piipadé natoCila kratké dil¢i zabéry, jez trvaly fadové maximalné desitky
vtefin. Na zacatku a na konci zabérti jsem nechéavala navic nékolik sekund, pro tcel
nasledné editace videa. Nejvetsi prekazkou v nataceni tohoto hradu se pro me stalo
jeho umisténi, pfi¢emz z jedné strany objektu se nachdzi vodni nadrz, a tim padem

nebylo mozZné z této strany natocit jakékoliv zabéry.

Natéaceni mi v tomto pfipadé€ zabralo 15 minut, pficemz jsem natocila cca 15 kratkych

videoziaznamu v celkové délce 10 minut.

2. Druhym objektem byl hrad Louzek. V tomto ptipadé byl velkou vyhodou
daného objektu jeho zachovaly stav, diky kterému bylo mozné pofidit snimky témet
ze vSech stran. I pfesto, Ze pofizeni n€kterych zabérii bylo pomérné fyzicky narocné
a nebezpecné, zejména pokud se jednalo o potizeni zabért ze strany feky. Stfidani

ruznych sméri zabéri u daného objektti nebylo ve vysledku slozité.
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Jedinou nevyhodou v tomto objektu byla skute¢nost delsi vzdalenosti jednotlivych
zabéri. Velka cast zachycenych snimkt byla pofizena v rozmezi mezi 10 metra od

objektu.

V tomto piipadé mi natdCeni zabralo v priméru 30 minut, pfi¢emz se mi povedlo

zachytit ptiblizn€ 15 zaznami v celkové délce 15 minut.

3. Ttretim hradem v potadi byl hrad Sokol¢i, a obdobné jako u nataceného
objektu €. 1 se zde projevil jako nejvétsi problém praveé poloha daného hradu. Hrad
je umistén na skale, a pokud bych u sebe neméla potfebné vybaveni, cesta by nebyla
vibec jednoducha. Zaroven se ale jednalo o velice atraktivni objekt z divodu
pofizeni rliznych druhli zabéri. V tomto ptipad€é jsem pofidila fadu statickych a
dynamickych snimki, vysttidala jsem zabéry ze Sirokého thlu a rovnéz tak detaily.
U daného objektu jsem zaznamenala jednu velkou nevyhodu, kterd spocivala
Vv nepftili§ velké vysce objektu. Z tohoto diivodu byly vSechny zabéry dosti podobné,
jelikoZ byly natocené z podobné vysky.

Natacéeni v tomto piipad¢ zabralo piiblizné 40 minut, béhem kterych bylo nato¢eno

cca 30 zaznamu s vyslednou délkou pohybujici se kolem 25 minut.

vvvvvv

nataCeni klasickou kamerou. V tomto pfipadé¢ se jednalo zejména o problém v tom,
ze z uvedeného hradu ziistal jen zéklad. Pfi pokusu o zachyceni jednotlivych zabért

bylo velice obtizné viibec pochopit, kde hrad zac¢ina, a kde kon¢i.

Diky ptipravenému planu natacCeni jsem ovSem zjistila, Ze dany objekt obsahuje Cast
zbytkl véze, jez se stala vyslednym stiedobodem potizeného videa. Jiz pii nataceni
tohoto videa mi bylo jasné, jak bude obtizné viibec takové zabéry sestiihat. Tato
skutecnost byla zpiisobena faktem, ze videa byly potizeny hlavné z blizkého pohledu

a podél zdi hradu.

Natéaceni zficeniny hradu VeleSin zabralo pfiblizn€ 15 minut, pfi kterych bylo
natoceno 8 zaznamu v celkové délce cca 10 minut.
5. Zficenina hradu PofeSin piedstavovala nejvice atraktivnéjSi a zaroven

turisticky nejvice znamou atrakci. Z tohoto divodu jsem k nataCeni zvolila den, kdy

byl dany objekt turistiim uzavieny, tak aby bylo nata¢eni co nejvice plynulé.
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Pro nataCeni pomoci klasické kamery se mi povedlo natocit zabéry pouze z jedné
strany zficeniny, pficemz pro vytvoreni dynamického dojmu z celého videa jsem

pouzila objekty v okoli hradu, naptiklad zabradli a stromy.

Podatilo se mi natocit Sirokouhlé zabéry diky vyhlidce na hrad, pfi téchto zabérech
jsem se snazila napodobit dynamicky zabér na hrad, obdobné jako kdyby dané

nataCeni probihalo pomoci dronu.

6.6 Nataceni dronem

1. Jak jiz bylo zminéno v piedchozim popisu nataCeni klasickou kamerou,
umisténi objektu Ticha nabizi Siroké moznosti pro natdceni ze vzdusného prostoru.
Tento fakt je zpisobeny skutecnosti, ze oteviend plocha vedle objektu nabizi

nepieberné moznosti pouziti natd¢eni z riznych whlu.

Pred natacenim jsem si nastavila GPS, a RTH Attitude, coz znamena sledovani
polohy a vysky dronu. Vtomto ptiipadé se nabizela tfada moznosti vyuziti
automatickych letovych rezimi. Dronem DJI Phantom 4 jsem si zajistila zabéry
z vétsi vzdalenosti, které jsem ovSem ve vysledku nevyuzila, a to z toho divodu, Ze
se na téchto zabérech objekt ztraci. V tomto piipadé se jako vhodné osvédcilo
nataceni Sirokého zabéru ze vzdalenosti okolo 300 metri dronem Mavic Mini.

Zaroven se mi povedlo objekt natocit ze vSech thla pohledu.

V této lokaci jsem pouzila automaticky a bezpecny navrat domu. Celé nataceni
V tomto pfipad¢ zabralo pfiblizné 50 minut a vysledna délka zabéru ma okolo 20

minut.

2. Vzdusny prostor kolem zficeniny Louzek byl husté obklopen stromy, které
prekazely mému natéceni. Z tohoto diivodu nataceni objektu dronem DJI Phantom 4
Vv ptipad¢ tohoto objektu nebylo nutné, a pouzivala jsem pro ucely nataceni pouze
DJI Mavic Mini, jelikoZ je svymi rozméry mensi.

Rizeni dronu vtomto piipadé probihalo vyhradné manudlng, jelikoz
v automatickém rezimu QuickShot nebyla dostatecna vzdalenost od objektu. Za

velké plus v tomto piipad€ povazuji, ze se mi objekt povedlo natocit ze vSech stran,

a zaroven se mi dokonce povedlo proletét skrze zachovaly objekt na zdi zficeniny.
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Bohuzel se zaroven v tento okamzik dron zarazil na vétvi uvnitf otvoru, nachvili
uvizl na kefi vysokém pfiiblizné 4 metry, a nasledné spadl na zem. Po nasledné
dikladné kontrole dronu jsem si v§imla, Ze jsou rozbité chranice, ovSem dron nastésti

zadné poskozeni neutrpél.

Po ukonceni tohoto nataCeni jsem v tomto pfipadé¢ pouzila manualni pfistdni
dronu. Vzhledem k veskerym komplikacim nataceni zabralo piiblizné 60 minut, a

délka vysledného videa je skoro 30 minut.

3. Zricenina Sokol¢i je umisténa na skale, pro jeji nataceni jsem pouzila oba dva
drony. Prvnim startovacim bodem byla poloha pod skdlou, ve které jsem m¢éla
k dispozici nejvice mista pro vzlet dronu Phantom 4. V tomto piipadé jsem si
natocila pohled z vysky, ze vSech stran. Bliz k hradu jsem se ovSem neodvazila
vzhledem k pomérné komplikovanému terénu, ve kterém bylo velké mnozstvi

stromu.

Pro navrat dronu jsem V tomto piipad€¢ zvolila manudlni navrat, pravé z vySe

zminéného divodu velkého mnozstvi prekazek.

Pro nasledné nataceni zficeniny z vétsi blizkosti jsem pouzila DJI Mavic Mini,
diky jeho velikosti nebyl problém se s nim dostat na skalnaty hrad. V tomto ptipadé
jsem se pii nataceni dronem snaZila o co nejvice autenticky zabér podobny klasické

kamere.

Nejvétsi rozdil jsem v tomto pfipadé zaznamenala v nataceni ze zemé v tom, Ze
video bylo vyborng stabilizované. Pfi nataceni v tomto misté mi dron né€kolikrat
ztratil GPS, vypnul se mi obraz displeje a musela jsem ho fidit ovladacem, tak abych
ho méla pod dohledem a dron nesletél do stromu. Dron mél chranice, oviem kdyby
do ¢ehokoliv naboural, mohl by zapadnout do neptistupného mista. V tomto piipadé
jsem byla poucena z piedchozi negativni zkuSenosti a byla jsem mnohem vice

opatrna.

Cel¢ natdCeni zficeniny Sokol¢i mi zabralo vzhledem k pomérné
komplikovanému terénu 70 minut, délka vysledného videa se pohybuje kolem 20

minut.
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4, Zticenina hradu VelesSin nachéazejici se na poloostroveé kolem feky MalSe byla
natacena vyhradné na dron DJI Phantom 4 a to z diivodu, ze kolem hradu byla velice
atraktivni krajina k natdceni a hrad nebyl pfili§ zachovaly. Z tohoto diivodu nebylo
vhodné natacet primarné zabéry hradu zblizka. Hrad je obklopeny stromy, coz
nebylo v tomto piipadé piekazkou pro pofizeni kvalitnich zabér, jelikoz stale okoli
ziiceniny nabizelo dostateCny prostor pro manipulaci s dronem. Vrchni zabéry dronu
poskytly autenticky obraz toho, jak hrad vypadal, kdyz byl zachovaly. V tomto

pfipad¢ jsem natocila krajinu spole¢né se ziiceninou hradu z fady uhla.

Automatické rezimy jsem v tomto ptipadé nepouzivala, fidila jsem dron vyhradné
pomoci joystickil na ovladaci, které nabizeji horizontalni a vertikdlni pohyb a pohyb

kamery.

Z dtvodu, ze 1étani a nataceni probihalo na velké vzdalenosti a dron byl pouzivan
na plny vykon, baterie dronu se vybila po 15 minutidch pouZzivani a ze vzduchu jsem

musela dron vratit na pivodni misto a vyménit baterku.

Po ukonceni natdCeni jsem manualné pfistdla z bezpecnostnich divodu. Ve

vysledku celé nataceni zabralo 40 minut, a vysledna délka videa je 20 minut.

5. Hrad Pofesin se nachazi na otevieném prostranstvi, je tim pddem vhodny pro
nataCeni ze vSech moZnych whld. I v tomto piipadé jsem pouZzivala manuélni .
ovladani, doplnéné automatickym modem ,,dronie*. Jako bod vzletu jsem si tentokrat
zvolila nejvyssi moznou pozici, tim padem bylo mozné vidét cely objekt a méla jsem
dostate¢nou kontrolu nad dronem pfti nataceni. Velkou ptekazkou v tomto ptipadé
bylo, Ze v den nataceni byl silny vitr a to mélo tim padem vliv na rychlejsi vybiti

baterie a stabilitu obrazu pfi nataceni.

Pivodné jsem méla v planu natocit pomaly zdznam automatickym rezimem, ktery
jsem naslednou upravou chtéla zrychlit, ovSem vzhledem Kk vySe zminénym

skute¢nostem nebyl tento zabér dobie stabilizovany, a pouzila jsem pouze ¢ast.

vvvvvv

hrad byl uzavien a v pfipad¢, Ze by bylo tieba s dronem nouzové pfistat, byl hrad na
soukromém pozemku a mohl by tim padem vzniknout zbytecny problém. Nakonec
jsem i pies tyto skutecnosti natoCila dostate¢né mnozstvi dynamickych zabéra ze

Sirokych, i uzkych pohledd.

38



K nataCeni jsem v tomto piipad¢ pouzila DJI Phantom 4, jelikoz byl vykonnéjsi

variantou a rychleji a 1épe zvladal dany terén a vétrnosti podminky.

Celkovy cas nataceni byl piiblizn¢ 30 minut, vysledné video ma 25 minut. U
tohoto objektu jsem vyuzila automatického pristani dronu, jelikoz byla k dispozici

dostate¢na plocha K pristani.

6.7 Strih
Stiih jednotlivych videi probihal nasledovné:

Z kazdého objektu jsem Vv pruméru poridila video v celkové délce 30 minut. Ve vysledku

jsem potiebovala videa sestfihat do 3 minut. K tomuto stfihu jsem vyuzila aplikaci InShot.

Prvotné€ jsem odstranila zbyte¢né a nepovedené zabéry, u videi natocenych dronem byla
fada snimkd, které jsem musela odstranit z divodu, ze na zdznamu byla vidét vrtule.
Nasledné jsem se zaméfila na frekvenci stiidani zabért rizné vzdalenosti kamery od objektu

pro vytvoreni dynamického efektu.

Provedeni stfihu videi dronem ve vysledku zabralo méné Casu nez-li stiithdni videi
natocenych pomoci klasické kamery. PfekaZkou pro stithani zdznamu ze vzduchu byly ¢asti

zdznamu, kde pohyb dront byl pfilis§ rychly a kostrbaty.

Vyslednych snimkt pro pouziti bylo mnohem méné, nez jsem ptivodné ocekavala. Tato
skutecnost byla zpisobena ¢aste¢né z divodu, ze jsem pfi natdceni dronem méla spustény
video zdznam neptetrzité, na rozdil od nataceni klasickych videi. V pribéhu natdeni pomoci
Klasické kamery jsem natoCila zna¢né vice videozaznamu, proto nasledna tprava byla
rychlejsi a jednodussi, jelikoz zbyvalo jen odstranéni zbytecné ¢asti zdznamu a poskladat je

V pozadovaném potadi.

6.8 Pridani audio stopy

Jak jiz bylo dfive zmin€no, pro videa natoc¢ena klasickou kamerou i dronem jsem pouzila
totoznou audio stopu, ktera obsahovala audio komentaf vytvofeny mnou. Sdélované
informace jsem cerpala predevSim z oficialnich webovych stranek spolku a z webovych
stranek vénovanych volnodasovym aktivitam a pamatkam na tzemi Ceské republiky,

www.kudyznudy.cz. Vlastni fe¢ jsem nasledné nahravala po mensich kouscich, aby bylo

mozné jednoduseji nasledn€ upravit stiih audiozaznamti. K nahrani audio stop jsem pouzila

mikrofon v notebooku, ktery pro tcely audio stop mél dostacujici kvalitu.
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Z diivodu pouziti totozné audio stopu u obou videi bylo nutné, aby mély stejnou délku.
Kromé vlastni fe¢i jsem k videim pfidala i do pozadi hudbu, Cerpanou z knihovny

uppbeat.io, s pravem K pouziti.

6.9 Nevyhody pouziti dronu pro tviirce

Je nutné byt obezietny a davat pozor na piekazky, jelikoz senzory mohou selhat, ¢i nejsou
natolik citlivé, aby vSe stihly zachytit. V pfipad¢, ze vypadne signal GPS je tfeba fidit dron
manualné, coz v nekterych ptipadech je pomérné nesnadny ukol, zejména pokud se dron
nachdzi ve velké vzdalenosti a pfipadn¢ mize po cest¢ zpét narazit do objektli. Nataceni
vedle nékterych objektl je mnohem slozitéj$i k manipulaci, také neni moznost nabijet dron
ptes powerbanku. Zaroven natdcejici musi znat platnou tamni legislativu tykajici se natdceni
pomoci dronu. Pofidit zajimavé zabéry ze vzduchu je pomérné slozity ukol, jelikoz pii
nataceni dalsiho videa dané¢ho objektu mohou zabéry vypadat totozn€. Zna¢nou nevyhodou
dronu je rovnéz kapacita baterie, ¢i 1étani pii vétrném pocasi. Podle navodu nejleh¢iho dronu
Mavic Mini ma omezeni 7,9 m/s, ale v ptipad¢€ 1étani za maximalné povolenych podminek
bude horsi stabilizace obrazu a rychle dojde kapacita baterii. Je tieba mit kromé ovladace
taky telefon nebo tablet pro Zivy prenos obrazu z kamery dronu. Pfi letu na velkou vzdalenost
se muze ztratit obraz a je tfeba fidit dron manualné a spoléhat se na sviij pocit pfi orientaci

v prostiedi.

6.10 Vyhody pouziti klasické kamery pro tviirce

Nataceni klasickou kamerou je mnohem jednodu$si pro osoby bez zkuSenosti
S natd¢enim. Kamera umoziuje vytvofit vic zabéru zblizka, a natocit vic detailti. Cenové
jsou klasické kamery dostupnéjsi a neni tfeba pro zacinajiciho tviirce investovat do drahého
vybaveni. Staci telefon a stabilizator obrazu. Kapacita baterii neomezuje tvlirce v nataceni a

pfi pouziti nabijeni pfes powerbanku se da natacet po dobu nékolika hodin.

6.11 Nevyhody pouZziti klasické kamery pro tviirce

Videa natocena klasickou kamerou maji obrovskou konkurenci, jelikoz tento format
existuje mnohem del$i dobu a Casto se setkavdme s podobnymi videi. Neni mozn¢€ natocit

objekt z neobvyklych uhli pohledu a z méné ptistupnych mist.
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7 Ovéreni videi ve vyuce

Pro evaluaci videi jsem se rozhodla provést vyzkum vychazejici z vyuziti vytvoienych
videi ve vyuce a nésledné diskuzi se zaky a uciteli. Kapitola pfiblizuje jednotlivé milniky
tykajici se provedeni vyzkumu formou ovéteni videi ve vyuce a soustiedi se na vymezeni

situaci, ke kterym v ramci realizace jednotlivych dil¢ich ¢asti doslo.

Prvnim krokem k realizaci vyzkumu byla komunikace s vyucujici jednoho z gymnazii
v Ceskych Bud¢jovicich, pti které¢ byla priblizena podoba edukac¢nich videi a souvisejici
vyzkum. Nésledn¢ je vymezen pribéh vyzkumu ovéfeni videi ve vyuce v ramci prvni a

druhé skupiny.

Vzhledem k povaze mého vyzkumu ovéfeni videi jsem zvolila metodu fokusni skupiny.
Fokusni skupina umoziuje moderatorovi vést diskuzi s ¢leny skupiny, ktera ptiblizi realny
pohled na projednavanou problematiku. Mezi hlavni vyhody fokusni skupiny tedy patii
moznost detailnich odpovédi a moznost se doptavat, bez limitu, se kterym se setkdme
napiiklad u dotaznikd. Oproti tomu vSak mezi nevyhody fokusni skupiny Ize zatadit zejména
casovou narocnost a skuteCnost, Ze zjiSténd data neni moZné zobecnit na $ir§i spektrum

populaci, jelikoz se jedna o subjektivni vnimani dané véci. [34]

7.1 Priprava k diskuzi

K provedeni zamysleného vyzkumu jsem vychazela z nazorti obdrzenych béhem diskuze
se zaky a uciteli. Domluvila jsem se vyucujici déjepisu a literatury na jednom z gymnazii

v Ceskych Budgjovicich a ptedala ji informace tykajici se mého vyzkumu.

Nasledn¢ jsem si ptipravila strukturu otazek pro zaky dvou tiid druhého stupné daného

gymnazia.

Prvni skupina Gi¢astniki vyzkumu se skladala z 20 osob a cely vyzkum probihal 20 minut.
Nejprve jsem se piedstavila a vysvétlila zakam, ¢eho se videa tykaji, a ze po jejich shlédnuti

bude nasledovat diskuze.

Pro mij vyzkum jsem si zvolila 3 snimky hradi, které dle mého nazoru obsahovaly
nejmarkantnéjsi rozdily mezi klasickymi snimky a snimky pofizenymi dronem. Potadi jsem

zamérne zvolila od dle mého nédzoru nejméné povedeného videa.
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Pro néslednou diskuzi se studenty jsem si zvolila pfibliznou strukturu otazek:
- Jak na Vas pusobila jednotliva videa?
- Které video ve Vas vzbudilo zajem se o daném hradu dozvédét vice?
- Které video se Vam nejvice libilo?
- Jaké nové informace jste si zapamatovali?
- Které video nejvice ptiblizilo redlnou podobu hradu?
- Ze kterého videa jste nacerpali nejvice informaci o historii hradu?

Pro rozhovor s uciteli, ktery se tykal otazky, zda-li by dana videa $la pouzit pfi vyuce

jsem si ptipravila nasledujici okruhy otazek:
- Jaké jsou dle Vaseho nazoru klady a zapory jednotlivych videi?
- Bylo by mozna prezentovana videa vyuzit pti hodiné déjepisu?

- Plni uvedena videa stanovené cile?

7.2 Praces 1. fokusni skupinou

Vyzkum probihal ve tfidé 2.E s pfibliznym poctem 20 Zzakl. Na zafatku jsem se
predstavila a vysvétlila zplisob prezentovani tfi vybranych videi. Zaroven jsem Zaky
informovala, aby si v ptipadé potieby pfipravili poznamky k nasledné diskuzi. V této

skupin€ jsem nésledné pustila 3 nasledujici videa:
- Pofesin — nato¢eny kamerou, Louzek, a Velesin — nato¢ené dronem

Po ukazce zminénych videi nasledovala diskuze. Zakim jsem pokladala otazky a

vyvolavala jsem ty, ktefi se hlasili.

U prvniho hradu natocen¢ho na kameru vétSina zaki podotkla, Ze na videu ocenu;ji
pfirozeny obraz a optimalni pohyb kamerou. Video nebylo dle jejich nazoru pfili§ rychlé,
ani prili§ pomalé. Zaroven se jim na videu libilo dobré nasviceni a vydafené pocasi.

Hrad Louzek natoceny dronem ziskal nejvice pozitivnich ohlast. V tomto ptipad¢ se vice
nez poloviné ucastniki nejvice libil pravé tento zabér. Nejvice se ucastnikim v tomto
pfipad¢ zamlouvala optimalni vyska pohledu na hrad, véetné zajimavych informaci a detaild,

které byly na videu nejlépe vidét.
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Posledni objekt hradu Velesin nato¢eny dronem ucastnici rovnéz velice zaujal z davodu
krasné krajiny kolem. OvSem samotny hrad vidét nebyl, obraz hradu jim pfisel zkresleny a
nepfirozeny. Jedna zG&astnic podotkla, Ze hrad ve skute¢nosti ani vidét nejde. Cast
ucastnikd poté zhodnotila, Ze se jedna o pfili§ rychlé zabéry a preferovali by pomalejsi

zabery.

7.3 Prace s 2. fokusni skupinou

Vyzkum probihal ve tfidé¢ 1.E s pfibliznym poctem 35 zakad. Na zacatku jsem se
predstavila a vysvétlila zplsob prezentovani tii vybranych videi. Zaroven jsem zaky
informovala, aby si v ptipad¢ potieby pfipravili poznamky k nasledné diskuzi. V této

skupin€ jsem nésledné pustila 3 nasledujici videa:
- Pofesin, - nato¢eny dronem, Louzek, a Velesin — nato¢ené kamerou
Obdobn¢ jako v prvni skupin¢ po shlédnuti videi nésledovala diskuze.

Tato skupina zastdvala nazor, ze hrad natoceny dronem ptisobi 1épe. Video je velice
bavilo, ocenili zejména kvalitni obraz a fakt, Ze byly vidét jednotlivé detaily. Libily se jim
informace zji$t€né o tomto hradu, jelikoZ vétSinova ast zZaka znala, a hrad dfive navstivila.
Zbylé dva hrady Louzek a VeleSin nato¢ené klasickou kamerou se nesetkaly s pozitivnim
ohlasem. Pouze jeden tucastnik mél zajem zjistit vice informaci o téchto hradech, a to
z divodu, Ze o nich nikdy diive neslysel. Tento Ucastnik mél zajem zejména o informace
z audio stopy. U druhého objektu dotazovani podotkli, ze se jim libil pékny obraz, ale hrad
jim nepfiSel atraktivni. U tfetiho objektu nato€eného kamerou se jim nelibily zabéry, které

dle jejich nazoru byly pfili§ blizké a nelibil se jim stejny, opakovany obraz.

Po této diskuzi méli Zaci volnych 5 minut a béhem této doby jsem se rozhodla ukézat
zakim VeleSin nato¢eny dronem, ktery u prvni skupiny neziskal dobrou odezvu. Po
prezentaci ¢asti videa byli Zaci celkem piekvapeni, zastavali nazor, Ze toto video je mnohem
vice atraktivnéj$i a celkové hezCi. Zeptala jsem se tedy na porovnani hradi VeleSin a
Pofesin, a vSichni zastavali stejny nazor, Ze oba hrady se jim libily stejn€. Rozdil byl dle
jejich slov v tom, ze zabéry Velesina byly pofizené vice ,,shora®, pficemz u Pofesina bylo

nataceno z vice uhla.
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Nazor pani ucitelky z druhé skupiny zastavala pani ucitelka nasledujici, doslova citovany
nazor: “U druhého videa zficeniny VeleSin je docela fajn vidét, jak to bylo rozhlehlé a v
podstaté tim blizkym ten ¢lovék nic zasadniho nevidi tou kamerou a bylo to piijemnéjsi se
divat seshora protoze je vidét cely okoli a zachycuje celou Kkrajinu, kdyby to bylo né&jaké

zachovalejsi sidlo byla by krasna kombinace toho zabéru zblizka a dalsi vzdalenosti.”
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8  Vysledky

8.1 Jaka specifika maji vyukova videa?

U vyukovych videi je tieba dbat na to, aby byla pfedavana uplna informace a zaroven,
aby byl zdjem o vstfebani téchto informaci. Na rozdil od vytvotfeni klasického videa
naptiklad rodinné oslavy a nata¢eni pomoci statického objektu se zde mizeme piipravit.
MuzZeme zde sepsat navrhované poradi snimkd, které chceme vytvofit a také si zvolit vhodné
vzdélavaciho videa je udrzeni pozornosti publika po celou dobu prezentovaného videa. Pro
dosazeni optimalnich vysledkt je nutno pouzivat dynamicky stfih snimku a pfi ptipravé
informaci dbat na v€kovou kategorii divaki. Pravé z tohoto diivodu jsem strukturovala audio
komentat tak, aby neobsahoval slozité vyrazy a cizi pojmy. Jak jiz bylo zminéno v teoretické
¢asti, je nutné adekvatné ptizptsobit obsah publiku. Pro zvyseni zdjmu o konkrétni objekty
jsem pouzivala zajimavé informace o hradech, informace o mytech a domnénkach spojenych

s objekty pro zpestieni videa.

8.2 Vyhody pouziti dronu pro tviirce

Pomoci dronu lze natocit i Spatné ptistupné objekty, jako je napiiklad Sokol¢i. Neni nutno
mit vice techniky pro ucel natdCeni. Dron jiZ v dneSni dobé obsahuje kameru a zajistuje
dobrou stabilizaci obrazu, na rozdil od klasické kamery, u které je tieba vyuzit stabilizator
obrazu pro nataceni. Pfi pofizovani video zdznamu objektu lze napodobit pohyb klasické
kamery a natacet detaily z blizké vzdalenosti. Diky automatickému nataceni rovnéz lze
poridit kvalitni zabéry bez dalsi slozité manipulace s dronem. Dron, ktery ma mensi velikost
muze proletét skrz fadu jinak nedostupnych objektli, na maly dron lze nasadit chranice a u

velkych dronii zase 1épe funguje senzor chranici pfed narazy.

8.3 Prinosy pro ucastniky vyzkumu

Videa z vysky poskytuji moznost se na objekty podivat z neobvyklého pohledu. Davaji
piehled o umisténi objektu, lokalité a krajin€. Umoznuji se na objekt podivat jako na celek,
celkové¢ divakm tato videa pfijdou pfinosnéjsi a pestiejsi.

Oproti tomu u klasické kamery je u Gi€astniki pfinos v tom, Ze objekt vidi realné.
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8.4 Zjisténi ze Skoly

Na zakladé¢ zjisténi nazoru zaka a uciteld jsem ziskala velmi pozitivni feedback pro miij
navrh vyuziti videi pro edukac¢ni ucely. Ma teorie, Ze videa jsou vhodna pro vyuku pfedmétu
déjepisu se potvrdila a uciteli bylo dodano, ze je mozné je pouzit pro 12. a 13. stoleti nejen

déjepisu, ale i literatury.

Na zaklad¢ diskuze s ucastniky z obou skupin jsem ziskala hodnoceni k videim
natoCenym klasickou kamerou nizsi hodnoceni. Videa natoCena dronem ziskala naopak
nejlepsi hodnoceni, toto se potvrdilo pfi porovnani stejného objektu nato¢eného klasickou
kamerou a dronem. Moje vize pfed zahdjenim tohoto vyzkumu byla, ze videa dronem
nebudou tak dobra jako klasickou videokamerou. Domnivala jsem se, Ze mizu napodobit
pohyb dronu kamerou. Césteéné se to podafilo u nékterych objekti, ale dron ma obrovskou

vyhodu v tom, Ze umoznuje podivat se na objekt z riznych thlt pohledu - hlavné vertikalné.

V prubéhu vytvareni této prace jsem zmeénila nazor. V tuto chvili jsem zastdncem toho ze

videa nato¢ena dronem pro edukacni ucely se hodi mnohem vic nez videa, natocena

klasickou kamerou.

8.5 Kamera vs dron

Na zaklad¢é provedené¢ho vyzkumu hodnotim Vv porovnani otazky tykajici se vyuziti

natad¢eni pomoci kamery a oproti tomu natd¢eni pomoci dronu nasledovng¢:

V ptipadé¢ porovnani klasické kamery a dronu pro zacinajici tviirce se vic hodi kamera z
toho divodu, ze je levnéjsi, kompaktnéjsi, nataCeni nevyzaduje specialni znalosti a slozitou
pipravu. Ale v ptipadé€ pouziti jen klasické kamery musime pocitat s tim, ze divaci z naSeho
videa nebudou pfili§ nadSeni a bude slozité upoutat jejich pozornost pro predani zajimavych
informaci. Pro zkuSengjs$i tviirce bych doporucovala se zaméfit na stiidani dvou zplsobu
nataceni, protoZe klasickd kamera muze zajistit pohled na objekt na ktery divaci jsou zvykli
a dron ukazuje objekt z neobvyklého uhlu pohledu a zajistuje zpestfeni videa pro edukacni
ucely, které pomohou vyuku na stfedni Skole zpestiit. Kvalita obrazu se moc nelisi, kamera
IPhonu XR ma podobné vlastnosti jako kamera Dji Phantom 4, kamera u Mavic Mini ma
trochu slabsi parametry, ale ve vysledném videu jsem nezaznamenala rozdil. Jediny rozdil,
ktery jsem zaznamenala, Ze obraz u videa, natoceného kvadrokoptérou je trochu zamlZeny

v porovnani obrazu kamery IPhonu, ktera vypada dostate¢né pestie.
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Z.avér

Teoreticka Cast prace definovala zakladni vychodiska, ze kterych bylo nutno vychazet
Vv ramci praktické casti prace. Jednalo se kromé zdkladniho a vymezeni specifik préace
s videem a definice videa samotného zejména o poznatky tykajici se spradvného nataceni
videa, s dirazem na nataCeni edukacniho videa odpovidajiciho pozadavkiim na kvalitné

zpracované edukacni video v kontextu dnesni doby.

Zajem studentli v dneSni dobé piedstavuje stftedobod efektivniho zpiisobu uceni, pfi¢emz
kvalitni edukacni videa jsou povazovana za jedny z nejvice efektivnich prostredki, diky
kterym lze zaujmout pozornost studentd. Kapitola ¢. 5 ctendii pfiblizuje veskeré
pfedpoklady zpracovani kvalitniho edukaéniho videa, pfi€emZ je vénovéna pozornost i
mozné metodice, jez lze uplatnit v rdmci prezentovani edukacnich videi studentlim. V této
¢asti jsou predstaveny zakladni aspekty, jez je vhodné dodrzet pii nataceni edukacnich videi

a také moznosti tykajici se aktivit spojenych s naslednou praci s videem ze strany studentd.

Studium vySe zminénych teoretickych znalosti nabytych z odborné literatury a dalSich
relevantnich zdroji bylo pfedpokladem pro stanoveni vhodného postupu uplatiiovaného

v ramci praktické ¢asti prace.

Prakticka ¢ast prace byla v prvni fad€ zaloZena na diikladné analyze zafizeni potfebnych
k nataceni jednotlivych edukacnich videi, a to véetné jejich technické specifikace, jez je
v uvodu praktické Casti prezentovana pomoci piehledné tabulky. Nasledné jsou ctenafi
predstaveny jednotlivé kroky tykajici se samotného nataCeni edukacnich videi pro ucel
prace, pticemz se jedna primarné o kroky tykajici se vybera objektl k natacenti, jejichz vybér
byl pfiblizen jiz v ivodu prace, véetné veskerych souvislosti vedoucich k vybéru danych

hradii a pfiprav k naslednému nataceni téchto hradu.

Postup nataceni byl pochopitelné odlisny v piipadé nataeni pomoci klasické kamery a
také pii pouziti dronu. V ramci jednotlivych objekti byl poté piiblizen zptlisob nataceni,
vcetné veskerych zafizeni pouzitych pifi tomto nataceni. Jednotlivé kapitoly poté shrnuji
nataceni klasickou kamerou v porovnani Z nata¢eni dronem, véetné piekazek a dalSich prvka

nataceni, se kterymi se autorka potykala.
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Po natoceni jednotlivych videi byl ptiblizen zptisob stfihu téchto videi, jez byl doplnén

rovnéz Casovymi udaji o jednotlivych snimcich.

Poslednim krokem pfi zpracovani danych videi bylo pfidani audio stopy, ktera byla
totozna pro vysledné upravené snimky nato¢ené pomoci klasické kamery, ale i pro snimky

natocené pomoci dronu.

Ovéfeni videi ve vyuce probihalo v jednom z gymnazii v Ceskych Budg&jovicich mezi
zaky dvou tfid druhého stupné. V sedmé kapitole je priblizena prezentace jednotlivych videi,

véetné zpétné vazby obdrzené od studentl a vyucujicich.

Posledni kapitola je vénovana ptedstaveni vysledki provedeného vyzkumu, pfi¢emz jsou
pfibliZeny specifika jednotlivych vyukovych videi. Jsou popsany jednotliva zjiSténi plynouci
z vyzkumu, véetné porovnani natdc¢eni pomoci klasické kamery a nataeni pomoci dronu, a
to vcetné zohlednéni obdrzené zpétné vazby. V této Casti jsou rovnéz popsany mozné
negativni a pozitivni aspekty tykajici se nataceni pomoci klasické kamery a nata¢eni pomoci
dronu, a to ve dvou rovinach: Mozné vyhody a nevyhody pouziti jednotlivych metod pro
tvirce videi a mozné piinosy plynouci pro divaky, tedy pozorovatele videi natocenych

pomoci téchto metod.

Rozhovor s vyucujicimi probihal nasledovné: Diskuze probihala formou diskuze
obdobné¢ jako u studentll. Tento rozhovor trval v priméru 5 az 10 minut. Zpétna vazba se

tykala zejména nasledujicich bodi:

U videi natocenych dronem §lo 1épe vstiebavat informace o historii hradu. Zapamatovala
si rovnéz jednoduseji fakta a zajimavé informace tykajici se objektd. Videa ndzorn¢ ukéazala
umisténi hradu, jeho zachovalost, vzhled, dala se pfedstavit pfiblizna piedstava hradu
v minulosti. Z pohledu pani u¢itelky mély v§echny tii objekty podobnou intenzitu informaci
a také jejich kvalitu. Dotazala jsem se, pro€ reakce zakti na prvni hrad byla vyrazné lepsi nez
na ostatni. Utastnice odpovédéla, ze hrad Louzek obsahoval zabéry znazorfujici jeho stav a
zabery vypadaji pfirozené, jak kdyby déti byly na prochdzce kolem hradu. Myslim si, ze
narozdil od 3. hradu blizké zabéry zaujaly Zdky mnohem vic.” Reakce na druhé video
nato¢ené kamerou byla neutrdlni. Podle n4zoru pani ucitelky chybél pohyb a stfidani
rtznych ahla pohledd. Udastnice podotkla, Ze je t&zké najit kratka videa pro vyuku a tato
délka je optimélni. Rekla, Ze by toto video mohli zatadit do zatadit do dé&jepisu az budou
probirat 12. az 13. stoleti. Jeji nazor ohledné ji videi byl takovy Ze videa dronem jsou
zajimav¢jsi ale je lepsi stiidat formaty.
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Pti diskuzi s vyucujici druhé skupiny jsem se dozvédéla ndzor, Ze tato kratka videa jsou
vhodna pro vyuku déjepisu a piipadné i literatury. Nejvétsi vyhodu pani ucitelka spatiovala
Vv tom, ze videa jsou kratkd a stru¢na, ¢imz ptredstavuji optimalni moznost pro vyuku.
Zaroven podotkla, ze obdobnd videa jsou téZce dohledatelna. Projevila zdjem pouzit tato
videa pro zpestieni vyuky d&jepisu raného stfedovéku. Ucastnice zastavala nazor, ze déti je
obcas pomérné naro¢né zameéstnat a upoutat jejich pozornost, a u obycejné tocenych videi
chybi dynamic¢nost. Podotkla, Zze dle jejiho nézoru je pro obdobnou vékovou kategorii
studentti adekvatni tento zplsob vyukovych videi, mozna jesté s doplnénim grafiky ¢i

animaci.

Co se tyce limith proveden¢ho vyzkumu, dle mého nézoru je urcitym limitem vyzkumu
realizovaného pomoci ovéreni videi ve vyuce omezeny pocet ucastnikil vyzkumu v pouze
dvou skupinach. Mize se v tomto ptipad¢ jednat o zkresleny nazor pravé vlivem nizkého
poctu nazorii z pomérné omezené kategorie divakd. Mym ptedpokladem, jez vychazi z této
skute€nosti je fakt, ze zpétna vazba ucastnikii by se mohla zna¢né¢ lisit, a to naptiklad
Vv nasledujicich pfipadech: Prvnim ptfipadem by mohla byt mensi skupina tcastniki, jez by
pochazeli ze stejné tfidy. Druhym piipadem by mohla byt bud’ mensi skupina ucastnikti
z vétSiho poctu odlisnych tfid, ¢i naopak vétsi skupina zakh pochazejicich ze stejnych tiid.
Zjisténé vysledky mohou byt rovné€z ovlivnéné tim, Ze ve vEétsim poctu zakid je vyssi
pravdépodobnost, ze se jednotlivé nazory nebudou vyrazné lisit, coZ mize byt podminéno
fadou faktord, jez se odvijeji od individualniho prostfedi kazdé tiidy, respektive cilové

skupiny ucastnikti jednotlivych vyzkumi.

Dal8im omezenim provedeného vyzkumu by mohl byt vék ucastnikt vyzkumu, pti¢emz
nazory star$ich vékovych kategorii by se mohly lisit, a to opét v zavislosti na individualnim

prostiedi dané cilové skupiny vyzkumu.

Video slouZi v této cilové skupiné pouze jako zpestieni vyuky, spise nez-li k eduka¢nim
ucelim. Dle mého nazoru byl provedeny vyzkum vzhledem k zaméfeni prace dostacujici, a
Vv piipad€, ze by bylo nutno hloubégji analyzovat edukacni videa, bylo by nutné stanovit
mnohem detailn€j$i postup vyzkumu, vCetné jasné stanovenych oblasti, které je nutno
vV ramci daného vyzkumu zmapovat. Jednd se dle mé domnénky o velice slozity vyzkum, jez
by musel byt realizovany za pfedem jasné danych podminek urcujicich mantinely a klicové

milniky vyzkumu, véetné pozadovanych vysledkd.
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