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Edi¢ni poznamka

Pro pfepis japonskych jmen, nazvi a vyrazli pouzivam ceskou transkripci,
s vyjimkou bibliografie, ve které je zachovana anglické transkripce anglickych piekladi
japonskych zdroju. Japonska jména uvadim podle evropského potadku, t. j. nejdiive
jméno a poté piijmeni.

Nazvy dél, citace a parafraze jsou pieloZzené¢ do cCeského jazyka autorkou

diplomové prace.



Uvod

Pohadky provazi témet kazdého ¢loveka od utlého détstvi az po dospélost. Prinasi
Ctenafi nejen zabavu, ale 1 ponauceni. Ukazuji nam, jak je dilezité chovat se slusné a
pomahat ostatnim, protoze v pohadkéch je dobro vzdy po zasluze odménéno. Podporuji
nasi fantazii, kdyz vykresluji svét plny carod¢ju, straSidel a podmotskych palaci.
Pohadky také tvoti dulezitou c¢ast literarniho dédictvi kazdé zemé. Jakozto soucést
lidové slovesnosti predstavuji kulturni pamét naroda, prostfedek, ktery napomadhal
uchovat davné tradice a zvyky obyvatel (Assmann, 2001). Lidé¢ si jiz po staleti vypraveéli
ruzné piibchy a historky a jejich prostfednictvim se dozvidali i o zivoté svych predkd.
Lidova slovesnost ovSem nezahrnuje jenom pohadky, ale i myty a lidova vypraveéni.
Rozdily mezi danymi zanry se vSak cCasto stiraji a nékdy je nesnadné rozlisit, zda se

jedné o pohadku nebo zda by dany piibéh mél byt povazovan spise za lidové vypraveéni.

Japonsky folklor nabizi nepteberné mnozstvi pohadek, mytl a lidovych ptibehi.
Ve srovnani s evropskym folklorem se lisi v n€kolika aspektech. Za prvé, nejstarsi
pisemné zdznamy lidové slovesnosti, kroniky Kodziki a Nihonsoki, se objevily uz v 8.
stoleti, zatimco v Evrop¢ byly prvni sbirky folkloru publikovany az nékdy v 18. stoleti.
Za druhé, Zivot obycejnych lidi byl v Japonsku vZzdy siln€ provazan s nabozenstvim, coz
se samoziejmée projevilo i v literatufe. V japonskych sbirkach pohadek najdeme mnoho

pribehi, ve kterych vystupuji mnisi nebo dokonce i samotni bohové.

Také samotny zanr japonské pohddky mohou evropsti ¢tendii shleddvat ponckud
nepochopitelnym. Japonské pohadky Casto postradaji tzv. Stastny konec, nékdy nemaji
taktka zadnou zapletku nebo v nich hlavni kladné postavy jednaji velmi kruté. Lisi se
ovSem nejen obsah, ale také forma. I ta dodava japonskym pohadkam jejich specificky
rdz. Pokud se podivdme na japonskou pohadku v origindlnim znéni, zjistime, Ze mezi
jeji zakladni rysy patifi zejména typické uvodni a zavéreéné formule, dale casté

pouzivani citoslovci a slov zvukomalebnych.

Na druhou stranu, jestlize srovname pohddky z raznych zemi, vS§imneme si, Ze
maji 1 mnoho spolecnych rysi. Objevuji se vnich nadpfirozené bytosti, kouzelné
pfedméty a mluvici zvifata. Pravé zviteci postavy predstavuji zajimavy aspekt. Ackoliv
se vyskytuji v pohadkach a lidovych pfibézich na celém svété, jejich vlastnosti a role se

mohou lisit. V evropskych pohadkach draci poziraji princezny, zatimco v Asii jsou to



bozské bytosti, které dokazou piivolat dést’ a zachranit tak urodu. Stejné tak obycejna
kocka, kterou najdeme takika na celém svété. V Evropé byva spojovéana s carodéjnicemi
a magii, vjaponskych ptibézich vystupuje nékdy jako kruty démon, jindy pomiize
chudakovi k penéziim. V japonském folkloru zvitfata také velmi Casto vystupuji jako

poslové nebo sluzebnici nejriznéjsich bozstev.

Zvifecimi postavami jsem se zabyvala uz ve své seminarni praci k souborné
postupové zkousce, nazvané Zvirata v japonskych pohadkach. Zajimalo mé&, zda stoji na
stran¢ dobra ¢i zla, jaké maji lidské vlastnosti, pfipadné nadptirozené schopnosti.
Soustiedila jsem na zvirata, ktera se v pohadkach vyskytuji nejcastéji — lisky, jezevce,
opice, kocky a draci. Ve svém zkoumani jsem vychézela z korpusu osmi pohadek, dalsi
poznatky jsem Cerpala z nékolika pohddkovych sbirek. Dosla jsem k zdvéru, ze zvitata
maji v japonskych pohédkach dilezitou ulohu a jsou jim pfisuzovany velmi rozmanité

role, stejné tak i vlastnosti. Rozhodné si tato oblast zaslouzi hlubsi prozkoumani.

V této praci budu charakterizovat roli zvifecich postav v japonské lidové
slovesnosti. Korpus pohadek, které rozebiram, jsem rozsitila na dvojnasobny pocet, aby
zahrnoval nejen nejznaméjsi pohadky, ale hlavné rizné zvifeci postavy. Primarnimi
texty jsou ruzné sbirky pohadek a lidovych piibéht, a to v ceském, anglickém i
japonském znéni. Jednotlivé pohddky budu analyzovat za pomoci metody literarniho
védce V. Proppa, klicovou praci je jeho studie Morfologie pohddky, ve které
klasifikoval pohadky podle funkci jednajicich osob, respektive podle okruhu jejich

jednani.

Mym cilem je pokusit se nejdiive vSeobecné charakterizovat japonské zviteci
pohadky a posléze interpretovat role zvifecich postav, které se v nich objevuji. Prace je
rozdélena do nékolika hlavnich kapitol. V prvni ¢asti se zabyvam zanrem lidové
slovesnosti obecné, posléze i situaci v Japonsku, pfi¢emz se vzdy vénuji zejména té
oblasti, kde hraji n¢jakou roli zvifeci postavy. V druhé ¢asti se zaméfim konkrétné na
zanr japonské pohéadky a na jeji typické rysy, které si pfimo ukédzeme na rozboru dvou
pohadek v japonském jazyce. Ve tieti Casti se veénuji zvifecim postavam, budu
klasifikovat funkce a atributy zvitecich postav v jednotlivych pohadkach. Nakonec
stejnym zpusobem utiidim funkce a typické vlastnosti zvifat v japonskych pohadkach

obecné.



1. Definovani zakladnich pojmii

1.1. Lidova slovesnost

V literatute piedstavuje lidova slovesnost specifickou kategorii, jejiz pocatky
sahaji jest¢ pred vznik pisemnictvi. Na rozdil od literarniho projevu nebyla
zaznamenavana pisemné, ale Gstné se piedavala z generace na generaci. Na poc¢atku byl
samoziejm¢ individudlni autor, vétSinou anonymni, ale ¢asem dochazelo k Sifeni dél
mezi ostatni lid a vzhledem k tomu, ze dila nebyla zachycena pisemné, 1 ke vzniku
rizné¢ pozménénych a upravenych verzi. Teprve nékdy v 18. stoleti se objevili prvni
sbératelé ustni lidové slovesnosti a jejich zasluhou doSlo k zaznamenani a uchovani
téchto dél i v pisemné podobé. Situace v Japonsku byla ponékud odlisna. Nejstarsi
dochované zaznamy lidové slovesnosti pochazeji uz z 8. stoleti. Na druhou stranu, prvni
vyznamni lingvisté, ktefi se zabyvali samotnym Zanrem néarodniho folkloru a
publikovali cetné sbirky lidovych vypravéni a pohadek, se objevili az ve stoleti

dvacatém.

Kazdy narod se vyznacuje typickym folklorem, i kdyz nékteré rysy mohou mit
spolecné s jinymi narody. Podobné pohadky tak muizeme najit u nas i1 v Japonsku,
prestoze je velmi nepravdépodobné, ze by mezi obéma zemémi dochézelo v minulosti

k vétsimu kontaktu.

Tvorba lidové slovesnosti prevazovala zejména na venkoveé, kde slouzila
k vysvétleni riznych pfirodnich ukazii, poukazovala na zivot rolnikli, na jejich
kazdodenni setkdvani s pfirodou, na zemédé€lské rituadly apod. Az pozdéji se rtzné
formy lidové slovesnosti zacaly objevovat i mezi méstskym obyvatelstvem. Lidova
slovesnost zahrnuje lyriku, epiku i drama. Do lidové prozy patii pohadky, lidové
pfibéhy (aneb vyprévéni ze zivota), anekdoty, legendy a myty, pfislovi, pranostiky a

povéry.

1.2. Zanry lidové slovesnosti

Obratme se nyni k samotnym zanrim lidové slovesnosti, kterymi se ve své praci
zabyvam. Uvedla jsem, ze mym hlavnim z&jmem je pohadka, ale vzhledem k tomu, Ze u
mnoha japonskych pohadek mizeme stejny motiv najit 1 v lidovych vypravénich a

mytech, kratce se podivame 1 na tyto zanry.

10



1.2.1. Pohadka

Pohadku, jinymi slovy bachorku, definuje Pritvodce literarnimi pojmy (KaloCova,
1994, 40) jako prozaicky zanr lidové slovesnosti, kde je zdsadnim krédem boj dobra se
zlem. V kone¢né fazi dobro vitézi, zlo je porazeno. Pohadka vyjadiuje lidskou touhu po
pravu a spravedlnosti, kterych 1ze né¢kdy dosédhnout i za pomoci nadpfirozenych bytosti.
Dle mého nazoru je ale predstava, ze pohadky musi vzdy nutné dobie skondit, znaéné
zkreslena. Ukazat si to mizeme nejen na piikladech evropskych pohadek (naptiklad v
»Malé moftské vile* od Hanse Christiana Andersena, kdy princ neopétuje div€iny city a
ozeni se sjinou, zatimco samotnd hrdinka na konci umird), ale také na piikladu
japonské pohadky ,,Bily jefab“ (Cerna & Novak, 1973). V ni se mladik oZeni s krasnou
divkou, aniz by tusil, ze je to ve skutec¢nosti bily jetab, kterému zachranil zivot. Po Case
se vinou jeho matky, kterd porusila zédkaz, divka proméni zpét v jefaba, odleti a umira.
V klasické pohadce bychom pfitom o¢ekéavali, Ze hlavnimu hrdinovi bude poskytnuta
Sance divku zachranit, pokud bude ochotny piekonat n¢jaké prekazky.

Jako typicky rys pohadky bych tedy spiSe uvedla, ze se jednd o Zanr lidové
slovesnosti, v némz vétSinou vitézi dobro nad zlem a u kterého Ctenat predpoklada, ze
se nezaklada na pravd¢. Konkrétni ¢as, ani misto v ném ve vztahu ke skutecnosti nehraji
roli. Pohadka se vétSinou nevaze ani ke konkrétni osobé, typické je, ze d¢j 1 postavy
jsou popsany velmi strucné, formule pouzité pro jejich popis se Casto opakuji. Zamérem
pohadky neni piiblizit ¢tenafi néjakou historickou uddlost, ale pobavit ho ¢i moralné

vychovavat - zlo je na konci potrestano.

Samotné pohadky mizeme rozdélit do nékolika skupin. V Labyrintu literatury
najdeme toto ¢lenéni:

»Nejpocetnéjsi a patrné nejstarobylejsi jsou kouzelné pohadky (fantasticke)...
Vystupuji v nich vily, sudicky, ¢arod€jnice, obfi, trpaslici, draci a kouzelnici, zakleti
princové a princezny, kouzelné htlky a stolecky, které se sami prostiraji, a déj smétuje
obvykle k stastnému zavéru, kdy dobro nakonec zvitézi nad zlem a slabsi nad siln¢jSim.
Dals§i druh ptedstavuji pohddky zvifeci, kde jsou hlavnimi nositeli dé&je zvitata
vystupujici jako lidé, a proto maji tyto pohadky blizko k bajce, kterd ovSem nepatii do
lidové slovesnosti, ale k literatufe umélé. V pohddkach legendarnich vystupuji
zjednodusen¢ a zlidstén¢ pojaté postavy biblické. Mladsi druh predstavuje pohadka
novelistickd, charakteristickd omezenou fantastikou.* (Karpatsky, 2008, 366-7)
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Podobnym zptisobem pak klasifikoval pohadky Vladimir J. Propp, na zaklad¢
navrhu jiného literdrniho védce, Vsevoloda F. Millera. Propp c¢leni pohadky na ty
s nadpfirozenym obsahem, pohadky ze zivota a pohadky o zvitatech. Sdm pak pfiznava,
ze 1 kdyz je uvedena klasifikace ve svém zéklad¢ spravna, vynoiuji se napiiklad otazky,
kam zatadit pohadky s nadptirozenym obsahem, kde hraji velmi zavaznou ulohu pravé
zvitata, ¢i zda pohadky o zvifatech neobsahuji n¢kdy ve znacné mife prvky
nadpftirozena. (Propp, 2008, 15)

Kromé Proppa a Millera se klasifikaci pohddek zabyvali i dal§i vyznamni literarni
védci, naptiklad W. Wundt, ktery téz vyclenil zvifeci pohadky jako jednu z kategorii, ¢i
A. Arne, jehoz zakladni klasifikace zahrnuje pohadky o zvifatech, vlastni pohadky a
anekdoty.

S ohledem na fakt, Ze mym zamérem je interpretovat rizné role zvifecich postav
v japonskych pohadkach, rozhodla jsem se do své prace zatradit vSechny japonské

pohadky, kde se zvirata vyskytuji, bez ohledu na to, do jaké kategorie patfi.

1.2.2. Lidové vypravéni

V literarnich slovnicich podrobnou definici zanru lidového vypravéni vétSinou
nenajdeme, ale pokud se podivime na zakladni rysy lidového vypravéni, je vidét, ze
jsou z velké Casti shodné s zanrem pohadky. Také lidové vypravéni miize popisovat
nerealnou udalost, odehrdva se na smysSleném mist¢ a vystupuji vném postavy
pohadkového charakteru, mluvici zvifata apod. Na rozdil od pohaddky ovSem casto
zachycuje 1 skuteény dé&j a vychdzi zredlnych postav. U lidového vypravéni ctenar
automaticky nepiedpoklada Stastny konec, cilem muze byt pobaveni, pouceni, ale i

samotné¢ sdileni piib¢hu.

1.2.3. Mytus

Poslednim zénrem, ktery se pokusim definovat, je mytus. Stru¢né feceno, myty
(jinak feceno baje) jsou vypravéni, pomoci kterych si nasi ptedci vysvétlovali vznik a
fungovani svéta a piirodnich sil. VétSinou si predstavovali, ze za vS§im  stoji
nadpfirozené sily, bohové. Jednotlivé myty dohromady tvoii mytologii urcitého
spolecenstvi ¢i naroda. Mircea Eliade definuje mytus jako samotny zaklad socialniho

zivota a kultury. Mytus v ,primitivnich® a archaickych spole¢nostech vyjadioval
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absolutni pravdu, protoze vypravél posvatny pribeh, nadlidské zjeveni, které nastalo na
usvitu velké doby, v posvatném Case pocatku (in illo tempore)... Jinymi slovy, mytus je
skutecny ptib&h, ktery nastal na pocatku Casu a slouzi jako vzor pro lidské chovani
(Eliade, 1998, 13)'. Mytus se prenesené da povazovat za zaklad literatury, ktery je
dodnes hojné vyuzivan - Cetné postavy a pribéhy z mytli se znovu objevuji i v jinych
literarnich dilech, a co je pro moji praci podstatné, i v pohadkach. Takovy ptipad
muzeme najit naptiklad v japonském mytu, ktery je zapsan v kronice Kodziki. Tajemny
mladenec navstévuje potaji v noci divku, ktera poté pocne jeho dité. Na radu rodi¢t mu
zaSije do rubu Satli jehlu s navle¢enou konopnou niti, aby posléze mohli vypéatrat jeho
puvod. Nit’, ktera se tahne klicovou dirkou, je zavede k hote Miwa, kde se stopa ztraci u
svatyné. Mladenec je zfeym& bozského plvodu. Tento motiv se vyskytuje 1
v pohadkach, pfiemZ jejich verze se mohou znatné ligit. V piib&hu ,,0rli vajicka?
(Janagita, 1954) mladou divku také po né€kolik noci navstévuje nezndmy muz, nacez se
div¢in otec dozvi od kolemjdouciho jasnovidce, zZe jeho budouci zet’ je ve skute¢nosti
had. Jasnovidec mu také prozradi, jak se nezvaného napadnika zbavit a ochranit dceru.
Div¢in otec poté zjisti, ze jasnovidec je ve skuteCnosti zabakem, kterého predtim pred
stejnym hadem zachranil. I u jinych pohaddek mizeme vidét, Ze jejich d€j byl ovlivnén
myty ¢i mytologickymi motivy. VétSina pohadek totiz v podstaté¢ vznikala ve stejné
dob¢ a je tedy pfirozené, ze dochéazelo k jejich prolinani. Pfibéh o vdéc¢ném kralikovi,
ktery mladému bohu prorokuje, ze se ozeni s princeznou z Inaby, najdeme v takika
stejném znéni nejen v kronice KodZiki, ale 1 ve sbirce pohddek Démonova flétna

(EliaSova, 1943).

Ze vseho, co jiz bylo feceno, vyplyva nejen, ze pohadky, myty a lidova vypravéni
maji spolecné nékteré rysy, ale ze tedy Casto dochazi ke stirani rozdili mezi nimi.
Podobné ¢i dokonce stejné postavy, zapletky ¢i motivy miiZzeme najit ve vSech tfech
zénrech. Jestlize jsem na zacatku uvedla, ze se hodlam zaméfit na zvifeci postavy
zejména v japonskych pohddkich, myslim, Ze pod tento termin mohu zahrnout i
piib¢hy, které by se daly zatradit i do kategorie lidového vypravéni ¢i mytu. Tento
pfistup podle mého nazoru podporuje i fakt, Ze samotné sbirky japonskych ptibéhi,
které pouzivam jako primarni zdroje, obsahuji rizné pohéadky, lidové pfibehy a myty,

aniz by jejich editofi n¢jak kategoricky rozliSovali Zanrové rozdily mezi nimi.

"' Uvozovky a kurziva jsou prevzaty z dila.

*y originale ,,The Eagle’s Eggs“
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2. Japonska lidova slovesnost, naboZenské vlivy a konkrétni Zanry

2.1. Narodni folklor, jeho historie a vyvoj

Stejné jako jiné narody, 1 Japonsko disponuje bohatym narodnim folklorem, jehoz
historie se datuje do davnych dob.

Prvni literarni pisemné pamatky, které zachycuji japonskou lidovou slovesnost, se
objevily uz v 8. stoleti. Tvofi je zejména tyto tii kompilace — kroniky Kodziki (sestavena
r. 712) a Nihon Soki (r. 720) a zdznamy z tehdejSich provincii Japonska nazvané Fudoki
(kompilace trvala zhruba dvacet let, od r. 713). Kroniky zachycuji domaci mytologii a
déjiny zemé, zatimco Fudoki se zabyva mimo jiné mistnimi legendami a pohadkami.
Pozdé&ji, zhruba v 10. stoleti, se objevila dalsi prozaicka dila, ktera vychézela z lidovych
vypravéni a pohadkovych piibéhii. Nazyvaji se mukasi monogatari, aneb pohadkova
monogatari (monogatari = vypravéni o vécech, lidech). Nejznaméjsi zahrnuji Ucubo
monogatari (hlavni hrdina zije s matkou v dutiné stromu), Oc¢ikubo monogatari (divka
Ocikubo musi snaset piikofi od nevlastni matky, dokud se $tastn¢ neprovda za generala
— stejny motiv najdeme v evropské pohadce o Popelce) a Taketori monogatari (stafec
najde v dutiné bambusu malou divenku). V 11. stoleti pak vznikla sbirka Kondzaku
monogatari. Obsahuje 31 svazkli ndbozenskych i svétskych ptibéhli z Japonska, Indie a
Ciny, které zahrnuji i legendy a pohadky. Ackoliv lidové piibéhy, pohadky a povésti i
v nasledujicich stoleti inspirovaly rizné autory a jejich dila, lidovou slovesnosti jako

samotnym zanrem se az do 19. stoleti nikdo pfili§ nezabyval.

Prvni ucelengjsi sbirky pohadek a lidovych vypravéni se objevily ve 20. stoleti.
Jednim z prvnich vyznamnych etnograft, jenz ptispél k opravdovému zajmu o japonsky
folklor, je Lafcadio Hearn, ktery propagoval japonsky folklor a zvyky také v zahranici.
Do Japonska pfiSel vroce 1890 a béhem svého Zivota tady sepisoval a publikoval
japonské lidové ptibéhy, legendy a duchaiské historky, napiiklad v dile Kaidan.
Vyznamnym sbératelem japonského folkloru byl také Kunio Janagita — basnik,
folklorista a etnograf, ktery procestoval celé Japonsko a vzdy se zajimal o mistni zvyky,
kulturu a ustni slovesnost. Povazoval ji za dllezitou soucéast narodniho dédictvi a véfil,
ze stejné tak smysli 1 vétSina Japonci:

,Japonsko v poloviné 20. stoleti nabizi folkloristovi bohatou urodu davnych
legend, ptib&hti, femesel a lidovych obradu. ...miliony postarSich Japoncu stale citi, ze

je jejich povinnosti uchovat a dale predavat jejich davné tradice. Zvlasté jejich tradice
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stoji za shromazd’ovani, nebot’ odhaluji, zZe Japonci po staleti zistavaji v podstaté
jednim narodem.“ (Dorson, 1963, 50)

Vysledkem jsou jim vydané sbirky japonskych pohéadek, legend i obtadii a
tradi¢nich ritudld, a dale knihy zabyvajici se samotnym oborem folkloristiky, zaméfené
zejména na Japonsko. V roce 1930 vydal Janagita sbirku pohddek Nihon mukasibanasi
su. Jeho 7zdk Keigo Seki navazal na jeho praci a vroce 1950 uvetejnil sbirku
nejpopularnéjSich japonskych pohadek Nihon mukasibanasi Susei. V soucasnosti se
japonské lidové slovesnosti vénuje fada odbornik nejen v Japonsku, ale i ve svéte,
nemluvé o Sirokém zajmu o japonské pfibéhy ze strany vefejnosti — diikaz, Ze zajem o

lidové ptibehy, legendy a pohadky nevyhasnul.

2.2. NabozZenské vlivy

Na rozdil od evropskych pohédek si u téch japonskych mizeme povSimnout, ze
Casto obsahuji ndbozenské motivy. Japonské pohadky vypravi piibéhy o potulnych
mnisich, o bozich navstévujicich krasné divky v podob& hada ¢i draka, o tajuplnych,
opusténych svatynich, ve kterych strasi. Tyto motivy pochdzi ze dvou hlavnich

nabozenstvi Japonska, Sintoismu a buddhismu.

Sintoismus je v podstaté domacim naboZenstvim Japonska, je to jediné
naboZenstvi, které¢ vzniklo na japonském Uzemi. Vychazi z polytheismu a animismu,
ktery klade diraz na existenci mystickych, duchovnich sil, jenz se mohou vyskytovat
kdekoliv - vSechno na zemi je Zivé a ma svou dusi. V Sintoismu se tyto mystické sily
nazyvaji kami a mohou sidlit v jakémkoli zivém tvoru, pfedmétu ¢i mistu. To vysvétluje
nesCetné mnozstvi bohli a bizki, které Sintoisté uctivaji. Neni neobvyklé, ze se
pfedmétem uctivani stdva kamen, strom nebo zvifte.

,,Pro nabozensky zivot maji zvitata velice dulezitou symboliku a mytologii; byt ve
spojeni se zvitaty, hovoftit jejich feci, stat se jejich ptitelem a pAnem znamena osvojit si

daleko bohatsi duchovni Zivot, neZ je prosty Zivot ostatnich smrtelnikii. Pfitom se

3 v originale: ,Mid-twentieth-century Japan offers the folklorist a rich harvest of ancient legends, tales,
crafts, and folk observances. ...millions of elderly Japanese still feel it their duty to preserve and hand
down their ancient traditions. Their traditions are especially worth collecting because they reveal that the

Japanese have for centuries remained fundamentally one people.”
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zvitata v oich ,,primitivnich® lidi t€$i obrovské vaznosti: znaji tajemstvi zivota a
ptirody, znaji dokonce tajemstvi dlouhovékosti a nesmrtelnosti.* (Eliade, 1998, 55)

V Sintoistickych mytech, zaznamenanych v kronikach KodZiki a Nihon Soki, se
setkavame se zviraty jako posly (ropucha, havran) ¢i pravodci (volavka), bohové se
proménuji ve zvitata (krokodyl, had), pokud se nechtéji ukazat ve své pravé podobé,
apod.

Po celém Japonsku stoji svatyné zasvécené bohu ryze Inarimu, ktery je zde velmi
popularni. Byvad zobrazovan se dvéma svazky ryze a s liSkou po svém boku. Inari se
Casto zjevuje v podobé lisky nebo lisku posild misto sebe jako svého posla. Nekdy
pfimo dochézi k uctivani samotné lisky: ,, Tradice tykajici se liSek, nejb&znéjsi téma
nadpfirozenych setkdni v Japonsku, se obrovsky li§i od evropskych zvifecich pohéadek,
protoze liSky maji, nebo kdysi mély, charakter bozstva. Rodiny stile uctivaji
kicunegami, 1is¢i bozstvo.“ (Dorson, 1963, 36-37)* Lisky jako poslové Inariho se
objevuji i v lidovych ptfibézich. Dalsimi zvitaty, ktera byvaji uctivana jako bohové, jsou
napiiklad opice a hadi. V lidovém vypravéni ,,Ob&t*> (Tyler, 2002) venkované z
provincie Mimasaka uctivaji dva straslivé bohy Ctisana a Kéju, kteii kazdy rok vyzaduji
lidskou obét, krasnou a mladou divku. Ciisan je had a Kéja opice. Jiny ptibéh, ,,Pes a

“® (Tyler, 2002), 1i¢i setkani mladika s divkou, ktera Zije se psem. Pozd&ji se

jeho Zena
mladik s prateli snazi divku vysvobodit a psa chytit a zabit, ale nepodaii se jim to a

usoudi, Ze to musel byt n&jaky blih proménény ve psa.

Buddhismus je nabozensky systém zalozeny na uceni indického prince Siddharthy
Gautamy. Do Japonska pronikl v poloving 6. stoleti a vliv tohoto ndbozenstvi se brzy
projevil i vlidové slovesnosti. Vznikaly pfibéhy o zjevenich Buddhy, o chudych
mniSich putujicich zemi a zazivajicich rtiznd dobrodruzstvi, o prostych lidech, které
jejich vira v buddhistickd bozstva zachranila. Protoze bozstva na sebe mohou brat
jakoukoli podobu, neni neobvyklé, Ze se setkame s piib¢hy, kde vystupuji ve zviteci

podobé. V piibshu ,,Hluboka jako moie“’ (Tyler, 2002) se lovec modli k bohyni

Yy originale: ,,Traditions about foxes, the commonest theme of supernatural encounters in Japan, differ
vastly from European animal tales, for the fox possesses, or once possessed, the character of a deity.
Families still worship kitsunegami, the fox deity.*

> v originale ,,The Sacrifice”

6 v originale ,,The Dog and His Wife*

Ty originale ,,As Deep As the Sea*

16



Kannon a ta ho pfijde zachranit v podobé obrovského hada. Na druhou stranu, v jinych
vypravénich jsou to pravé zlomyslnd zvifata, vétSinou lisSka a jezevec, ktera se
proménuji v buddhistické mnichy, riznd zjeveni ¢i dokonce v celé svatyné, aby napalila

nevinné veérici.

2.3. Myty

Nejstarsi zaznamy, které popisuji japonskou mytologii, najdeme v kronice Kodziki
(Zapisky o starych vécech), kterou sestavil v 8. stoleti dvotan O no Jasumaro na piikaz
cisafe Tenmu. Jeho zamérem bylo formulovat mytologii domaciho nabozenského kultu
Sinto a popsat dosavadni déjiny zemé. Po predmluvé nasleduji tii Casti, pro nas je
dilezita prvni ¢ast, ktera se zabyva myty o vzniku zemé¢, stvofeni japonskych ostrovi a
zrozeni celého pantheonu bohti. Druhd a tfeti ¢ast pak zachycuje legendy o zalozeni
statu a historické zdznamy o panovani cisafského rodu, prolina se tu historie s fikci.
Zatimco nékteré kapitoly nabizi prosty vycet panovniki, jejich manzelek, déti a vnuka,
v dalSich najdeme ptib&hy ze zivota vladce i lidu, stiida se proza s poezii (postavy spolu
Casto hovoii ve verSich, dvofi se jeden druhému v pisnich). Na KodZiki navazuje
kronika Nihon Soki (Japonské andly), ktera také zac¢ind mytologii bohli a konci
zaznamem vlady cisafem Tenmu. V této kronice jsou vSak jiz mytologické piibchy a

historicka fakta striktné rozliSovany.

Ackoliv se japonska mytologie soustfedi zejména na vznik japonskych ostrovii a
stvoteni dal$ich boht bozskou dvojici Izanagim a Izanami, i dal$i myty jsou nejméné
zajimavé. NemiiZzeme si nepovSimnout, ze v nich sehrdla zvifata vyznamnou roli.
V legend¢ o bohyni slunce Amaterasu jsou povolani kohouti, aby pomohli urazenou
bohyni usmifit a vylakat zjeskyné. Bih Watacumi, vladce mofi, porouci rybam a
krokodylim, jeho dcera Tojotamabime se umi v krokodyla proménit. V jiné legendé se
panovnikovi v noci zd4, Ze ma hada omotaného kolem krku, sen je ptredzvésti zrady.
Motivem hada, a celkové spojenim zvifecich postav a japonské mytologie, se v jedné
casti sbirky esejtt Mezi nebem a zemi zabyva Antonin Liman:

»Motiv hadi jako déarct sni a jazyka samotného, jejich magicka schopnost
prozieni, sila jejich plodnosti, spojeni s matkou Zemi a tedy s dusemi zesnulych piedki
patii také k samym zakladiim japonské mytologie. Had imponoval ddvnym lidem

mnoha vlastnostmi: sidlil v hlubinach zemé, nemél na ocich vicka, a proto "vidél" dnem
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1 noci, dovedl zabijet smrticim jedem, jeho plodnost a délka jeho kopulace byly
ptislovecné a kazdym rokem odhazoval kizi, a tak se vlastné¢ znovu rodil.“ (Liman,

2001, 117)

2.3.1. Ainuska mytologie

Dtlezitou soucasti japonské kultury a historie je ainuskd mytologie. Podle této
mytologie samotna zvifata vyznamné ovlivnila stvofeni svéta:

,Podle ainuského kosmogonického mytu nebyla sou$ prapiivodné oddélena od
vody a vSechny existujici elementy vyly navzdjem propojeny v tekuté prahmoté.
Nejvyssi biih Pase kamui se rozhodl stvofit svét a na pomoc si zavolal konipasa. Ten se
snesl z nebe, zacal bit kiidly, mavat ocaskem a michat nozickami, a tak se po dlouhé
dob¢ tekutd prahmota zmeénila vocean, vnémz se objevily kusy souSe.
(Lowensteinova & Winkelhoferova, 2006, 15)

Okolo ptivodu Ainu, kmene, ktery odeddvna obyval ¢ast severniho Japonska, stale
panuji dohady. Vzhledem k relativni izolaci od ostatnich obyvatel Japonska se i jejich
koncept vzniku svéta vyvijel nezavisle na japonské mytologii. Ainuové obyvali oblast
bohatou na ptirodni zdroje, zivili se zejména lovem a rybafenim, takZe je celkem
ptfirozené, ze pravé zvifata sehrala v jejich bajich o stvofeni svéta takika hlavni roli.
ale medvéd. Lovci béhem ritudlu u obfadniho ohné posilali ducha medvéda zpét do

zemée boht, nejspise aby tak usmifili jeho dusi.

2.4. Pohadky a lidové prib&hy

Japonsky se pohadka tekne mukasSibanasi, mukasi znamena davno a hanasi
vypravéni. Doslovng se tedy jednd o davna vypravéni, ptibehy z ddvnych dob. Japonsky
folklorista a sbératel pohadek Kunio Janagita uvadi ve sbirce pohadek Japanese Folk
Tales (Janagita, 1954), ze japonské ptibéhy se od klasickych pohadek ponékud 1isi — od
zacatku byly zamysSleny pro dospé€lé. Nekteré pohadky nemaji téméf Zadny d¢j, v jinych
neni zlo na konci potrestano nebo naopak je trest velmi nemilosrdny a kruty a tzv.
zastupci dobra, ktefi jej vykonaji, rozhodné neposkytuji ptiklad hodny néasledovani. V
pohadce ,,Dva pratelé: Opice a krab“ (ElidSova, 1943) vychytrald opice vyméni s

krabem pro ni bezcenné seminka kaki za kolaéek, poté ho obere o trodu ovoce, které ze

18



seminek ziskal, a zabije ho, jeho synek ji za pomoci ptatel vytrestd a nakonec ji
klepetem ustfihne hlavu. Pfesto maji japonské pohadky s témi evropskymi mnoho

spolecného a rozhodné bych netvrdila, ze nejsou pro déti.

Pokud se ptiklonime ke klasickému dé€leni pohddek na kouzelné (fantastické),
zviteci a legendarni, miizeme takto klasifikovat i ty japonské. Legendarni pohadky jsou
ovlivnény Sintoismem a buddhistickymi legendami. V kouzelnych pohadkach se
vyskytuji princezny, vodnici kappa, horSti démoni tengu, strasidla bez tvare nebo
s dlouhymi krky, divé zeny jamamby apod. V japonskych zvifecich pohadkach se
samoziejm¢ objevuji zvifata, se kterymi se Japonci nejCastéji setkavali — z velkych
suchozemskych zvifat to jsou liSka, jezevec tanuki (pfesny nazev je psik myvalovity, ale
u nas se vzilo toto pojmenovani) a opice, ale 1 divoky kanec nebo tygr. Mezi zastupce
motské fauny nejcastéji patii zelva, meduza a krab. Z ptaki to jsou jetabi, volavky a
kohouti. Zvifata v pohadkach vétSinou umi mluvit a maji nadpfirozené schopnosti.
Pohéadky vypravi o jejich ptivodu a zvycich, popisuji jejich vztahy mezi sebou nebo
s lidmi. Nékterd zvitata lidem pomahaji, jind jim Skodi. Velkou roli také hraje fakt, Ze
veétSinu zvifat si lidé odeddvna spojuji s urCitymi lidskymi vlastnostmi, a tak
v pohadkach najdeme Istivé liSky, hloupé a zlomyslné opice apod. Zvifata ovSem
vystupuji 1 v pohadkach legendarnich (jako poslové a priivodei bohil nebo jako bohové
samotni) a kouzelnych (ve vedlejSich rolich pomocnikt ¢i zdpornych postav, které se

snazi usSkodit hlavnimu hrdinovi).
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3. Typické rysy japonskych pohadek

Stejné jako pohadky cCeské, které vétSinou zacinaji ,,bylo nebylo®, ,,zil jednou
jeden kral“ a konci ,,zazvonil zvonec a pohadky je konec* nebo ,,zili Stastné az do
smrti“, pouzivaji ty japonské ur€ité formule a ustdlena slovni spojeni, kterda jsou

charakteristickd prave pro tento zanr a pomahaji dotvaret atmosféru pohadek.

Mezi typické rysy japonskych pohadek patii zejména uvodni a zavérecné formule.
Nejcastéji pouzivand je uvodni formule mukasi mukasi, od které se ostatné odvozuje i
japonsky vyraz pro pohddku mukasibanasi, do Cestiny se tato formule vétSinou pieklada
jako ,bylo nebylo“, ,kdysi davno“.® Dalsim rysem, ktery takté muiZeme najit
v evropskych pohadkach, je opakovani déje, vétSinou tfikrat (hrdina musi splnit tii
ukoly, na cestu se pta tii osob apod). V japonskych pohadkach se casto opakuyji,
respektive zdvojuji, jména osob, toto opakovani evokuje pocit naléhavosti, dilezitosti —

"6

,Babicko, babic¢ko, uz jsem doma!* vold dédecek v pohadce o Broskevnickovi. Proti
evropskym pohadkam je také napadné velké mnozstvi citoslovei a onomatopoii, neboli
slov zvukomalebnych, ktera napodobuji rtizné zvuky z okoli (dunéni hromu goro goro,
slaby dést’ pocu pocu, vitr chjuchju, klepani na dvete kon kon) nebo hlasy zvifat
(japonskd zaba kvakd kero kero, koCka mnoukd njd njd, my$ piska cu cu). Jejich
zaclenéni do pohadky tak piibéhu doddva na zivosti a hravosti. Napiiklad v pohadce
wotafec, ktery sekal bambus® (Seki, 2002) spolkne stafec malého ptacka a ten mu
v zaludku zpiva: cincin kurikuri, pompon kurikuri, koma sarasara. V Ceskych
ptekladech se japonskd onomatopoea nechavaji v ptivodnim znéni (,,Néhle se z oblohy

ozvalo 'ken, ken!' a doli slétl bazant.”, Agentura V. P. K., 1991), nebo se nahrazuji

odpovidajicimi ¢eskymi vyrazy, napiiklad ,,hej rup®, nebo uplné vynechavaji.
Priklady uvodnich a zavéreénych formuli, které se vyskytuji v japonskych
pohadkach:

Uvodni formule:

» HL Ol HBECAIFRS FEES EE D> 2. (,Davno, divno, na

jednom misté zili dédecek s babickou.*)

¥ Dalsi ptiklady téchto formuli uvadim niZe a u samotného rozboru pohadek.
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B, H2E2A8WMIADDY £ L 2. (,Kdysi davno zil na jednom
misté stary muz.*)

L. B—Cs0EHOE—L DB L. FOTFH—-ANFEEnzD
T %EFABHRREDT EL 2. (,Kdysi ddvno se v jedné zemi jednomu
vladci narodil syn, ktery dostal jméno Micigane.*)

EhE—Dhofcbvs Ehl, DIEIAITIALEIALEB I
& W, (,Stala se takova véc. Kdysi davno Zzili na jednom misté¢ dédecek
s babickou.*)

L. H2ETHIRENDRE=ANL > T &L 72, (,Kdysi davno, na
jednom misté, zil bohaty muz a ten mél tfi dcery.*)

HBEIAH AHTEbrs VTR EL. —NOEELDH Y £ L 1=,
(,,Na jednom misté, jehoz jméno nezname, zil jeden mladik.*)

BB rdb0 L. COFEATITHDOFETHY £ 3. (,Byl
jeden chudék. Tohle je ptibéh od baziny Mizdke.*)

Zavérecné formule:

Zhme,. SRCFETIVELELTVWEZITHY £7. (LRika se,

cey

ze od té doby Ziji st’astné.*)
FNNLEELLBELILEVDIZETHY £7 . (,0dté doby Zili §tastnd.)
CATBL W, nebo £ >TL W7z, (,,Atoje konec.”)

dalSiverze: T C T & 2ldN, EAEEN, EAEESZ, EoEIE AL

3.1. Analyza pohadek na zikladé japonského originalu

Ke konkrétnimu rozboru jsem si vybrala dvé& pohadky: ,,Broskevnicek® (Seki,

2002) a ,,Vrabec s ustfizenym jazykem*“'® (Seki, 2002). Tyto pohadky byvaji vétsinou

uvadény jako nejznaméjsi pohadky, nejcastéji se objevuji v japonskych i cizojazyénych

sbirkach pohéadek. Na kazdé z nich jsou vidét rizné typické znaky japonskych pohadek,

které¢ tady hodladm analyzovat. Zvlast’ ptikladam 1 pievypravénou ceskou verzi pohadky

,Broskevnicek“ ze sbirky Prodany sen (,,Momotard, nejvétsi Broskevnicek v celém

? v originale ,, Bk A HE
'y originale ,,/5 1] 0 ££
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Japonsku®, jeji autofi uvadi jako pouzity zdroj této pohadky sbirku Nihon mukasibanasi
susei, 6. sv., Kagogawa Soten, Tokjo, 1957, ja jsem pouzila stejnou pohadku, ale z jiné
sbirky tohoto autora Nihon no mukasibanasi II, Twanami Soten, Tokjo, 2002)“. Ve
srovnani s origindlem je ¢eska verze mnohem kvétnatéjsi, ma tendenci rozvadét véty a

pridavat detaily. Japonsky styl vypravéni se oproti tomu zda byt mnohem tspornéjsi.

I. Bk ACHE (,,Broskevnitek*)'

EHLBHoZITT. HBLI B WEBELRDo1ZITT.
(typicka tvodni formule: ,,Stalo se to kdysi ddvno. Na jednom misté Zili dédecek
s babickou.”) B IL S FHr e Do oLy BN SHBLCIT>H2ZITT. ¥
PREL T2 e, LOTHARIBDAREDARS ERNTKIZZSTT
o (pouziti onomatopoea: ,,Zatimco babiCka prala pradlo, po fece pfiplula broskev,
cunbura cunbura.”) Enth o THE> TAh 6. B E LD ENn->1FITT.

[(HED D EAILE. BRI LF-TTIURD] LM-T, 242
BCHZobBeRL, WA DD oB T ] i e, R&L ) uik
My EDHICHENTHKIZZ D TF . (kouzelna formule: ,,Sladka broskvitko sem,
hotka broskvicko pry¢.«, ptipona ko tvoii zdrobnélinu ,,broskvicka®) [N dH 9 & %
B Evo T o THE Lo TRKLZEDITT. ZLTAMIEAI ST
BWIZITT,

T2EMTTEH>T, B oHEHA>TLESTKRLZDITT. |
ERH, ERD, wERleTh, | [8HE Fa. SHINBS S £ 2202
ITKRT, ZALSWoTHBLLIFEL, BXL] Lwo T, Filln sk i
L TK7% 95 T . (zdvojovani jmen: ,Stafenko, stafenko, uz jsem tady. Stafecku,
stafecku, prinesla jsem ti dnes od feky chutnou broskev.) Z 5 L T8 (HM) «
bErchizaxe gL, hEL oot bR THITRHBEFI A [EIFH.
EO50H] £AE &0 7% 5 TF . (onomatopoe imitujici hlasité zvuky: .,...broskev

se rozpiilila a zevnitf se s hlasitym hdgea hégea vyloupnul silny chlapedek.©) # & %1

" viz ptiloha
12 Text obou pohadek byl v mistech, které se netykaji vysvétlovanych jevi, asteéné zkracen. Tuto

skute¢nost vzdy uvadim za textem v zavorce.
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ORI oTy [hep, Thdb K NATK] & REDELZITT. ZL
TlInd, hrohkinrzlZddd. RREBEDTNL ] o Ty PEKER
EDUZITT. MEBEETALT, e ibtiy, soh () {bt
EOLTCHTRZITT . ERIE —IFOEZE—EF 0T, ZduaENE =
EOWETRELSL->1ZITT. DHAIANETETBEIAT, PALAR-
THRFBIL A 212ZITT. TIOILTRALPALESHLLHILL>12ZDT
T. TNTHEEED T2 > T BEREB. BEREFE BEATHRZEITT,
(opakovani jména: ,,..mé&li z Momotaréa, Momotarda radost™)

H % H (dalsi typicka formule, kterd v pohadce uvadi novy dgj: ,,jednoho dne...«)
CHEREED RS $ LES L LB EIAANKRT, BrALFEo THITOF %D
WT, [BSEd. B3 D, bORESEoRALELU, BAE S RIBIAK
T&rwlUdb, HEA—OFRMF &L IS TFSZ] & BAKLZEDITT,
(text byl v této Casti zkracen)

MEFTNETITLE, DADALL S TRIBP> TRT [HERIES £,
BERBEES £, £ 2 3BWT* Y &7, | (onomatopoe napodobujici psa a dale
zdvojovani jména: ,,Kdyz se dostal na okraj vesnice, pfibchl k nému pes a st€kal wan
wan. ,Momotard, Momotar6, kam jde3?) [ A5 S RIERkIcIT<] L5 b
AVROVEBSBHELETLUD, EO2ZOHA—DORMFE—D2Fs 2] T
Lizszkiean. Cn&JE. tATC L2230 LH. AT Z5] LW
> T, JEOR»sMTE—DOHLT®-/725TT. TL TCREZRZL T
DHANATL EL CAEETHELIT—AT—AEX> TKHKI . (onomatopoe
napodobujici bazanta: ,,...dal3i se objevil bazant, kén kén.“) Z L T & 1= KD & 5 1ZFR
MT%EE56oT, KREA>7ZITT. BRIIE ZANDZKKE DN TILED
TNT2olZITT. T2LHEPER>ER MU LAEX>THKIEZITT
. (onomatopoe imitujici opi¢i viesténi: ,,Poté ptisla opice, kja kja, viestéla.) J& ¥ Z 7=
EREEDFRIC % o 72 D TH o BEREEE KFFIC %> T Rz & 712¢ T,
RBENDZOTIT212Z25TY,

ROBEAT> TR L, REXBOIINL->THEZEITY. KoM

EAEAEW Tz, (onomatopoe pro buseni na dvefe: ,,Opice zabusSila na branu, don
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dony 3 &, hms [E—n] £vo T FANETHKELZ I TT. (text byl
v této Casti zkracen)

ZL T, RORKEOBRIE . BARIBOATICFZ2O0 T, K& xH» W%
XA & 725 L T (onomatopoe, které vyjadiuje plac, kdy se slzy kouli doli po
tvafich: ,,...z velkych o¢i se mu koulely slzy, boro boro.) . [ & > THE W ENA
LUd, widh» D Tz ae, ShsiRLTERIELENA] Lo
T BEREBICHOUT2ZITT. hRESE [LsbSmae, bhuwlElinks
ME»VEBI s, | 2505 e, Rk [FMasAz b &Ed] Lvo
T, 3R TOEWERKECPL>12Z2ITY .

EREBIE M EHICDOA T, Ry Jids HICZARSZARS Wt T, &
BEOLFEIZL>THLE>THKIEZ D TY . (,Momotard nalozil poklad na vozik a
pes, opice a bazant ho tahli domd, enjara enjara, jako dar pro dédecka a babicku.©) &
BEYREIBZIUT, REZ2EDHZITT. TOZENRTS ECHA T,
Vol WEEREZ WL T, B AELHESELZITT. Eo28EE 50,

(zaverecna formule)

II. 51 Y 4 (,,Vrabec s ustfizenym jazykem*)

EhHh. BBV FL . REELELDHY L fz. (Gvodni formule: , Tedy,
stalo se to davno. Zili jednou dédedek s babickou.”) Fid LIANLEM D /T & £ L 2.
WAT> Ty BAFHEROH Do THBL &L EBRTANEZE->TL LW
Fllc. ®AAUEREIEM ST, AREVALLTHRZEENE TV EL 12
o  BRIEEFZELZTRHFLBETCTCEL. [8B A BBLA] EWFATH
T % L 2. (zdvojovani jména: ,Rikali mu Ocon, O&on a starali se o n&j.”) (& ¥ &
EEBOT, NN T&E &L, BEHARL DT, WEgEE L2, |
NANBEEE L Sho, BoMicbha s dwcHFel Tonl &, #E
W TJINHAT & LTz BEEAN> TOLDT, ZOMER-> TL £ &
Lico BRIR->TRT [8Bbshs 8bshA MlEEILE] EFRELLE
o (zdvojovani jména: , Kdyz se babicka vratila, ptala se: Ocone, OcCone, co se stalo se

Skrobem?*) E & [BEOMNE I 2] & W F L o, ERBEOWMZ R 2 &, [k
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DHOIZEDNTELT . EOHERLSMADHTHLEDT, HzlloT
L &L 7z,

TR s. MHLUNSEESTRT, [BHrAdEI L] EThE
Lize #2&. Bl Bzl CBOT, JIINTolcdbu eS0T,
TOBONT (BoT) Hr&-oTldauni] tvwuwEll,. BEbDA XD b
DOWZIEDT, BHBrABEEIE>BNTo 2. BUIVEG E > BANTo 12,
HBUPDORRESBANToZT I LN T > efr &, FuS EH0 &
L 7z . (Ctyfikrat se v piibéhu opakuje stejnd formulka — stafecek po cesté vola:
»Kampak Sel vrabcak Ocon, kampak Sel vrabCak s ustfizenym jazykem, kampak Sel ten
chudatek.“) ¥V & £, FHhVwE F., CCHFYVENBL AR LR
(zdvojeni jména a zddost o radu: ,,Umyvaci krav, umyvaci krav. NeSel tudy vrabcak
s ustfizenym jazyckem?“) [Bofz. Bo/zF &L FE2 WO ITEB L & ()
D& (%) CT=Fw. DT EX TR EHL TR B, ] ("Sel
tudy, Sel, ale povim ti kam, jen kdyz vypije§ vodu, kterou jsem umyl kravu,
tfindct misek, které patii otci, a tiinact misek, které patii matce.*) & (& 24 & P o 127t %
o ey [COPRANMTLE, Bt a EAB230] &, #HA T &L .

FUVRBEE>BANToles BB rABEEBANTo e, b
P PO L (,Kampak Sel vrabcak Ocon, kampak Sel vrabcak s ustfizenym
jazykem, kampak Sel ten chudacek.“) - £f7< &, ks gr vl 2. K
sz, Binwds ., CC2HU0VERBES RALE»0X] (,Unyvadi koni,
umyvadi koni, nesel tudy vrabec s ustiizenym jazykem?*) [ o 72k LBo iF A &
BEEOI R ELEDTECTEF O, 2O TEC TR EHAT
3. | ("Sel tudy, 3el, ale povim ti kam, jen kdyZ vypije$ vodu, kterou jsem umyl
kong, tfinact misek, které patii otci, a tfinact misek, které patii matce.*) &% (& 5 % ¥ 5
Fita®ia g liz. [COFRANFLE, FHOIENB23T] &, #HaTl
&L /2. (V této Casti pohadky se znovu opakuje fikadlo, stafeéek prosi o radu
umyvace koni a musi plnit stejny ukol.)

BHLrABRESBNTofey BYIVHEEE>BATo 2. Phdrbw
R, RNV ZL (,Kampak Sel vrabcak Ocon, kampak Sel vrab¢ak s ustfizenym
jazyckem, kampak Sel ten chudadek.) "> &4T7< &, FwI g n v E L. |
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LS &, RS £, CCEFYVESES ZAE» R ] (Umyvaci
fepky, umyvaci fepky, nesel tudy vrabec s ustiizenym jazykem?*) [ o fz. B> /2
FAE. REWRD it EHhH»DTEFTZ V., ELDTETZFORE EHL
TX® 3. | ("Sel tudy, 3el, ale povim ti kam, jen kdyZ vypije§ vodu, kterou jsem umyl
fepku, tfindct misek, které patii otci, a tiinact misek, které pati matce.*) #4335 % It -
fitgot e, [COTFANRLE, THONERD 280, 2 IATL LR
WHTHNZ L T Rl T & 200 T ReroTE28h0] &L Bl ke
o (Tteti a zaroven posledni opakovani ukolu — stafeCek zdda o radu umyvace fepky,
konec¢né¢ dostava odpovéd’, kde najit vrabcaka.)

EUDEE E>DBNfTofe, BBrATTHEE>BATolz. hh
b, bbby (,Kampak Sel vrabéak Ocon, kampak Sel vrabak
s ustfizenym jazykem, kampak $el ten chudacek.) € H v > TiT& F L fz. ¥ 0 &
ToTHLETHOIERD D E L. &RITKERBDY LT, Fail
Ce THmy Bl cvngll. [RLe, Bl [FasFIAN. |
BHAAN- TS & RECL TCIRESL THITA &L 72, (opét zdvojovani
jmen: ,, To jsem ja, dédecek, dédecek.*; text byl v této ¢asti zkracen)

Big & s RIEDE) T (568 HITL 2] buoTiF&ELE
s BOWBEIRUEATo TR &I, [Fr¥En] [HEL . BL 2]
(zdvojovani jmen: ,,To jsem ja, babicka, babitka.) [#£7% 5 HH AL ] Ly & L
oo MINDZ EL HADL (A ORE L > TRTBRCL., HROKREZ LT
KRTCEIL. WrE->TRTEFRXLTANE L. T sERIFEELE WD
v TEBHOERAZ A BOENZ 2. | BE s BT, Hufizgin
EWnEll, ZNT [INELDNT, RAVWTHEETITU] Lo TD
Flic. BERLLS A>T, HIRDRTHU THZ L. L sIEPLs, HER
SIHTRT, BEHLIALTLEVELEL. 2AZVZABCEIEL 2%

o (zavérecna formule: ,,My bychom se také tak neméli chovat.)

Na zavér se podivame na jest¢ jeden jev, ktery jsem doposud nezminila. Je to
pomocné jméno so desu, které se objevuje na konci vSech vét v prvni pohadce,

napiiklad tady: » 2 & C A2, FEBEE L H>712% ) TF . (,Na jednom misté
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pry zili dédecek s babickou.*) Tento gramaticky jev se obvykle pouziva, kdyz mluvci
sd€luje informace ziskané z doslechu. V cestiné se vétSinou vyjadiuje jako ,,pry*,
»slysel jsem, ze...““ nebo ,,fika se, ze...“. Jeho pouziti v japonskych pohadkach ma podle
mne stejny vyznam — vypraveée tim dava najevo, ze se o ptibéhu odnekud doslechl a ze
se tedy mohl stat, ale taky nemusel. Ackoliv je v dané pohadce takto oSetfena kazda
véta, do estiny bych s6 desu neprekladala. Ceské pohadky obvykle vyjadiuji fakt, Ze se

nejspiSe jedna o ptibeh smysleny, uz v uvodni formuli ,,bylo nebylo*.
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4. Funkce zviFecich postav v japonskych pohadkach

Tomuto tématu jsem se CéasteCné veénovala v seminarni praci k souborné
postupové zkousce, Zvirata v japonskych pohddkach. Pokusila jsem se v ni popsat a
shrnout vlastnosti, které jsou zvifatim v japonskych pohddkach obecné ptisuzovany, a
to nejenom rysy, které maji spolecné s lidmi (tedy z hlediska personifikace zvifecich
postav), ale i ty, které se tykaji spiSe nadptirozené sféry — magické schopnosti apod.
Zajimala jsem se o vlastnosti, které maji rizna zvirata spolecné, ¢i jak pfistupuji ke
koncepci dobra a zla. Nékterd zvifata jsou pojimana jako veskrze kladné ¢i zaporné
postavy, jind mohou v jedné pohddce lidem Skodit, zatimco v druhé vystupuji jako
jejich pomocnici. Dale jsem velmi stru¢né charakterizovala ulohu, ve které zvirata v

pohadkach vystupuji.

V pfitomné stati se pokusim rozvinout dané téma, prozkoumat ho za pomoci
metody vytvorené ruskym literarnim védcem Vladimirem Javkolevicem Proppem, ktery
se ve své praci Morfologie pohadky zabyval klasifikaci pohadek, jejich rozborem a

srovnadvanim na zaklad¢é funkci jednajicich osob.

V seminarni praci jsem se soustfedila na tyto pohadky — ,,O d&deckovi, ktery
daval rozkvést stromim®, , O vrabci sustfizenym jazykem®, ,Momotard6 -—
Broskvousek®, ,,O rybafi UraSimovi“, ,,Opice a krab®“, ,,O kouzelném kotliku®,

,»Meduzino poselstvi® a ,,Sedlak a jezevec“13

, pfiCemz jsem ma zjiSténi dale kratce
ilustrovala i na jinych pohadkach. Nyni jsem se rozhodla jejich pocet rozsitit o dalSich
osm pohadek a to tak, aby v nich byly zastoupeny rtizné druhy zvitat. Nékterym druhiim
zvitat, jako jsou hadi nebo ptaci, jsem se totiz priliS nevénovala, ackoliv tvori
podstatnou cast japonského folkloru. Vybrala jsem pohadky na zakladé neckolika
hledisek — za prvé jsou dané pohadky vétSinou povazovany za nejznaméjsi a Casto se
vyskytuji ve sbirkdch pohddek, at’ uz japonskych nebo cizojazycnych, a za druhé se
v nich vyskytuji zvifata, kterymi jsem se predtim nezabyvala.

Do korpusu jsem zahrnula pohadky ,,Kdyzzatejka®, ,,Bily jefab*, ,,Orli vajicka®,
,,éajovna U Tti strun®, ,,JJak spolu soupetili liska a jezevec®, ,,Kocici palac®, ,,Sen o

mravenci princezné® a ,,Vdécna liska®.

"y originale: ,,The Farmer and the Badger
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Zdrojem pohadek jsou tyto sbirky: Démonova flétna (Véna Hrdlickova, Albatros,
Praha, 1989), Prodany sen (Zlata Cernd & Miroslav Novék, Albatros, Praha, 1973),
Japanese Tales (ed. a prel. Royall Tyler, Pantheon Books, New York, 1987), Japanese
Folk Tales (Kunio Janagita, prel. Fanny Hagin Mayer, Tokyo News Service, Ltd.,
Tokio, 1954), Tales of Old Japan (A. B. Mitford, Dover Publication, Inc., New York,
2005), Japonské pohadky (B. M. ElidSova, Rebcovo nakladatelstvi, Praha, 1943),
Kaidan (Lafcadio Hearn, Brody, Praha, 1996), Pohddky vychazejiciho slunce (Agentura
V. P. K., Praha, 1991) a Nihon no mukasibanasi I, 1l a Il (Keigo Seki, Iwanami Soten,
Tokjo, 2002).

V hlavni kapitole bych chtéla tyto konkrétni pohadky kratce predstavit - popsat
d¢j, prostredi, okolnosti, za jakych se zvifata objevuji, a poselstvi, které pohadka ¢tenati
pfinasi. Poté budu na zékladé Proppovy metody analyzovat kazdou pohddku. Zajimaji
mé zejména funkce zvifat, spojujici prvky, motivace, formy objeveni a atributivni
prvky. Zviteci postavy budou dale utfidény podle toho, jak jsou prezentovany, co
reprezentuji 1 jak jsou rliznymi autory interpretovany, nejen ve vybranych pohadkach,

ale i v pohadkéch z dalSich zdrojt.

4.1. Metoda analyzy pohadek podle Proppa

V roce 1928 byla publikovana literarni studie Morfologie pohadky (Propp, 2008)
ruského lingvisty Vladimira Javkolevic¢e Proppa, predstavitele ruského formalismu, ve
které se zabyval ruskym narodnim folklorem z morfologického hlediska. Jak jsem jiz
zminila, Propp se ve své teoretické praci zaobiral rliznymi, jiz existujicimi zplsoby
klasifikace pohadek, snazil se vytvoftit klasifikaci zcela novou a na zakladé zkoumani
zhruba sta pohadek odvodil zcela specificky rys lidovych pohadek — césti jedné
pohadky mohou byt bez jakékoli zmény pieneseny do pohadky jiné. Propp popisoval
pohadky podle jejich soucasti a podle vztahii soucasti k sobé navzajem a k celku.
Tvrdil, ze pohadka Casto pripisuje stejné Cinnosti ridznym postavam, coz umoziuje
zkoumat pohadku podle funkci jednajicich osob. Funkce jednajicich osob tvoii
zakladni, stabilni prvky pohadky. Pojem funkce oznacuje akci jednajici osoby, ur¢enou
z hlediska jejiho vyznamu pro rozvijeni d&je. Neni tedy dulezité, kdo a jak to dé¢la, ale

co déla — jakou ma v pohadce funkci. Pocet funkei, které v pohadkach najdeme, stanovil
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Propp na piesné tficet jedna, pticemz jejich posloupnost je vzdycky totozna. Na druhou
stranu pohédka nemusi obsahovat v§echny funkce. (Propp, 2008)

Nize uvadim vycet vSech 31 funkci, které nésleduji po vychozi situaci. ,,Pohadka
obvykle zacina jistou vychozi situaci. Vyjmenuji se ¢lenové rodiny, nebo je predstaven
budouci hrdina (napft. vojak) — tak, ze se uvede jeho jméno nebo se charakterizuje jeho
stav. (Propp, 2008, 29) Japonska pohadka ,.Zena, ktera nejedla® za¢ina slovy: ,,Zil
v jednom horském kraji chudy muz. Jmenoval se Tadakici a byl na svété sam jako kil
v ploté, ani Zenu nemél.” (Hrdli¢kova, 1989, 92) V tomto piipad¢ se tedy ve vychozi
situaci dozviddime jméno budouciho hrdiny a je naznacena i jeho motivace - Tadakici
nema manzelku — je tedy velmi pravdépodobné, ze ji néjakym zpiisobem bude chtit

ziskat.

4.1.1. Funkce jednajicich osob

I. Odlouéeni (jeden ze ¢lend rodiny opousti domov)

II. Zakaz (hrdinovi je néco zakazano)

I11. Poruseni (zakaz je porusen) — do pohadky vstupuje $kidce

IV. Vyzvidani (Sktidce se snazi vyzvidat)

V. Vyzrazeni (Skiidce dostava informace o své obéti)

VI. Uskok (3kiidce se snazi oklamat svou ob&t, aby se zmocnil ji nebo jejiho majetku)
VII. Pomahadstvi (obét’ podlehne uskoku a tim bezdécné¢ pomaha nepfiteli)

VIII. Skiidcovstvi (3kiidce ptisobi jednomu ze ¢lend rodiny $kodu nebo Gjmu)

VIII. -a) Nedostatek (jednomu ze ¢lenti rodiny se né¢eho nedostava nebo by néco chtél mit)
IX. Prostiednictvi, spojovaci moment (neStésti nebo nedostatek jsou sdé¢leny,
k hrdinovi se n¢kdo obraci s prosbou nebo rozkazem, je odeslan nebo propustén) — tato
funkce uvadi do pohadky hrdinu hledace nebo hrdinu postiZzeného

X. Zacinajici protiakce (hledac¢ se rozhodne k proti akci nebo s ni vyslovuje souhlas)
XI. Odchod (hrdina opousti domov) — do pohadky vstupuje darce

XIL. Prvni funkce darce' (hrdina je podroben zkousce, vyptavani, je napaden apod.,
¢imz se pripravuje na ziskani kouzelného prosttedku nebo pomocnika)

XIII. Reakce hrdiny (hrdina reaguje na ¢iny budouciho darce)

' Termin ,,prvni funkce darce* mize byt ponékud zavadgjici vzhledem k tomu, Ze Propp Zadnou dalsi
funkci darce (oznacenou jako ,,druhou®, ,tfeti” atd.) neuvadi. ,,Prvni funkce darce* oznacuje situaci, kdy
darce zjist'uje, zda si hrdina kouzelny prostiedek zaslouzi — podrobi hrdinu zkousce, prosi o osvobozeni
apod. ,,.Druhou funkci déarce se mysli samotné piedani kouzelného prostiedku hrdinovi (Propp tuto
funkci oznacuje pojmem ,,vybaveni, ziskani kouzelného prostredku).
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XIV. Vybaveni, ziskani kouzelného prostiedku (hrdina dostava k dispozici kouzelny
prostiedek)

XV. Prostorové premisténi mezi dvéma FiSemi, vykonani cesty (hrdina je pfenesen,
dovezen nebo donesen k mistu, kde se naléz4 pfedmét hledani)

XVI. Boj (hrdina a skidce vstupuji do bezprostiedniho boje)

XVII. Oznaceni (hrdina je oznacen)

XVIIIL. Vitézstvi (Skidce je porazen)

XIX. Likvidace nesStésti nebo nedostatku (pocatecni nestésti nebo nedostatek jsou
zlikvidovany)

XX. Navrat (hrdina se vraci)

XXI. Pronasledovani (hrdina je pronasledovan)

XXII. Zachrana (hrdina se zachranuje pied pronasledovanim)

XXIII. Nepoznany prichod (nepoznany hrdina se dostava domt nebo do jiné zem¢)
XXIV. Neopravnéné naroky (nepravy hrdina si klade neopravnéné naroky)

XXV. Tézky kol (hrdinovi je ulozen tézky tikol)

XXVI. Splnéni (ukol je splnén)

XXVII. Poznani (hrdina je poznan)

XXVIIIL. Odhaleni (nepravy hrdina nebo $ktidce je odhalen)

XXIX. Transfigurace (hrdina dostdva nové vzevieni)

XXX. Trest (Sktudce je potrestan)

XXXI. Svatba (hrdina se Zeni a nastupuje na carsky triin)

4.1.2. Ostatni prvky pohadky

Funkce jednajicich osob ovSem neni jediny diilezity prvek, mezi dalsi, které urcuji
konstrukci pohadky, patfi pomocné prvky, motivace, rozdéleni funkci podle jednajicich

osob, formy objeveni jednajicich osob a jejich atributivni prvky.

a) Pomocné prvky pro vzijemné spojovani funkci: systém informovani o
minulosti, ktery spojuje jednu funkci s druhou. Postava, kterd se objevuje pozdéji, musi
vedet, co se stalo predtim. V pohadce ,,Neobvykly pohieb* se potulny mnich dozvidé od
neznamého Cloveka, povidavého souseda, o nestésti, které¢ suzuje soudce a jeho rodinu.

Soused si mysli, ze mnich by nemocnou dceru jisté dokazal vylécit.
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b) Pomocné prvky pri ztrojovani funkei: spojovaci prvky, se kterymi se
setkdvame pfi ztrojovani funkci, ztrojovat se mohou jednotlivé detaily atributivniho
charakteru, funkce i déjové sledy (posloupnosti funkci), opakovani miize byt bud
rovnomérné, nebo muze nartstat. V pohadce ,,Vd€k a nevdek* 1ékat zachrani béhem
povodni postupné bednéie, liSku a hada, zvifata se mu pozd¢ji odmeéni. V jiné pohadce,
nazvané ,,.Devét mnichi®, mladd divka po tfi noci ml¢ky sleduje tanec ptizraénych

mnicht a tim je vysvobodi ze zakleti, dochazi tu tedy k opakovani skupiny funkci.

¢) Motivace: ptiCiny nebo cile postav, které¢ je vedou k riznym ¢intim; motivaci
je vétSinou nedostatek (mize byt i zdanlivy - zdminka). Motivace se miiZe i u stejnych
¢ind lisit. Vétsina ¢inl je motivovana pribehem déje, neni proto nutné vysvéetlovat, pro¢
k nim doSlo — v pohadce ,,Tajemny hostinec* se mladik proméni v koné, jeho pfitel se
ho tedy vyda zachranit. Pouze sktidcovstvi vyzaduje urcitou doplitkovou motivaci. Z14
macecha v pohadce ,,Vlkovy fasy*“ nema rada svou nevlastni dceru pro jeji milou
povahu a vyZene ji, jeji motivaci je nendvist. V pohadce ,,Jak Penri hledal zenu* je
motivace sdélena piimo v nazvu pohadky - Penrimu se ztratila Zena, kterou mél velmi

rad. Pocituje nedostatek a veden motivaci najit svou zenu se vydava na cestu.

d) Rozdéleni funkei podle jednajicich osob: Propp rozliSuje v pohadce sedm
jednajicich postav — sktidce, darce, pomocnik, carova dcera (hledana osoba), odesilatel,
hrdina a nepravy hrdina (protivnik). V pohddkach miZze dochazet i ke slouceni funkei,
kdy napiiklad odesilatel je zaroven i déarce. LiSka a had v pohadce ,,Vdék a nevdek*
vystupuji jako dérci (slibuji pomoc, az bude 1€kat v nouzi) i jako pomocnici hlavniho
hrdiny (pomohou mu, kdyz ho zavistivy bednaf necha vsadit do vézeni, aby ziskal jeho

majetek).

e) Zpisoby uvadéni novych postav do déje: postavy kazdé kategorie se objevuji
jinou formou. Skiidce se objevuje dvakrit (poprvé nahle, podruhé jako postava
nalezend), darce je ndhodné¢ potkan, kouzelny pomocnik je uveden jako dar. Ostatni
postavy jsou zahrnuty ve vychozi situaci. V pohadce ,,Neobvykly pohieb* mnich
nahodou potkd mourovatou kocicku (darce), kterd mu povi, jak vylécit nemocnou

divku. Kocka za odménu poZaduje, aby zachranil jeji mlad’ata.

f) Atributy jednajicich postav a jejich vyznam: atributy zahrnuji vSechny vnéjsi

vlastnosti postavy (vek, pohlavi, stav, zevnéjSek, zvlastnosti, apod.). Ti1 zékladni prvky
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jsou zevnéjSek a pojmenovani, zvlastnosti vstupu do dé¢je, obydli. Ackoliv jsou tyto
prvky zna¢né proménlivé, miZeme si v§imnout velké opakovatelnosti. Jak si ukaZeme
nize, jednotlivd zvifata v japonskych pohadkach maji typické atributy, se kterymi

vystupuji v téméf vSech pohadkach. (Propp, 2008)

33



5. Analyza vybranych pohadek

Za pomoci Proppovy metody nyni podrobné rozeberu vSech Sestnact pohadek. Jak
jsem uvedla vySe, mym cilem je charakterizovat zvifeci postavy, které se v téchto
pohadkach vyskytuji, na zéklad¢ jejich funkci v konkrétnich pohadkach a na zakladé
jejich typickych vlastnosti.

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o pohadky, které se za prvé mohou vymykat
typickému charakteru evropskych pohadek a za druhé zahrnuji 1 pohadky z kategorie
zvitecich pohédek, predpokladdm, ze bude ziejmé ponckud obtizné aplikovat na
vSechny Proppovu metodu. V kazdém ptipadé mi jeho metoda umoziuje klasifikovat
zviteci postavy, které se v danych pohadkach vyskytuji, na zakladé dalSich prvkt (mam

na mysli zejména atributy jednajicich postav).

V kazd¢ pohddce nejdiive zkoumam vSechny funkce, ze kterych se pohadka
sklada. To mi umoziluje zjistit, jakou roli v ni zaujimaji zvifata. Dale u jednotlivych
pohadek uvadim klasifikaci zvifecich postav podle jejich funkei (Sktidce, darce,
pomocnik apod.) — jak si v§imneme, zvitata ¢asto vystupuji jako dérci a zérovei 1 jako
kouzelni pomocnici. Na tento jev upozornil sam Propp: ,,Zv1astni pozornosti si zasluhuji
vdétna zvifata. Zadinaji jako darci' (prosi o pomoc nebo o uietfeni), pak se davaji
k dispozici hrdinovi a stavaji se jeho pomocniky.“ (Propp, 2008, 67) Poté se zabyvam
typickymi atributy zvitat v danych pohadkach — zvitfata vétSinou nemaji jméno, stejné
tak neni nijak zminén vék nebo pohlavi, proto jsem tyto atributy zdmérn¢ vynechala.
Naopak jsem do atributil zaclenila tzv. zpisoby uvadéni novych postav do déje.

Dalsi prvky, jako je vzajemné spojovani funkci, motivace apod., se ve spojeni se
zvitaty nevyskytuji v kazdé pohadce, rozhodla jsem se je tedy vypsat sem, na zacatek

kapitoly.

" Difve jsem uvedla, Ze ,,prvni funkce darce* oznacuje situaci, kdy darce zjistuje, zda si hrdina zaslouzi
kouzelny prosttedek. Jednim z moznych zplsobu je i tzv. prosba o zachranu Zivota (zvife je chycené
v pasti, jiny lovec ho nese na prodej do mésta apod.). Hrdina si neuvédomuje, Ze jde o zkousku. Pokud
zvite zachrani, dostane kouzelny prostfedek k dispozici. Obvykle se poté samo zvife stava jeho

pomocnikem.
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5.1. Vzajemné spojovani funkci

V pohadce ,,Jak premohl kralik jezevce™ sam jezevec (Skiidce) fekne dédeckovi,
ze snédl vlastni zenu. Dédecek pak o svém nestésti povi kralikovi. Tim dochazi
k propojeni funkce Skiidcovstvi a zacinajici protiakce, kdy se hrdina rozhodne jednat.
Podobny pfipad informovani najdeme i v dalSich pohadkach. Kastan a mlynsky kdmen
(pomocnici) se vyptavaji kraba (hrdina), pro¢ place (,,Opice a krab*). Chobotnice poradi
kralovng, ze jedinym Iékem na jeji nemoc jsou opici jatra, ndsledkem ¢ehoz se meduza
vydava na cestu (,,Meduzino poselstvi). V pohadce ,,0 kouzelném kotliku* dochazi ke
spojeni funkce darce a funkce ziskani kouzelného prostfedku, kdyz kotlik vypravi

vetesnikovi, ¢im si musel projit, nez se dostal do jeho laskavych rukou.

5.2. Ztrojovani funkci

Jak je vidét, ¢islo tfi ma vyznamnou tlohu nejen v evropskych, ale 1 v japonskych
pohadkach. V pohadce ,,0 dédeckovi, ktery daval rozkvést stromim* se ztrojuje funkce
ziskani kouzelného prostiedku (poklad/mlynek/popel). Jetabi Zena tk4 latku na prodej
tti dny (v jiné verzi dokonce tii roky) a tka ji po ttikrate (plni tedy tfi ukoly). Vdécna
liska se proméni v kon¢, divku a ¢ajnik. Momotaréovi pomahaji tfi pomocnici — opice,
pes a bazant. Statfecek plni tii tikoly, aby se dozveédél, jak se dostat k vrabeckovi - musi
vypit dvakrat tfindct misek vody, kterou umyli kravu, koné a zeleninu (,,O vrabci
s ustfizenym jazykem®). Kralik v pohadce ,Jak ptemohl kralik jezevce™ dvakrat
vytresta jezevce (zapali mu rosti na zadech, do rany mu vetfe pepf) a na potieti ho
zabije (utopi ho pfi projizd’ce na lodi). Had ma za ukol piinést tii vajicka z orliho hnizda

(,Orli vajicka®).

5.3. Motivace zvirecich postav

Dutvody, pro¢ zvitata vstupuji do déje, mohou byt rizné — strach z konkurence
(jezevec v pohadce ,,Jak spolu soupefili liska a jezevec®), vdéénost za zachranu zivota
(,,Vdécna liska®, ,,Bily jetab®, ,,Orli vajicka*) nebo naopak nevdek a zla povaha (,,Jak
pfemohl kralik jezevce®). V pohadce ,,Meduzino poselstvi® se kradlovna chce uzdravit,
proto vysle medizu pro opi¢i jatra. Skodoliba opice ma legraci z toho, Ze tygr a vlk
chtéji spolené z lesa vyhnat neexistujici pfiseru (,,Kdyzzatejka®). Kralik z pratelstvi

pomsti smrt sousedovy zeny (,,Jak spolu soupetili liska a jezevec*). Lidozravy pavouk
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laka svoje obéti na iluzi pohodlného domu a krasné divky (,,Cajovna U T strun®).
V pohédce ,,O0 kouzelném kotliku*“ jezevce lidé pronasledovali, proménil se tedy
v kotlik, ale od té¢ doby si prosel sama trapeni a starosti, takze se chce svému zachranci

odvdécit.

Dale u kazdé pohadky uvadim i zdroje, ze kterych jsem Cerpala — vétSina pohadek
ma totiz nékolik verzi, které se mohou lisit v pouhych detailech. Existuji také piibéhy,
kde jsou rtzné zviteci postavy, ale zapletka je v podstaté stejna. Z toho vyplyva, ze
v pohadkéch Ize lehce zaménovat postavy. Rlizna zvifata tedy mohou vykonavat stejné
funkce a mit stejné atributy. Naptiklad zéapletka pohadky ,,Vdécna liska“ (stafeCek
zachrani lisku, ta se mu odméni) se s vétSimi ¢i menSimi odliSnostmi opakuje i
v pohadkéch ,,0 kouzelném kotliku* nebo ,,Bily jetdb“, kde vystupuji jezevec a jefab.
Rozdil se projevuje hlavné v zakonceni (v nékterych verzich zvife zahyne) nebo ve
faktu, Ze v pohadce o jefdbovi zachrance aZ do posledni chvile netusi, Ze darcem je

jetab (skryva svou pravou totoznost).
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5.4. Funkce a atributy zvifecich postav

I. ,Momotaré — Broskvousek*

zdroj: Prodany sen (,,Momotard, nejvétsi Broskevnicek v celém Japonsku®), Tales of
Old Japan (,Dobrodruzstvi malého Broskevnitka“ '° ), Japonské pohddky
(,,Broskevnicek a jeho dobrodruzstvi‘), Pohddky vychdzejiciho slunce (,,Momotard —

Broskvousek®), Nihon no mukasibanasi II (,,Broskevnicek*)

D¢ pohadky ,,Momotar6*“ se skladd z dvanacti funkci. Pokud je nejdiive

vypiSeme, dostaneme jisté schéma.

Schéma: vychozi situace'’ — nedostatek — prostiednictvi, spojovaci moment — odchod —
prvni funkce darce — reakce hrdiny — ziskdni kouzelného prostiedku — (prostorové

premisténi mezi dvéma Fisemi)'® — boj — vitézstvi — likvidace ne§tésti — navrat.

Babicka objevi v fece broskev a zni se poté vyloupne chlapecek, kterého s
dédeckem pojmenuji Momotard (momo je japonsky broskev, faro je béznd ptipona
muzského jména) — to je tedy vychozi situace pohadky.

Kdyz Momotar6 vyroste, vyda se na ostrov d’ablii, aby je pfemohl a ziskal poklad.
(nedostatek — Momotar¢6 touzi vyhubit d’ably a pfipravit je o poklad; spojovaci moment
— oznamuje rodi¢im, ze odchdzi, stava se tedy hrdinou hleda¢em; odchod). S sebou si
vyprosi ryzové knedlicky kibi dango (tuto cast pohadky miizeme povazovat za piipravu
na setkani s darcem). Cestou potka postupné psa, bazanta a opici (prvni funkce darce), ti
mu vyménou za kibi dango slibi pomoc (kladnd reakce hrdiny a ziskani kouzelné¢ho
prostiedku — zvifata sama se stavaji pomocniky Momotaréa). Na ostrové spolecné
pobiji d’ably (boj; vitézstvi) a s pokladem se vSichni vrati domd za babickou a
dédeckem (likvidace nedostatku; navrat).

To je tedy stru¢ny obsah pohadky. Existuji ovSem rizné verze, které se od sebe
mirn¢ li§i. V jedné verzi babicka sni broskev sama. Poté lituje, ze se zachovala lakomé,
nastésti pripluje druhd broskev, jeste¢ veétsi a Cervenéjsi nez ta prvni. Nékdy babicka
broskev pfivolava zatikavadlem: ,,"Tam je voda hotkd, tu je voda sladkd, pojd’ sem,

pojd’!" zpivala babicka a tleskala do dlani.“ (Agentura V. P. K., 1991, 41) V dalsi verzi

16y originale ,,The Adventures of Little Peachling*
' Propp sice vychozi situaci ve schématech uvadi, ale do poc¢tu funkci se nezapogitava.

'8 V nékterych verzich pohadky se tato funkce nevyskytuje.
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pfipluje po fece krabice s broskvi, uvnit najdou malého chlapecka. Dablové Ziji v hradu
na ostrové, kam se Momotaro6 se zvifaty dostanou na lod’ce, nebo Momotaré prepluje na
zadech psa a opice pieleti na zddech bazanta (funkce prostorové premisténi mezi dvéma
fiSemi — Momotaré vyuZziva schopnosti svych pomocnikl, aby se dostal na ostrov).
Nékdy je hrad v podzemi, vchod schovany pod kamenem kdesi na rozlehlé plani objevi
bazant, ktery vzlétne na oblohu. Do hradu se dostanou, kdyz opice pieleze zed’ a otevie
branu. V jiné verzi jim oteviou sami d’ablové. Zvifeci hrdinové bojuji meci a ostépy,

nebo vyuzivaji svych ptfirozenych zbrani — zobaku, drapti a zubt.

V pohédce se vyskytuji tato zvitata — pes, bazant, opice. Vystupuji jako darci a na
oplatku za sladkost kibi dango se stavaji pomocniky Momotaréa (v jedné z verzi

jmenuje psa pobo¢nikem a opici s bazantem vojaky).

pes, opice a baZzant — atributy:

zevnéjSek — Zadné zvlastni znaky, pouze u psa se zminuje jeho bila srst (bild barva
symbolizuje Cistotu a nevinnost)

zvlastnosti vstupu do déje — nahodné potkani na kraji vesnice (pes) a v lese (opice,
bazant)

bydliste — vSechna zvifata plivodné ziji v lese nebo v horach, po ndvratu z Ostrova
d’ablii zlstanou s Momotaréem, nebo se vrati do svych domovi a chodi za
Momotardéem na navstévu

duchovni kvality — kladné postavy

schopnosti — ptirozené schopnosti (1état, drapy a zuby zastraSit nepfitele), na druhou
stranu v nekterych verzich pohadky ovladaji boj se zbranémi, maji také schopnost
mluvit lidskou fec¢i (zaddaji Momotarda o knedlicek)

uloha pomocnika — pomahaji piepravit Momotaroa na Ostrov d’abll, porazit d’ably a
odtahnout poklad domi, zvlastni formule na pfivolani pomocnikl neni nutna, zvitata

jsou celou dobu po boku Momotarda
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IL. ,,O dédeckovi, ktery daval rozkvést stromim*

zdroj: Prodany sen (,, Statecek, ktery nechaval rozkvétat stromy*), Japanese Folk Tales
(,.Stafec z kraje OSu, ktery rozhazoval popel“'), Tales of Old Japan (,P¥ibéh starce,
ktery daval rozkvést odumfelym stromim“>"), Japonské pohadky (,Jak dédecek
vykouzlil kvéty na stromech®), Pohddky vychazejiciho slunce (,,0 dédeCkovi, ktery
daval rozkvést stromim®) a Nihon no mukasibanasi II (,,Statecek, ktery nechaval

rozkvétat stromy**")

V této pohadce se dle mého nazoru prekryvaji dva d&jové sledy™ — v prvnim se
hodny dédecek docka odmény, protoze se dobie staral o pejska, v druhém je zly soused
potrestan za hrubé zachazeni se psem a za svoji chamtivost. Tentokrate jsem se o

funkcich podrobnéji rozepsala ptimo do schématu.

Schéma:

1. d&j: vychozi situace - prvni funkce darce (stafecek najde psa - prosba neni pfimo
vyslovena) — reakce hrdiny (rozhodne se o psa postarat) — ziskani kouzelného
prostiedku (pes vyhrabe poklad, mlynek mele zlato, popel méni holé¢ stromy na
rozkvetlé) — likvidace nestesti (stafecek ziska penize).

2. d¢j: vyzvidani (zly soused se pta, odkud maji poklad) — vyzrazeni — iskok (chce si
vypujcit pejska) — pomahacstvi (stafecek mu ho s divérou pijci) — sktidcovstvi (pejsek
je zabit) — prostfednictvi, spojovaci moment (nestésti je sdéleno — sdm zly soused) —
trest (neStésti neni odstranéno, pouze je potrestdn Sklidce — ani toto usporddani neni

v pohéadkéch neobvykl¢).

Tato pohadka mé nekolik verzi. Zakladem je vypravéni o dédeckovi a babicce,
kteti chovaji bilého pejska. V jedné verzi ho zly soused najde v siti, kdyz chyta ryby, a
str¢i ho do sité patfici hodnému dédeckovi. Jindy mé sit’ plnou naplavené¢ho dfivi,

zatimco v dédeckové jsou ryby, takze sit¢ vyméni. V pafezu dédecek objevi malého

%'y originale ,,The Old Man of Oshu Who Scattered Ashes*

20y originale ,,The Story of the Old Man who made Withered Trees to Blossom*

v originéle ,, £ & HER

22 Kazdé nové skidcovstvi, kazdy novy nedostatek vytvaii novy d&jovy sled. Jedna pohadka mize mit
n¢kolik déjovych sledu... Jeden déjovy sled muze bezprostifedné nasledovat po druhém, mohou se vsak i

proplétat: zahajena déjova posloupnost se pozastavi a vlozi se novy sled.” (Propp, 2008, 76)
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pejska. Dalsi verze zacina stejné jako Momotaro, stafenka vylovi z feky broskev a v ni

Pejsek dédeckovi najde poklad, zato pro zlého souseda vyhrabe odpadky a ten ho
zabije. Z borovice na pejskové hrobé vyfeze dédecek rucni mlynek, ktery méni ryzi ve
zlato. Jindy z vétve ketiku, pod kterym byl pes pohibeny, utlucou nezmérnou kupu
mouky na obétni kolaée (sousedé mysli, Zze palice je kouzelnd). Kdyz soused
mlynek/palici spali, vezme si dédecek alespon popel. Vitr ho rozfouka na holé stromy a
ty rozkvetou, nacez vladai dédecka stedie odmeéni. OvSem kdyZ se o stejnou véc pokusi
zly soused, popel vlétne vladati do oci, takZe necha souseda za trest vsadit do vézeni.
Celkem neobvykld se zd4 byt verze, ve které pejsek vezme dédecka do hor, aby ho
naucil formulku ptivolavajici srnce a dédecek je tak mohl snadno ulovit. Soused ji
poplete, ptivola vcely, které ho postipou, a psa zabije. Pfibéh pak pokracuje podobné
jako klasicka verze, konec je ov§em Uplné€ odlisny — dédecek hazi popel husam do o¢i,

aby je oslepil, zatimco sousedovi se podafti popelem oslepit sebe samého.

Jedinou zvifeci postavou v této pohadce je bily pejsek. Ma funkci darce.

Hodnému stafeckovi se pokazdé odmeéni za jeho péci a starostlivost a zl€ho potresta.

pes — atributy:

zevnéjsek — zvlastni znameni bila srst

zvlastnosti vstupu do déje — ndhodné nalezeni na fece, piipadné nadpiirozené zrozeni
z broskve nebo z kotfene borovice

bydliste — v domku u statreckt

duchovni kvality — kladna postava

schopnosti — v nékterych verzich pejsek nemd zadné nadptirozené schopnosti (ani
nemluvi lidskou feci), v jiné stafeCkovi povi, kde najit poklad, a po své smrti se mu

zjevuje ve snu
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I1I. ,,O vrabci s ustFiZenym jazykem*

zdroj: Tales of Old Japan (,Vrabec svyfiznutym jazykem*“? ), Japonské pohddky
(,,Vrabecek s vyfiznutym jazyCkem®), Pohadky vychazejiciho slunce (,,O vrabci

s ustfizenym jazykem®), Nihon no mukasibanasi II (,,Vrabec s ustfizenym jazykem®)

Pohadka ,,O vrabci s ustfizenym jazykem® se skladd z vice déjovych sledu.
V prvnim se dédecek vydava hledat vrabce a najde ho. Ve druhém sledu ziskd odménu,

zatimco ve tfetim sledu se pro odménu vyda zl4 babicka a je potrestana.

Schéma:

1. d¢&j: vychozi situace — odlouceni — zdkaz — poruSeni — Skidcovstvi — prostrednictvi,
spojovaci moment (hrdina hledac) — zacinajici protiakce (nemusi byt vyjadieno slovn¢)
— odchod — (prvni funkce déarce — reakce hrdiny — vybaveni)** — likvidace ne§tésti.

2. d¢j: prvni funkce dérce — reakce hrdiny — ziskani kouzelného prosttedku — néavrat.

3. dé&j: nedostatek — odchod — prvni funkce darce — reakce hrdiny — ziskani kouzelného

prostiedku (negativni, Cili trest).

Na zacatku piibéhu se dozvime, ze hodny dédecek chovd malé¢ho vrabce (vychozi
situace). Nékdy pohadka dokonce popisuje, jak stafecek k vrabci ptisel — v hordch si na
vétev odlozil krabi¢ku s obédem, vrabec mu ho snédl a v krabi¢ce usnul. Jednoho dne
stafeCek sbird klesti v horach (odlouceni — stafecek odchazi do hor). Kdyz se vrati, je
vrabec pry¢. Z1a babicka mu ustfihla jazyk, protoze ji snédl Skrob na prédlo. Zataji
ovSem, ze Skrob dala do misky, ze které obycejné vrabec ji. Na druhou stranu, v jiné
verzi vrabce pozadala, aby Skrob ohlidal ptfed sousedovou kockou, ale ten jej presto
snédl (zakaz; poruseni; Skuidcovstvi — babicka vrabce zmrzaci a vyzene). Dédecek se
tedy vypravi vrabce hledat (spojovaci moment — sama babicka mu oznami, co se stalo;
zaCinajici protiakce — dédecek se rozhodne vrabce najit; odchod). ,,Po cesté tukal
htlkou a volal: "Vrabecku s ustfizenym jazyckem, ¢imcarara ¢im, ¢im, ¢im, kde t&
hledat mam, nevim." "O, vrabe&ku s vyiiznutym jazykem, kde jsi — kde jsi?"* (ElidSova,
1943, 39) Nakonec vrabce najde (likvidace nestésti), ten ho pohosti a na zpatecni cestu

mu da vybrat lehky nebo tézky kosik (prvni funkce darce — dédecek ziska poklad, pokud

3y originale ,,The Tongue-cut Sparrow*
* Tyto funkce se objevuji v jedné z verzi. Statedek se cestou vyptava, kde by nasel vrabce - musi splnit

ukol, aby dostal odpovéd.
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nebude chamtivy). Mlze nasledovat varovani, ze koSik nesmi béhem cesty otevfit.
Dédecek si vybere lehky, cesta je totiz dlouhd (reakce hrdiny). Doma objevi, Ze kosik je
plny pokladi (ziskani kouzelného prostfedku — dédecek ziskd odménu za své chovani).
Lakoma babicka zatouzi po jesté vétsSim bohatstvi (nedostatek) a vyda se za vrabcem
(odchod). Vezme si od n¢j samoziejmé tézky koSik (prvni funkce darce), jesté cestou
zpatky do néj nahlédne (reakce hrdiny — babicka ve zkousce neobstoji), kosik je plny
hadii, brouki a podobné havéti a ti ji za trest pofadné posStipou (misto ziskéani
kouzelného prostiedku pfichazi trest). To je ovSem mirngjsi verze ptib¢hu, v nékterych
havét stafenku ustipe k smrti. Nebo je kosik plny oblud a strasidel a stafenka zemie
leknutim. Stafecek poté adoptuje syna a zije $t’astn¢ az do smrti.

Mezi japonskymi pohédkami se vyskytuje dalsi ptibeh o vrab&akovi, ktery se nese

«25

ve velmi podobném duchu. V ptibéhu ,,Vrab¢i dary*” (Tyler, 2002) stafenka opatruje
vrabce se zlomenou nohou, dokud se neuzdravi, a poté ho pusti na svobodu. Po né&jaké
dobé se vrabec vrati a pifinese ji seminko tykve. Ze seminka vyroste silna rostlina
s mnoha plody, nékteré statenka rozda a par jich necha ususit. Poté zjisti, Ze jsou plné
ryze a nikdy se nevyprazdni, a velmi zbohatne. Zavistivd sousedka z chamtivosti

polame nozky tfem vrab¢akam, jeji tykve ale zpisobi vSem velkou nevolnost a

z usuSenych se vyvali spousta havéti, ktera ustipe sousedku k smrti.

Hlavni postavou této pohadky je vrabec. Nejdiive se stane predmétem

Skidcovstvi, poté plni funkci darce.

vrabec — atributy:

zevnejSek — zadné zvlastni znaky

zvldstnosti vstupu do deéje — vétSinou neni zminéno, jak stafecek k vrabei pfisel, ale
v jedné verzi se vypravi, Ze ho naSel v horach

bydlisté — bambusovy héjek v horach, domek (¢ervena chaloupka) zatizeny jako u lidi
duchovni kvality — kladna postava, stafeckovi se odvdeci za jeho starostlivost a péci,
v jedné verzi se mu dokonce omluvi, ze i pies zakaz snédl Skrob

schopnosti — vrabec ovlada lidskou fec¢, stafenka se ho dokonce pta, jestli ji snédl Skrob
na pradlo; kdyz ho stafe¢ek vyhleda v horach, uvitd ho v domku zafizeném stejné jako u

lidi, dokonce mu nabidne pohosténi (ovSem samé vrab¢i pochutiny)

'y originale ,,The Sparrows” Gifts®
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IV.,,0 rybari UraSimovi“

« 26

zdroj: Prodany sen (,,Urasima*), Japanese Tales (,,Rybat Urasima“ ), Japonské

pohadky (,,Dobrodruzstvi rybare UrasSima Taro*), Pohadky vychazejiciho slunce (,,0

rae v . . v . v . v r¢i27
rybati Urasimovi®), Nihon no mukasibanasi III (,,UraSima Tard“"")

Béhem analyzy této pohadky si vSimneme, Ze na zacatku neni nijak vyjadien
nedostatek. Pohadka rovnou zacina tim, ze rybat zachrani zelvu a za odménu muze Zzit
v blahobytu motského palace. Za nedostatek tedy mizeme povazovat fakt, ze rybar je

chudy ¢lovék.

Schéma: 1. d&: vychozi situace — prvni funkce darce — reakce hrdiny — ziskani

kouzelného prostiedku — prostorové premisténi — likvidace nedostatku.

V dalsi ¢asti pohadky UraSima postrada svou rodinu, vznika tedy novy nedostatek
(2. d&)). Pak se d&j komplikuje. Za prvé, rybat doma nenajde nikoho blizkého, takze se
da polemizovat, zda byl nedostatek odstranén. Za druhé, rybar sice dostava kouzelny
prostiedek (skiinka), jeho ucelem ovSem neni odstranit nedostatek. Za treti, poradi
funkei neodpovidd potfadi ur€enému Proppem. Za této situace jsem se rozhodla nize

uvést funkce prvniho déje a mozné funkce druhého d¢je.

Rybat Urasima Tar6 zachrani zelvu, kterou trapi malé déti (prvni funkce darce —
zachrana zelvy je vlastn¢ zkouska, i kdyz si to hrdina v danou chvili neuvédomuje;
reakce hrdiny). V dalsi verzi rybaf ulovi ptekrasnou prazmu (ve skute¢nosti jedinou
dceru Draciho krale), nakonec ji pusti do vody (ziskani kouzelného prostiedku — zelva
mu nabidne, Ze ho za odménu vezme s sebou do Draciho kralovstvi; prostorové
premisténi — na zadech ho tam odveze; likvidace nedostatku). UraSima v paléci stravi tfi
roky (v jiné verzi pouhy den a noc), az ho pfemuize stesk po rodi¢ich a pevné zemi
(druhy d¢j — nedostatek; spojovaci moment — princezna mu dovoli odejit). Na cestu zpét
dostane skiiilku, kterou nesmi oteviit, pokud se chce nékdy vratit do Moiského palace
(ziskani kouzelné¢ho prostiedku; zdkaz). Zpatky na pevninu ho opét odveze Zzelva
(prostorové pifemisténi mezi dvéma fiSemi). B&hem jeho nepfitomnosti na zemi
uplynulo tfi sta let a je tedy na svété sam (dalo by se tedy polemizovat o tom, zda

nedostatek byl odstranén). Zkusi oteviit skiiku a béhem okamziku zestarne (poruseni

%y originale ,,Urashima The Fisherman®

Ty originale .7 B A HE
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zakazu, nasleduje trest). Je zajimavé, ze v nekterych verzich rybaf neznd divod, proc¢
skiitku nesmi oteviit. V jedné z pohadek o UraSimovi uzaviend skiiftka plni pfani,
takZze umozni rybaii bohaty zivot, dokud se o ni nedozvédi statni Gfednici. Nasilim
skiinku oteviou, vyhrne se z ni pisek a vSechno pohtbi. V dalsi verzi krabicka kromé
jiného obsahuje jefdbi pefi — UraSima se proméni v jefaba a odleti pry¢ s draci
princeznou. Nejpodivuhodnéjsi je ovSem verze, v niz rybaf chyti pétibarevnou Zelvu, ta
se proméni v krasnou divku a prohlési se za nesmrtelnou nebeskou bytost. Svéti se mu,
ze ho miluje. Po tfi roky spolu ziji na nebeském ostrové, dokud se rybaii nezacne
styskat po rodné vesnici...

Velmi podobny dé€j ma pohadka ,,Princezna z Draciho kralovstvi“ (Hrdlickova,
1989). Rybat Dzir6 zachrani Cerstvé vylihlé Zelvicky, jejich matka ho vezme do palace
Draciho kréle a poradi mu, aby za odménu zédal jednu z jeho dcer. Novomanzelé spolu
spokojen¢ ziji na pevniné, princezna ma jediné ptani — v poledne si vzdy do komory
postavi kad’ s vodou a nikdo ji nesmi rusit pii koupani. Zvédavy Dzir6 jednoho dne slib
porusi a v kadi uvidi rybu. Jeho Zena se poté musi vratit do Drac¢iho paldce a Dzird ji

poté nikdy nespatii.

Zelva, ktera nabidne Urasimovi, Ze ho odveze do Draciho palace, zcela urcité plni
funkci darce a kouzelného pomocnika. N¢kdy je Zelva obycejné zvite, jindy princezna

proménéna ve zviteci podobu.

Zelva - atributy:

zevnéjsek — zevnéjsku zelvy se pohadka vénuje pouze v jednom piipade, a to kdyz je
zelva ve skutecnosti krasnou divkou, jakousi bozskou bytosti, v tom ptipadé je zelva
popséna jako podivuhodny pétibarevny tvor

zvldstnosti vstupu do déje — rybar ji ndhodou chyti do sité¢ na moti nebo vykoupi od déti
na pevning, podruhé se s ni setkd na mofi

bydliste — Draci palac hluboko pod hladinou mote

duchovni kvality — o samotném zvifeti se toho pfili§ nedozvime, kazdopadné vystupuje
jako kladna postava

schopnosti — Zelva dokaze mluvit lidskou fec¢i a ménit svou podobu (zvétsi se, aby se na
ni rybat mohl pohodIn¢ usadit, v Dra¢im palaci se pohybuje v lidské podobé stejné jako
ostatni mofisti ZivoCichové)

uloha pomocnika — na zddech ho odveze do Draciho kralovstvi
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V. ,,Opice a krab*

zdroj: Tales of Old Japan (,,Souboj opice a kraba“**), Japonské pohddky (,,Dva ptatelé:
Opice a krab*), Pohadky vychazejiciho slunce (,,Opice a krab*), Nihon no mukasibanasi

111 (,,Bitva opice a kraba“*")

Schéma: vychozi situace — uskok — pomahacstvi — Skiidcovstvi — prostfednictvi,

spojovaci moment — zac¢inajici protiakce — odchod — boj — vitézstvi

Jednoho dne opice najde kaki seminko a Isti ho vyméni za ryzovy kolac, ktery
naSel krab. Kdyz ze seminka vyroste strom a urodi spoustu plodd (vychozi situace),
opice se nabidne, Ze je pro kraba nasbira (iskok — opice chce Isti ziskat vSechny plody
pro sebe; pomahacstvi — krab souhlasi, aby mu opice plody natrhala). Misto toho po
ném hdzi nezralé plody, az ho utluce (Sklidcovstvi - v jinych verzich opice kraba pouze
zrani, v tom piipad¢é ho jeho pratelé oSetii a poté kruté opici vytrestaji, v jest¢ mirnéjsi
verzi sam rozzlobeny krab ustiihne opici ocas). Jeho synek se ho rozhodne pomstit
(spojovaci moment — najde svého otce mrtvého; zaCinajici protiakce; odchod), za
pomoci svych pratel — mlynského kamene, kaStanu a vcely, né€kdy je mezi nimi i
chaluha nebo vajicko. Ti ji zplsobi vselijaké utrpeni (boj — samotny hrdina se nemusi
ucastnit boje), az na ni mlynsky kdmen spadne ze stfechy a zabije ji (vitézstvi — Sktidce
je zabit). V jiné verzi je maly krab tim, kdo vykona finalni trest — klepety usttihne opici

hlavu.

Pohadka ,,Opice a krab*“ se fadi do kategorie zvifecich pohadek, vystupuji v ni
pouze zvitata — opice jako Skiidce, maly krab jako hrdina, ptfipadné véela jako pomocnik

(objevuje se pouze v jedné verzi pohadky).

opice (Skudce) — atributy:
zevnéjSek — zadné zvlastni znaky
zvilastnosti vstupu do deje — opice se s krabem prateli, prvni naznak sktidcovstvi (opice

chce lIsti ziskat kola¢) se objevi, kdyZz jsou spolu na prochazce

% v originale ,,The Battle of the Ape and the Crab*

¥y originale ,, & % A2 Ak
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obydli — zieyjm¢ domek v lese (pohadka zminuje, ze se pomocnici kraba schovali v jejim
domku — na prahu, v kadi v kuchyni, v popelu na ohnisti..., v jiné verzi zase pozvou
opici na navstévu do krabova obydli a tam vykonaji pomstu)

duchovni kvality — zaporna postava, opice je zavistiva a chamtiva, nevaha zabit pritele,
kdyz ji stoji v cesté

schopnosti — zadné zvlastni schopnosti nema

forma Skudcovstvi — ukradne krabovi ovoce a zabije ho

motivace a cil skiidcovstvi — opice chce ziskat veskeré ovoce pro sebe

krab (hrdina) — atributy:

zevnejSek — zadné zvlastni znaky

zvldstnosti vstupu do déje — vraci se domi a najde otce mrtvého

obydli — domek

duchovni kvality — ackoliv hrdina, je popisovan jako pon¢kud slabé stvoreni, které
samotné nic nezmize - v jedné z verzi se mu pomocnici rozhodnou pomoci, kdyz ho
najdou, jak pla¢e nad svym otcem

schopnosti — krab sice vystupuje ve funkci hrdiny, ale Zadné zv1astni schopnosti nema,
aby mohl vykonat pomstu, potiebuje ziskat pomocniky

uloha hrdiny — vyhleda pomocniky, v jednom pfipad¢ sam potrestd opici (ustiihne ji

hlavu)
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VI. ,,0 kouzelném kotliku*

zdroj: Tales of Old Japan (,,Skvély a $tastny &ajovy kotlik*®), Japonské pohddiy
(,,Kouzelny ¢ajovy kotlik*), Pohadky vychazejiciho slunce (,,0 kouzelném kotliku‘)

Tady je hlavni postavou jezevec, proménény v Cajovy kotlik. Vyvstava tedy
otazka, jakou zastava v ptib¢hu roli. Je to hrdina? Nebo kouzelny prostfedek? Vychazi
zapletka pohadky z nedostatku (vetesnik nema penize) nebo nestésti (kotlik vypravi, ze
ma za sebou mnoho zlého)? V jedné ¢asti jezevec tiké: ,,Ten diim uz nechci ani vidét.
Vy jste ale dobry a laskavy ¢lov€k. Dovolte mi, abych u vas zlstal! Odvdécim se vam!*
(Agentura V. P. K., 1991, 38). Je tedy jasné, ze jezevec ma funkci darce. Nedostatkem, i

kdyz nevyslovenym, je veteSnikova chudoba.

Schéma: vychozi situace — prvni funkce darce — reakce hrdiny — ziskani kouzelného

prostfedku — likvidace nedostatku.

Mnich z buddhistického chramu si na trhu koupi cajovy kotlik. KdyZz kotliku
narostou nohy, ocas a jezev¢i hlava, boji se mnisi kouzel a radéji ho prodaji veteSnikovi
(dratenikovi). Kotlik je ve skutecnosti jezevec, ktery se ze strachu pted lidmi proménil
v nyn&j$i podobu. Do té doby zkusil mnoho zl¢ho, ale vetesnika povazuje za dobrého
¢lovéka a chee se mu odvdecit (prvni funkce darce — jezevec prosi vetesnika, aby si ho
nechal; reakce hrdiny — veteSnik souhlasi). Spolu potadaji predstaveni, kdy kotlik tanci
(ziskani kouzelného prostiedku). Kdyz vetesnik zbohatne (likvidace nedostatku),
odnese kotlik zpét do klaStera, na odpocinek. V jiné verzi veteSnikovi poradi jeho pfitel,

ze by mél s kotlikem vystupovat, ale jinak je ptib&h stejny.

jezevec (darce, pomocnik) - atributy:

zevnejSek — jezevec proménény v kotlik, zajimavé je, ze ackoliv se dokéazal proménit
v kotlik, do své pravé podoby se nikdy zcela neproméni (v pohadce je popsan jako
kotlik s jezev¢i hlavou, ocasem a nohama)

zvldastnosti vstupu do déje — ndhodné objeveni, mnich koupi kotlik na trhu

bydliste — v ptirod¢ (na poli se vylekal lidi, proto se promeénil), nakonec ziistava
v chramu na odpoc¢inku

duchovni kvality — kladna postava, dobro splaci dobrem

30y originale ,,The Accomplished and Lucky Tea-Kettle*
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schopnosti — nadpftirozené (dokdze se proménovat v predméty, ovSem ani jako kotlik
neztraci schopnost fyzickych vjema, naptiklad ho popali zar z ohnisté, mluvi lidskou
teci), pies zavality zevnéjSek zvlada akrobatické kousky

uloha pomocnika — svym tancem a zpévem ziska pro veteSnika penize (oteviou si

divadlo a poradaji tane¢ni piedstavent)
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VII. ,,Meduzino poselstvi“

zdroj: Démonova flétna (,,Pro¢ mediza nema kosti“), Pohadky vychdzejictho slunce

(,,Mediizino poselstvi®), Nihon no mukasibanasi III (,,Meduza bez kosti")

Tady zélezi na thlu, ze kterého budeme pohadku rozebirat. Pokud pfistoupime
k rozboru s tim, Ze hrdinou je meduza, kterd ma dovézt zivou opici (spojovaci moment;
odchod), aby kralovna mohla dostat jeji Cerstva jatra (nedostatek), neni nijak obtizné
analyzovat prvni c¢ast pohadky. Problém vyvstava, jakmile se dostaneme k funkci
»likvidace nedostatku®. Meduza sice Isti pfiméje opici k cesté do Draciho kralovstvi, ale
nakonec o ni vinou své hlouposti pfijde. Neni tedy naplnéna zakladni funkce pohadky —

nedostatek neni odstranén.

Schéma €. 1: vychozi situace — nedostatek — prostfednictvi, spojovaci moment —

odchod — likvidace nedostatku (funkce neni naplnéna, kralovna jatra nedostane)

Na druhou stranu, hrdinou by také mohla byt opice, které se podafi diky své

chytrosti vyvaznout z obtizné situace. V tom ptipad¢ je meduza sktidce.

Schéma ¢. 2: vychozi situace — tskok — pomahacstvi — Sktidcovstvi — spojovaci

moment — vitézstvi - trest

Draci kralovna dostane chut’ na opici jatra, pfipadné onemocni a syrova opici jatra
jsou jedinym lékem. Meduza dostane za tikol opici privézt na zadech. Opici naldka na
krasy Draciho palace (iskok — nepravy ucel cesty; pomahacstvi — opice souhlasi, ze
s meduzou pojede). Cestou ji prozradi pravy divod jejich cesty (Sklidcovstvi — opice
zjisti ucel cesty; spojovaci moment — je vlastné unesena). Chytra opice prohlasi, Ze si
jatra zapomn¢éla susit na stromé¢, a tak se zachrani (vitézstvi). Meduze za trest vytahaji
vSechny kosti z téla (nebo ji biji, az v ni kosti roztlucou). Jindy je poslem Zelva, nebo
dokonce pes, a hloupa medtza opici vSe povi u brany palace. Zvlastni je, Ze v takovém
pfipadé je potrestana jenom meduza, pfitom zelva také mohla mit rozum a nenaletét

opici.

3!y originale .3 H 1 fiE L «
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meduza (pomocnik, pripadné Skiidce) — atributy:

zevnéejSek — na zacatku pohadky ma meduza v téle kosti, jako kazdé jiné zvite, také musi
byt dosti velka, kdyZ unese opici, konkrétné se o ni fika: ,,Nejlepsi bude, kdyz ptjde
mediza. M4 nendpadné télo a Ctyfi nohy, poplave se ji dobfe po hladiné oceanu!*
(Agentura V. P. K., 1991, 53)

zvlastnosti vstupu do déje — vyslana na cestu kralovnou

obydli — Draci kralovstvi pod moiskou hladinou

duchovni kvality — popsand jako hloupé stvoteni, nedokaze udrzet tajemstvi

schopnosti —domluvi se s opici, dyché vzduch, magické schopnosti ale nema zadné

uloha — ptivézt opici a tedy vyhovét ptani kralovny

opice (pripadny hrdina) — atributy:

zevnejsSek — Cerveny zadek a ¢erveny oblicej

zvlastnosti vstupu do déje — Zadné

obydli — na Opicim ostrové

duchovni kvality — namySlend, ale taky chytra a Istivd, nezpanikaii, kdyz je jeji Zivot
ohroZen

uloha hrdiny — 1 piesto, Ze byla unesena na Siré moife a neumi plavat, dokdze se

zachranit pomoci Isti

50



VIIL. ,,Jak pFemohl kralik jezevce®”

zdroj: Tales of Old Japan (,,Praskajici hora‘**), Japonské pohdadky (,,Jak premohl kralik

jezevee®) a Nihon no mukasibanasi I (,,Praskajici hora***)

Schéma: vychozi situace — odlouceni — zdkaz — poruseni — Skiildcovstvi — prostiednictvi,

spojovaci moment — zac¢inajici protiakce — odchod — vitézstvi — navrat

Dédecek chyti jezevce, ktery jim dlouho Skodil (vychozi situace), svaze ho a
odejde sbirat diivi do hor (odlouceni; zdkaz — babicka nesmi jezevce pustit, tato funkce
miZe mit také opacnou forma, Cili piikaz — dédecek ji poruci, aby z jezevce uvafila
polévku). Babicka se nad jezevcem slituje a osvobodi ho (poruseni zédkazu). Jezevec ji
zabije, uvaifi zni polévku, kterou proménény v babicku naserviruje dédeCkovi, a
vysméje se mu (Skidcovstvi). Bily kralik se rozhodne babi¢ku pomstit (spojovaci
moment — dédecek mu vypravi o nestésti; zacinajici protiakce; odchod do hor). Sprateli
se naoko s jezevcem, a kdyz nasbiraji rosti, zapali mu ho na zadech. Pot¢ mu nabidne
oSetfeni, ale do rdny mu vette pept. Nakonec ho pozve na projizd’ku po moii. Jezevcova
lod’ka je z hliny, rozpusti se a jezevec se utopi (vitézstvi — Sktidce je zabit). Kralikova
bila lod’ka byla ze dieva, kralik argumentoval, Ze pro jezevce ma ¢ernou lod’ku, protoze

jeho srst je ¢ernd — v jiné verzi si hloupy jezevec lod’ku z hliny sam vyrobi.

V této pohadce vystupuji dvé zviteci postavy — jezevec jako Skudce a kralik jako

hrdina, ktery pomsti smrt stafenky.

jezevec (Skudce) — atributy:

zevnéjSek — zadné zvlastni znaky

zvilastnosti vstupu do déje — ptichazi z lesa

obydli — jeskyné v horach

duchovni kvality — zl4 a ni¢emnd povaha, nevaha zabit statenku, ktera ho z dobré viile

pustila

32V seminarni praci jsem uvedla danou pohadku pod nazvem ,,The Farmer and the Badger®, poté jsem ji
ale objevila i v ¢eské verzi.
3 v originale ,,The Crackling Mountain®

3 v originale .5 B A 5 11«
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schopnosti — dokaze mluvit lidskou feci a proménit se v lidskou bytost (v jedné verzi
stdhne z babicky kiizi a ptehodi ji pfes sebe, aby se v ni mohl proménit)
forma Skiidcovstvi — nejdiive jim Skodi na poli, poté zabije babicku

motivace a cil skiidcovstvi — jezevcova zla povaha, zadny zvlastni diivod nema

kralik (hrdina) — atributy:

zevnéjsek — bila srst

zvldstnosti vstupu do deje — s farmafem jsou sousedé a dobii pratelé, v jiné verzi
stafecci kralika chovaji a jezevec mu sezere jidlo

obydli — u stafeCka nebo ve svém domku v sousedstvi

duchovni kvality — kladnd postava, ma dobré srdce (sam se rozhodne pomoci
stafeckovi), také je velmi chytry

schopnosti — zadné zvlastni schopnosti nemd, pokud nebereme v potaz, ze mluvi lidskou
feci (ob¢ zvitata se v pohadce chovaji stejné jako lidé — bydli v domku apod.)

uloha hrdiny — pomsti se misto stafecka (dvakrat jezevci zptsobi velkou bolest, poté se

jezevec diky jeho Isti utopi)
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IX. ,,KdyZzatejka“

zdroj: Démonova flétna (,,Kdyzzatejkd™), Pohadky vychdzejictho slunce (,,Prudky

lijak*) a Nihon no mukasibanasi I (,,Prosakovani staré sttechy*)

Tady je dé€j pon¢kud komplikovany, ale diky nému se dozvime, pro¢ .,...neziji na
japonskych ostrovech tygfi, opice tam nemaji ocas a vlci zalostné skuci.* (Hrdlickova,
1989, 22) Rozhodné se tedy jedna o pohadku z kategorie zvitecich.
zatejka. Oba si pomysli, ze ,,Kdyzzatejka* musi byt néjakd neznama piiSera, protoZe o
takové véci nikdy neslyseli. Zlod¢j leknutim spadne vlkovi na zada. VIk si je jisty, ze ho
za chlupy drzi sam ,,Kdyzzatejka®, a rychle utika pry¢. Az kdesi v lese shodi zlod¢je do
studny. Réno se s tygrem vydaji pfiSeru najit, aby ji spolenymi silami mohli z lesa
vyhnat. Jenom chytrd opice pochopi, Ze ve studni je obycejny ¢loveék. Chce se pobavit
nad jejich hlouposti a naoko jim nabidne pomoc. Kdyz vsak str¢i ocas do studné, zlod¢j
ho chyti tak pevné, az ji ho utrhne (ptfipadné si ho zoufala opice sama ukousne). Vlk
s hriizou utede, tygr radsi preplave az do Ciny. V jiné verzi se samotny tygr, nebo
dokonce ,tygrovlk* (v originale F£JR), poleka ptiSery ,,Prudky lijak* a zlod&j mu skoci
na zada, kdyz si ho ve tmé splete s koném.

Pokud se podivame na funkce postav, které¢ se tu vyskytuji, vyvstava zasadni
otazka — kdo je hrdina? A jaky je tu nedostatek nebo skiidcovstvi? Skudci jsou o¢ividné
zlodgj a tygr/vlk, protoze chtéji uskodit dédeckovi. Nakonec ale k Zddnému Skidcovstvi
nedojde. Nebo mame vychazet ze schématu ,,nestésti (pfisSera v lese) — hrdinové, ktefi
chtéji nestésti odstranit (vlk, tygr) — pomocnik (opice)“? Zapletka spociva
v nedostatecné znalosti lidskych pomérti a jazyka, ani zlodéj, ani vlk nechapou tu hrizu
,kdyz zatejkad™ a dédeckova slova si vylozi jako jméno hrozivého nepfitele. Pohadka je
zalozena na zertovném nedorozuméni. Ani jedna zverzi schématu, které jsem tu
navrhla, tudiz podle mého nazoru nedava piilis smysl, postavy v této pohadce se nedaji
klasifikovat podle svych funkci. To ovSem nebrani tomu, abychom se podivali na jejich

typické atributy.

opice — atributy:
zevnéjsek — na zac¢atku ma opice dlouhy ocas, podle pohadky maji opice kratky ocas a

¢erveny oblicej od té doby, co ho téhle opici zlod€j utrhl (oblicej ji zEervenal bolesti)

v origindle , iR D & %«
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zvlastnosti vstupu do déje — ndhodou zaslechne rozhovor vlka s tygrem nebo je potka
nckde v lese

obydli — v lese na strom¢

duchovni kvality — chytra, ale potm¢sild, nema zajem vlkovi pomoct, chce se pouze
pobavit na jeho ucet

schopnosti — zvlastni schopnosti nema zadné; jako v kazdé pohédce, kde vystupuji

pouze zvifata, dokdze komunikovat s ostatnimi tvory

vlk a tygr — atributy:

zevnéjSek — silna zvitata

zvldstnosti vstupu do deje - zadné

obydli — v lese

duchovni kvality — tygr 1 vlk se povazuji za nejstraslivéjsi zvirata na sveté, pritom je
vydési malickosti, rozumu také moc nepobrali

schopnosti — zv1astni schopnosti zadné
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X. ,,Bily jeFab“

zdroj: Démonova flétna (,,Bily jetab*), Prodany sen (,Bily jetdb*) a Nihon no

.. .. e . 36
mukasibanasi I (,,Jefrabi manzelka*)

Schéma: vychozi situace — prvni funkce darce — reakce hrdiny — ziskani kouzelného

prostiedku — likvidace nedostatku

Starecek v zim€& osvobodi jefdba chyceného do pasti (nedostatek neni na zacatku
pohadky vysloven, az pozd¢ji v prubehu déje sama divka fikd, Ze chce svym tkanim
chudym stafeckiim pomoci k penéziim; pohadka tedy po vychozi situaci rovnou zac¢ina
prvni funkci darce — stafeCek najde chyceného jetaba; reakce hrdiny — zachrana jetaba).
Pozdéji se u domku, kde zije se stafenkou, objevi mlada divka. Poprosi je, aby ji piijali
jako jejich dceru (ziskdni kouzelného prostiedku — darce nabidne sam sebe jako
pomocnika). Ttikrat se zavie do komory (pokazdé na tti dny), kde tké krasnou latku na
prodej. Nikdo tam béhem té doby nesmi vstoupit. Stafenka nakonec podlehne
zvédavosti — v komote je bily jetab, ktery si trhéd pefi a z ného tké latku. Chtél se jim
odvdécit za zachranu, ale protoZe stafenka porusSila zékaz, musi je nakonec opustit. Za
latku ziskaji stafeCci velkeé bohatstvi (likvidace nedostatku).

V jiné verzi jefaba zachrani mladik a divka se za n¢j provda. Celé tfi roky, od rana
do vecera, tka na piid€, kam za ni nikdo nesmi. Tkani ji ocividn€ velmi vyCerpava. Za
latku mladik utrzi spoustu penéz, ale jeho matka divku pfinuti utkat novou latku. Opét
dojde k odhaleni, vyCerpany jefab zemfte. V dal$i verzi je to sam mladik, kdo nevydrzi
ani tyden ¢ekani, v komoie najde skoro holého ptaka. V tu chvili pfileti tisic jefabt a na
svych kiidlech jefaba odnesou pry¢. Mladik se ho vyda hledat, az se dostane na daleky

ostrov, kde pochopi, Ze jeho jetdb je ptaci kralovnou. Poté se vrati sém domd.

jerab (darce i pomocnik) - atributy:

zevnéejSek — jako jetab ma snéhove bilé pefti, poté se proméni v krasnou divku
zvlastnosti vstupu do déje — v zimé&, v lese, podruhé se v podobé¢ divky objevi u domku,
kde ziji statecci (divka tvrdi, ze se ztratila nebo Ze ji vyhnali)

obydli — v lese, poté v domku u stafecku (na okraji lesa, pobliz vesnice)

duchovni kvality — kladna postava, jefdb obétuje sviij zivot, aby se odvdécil svym

zachranciim

30 v originale ,, B8 4 55«
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schopnosti — magické schopnosti (proména v lidskou bytost), dokdze utkat latku ze
svych per, coz ji ale zaroven pfipravuje o Zivotni silu

uloha pomocnika — pomaha starecktim v domécnosti, tkd vzacnou latku na prode;j
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XI. ,,Orli vajicka“
zdroj: Démonova fléta (,,0rli vajicka®), Japanese Folk Tales (,,0rli vajicka“>")

Schéma: prvni funkce déarce — reakce hrdiny — ziskani kouzelného prostiedku —

skudcovstvi — vitézstvi

Muz zachréani zabu ptfed hadem, kdyZ pronese, Ze mu ndhradou dd dceru za
manzelku (prvni funkce darce — tady je posloupnost d&ji pievracena®, darce se objevi
diive, nez dojde ke Sktdcovstvi; reakce hrdiny — zachrana zaby; ziskdni kouzelného
prostiedku — Zaba se pozdéji stane jeho pomocnikem). Od té doby v noci jeho dceru
navstévuje n¢jaky mladik. Kolemjdouci véstec — ve skutenosti zachranéna zéba — mu
oznami, ze mladik neni lidského rodu a pfinese jeho dcefi smrt (Sktidcovstvi). Zachranit
ji muaze, pokud mladika pozada, at’ ji pfinese ti1 vajicka z orliho hnizda. Mladik ji
donese dvé vejce. Kdyz se vraci pro tfeti, proménény do své hadi podoby, orel ho
uklova (vitézstvi). V jiné verzi si had rovnou pfijde pro muzovu dceru. V noci ho zabiji

stovky krabti — divka ptfedtim jednoho kraba zachranila.

V této pohadce mame zvitata ve funkcich Sktidce (had), darce (Zaba) i pomocnikl
(orel a krabi). Tito pomocnici jsou zminéni pouze jednou vétou, proto se v tomto

ptipadé o jejich atributech rozepisovat nebudu.

Zaba (darce) - atributy:

zevnéjSek — zadné zv1astni znaky

zvldstnosti vstupu do déje — proménénd v jasnovidce

obydli — zahrada u domu

duchovni kvality — kladna postava, z vdécnosti zachrani farmarovu dceru

schopnosti — ovlada lidskou fe¢, umi se proménit v clovéka

had (Skidce) — atributy:
zevnéjsSek — nejdiive hadi podoba, v lidské podobé je urostly a hezky

37y originale ,,The Eagle’s Eggs*
¥ ,Obvykla pohadka uvadi napf. nejdiive neststi a potom ziskani pomocnika, ktery je likviduje.
Prevracena posloupnost uvadi nejdiive ziskani pomocnika a pak nestésti, které pomocnik likviduje (prvky

D E F pted A)... Nékteré funkce si mohou vyménovat mista. (Propp, 2008, 88)
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zvldstnosti vstupu do déje — v lidské podobé prichazi pouze v noci, objevuje se po
pulnoci a odchazi, nez za¢ne svitat

obydli — neni zminéno; v jedné zverzi vystopuji rodi¢e divky hada az k chramu
v horach, tam se stopa ztraci

duchovni kvality — opét zéporna postava, nic vic se o jeho charakteru z pohadky
nedozvime

schopnosti — proména v lidskou bytost, uhranuti divky

forma skudcovstvi — vydava se za napadnika mladé divky, ta s nim dokonce otéhotni,
zaroven ji ptipravuje o veskerou silu, divka by nakonec zemfela

motivace a cil Skudcovstvi — muz slibil hadovi, Ze mu d4 divku za Zenu, proto za ni

chodi, v pohéadce neni vysvétleno, pro¢ divku postupné ptipravuje o zivot
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XII. ,,Cajovna U T¥i strun®

zdroj: Prodany sen
Schéma: zédkaz — poruseni — Skiidcovstvi — vitézstvi — navrat

Mladik se v noci vyda sdm ptes les (zdkaz — 1idé do toho lesa nechodi, protoze
tam strasi, krom toho v noci venku neni bezpe¢no; poruseni zdkazu). Na louce objevi
¢ajovnu a rozhodne se tam pieckat dést. Uvnitf ho mlcky uvitd krasna divka a zaéne mu
hrat na Samisen. Divka je ve skute¢nosti pavouk, strunou ho nakonec ptipouta ke sloupu
(Skiidcovstvi — divka se snazi mladika zabit). Jen ndhodou se mladikiiv me¢ zabodne do
hudebniho nastroje. V tu chvili divka zmizi (vitézstvi — Sktidce je zabit, i kdyz bez boje
— pouhou ndhodou). Rano mladik objevi pod stfechou nyni uz rozpadlé cajovny
obrovského mrtvého pavouka probodnutého mecem. Vrati se za svymi ptateli (navrat).

Podobny motiv se opakuje v jiné pohadce, kdy se jezevec proméni v mnisku i

s malym chramkem. Mladik probodne jednu z rohoZi a tim jezevce zabije.

pavouk (Skiidce) — atributy:

zevnejSek — obrovsky cerny pavouk, béhem promény vypadd jako krasna divka
zvldstnosti vstupu do déje — objevi se proménény v némou divku

obydli — v lese, mladik sice najde na mytin€ ¢ajovnu, ale ta je jen soucasti iluze
duchovni kvality — jednoznacné zaporna postava

schopnosti — schopny proménit se nejen v jinou bytost, ale 1 vytvofit dokonalou iluzi
domku s veSkerym vybavenim; snazi se mladika uhranout hrou na hudebni néstroj,
zajimavé je, ze pavouka zabije me¢ zabodnuty do hudebniho nastroje, a ne pfimo do
div€ina téla

forma skudcovstvi — za pomoci kouzel se snazi mladika omamit hudbou a poté uskrtit
svym vldknem

motivace a cil skudcovstvi — pavouk chce mladika zabit a snist
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XIIL. ,,NepiemoZitelna dvojice“39

zdroj: Japanese Tales

Schéma: sktdcovstvi — prvni funkce déarce — reakce hrdiny — ziskani kouzelného

prostfedku — likvidace nestésti — trest

Drak se sluni u jezera, proménény v malého hadka, kdyz ho chyti démon tengu
v podobé lundka. ProtoZe nema dost sil, aby draka rozdrtil, str¢i ho do malé diry ve
svém doupéti (Sklidcovstvi — formou Unosu, hrdinou pohédky je tedy tzv. hrdina
postizeny). Bez vody drak nemiize odletét a cekd na smrt, kdyZ tengu do jeskyné prileti
s mnichem ve svych paratech. Chytil ho ve chvili, kdy si nabiral sklenici vody. Mnich
daruje drakovi vodu (prvni funkce darce; reakce hrdiny; ziskani kouzelného prostfedku
— drak potfebuje vodu, aby opét ziskal svoji moc a mohl se proménit do své pravé
podoby); nésledné¢ mnicha na oplatku odnese do kléastera (likvidace neStésti — drak
osvobodi sebe i mnicha ze skalniho vézeni). Potom se pomsti za n¢ oba a tengua zabije

(trest).

drak (hrdina) — atributy:

zevnéjSek — nesmirng silné stvoreni

zvilastnosti vstupu do déje — jeho objeveni se provazi bouie se silnym destém a blesky
(stejné tak je nebe Cerné, kdyz 1étd vzduchem)

obydli — na dné& hlubokého jezera

duchovni kvality — kladnd postava

schopnosti — dokaze se proménit v hada nebo v lidskou bytost, i jako maly hadek si
uchova silu, na druhou stranu bez vody neni schopny se proménit zpét

uloha hrdiny — zachrani zivot sob¢ i mnichovi, zabije sktidce

¥y originale ,,The Invincible Pair*
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XIV. ,,Kofi¢i palac*
zdroj: Prodany sen

Stejn¢ jako v pohadce ,,O vrabci s ustfizenym jazykem® i tady nachazime vice
dé&jovych sledt. Zatimco divka Jukiko si za své chovani vyslouZi od kocky odménu, zla

pani je potrestana.

Schéma:

1. d&j: vychozi situace — sktidcovstvi — prostiednictvi, spojovaci moment — zacinajici
protiakce — odchod — likvidace nestésti

2. d&j: prvni funkce darce — reakce hrdiny — ziskani kouzelného prostfedku - navrat

3. d¢&j: nedostatek — odchod — prvni funkce darce — reakce hrdiny (nepravy hrdina) —

ziskéani kouzelného prostredku (negativni, Cili trest)

Chudé Jukiko pracuje jako sluzka u zlé pani, ma jedinou kamaradku, malou
¢ernou kocku. Pani kocku velmi trapi (Sktidcovstvi — kocka odchazi, protoze uz nestaci
na sluzbu). Kdyz kocka zmizi, vydava se ji Jukiko hledat na Koci¢i vrch daleko na
ostroveé Kjusu (spojovaci moment — dozvi se o kocce od jasnovidce; zaCinajici protiakce
—rozhodne se ji najit; odchod). V Koc¢icim kralovstvi ji uvitd jeji ko¢ka v podobé krasné
divky (likvidace nestésti). Odesla sem, protoze uz byla stard a nemocna. Pro Jukiko je
tady nebezpecno, ostatni kocky by ji mohly chtit sezrat. Na cestu ji da bali¢ek, ktery ji
pied nimi ochrdni, a v ném pak Jukiko najde penize (2. d¢jovy sled). ZI4 pani se téz
vyda do Koci¢iho kralovstvi, s vidinou velkého bohatstvi, ale kocka poznd, ze se jeji

pani vliibec nezmenila, a ostatni koc¢ky ji roztrhaji (3. déjovy sled).

kocka (darce) - atributy:

zevnejSek — popsana jako roztomilé zvife cerné barvy, jako divka ma v obliceji kocic¢i
rysy, podle kterych ji Jukiko pozna

zvldstnosti vstupu do déje — nejdiive zadné, v Koci¢im kralovstvi proménéna v divku
obydli — Koc¢i¢i palac v horach na ostroveé Kjusa

duchovni kvality — jednoznacné kladna postava, odmeéni divku, kterd se o ni starala, na
druhou stranu nevéaha kruté potrestat zlou pani

schopnosti — umi mluvit lidskou fec¢i, vSechny kocky v Koci¢im kralovstvi se mohou

proménovat v lidi, jejich ptibytky jsou zatizené jako u lidi
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XV. ,,Jak spolu souperili liska a jezevec*

zdroj: Prodany sen (,,Jak spolu soupefili liSka a jezevec®), Japanese Folk Tales

(,.Jezevec z Sibaemonu**’)

Jezevec Denzabur6 vyzve k soupefeni liSku Osan, aby zjistili, ktery znich ma
vetsi magické schopnosti (nedostatek — touha byt nejlepsi; odchod — jezevec opustil sviyj
ostrov, aby nasel vhodného protivnika). Snazi se jeden druhého napalit. Postupné se
proméni v dfevénou sochu, svatebni pravod, kold¢ek, mnicha a kniZeci pravod.
Nakonec liska nali¢i na jezevce past, ten dostane biti od opravdového pritvodu a tedy
prohraje. V dalsi verzi jezevec soupefi s jinym jezevcem. Ten se dokonce proméni
v celé lod’stvo. Prvni jezevec vyhraje opét pomoci Isti.

Ani v tomto ptipadé neni mozné pouzit klasifikaci dle Proppovy metody. Jedna se
o zviteci pohddku, ve které zvitata soupefti ve svych dovednostech. Zcela chybi zdkladni
funkce — Sktudcovstvi nebo nedostatek. Pouze v pfipadé, Ze za nedostatek oznacime
jezevcovu touhu zjistit, zda nékdo umi lepsi véci nez on, mizeme aplikovat dalsi
funkce. Nedostatek je odstranén, kdyz jezevec s liSkou prohraje (zjisti, ze na svété neni
nejlepsi), poté se potupné vraci domt. Piipadné schéma by tedy muselo vypadat takto:

nedostatek — zaCinajici protiakce — odchod — likvidace nedostatku — navrat.

liSka a jezevec — atributy:

zevnéejSek — zadné zv1astni znaky

zvldstnosti vstupu do déje — jezevec se vyda do svéta na zkuSenou, cestou nahodou
v lese potka lisku

obydli — jezevec pochazi z ostrova Sado, liska z kraje Eha, samotné obydli neni popsano
duchovni kvality — jezevec je domyslivy, pySny na svoje schopnosti; liSka zase
vychytrald, ne-li pfimo zdketna (nevaha pouzit Isti, aby vyhrala nad jezevcem), k tomu
velmi mlsnd, coZ ji pfi proménach prozradi

schopnosti — vzhledem k tomu, ze se jedna o zvifeci pohadku, nedd se povazovat za
neobvyklou vlastnost, Ze se liSka s jezevcem mohou bez potizi domluvit; mezi jejich
magické schopnosti patii proménovani se v predméty, lidské bytosti i v celé skupiny lidi
apod., uroven jejich dovednosti se 1isi (liSka si naptiklad nevSimne, Ze ji po proméné

vy¢niva kousek ocasku zpod Sati)

'y originale ,,Shibaemon Badger*
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XVI. ,,Vdé¢na liska*

w41

zdroj: Japanese Folk Tales (,,Jak liska vrétila laskavost“""), Prodany sen (,,Vdétna

liska*) a Nihon no mukasibanasi II (,,Kouzelny kotlik“**)

Schéma: vychozi situace - prvni funkce darce — reakce hrdiny — ziskani kouzelné¢ho

prostiedku — likvidace nestésti

V této pohadce mizeme najit rysy shodné s pohadkami ,,O kouzelném kotliku* a
,,Bily jefab* — dédecek zachrani lisku a daruje ji svobodu (nedostatek neni ptimo sdélen,
vime ovSem, ze dédeCek je chudy; prvni funkce darce; reakce hrdiny). Vdécné zvite se
proméni v Cajnik, ktery dédecek proda v chramu (ziskani kouzelného prosttedku). Kdyz
ho mnich postavi nad ohen, liSka nevydrZi ten Zar a utece. Dédecek musi vratit penize.
Podruhé se proméni v kon¢, ale obchod dopadne stejné, kdyz neunese tézky naklad.
Potieti se proméni v krasnou divku, kterd tan¢i a zpiva na hostinach. Konecné pro
stafeCky ziska néjaké penize a mtize se vratit do lesa (likvidace nedostatku). V jiné verzi
liSka zaplati za svou zachranu vlastnim zivotem, po tfeti proméné (Cajnik — divka

prodané do nevéstince — kiin) vycerpanim zemfre.

liSka (darce i pomocnik) - atributy:

zevnéjSek — zadné zv1astni znaky

zvlastnosti vstupu do déje — nejdiive ji stafeCek potka ndhodou (je chycena v pasti nebo
ji tyraji déti), poté se sama objevi u jeho domku, ptipadné na néj ¢eka nekde v lese
obydli — v lese, pozdéji v domku

duchovni kvality — jednoznacné kladna postava, ochotna obé&tovat i vlastni zivot
schopnosti — dokaze mluvit lidskou feci, ménit se ve véci, jina zvifata a krdsnou divku,
dvakrat ovSem nezvladne proménu dotdhnout do konce (jako Cajnik si spali packy, jako
kin neunese tézky naklad)

uloha pomocnika — méni se ve véci na prodej, aby stafecek prisel k penéziim

dy originale ,,How a Fox Returned a Kindness*

42 .., NSNS
v origindle ,, M fEA S ¢
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6. Zvirteci postavy, jejich funkce a atributy v dalSich pohadkach

Jak jsme si mohli vSimnout, v japonskych pohadkach vystupuje cela skala
zvitecich postav. Pfi rozboru jsem jim pfifadila konkrétni funkce a atributy, to ovSem
nevylucuje, Ze by nemohly mit i jiné. Pokud se podivame na dal$i pohadky, dojdeme
jist€¢ k zavéru, ze okruhy jednani zvifecich postav v japonskych pohadkach a jejich

atributy mohou byt velmi rozmanité.

V pohéadkach, které jsem analyzovala, se vyskytovala tato zvifata: pes, opice,
bazant, vrabec, Zelva, krab, jezevec, meduza, kralik, vlk, tygr, jefab, zaba, had, pavouk,
drak, kocka a liska. V japonskych pohddkach ovSem miiZeme najit zvifat mnohem vice,
tudiz je zde uvadim také. Nékterd zvirata zkoumam samostatné, jina jsem se rozhodla
uspotadat do nékolika skupin, pro snadnéjSi orientaci v textu (napf. ptaci, moisti

zivocichové).

Pes

V japonskych pohadkach, kterymi jsem se zabyvala, se pes pfiili§ Ccasto
neobjevuje. Pokud ano, funguje zejména jako pomocnik a darce. Podle mého nazoru za
touto Ulohou stoji fakt, Ze pes byl odjakZiva povazovan za vérného pfitele clovéka. Jak
si ale ukdZeme pozdé€ji, neznamena to, ze je v pohddkich jednoznaéné kladnou
postavou. V pohadce ,,Slune¢ni kvitek* (Agentura V. P. K., 1991) pes Muka zachrani
zivot mladé divce, jinde vystupuje jako pomocnik lovce pfi boji s krutou opici.
Zajimavé je, Ze pes byva casto spojovan sbohy, a to zejména v piibézich
s buddhistickou tématikou. Bozi na sebe berou podobu psa, at’ uz chtéji lidem skodit

nebo pomahat. V piib&hu ,,Pes a jeho Zena“®

(Tyler, 2002) je divka provddna za psa,
ziejm¢e boha hor, jeji bratr se ji nelispéSné pokusi zachranit. Pes v tomto pfibéhu tedy
vystupuje ve funkci Skudce. V jiném piibéhu bohové dopomohou chudé zené
k bohatstvi - bily pes sni housenku bource morusového, Zenin jediny majetek, poté se
z jeho nozder za¢ne vinout nekonecné hedvabné vldkno (funkce pomocnika; pohadka
,Hedvabi 'Psi hlava“* Tyler, 2002). N&kdy vystupuje jako posel bohil, naptiklad

pocestnému ukazuje cestu pies hory.

By originale ,,The Dog and his Wife*
Hy originale ,,'Dog’s Head' Silk*
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Ptesto ve vétSine piibéhti nedisponuje zvlastnimi magickymi schopnostmi. Pfti
boji vyuziva svych piirozenych zbrani — zubli a drapt. Casta je bila barva srsti, ktera
napovida, ze se jedna o néjak vyjimecné zvife (bild barva srsti je charakteristickym
znakem i u ostatnich kladnych zvifecich postav). Do dé&je je uveden jako domaci

mazli¢ek svého pana nebo se ndhodné objevi, vétSinou v lese nebo v horach.

Kocéka

N 13

V pohédce ,,Koci¢i palac™ ma kocka tlohu darce. Ve stejné roli, a navic v roli
pomocnika, se objevuje napiiklad v pohadce ,Neobvykly pohieb“ (Cernd & Novik,
1973) — vyménou za zachranu svych mlad’at povi mnichovi, jak zachranit mladou
divku, pozdéji pouziva kouzla, aby mu pomohla k penéziim. To ale neni jedina funkce,
v jaké kocka v japonskych pohadkach vystupuje. Casto byva popisovana jako démon
(Skidce), ktery vysava z lidi energii. VétSinou oplyva magickymi schopnostmi, pouziva
kouzla k ovladnuti jinych osob, dokaze se proménovat - v ptibeéhu , Kocka ménici
podobu**® (Mitford, 2005) se kotka proméni v gejsu, aby ziskala penize pro hodné

stafecky.

Opice

Opice je castou postavou v asijskych pohadkach. Ackoliv se v Japonsku
vyskytuje nékolik druhli opic, nejrozsifenéj$im druhem je makak s cervenym obli¢ejem
a kratkym ocasem. To je také typicky ptedstavitel opic v pohddkach. Existuji rizné
verze pohadek, které vysvétluji, jak se stalo, Ze opici zCervenal oblicej a pfisla o ocas.
Opice v pohadkach je sice divoké zvite, které Zije v lese, piipadné na Opicim ostrove,
Casto ale obyva domek. Opice jsou vétSinou prezentovany jako chytra stvoreni, faktem
je, e to neplati vzdycky. V pohadce ,,Opi¢i Buddha“ (Cerna & Novék, 1973) si hloupé
opice spletou spiciho stafeCka s dfevénou sochou Buddhy. Jind opice se nechd napalit

medvédem a stréi ocas do zamrzajici feky, aby na néj chytala ryby. Kdyz voda zamrzne,

'y originale ,,Shapeshifter Cat*
4 ...v japonskych piib&zich jsou koce pFisuzovany pomérné podobné vlastnosti jako lisce. Je schopna
vzit na sebe podobu ¢loveka, dokdze ho ovladat riznymi kouzly, je velmi Istiva a vychytrala a své

schopnosti vyuziva ke konani zla i dobra.“ (Slivova, 2006, 9)
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o ocas ptijde (,,Pro¢ ma opice kratky ocas“?’

, Janagita, 1954). At uz jsou opice
popisovany jako chytré ¢i hloupé, Istivé, namyslené nebo chamtivé, vétSinou se staraji
jenom o svij uzitek. Obvykle ale nedisponuji magickymi schopnostmi. Vyjimkou je
pohadka, ve které se duch opice pomsti za svou smrt (,,Nevdek®, Kotard, 1999). Nékdy
byvaji opice uctivany jako bozstvo.*®

V pohadkach opice vystupuje jako pomocnik, darce, hrdina i Skiidce. V pfib&hu
»~Masamuneho mec¢“ (Hrdlickova, 1989) vdécna opice, kterou lidé zachrani pted
krabem, pfindSi svym zachrancim cenny mec. V jiné verzi jeji vdéCnost ma spise
negativni dopad — unese matce dit¢, na jeho naiek laka vzacné orly a zabiji je, aby tak
pro matku ziskala odménu za svoji zachranu. V pohadce ,,Obét™* (Tyler, 2002) velka

opice, uctivana vesni¢any, kazdorocné pozaduje lidskou obét’ (funkce Skidce).

Jezevec

V japonskych pohadkach mé jezevec hodné spoleéného s liskou®, &asto spolu
také soupefti. Na rozdil od lisky je obvykle prezentovan jako stvofeni zI¢ povahy, velmi
mstivé. VéEétsSinou vystupuje ve funkci Skiidce — Skodi lidem nebo ostatnim zvifatim.
Pohadka ,,0 kouzelném kotliku®, kde se jezevec objevuje v roli darce a pomocnika, je
spiSe vyjimkou. Opét je Casté spojeni s ndbozenstvim, tentokrat jezevec neni uctivanym
bozstvem, spiSe vyuziva nabozenstvi, respektive viru obycejnych lidi, ve sviij prospéch.
Proménuje se v mnicha, nebo dokonce v cely chram, a pak zabiji chudédky, které se mu
podafi obelstit. Mluvime ovSem o zanru pohadky, takZe neni neobvyklé setkat se s

zertovnymi piibéhy, v nichz je jezevec prezentovan jako hloupé stvofeni, které se na

7'y originale ,,Why the Monkey s Tail is Short*
# ..V Asii jsou opicim piisuzovany i bozské vlastnosti. V Japonsku jsou pak asi nejzndméjsi T opice
(=J%), které jsou soucasti rytiny na posvatné staji (rytina slouZila na ochranu koni pied nemocemi)
v komplexu chramti v narodnim parku Nikko. Kazda opice je zobrazena ve specifické poze reprezentujici
jeden ze tii hlavnich principt — ,,neslySim zlo, nevidim zlo, nefikam zlo*. Tyto principy jsou odvozeny od
buddhistické sekty Tendai. Nékteré svatyné v Japonsku jsou zasvéceny bohu Sanno Gongen... Opice je
jeho poslem a také ji jsou ptisuzovany rizné schopnosti. Zahani démony, zI¢ sily a nemoci a je patronem
plodnosti, bezpecného zrozeni déti a harmonického manzelstvi.“ (Slivova, 2006, 12)

¥ Predn¢ dokaze ménit svoji podobu. VyuZiva toho zejména proto, aby se bez prace dostal k dobrému
jidlu nebo si tropil Sprymy z lidi. Nejcastéji se proménuje v mnicha nebo ¢ajovy kotlik, ale umi toho vic.
Tteba proménit se v boha Fugena jedouciho na bilém slonu, v pohadce ,,No Fool, the Hunter” (Tyler,

2002).“ (Slivova, 2006, 11)
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potadny uskok ani nezmuze, a je za svoji hloupost nalezit¢ potrestdno. V pohadce
JJezevec a $nek*’’ (Janagita, 1954) se necha napalit $ne¢kem, jindy se hloupy jezevec
promeéni v pfistavni kiil na uvazovani ¢lunti a nev§imavé namoiniky na sebe upozoriuje
volanim: ,,Kil, kal.” (Janagita, 1954) nebo ho pielsti nemohouci stafenka (,,Jezevcovy

Sprymy*‘, Hrdlickova, 1989).

Liska

V kapitole o japonském narodnim folkloru jsem zminila, ze se liSky objevuji v
Sintoistickych mytech jako poslové a sluzebnici boha Inariho, nékdy se Inari zjevuje
v li§¢i podobé. Dokonce samotnym liSkam byvaji zasvéceny svatyné. I v japonskych
pohadkach hraje liska dulezitou roli. Nékdy je dokonce nazyvana zvifecim démonem,
pro své magické schopnosti a pro svou povahu.”!

Jeji okruh jednadni zahrnuje funkci darce a pomocnika, Skidce i1 hrdiny. LiSka je
popséana jako mlsné, lehkomysIné stvofeni, nékdy hloupé (napiiklad si nevSimne, ze ji
po proméné v samuraje zustaly na tvari 1iS¢i chlupy), jindy vychytralé, a praveé jeji
povaha ji Casto pfivadi do riiznych situaci. Nékdy se liSka chce pouze pobavit, a proto
Skodi lidem. Jindy zdmérné uziva kouzel, aby se vetiela mezi lidi a pfipravila je o jidlo
nebo o majetek. V pohadce ,,Stafetek sjednim okem*> (Janagita, 1954) se liska
proméni v jednookého stafecka. Protoze se splete a necha si levé oko, pozna babicka, ze
se ji domu nevratil jeji muz, ale liSka v jeho podobé. Pomoci Isti liSku nakonec pfemtize
a uvafi z ni polévku. V jiném piibéhu liska posedne mladou Zenu, aby se skrz jeji télo

mohla dosyta najist (,,Li§¢i mi¢ek*>, Tyler, 2002). Na druhou stranu, liska na rozdil od

Oy originale ,,The Badger and the Mud-Snail*

31 Japonska liska se dokaze proménit v lovéka (vétdinou v Zenu), zvite &i rizné piedméty (strom,
tfeka...), ¢ist lidské mySlenky, objevovat se ve snech, za pomoci kouzel zcela zmanipulovat ¢lovéka (fekla
bych, ze se jedna o jisty druh halucinaci ¢i iluzi)... Za znamku tzv. lidskych vlastnosti se da povazovat, Ze
lisky mohou byt hodné ¢i Skodolibé, své schopnosti vyuzivaji pro ucely dobra i zla. Pfestoze jsou lisky
velmi chytra stvofeni, da se fict pfimo vychytrald, v nékterych piibézich mizeme vidét, ze stejné jako lidé
snadno ztrati zdbrany a stanou se doslova posedlymi snahou po naplnéni jejich tuzeb... Mtzeme je tedy
rozdélit na dva zadkladni druhy: liSky jako ochranci a dobrodinci a lisky, které dokazi uhranout ¢lovéka a
pusobi zlo, ve vétsiné piipadd se i tak ovSem da fici, Ze lisky klamou lidi spiSe pro zabavu, nez ze zIé
vile.“ (Slivova, 2006, 4 - 5)

>2 v originale ,,The Old One-eyed Man*

By originale ,,The Fox's Ball*“
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jezevce své obéti nezabiji. Vdécné zvite pak nevaha nasadit zivot pro svého zachrance,

napiiklad v ptib&hu ,,Vd&ené lisky“>* (Mitford, 2005).

Ptaci

V pohadkach, které jsem rozebirala, jsme se setkali s baZantem, vrabcem a
jetdbem. To ovSem nejsou jediné druhy ptactva, které v japonskych pohadkach mizeme
najit. Vétsina pohadek se zabyva jejich ptivodem a zvyky. Dozvime se naptiklad, proc¢
je havran ¢erny nebo co kukd kukacka. Ptaci také vystupuji jako poslové bohti (vrabec
v pohadce ,,Vrab¢i svatyn&*™, Janagita, 1954) nebo jejich pomocnici. Jiz jsem zminila
kohouty, kteti svym kokrhanim pomahali vyldkat bohyni Amaterasu z jeskyné, kam se
ukryla. Bohové na sebe mohou vzit pta¢i podobu, kdyz chtéji zlstat nepoznani.
Promény v ptactvo nejsou piisouzeny jen bohiim - lidé se po své smrt mohou pievtélit
do ptacka, aby jejich duse odletéla do nebe. V piib&hu ,,Komebukuro a Awabukuro®
(Janagita, 1954) zemfeld matka v podobé krasného bilého ptacka poméha své dcefi
prekonat nastrahy jeji nevlastni sestry.

Bazant a jefab maji v japonském folkloru specifickou roli. Japonsky bazant (jedna
se o druh, ktery se jinde v ptfirod¢ nevyskytuje) je prosluly zejména pro své dlouhé pefi

médéné barvy, to také hraje dillezitou roli v pohadce ,Jasuke z Jamury“>’

(Janagita,
1954) — jedin€ Sip se tfindcti pery z ocasu bazanta dokdze zabit krutého démona. Jetab
je japonskym narodnim symbolem, symbolizuje Stésti a vérnost, ale také eleganci,
vznesenost, dlouhovékost a moudrost a mnoho dalSich pozitiv. V pohadce ,,Bily jetab*
vystupuje jako darce a pomocnik. Oba ptaci disponuji magickymi schopnostmi, dokazi

se promenit v lidskou bytost a z vdé¢nosti jsou ochotni ob&tovat sviij zivot.

Mo¥xs$ti Zzivocéichové

Manabu Ogura se ve své eseji ,,BoZstva, kterd piiplula na poloostrov Noto>®

(Dorson, 1963) zabyva folklorem na poloostrové Noto v zipadni cCasti stiedniho

Japonska, zejména legendami a tradicemi, které ovliviiovaly Zivot mistnich rybari.

Sy originale ,,The Grateful Foxes*

By originale ,,Sparrow Shrine*

%6y originale ,,Komebukuro and Awabukuro®
Ty originale ,,Yasuke of Yamura“

By originale ,,Drifted Deities in the Noto Peninsula“
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Zminuje, ze v dané oblasti se nachdzi spousta svatyil zasvécenych bozstviim, ktera
v davnych Casech pfiplula na pevninu. V mnoha ptipadech pfiplula na zddech zvitat,
naptiklad chobotnice, zraloka, zelvy nebo kraba. Rybafi také véfili, ze zvitrata, kterd
moie vyplavilo na pevninu, jsou ve skutecnosti poslové nebo sluzebnici boht. Je vidét,
ze 1 moisti zivocCichové vzdy hrali v japonském folkloru dulezitou roli. V pohadkach,
kterymi jsem se zabyvala, se ve vétsi mife vyskytovali pouze krab a zelva. Meduza se
objevuje vjediné pohadce (,,Medizino poselstvi®), pohadka v podstaté vysvétluje
meduzin ptivod (resp. jeji anatomii). UZ jsme si ukdzali, ze takovych ptipadl, tedy

pohadek, které vysvétluji pivod nebo zvyky zvitete, je vice.

Zelva: Uvedla jsem, Ze v japonském folkloru se Zelvy ¢asto objevuji jako poslové
bohti, naptiklad Draciho krale. Nékdy na sebe podobu zZelvy berou samotné bozské
bytosti. V pohadkach zelva vystupuje jako pomocnik a darce. V pohadce ,,Vdécna

“*% (Tyler, 2002) zachrani pied utopenim syna muze, jenz ji pomohl pred dvéma

zelva
lety. V jiném ptibéhu pomtze muzi, kterého pirati donuti opustit lod’. V Japonsku je
zelva symbolem dlouhovékosti a $tésti a i v pohddkach vystupuje jako kladné postava.
Zda se, ze magické schopnosti nema takika zadné, pokud pominu fakt, ze dokdze ménit

svoji velikost (,,0 rybati Urasimovi‘).

Krab: Na rozdil od zelvy, krab vétSinou zastdva funkci sktidce. Je to zvife se
silnymi, hrozivymi klepety a toho pohadka vyuziva. V pohédce ,,Krabi tin a princezna

60
Jasunaga*

(Janagita, 1954) obrovsky krab suzuje ducha jezera, princeznu Jasunagu.
V jiném piibéhu velky fialovy krab uhrane divku a unese ji, kdyz ho pronésleduji, méni
se v rizné lidi (,,Krabi zjeveni, Kotaro, 1999). V n¢kolika ptipadech se objevuje jako
darce a pomocnik, a dokonce i jako hrdina. Krab v pohadce ,,Opice a krab* je spise
slabsi typ hrdiny, nema Zzadné zvlastni schopnosti, na druhou stranu v jinych pohadkach

vystupuje jako hrozivé stvoteni, které¢ ovlada magii.

Jina havét

Do této skupiny jsem se rozhodla zatadit vSechny drobné zivoc€ichy jako je hmyz,

pavouci, zaby a hadi, tedy zvifata, kterd ve spousté¢ lidi vzbuzuji odpor. Pfesto se hojné

Py originale ,,The Grateful Turtle

50y originale ,,Crab Pool and Princess Yasunaga“
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vyskytuji v japonskych pohadkach, a to nejen ve funkci Sktdct, ale 1 v kladné roli darcti

a pomocnik.

Hmyz: V jedné z pohadek (,,Opice a krab*) se objevuje vcela v roli pomocnika.
Jindy se miiZeme setkat s vosami, které si muz zavold na pomoc, kdyZ ho pfepadnou

«01 Tyler, 2002). Hmyz se také objevuje ve velmi zvla§tni spojitosti

zlodéji (,,Vosy
s lidmi, ve funkci dérce — existuje nekolik verzi ptibéhu, kde hlavni zapletku tvoii sen o
pokladu. Cestu k pokladu ukazuji véazky, ptipadné vcela, které spicimu clovéku
vylétnou z nosu. V jiné pohadce o podivném snu, ,,Ainosukeho sen* (Hearn, 1996), se
mladikovi zd4, ze se stal kralem. V dobé, kdy zacal snit, zpozorovali jeho ptatelé, Zze mu
znosu vylétl motyl, kterého poté mravenec zatdhl do své diry. Ainosuke byl béhem
sveého snu nejspise kralem v mravenci fiSi. OvSem 1 tak mala stvofeni, jako je obycejny
hmyz, dokazi Skodit - tasemnice v Zen¢ se narodi jako jeji dité, odhali ji az odpor
k jedlym kastanlim, ¢imz jsou tasemnice ziejm¢ vSeobecné znamé (,,Smutny konec

«62

tasemnice**, Tyler, 2002). Castym $kiidcem je i stonozka, ktera chce hada (piipadné

draka nebo vodnika) vystrnadit z jeho obydli v jezete.

Pavouk: V japonskych pohadkach, se kterymi jsem se setkala, je pavouk popsan
jako $kuidce. Je sice mozné, Ze pohadka ,,Cajovna U Tii strun“ (pavouk laka své obéti
na vzhled krasné divky a pak je pozird), vznikla pouze jako variace na piibéh o jezevci,
v roli $kiidce se ale objevuje napiiklad i v pfibshu ,,.Vodni pavouk“® (Janagita, 1954),

kde za pomoci svého lepkavého lanka stahuje lidi pod hladinu jezera.

Zaba: Jako typického pohadkového Zabéka si vétsinou predstavime zakletého
prince, tedy hrdinu postizeného, takovd postava se v japonskych pohadkach
nevyskytuje. Zaba v nich obvykle zaujiméa funkci pomocnika a darce, klasickou tlohu

vdééného zvifete.

Had: V japonské mytologii na sebe hadi podobu berou bohové, to jsme si ostatné
ukézali na jedné z verzi ptibéhu ,,Orli vajicka®. Bohyné¢ Kannon proménénd v hada
zachrani lovce pfed padem do propasti (,,Hluboké jako mote®, Tyler, 2002). I samotny
had muaze byt uctivan jako buh - v pfibéhu ,,Osuwasama Bily had* (Koétard, 1999) se

chlapci zjevi hadi boZzstvo Osuwasama. Jindy se divka po své smrti objevuje u domu

6!y originale ,, Wasps*
62y originale ,,The Tapeworm’s Sad End*

%'y originale ,,The Water Spider
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svych rodi¢l jako malicky hadek. Vdécny had spolu s liskou zachrani 1ékate pted
vézenim (,,Vdék a nevdék”, Cerna & Novak, 1973). Nejéastéjsi je ovsem funkce
Sktidce, vtomto piipadé je velmi specifickym druhem Sktdcovstvi spojeni hadi a
sexualni touhy. Setkdvame se s pfib&hy, v nichZ had sexudlné obtézuje mladé divky, ale
tteba 1 mnichy. Nékdy ve své pravé podobé, jindy proménény v kradsnou zenu, které
muZ nedokaze odolat. Vidime tedy, ze 1 had se dokdze proméiovat v lidské bytosti, umi
uhranout ¢lovéka a zplsobit mu smrt (lovec zabije hada, jeho duch ho ocaruje a muz
zemie — ,,Hadova zast™, Kotaro, 1999). Zajimavé je, ze at’ jsou to Casto praveé draci,
kteti se proméiuji v hada, vystupuje had v mnoha ptibézich jako draklv nepfitel (tedy

ve funkci skidce).

Drak

Draci jsou v japonskych pohadkadch popsani jako silna stvofeni, nadana
magickymi schopnostmi.®* Casto jsou prezentovani jako symbol §tSsti a bohatstvi. Ve
vSech pfipadech, se kterymi jsem se setkala, vystupuji jako kladné postavy, at' uz
v rolich hrdinti (ptibéh ,,Nepfemozitelnd dvojice*), nebo darcti a pomocniki. V piibehu
,Zlato z Dra¢iho palace®® (Tyler, 2002) mnich zachrani hadka, ve skuteGnosti dceru
draciho krale, ten se mu odméni zlatem (zapletka je velmi podobna pohadce o rybaii
UraSimovi). Drak se objevuje i ve funkci odesilatele. Draci kral v pohadce ,,Zvon

z Dra¢iho palace®

(Janagita, 1954) pozada muze, aby bojoval s hadem (Skiidce), na
oplatku mu daruje zvon. DalSim ptikladem muze byt pohadka ,,Meduzino poselstvi®,

kde Draci kralovna posila meduzu pro syrova opici jatra.

64 Draci pak patii do ponékud odlisné kategorie, mezi zvifata vybajena. Stejné jako jednorozec, ptak Noh
¢i fénix. Jsou to vzneSena stvofeni, Casto se vypravi o Draci krali. Draci kral obvykle Zije na dn¢ rybnika,
v nddherném palaci. V japonskych pfibézich je existence drakil spojena tzce s vodou. Drak se umi
proménovat v jiné zivoCichy, ale potfebuje k tomu vodu... Motiv draka leticiho mezi oblaky je pak
symbolem de§té a pozehnani, které dést’ piinasi. V ptibéhu ,,Rain“ se cisai dozvi o pratelstvi mnicha
s drakem, ktery ho navstévuje v lidské podobé. Mnich ma nafidit drakovi pfivolat dést’, jinak bude mnich
vyhostén z Japonska. Z ptatelstvi k mnichovi drak ptfivola dést, i kdyz ho to stoji zivot. Draci jsou
zejména spojeni s Zelvami, které slouzi jako jejich poslové, a s hady. Drak ve své podobé¢ totiz kombinuje
rysy riiznych zvitat, jednim z hlavnich je t€lo hada.“ (Slivova, 2006, 13 — 14)

6 v originale ,,Gold from the Dragon Palace*

6 v originale ,,The Bell from the Dragon Palace*
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Ostatni zvifata

Do této skupiny jsem zatadila zvifata, ktera se v pohadkach pfili§ neobjevuji.
V japonském folkloru najdeme nékolik pfibéhti o mySich, které jsou povazovany za
symbol hojnosti a bohatstvi (,,My$i nevésta®, Hrdlickova, 1989), dale pohédky o konich
(v pohadce ,Jak Penri hledal Zenu“ hrdina 1étd na zlatém koni, v jiném piib&hu
namalovany kan chodi spasat travu na cizi pole, dokud mu malif nezamaluje o¢i) nebo o
volech (Buddha proménény ve vola pomahd stavét chram). Vlci, pfipadné tygfi,
v pohédkéach vystupuji nejen jako Skiidci, ale i jako pomocnici a darci — v ptibehu
,Zachvéni ducha hor“®’ (Janagita, 1954) vlk jako sluZebnik ducha hor vede slepého
flétnistu ke svému panovi. V jiném piib&éhu se divka, kterou vyZene macecha do lesa,
chce nechat seZrat vlkem, ten ji daruje kouzelné fasy (,,Vlkovy fasy“, Novak & Cern4,
1973). Dalsi postavou je kralik. Ten je v evropském folkloru prezentovan spiSe jako
ustrasené zvite, v japonskych pohddkach vystupuje i jako hrdina. Ve funkci pomocnika
se objevuje napiiklad v pohadce ,,Kralik a krokodil* (EliaSova, 1943). Poslednim
zvitetem je divoké prase, které ma hodné spole¢ného s jezevcem i lisSkou. Je to lesni
zvite, nadané magickymi schopnostmi, dokdze se proménit v jiné bytosti apod.
V ptibéhu ,,Pohieb®® (Tyler, 2002) se proméni v cely pohiebni privod. Podle situace

Skodi nebo pomaha ostatnim.

Zajimavé je, Ze vétSina zvitat, kterd jsem tady uvedla, maji kromé funkci spole¢né
i to, e patii do japonského zvérokruhu, pievzatého z Ciny. Jsou to mys (nebo krysa),
krava (nebo buvol), tygr, kralik (nebo zajic), drak, had, kin, ovce, opice, kohout, pes a
kanec. Jedna z pohadek, ,,Mys a kocka* (Hrdlickova, 1989) se dokonce zvérokruhem
pfimo zabyva — bohové chtéji ur¢it dvanact znameni zodiaku na zaklad¢ toho, v jakém
poradi se zvifata v ur€ity den dostavi k Draci skale. MyS$ kocce schvalné fekne Spatny

den, proto se kocka mezi vybrana zvitata nedostane.

67y originale ,,The Quiver of the Mountain Spirit*

8y originale ,,The Funeral®
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Zavér

JiZ jsem zminila, Ze japonské pohadky se svym pojetim mohou vymykat tomu, co
evropsky c¢tenaf povazuje za klasicky koncept pohddkového piibéhu, kdy hrdina
pomahd odvratit nestésti a za svoje konani je odménén. Pii rozboru konkrétnich
pohéadek jsme si ale ukézali, ze vétSina japonskych pohadek a ptibeéhi se nese prave
vtomto duchu. Dobré skutky dojdou odmény, zatimco zlo je potrestano. Zavist a
chamtivost zasluhuji trest. Laska ke zvifatim a k ostatnim lidem nés ¢ini lepSimi
bytostmi. PriliSnd zvédavost se nevyplaci. Podobnych poselstvi pifinasi japonské

pohadky spoustu.

V Ceskych pohadkovych sbirkach jsou tyto ptfibéhy vétSinou volné pievypravény,
takZe odliSnosti mezi ¢eskym a japonskym stylem vypravéni pohadek si ¢tenaf takika
nemuze vSimnout. Béhem analyzy dvou pohadek v origindlnim znéni jsme zjistili, ze
typickym rysem japonské pohadky je opakovani nékterych vyrazl, zejména osloveni
osob. V téchto pohadkéch je také mnohem vétsi tendence vyjadiovat nalady a pocity
nebo piehravat hlasy a zvuky za pomoci onomatopoii. Tento jev se tykd zejména
zvitecich hlast. Prvkem, ktery maji japonské pohadky spole¢ny s ¢eskymi, je pouzivani
ur¢itych formuli na zacatku i na konci kazdé pohadky. Také ¢islo tii mé v japonskych

pohéadkach mnoho vyznam (tfi ukoly, tii kouzelné predméty apod.).

Zvitata, ktera vystupuji v japonskych pohadkach, pfirozené patii mezi typické
pfedstavitele fauny této ostrovni zemé&. V pohadkach soutézi mezi sebou, provadi
ostatnim zvitatim zertovné ¢i zlomysIné kousky, poméhaji nebo $kodi lidem. Do d&je
vstupuji ve funkci darce, kouzelného pomocnika, skidce a hrdiny, ojedinéle se setkame
s funkci odesilatele nebo hledané osoby. Néktera zvitata se mohou objevovat ve vSech
téchto rolich, pro jiné je typickd pouze jedna funkce. Ukézali jsme si, Ze takovou
postavou je naptiklad jezevec, popisovany jako zlé a Skodolibé zviie (pohadky

s jezevcem-darcem predstavuji vyjimku).

Pokud si shrneme atributy zvitecich postav, jak jsem je klasifikovala pfi rozboru
konkrétnich pohadek, dojdeme k z&véru, ze velmi Casto se stejné atributy objevuji u
ruznych druhti zvitat.

vvvvvv

zvitat nehraje zevnéjsek primarni roli. Pouze v nékterych piipadech je zdiraznéna bila
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barva srsti. Do pohadky zvitata vstupuji ve své zvifeci podobé nebo v podob¢ krasné
divky, mnicha, zchatralé ¢ajovny apod. V takovém ptipad€ odhali svoji pravou identitu
az na konci pfibehu. Vétsinou bydli v obydli velmi podobném lidskému ptibytku.
Celkove je vidét, ze zvirata v japonskych pohadkach se bézné chovaji jako lid¢ a
maji lidské vlastnosti. Dokdzou byt chamtiva a mstiva, ale 1 laskavd a Slechetna.
V nékterych pohadkach se nevéahaji obétovat pro dobro druhych. V jinych piibézich
Skodi lidem bez pfic€iny, pouze ze zI¢ vile. Nekdy piimo vystupuji jako rovnocenni
partneti ¢loveka. Setkali jsme se s ptibchy, kdy zvitata Ziji s lidmi v blizkém sousedstvi,
navzajem se navstévuji a pomahaji si. Témét ve vSech pohadkach zvirata dokazou
mluvit lidskou feci. Jinak by snad ani nemohla vystupovat po boku ¢lovéka, at’ uz jako
jeho pomocnici nebo naopak jeho protivnici. Néktera zvifata ovladdaji magii - umi
uhranout lidi, proménit se v jind zvifata, véci a lidské bytosti. Po proméné si uchovavaji
své zviteci vlastnosti. Obecné se da fict, ze kouzelné schopnosti zvifat vétSinou vychazi
ze zapletky pohadky. Pokud je pro dalsi d€j potieba, aby zvife naptiklad umélo mluvit
nebo ménit svou velikost, ziskava danou vlastnost. To ale neznamen4, Ze ji musi mit ve
vSech ostatnich pohddkach. Specifickym rysem zvifecich postav v japonskych
pohadkach je, ze Casto vystupuji jako poslové a sluzebnici bohti (ptfipadn€¢ bohové

prichazi mezi prosty lid ve zvifeci podobg¢).

Jinakost japonskych zvifecich pohadek a pifibéhii se projevuje v jejich formé i
motivech, pfesto jist¢ zaujmou malé a velké ¢tendie po celém svété. Promita se v nich
touha obycejnych lidi po zivoté v souladu s ptirodou, jejich laska ke zvifatim i laskavy

pohled na nedostatky lidského charakteru, prezentované praveé zvirecimi postavami.
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Charakteristika: Tato diplomova prace se zabyva zvifecimi postavami v japonském
folkloru, predevsim v japonskych pohadkach a lidovych vypravénich. Nejdiive definuje
zakladni pojmy, poté strucné charakterizuje japonskou lidovou slovesnost, jeji vyvoj,
vlivy a konkrétni zadnry. Zkouma také typické prvky japonskych pohadek. Na zakladé
metody ruského literarniho védce Vladimira J. Proppa, jenz se zabyval klasifikaci
pohadek, analyzuje vybrané pohadky a urcuje funkce a atributy zvifecich postav, které
se vdanych pohéddkich vyskytuji. Dale popisuje typické role a vlastnosti zvifat

v japonskych pohadkach obecné.
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Summary

The main concern of this thesis is to analyze animal characters in Japanese
folklore, particularly in Japanese fairy tales and folk stories. First, the genres of folklore,
fairy tale, myth and folk story are defined on the basis of sources from ethnology,
literary theory and cultural anthropology. The next chapter briefly describes the
Japanese folklore, its history and influences, especially the influence of Buddhism and
Shinto religion. The main emphasis is placed upon that part of the Japanese folklore that
deals with the animal characters. It also focuses on the genre of Japanese fairy tale.
Based on the analysis of two stories in Japanese language, it examines its typical
elements, such as introductory and final formulas or the frequent use of interjections
and onomatopoeic expressions. The major chapter deals with analysis of concrete fairy
tales based on the method of the Russian literary scholar Vladimir J. Propp (his method
classifies the roles of characters according to their actions). It describes the functions
and attributes of the animal characters that appear in these tales. Different animals
occupy different functions, but usually they act as a donor, helper, pest, sometimes as a
hero. The final part of the thesis describes the typical roles and attributes of the animals

in Japanese fairy tales in general.
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»Momotaro, nejvétsi Broskevnicek v celém Japonsku*

Zili jednou d&degek s babi¢kou v malé chaloupce kus od vesnice. Dédedek
odchézel kazdé rano do lesa na dfivi a babicka zlstdvala sama doma a starala se o malé
hospodaistvi. Oba piln€¢ pracovali, a protoze se jim nedafilo Spatn€¢, mohli Zit docela
spokojené, kdyby se neustale netrapili tim, ze na stard kolena zistali docela sami, Ze
nemaji zadné déti.

Jak by bylo p€kné, kdyby tady pobihal kloucek nebo si hralo dévcatko, myslivala
si babicka, kdyz zametala dvorek.

A kdyz se dédecek vracel s velkou otepi chrasti z lesa, pokazdé si predstavoval,
jak mu vybiha naproti syn a vitd ho z prace domii. Ale co naplat, déti neméli, a tak
kazdy chodil po své praci a tésil se svymi piedstavami.

Jednoho rana jako obycejné babiCka nejdiiv prichystala dédeckovi svadinu do
uzlicku, a kdyz dédecek odesel, sebrala Spinavé pradlo a Sla prat k fece. Prala, machala,
hlavu od prace nezvedla, az ji bolelo v zadech, Ze uz to nemohla vydrzet.

,,Protahnu se trosku, fekla si babicka.

Vstala a protahla se.

,Copak to jen plave po fece?* podivila se a rychle piilozila ruku k oCim, aby se
lépe podivala — a vidi pomalu ptiplouvat k biehu velikou ¢ervenou broskev.

,.Ze by to opravdu byla broskev? Takova velika? Na broskve je piece jestd moc
brzy,” mysli si babicka, ale neleni, popadne klacek a honem chytd broskev, aby ji
neuplavala. Broskev voné¢la, az se z toho hlava tocila.

Jakpak asi chutnd takova vonava broskev? Babicka se do ni zakousla. Panecku, ta
je sladka, jen se na jazyku rozplyva. Babicka si libovala, jak je broskev dobra, a kdyz
snédla posledni sousto, vzpomnéla si na dédecka.

,»Jsem ja to ale peknad Zenska. Sama jsem si pochutnala, a dédeCkovi jsem nic
nenechala. Jakou by mé¢l radost, az se vrati z lesa unaven! Kam jsem to jenom dala
hlavu, Ze jsem si zavCas nevzpomnéla!*

Babicka lamentovala, zlobila se na sebe — ale co dé€lat, broskev uz nebyla.

,,Kdyby tak ptiplula jesté jedna, zatouzila, ,,schovala bych ji celou dédeckovi.”

Babicka nechala prani, postavila se na bieh a uptfen¢ vyhlizela, nepfipluje-li jesté
jedna broskev pro dédecka. Diva se, diva — a opravdu, po néjaké chvili po fece pomalu

pfiplouva dalsi ¢ervend broskev, jeste vEtsi nez ta prvni.
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,Jenom aby mi neuplavala,* polekala se babicka a honem si vykasala spodnicku,
vlezla do feky a dlouhym klackem se natahovala pro broskev. Divze do vody nespadla,
ale nakonec ji pfece jenom vytahla.

,» Lahle broskev je vonavéjsi a Cervenéjsi nez ta, co jsem snédla. To bude dédecek
koukat.*

Babicka sebrala pradlo do kosiku, navrch polozila broskev a spéchala domu.
Polozila broskev na policku tak, aby ji dédecek hned uvidé€l, a rychle chystala vecefi.
Kdyz se zacalo stmivat, ptiSel dédecek s velkou otepi chrasti na zadech. Skoro ho
nebylo pod ni vidét. Naskladal diivi v koutku dvora, sundal si sandéaly a veSel do
mistnosti.

,Copak to tady tak pékné voni?* zeptal se hned u dvefi. ,,Jako by to byla broskev,
ale na ty je jesté moc brzo.*

,»1 je to broskev, je to broskev,” zasmala se babicka. ,,Vylovila jsem ji dneska
v fece.*

A zacala dédeCkovi vypraveét, jak k broskvi ptisla. Jenom néjak zapomnéla fici, Ze
uz jednu snédla.

»10o je zvlastni broskev,” podivil se dédecek. ,Kdepak mas niz, hned ji
roziizneme a pod¢lime se o takovou dobrotu.*

Ale marné se pokouSel broskev rozfiznout nozem. I kdyZ ho znovu nabrousil,
broskev odoladvala, jako by byla z nejtvrdsiho dieva.

,Dojdu k sousediim vypujcit pilu.*

Dédecek sel pro pilu, ale cestou docista zapomnél, co vlastné chtél. To mé asi
babicka poslala vypujcit ryzové knedlicky, pomyslil si. Cely den prala, a tak nestacila
uvatit veCefi. Vypijcil si tedy u sousedit misku ryzovych knedlicki.

,Babicka vam je zitra vrati Cerstvé,” sliboval sousediim a vracel se doml. Az
kdyz oteviel dvefe a uvidél velkou Cervenou broskev, vzpomnél si na pilu. ,,Babicko,
predstav si, jak jsem to popletl. Misto pily jsem pfinesl ryzové knedlicky. Musim jit
jeste jednou.“

Jen to vSak dopovédél, broskev se ndhle sama rozptlila a vyskoc€il z ni malinky
chlapec, radost pohledét. Smal se a vesele volal:

,»Ja jsem Momotard, nejveétsi Broskevnicek v celém Japonsku.*

Babicka s dédeckem nevédéli prekvapenim co fici, ale po chvilce se vzpamatovali

a zacali se radovat:
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»lak prece budeme mit syna, malinkého Momotarda, nejvétSiho Broskevnicka
v celém Japonsku.

Hladili Broskevnicka, podavali si ho zruky do ruky, a pfemysleli, co by mu
dobrého nachystali.

,Chtél bys néco, Broskevnicku?*

,Uvafte mi tu¢nou rybi polévku.*

Babicka zacala vafit tucné rybi polévky, dobré prosné i ryzové kaSe a
Broskevnicek rostl jako z vody. Krmila ho z malého salku — a hned byl velky jako
Salek. Krmili ho z panve — a byl velky jako panev. A protoze byl stale pii chuti, zacala
babicka vafit v dizi — a Broskevni¢ek byl v tu chvili velky jako dize. Nez se babicka
s dédeckem nadali, byl v domku urostly mladenec, za kterym se kazdy otoéil. Cerné
vlasy mu padaly do Cela, o¢i mu jisktily a silu m¢l, Zze by mohl skaly lamat. A protoze
ho babicka s dédeCckem nejen dobie krmili, ale dali mu i dobré vychovani, umél
Momotard kdejakou préaci vzit Sikovné do ruky a se vSemi dovedl zdvofile a vlidné
promluvit. VSichni sousedé ve vesnici ho méli radi a prali stafeckim takového
pomocnika.

Jednoho vecera, kdyZ se jako obycejné¢ Momotaré s dédeckem vratili z lesa,
uklidili diivi a usedli spole¢né k vecefi, obratil se Momotard ke stafeCkiim a uctivé jim
tekl: ,,Dédecku a babicko, dobfe jste m¢ vychovali. Dékuji vam upfimné za vSechnu
péci. Vyrostl ze mne silny mladenec, ale tady své sily darmo utracim. Chodit sbirat diivi
do lesa a prodavat je ve méste, to je pro mne piili§ malo. Chci vykonat néco pofadného,
co by bylo k uzitku vS§em lidem.*

,»A copak chces délat, Momotard?* zeptal se dédecek.

,»Rozhodl jsem se, ze plijdu na Ostrov d’ablli a vyhubim vSechny d’ably, kteti tolik
suzuji lidi. USijte mi, babic¢ko, na cestu novy pas a kalhoty a uvafte mi prosné,
kasStanové a je¢né knedlicky, nejlepsi v celém Japonsku.*

Sotva to dopovédel, dala se babicka do usedavého place.

,,Broskevnicku, miij mily Broskevni¢ku! Podivej se, jak jsme uZ staii a mame tebe
jediného. Co bychom si pocali, kdyby se ti néco stalo? Neodchazej od nas. Ostrov
d’ablt je velmi nebezpecny, odtud zadny cloveék nevyvazne ziv. UrCité by ses ndm
nevratil. Nechod’ nikam, mtj Broskevnic¢ku,” nepiestavala babicka usedavé plakat a
nafikat.

I dédecek velmi zvaznél a smutnym hlasem fekl:
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,Milovany synu, babi¢ka ma pravdu, ze t€ zrazuje od cesty. Ud¢las dobte, kdyz ji
poslechne$. Neumis si predstavit, jakd nebezpeéi t& tam mohou potkat. Dablové jsou
Istivi a ukrutni, s nikym nemaji slitovani. Reknu ti néco, o &em jsem ti je§té nikdy
nevypravél — lepsi by bylo viibec nevzpominat. My s babic¢kou jsme piivodné zili na
misté, kterému se nyni fikd Ostrov d’abli. Bylo to krasné misto, vSude Grodnd zemé a v
lesich plno zvéfe. Zilo tam spokojené nékolik vesnic — kdyz tu nahle ostrov prepadli
d’ablové, sezrali vSechny lidi, urodné pole se zménila v Ghor a zvéf opustila lesy. Mné
s babickou se podafilo zachranit jen Stastnou ndhodou a utekli jsme sem, kde nds mezi
sebe vesnicané vlidné piijali. Nechod’ tam Momotaro, vzdyt i1 tady miize§ byt lidem
uziteny.*

Broskevnicek se vSak ni¢im nedal odradit od svého Umyslu. Zvlasté kdyz se
dovédél, ze 1 stafecci trpéli od d’abl, nemohlo mu nic zabranit v pomste.

,Jsem silny a naucili jste me chytrosti i statecnosti. Jen se o mne nebojte, uvidite,
ze d’ably premizu.*

Kdyz tak pofad trval na svém, nezbylo nakonec stareckiim neZ ustoupit. Babicka
tedy zacala chystat novy pas a kalhoty. A zatimco vafila prosné, kastanové a jecné
knedlicky, nejlepsi v celém Japonsku, vytdhl dédecek z truhly stary otluceny cajnik a
krasné zdobeny mec z nejlepsi oceli.

»lento me¢ a Cajnik jsou to jediné, co se ndm podafilo zachranit ze starého
domova. Vezmi si ssebou staroddvny me¢ mych ptfedkd, pomutze ti v boji proti
d’ablim.* Potom sundal pokli¢ku z ¢ajnikti a pokracoval:

,»Tuto pokli¢ku si také vezmi s sebou. Dobie si ji prohlédni — je na ni vyznacena
cesta na Ostrov d’abli. Uprostied velké planiny stoji vysoky balvan. Pod tim balvanem
je dira a v té dife visi provaz. Spust’ se po tom provaze doli a dostane§ se piimo na
Ostrov d’abla.*

Momotaré podékoval, opasal se mecem, vzal si pfichystany uzlik s prosnymi,
kaStanovymi a je¢nymi knedlicky, nejlepSimi v celém Japonsku, ulozil do n¢j poklicku
a rozloucil se s dédeCkem a babiCkou. Stafecci mu poptali hodné Stésti, vyprovodili ho
ptes dvlr a dlouho, dlouho se za nim divali.

Momotard vykrocil zvesela. TéSil se na nesnadny tkol, pfi néz bude moci
vyzkouset svou silou a um. Sel a $el, az pfiSel na okraj vesnice, a vtom mu vybé&hl
vsttic bily pes.

,Dobry den, kampak jdes, Momotar?“

,Na Ostrov d’ablii, vyhubit v§echny d’ably.*
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A co to nese$ v uzliku?*

»Nesu si nasi babicky prosné, kastanové a jecné knedlicky, nejlepsi v celém
Japonsku.*

,»Dej mi ochutnat nejlepsi knedlicky v celém Japonsku,* zaprosil bily pes.

,»Dam, rad ti dam, ale musis se stat mym vojakem.*

Pes souhlasil, dostal prosny knedlicek, nelepSi v celém Japonsku, a vydal se s
Momotaréem na dalsi cestu. Sli a §li, az pfisli na kraj lesa. Vylet&l jim naproti bazant a
pozdravil:

,Dobry den, kdo jste a kam jdete, mladence a psiku?*

,,Ja jsem Momotaro, chlapec z broskve, a toto je milj vojak, pes Siro. Jdeme na
Ostrov d’ablt, vyhubit vS§echny d’ably.*

,»A copak to neses v uzliku?“

»Nesu si nasi babicky prosné, kastanové a jecné knedlicky, nejlepSi v celém
Japonsku.*

,Dal bys mi jeden ten knedlic¢ek, nejlepsi v celém Japonsku,* pozadal ho dychtivé
baZant.

»Dal, jistéze dal, ale musel by ses stat mym vojdkem.*

Bazant souhlasil, dostal knedlicek, nelepsi v celém Japonsku, pfipojil se k
Momotarbovi a spoleéné pokradovali v cesté. Sli a §li — az v hluboké lese potkali opici.

,Kam jdete,” volala na né¢ uz zdaleka, ,,a kdopak jste?

,.Ja jsem Momotaré, chlapec z broskve, a toto jsou moji vojaci — pes Siro a bazant.
Jdeme na Ostrov d’ablii vyhubit v§echny d’ably.*

,,A co neses v uzliku?“

,»Nesu si nasi babicky prosné, kastanové a jecné knedlicky, nejlepsi v celém
Japonsku.*

»Nejedla jsem jesté nejlepsi knedlicky v celém Japonsku a tak radda bych jeden
ochutnala,* Skemrala opice. ,,Dej mi alespon jeden.*

,»Dam, rad ti dam, ale musis se stat mym vojakem.*

Opice souhlasila a dostala prosny knedlic¢ek, nelepsi v celém Japonsku.

,,KdyZ uz nas je tolik,” fekl Momotard, ,,musime si rozdélit ukoly. J& budu vasim
generalem, pes Siro bude mym pobodnikem a vy, baZante a opice, budete prostymi
vojaky.“

Zvitatka souhlasila, a protozZe byli vSichni unaveni, sedli si pod strom a snédli

kazdy svij prosny knedlicek, nejlepsi v celém Japonsku. Chutnaly jim, panecku, to se
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pozna, kdyZ jsou to nejlepsi knedlicky, co mohou byt. Posilnili se, odpocinuli si — a
vydali se na dalsi cestu. VSude kolem byl hluboky les, kousek nebe nebylo vidét.
Stoupali do vrchl a zase se spoustéli do roklin, a kdyz uz byli utrmaceni, ze se sotva
vlekli, oteviel se pojednou les a ptfed nimi se rozprostirala Sirokd rozlehld plan samy
kamen, nikde ani jeden zeleny ketficek. Momotard se zastavil, vyndal z uzlicku poklicku
a povida:

,» 10 bude asi ta plan, o které¢ mi vypravél dédecek. Uprostied ma byt veliky balvan
a ktomu potfebujeme dojit. Jenomze plan je tak rozsdhla, Ze ji najednou
nepiehlédneme, a kde je jeji stfed, nepozname. Tady v tom kameni bychom mohli
bloudit a nikdy nevybloudit. Bazante, vzlétni hodné vysoko, tak vysoko, az uvidi$
velky ¢erny balvan uprostfed. Potom néas povedes.*

Ale nez se vydali pfes kamenitou plan, sedli si jeSté¢ do stinu lesa, pojedli
kastanové knedlicky, nejlepsi v celém Japonsku, a pak chuté¢ vykrocili. Bazant letél
napied a ukazoval jim cestu. Sli a §li — slunce na pusté plani prazilo, nikde ani kousi¢ek
stinu. Bazant ¢im dal pomaleji maval kiidly — sotva se udrzel tak vysoko, aby neztratil
z oéi Cerny balvan. Pes Siro béZel s jazykem az u zemé a hlasité dychal. A opice?
Kdepak poskakovat — vlekla se tak pomalu, Ze na ni museli obCas pockat, aby se
neztratila. Momotard si uvazal na Celo Satek, aby mu pot nestékal do oc¢i, a touzebné
vyhlizel cil. Kone¢né uvideli vysoky cerny balvan, ktery se osaméle tycil uprostied
planiny. VSichni pfidali do kroku a zanedlouho usedli v jeho stinu.

»Tlak,“ fekl Momotaro, ,,pod timto balvanem ma byt dira a v té dife provaz, po
kterém se spustime piimo na Ostrov d’ablii. Tam nés ¢eka hlavni boj. Nejdiive se vSak
posilnime a snime babic¢iny je¢né knedlicky, nejlepsi v celém Japonsku.*

Rozbalil uzlicek a vSichni se dosyta najedli je¢nych knedlickd. Odpocinuli si a
pak s novymi silami odvalili vysoky ¢erny balvan. Pod nim byla hluboké cerna dira a
v t¢ dife visel provaz. Nejdiive se po ném spustila opice, potom Momotard, ktery do
prazdného uzliku vzal i psa Siroa a nesl ho v podpazi. Posledni let&l opatrné baZant.
Dlouho klouzali dola ¢ernou tmou. Uz se jim zdalo, Ze nemé konce, kdyz se pojednou
octli na dn¢ a pfed nimi se zvedala mohutna pevnost z pevnych dubovych trami. Cela
se od zékladi otfasala fevem a povykovanim d’'abli. Momotaré a jeho vojaci se
ptichystali k boji a opice zabusila na velik4 zelezna vrata.

,»Kdo se to opovazuje busit na nase vrata?* ozvalo se zevnitt a v tu chvili se ze

vSech stran vyrojila spousta malych ¢ervenych d’abliki.
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,»10 jsem ja, Momotar6, nejvétsi Broskevnicek v celém Japonsku. Prisel jsem se
svymi prateli na Ostrov d’'abli vyhubit vSechny d’ably,” odpovédél Broskevnicek,
nemeskal, vytasil mec¢ a zacal sekat kolem sebe. Bazant vletél d’ablikiim do oci a pes
Siro je kousal do nohou. Cerveni d’dblici se vydésili a obratili se na uték dovnitf
pevnosti, ale opice se dlouhymi skoky pustila za nimi. Koho chytila, tomu drasala
chlupy — nikde pted ni nebylo zachrany. Jen né€kolika Cervenym d’ablikiim se podafilo
vbéhnout do pevnosti a ti se hnali do hlavni sin€ oznamit, co se d&je.

Uvniti pevnosti potadali pravé velci zeleni d’ablové hostinu a pitku. Sedéli
rozvaleni na rohozich. V cele jejich nacelnik, cerny d’abel. Kouleli po sobé obrovskyma
modryma oc¢ima a dlouhé nosy jim div nepadaly do rozSklebenych tlam. Ptihybali si
z velkych dzbert ryzové vino a pohazovali za sebe ohlodané lidské kosti. V hodovni
sini byl takovy ramus, Ze nikdo ze zelenych d’abli nezaslechl, co se venku déje. Kdyz
udychani, vyplaseni ¢erveni d’ablici vbéhli dovnitf, trvalo to hezkou chvilku, nez si jich
nékdo viibec v8iml.

,,Co se opovazuje$ rusit nds pii hostin¢, nezvedna celadko!* rozkatil se nacelnik
cerny d’abel. ,,At uz vas tu nevidim!*

,»Vtrhl sem néjaky Momotard se straSnymi vojaky a chce nas vSechny vyhubit!*
plactivé skuhrali ¢erveni d’ablici.
zabavného. Kde je ten opovazlivec? Cerstvy zakusek k vinu pfijde k chuti!* povykovali
zeleni d’ablové jeden ptes druhého a veseli se za biicha popadali.

»Tady jsem,* ozvalo se pojednou a mezi dvefmi stal Momotard se svymi druhy a
zvolal jasnym, zvuénym hlasem:

»Ja jsem Momotard, nejvetsi Broskevnicek v celém Japonsku, ziveny dobrou kasi
a tucnou rybi polévkou. PfiSel jsem se svymi prateli, abych vas porazil a pomstil
vSechny lidi, které jste zahubili. Snédli jsme spole¢né babicCiny prosné, kastanové a
jecné knedlicky, nejlepsi v celém Japonsku, a ted’ mame kazdy silu za deset tisic muza.
Vyzyvam vas do boje.*

Jakmile d’ablové uslySeli tato sméla slova, velice se vydésili. Radgji by
usmlouvali milost, nez se pustit do boje s takovymi siladky. Nabizeli jim dary. Dostanou,
co budou chtit, jen kdyZ v klidu odejdou. Vsak jen co budou daleko, ziskdme vSechno
znovu zpatky, mysleli si pfitom. Ale Momotar6 prohlédl jejich plany a nic nedal na
skuhrani a Zadonéni. Tasil me€ a pustil se spolu s ptateli do boje. To byla bitva! Zeleni

d’ablové uhybali pfed mecem Momotaréovym, kazdou chvilku zdésen¢ vyskocili, kdyz
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je do lytek kousl pes, ale jen se ohnali, uz jim vlétl bazant do o¢i, kloval je do hlavy a
maval jim pred tvari tak rychle kiidly, ze vibec nic nevidéli. Opice hazela po
prchajicich dZbery, jen to pra§télo, a koho chytla, ztoho sediela kizi. Zadny jim
neutekl. Zoufalym d’ablim ptipadalo, jako by jim deset tisic mecl nardz stinalo hlavy a
jako by nebylo kam se ukryt. Po zemi b¢halo deset tisic pst a zbésile je kousalo do
nohou, vzduchem vifilo deset tisic bazantii a sekalo je ostrym zobdkem. A deset tisic
opic najednou pronasledovalo ty, kterym se ptece jenom podatilo uniknout, a sdiralo
boj byl u konce.

Unaveni ptatelé prohlizeli pevnost. Poklady, které nasli v truhlicich, snesli dold,
nalozili na viiz a chytali se domi. Nez opustili ostrov, zapalili mohutnou pevnost, aby
po krutych d’dblech neziistalo ani pamatky.

Jak se podivovali vesni¢ané, kdyZ jednoho dne spatfili pfichazet podivny pravod:
vptedu pes s bazantem tdhnou pln€¢ nalozeny viiz, vzadu opice tla¢i ze vSech sil.
Posledni jde vysoky mlady muz prepasan mecem a uz z dalky se vesele usmiva.

,Vzdyt to je prece Momotard z nasi vesnice!* poznali ho nakonec soused¢ a
spéchali fici stafeckiim, Ze se jejich Broskevnicek Stastné vraci. Jakou radost méli
dédecek s babickou, kdyz na svém dvorku pfivitali svého syna, nejvétsiho Broskevnicka
v celém Japonsku, to se neda vyli¢it. Nemohli se na né& vynadivat a potfad dokola se
vyptavali, jak nad d’ably zvitézil.

O hrdinném ¢inu Momotaroa se dozveédél 1 cisaf celého Japonska a jmenoval ho
nejvyssim spravcem osvobozeného ostrova. Po néjaké dobé si Momotard nasel nevéstu,
nejkrasnéjsi divku z celého Japonska, a Zili spolecné se stafeCky S$t'astné a spokojené az
do smrti. A pes Siro, bazant i opice k nim ¢asto prichazeli na nav§tévu a pokazdé se

dosyta najedli babi¢€inych knedlickd, nejlepsich v celém Japonsku.
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