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Abstrakt

Tato prace popisuje konverzi statickych webovycarstk do redatniho systému Kentico CMS.
Jsou zde prezentovany viechny technologie pouZitégeni. Zaroveje priblizen tento redalni
systém, pro ktery je vysledna aplikace prindasrtena. Druh&ast prace seénuje navrhu a
implementaci obodasti vysledného projektu.

Abstract
This thesis describes the conversion of static Yages into CMS Kentico CMS. There are presented
all the technology used in the solution. It ded® avith CMS system, on which is conversion

application implemented. The second part deals @aign and implementation of both parts of the
final project.
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Uvod

V davnych dobach, kdy se Internet rodil do &mné podoby, byla moznost vytea webove
prezentace velice chuda. Neexistovalo moc aeditartuto praci a samotné moznostiito prezentaci
nebyly na dne3ni dobu nijak ohromujiCasem se v3ak tyto moznosti zlepSovaly a dnes gkytoji
velice pokrokové funkce. V seasné dob existuje jiz velké mnozstvi nasttonpa tvorbu webovych
stranek. Tyto nastroje jsou ve fafraditori nainstalovanych na piaci (CoffeeCup HTML Editor,
StudioLine Web) nebo jako webové aplikace, dostuptejrt jako jiné webové strankyies
prohlize&t. Obecr jsou tyto webové aplikace znamé jako rautdlsystémy nebo CMS (z anglického
Content management system — systém pro spravuuwbsah

TaktéZ existuje hodnriznych konverznich prograima gevody fiznych format. Existuje
spousta prografnna gevod obrazik, hudby i videa. Revadit se da téri cokoliv na ®co jiné. Ri
spojeni &chto dvou od¥tvi se dostavame k tomuto projektu. Tentokrat smgeo konverzi ze
statickych webovych stranek do pokitého redakniho systému. Tato prace se tedy zabyva
pievodem statickych HTML stranek do jednoho z CMSé&wysi, konkréts do Kentico CMS.

V prvni kapitole uvedeme pebné znalosti proreSeni zadaného Ukolu. Probereme
technologie pouZité ip implementaci konverzni aplikace. Zejména se smim@ se strukturou
statické HTML stranky. Také si popiSeme XML, C#ENFramework. V kratkosti se seznamime
S programy pouZzitymiijp feSeni projektu.

Ve druhé kapitole se seznamime s CMS systémy. eBlenzakladni vlastnostiédahto
redakinich systér. Také si popiSeme architekturu aigpb ukladani dat CMS systému od firmy
Kentico, pro ktery je tato aplikace primarnmplementovana. PopiSeme si strukturu databaze
a ukazeme zavazna pravidla platici pro Kentico API.

Tieti kapitola se &nuje navrhu implementace zadané ulohy. UkdZemersvdezni model
HTML stranek do Kentico CMS a névrh vysledné amdttitiry jak klientsk&dsti, tak i¢asti ktera
bude integrovana do CMS systému. PopiSeme (8atp provadného testovani a shrneme mozna
vylepseni, kterymi by v budoucnu mohl tento projgikponovat.

V zawrecné étvrté kapitole shrneme vyhody a nevyhody celéhgegta.



1 Potrebné znalosti

ProteSeni zadaného Ukolu je pefta rozunst pouzitym technologiim — HTML, XML, .NET
Framework a implementaimu jazyku, kterym je C# . Dale si popiSeme welslugby a regularni

vyrazy.
1.1 Pouzité technologie

1.1.1 HTML

HTML je zkratka pro HyperText Markup Language, @mamend zrgkovaci jazyk pro hypertext. Je
to jednoduchy jazyk pro tvorbu statickych intermytth stranek, které za pomoci protokolu HTTP
(HyperText Transfer Protocol gnosovy protokol hypertextu) &ali tvorit Internet, jak ho zname
dnes. Prvni verze HTML jazyka vznikla kolem roku91% dnes je na & jiZ verze s ptadovym
¢islem 4.01, ktera je z roku 1999 a pouZiva se dadNeva verze, HTML 5, je ve stadiu vyvoje.
Webové stranky v jazyce HTML jsou statické strankieré se v dnesni ddlpouzivaji ¥tSinou

v kombinaci s jinymi jazyky jako ndjklad JavaScript, PHP, ASP. HTML jazyk mé&egepsanou

strukturu kazdé stranky, ktera se pak ma za poprotiliZze&e zobrazit.

HTML dokument sestava z# zakladnich celik [1]:
- Definice DTD
- Deklarace hlawky

- Télo, které obsahuje aktualni obsah dokumentu

Definice DTD (Document Type Definition)— je definovana direktivou <?DOCTYPE

Je to prvni prvek celé struktury a oznamuje pretijaka verze HTML je v dokumentu pouZita.

<! DOCTYPEHTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

Deklarace hlavitky HTML dokumentu — uvadi se parovym tagem <head> </head>

Souwasti hlavkky jsou informace o aktualnim dokumentieéevsim jde o nadpis dokumentu, ktery
je povinny pro validni HTML strdnku a kédovani texpro spravné zobrazeni specialnich #nak
pouzité znakové sady v pisemném projevu. Ukla@afide i metadata, coZ jsou dayjici informace,
které vyuzivaji vyhledavaci roboti. Mimo jiné obag@htaké odkazy na skripty Javascriptu, odkazy na

externi CSS soubory stybktrankyci jiné dophky.



<head >

<meta http-equiv  ="content-type" content ="text/html; charset=iso-8859-2">
<link  rel ="shortcut icon" href ="/favicon.ico" 1>

<link rel ="stylesheet" type ="text/css" href ="default.css">

<script  type ="text/javascript" src ="javascript.js"></ script >
<script  type ="text/javascript" src ="checking.js"></ script >

<title >Moje HTML stranka </ title >
</ head >

Télo HTML dokumentu — uvadi se parovym tagem <body> </body>

Zde je definovany samotny obsah dokumentu, ktergofeazi po oteeni v prohlizéi. Obecr Ize
fict, Ze obsah fZe byt cokoliv (obrazek, tabulka, text). Diky mnwZsformatovacich elemeint
formuldm, tabulek a odkazvznikne samostatny webovy portal sdilejici infocma kazdym, kdo se
na dany webifipoji. Jako zakladni prvky Ize povaZovat tagy <¢abl<font>, <a>, <br>, <div>. Mezi
dalSi gikazy pati také definice kaskadovych siyCSS, které dodavaji strankamigdinou grafickou

Upravu a bez&hoZ se v dnedni démeobejde Zadny rozsahlejSi webovy portal.

<body >
<div id ="wrapper" >

<h1> Moje HTML stranka </ hl>
<h2> p riklad HTML dokumentu </ h2>

<div class ="color:red">
Robert Stebel , xstebe01@stud.fit.vutbr.cz <br >
</ div >

<table border ="2">
<tr >
<td >1. bu 1katabulky </td >
<td >2. bu 1katabulky </td >
<[tr >
</ table >

<a href ="stranka.html" title  ="odkaz"> odkaz na jinou stranku </ a>
<img src ="obrazek.jpg" alt ="obrazek">

</ div >

</ body >

1.1.2 XML

XML je dalsi ztady zn&kovacich jazyl. Zkratka XML je z anglického Extensible Markup
Language, coZ by se daleejoZit jako rozgitelny znakovaci jazyk. Byl vyvinut konsorciem W3C
z predeslych poznatkznatkovacich jazyk jako idealni format pro ukladani strukturovanéreemi-
strukturovaného textu. Ve skdteosti se jednd o metajazyk, protoZe se pouzivapispojinych
jazyki. Nema Zadny igddefinovany seznam eleméravSak jeho syntaxe je&iprejsi nez u HTML.

XML dokument tvdi tagy (znaky), elementy a entity. Elementy tifdogickou strukturu dokumentu,
5



entity zase fyzickou strukturu. Velniasto se tento jazyk pouZziva také v aplikacich groénu dat

mezi d¥ma i vice systémy diky svému konzistentnimu fornfatu

Priklad jednoduchého XML dokumentu:

<?xml version ="1.0"7?>
<knihovna >
< kniha id="1">
< autor >King Stephen </ autor >
< nazev >No&ni sm &na</ nazev >
</ kniha >
< kniha id="2">
< autor >N&mcova Bozena </ autor >
< nazev >Babi ¢ka</ nazev >
</ kniha >
</ knihovna >

1.1.3 C# (C Sharp)

Jazyk C# je vysokourdwvy objekto¥ orientovany programovaci jazyk, vyvinut spolesti
Microsoft spolu s platformou .NET Framework. Prwmirze byla vydana v roce 2002, v asné
dobs se vyuziva verze 3.0, ktera byla vydana spoluesT.Rrameworkem 3.5 a Visual Studiem 2008.
Letos vySla nova verze 4.0, &@pspolu s novou verzi .NET Frameworku a Visual &tod Mnoho
programatal tak z&ne fechazet na n@jsi verzi. Tento jazyk jeiffmym naslednikem jazyka C++.
Je vhodny jak pro tvorbu formutdvych aplikaci pro Windows, tak pro webové sluzbwebové
stranky.

Souasny design C# je definovan standardem ECMA akto {3]:

1) C# je jednoduchy, moderni, mnotieibvy a objekto¥ orientovany programovaci jazyk.

2) Jazyk a jeho implementace poskytuje podporu prjpy softwarového inZenyrstvi, jako
jsou: hlidani hranic poli, detekce pouZiti neirfliz@vanych prominnych a automaticky
garbage collector. deZité jsou také jeho vlastnosti jako: robustntisgnlivost a
programatorska produktivita.

3) Jazyk je vhodny pro vyvoj softwarovych komponemstrbuovanych viiznych prostedich.

4) Prenositelnost zdrojového kodu je velntileZita, hlavi pro programatory, kiéjsou
obeznameni s C a C++.

5) Mezinarodni podpora je téz velmildZita.

6) C# je navrZen pro psani aplikaci jak preéizeni se sofistikovanymi operami systémy, tak
pro zd&izeni s omezenymi moznostmi.

7) PrestoZe by programy psané v C# ghnplytvat s gidélenym procesorovymiasem a

pangti, nemohou se #iit s aplikacemi psanymi v C nebo jazyce symbolitkgdres.



Jednoduchyifiklad aplikace v C#, kterd zobrazi text ,Hello waSrpo stisknuti tlaitka:

using System;
using System.Windows.Forms;
using System.Drawing;

public class HelloWorldForm : Form
{
Label MyLabel= new Label ();
Button MyButton = new Button ();
public  HelloworldForm()
{
Text = "Hello world form" ;
MyLabel = new Label ();
MyLabel.Text = "Hello world" ;
MyLabel.Location = new Point (100, 100);
MyLabel.Visible = false ;
MyButton = new Button ();
MyButton.Text = "Show label" ;
MyButton.Location = new Point (100, 200);
MyButton.Click += new EventHandler (MyButton_Click);
Controls.Add(MyLabel);
Controls.Add(MyButton);
}
void MyButton_Click( object sender, EventArgs e)
MyLabel.Visible = true ;
}
[ STAThread]
public  static void Main()
{
HelloworldForm  helloform = new HelloWorldForm  ();
Application  .Run(helloform);
}

V ptipact, Ze programator jiz mé znalost jazyka C++ neningjgroblém chépat i jazyk C#, jelikoz

jsou si dost podobné.

1.1.4 .NET Framework

Jak uz bylo vySe zmémo, jedn& se o softwarovou platformu sgalesti Microsoft. Tato platforma
by se z pohledu programatora dakrqvnat k systému Windows. .NET Framework je stgpko
Windows edevsim knihovnou, poskytujicifiptup k velkému mnozZstvi jiz implementovanych
metod a funkci dostupnychripprogramovani. Stefnjako Windows API Ize i .NET Framework
vyuZzit k ulelgeni, protoZe spoustwei neni teba znova programovat. A také stejako je Windows

prostedi pro spoushi riznych aplikaci, tak i .NET obsahuje oparaprostedi ( .NET runtime ) pro

7



spousdtni progrand [19]. Ackoliv se zda, Ze tato platforma je dostupna poupesgstém Windows
neni tomu tak. V saiasné dob jiz existuji nastroje umdibijici vyuzivat .NET Framework i na
systémech Linuxti Mac [4]. Z&kladni funkcionalitu .NETu zajije CLR (Common Language
Runtime) na kterém jsou postaveny vSechny zaklmdhovny a objekty [5]. Nejznagsi vyuzivané

programovaci jazyky jsou C# a Visual Basic.

1.1.5 Webové sluzby

Webové sluzby umaidiji volani vzdalenych metodgs protokol HTTP. Jsou proto Siroce pouzivany
jako prostednik distribuce dat mezi systémy. K wmi dat vyuZziva protokol SOAP (Simple Object
Access Protocol) [6], ktery je zaloZzen na standa¢tML. K popisu webové sluzby se pouziva jazyk
WSDL (Web Service Description Language) [7]. Webaslézby dokaZzou operovat s mnoha
datovymi typy, od d&ch zékladnich jako jsostring ainteger , aZ po slozijSi objekty jako
nagiklad DataSet neboXmIDocument . Hlavni vyhodou webovych sluzeb je schopnost pzavo

na jakékoliv platformy s gistupem k protokolu HTTP.

1.1.6 Regularni vyrazy

Regularni vyrazy jsou mocnou péokou programatora. PouZivaji se fiapcelym spektrem
programovacich jazyk Je to speciélnfettzec znak, ktery redstavuje uiity vzor pro textove
fettzce. Existuje vice druhregularnich jazyk — nejznanyjSi jsou vSak Perl-compatible regularni
vyrazy a POSIX regularni vyrazy [8]. Jejich silapiedevSim ve zjednoduSeni kédu, i jednoduchy
regularni vyraz dokaze zkrétit kod skolik fadki. Prostednictvim regularnim vyrdézize vyhledavat

a nahrazovat data podletanych pravidel z textu. V tomto projektu je budemazivat k vytahovani

nékterych dat v hlavice HTML stranky a hledani odkiaz textovych¢astich webové prezentace.
1.2 Pouzite programy

1.2.1 Microsoft Visual Studio 2008

Microsoft Visual Studio je aplikace pro vyvoj pokigch nastrofi a programi nejen v C#
a platforng¢ .NET framework. Umaiuje vyvoj jak konzolovych aplikaci, tak i webovéoptedi mu
neni cizi. Vyvojové prosedi podporuje také vestaveny FTP klient pfstop na vzdalené servery
a také moznostiffpojeni se na databazovy server. Tento \ekavy vyvojovy nastroj byl pouZitip

VEtSing feSeni této préace.



1.2.2 SQL Server Managment Studio 2008

SQL Server Managment Studio je nastroj pro komplgnavu SQL Serveru, jehoz je géati. Tato
aplikace vynika svou ighlednosti. Centrem této aplikace je Object Expjokeery zgFistupiuje
vétSinu zakladnich operaci s databazemi a jejichltaimi. Tato aplikace byla velice ndpomocria p

testovani ukladani dat do databaze Kentico CMS.



2 CMS Systemy

2.1 Cotoje CMS Systém

Tradicni statické webové prezentace psané pouze v HTMbegnim modernim & jiz neumi
nabidnout odpovidajici obsah. Nastava tedy prohigkdo webovych stranek zakomponovégaiy
pokrctilejSi interaktivni obsah, jakddba forum, nebo dokonce vytitocely komunitni web. Tento
neduh ¢ast&né odstranily nadstavby HTML ve formPHP ¢i ASP. Nevyhodou échto jazyki

Z pohledu uZivatele je nutna znalost programovasthto jazycich. A pravtotoresSi CMS systémy.
Tvorba pokrdgilé webové aplikace je obalena do uZivatelskivgtiveho prostedi a cela webova
prezentace se sklada jako skiéda Neni proto &tbec problém dodate¢ na stranku fidat diskuzi,
obrazkovou galerii nebo dokumentu nastavijaké workflow ¢i piistupové pravo. CMS systém
vétSinou nebyva nic jiného nez webova aplikadéstpp k systému je zajit jakymkoliv webovym
prohlizeéem. Jednoduchy redéki systém Ize napsat i v JavaScriptw Jaw [9]. PokrailejSi CMS
systémy jsou programovany &w v PHP nebo ASP.NET a byvaji dogihy o databazovy systém
(MySQL, MS SQL, Oracle).

Zakladni funkce CMS systému [10]:

1) Kompletni sprava dokumehta operace snimi. UZivatel ike jednoduSe vytvét
a modifikovat jakykoliv dokument za pomoci WY SIWY&litoru, neni tedy nutnd znalost
HTML

2) Rizeni gistupu k dokumeritn (workflow), sprava uZivate) jejich roli a gistupovych prav.
Administrator nize lehce nastavit hierarchii schvalovani a pubbidvdokumerit (nag.
autor — editor - korektor)

3) Spréava diskuzi, blagéi jinych komunitnich prvi webu

4) Sprava obrazkovych galerii

5) Paitani statistik pistupi na web

6) Internetovy obchod

7) Sprava formul#i a anket

Takovy CMS systém se obecdkli na dw ¢asti, administratorskou a uZivatelskou. Adminigirgka
¢ast je nathzena té uZivatelské a uniofe kompletni spravu celého systému, od zakladniho
nastaveni webovych stranek az po spravu uZiyagich roli a gistupovych prav. Tvorba designu

byva u takovych systému rothjednoducha a intuitivni.
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Na obrazku 1 je stranka jak ji vidi normalni névatk. Jak je vidt, neliSi se svym vzhledem od

statickych weh skoro vibec.

Sign in to €S Desk. Sign in to CIS Site Manager. The default account is administrator with blank password.

d‘ Shoppifit Gart | IMY Sccounk | My wishiist

E-commerce "Elect;onics for you S ™ Your shopping cart is empty

mmmstarter site

Home  News  Products Company  Silveri

P Welcome to E-commerce starter site Lalestnows

» Cameras 201312008
» Cell phones

® M ey Special offer

» Notebooks

i of notebooks .

211312008

~ B f Dear customers.
Poll as become
f ‘Apple partner 5o you ean buy

» PCs

How did you find this site? = Apple's qreat products &t our
\ - shop.

Newsletter subseription
Lorem ipsum dalor sit amet, consectetur adipiscing elit Quisque lacinia semper velit, ac laoreet E-mall:
nunc auctor quis. Magcenas tristique felis at purus loborfis Ut sagittis leo lobortis. Aenean suscipit
tortor at nunc accumsan condimentum. Nam scelerisque nisl ut metus interdum ut commodo purus
faucibus. Ut vel diam turpis, eu iaculis leo. Nulla facilisi Donec vitae nulla purus. Macenas neque
felis, cursus id omare Ui, molestie eget diam. Suspendisse malesuada portitor figula sed interdum.
Nunc auctor ante Sed nioh blandit eget molis nisl eleifend

Quick links

» o
» Company
» News
» Home

3% kentico

Obr. 1: Takto vidi stranku normalni naesnik

V pripac, Ze se do systémuiblasi uzivatel s dostateymi pravy, nabidne se mu moznost operovat
s dokumenty, rnit design stranky neborigavat na stranku nové fuéki prvky stranky (férum,

anketu atd.) jak je vid na obrazku 2.
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Obr. 2: Takto ji vidi administrator
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Mezi dalSi vlastnosti CMS systému fiaiaké snadna modularnost systému. Neni probléwokitt
novy modul a fidat jej do stavajici aplikac&imz se niZze rozsiit funkénost o nové moZznosti.
Mnohé CMS systémy takové moduly poskytuji ke stapEimo na svych strankach.

Vyhodou CMS systéizaloZzenych na jazyce PHP je jejich snadné dostipmpouZzitelnost.
Jazyk PHP je #n pod Open Source licenci [11], coZ umg# volné pouZziti jazyka. V kombinaci
s databazovym serverem MySQL, ktery je dostupng tlarma, tvid velmi mocny néstroj k tvorb
pokratilych webovych aplikaci. K&hu takovych CMS systéimje nutny webovy server Apache.
Tento server je &Zre ke staZeni zdarma v rdmci speciélnich aplikacsabbjici jak Apache server,
tak i podporu PHP a rovnou i MySQL [12].

Druha skupina, tv@na CMS systémy naprogramovanych na platfoET je zaloZzena spiSe
komegnim sngrem. Typicky jsou vytvieny v prostdi Windows, které neni zadarmo.
NejrozsfergjSim vyvojovym progdiedim je zde Visual Studio, nabizené sice zdarmdior Express,
ovSem pro pokrilejSi aplikace neni moc praktické. TaktéZz webowsting byva vice finamé

nara:ny, nez hosting pro PHP webové aplikace.

Mezi nejznanyjSi CMS systémy péit[13]:
- Kentico (ASP.NET)
- Joomla (PHP)
- Drupal (PHP)
- Ektron (ASP.NET)
- Sitefinity (ASP.NET)
- DotNetNuke (ASP.NET)
- Sitecore (ASP.NET)

2.2 Kentico CMS

V této kapitole se seznamime blize s CMS systénmemktery bude vysledna konverzni aplikace

primarrg uréena.

2.2.1 Seznameni

Firma Kentico vyviji suj CMS systém jiz Sestym rokem. Za tuto dobu seotaystém stal jednim
z nejvyuzivagjSich CMS systému pro malé destni podniky. Za timto Ugphem stoji utité kvalitni
prace vyvojéi a pravidelné vydavani novych verzi. Letos vySlaveize 5.5, ktera obsahuje mimo
jinych novych funkci i podporu nové verze .NET Feamorku 4.0. Velice dafe je tento systém
hodnocen i odbornymi kritiky. Tato aplikace vyuZigko swvij datovy sklad databazovy program

Microsoft SQL Server. Mezi dalSigdnosti pai také snadnéaifzpusobitelnost padebam zékaznika.
12
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Obr. 3: Znazorrni rozdilu mezi klasickou ASP.NET strankowebem a Kentico CMS [20].

Kentico CMS disponuje celotadou vlastnosti, které ve spojeni s mnozstvim fojgdich modut,
tvoii pokratily redakini systém. Ke snadné préaci s textovym obsahemlizeyyuzit WYSIWYG
editor, ktery je integrovan do celého systému. dhduché tvor® vzhledu stranek slouzi v tomto
systému Sablony stranek, kde se jednoduSe nadefirmhjled prosednictvim obyejného HTML
kodu. Zarové miazZzou byt pouZity pro vice stranek podobného typusadbwvebové prezentacaibe
byt rozélen na vice drul diky podpde dokumentovych tyjp Muzete si tak vytviit jiny
dokumentovy typ najiklad pro psani informinich ¢lanka a jiny k prezentaci novych zéfmvasi
firmy. Soutasti této spravy obsahu je moZnost definovani prdach proces vytvarené stranky, kdy
se na vydanidakého dokumentu podili vice osob.

PouZiti tohoto systému je velice Siroké diky vieZ r20 modulm, které umoiuji rychly
vyvoj webovych prezentaci i uZivateh bez zkuSenosti s programovanim. Kazdy z miodbkahuje
také mnozstvi webpart, coZz jsou fénk prvky, které strance zafidji rozsteni funkénosti. Mezi
hlavni moduly Izetadit E-commerce. Ten umadje kompletni spravu internetového obchodu.

Realizace nakupniho procesu je zde otdzkou dvodityoh webpart na strdnkdch. DalSi velkou
13



vyhodou tohoto systému je moZnost vy komunitniho portalu s podporou skupin, kter&ime
sebou mMZou sdilet mimo jiné taky medialni galerie nebovginéiiovat své nazory a poznatky
v diskuzich. Mezi dalSi moduly gataké ankety, reporty, statistikyigtupi a mnoho dalSich.

Redakni systém by i teSit samoiejn¢ i otdzky bezp&nosti. Tu v Kentico CMSeSi
podpora jak klasické Forms autentizacegihfpSovani pes webovy formul§ tak i Windows
autentizace (automatické&ilplaSovani na zaklaductu v Active directory systému Windows). Tyto
autentizace doplje vyuZiti gistupovych prav jednotlivych roli a uZivaigbiimo v Kentico CMS.
Mezi dalSi hlavni funkce péttaké podpora SEO optimalizaci. Vychozim jazykeauZivanym
v Kentico CMS je angttina, nicmég souwdsti je také mezinarodni podpora a lokalizace, coz
umo#iuje tvorbu vicejaz§nych prezentaci a také itgtupréni administréniho rozhrani uzivatémn

bez znalosti anglického jazyka.[14]

2.2.2 Architektura

Jak jiz bylo dive zmirgno Kentico CMS vyuziva .NET Framework a databazingéoft SQL Server.
Cely systém je naprogramovany Vv jazyce C#, coZtzgg Sirokou funkcionalitu, kompatibilitu a

vysoky potencial do budoucna.

Kentico CMS Architecture

User interface (Web project)

Administration

Portal Engine Pages & Controls interface

P

Objects

Application layer

D t

And many more ...

]£ Filtered data

Data engine Data structures Settings engine

Data layer

Raw data

Obr. 4: Architektura Kentico CMS [22]

Jak je z obrazku 4 védl, architektura je sloZzena zé rakladnich celik Data jsou uloZené v databazi
a kazdy typ dat m& svou tabulku. Prvni vrstva nzejié se nad databazi je vrstva datova (Data

layer), kter4 dotazy na databazi ziskavagimié data a filtruje je. Tato vyfiltrované datapgedaji
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aplikaéni vrstw (Application layer), kde se zpracuji do objekd pedaji uzZivatelskému rozhrani
(User interface). UZivatelskym rozhranim se roztonto je vidt v prohlizei, a’ uz je to teba vypis
uzivateli nebo pispsvek v diskuzi.

Z pohledu konverzni aplikace nas budou zajimat @opmni d¢ vrstvy, tedy datova
a aplik&ni. UZivatelské rozhrani petovat nebudeme, protoZze cely konverzni procesizen
nastavenim WinForms aplikace, o které bueé& pozdiji, a modul pro Kentico CMS Zadné

uzivatelské rozhrani nema.

2.2.3 Databaze

VesSkerd data, kter4 tento systém uchovava, jsodenio vtabulkdch v databazovém serveru
Microsoft SQL Server. Kentico CMS 5.0, pro kteroudb zadana uloha programovana, podporuje
SQL Server verze 2005 a 200&etns SQL Server Express Edition. V tabulce 1 je jedroby
piehled rozdleni rekterych tabulek.

Priklad tabulek tvorici jadro systému

CMS_Class Informace o vSech datovych typech
CMS_Query Seznam SQL dotagro vSechny datové typy
CMS_ SettingsKey Seznam v3ech obecnych nastaveni
Priklad tabulek definujici CMS objekty

CMS_Role Obsahuje zdznamy o rolich uZiviatel
CMS_User Obsahuje seznam vSech uZivuatel
CMS_Webpart Obsahuje seznam vSech daith prvia stranky
Priklad tabulek obsahujici data moduti

COM_* Tabulky modulu E-commerce

Analytics_* Tabulky modulu Web analytics

Forum_* Tabulky modulu Forums

Tabulky obsahujici data dokumenti

CMS_Tree Utuje strukturu stranek webové prezentace
CMS_Document Zde se uklada textovy obsah stranek
CONTENT _* Tabulky specialnich dokumentovychiyp

Tab. 1: Z&kladni rozdleni tabulek v databazi Kentico CMS
Na obrazku 5 vidime, Ze stasti celé databazové struktury nejsou pouze tabulkpu zde
definovany také pohledy (ang. Views) a procedurytoTdodaténé polozky umoiuji snadwjsi a

rychlejsi praci se systémem.

15



Kentico CMS Database

CMS Core (Data layer) Views
b,

CMS_Class CMS_Query CMS_SettingsKey | | View_CMS_Tree_Joined

CMS Objects (Application layer — Infos & Providers) View_COM_Order_joined

[/
CMS_User CMS_Culture | | cMS_EmailTemplate | [\

View_Pageinfo

Site data (Application layer — Site object providers) Stored procedures

CMS_Site CMS_Role CMS_ \—| | Proc_CMS_Class *

— Proc_CMS_F =
Documents (Application layer — Documents) Lotab Aol

CMS_Tree CMS_Document Coupled data N—] Proc_CMS Tree.*
Modules (Module data) Indexes
/— Constraints
COM_* Forums_* Newsletter_* N—]

Foreign keys

Obr. 5: Struktura databaze Kentico CMS [23]

V rdmci zadané ulohy,pvodu statickych HTML stranek do CMS systému, nédoln zajimat

obzvlas¢ dokumentové tabulky obsahujici textovy obsah skéantabulky definujici vzhled stranky.

2.2.4 Kentico API

Kentico API [21] umo#uje programatoroviifistup k funkcim, které jsou v Kentico CMS zastoupen
nékterym z vizuélnich pruk systému. MZe tak programay nagiklad mazat objekt nebo ngnit
obsah dokumentu, aniz by musel k objektu nebo dekimnistupovat pes uZivatelské rozhrani.
Kentico API je soubor vSech knihoven, diky kteryemtb systém funguje a zardvgoskytuje
moznost napojeni jiné aplikace. Plati, Ze kazdy whada svoji knihovnu, kterd zaji8je jeho

funkénost. Toto pravidlo samégjme nevylwuje vyuZziti knihovny jinym modulem.

Pro lepsi a rychlejsi orientaci méa toto API nasjiedyravidla pro psani samotného kodu [15] :

- Jmenné prostory (hamespaeekdd v knihovnéch je rozteny do jmennych prostoy
v8echny zé&inaji prefixem CMS."

- Samostatnéitdy — kaZzdaiida ma samostatny soubor, pouzktaeré enumerace se nachazeji
piimo v souborechid, aby se nezvySoval zbyte potet souboi

- Jmenné konvencekazda knihovna, metod#ida, enumerace nebo prémma ma svoji
vlastni jmennou konvenci

- Konstrukce kodw vZzdy se podminka vklada do zavorek, i kdyZ jeje jedna, coz pomahéa

vyhybat se chybamipaktualizaci kodu
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- Koment#&e — kazda metoda, konstruktor nel@st kddu musi byt pétné komentovana pro
leh¢i pochopeni daného procesu

- Regiony- &tSina kodu pouZivéa regiony kighledréni struktury a rychlejsi navigaci k
metodam

- Upozorreni — cely kod je kompilovany se stufin upozorgni nastavenym na 4 bez zadnych
hlaSeni

- Pristup k da#m — pristup k daim z kodu je strikté tizen ffes datovou vrstvu

- HTML a Javascript- HTML a Javascript jsou testovane, abyiepéli specifikace a

fungovali ve vSech prohliz&ch

Pro wtSinu metod plati, Ze nevraci standardni datovy &g vraci typy specianvytvorené pro
Kentico CMS. Zakladni objekty t¥b tfidy s koncovkou v nazvu ,Info" (ndiklad
CssStylesheetinfo), které obsahuji definici objekiie nemaji Zadné metody. Metody, které s danym
objektem pracuji, jsou uloZeny vefid€ skoncovym InfoProvider* v nézvu (néglad

CssStylesheetinfoProvider).

2.3 Ostatni CMS Systény

~ s

Mezi nejblizSi konkuredni CMS systémy péit redakni systém Sitecore, postaveny na stejnych
zakladech jako systém firmy Kentico. Oba systémyytdunguji na .NET Frameworku,
implementé&ni jazykem je C# a jako datovy sklad vyuZivaji Meoft SQL Server. Rozdily Ize vSak
najit pongrné snadno, a tofpdevsim v nabizeném portfoliu funkci. Sitecore géecha trhu a ma
proto lepSi pozici na trhu. Vysledkem je to, ZeeGire ma ve vSem naskok. NicraénKentico,
jakozto o dost mladSi produkt, si snazi najit sMéazniky. V pétu nabizenych modiilse k Sitecore
blizi velmi blizko, ztraci pouze kterych specifickych funkcich jako je podpora WebDAebo
moZznosti exportovat vytweny web zpatky do statické HTML prezentace [13]fil® mu zvedat
popularitu také diky zavedeni takzvané Bug fiximdiqy — dodrZeni 7 denni doby na opravu chyby
ve vydané verzi. Jedna z mal&k ¢im ma Kentico navrch je jeho cena. Ta je v zakladbalicku
skoro 7x mensi neZ u podobné&kS&eni u Sitecore.

Kentico i Sitecore jsou produkty s uzamym zdrojovym kédem a tudiz silkomegni. Proto
porovhame Kentico CMS i &st¢ open source variantou, redakm systémem Joomla!. Tento
redakni systém je napsan v PHP a jako databazi vyuziy8QUL. Vyhodou takového open source
systému je jednoziiee jeho cena, kterd je v podstatulova. Takovéto systémy stoupaji a padaji
s podporou uzivatél Diky velmi silné komuni uZivateti-programétak se svymi funkcemi Joomia!
blizi komegnim systémim. Problémem v3ak byva absence oficialni podpakouy zname n&fklad
u Kentico nebo Sitecore, a protdibe trvat oprava chyb del3i dobu a systém takerbyt zranitelny

vuéi hackenm.
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3 Implementace

V néasledujici kapitole popiSeme navrh modelu koreestatickych HTML stranek do projektu
Kentico CMS a néavrh architekturyfgvodni aplikace. Zminime se o programech pouZivamic

reSeni Ulohy.

3.1 Konverzni model

Kazdy navrh konverzeétdeho rkam je problematicky proces, nad kterym je nutnépa@dre
zamyslet. Statickd webova prezentace je kombinagelika riznych tym soubofi, které tvdi
vysledny celek. Kvalitni konverze byéha byt obecna a #éa by bez vyjimek fungovatipsplnéni
zakladnich podminek vzdy. NaSi hlavni podminkopgeziti statického HTML webu jako vstupu do
procesu konverze. Pro doséhnuti spravného vysledlgi byt kod této webové prezentace validni.
Jako vedlejSi podminkyideme brat spravné nastavefippjeni na vzdaleny server.

Navrhnuty konverzni model je roddn na d¥ ¢asti. Prvnicast je ve forra Windows aplikace.
Tato aplikace zajistifpmenu kazdého souboru na specialni format dat ve &okiML dokumentu.
Tento dokument se odeSle na vzdaleny server s¢te@iMS, kde uloZeni do databdze tohoto CMS
systému zajisti druh&st konverzniho modelu. Tato drukést se nachazi v Kentico CMS ve férm
knihovny. Renos dat mezemito castmi zajiguje sluzba z .NET Framework zvana Web service.

Proces konverze je tedy nasledujici. Jako datéogédo aplikace archiv s kompletni webovou
prezentaci. Soubory se rtidi na HTML stranky a ostatni obsah, coZ jsou dbradefinice styl,
definice skript a jiné soubory. Kazda HTML stranka se rélzaha rekolik ¢asti. Prvni¢ast HTML
dokumentu je jeho hlagka, druhd je definice vzhledu et textovy obsah. Zthto ¢asti se vytvti
objekt ve formatu XML, ve kterém budou vSechnyipbhé informace prorenos. Stejny osud potka
také ostatni soubory. Vznikne tak seznam XML dokuottnekteré se odeSlou na adresu zadaného
serveru. Na serveru se provede dagakonverzni proces, tedy z XML dokumentu se viitvabjekt

vyhovujici Kentico CMS.

—

r_“‘
== ] HTML =
<@

(S e ostatn Seznam
soubory souborl ve Connector Web service

Archiv s HTML formatu XML Kentico CMS

webem
Konverter \\

& / Modul do Kentico CMS

Windows aplikace

Analyza

Obr. 6: Konverzni model
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3.2 Navrh Windows aplikace

Z konverzniho modelu je jasné, co vSechno tatkapd musi ugt. Jedna se o WinForms aplikaci,
tedy aplikaci, BZici gimo pod operénim systémem Windows. Tato aplikace musiuptijmout
archiv s webovou prezentaci, zpracovat jej, z absalboru vytviit XML dokument a zajistit jeho
poslani na vzdaleny server. Zartvje vSak aplikace navrhnuta tak, aby nebyla omepenae na
konverzi do Kentico CMS, ale je moZné ji napojita jiné aplikace s podporou webové sluzby. To je
zajiseno konverzi soubdrwebové prezentace do univerzalniho formatu ve oML souboru, kde
jsou informace o HTML souborech uloZeny. Popis kagule rozdlime do ti ¢asti: uzZivatelské

rozhrani, konverze souhipa posilani na sever.

3.2.1 Uzivatelské rozhrani

UZivatelské rozhrani je nedilnou s$dsti kazdé aplikace. Toto rozhrani byélon byt co

aplikace je implementovana formouupodce. Kazdacast ma swj jednozng&ny uUkol a kaZzda

nasledujicitast @ekava spravné provederiedchazejiciho kroku.

-0 e Sk 2 - Setii = - 5‘4
Siep - Setngs —
’ (Y g —

Site name Mujweb

Domain localhost [

URL of webservice http://localhost)KenticoCMS/ CMSPages/HtmlConverter
Login administrator

Password

Previous Next

Obr. 7: Ukézka uzivatelského rozhrani konverzni aplikace
Z obrazku 7 je jasné rozvrzeni vSech ovladaciclkiprV horni ¢asti je grafickd hlagka scislem

aktuélniho kroku a jeho ndzvem. Mezi jednotlivymoly se pepina tlgitky umisgnymi v dolni

¢asti. Progtednicast je tvéena obsahem jednotlivych krink
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Tento pfivodce ma celkoy5 kroki:
1) Vybér archivu z disku a jeho rozbaleni daidsné slozky
2) Nastaveni ppojeni ke vzdalenému serveru a nazev noveho webu
3) Zobrazeni stromové struktury zpracovaného webukad& moznost vrétit se 2p
4) Zobrazeni pibéhu konverze a odesilani webu

5) Ukorceni aplikace

V rdmci uZivatelského rozhrani jgeeba zminit vyuZzitifidy BackgroundWorker [16]. Tato tida
umo#iuje spustni nového pracovniho vlakna. Tim doséahneme fundoudivatelského rozhrani
nezavisle na préprovadné operaci. Pokud by se tato komponenta nepouildasow naranych
operaci by mohlo dojit k @asnému ,zamrznuti* uZivatelského rozhrani. #nwsu informaci mezi
pracovnim a zobrazovacim vldkro pra¢ zpracovanych datech a jejich grafické znazoin
pouzijeme ttidy Delegate a Event diky nimZ Ize volat metody, které jsodZmym zmsobem

nedostupné stefrjako v naSemifpact.

3.2.2 Konverze souboii a slozek

e s

ptiprava navrhu byla velice problematickad. HTML méessva pravidla, ale mnoho programéty
nerespektuje. Proto i vnaSemiigac zakladni parsovaci algoritmus zanedbavékteré
programatorské techniky pouzivané pro tvorbu wehmegentace. Coresre tato aplikace ignoruje,
si popiSeme nize.

Zakladem konverze je rodéni typi soubofi na ti zakladni — slozky, HTML stranky
a ostatni soubory. Konverze sloZek je velice jedichgl proces. Kronazvu a umighi ve struktie
neni poteba dalSich informaci. Informace o sloZce se tedsoziborového systémucitau do objektu

DirInfo a za pomociitdy XmlProvider  se vytvdi z tohoto objektu XML dokument.

Vzor XML dokumentu pro slozku webu:

<root >
<type >dir </ type >
<relativepath >\images </ relativepath >
<name>images </ name>

</ root >

Ostatnimi soubory jsou mySleny vSechny souboryrékteejsou HTML stranky. Jednd se teda
nagiklad o obrazky, CSS styly v souboru, textové seybwebo JavaScriptové skripty. Zaklad je
stejny jako pi konverzi slozek. Do XML souboru sefigiaji jeS€ informace o fipons souboru

a v zavislosti na ifjpore souboru také data v textovém nebo binarnim formaéextové data jsou
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pouZzity pro soubory s CSS styly. ObjdkileInfo pro pevod na XML dokument zajistiitla

FileInfoProvider

Vzor XML dokumentu pro soubory webu:

<root >
<type >file </type >
<relativepath >\images\header.png </ relativepath >
<name>header </ name>
<extension >png</ extension >
<binarydata > binarni data v Base64 </ binarydata >
</ root >

~ v

Zdaleka neftZSi je konverze samotnych HTML stranek. Jak bytoviiSe zmigno, sklada se zeit
¢asti a v kazdé€asti mize byt téndt jakykoliv obsah odpovidajici danému kontextuieleni této
konverze byly pouZity regularni vyrazy, knihovnamtgilityPack [17] a rekurze. HtmlAgilityPack
je HTML Parser, ktery zjednoduSuje operace s HTMiddm a uletuje navigaci k jednotlivym
HTML tagim. Uké&Zeme si tedy na jednoduchéfiklpdu, jak to bude fungovat. Mame @eynou
HTML stranku, ktera ovSem v originalnim zdrojovénmdk neni kompatibilni s Kentico CMS.

Vychazi to pedevsim ze Zisobu uloZeni dat v tomto systému.

Priklad jednoduché HTML stranky, ktera nam pid® pochopit zfisob konverze:

<! DOCTYPEhtml PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmins ="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml: lang ="cs">

<head >
<meta http-equiv  ="Content-Type" content ="text/html; charset=utf-8" />
<meta http-equiv  ="Content-Language" content ="cs" />
<meta name="language" content ="cs" />
<meta name="keywords" content ="konverze, test, html, Kentico" />
<meta name="description" content ="Testovaci stranka pro HTML konverzi" >
<link  rel ="stylesheet" type ="text/css" media ="print" href ="style.css" />
<titte >Test konverze </title >
<script  type ="text/javascript" src ="more.js"></  script >

</ head >

<body >

<div id ="wrapper">
<div id ="header">

<a href ="http://www.kentico.com/" titte  ="kentico.com">
<img src ="images/header.jpg" alt ="header" title ="header" />
</ a>
</ div >

<div id ="navigation">
<div id ="navigation-global">

<ul >
<li ><a class ="active" href ="index.html" title  ="stranka 0"> Hlavni
stranka </ a></li >
<li ><a href ="strankal.html" title  ="stranka 1"> Strankal </ a></li >
</ ul >
</ div >
</ div >

<div id ="content">
<span id ="breadcrumbs">< a href ="index.html"> Hlavni stranka </ a></ span >
<hl>Testovaci stranka pro konverzi do Kentico CMS </ hl>
<p> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean eleifend augue | p>
<a href ="index.html"> odkaz </ a>
</ div >
</ div >
<div id ="footer"> < a href ="mailto:xstebe0O1@stud.fit.vutbr.cz"> Robert Stebel </ a> </ div >
</ body >
</ html >
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Parsovani takové stranky probihd postupd zaatku dokumentu. Nejiv se tedy ziska verze
pouzitého HTML dokumentu (DOCTYPE). K jeho z§iSt se vyuZije jednoduchy regulérni vyraz.
DalSi potebna data jsou uloZeny v hléee HTML stranky. V hlavice mize byt mnoho tznych
typa informaci, jako jsou metadata nebo odkazy na ektswubory Javascriptu nebo kaskadovych
styli. A protoZe konverze by &a byt obecnd, kazdy tento typ je do XML dokumevittZzen zvIas.
Jako posledni je piwba projit samotné&lo dokumentu. Jak jiz vime z kapitoly o Kentico CMS
vzhled a obsah stranky se uklada kazdé 2ylEs jinych tabulek v databazi. Proto tento provesi
ziskat nejen textovy obsah stranky ale také zjigfiitvzhled. V ramcieSeni této tlohy je zanedbana
moznost definice vzhledu pomoci tabulek, kterai$eeds velkou oblibou pouZzivala. Aby tedy tento
proces fungoval sprég¢nmusi byt definovan vzhled stranky parovym tagelivi.D

Jako zakladni vstup parsovaciho algoritmu je adgah tagu body. Tento algoritmus je
zajis&n hlavni metodotstring ParseHTML(string input,bool first) . Tato metoda
ma dva parametry. Jednim je HTML kdd a druhym ghkiétor jestli se jedna o prvni zavolani nebo
volani v ramci rekurze. Vystupem této metody jeanpnacast zdrojového kodu stranky, ktera bude
postupr tvorit definici vzhledu stranky. Pomocna metoda string
AddContentToArray(string text) uklada ziskany textovy obsah do globalni struktury
spolu s ptadovym cislem a vraci zastupny text#CONTENT##==paadové_ cislo==##
pouzity v definici vzhledu stranky. Z&stupny textugijeme k poz&Simu zji¥ovani, kam tento
textovy obsah péitpti opétovném sestavovani stranky. Yigadt, Ze se metodRarseHTML zavola
poprvé a tedy jako vstup je cely obsah, kontrobgena z&tku a konci stranky existencéjakého
textu, ktery je mimo tag DIV. Poté se vstupni koatte do objektu definovaného knihovnou
HtmlAgilityPack. Nasled# se vyhleda tag div. Pokud je nalezeniteae jeho obsah &pdo objektu
z HtmlAgilityPack. V gipac, Ze jsou zde iftomny vndené tagy, zavola se &p metoda
ParseHTML avSak srozdilem jeho vstupu. Ten je vtomidpgd pouze HTML koéd pray
zpracovavaného divu. Touto rekurzi se docili grajglé struktury HTML stranky i pro hodn
vnorenych DIV tag. KdyZ se algoritmus zatiotak hluboko, Ze pr&vprochéazeny DIV jiz nema
Zadné jiné vntené DIV tagy, zavola se metodaldContentToArray  a uloZi se obsah tohoto
DIVu do seznamu textovych obgahVolajici metod se vraci upraven&ist HTML kodu se
zastupnym textem mistaipodniho obsahu. Ten ségé do definice vzhledu stranky. Po projiti celé
stranky mame textovy obsah uloZeny ve striéktapolu s piadovym ¢islem a mame zaroke
i definici vzhledu stranky tv@nou DIV tagy a zastupnym textem se stejnyiagovymcislem jako

ma odpovidajici text v seznamu. Grafické znasoiroelého parsovaciho algoritmu jeiflpze 2.
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Vzor XML dokumentu pro HTML stranky webu:
<root >
<type >html </ type >
<name>test </ name>
<relativepath >\test.html </ relativepath >
<headcontent >
<doctype > definice verze HTML </ doctype >
<head >
<metatags > meta tagy </ metatags >

<linktags > link tagy </ linktags >
<scripttags > skript tagy </ scripttags >
<titte > Titulek stranky </ title >

</ head >

</ headcontent >

<layout > definice vzhledu slozena z DIV tag 1 a zastupnych text a </ layout >
<bodycontent >

"0"> obsah &astiO </ content >

<content number

"1"> obsah &astil </ content >

<content number
<content number ="2"> obsah &asti2 </ content >
</ bodycontent >

</ root >

3.2.3 Posilani na vzdaleny server

KdyZ mame celou webovou prezentaci uloZzenou v seanéML dokument, musime ji dopravit na
vzdaleny server s Kentico CMS. K tomu vyuZijeme oxdu sluzbu. fida CMSConnector za
pomoci webové sluzby, umésé na vzdaleném serveru zpreskuje spojeni mezi Windows aplikaci

a naSim modulem v Kentico CMS. Komunikace probibaech krocich. Prvni krok komunikace
probiha po vyplaéni piihlaSovacich udaja URL adresy na vzdalenou webovou sluzbu. V tomto
kroce se o¥fi dostupnost této sluzby na zadané adreseigpag, Ze se zde nachazi, také oprain
daného uzivatele k vyt¥eni nové webové prezentace. Druhy krok komunikgoéigd v odeslani
pokynu k vytvdeni prdzdné webové prezentaceredpefinované Sablony, ke které se zpracované
stranky budou fidavat. Tato Sablona ma vhadprednastaveny gkteré viastnosti tak, aby prace

s novym webem byla co nejjednodussi.

3.2.4 Vysledna architektura aplikace

Vysledna architektura aplikace plrvyhovuje tivrstvému navrhu. Sklada se tedy z prezenita
aplikaéni a datoveé vrstvy. Prezegita vrstvu zde reprezentuje uZivatelské rozhrandyTéindows

okno, které dava uZzivateli moznost ovlivnit nastdv@nverze. UZivatelské rozhrani zdeifvoouze
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jedna tidaForml. Z této tidy se pimo volaji pouze metody @MSConnector aParseEngine
o0 kterych se zminime po3d
Aplika¢ni vrstva je tveena étSinou gitomnych fid, diky narénosti rékterych operaci a také
zachovani fehlednosti a odtleni logickych celk do vlastnichiid. TiidaCMSConnector zajiuje
komunikaci se vzdalenym serverentidi ParseEngine je vstupni itidou ke konverzni logice.
Obsahuje cyklus, kde vstupem je seznam sdublmZzenych na disku a vystuperfepedeny seznam
soubofi v XML formatu. Seznam soubibse ziskavaigs datovou vrstvu. Kazdy z tysoubofi ma
suvij objekt a tidu, kterd tento objekt vytya Jménadchto ¥id jsou odvozeny z pravidel platici pro
Kentico API. Mame tak objektRirinfo , Filelnfo aHtmlinfo . Tridy vytv&ejici tyto objekty
jsou DirlnfoProvider , FileInfoProvider aHtmlinfoProvider . Vytvorené objekty se
pievadi do XML metodami zidy XmlProvider , kde pro kazdy typ objektu je zviagetoda.
Datova vrstva je medianek mezi datovym skladem, v naSeffppd souborovy systém na
disku, a aplikani vrstvou, kterd <tito soubory pracuje. Tat@ast obsahuje dv tiidy —
ArchiveProvider a FileSystemProvider . Prvni tida je pouZzita krozbaleni archivu
s webovou prezentaci dodsné slozky, ze které patda FileSystemProvider bude ziskavat
informace. FileSystemProvider tak poskytuje aplikéni vrstw¥ pristup k soubam na disku.
Ten je poteba i vytvareni stromoveé struktury prezentace vetim kroku péivodce a pak také
hlavre pri ¢teni jednotlivych soubdr Na konci konverze také mazecédsnou sloZku se soubory,

které jiz nejsou potba. Grafické znazokni celé architektury aplikace jéileZeno v giloze 3.

3.3 Navrh modulu v Kentico CMS

Tento modul bude za pomoci webové sluzbiyimpat XML dokumenty s daty webové prezentace
a ukladat je do databdze Kentico CMS. Na rozdilkodverzni aplikace nema Zadné uZivatelské
rozhrani. K ukladani vyuzijeme jiz existujici meyadKentico API.

Jak uz bylo zmigno u Windows aplikace, nez se do moduld¢nzar posilat soubory, je
zapotebi owfit autorizaci daného uzZivatele a vytitoze Sablony prazdny webtiPautorizaci je
potieba rozliSovat dv moznosti uloZeni hesla éisty text nebo SHA1 [18]. Vytieni prdzdného
webu jefeSeno pomociidy CMSImportExport  z Kentico API. V ramci Kentico CMS se jedn& o
import prazdné webové prezentace.

Struktura tohoto modulu je té&htotoZzna s konverzniasti Windows aplikace, pouze &m
konverze je opay. Nyni budemeievadt informace z XML dokumentu do databdze Kentico CMS
Stejre jako ve Windows aplikaci jsme roddy jednotlivé polozky na slozky, HTML soubory
a ostatni soubory. Pro zjednoduSeni prace s datytselata z XML dokumentu dtou do objektu

odpovidajiciho typu souboru. Toto git@ni do objeki teSi tida XmlProvider . Néasleds se
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objekty pedaji jejich odpovidajicitiidé a metod AddToSite , kterd ukladani do Kentico CMS

zajisti.

3.3.1 Ukladani slozek

Stejre jako byla jednoducha konverze sloZzek do XML dokotugje i jednoduché uloZeni tohoto
objektu do databaze. V Kentico CMS se realizujékdigpomoci dokumentového typu CMS.Folder.
Cela webova prezentace je uloZzena v databazi a peohejednd o sloZku v pravém slova smyslu, je
to pouze jeji zastoupeni pro lepSi organizaci stnykprezentace. Data slozky se tedy z XML
dokumentu né&ou do objektu Dirinfo a pedaji metod AddToSite ze Fidy
DirInfoProvider . Ta vyuZije tidy obsaZzené €MS.TreeEngine z Kentico API, pro praci se

stromovou strukturou webové prezentace.

3.3.2 Ukladani souboni

Soubory jiné nez HTML stranky se ukladajigobfrochu sloZigji nez slozky. Vyjimku tvéi pouze
soubory Sablon CSS siyl které sice pouZzivaji stejny XML dokument jako abst soubory, ale
uklddaji se na jiné misto vsystétmu. CSS styly skladaji do zvlastni tabulky
CMS_CSSsStylesheet a také uZzivatelské rozhrani v systému je pfaodliSné. Tyto Sablony se
budou ukladat do databaze s prefixem nazvu novéowéelprezentace. Timto odstranime mozné
chyby v gipadech, kdy by vice wélpouZivalo stejny nazev pro tento soubor se sBéfe je nutné
kazdy takovy soubor projit a upravit adresy na llwk&oubory prezentace. Bez této Upravy by se
nékteré obrazky nemusely na webu zobrazit.

Pro odkazovani na soubory vyuziva Kentico CMS #dias path. Tato Alias path ide byt
odliSna od nazvu dokumentu. Vipad, Ze by tato Alias pathigtala stejna, hrozi v systému kolize
stejnych URL adres, protoZze dokumenty se zde ndakl& giponami. Pokud se pokusime uloZzit
stejny nazev vice nezZ jednou, systém tuto dupliefitavi gidanim pdadovéhotisla k Alias path.
Tato Uprava je v8ak pro nds nezadouci, protoZedmycke nemohly na tento upraveny dokument
odkazovat. Proto tuto Alias path pro soubony pkladani budeme é&nit. Novy forméat bude
/<ndzev_souboru>-<p  fipona_souboru> , nagiklad pro soubor ,image.jpg“ bude vysledna
Alias path tedyimage-jpg . URL na tento soubor se tiiaz Alias path a fipony ,.aspx”, bude
tedy /image-jpg.aspx . KuloZeni ¥&chto ostatnich soubbr pouzijeme dokumentovy typ
CMS.File, ktery je bude reprezentovat ve stromavéktire. Tento dokumentovy typ je speci&ln
upraven pro uchovavani souboData uloZzeného souboru se ale ukladaji ve fobméarnich dat
v tabulce CMS_Attachment . Data natend do objektuFileinfo opit preddme metad

AddToSite , tentokrat tidé¢ FilelInfoProvider . Tato metoda bude velmi podobna té
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z DirInfoProvider avSak vyuZziva kro#hjiz zmirenych tid zCMS.TreeEngine také dalSi
z CMS.FileManager pro uloZeni binarnich dat souboru do zvlastni laba vytvareni zgtné

reference k CMS.File dokumentu.

3.3.3 Ukladani HTML stranek

Jako posledni popiSeme ukladani samotnych HTMLnekial zde se data z XML dokumentu
pievedou na objekt, v tomtatipadt Htmlinfo  a ten se nasledrpreda metod AddToSite ze
t¥idy HtmlinfoProvider .V Kentico CMS se zobrazitelna stranka skladawmudasti, které jsou
uloZeny v systému zvld$- obsahu a vzhledu. Tyt@ésti mame v objektidtmlinfo  a musime je
pati¢né upravit, aby tyto data v Kentico CMS tily stejnou stranku, jako byla taipodni v prostém
statickém HTML.

Vzhled stranky je vtomto systému definovan Sablostranky. Tato Sablona je tema
HTML kédem stejnym jako ve statickych prezentacttplniny o speciélni webpart zény, do
kterych se vkladaji webparty — fuftk bloky, které rozsuji funkcionalitu webové prezentace.
Informace o tom, kde tyto webpart zonyiamame uloZzeny ve forrzastupnych text které jsme
ziskaly v konverzni aplikaci. Zde tyto zastupnéyesymeénime za definici webpart zény. Kazda zéna
bude obsahovat jednu edité webpartu. Navrhnuty modul umi rozpoznat dva tggigani webparty
— text a obrazek. Zde se vSak uklada pouze nadtasodmio webpart. Do této Sablony se také budou
ukladat informace, které jsme ziskaly z ht&yi HTML souboru — tedy meta, script a link tagyoPr
kazdou HTML stranku se tak vytkicsablona, kterd bude dokumentu definovat vzhled.

Pri ukladani obsahu do systému Kentico CMS je'gdmd vzit na &domi znénu URL adres,
protoZze fivodni odkazy by nam tady nefungovaly. Proto jerglm tyto adresy upravit na novy
format. K tomu vyuZijeme regularnich vyfaKazdy prvek ze seznamu textu prohleddme na vyskyt
odkazi a ty grepiSeme. Na HTML strance rozliSujentietypy odkazi — na HTML dokumenty, CSS
styly a na ostatni obrazky. Z odkana jiné HTML strdnky se odstrani starfippna a pomoci
TreeUtils.GetSafeUr|Path metody zZCMS.TreeEngine se ziska nova adresa @ppji se
k ni nova koncovka ,.aspx‘. Odkazy na externi C88y/skteré jsme v naSem systému ulozily do
tabulky CMS_CSSStylesheet , nahradime-/CMSPages/GetCSS.aspx?stylesheetname
=<novy_nazev_CSS_stylu> . Timto dosdhneme textového zobrazenitstyljejich spravnou
aplikaci na webovou stranku. Odkazy na ostatni egyljak uz bylo zmigno vySe, pevedeme na
format /<nadzev_souboru>-<p  ripona>.aspx . Takto upravené texty se ukladaji pomoci
rozhrani fidy Editableltems k now vytvorenému dokumentu. NavrZeny algoritmus umi poznat
dva typy textové informace. \fipac, Ze se za pomoci regularniho vyrazu rozpozna apéaany
zdrojovy kod pouze jako tag obrazku <img> s adresw@u obrazek, ktery #@iZe byt obalen
odkazovacim parovym tagem <a>, pouZije se &diitevebparta pro obrazek. V ofreém gipadc se

na stranku pda webparta pro editaci obecného textu. Po upiavedsledném uloZeni vSech stranek
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a jejich ¢asti do Kentico CMS, je tato webova prezentaiprgvena plnit své funkce z prosdi

redakéniho systému.

3.3.4 Vysledna architektura modulu

Architektura tohoto modulu do Kentico CMS je velppdobnd Windows aplikaci. Modul neméa
Zadné uzivatelské rozhrani a tedy ani prezetarstvu. Jak uz byloitve zmirgno, obsahujeiidu
weboveé sluzbidtmIConverterService , kterd pijimé pozadavky z Windows aplikace gedava
je ttidé HtmlConverterProvider ke zpracovani. Tatditla tedy obsahuje metody na zjidit
opravreni uZivatele na vytv@ni nové webové prezentace, vyt zakladni kostry webu dijnuti
jednotlivych soubat.

Soubory se z XML dokumentu &au do odpovidajicich objektve tidé XmlIProvider
Znovu tak ziskame objektirinfo , Filelnfo a Htmlinfo , které @di zékladni vlastnosti
zttidy Iteminfo . Kazdy zobjeki se v odpovidajicich fidach DirlnfoProvider ,
FileInfoProvider a HtmlIinfoProvider metodouAddToSite ulozi do datoveho skladu.
K napojeni na datovy sklad Kentico CMS je&lryuzito Kentico API. Sotasti modulu je pomocna
tiida ConverterHelper , ktera obsahuje pomocné funkce k logovani chybosiedi tohoto
redakniho systému a ziskani cesty k kamliskému dokumentu pod ktery se novy dokument bude
vkladat. Grafické znazoéni celé architektury implementovaného modulu fidopeno v fFiloze 4.

Zdrojovy kdd weboveé sluzby je \ijpze 5.

3.4 Testovani

Testovani probihalo naetth webovych prezentaciclizného zaréreni a také vzhledu. Kazda
z prezentaci byla od jiného autora,ikvodliSnym programovacim nawykn tvorby webu. To
pomohlo k lepSimu otestovani. Pé&estovani znych druli vzhledu vedlo v tomto projektu v co
mozna nejlepsi odl&di aplikace. Testovani probihalo postémii implementaci a poddo se tak
velkou ¢ast problém odladit bez velkych potiZi argpisovani kodu. Spravné fungovani celého
projektu bylo testovano pomoci ladiciho modu MiofosVisual Studia. Ke kontrole spravného
ukladani dat v databazi Kentico CMS byla vyuzitikage SQL Server Managment Studio. Vizualni
strdnka webové prezentace se lehce kontrolovéga fakykoliv webovy prohlize s otewvenym
redakknim systémem Kentico CMS. Timto testovanim byly aldhy nejen chyby v navrhu tohoto
projektu ale i gkteré nedostatky Kentico CMS. ProtoZe se jedna loowe redakni systém, ktery
jako kazdy jiny webovy systém vyuZivd kaskadovélystynize na wgkterych mistech dojit

k neggijemné deformaci uZivatelského rozhraniizatlu kombinace vice definic kaskadovych &tyl
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3.5 Mozna vylepSeni

Zde shrneme dalSi mozny vyvoj projektu,ésem k lepSi funkcionalit Tyto napady vyvstaly ip

feSeni celého projektu.

3.5.1 RozSkeni typua vstupu

Konverzni aplikace, tak jak byla navrhnutagipd pouze se vstupem ve fafrarchivu s webovou
prezentaci. Do budoucna by bylo mozné riz&ioZznosti vstupu ndfklad o vylEr samotné slozky
na disku nebo moznost FTRigiupu k uloZzené prezentaci. DalSi z moznych vsghrnuje vloZeni
piimé WWW adresy k hlavni strance prezentace. Tatdnoxi vSak s sebou nese dalSi problémy
k feSeni. Ten hlavni je zaj&ti prichodu pes vSechny soubory, i kdyZ nacatku nevime jejich

pifesny péetci umiseni.

3.5.2 Detekce hlaviky a paticky prezentace

Problém statickych web je predevSim v duplicé zdrojového kdédu. Hlavka a patika, nebo
jakakoliv jinacast webu, kterd se na vSech strankach opakuje, byugfitomna v kazdém souboru.
Vyhodou stranek vytw@nych v pokreilejSich technologiich, ndjklad v PHP, je mozZnost vytid
zvla¥ stranky reprezentujici hlaskiu a pattku stranky a ty pak do kazdé stranky vkladat. Vyhod
je mérg duplicitniho kédu a vifipact zmeny se tato zena dje pouze na jednom méstTo samé
nabizi i Kentico CMS. Nabizeji se &varianty jak toho docilit v budoucnu i u tohot@jektu. Tou
jednodussi moznosti by bylo manualni aamd v kazdé strance. UZivatel by na kazdé stramoeib
co je hlavtka a patika webové stranky. Avsak tim by se trochu ztratibutomatické konverze. Tou
slozit®jSi moznosti a zachovani plautomatické konverze, by mohlo byt porovnavaniabhbsviech
stranek a vygenerovani kédu, ktery by se opakoMah by se vioZil na hlavni stranku, v Kentico
CMS ozngovaném jako ,root‘. Zasadni otazkou se jevi stupkesnosti u takto duplicitnich

zdrojovych kod, kdy v gipac i malé odchylky mzZe konverze skaiit nedsgchem.

3.5.3 Lepsi rozpoznavaci schopnost formatovani

Jak uZ bylo zmiéno, tato konverzni aplikace rozpoznava vzhled wébetranky na zaklad
formatovacich tajg DIV. Nicmérg najde se je8tv dnesdni dob hodre statickych prezentaci, které
misto DIV1 pouZivaji formatovani pomoci tabulek. Rée&im stavajiciho algoritmu o rozpoznavani
i téchto tabulkovych vzhled by se docililo ¥tSi univerzalnosti. V souvislosti s touto mozndsi
vSak bylo pateba vyesit rozpoznani, zda se skiné jedna o vzhled definovany tabulkami nebo

jestli se jedna oligjnou tabulku.
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DalSi uskali takovych statickych prezentaci byedich validita. Tento projekt @dita
s validnim kodem a vifpad nedodrzeni nefie zardit spravnou funknost. Proto by rozpoznavaci

~

algoritmus mohl v budoucnu byt ,chgiSi“ a unét nekteré nevalidni kbdy sam opravit.
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4 Zaveér

Tento projekt byl viceménexperimentalniho zatteni zadany firmou Kentico. Zabyval se moznym
rozStenim o import dnes uz t&hnepouzivanych statickych webovych prezentaci. mlatazkou
zde bylo, jestli je tato konverzdilvec mozna, a pokud ano, do jaké miny.rBSeni tohoto Ukolu bylo
potrebareSit mnoZstvi fekazek a do jisté miryéalné zanedbavat dkteré ¢asti. Tyto¢asti nepimo
souvisely s konverzi a jejitieSenim by se tento projekt prohloubitd§enim pesahujici ramec této
prace. AvSak aby se n& nezapom#éo, byly shrnuty wasti popisujici mozna rozgni. Dosazené
vysledky ukazali, Ze tato konverze je mozZnatipqE Ze zdrojova prezentace spje pozadavky
dané navrhnutou architekturou. DalSi vyvoj aplikécele pateba smifovat cestou &Si citlivosti

v otadzce rozpoznavani HTML kodu. To by vedlogkd¥ univerzalnosti a SirSimu uplétr v praxi.

Vyhodou této konverze je fakt, Zéewedené statické stranky se na prvni pohled fako by
se nic nezignilo. Kdyz se ale uzivateltinlasi do uzivatelského rozhrani Kentico CMS, na@dméa
daleko vice mozZnosti nez émpredtim. Texty na svych strankdchuie editovat za pomoci
WYSIWYG editoru a pimo vidi, jak bude text vypadat. Ro&Eii stranek o diskuzi nebo interaktivni
obrazkovou galerii zvladne¢bem chvilky. V rdmci spravy obsahu je tedy praceisvedenou
webovou prezentaci 0 mnohtivgtivejsi.

Samozejme¢ ma tento projekt tadu nevyhod. Hlavni nevyhodou ve stavaji¢é®eni, pokud
neuvazujeme jiz vzpominané moznosti vylepSeni,pj@dva vzhledu webové prezentace. Tim, Ze
aplikace neumi rozeznat opakujici se hlaiasti, je editace vzhledu stéjazdlouhava, jako byvala.
DalSi nevyhoda se bliZi k otdzce, zda tato aplikacke pro potencialniho uzivatel&mmosna. Pokud
ma réekdo v dnesni dab statickou prezentaci, &Ki to o ukité zastaralosti aip piechodu na
redakni systém si necha éidt webovou prezentaci agimovou.

Diky zajiS&né univerzalnosti konverzni aplikace nemusi byt tiken CMS jedinym
redaknim systémem na ktery je tento projekt aplikovateMuzZe se tak jednat o zaklad konverznich
nastrofi pro webové aplikace, protoZze podobny nastroj ¥asne dob nenabizi Zadny ze znamych
redaknich systén.

Prinosem této prace je roshi redakniho systému Kentico CMS o mozZnost importu
statickych webovych stranek. Déle jsme se seznantilinto redaknim systémem na programové

arovni a nadiili se vyuZzivat jeho API pro dalSi rozvoj tohotastgmu.
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Navod naifpojeni zdrojového kddu modulu k projektu KentichE§
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Grafické znazoéni architektury Windows aplikace

Grafické znazoéni architektury modulu v Kentico CMS

Zdrojovy kdd webové sluzby

CD
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6.1

Priloha 1

Stahréte si program Kentico CMS 5.0 nebo vyssi z adresy

http://www.kentico.com/download.aspiNa gilozeném CD je verze 5.0.

Owite, zda mate nainstalovan vSechertgdwiy software. Seznam pelbného software je

umisen zdehttp://www.kentico.com/download/system-requiremexgpx

Nainstalujte Kentico CMS. Pokyny k instalaci jsotedeny v instaknim manuélu

(http://devnet.kentico.com/docs/devquide/index.hingitallation overview.htin

Neni poteba instalovat Zadny z ukazkovych viieb

Data ze sloZzky ,KenticoCMS" umisté na CD zkopirujte do nainstalovaného projektpi(na
C:\inetpub\wwwroot\KenticoCMS)

Slozku ,Aplikace" z CD zkopirujte na disk a spptes,HTMLConverter.exe" z této slozky
Projcte pifivodce. Jako vstupni ukdzkovy archivizaete pouzit prezentace.zip ursist ve
sloZce ,Testovaci_weby" na CDfiRlaSovaci jméno je ,administrator” bez hesla.

Po projiti vSech krok pravodce ve Windows aplikaci je néwytvorena webova prezentace

piipravena k pouziti
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6.2

Priloha 2

Nainstalujte program Kentico CMS podle ndvoduilopy 1

Zkopirujte sloZku HTMLConverter do projektu Kenti€MS, tato sloZzka je umista na CD
- \source\Modul\

Otewrete nainstalovany projekt v programu Microsoft \Ak8tudio 2008 (~/WebProject.sIn).
Zvolte moznost fidat k projektu existujici projekt aigejte
HTMLConverter/HtmlConverter.csproj

Nahraf'te vSechny reference na knihovnyirajici prefixem CMS v adre§&References
projektu HTMLConverter za aktudalni, které jsou ugriy v adresé Bin:
"CMS.TreeEngine.dll"

"CMS.DataEngine.dll"

"CMS.EventLog.dll"

"CMS.FileManager.dll"

"CMS.FormEngine.dIl"

"CMS.GlobalHelper.dIl"

"CMS.IDataConnectionLibrary.dlIl"

"CMS.ImportExport.dll"

"CMS.PortalEngine.dll"

"CMS.SettingsProvider.dll"

"CMS.SiteProvider.dll"

"CMS.Staging.dll"

V projektu Kentico CMS fidejte referenci na projekt HTMLConverter

Zkopirujte slozky App_Code, App_Data a CMSPage®ZA&enticoCMS) do slozky

s Kentico CMS

Zkompilujte cely solution
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6.3 Priloha3

ZACATEK ALGORITMU

REKURZIVNI VOLANT

Jde o prvni volani metody?

Je pited prvnim divem néjaky text ?

UloZ text do seznamu a vloz
do vzhledu zastupnou znacku
pro tento text

Vv

Nacti HTML kdd do objektu HtmlAgilityPack

Obsahuje HTML kdd v objektu tag div ?

Y

Projdi vechny divy

¥

Macti obsah do HtmlAgilityPack
obijektu

¥

Projdi vnofené divy tohoto divu
a vytvor z nich vzhled stranky

UloZ zbyvajici text do seznamu
@ vrat’ zastupnou znacku s pofadovym
&islem pro vzhled stranky *

A

W pfipadé, Ze se mezi vnofenymi divy
vyskytuje dalsi text uloZ ho do seznamu
a vloZ zdstupnou znacku do vzhledo

Prodly jsme vEechny divy jedné drovn&?

Je to prvni volani metody?
VRACENT 0 UROVER ¥¥3 VE STRUKTURE DIV

Pokud existuje text za poslednim
divem uloZ ho do seznamu a pridej
do vzhledu zéstupnou znagku

KOMEC ALGORITMU



Priloha 4

6.4

Z# ContentHTML

ParseEngine & XmlProvider &
Class Class
ProgressHandler £ = pMethods = Methads
Delegate - .
% StartConverting % CreateXmlFrom...
hfEscHie B Brents W Create¥mlFrom...
, g AddltemTolog L % CreateXmlFrom...
\
HtmiInfo B TtemlInfo @) FileInfo B
Class Class Class
& Itemilnfo =+ ItemiInfo
. # Fields & Frelg
ields ields
M a Properties <
= Properties : r = Properties
% Extension
% Doctype = ®F BinaryData
% =] ame % Tt D
=T Layout ' RelativePath =l dSats
= LinkTags \. > El Methods
& st T W Filelnfo
B MetaTags 7
ScriptTags - =3 - =
Title Dirlnfo & FileInfoProvider &
= Class Class
= Methods + Tteminfo
¥ Htmlnfo = pMethods
— = Method .
e W Geffilenfo
T % Dirdnfo
HtmllnfoProvider = W
Class
@ Fielde DirnfoProvider |2/ |
- Class
= Metheds
&.(. AddContentTa... = pMethods
&% CreatelLayoutFr... ¢ GetDidnfo
¥ GetContentWit... . /
w& GetDoctype
&Y GetHeadContent
GetHtmlInfo
av =
3" GetlnfoFromHe.., Content =
ut IsComment Struct
2% ParseHTML
¥ Fields
=l Properties

ArchiveProvider (2 | Forml &
Class Class
=+ Form
= Methods "
# Field:
“W ExtractArchive i
/ = Methods
&N % AddTolog

4% backgroundWo...
¥ backgroundWo...

® Figlds u( backgroundWo ...

FileSystemProvi...
Class

Settings
Sealed Class
=+ ApplicationSettingsBa...

Resources &4

& Praperties uc_ E:mas.mmu.n:.nr Class
3% btnClose Click .
& ReotDirectory 3% btnExtract Click
= Methods 3% btnFinish_Click
@ BuildSiteMap 5% btnNextl Click
¥ DeleteTempFol ., 2% btnPrevious_Cli...
W GetAllltems &( binPrevious2_C...
‘W GetBinaryData ..ma.\. btnPrevious3_C...
¥ GetFileMame 4% btnStart_Click
¥ GetFileSystem w:. Dispose
GetltemType W Forml
GetRelativePath &% InitializeCompo...
GetTextData B ——————
i
CMSConnector & SenditemCompl... ® SendltemCompl... (Bl
Class Delegate Class
L =+ AsyncCompletedBeen...
 Fields : : /
& Properties CheddAuthoriza... ¥ | | CheckAuthoriza... (¥
n Delegate Class
% Service L =+ AsyncCompletedBeen...
= Methods i )
¥ CMSConnector CreateSiteComp... & CreateSiteComp... =)
“# CreateSite Delegate Class
% CheckConnecti... - -+ AsyncCompletedBeen...
W UploadWeb 4
= Events
¥  AddltemTolog
——

HtmiConverterS... (2 |

Class
=+ SoapHttpClientProtocol

! Fields

Bl Properties

= U

B UseDefaultCred...

= Methods
W CancelAsync
CreateSite

CreateSiteAsyn..

CheckAutheriza...
CheckAutheriza...
IsLocalFileSyste..,
CnCreatebitel ...
CnCheckfutho..,
OnSendltemOp...

&
W
% HtmiConverter...
Wy
£

Sendltem

*w SendltemAsync...

= Events

#  CreateSiteCom...
# CheckAuthoriza...
# Sen dltemComp...
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Priloha 5

ConverterHelper (% .

Class

= Methods

&% (GetParentPath
% LogEvent [+ 1.,

|

FileInfo
Class
= [teminfo

# Fields

=l Properties
e BinaryData
“# Extension
B TextData

»|

FileInfoProvider
Class

= Methods
% AddToSite
3% GetMewRelativ...
4% InsertCssStyles..,

HtmiConverterP... (£ .
Class

= Methods
% CreateSite
-15,9 CreateSiteTem ...

9 IsUcerAuthentic..,
% Receiveltem

Class =

—

»|

Dirlnfo
Class
= [teminfo

»|

DirlnfoProvider
Class

= Methods
W AddToSits

»»|

KXmiProvider
Class

= Methods
GetDirlnfoFrom...
GetFilelnfoFro...
GetHtmlInfoFro...
GetltemType

éé e e

»|

Hitmlinfo
Class
= [teminfo

&

=+ Fields

1]

Properties
Content
Layout
LinkTags
MetaTags
ScriptTags
Title

Ly i i i Ly

HtmilnfoProvider |2

Class

= Methods

% AddToSite

4% CreatePageTe..
4% CreateZoneWit..,
i¥ GenersteWebp..,
2% GetEnvelopeText
4% IsContentlmage
3% RewriteLinks

»|

sContent
Stroct

[ Fields
=l Properties

B ContentHTML
=
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6.6 Priloha 6

using System.Web.Services;
using System.Xml;
using HtmlConverter;

/Il <summary>
/Il Summary description for WebConverterService
/Il </[summary>

[ WebService (Namespace = "http://localhost/webservicel/" )]
[ WebServiceBinding  (ConformsTo = WsiProfiles  .BasicProfilel_1)]
public class HtmlConverterService : System.Web.Services. WebService {

public HtmlConverterService()

{
}
/Il <summary>
/Il zjisti zda je uzivatel opravnen k vytvoreni noveho webu
/Il </[summary>
/Il <param name="login"> prihlasovaci jmeno </param>
/Il <param name="password">  prihlasovaci heslo </param>
/Il <returns> true pokud je opravnen, false pokud neni </returns>
[ WebMethod]
public  bool CheckAuthorization( string login, string password)
{
HtmlConverterProvider webc = new HtmlConverterProvider 0;
return  webc.IsUserAuthenticated(login, password);
}
/Il <summary>
/Il vytvori v Kentico CMS prazdnou kostru webove preze ntace

/Il </[summary>
/Il <param name="sitename">  nazev noveho webu </param>
/Il <param name="domain"> domena noveho webu </param>
/Il <param name="login"> prihlasovaci jmeno uzivatele </param>
/Il <returns> true pokud je webova kostra vytvorena v poradku, fa Ise
pokud neni  </returns>
[ WebMethod]
public  bool CreateSite( string sitename, string domain, string login)

{
HtmlConverterProvider webc = new HtmlConverterProvider 0;
return  webc.CreateSite(sitename, domain,login);
}
/Il <summary>
/Il prijme soubor a posle ho na zpracovani do konverzn iho modulu

/Il </[summary>
/Il <param name="doc"> XmlDocument se souborem  </param>
/Il <param name="sitename"> nazev webu </param>
/Il <param name="login"> prihlasovaci jmeno uzivatele </param>
/Il <returns> true pokud se ulozil v poradku, false pokud nastala
chyba </returns>
[ WebMethod]
public  bool Senditem( XmlDocument doc, string sitename, string login)

HtmIConverterProvider webc = new HtmlConverterProvider 0;
return  webc.Receiveltem(doc,sitename,login);

39



