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Abstrakt

Tato prace popisuje konverzi statickych webovych stranek do redakéniho systému Kentico CMS.
Jsou zde prezentovany vSechny technologie pouZité pfi feSeni. Zaroven je pfibliZen tento redakéni
systém, pro ktery je vyslednd aplikace primdrn¢ uréena. Druhd Cast price se vénuje ndvrhu a
implementaci obou ¢asti vysledného projektu.

Abstract

This thesis describes the conversion of static Web pages into CMS Kentico CMS. There are presented
all the technology used in the solution. It deals also with CMS system, on which is conversion
application implemented. The second part deals with design and implementation of both parts of the
final project.
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Uvod

V davnych dobéch, kdy se Internet rodil do soucasné podoby, byla moZnost vytvdfet webové
prezentace velice chuda. Neexistovalo moc editorti na tuto praci a samotné moznosti téchto prezentaci
nebyly na dnesni dobu nijak ohromujici. Casem se viak tyto moznosti zlepSovaly a dnes jiz poskytuji
velice pokrokové funkce. V soucasné dob¢ existuje jiz velké mnoZstvi ndstroju na tvorbu webovych
stranek. Tyto ndstroje jsou ve formé editorta nainstalovanych na pocitaci (CoffeeCup HTML Editor,
StudioLine Web) nebo jako webové aplikace, dostupnd stejné¢ jako jiné webové stranky pies
prohliZe¢. Obecné jsou tyto webové aplikace zndmé jako redakéni systémy nebo CMS (z anglického
Content management system — systém pro spravu obsahu).

Taktéz existuje hodn¢ riznych konverznich programt na prevody ruznych formatu. Existuje
spousta programu na pfevod obrazku, hudby i videa. Prevadét se da témér cokoliv na néco jiné. Pri
spojeni téchto dvou odvétvi se dostdvame k tomuto projektu. Tentokrdt se jednd o konverzi ze
statickych webovych strdnek do pokrocCilého redakéniho systému. Tato price se tedy zabyva
pfevodem statickych HTML strdnek do jednoho z CMS systému, konkrétné do Kentico CMS.

V prvni Kkapitole uvedeme potrebné znalosti pro feSeni zadaného ukolu. Probereme
technologie pouZité pfi implementaci konverzni aplikace. Zejména se sezndmime se strukturou
statické HTML stradnky. Také si popiSeme XML, C#, .NET Framework. V kritkosti se sezndmime
S programy pouZitymi pfi feSeni projektu.

Ve druhé kapitole se sezndmime s CMS systémy. Shrneme zdkladni vlastnosti téchto
redak¢nich systémi. Také si popiSeme architekturu a zpusob ukladani dat CMS systému od firmy
Kentico, pro ktery je tato aplikace primarné implementovéna. PopiSeme si strukturu databize
a ukdZeme zavaznd pravidla platici pro Kentico APIL

Treti kapitola se vénuje ndvrhu implementace zadané tlohy. UkdZeme si konverzni model
HTML stranek do Kentico CMS a ndvrh vysledné architektury jak klientské ¢4sti, tak i ¢asti kterd
bude integrovana do CMS systému. PopiSeme si zptsob provadéného testovani a shrneme mozZna
vylepSeni, kterymi by v budoucnu mohl tento projekt disponovat.

V zévérecné Ctvrté kapitole shrneme vyhody a nevyhody celého projektu.



1 Potrebné znalosti

Pro feSeni zadaného ukolu je potfeba rozumét pouZzitym technologiim — HTML, XML, .NET
Framework a implementa¢nimu jazyku, kterym je C# . Déle si popiSeme webové sluzby a reguldrni

vyrazy.
1.1  Pouzité technologie

1.1.1 HTML

HTML je zkratka pro HyperText Markup Language, coZ znamend znackovaci jazyk pro hypertext. Je
to jednoduchy jazyk pro tvorbu statickych internetovych stranek, které za pomoci protokolu HTTP
(HyperText Transfer Protocol — pfenosovy protokol hypertextu) zacali tvofit Internet, jak ho zndme
dnes. Prvni verze HTML jazyka vznikla kolem roku 1991 a dnes je na svété jiZz verze s poradovym
Cislem 4.01, kterd je z roku 1999 a pouZivéd se dodnes. Nova verze, HTML 5, je ve stddiu vyvoje.
Webové stranky v jazyce HTML jsou statické stranky, které se v dneS$ni dobé pouZivaji vEtSinou
v kombinaci s jinymi jazyky jako napriiklad JavaScript, PHP, ASP. HTML jazyk ma pfedepsanou

strukturu kazdé stranky, kterd se pak mé za pomoci prohliZee zobrazit.

HTML dokument sestava ze tii zakladnich celka [1]:
- Definice DTD
- Deklarace hlavi¢ky

- Té¢lo, které obsahuje aktudlni obsah dokumentu

Definice DTD (Document Type Definition) — je definovana direktivou <?DOCTYPE

Je to prvni prvek celé struktury a oznamuje prohliZeci, jakd verze HTML je v dokumentu pouZita.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4d/strict.dtd">

Deklarace hlavicky HTML dokumentu — uvadi se parovym tagem <head> </head>

Soucasti hlavicky jsou informace o aktudlnim dokumentu. Pfedev§im jde o nadpis dokumentu, ktery
je povinny pro validni HTML stranku a kédovéani textu pro spravné zobrazeni specidlnich znaku
pouZité znakové sady v pisemném projevu. Ukl4ddaji se zde i metadata, coZ jsou dopliujici informace,
které vyuzivaji vyhleddvaci roboti. Mimo jiné obsahuje také odkazy na skripty Javascriptu, odkazy na

externi CSS soubory stylu stranky ¢i jiné dopliky.


http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

<link rel="shortcut icon" href="/favicon.ico" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="default.css">

<script type="text/javascript" src="javascript.js"></script>
<script type="text/javascript" src="checking.js"></script>

<title>Moje HTML stranka</title>
</head>

Télo HTML dokumentu — uvadi se parovym tagem <body> </body>

Zde je definovany samotny obsah dokumentu, ktery se zobrazi po otevieni v prohlize¢i. Obecné lze
fict, Ze obsah miiZze byt cokoliv (obrazek, tabulka, text). Diky mnoZstvi formatovacich elementi,
formular, tabulek a odkazii vznikne samostatny webovy portdl sdilejici informace s kazdym, kdo se
na dany web pfipoji. Jako zdkladni prvky lze povaZovat tagy <table>, <font>, <a>, <br>, <div>. Mezi
dalsi prikazy patii také definice kaskadovych styli CSS, které dodavaji strankam potfebnou grafickou
Upravu a bez nc¢hoZz se v dneSni dob¢ neobejde Zaddny rozsahlej$i webovy portal.

<body>
<div id="wrapper" >

<hl> Moje HTML stréanka </hl>
<h2> ptiklad HTML dokumentu </h2>

<div class="color:red">
Robert Stebel , xstebelOl@stud.fit.vutbr.cz<br>

</div>

<table border="2">

<tr>
<td>1. bunka tabulky</td>
<td>2. bunka tabulky</td>
</tr>
</table>

<a href="stranka.html" title="odkaz">odkaz na jinou stranku </a>
<img src="obrazek.jpg" alt="obrazek">

</div>

</body>

1.1.2 XML

XML je dalsi ztady znackovacich jazyku. Zkratka XML je z anglického Extensible Markup
Language, coZ by se dalo pfeloZit jako rozsifitelny znackovaci jazyk. Byl vyvinut konsorciem W3C
z predeslych poznatkt znac¢kovacich jazyka jako idealni format pro ukladani strukturovaného a semi-
strukturovaného textu. Ve skutecnosti se jednd o metajazyk, protoZe se pouZivd k popisu jinych
jazyku. Nema Zadny preddefinovany seznam elementli avSak jeho syntaxe je piisnéjsi neZ u HTML.

XML dokument tvori tagy (znacky), elementy a entity. Elementy tvoii logickou strukturu dokumentu,
5



entity zase fyzickou strukturu. Velmi Casto se tento jazyk pouZiva také v aplikacich pro vyménu dat

mezi dvéma i vice systémy diky svému konzistentnimu formétu.[2]

Priklad jednoduchého XML dokumentu:

<?xml version="1.0"?>
<knihovna>
<kniha id="1">
<autor>King Stephen</autor>
<nazev>Nod&ni sména</nazev>
</kniha>
<kniha id="2">
<autor>Némcova BoZena</autor>
<nazev>Babicka</nazev>
</kniha>
</knihovna>

1.1.3 C# (C Sharp)

Jazyk C# je vysokouroviiovy objektové orientovany programovaci jazyk, vyvinut spole¢nosti
Microsoft spolu s platformou .NET Framework. Prvni verze byla vyddna v roce 2002, v soucasné
dobé se vyuziva verze 3.0, kterd byla vydédna spolu s .NET Frameworkem 3.5 a Visual Studiem 2008.
Letos vysla novd verze 4.0, opét spolu s novou verzi .NET Frameworku a Visual Studiem. Mnoho
programatoru tak za¢ne prechdzet na novéjsi verzi. Tento jazyk je pfimym naslednikem jazyka C++.
Je vhodny jak pro tvorbu formuldfovych aplikaci pro Windows, tak pro webové sluZzby a webové
stranky.

Soucasny design C# je definovan standardem ECMA a to takto [3]:

1) C# je jednoduchy, moderni, mnohoucelovy a objektove orientovany programovaci jazyk.

2) Jazyk a jeho implementace poskytuje podporu pro principy softwarového inZenyrstvi, jako
jsou: hliddn{ hranic poli, detekce pouZiti neinicializovanych prom¢énnych a automaticky
garbage collector. DuleZité jsou také jeho vlastnosti jako: robustnost, trvanlivost a
programdtorskd produktivita.

3) Jazyk je vhodny pro vyvoj softwarovych komponent distribuovanych v ruznych prostfedich.

4) Prenositelnost zdrojového kédu je velmi dileZzitd, hlavné pro programatory, kteff jsou
obezndmeni s C a C++.

5) Mezinarodni podpora je téZ velmi dilezita.

6) C# je navrZen pro psani aplikaci jak pro zafizeni se sofistikovanymi opera¢nimi systémy, tak
pro zafizeni s omezenymi moZnostmi.

7) PiestoZe by programy psané v C# nem¢ly plytvat s pfidélenym procesorovym ¢asem a

paméti, nemohou se m¢fit s aplikacemi psanymi v C nebo jazyce symbolickych adres.



Jednoduchy priklad aplikace v C#, kterd zobrazi text ,,Hello world* po stisknuti tlacitka:

using System;
using System.Windows.Forms;
using System.Drawing;

public class HelloWorldForm : Form

{
Label MyLabel = new Label ();
Button MyButton = new Button();

public HelloWorldForm()
{

Text = "Hello world form";

MyLabel = new Label () ;

MyLabel.Text = "Hello world";
MyLabel.Location = new Point (100, 100);
MyLabel.Visible = false;

MyButton = new Button();
MyButton.Text = "Show label";

MyButton.Location = new Point (100, 200);
MyButton.Click += new EventHandler (MyButton_Click);

Controls.Add (MyLabel) ;
Controls.Add (MyButton);

}
void MyButton_Click (object sender, EventArgs e)
{
MyLabel.Visible = true;
}

[STAThread]
public static void Main ()

{
HelloWorldForm helloform = new HelloWorldForm() ;
Application.Run (helloform);

V pripad¢, Ze programator jiZ ma znalost jazyka C++ neni pro néj problém chépat i jazyk C#, jelikoZ

jsou si dost podobné.

1.1.4 .NET Framework

Jak uZ bylo vySe zmin€no, jednd se o softwarovou platformu spolecnosti Microsoft. Tato platforma
by se z pohledu programdtora dala pfirovnat k systému Windows. .NET Framework je stejn¢ jako
Windows predevS§im knihovnou, poskytujici pfistup k velkému mnoZstvi jiZ implementovanych
metod a funkci dostupnych pfi programovéni. Stejné jako Windows API lze i .NET Framework
vyuZit k ulehCeni, protoZe spoustu v&ci neni tfeba znova programovat. A také stejné jako je Windows

prostredi pro spousténi riznych aplikaci, tak i .NET obsahuje operacni prostiedi ( .NET runtime ) pro
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spousténi programu [19]. A¢koliv se zd4, Ze tato platforma je dostupna pouze pro systém Windows
neni tomu tak. V soucasné dob¢ jiZ existuji ndstroje umoZiujici vyuZivat .NET Framework i na
systémech Linux ¢i Mac [4]. Zakladni funkcionalitu .NETu zajisStuje CLR (Common Language
Runtime) na kterém jsou postaveny vSechny zdkladni knihovny a objekty [5]. Nejzndmg&jsi vyuZivané

programovaci jazyky jsou C# a Visual Basic.

1.1.5 Webové sluzby

Webové sluzby umoZziuji voldni vzdalenych metod pres protokol HTTP. Jsou proto Siroce pouZivany
jako prostrednik distribuce dat mezi systémy. K vymén¢ dat vyuZivé protokol SOAP (Simple Object
Access Protocol) [6], ktery je zaloZen na standardu XML. K popisu webové sluzby se pouziva jazyk
WSDL (Web Service Description Language) [7]. Webové sluzby dokdZou operovat s mnoha
napiiklad DataSet nebo XmlDocument. Hlavni vyhodou webovych sluZeb je schopnost provozu

na jakékoliv platformé s piistupem k protokolu HTTP.

1.1.6 Regularni vyrazy

Regularni vyrazy jsou mocnou pomickou programitora. PouZivaji se napfi¢ celym spektrem
programovacich jazyku. Je to specidlni fetézec znaki, ktery predstavuje uréity vzor pro textové
fet¢zce. Existuje vice druhti regularnich jazyku — nejzndmgjsi jsou vSak Perl-compatible regularni
vyrazy a POSIX reguldrni vyrazy [8]. Jejich sila je pfedevSim ve zjednodusSeni kédu, i jednoduchy
regularni vyraz dokaze zkratit kéd o n¢kolik fadku. Prostfednictvim regularnim vyrazi lze vyhledavat
a nahrazovat data podle uréenych pravidel z textu. V tomto projektu je budeme vyuZivat k vytahovani

nékterych dat v hlavicce HTML stranky a hledan{ odkazu v textovych ¢astich webové prezentace.
Ve Ve
1.2 Pouzité programy

1.2.1 Microsoft Visual Studio 2008

Microsoft Visual Studio je aplikace pro vyvoj pokrocilych ndstroji a programu nejen v C#
a platform¢ .NET framework. UmoZnuje vyvoj jak konzolovych aplikaci, tak i webové prostfedi mu
neni cizi. Vyvojové prostfedi podporuje také vestaveny FTP klient pro pfistup na vzdalené servery
a také moZnosti pfipojeni se na databazovy server. Tento viceucelovy vyvojovy ndstroj byl pouZit pri

vétSing feSent této préce.



1.2.2  SQL Server Managment Studio 2008

SQL Server Managment Studio je ndstroj pro kompletni spravu SQL Serveru, jehoZ je soucasti. Tato
aplikace vynikd svou pfehlednosti. Centrem této aplikace je Object Explorer, ktery zpfistupfiuje

vétSinu zdkladnich operaci s databdzemi a jejich tabulkami. Tato aplikace byla velice ndpomocnd pii

testovan{ ukladani dat do databaze Kentico CMS.



2 CMS Systémy

2.1  Co to je CMS Systém

Tradiéni statické webové prezentace psané pouze v HTML v dneSnim modernim svété jiZz neumi
nabidnout odpovidajici obsah. Nastdvd tedy problém, jak do webovych stranek zakomponovat néjaky
pokrocilej$i interaktivni obsah, jako tfeba férum, nebo dokonce vytvorit cely komunitni web. Tento
neduh casteCné odstranily nadstavby HTML ve formé PHP ¢i ASP. Nevyhodou téchto jazykua
z pohledu uZivatele je nutnd znalost programovéni v téchto jazycich. A prav¢ toto fe§i CMS systémy.
Tvorba pokrocilé webové aplikace je obalena do uZivatelsky pfivétivého prostfedi a celd webova
prezentace se sklada jako sklddacka. Neni proto viibec problém dodate¢né na stranku ptidat diskuzi,
obrdzkovou galerii nebo dokumentu nastavit néjaké workflow ¢i piistupové pravo. CMS systém
vét§inou nebyva nic jiného neZ webova aplikace, pfistup k systému je zajistén jakymkoliv webovym
prohlize¢em. Jednoduchy redakéni systém lze napsat i v JavaScriptu ¢i v Jave [9]. Pokrocilej$si CMS
systémy jsou programovany bud’to v PHP nebo ASP.NET a byvaji doplnény o databazovy systém
(MySQL, MS SQL, Oracle).

Zékladni funkce CMS systému [10]:

1) Kompletni sprava dokumenti a operace snimi. Uzivatel muze jednoduse vytvaret
a modifikovat jakykoliv dokument za pomoci WYSIWYG editoru, neni tedy nutnd znalost
HTML

2) Rizeni piistupu k dokumentim (workflow), sprava uZivateld, jejich roli a piistupovych prav.
Administrator muZe lehce nastavit hierarchii schvalovani a publikovani dokumentu (napf.
autor — editor - korektor)

3) Sprava diskuzi, blogu ¢i jinych komunitnich prvka webu

4) Sprava obrazkovych galerii

5) Pocitani statistik pfistupti na web

6) Internetovy obchod

7) Sprava formulafi a anket

Takovy CMS systém se obecné dEli na dvé Casti, administratorskou a uZivatelskou. Administritorskd
¢4st je nadfazena té uZivatelské a umoZiuje kompletni spravu celého systému, od zédkladniho
nastaveni webovych stranek az po spravu uzivatelt, jejich roli a pristupovych prav. Tvorba designu

byvé u takovych systému rovnéz jednoduchd a intuitivni.
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Na obrazku 1 je strdnka jak ji vidi normdlni ndvst€vnik. Jak je vid&t, neliSi se svym vzhledem od

statickych webt skoro viibec.

Sign in fo CWIS Desk. Sign in fo CIS Site Manager. The default account is administrator with blank password.

-

‘Electronics for you

E-commerce

-

Shopping cart | My account | My wishlist

~
o

TR Your shopping cart is empty

i starter site

5 Products How to buy

Home

Prodics Welcome to E-commerce starter site

» Cameras
» Celi phones

Pall
How did you find this site?
L EE—

Special offer
of notebooks

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit Quisque [acinia semper velit, ac laoreet
nunc auctor quis. Magcenas tristique felis at purus lobortis ut sagittis lec lobortis. Aenean suscipit
tortor at nunc accumsan condimentum. Nam scelerisque nisl ut metus interdum ut commodo purus
faucibus. Ut vel diam turpis, eu iaculis leo. Nulla facilisi. Donec vitae nulla purus. Maecenas neque
felis, cursus id omnare i, molestie eget diam. Suspendisse malesuada portitor ligula sed interdum.
Nunc auctor ante sed nibh blandit eget mallis nis eleifend.

Latest news
2113i2008
Dear customers,_our
shop now supports parments
1his feature from this day ¢
2132008

Dear customers.

our company has become
Apple partner 50 you can buy
Apple's greal produdts &t our
shop.

Newsletter subscripfion

E-mail:

Obr. 1: Takto vidi strdanku normdlni ndvstévnik

V pripad¢, Ze se do systému prihldsi uZivatel s dostateénymi pravy, nabidne se mu moZnost operovat
s dokumenty, ménit design strdnky nebo priddvat na strdnku nové funkéni prvky stranky (férum,

anketu atd.) jak je vidét na obrdzku 2.

Switch to Site Manager

site: |

User: Global Administrator V5.0.3656

Kentico
CMS Desk

| Content | Mydesk Tods  Acministiation

‘Sign out.

| \l 'J‘ [’:ﬁ copy  irup 0 | p )
| New Delete [Smove  $pown _Edt | Preview Liveste Lst || Search
| Content management. View mode | other

) E-commeree site

i [0 [Home!
=12 News
(i Apple products
3 PayPal payment support
{3 Our new e-shop launched
(% | Products
£ [] How to buy
2[5 company
% New York Office
[ silveriight
(5 Spedial pages
215 Files

| voge | Deson  Fom  Propertes

E-commerce
mmmm starter site

— Shopping cart | My account | My wishlist
-~ TR Your shopping cartis empty

-~ g -

. [ “Scarch ||  Home Ne: Produ How to buy Company S Global Administrator ml
Po— {Welcome to E-commerce starter site Uatestriows
» Cameras | 21312008
po : ar customers., oul
» MP3 Players. = De: 13
: shop now supports payments
:H;“.:,“E speClal Offer i mrgugnFaEaLchd:nuse
. this feature from thi .
» pcs of notebooks RIS
| 21312008
| Dearcustomers.

! ourcompanyhas become

: Apple partner 50 vou can buy
| Apole’s areat products at our
| shop

| Newsletter subscription

" Emait

orem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing efit. Quisque lacinia semper velit, ac £

it fortor at

laareet nunc auclor quis. Magcenas fristiaue felis at purus loboriis ut sagitis leo loboriis
i N

nisl ut metus

~
™
9

4

|| interdum ut commodo purus faucibus. Ut vel diam turpis, eu iaculis leo. Nulla facilisi. Donec
— || vitae nulla purus. Mascenas neque felis, cursus id omare ut, molestie sget diam.

Obr. 2: Takto ji vidi administrdtor
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Mezi dalsi vlastnosti CMS systému patifi také snadnd moduldrnost systému. Neni problém vytvofit
novy modul a pfidat jej do stivajici aplikace, ¢imZ se muzZe rozsifit funkénost o nové moZzZnosti.
Mnohé CMS systémy takové moduly poskytuji ke staZzeni pfimo na svych strdnkéach.

Vyhodou CMS systému zaloZenych na jazyce PHP je jejich snadnd dostupnost a pouZitelnost.
Jazyk PHP je Sifen pod Open Source licenci [11], coZ umoZiuje volné pouZiti jazyka. V kombinaci
s databdzovym serverem MySQL, ktery je dostupny také zdarma, tvofi velmi mocny néstroj k tvorb¢
pokrocilych webovych aplikaci. K béhu takovych CMS systémil je nutny webovy server Apache.
Tento server je béZné ke staZeni zdarma v rdmci specidlnich aplikaci, obsahujici jak Apache server,
tak i podporu PHP a rovnou i MySQL [12].

Druh4 skupina, tvofend CMS systémy naprogramovanych na platform¢ .NET je zaloZena spiSe
komerénim smérem. Typicky jsou vytvareny v prostfedi Windows, které neni zadarmo.
NejrozsifenéjSim vyvojovym prostfedim je zde Visual Studio, nabizené sice zdarma v edici Express,
ovSem pro pokrocilej$i aplikace neni moc praktické. TaktéZ webovy hosting byvd vice financné

ndrocny, neZ hosting pro PHP webové aplikace.

Mezi nejzndméjsi CMS systémy patii [13]:
- Kentico (ASP.NET)
- Joomla (PHP)
- Drupal (PHP)
- Ektron (ASP.NET)
- Sitefinity (ASP.NET)
- DotNetNuke (ASP.NET)
- Sitecore (ASP.NET)

2.2  Kentico CMS

V této kapitole se sezndmime blize s CMS systémem, pro ktery bude vyslednd konverzni aplikace

primérné urcena.

2.2.1 Seznameni

Firma Kentico vyviji svij CMS systém jiZ Sestym rokem. Za tuto dobu se tento systém stal jednim
z nejvyuzivanéjSich CMS systému pro malé a stfedni podniky. Za timto dspéchem stoji ur€ité kvalitni
prace vyvojaiu a pravidelné vydavani novych verzi. Letos vySla uz verze 5.5, kterd obsahuje mimo
jinych novych funkci i podporu nové verze .NET Frameworku 4.0. Velice dobfe je tento systém
hodnocen i odbornymi kritiky. Tato aplikace vyuziva jako sviij datovy sklad databazovy program

Microsoft SQL Server. Mezi dalsi prednosti patii také snadnd pfizpusobitelnost potfebam zakaznika.
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Common ASP.NET
Web Site

Kentico CMS
Web Site

Home . Servicen H'mulnl’ml|

IMH_M_W-W:J

Vour first news

Content Repository API

=
o @
ez | 2 | B3| € |s
D = = = o
=3 o b o
c a (%] = i o
8¢\ 8|58 |4
g = E
| |
| Microsoft SQL Server | =
| Database with Content | -
|
I [}
| | Aricies |
| BT, © A
1 Microsoft SQL Server
Database with Content

[ Strucure_And_Metadata [ News Articles

Obr. 3: Zndzornéni rozdilu mezi klasickou ASP.NET strdnkou ¢i webem a Kentico CMS [20].

Kentico CMS disponuje celou fadou vlastnosti, které ve spojeni s mnozZstvim rozsifujicich moduli,
tvori pokro€ily redakéni systém. Ke snadné prici s textovym obsahem lze plné vyuZit WYSIWYG
editor, ktery je integrovédn do celého systému. K jednoduché tvorb¢ vzhledu strdnek slouzi v tomto
systému Sablony strdnek, kde se jednoduSe nadefinuje vzhled prostfednictvim obyéejného HTML
kédu. Zarovenn miazou byt pouZity pro vice stranek podobného typu. Obsah webové prezentace muze
byt rozdélen na vice druha diky podpofe dokumentovych typt. MuzZete si tak vytvofit jiny
dokumentovy typ napiiklad pro psani informacnich ¢lankia a jiny k prezentaci novych zajmu vasi
firmy. Soucasti této spravy obsahu je moznost definovani pracovnich procesu vytvarené stranky, kdy
se na vydani néjakého dokumentu podili vice osob.

Pouziti tohoto systému je velice Siroké diky vice nez 20 moduliim, které umoZziuji rychly
vyvoj webovych prezentaci i uZivatelom bez zkusSenosti s programovanim. Kazdy z modult obsahuje
také mnozstvi webpart, coz jsou funkcni prvky, které strance zajisStuji rozsifeni funkCnosti. Mezi
hlavni moduly lze fadit E-commerce. Ten umoZiuje kompletni spravu internetového obchodu.

Realizace ndkupniho procesu je zde otdzkou dvou pouZitych webpart na strdnkich. Dalsi velkou
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vyhodou tohoto systému je moZnost vytvoreni komunitniho portdlu s podporou skupin, které mezi
sebou miizou sdilet mimo jiné taky medidlni galerie nebo si vyménovat své ndzory a poznatky
v diskuzich. Mezi dalsi moduly patfi také ankety, reporty, statistiky pfistupti a mnoho dal$ich.
Redakéni systém by mél feSit samoziejmé i otdzky bezpecnosti. Tu v Kentico CMS fesi
podpora jak klasické Forms autentizace (pfihlaSovdni pres webovy formuldr) tak i Windows
autentizace (automatické prihlaSovani na zdkladé uctu v Active directory systému Windows). Tyto
autentizace dopliuje vyuZiti pristupovych prav jednotlivych roli a uZivatela pfimo v Kentico CMS.
Mezi dalsi hlavni funkce patii také podpora SEO optimalizaci. Vychozim jazykem pouZivanym
v Kentico CMS je angli¢tina, nicméné soucdsti je také mezindrodni podpora a lokalizace, coZ
umoziuje tvorbu vicejazycnych prezentaci a také zpiistupnéni administraéniho rozhrani uZivatelum

bez znalosti anglického jazyka.[14]

2.2.2 Architektura

Jak jiz bylo drive zminéno Kentico CMS vyuZziva .NET Framework a databazi Microsoft SQL Server.
Cely systém je naprogramovany v jazyce C#, coZ zajiStuje Sirokou funkcionalitu, kompatibilitu a
vysoky potencidl do budoucna.

Kentico CMS Architecture

User interface (Web project)

Administration

Portal Engine Pages & Controls [¥erface

i Objects
g

And many more ...

][ Filtered data

' Data engine Data structures || Settings engine

Data layer

Raw data

Obr. 4: Architektura Kentico CMS [22]

Jak je z obrazku 4 vidét, architektura je sloZena ze tii zakladnich celku. Data jsou ulozené v databazi
a kazdy typ dat ma svou tabulku. Prvni vrstva nachdzejici se nad databazi je vrstva datova (Data

layer), kterd dotazy na databdzi ziskdva potfebnd data a filtruje je. Tato vyfiltrované data se pfedaji
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aplikacni vrstvé (Application layer), kde se zpracuji do objekti a predaji uZivatelskému rozhrani
(User interface). UZivatelskym rozhranim se rozumi to, co je vidét v prohliZeci, at’ uZ je to tfeba vypis
uzivateli nebo prispévek v diskuzi.

Z pohledu konverzni aplikace nds budou zajimat pouze prvni dvé vrstvy, tedy datovd
a aplika¢ni. UZivatelské rozhrani potfebovat nebudeme, protoZe cely konverzni proces je fizen
nastavenim WinForms aplikace, o které bude fe¢ pozdéji, a modul pro Kentico CMS Zidné

uzivatelské rozhrani nema.

2.2.3 Databaze

Veskerd data, kterd tento systém uchovavd, jsou uloZeny v tabulkdch v databdzovém serveru
Microsoft SQL Server. Kentico CMS 5.0, pro kterou bude zadand tloha programovéna, podporuje
SQL Server verze 2005 a 2008, véetné SQL Server Express Edition. V tabulce 1 je jednoduchy

prehled rozdéleni nékterych tabulek.

Piiklad tabulek tvofici jadro systému

CMS_Class

Informace o vSech datovych typech

CMS_Query

Seznam SQL dotazu pro vSechny datové typy

CMS_SettingsKey

Seznam vSech obecnych nastaveni

Piiklad tabulek definujici CMS objekty

CMS_Role

Obsahuje zdznamy o rolich uZivatelu

CMS_User

Obsahuje seznam vsech uZivatelu

CMS_Webpart

Obsahuje seznam vSech funkcnich prvka stranky

Priklad tabulek obsahujici data moduli

COM_*

Tabulky modulu E-commerce

Analytics_*

Tabulky modulu Web analytics

Forum_*

Tabulky modulu Forums

Tabulky obsahujici data dokumenti

CMS_Tree

Urcuje strukturu strdnek webové prezentace

CMS_Document

Zde se ukldda textovy obsah stranek

CONTENT_*

Tabulky specidlnich dokumentovych typu

Tab. 1: Zdkladni rozdéleni tabulek v databdzi Kentico CMS

Na obrizku 5 vidime, Ze soucdsti celé databdzové struktury nejsou pouze tabulky. Jsou zde

definovédny také pohledy (ang. Views) a procedury. Tyto dodate¢né poloZky umoZziuji snadngjsi a

rychlej$i préci se systémem.
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Kentico CMS Database

CMS Core (Data layer) Views
b,

CMS_Class CMS_Query CMS_SettingsKey | | View_CMS_Tree_Joined

CMS Objects (Application layer — Infos & Providers) View_COM_Order_joined

CMS_User CMS_Culture | | CMS_EmailTemplate \,—/

View_Pageinfo

Site data (Application layer — Site object providers) Stored procedures

CMS_Site CMS_Role CMS_ \—| | Proc_CMS_Class *

— Proc_CMS_Fi =
Documents (Application layer — Documents) Lotadd Aol

CMS_Tree CMS_Document Coupleddata | | |  proc cMS Tree *
Modules (Module data) Indexes
/= Constraints
COM_* Forums_* Newsletter_* "

. Foreign keys

Obr. 5: Struktura databdze Kentico CMS [23]

V rdmci zadané tdlohy, prevodu statickych HTML strdnek do CMS systému, nds budou zajimat

obzvl4sté dokumentové tabulky obsahujici textovy obsah stranek a tabulky definujici vzhled stranky.

2.24 Kentico API

Kentico API [21] umoZiiuje programatorovi piistup k funkcim, které jsou v Kentico CMS zastoupeny
n¢kterym z vizudlnich prvka systému. Muze tak programové napiiklad mazat objekti nebo ménit
obsah dokumentu, aniZ by musel k objektu nebo dokumentu pfistupovat pfes uZivatelské rozhrani.
Kentico API je soubor vSech knihoven, diky kterym tento systém funguje a zdroven poskytuje
mozZnost napojeni jiné aplikace. Plati, Ze kaZdy modul ma svoji knihovnu, kterd zajiStuje jeho

funkcnost. Toto pravidlo samoziejmé nevylucuje vyuZiti knihovny jinym modulem.

Pro lepsi a rychlejsi orientaci m4 toto API nésledujici pravidla pro psani samotného kédu [15] :

- Jmenné prostory (namespace) — kéd v knihovnach je rozd€leny do jmennych prostor,
vSechny zacinaji prefixem ,,CMS.“

- Samostatné tridy — kazda tfida ma samostatny soubor, pouze nckteré enumerace se nachézeji
primo v souborech tiid, aby se nezvySoval zbytecné pocet souboru

- Jmenné konvence — kazda knihovna, metoda, tfida, enumerace nebo proménnd ma svoji
vlastni jmennou konvenci

- Konstrukce kodu — vzdy se podminka vklada do z4vorek, i kdyZ je jenom jedna, coZ pomédha

vyhybat se chybdm pfi aktualizaci kédu
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- Komentdre — kazd4 metoda, konstruktor nebo ¢4st kédu musi byt patfiéné komentovédna pro
lehéi pochopeni daného procesu

- Regiony — v¢tSina kédu pouZiva regiony k zprehlednéni struktury a rychlejsi navigaci k
metoddm

- Upozornéni — cely kéd je kompilovany se stupném upozornéni nastavenym na 4 bez Zadnych
hlaSen{

- PrFistup k datiim — piistup k datim z kédu je striktné fizen pres datovou vrstvu

- HTML a Javascript — HTML a Javascript jsou testované, aby spliiovali specifikace a

fungovali ve vSech prohliZzecich

Pro vétSinu metod plati, Ze nevraci standardni datovy typ, ale vraci typy specidlné vytvofené pro
Kentico CMS. Zdkladni objekty tvofi tfidy skoncovkou v ndzvu ,Info*“ (naptiklad
CssStylesheetInfo), které obsahuji definici objektu, ale nemaji Zddné metody. Metody, které s danym
objektem pracuji, jsou uloZeny ve tfid€¢ skoncovym ,InfoProvider v ndzvu (napiiklad

CssStylesheetInfoProvider).

2.3  Ostatni CMS Systémy

(ol

Mezi nejbliz§i konkurenéni CMS systémy patii redakéni systém Sitecore, postaveny na stejnych
zékladech jako systém firmy Kentico. Oba systémy tedy funguji na .NET Frameworku,
implementacni jazykem je C# a jako datovy sklad vyuZivaji Microsoft SQL Server. Rozdily lze vSak
najit pomérné snadno, a to predev§im v nabizeném portfoliu funkci. Sitecore je déle na trhu a ma
proto lepsi pozici na trhu. Vysledkem je to, Ze Sitecore md ve vSem naskok. Nicméné i Kentico,
jakoZto o dost mladsi produkt, si snazi najit své zakazniky. V poctu nabizenych modula se k Sitecore
bliZ{ velmi blizko, ztraci pouze v nékterych specifickych funkcich jako je podpora WebDAV nebo
mozZnosti exportovat vytvofeny web zpdtky do statické HTML prezentace [13]. Dafi se mu zvedat
popularitu také diky zavedeni takzvané Bug fixing policy — dodrZeni 7 denni doby na opravu chyby
ve vydané verzi. Jedna z méla véci, ¢im mé Kentico navrch je jeho cena. Ta je v zdkladnim bali¢ku
skoro 7x mensi neZ u podobného feseni u Sitecore.

Kentico i Sitecore jsou produkty s uzavienym zdrojovym kédem a tudiZ silné¢ komercni. Proto
porovndme Kentico CMS i s ¢ist¢ open source variantou, redakénim systémem Joomla!. Tento
redakeni systém je napsdn v PHP a jako databazi vyuZivd MySQL. Vyhodou takového open source
systému je jednozna¢né jeho cena, kterd je v podstaté¢ nulovd. Takovéto systémy stoupaji a padaji
s podporou uzivatelia. Diky velmi silné komunité uZzivateli-programatort se svymi funkcemi Joomla!
bliZi komer¢nim systémim. Problémem vsak byva absence oficidlni podpory, jakou zndme napiiklad
u Kentico nebo Sitecore, a proto miZe trvat oprava chyb delsi dobu a systém tak muZe byt zranitelny
vuci hackerim.
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3 Implementace

V nésledujici kapitole popiSeme ndvrh modelu konverze statickych HTML strdnek do projektu
Kentico CMS a ndvrh architektury prevodni aplikace. Zminime se o programech pouZivanych pfi

feSeni dlohy.

3.1 Konverzni model

Kazdy ndvrh konverze néceho n€kam je problematicky proces, nad kterym je nutné se poifddné
zamyslet. Statickd webovd prezentace je kombinace nckolika riznych typi souboru, které tvofi
vysledny celek. Kvalitni konverze by méla byt obecnd a mé¢la by bez vyjimek fungovat pfi splnéni
zakladnich podminek vzdy. Nasi hlavni podminkou je pouZiti statického HTML webu jako vstupu do
procesu konverze. Pro dosédhnuti spradvného vysledku musi byt kéd této webové prezentace validni.
Jako vedlejsi podminky miZeme brat spravné nastaveni pfipojeni na vzdaleny server.

Navrhnuty konverzni model je rozdélen na dvé ¢4sti. Prvni ¢ast je ve formé Windows aplikace.
Tato aplikace zajisti pfeménu kaZdého souboru na specidlni format dat ve formé XML dokumentu.
Tento dokument se odesle na vzdaleny server s Kentico CMS, kde uloZeni do databdze tohoto CMS
systému zajist{ druhd ¢4st konverzniho modelu. Tato druhd ¢4st se nachdzi v Kentico CMS ve form¢
knihovny. Prenos dat mezi témito ¢astmi zajistuje sluzba z NET Framework zvania Web service.

Proces konverze je tedy nésledujici. Jako data se vloZi do aplikace archiv s kompletni webovou
prezentaci. Soubory se roztiidi na HTML stranky a ostatni obsah, cozZ jsou obrdzky, definice stylu,
definice skriptii a jiné soubory. Kazdda HTML stranka se rozd¢li na n¢kolik ¢asti. Prvni ¢ast HTML
dokumentu je jeho hlavicka, druhd je definice vzhledu a tfeti textovy obsah. Z téchto ¢éasti se vytvori
objekt ve formitu XML, ve kterém budou vSechny potfebné informace pro prenos. Stejny osud potkd
také ostatni soubory. Vznikne tak seznam XML dokumentl, které se odeSlou na adresu zadaného

serveru. Na serveru se provede opacny konverzni proces, tedy z XML dokumentu se vytvoii objekt

vyhovujici Kentico CMS.

4 ™

SO /

=1 T - =

|| @ I .

Ll S(;St';:ﬂ Seznam
unory souborll ve Connactor \Web service

formatu XML Kentico CMS

Konverter \\
\ / Modul do Kentico CMS

Windows aplikace

Archivs HTML ~ Analyza

webem

Obr. 6: Konverzni model

18



3.2  Navrh Windows aplikace

Z konverzniho modelu je jasné, co vSechno tato aplikace musi umét. Jednd se o WinForms aplikaci,
tedy aplikaci, b&Zici pfimo pod operaénim systémem Windows. Tato aplikace musi umét pfijmout
archiv s webovou prezentaci, zpracovat jej, z obsahu souboru vytvofit XML dokument a zajistit jeho
posldni na vzddleny server. Zaroven je vSak aplikace navrhnutd tak, aby nebyla omezena pouze na
konverzi do Kentico CMS, ale je moZné ji napojit i na jiné aplikace s podporou webové sluzby. To je
zajisténo konverzi souborii webové prezentace do univerzalniho formatu ve formé XML souboru, kde
jsou informace o HTML souborech uloZeny. Popis aplikace rozd€lime do tifi C4sti: uZivatelské

rozhrani, konverze soubort a posilani na sever.

3.2.1 Uzivatelské rozhrani

UZzivatelské rozhrani je nedilnou soucdsti kazdé aplikace. Toto rozhrani by mélo byt co

vvvvvv

aplikace je implementovana formou privodce. Kazda cCast md svij jednozna¢ny tkol a kazda

nasledujici ¢ast ocekdva spravné provedeni predchéazejictho kroku.

s —
®OW Sicp ) - Settings |
O

Site name Mujweb H

Domain localhost M

URL of webservice http://localhost)KenticoCMS/ CMSPages/HtmlConverter
Login administrator

Password

Previous Next

S T T E—

Obr. 7: Ukdzka uZivatelského rozhrani konverzni aplikace
Z obrazku 7 je jasné rozvrzeni vSech ovlddacich prvkiu. V horni ¢asti je grafickd hlavicka s ¢islem

aktualniho kroku a jeho ndzvem. Mezi jednotlivymi kroky se pfepind tladitky umisténymi v doln{

¢asti. Prostfiedni st je tvofena obsahem jednotlivych kroka.
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Tento priivodce ma celkové 5 kroki:
1) Vybér archivu z disku a jeho rozbaleni do doCasné slozky
2) Nastaveni pripojeni ke vzddlenému serveru a ndzev nového webu
3) Zobrazeni stromové struktury zpracovaného webu, zde kon¢i moZnost vratit se zpct
4) Zobrazeni prubchu konverze a odesilani webu

5) Ukonceni aplikace

V ramci uZivatelského rozhrani je tfeba zminit vyuZiti tfidy BackgroundWorker [16]. Tato tfida
umoZiuje spusténi nového pracovniho vldkna. Tim dosidhneme fungovani uZivatelského rozhrani
nezdvisle na pravé provadéné operaci. Pokud by se tato komponenta nepouZila, pfi asové ndrocnych
operaci by mohlo dojit k do¢asnému ,,zamrznuti*“ uZivatelského rozhrani. K prenosu informaci mezi
pracovnim a zobrazovacim vldkné o prdvé zpracovanych datech a jejich grafické zndzornéni
pouzijeme tiidy Delegate a Event diky nimZ lze volat metody, které jsou béZnym zplsobem

nedostupné stejné jako v nasem piipadc.

3.2.2 Konverze souboru a slozek

vvvvvvvvvvvv

piiprava navrhu byla velice problematickd. HTML ma sice své pravidla, ale mnoho programatorti je
nerespektuje. Proto i vnaSem pfipad¢ zdkladni parsovaci algoritmus zanedbdvd nckteré
programétorské techniky pouZivané pro tvorbu webové prezentace. Co presn¢ tato aplikace ignoruje,
si popiSeme niZe.

Zakladem konverze je rozd¢leni typu soubort na tfi zdkladni — slozky, HTML stranky
a ostatni soubory. Konverze sloZek je velice jednoduchy proces. Krom¢ ndzvu a umisténi ve struktuie
neni potfeba dalSich informaci. Informace o sloZce se tedy ze souborového systému nactou do objektu

DirInfo azapomocitiidy XmlProvider se vytvoii z tohoto objektu XML dokument.

Vzor XML dokumentu pro slozku webu:

<root>
<type>dir</type>
<relativepath>\images</relativepath>
<name>images</name>

</root>

Ostatnimi soubory jsou mySleny vSechny soubory, které nejsou HTML strdnky. Jednd se teda
napiiklad o obrdzky, CSS styly v souboru, textové soubory nebo JavaScriptové skripty. Ziklad je
stejny jako pfi konverzi sloZek. Do XML souboru se pfidaji jeSté informace o pfiponé souboru

a v zdvislosti na priponé souboru také data v textovém nebo bindrnim formdtu. Textové data jsou
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pouZity pro soubory s CSS styly. Objekt FileInfo pro prfevod na XML dokument zajisti tfida

FileInfoProvider.

Vzor XML dokumentu pro soubory webu:

<root>
<type>file</type>
<relativepath>\images\header.png</relativepath>
<name>header</name>
<extension>png</extension>
<binarydata> bindrni data v Base64 </binarydata>
</root>

Vv

Zdaleka nejt€Zzsi je konverze samotnych HTML stranek. Jak bylo jizZ vySe zminéno, sklada se ze tii
Casti a v kazdé casti muze byt témer jakykoliv obsah odpovidajici danému kontextu. K feSeni této
konverze byly pouZity reguldrni vyrazy, knihovna HtmlAgilityPack [17] a rekurze. HtmlAgilityPack
je HTML Parser, ktery zjednoduSuje operace s HTML kdédem a ulehéuje navigaci k jednotlivym
HTML tagim. UkadZeme si tedy na jednoduchém piikladu, jak to bude fungovat. Mame obycejnou
HTML strdnku, kterd ovSem v origindlnim zdrojovém kédu neni kompatibilni s Kentico CMS.

Vychézi to pfedevsim ze zpusobu uloZen{ dat v tomto systému.

Priklad jednoduché HTML stranky, kterd ndm pomiiZe pochopit zptisob konverze:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll11/DTD/xhtmll1l.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta http-equiv="Content-Language" content="cs" />
<meta name="language" content="cs" />
<meta name="keywords" content="konverze, test, html, Kentico" />
<meta name="description" content="Testovaci stranka pro HTML konverzi" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" media="print" href="style.css" />
<title>Test konverze</title>
<script type="text/javascript" src="more.js"></script>
</head>
<body>
<div id="wrapper">
<div id="header">
<a href="http://www.kentico.com/" title="kentico.com">
<img src="images/header.jpg" alt="header" title="header" />
</a>
</div>
<div id="navigation">
<div id="navigation-global">

<ul>
<li><a class="active" href="index.html" title="stranka 0">Hlavni
strdnka</a></1li>
<li><a href="strankal.html" title="stranka 1">Strédnka 1</a></1li>
</ul>
</div>
</div>

<div id="content">
<span id="breadcrumbs"><a href="index.html">Hlavni strénka</a></span>
<hl>Testovaci stréanka pro konverzi do Kentico CMS</hl>
<p> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean eleifend augue /p>
<a href="index.html">odkaz</a>
</div>
</div>
<div id="footer"> <a href="mailto:xstebeOl@stud.fit.vutbr.cz">Robert Stebel</a> </div>
</body>
</html>
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Parsovani takové stranky probihd postupné od zacdtku dokumentu. Nejdiiv se tedy ziskd verze
pouZitého HTML dokumentu (DOCTYPE). K jeho zjisténi se vyuZije jednoduchy reguldrni vyraz.
Dals{ potrebnd data jsou uloZeny v hlavicce HTML stranky. V hlaviéce miize byt mnoho ruznych
typu informaci, jako jsou metadata nebo odkazy na externi soubory Javascriptu nebo kaskadovych
styli. A protoZe konverze by méla byt obecna, kazdy tento typ je do XML dokumentu vloZen zvlast'.
Jako posledni je potfeba projit samotné télo dokumentu. Jak jiz vime z kapitoly o Kentico CMS
vzhled a obsah stranky se uklada kazdé zvlast, do jinych tabulek v databazi. Proto tento proces musi
ziskat nejen textovy obsah stranky ale také zjistit jeji vzhled. V rdmci feSeni této dlohy je zanedbdna
mozZnost definice vzhledu pomoci tabulek, kterd se diive s velkou oblibou pouZivala. Aby tedy tento
proces fungoval spravné, musi byt definovan vzhled stranky pdrovym tagem DIV.

Jako zédkladni vstup parsovaciho algoritmu je cely obsah tagu body. Tento algoritmus je
zajistén hlavni metodou string ParseHTML (string input,bool first). Tato metoda
ma dva parametry. Jednim je HTML kdd a druhym je indikétor jestli se jednd o prvni zavolani nebo
volani v rdmci rekurze. Vystupem této metody je upravend ¢dst zdrojového kédu stranky, kterd bude
postupn¢ tvofit definici vzhledu stranky. Pomocnd metoda string
AddContentToArray (string text) uklddd ziskany textovy obsah do globdlni struktury
spolu s pofadovym ¢&islem a vraci zdstupny text ##CONTENT##==poradové_cislo==##
pouzity v definici vzhledu stranky. Zastupny text vyuZijeme k pozd¢jsimu zjisStovani, kam tento
textovy obsah patii pfi opétovném sestavovani strdnky. V piipadg, Ze se metoda ParseHTML zavold
poprvé a tedy jako vstup je cely obsah, kontroluje se na zacatku a konci strdnky existence néjakého
textu, ktery je mimo tag DIV. Poté se vstupni kéd nacte do objektu definovaného knihovnou
HtmlAgilityPack. Nasledn¢ se vyhled4 tag div. Pokud je nalezen, nacte se jeho obsah opét do objektu
z HtmlAgilityPack. V pfipadé, Ze jsou zde pfitomny vnorené tagy, zavold se opét metoda
ParseHTML avSak srozdilem jeho vstupu. Ten je vtomto pfipadé pouze HTML kéd prave
zpracovavaného divu. Touto rekurzi se docili projiti celé struktury HTML strdnky i pro hodné
vnofenych DIV tagl. KdyZ se algoritmus zanofii tak hluboko, Ze pravé prochazeny DIV jiZ nemd
zadné jiné vnorené DIV tagy, zavold se metoda AddContentToArray a uloZi se obsah tohoto
DIVu do seznamu textovych obsahti. Volajici metod¢ se vraci upravena ¢ast HTML kédu se
zastupnym textem misto puvodniho obsahu. Ten se pfidd do definice vzhledu stranky. Po projiti celé
strdnky mdme textovy obsah uloZeny ve struktufe spolu s pofadovym c¢islem a mame ziroven
i definici vzhledu strdnky tvofenou DIV tagy a zdstupnym textem se stejnym poradovym ¢islem jako

ma odpovidajici text v seznamu. Grafické zndzornéni celého parsovaciho algoritmu je v pfiloze 2.
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Vzor XML dokumentu pro HTML strdnky webu:
<root>
<type>html</type>
<name>test</name>
<relativepath>\test.html</relativepath>
<headcontent>
<doctype> definice verze HTML </doctype>
<head>
<metatags> meta tagy </metatags>
<linktags> link tagy </linktags>
<scripttags> skript tagy </scripttags>
<title> Titulek stranky </title>
</head>
</headcontent>
<layout> definice vzhledu sloZend z DIV tagi a zastupnych textd </layout>
<bodycontent>
<content number="0"> obsah ¢asti 0 </content>
<content number="1"> obsah céasti 1 </content>
<content number="2"> obsah céasti 2 </content>
</bodycontent>

</root>

3.2.3 Posilani na vzdaleny server

Kdyz mame celou webovou prezentaci ulozenou v seznamu XML dokumentii, musime ji dopravit na
vzdéleny server s Kentico CMS. K tomu vyuZijeme webovou sluzbu. Tfida CMSConnector za
pomoci webové sluzby, umisténé na vzdaleném serveru zprostfedkuje spojeni mezi Windows aplikaci
a naSim modulem v Kentico CMS. Komunikace probihd ve tfech krocich. Prvni krok komunikace
probihd po vyplnéni piihlaSovacich udaji a URL adresy na vzdalenou webovou sluzbu. V tomto
kroce se ovEfi dostupnost této sluzby na zadané adrese a v pfipad¢, Ze se zde nachdzi, také opravnéni
daného uzivatele k vytvoreni nové webové prezentace. Druhy krok komunikace spocivd v odeslan{
pokynu k vytvoreni prdzdné webové prezentace z pifeddefinované Sablony, ke které se zpracované

strdnky budou priddvat. Tato Sablona m4 vhodné¢ prednastaveny nckteré vlastnosti tak, aby prace

s novym webem byla co nejjednodussi.

3.2.4 Vysledna architektura aplikace

Vyslednd architektura aplikace pln¢ vyhovuje tfivrstvému nédvrhu. Sklddd se tedy z prezentacni,
aplikaéni a datové vrstvy. Prezentacni vrstvu zde reprezentuje uZivatelské rozhrani. Tedy Windows

okno, které ddva uZivateli moZnost ovlivnit nastaveni konverze. UZivatelské rozhrani zde tvoii pouze
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jedna tfida Forml. Z této tfidy se pfimo volaji pouze metody z CMSConnector a ParseEngine
o kterych se zminime pozdéji.
Aplika¢ni vrstva je tvofena vétSinou pfitomnych tfid, diky ndro€nosti nékterych operaci a také
zachovani prehlednosti a odd¢€leni logickych celka do vlastnich tiid. Tfida CMSConnector zajistuje
komunikaci se vzddlenym serverem. Ttida ParseEngine je vstupni tfidou ke konverzni logice.
Obsahuje cyklus, kde vstupem je seznam soubort uloZenych na disku a vystupem prevedeny seznam
soubort v XML forméatu. Seznam soubort se ziskava pres datovou vrstvu. Kazdy z typi souborit ma
svij objekt a tfidu, ktera tento objekt vytvari. Jména téchto tfid jsou odvozeny z pravidel platici pro
Kentico APL. Mdme tak objekty DirInfo, FileInfo a HtmlInfo. Tfidy vytvafejici tyto objekty
jsou DirInfoProvider, FileInfoProvider a HtmlInfoProvider. Vytvorené objekty se
prevadi do XML metodami z tfidy Xm1Provider, kde pro kazdy typ objektu je zvlast’ metoda.
Datov4 vrstva je mezi¢lanek mezi datovym skladem, v naSem piipad¢ souborovy systém na
disku, a aplikaéni vrstvou, kterd stémito soubory pracuje. Tato ¢dst obsahuje dvé tfidy —
ArchiveProvider a FileSystemProvider. Prvni tfida je pouZita k rozbaleni archivu
s webovou prezentaci do doCasné sloZky, ze které pak tfida FileSystemProvider bude ziskdvat
informace. FileSystemProvider tak poskytuje aplikacéni vrstvé pristup k souborim na disku.
Ten je potfeba pfi vytvareni stromové struktury prezentace ve tfetim kroku privodce a pak také
hlavné pfi ¢teni jednotlivych souborii. Na konci konverze také maze docasnou slozku se soubory,

které jiZ nejsou potieba. Grafické zndzornéni celé architektury aplikace je pfiloZeno v priloze 3.

3.3  Navrh modulu v Kentico CMS

Tento modul bude za pomoci webové sluzby pfijimat XML dokumenty s daty webové prezentace
a ukladat je do databdze Kentico CMS. Na rozdil od konverzni aplikace nema Zadné uZivatelské
rozhrani. K uklddan{ vyuZijeme jiZ existujici metody z Kentico API.

Jak uZ bylo zminéno u Windows aplikace, neZ se do modulu za¢nou posilat soubory, je
zapotiebi ov¢€fit autorizaci daného uZivatele a vytvofit ze Sablony prizdny web. Pfi autorizaci je
potfeba rozliSovat dvé moznosti uloZeni hesla — €isty text nebo SHA1 [18]. Vytvofeni prdzdného
webu je feSeno pomoci tfidy CMSImportExport z Kentico APIL. V rdmci Kentico CMS se jednd o
import prazdné webové prezentace.

Struktura tohoto modulu je téméf totoZnd s konverzni ¢4sti Windows aplikace, pouze smér
konverze je opac¢ny. Nyni budeme prevddéet informace z XML dokumentu do databaze Kentico CMS.
Stejné jako ve Windows aplikaci jsme rozdéglily jednotlivé poloZky na slozky, HTML soubory
a ostatni soubory. Pro zjednoduSeni price s daty se tyto data z XML dokumentu na¢tou do objektu

™

odpovidajictho typu souboru. Toto nacitini do objekta fesi tfida XmlProvider. Nasledné se
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objekty predaji jejich odpovidajici tfidé¢ a metodé AddToSite, kterd ukldddni do Kentico CMS

zajisti.

3.3.1 Ukladani slozek

Stejn¢ jako byla jednoduchd konverze slozek do XML dokumentu, je i jednoduché uloZeni tohoto
objektu do databdze. V Kentico CMS se realizuje slozka pomoci dokumentového typu CMS.Folder.
Celd webova prezentace je uloZena v databdzi a proto se nejednd o slozku v pravém slova smyslu, je
to pouze jeji zastoupeni pro lepsSi organizaci struktury prezentace. Data sloZky se tedy z XML
dokumentu nactou do objektu DirInfo a pfedaji metod¢ AddToSite ze tfidy
DirInfoProvider. Ta vyuZije tiidy obsaZzené v CMS.TreeEngine z Kentico API, pro préci se

stromovou strukturou webové prezentace.

3.3.2 Ukladani souboru

Soubory jiné nezZ HTML stranky se ukladaji, opét trochu sloZzit&ji nez slozky. Vyjimku tvofi pouze
soubory Sablon CSS styli, které sice pouZzivaji stejny XML dokument jako ostatni soubory, ale
uklddaji se na jiné misto vsystému. CSS styly se uklddaji do =zvlastni tabulky
CMS_CSSStylesheet a také uZivatelské rozhrani v systému je pro n¢ odliSné. Tyto Sablony se
budou uklddat do databdze s prefixem ndzvu nové webové prezentace. Timto odstranime moZné
chyby v pripadech, kdy by vice webu pouzivalo stejny nazev pro tento soubor se styly. Déle je nutné
kazdy takovy soubor projit a upravit adresy na lokdlni soubory prezentace. Bez této Upravy by se
nékteré obrazky nemusely na webu zobrazit.

Pro odkazovani na soubory vyuziva Kentico CMS tzv. Alias path. Tato Alias path muze byt
odlisnd od nazvu dokumentu. V pfipad¢, Ze by tato Alias path zustala stejnd, hrozi v systému kolize
stejnych URL adres, protoZe dokumenty se zde neuklddaji s pfiponami. Pokud se pokusime uloZit
stejny ndzev vice neZ jednou, systém tuto duplicitu opravi pfiddnim porfadového Eisla k Alias path.
Tato dprava je vSak pro nds neZzddouci, protoZze bychom se nemohly na tento upraveny dokument
odkazovat. Proto tuto Alias path pro soubory pfi ukldddni budeme mcnit. Novy formét bude
/<nézev_souboru>-<p¥ipona_souboru>, napiiklad pro soubor ,image.jpg* bude vysledna
Alias path tedy /image-jpg. URL na tento soubor se tvoii z Alias path a pfipony ,,.aspx*“, bude
tedy /image-jpg.aspx. KuloZeni téchto ostatnich soubori pouzZijeme dokumentovy typ
CMS File, ktery je bude reprezentovat ve stromové strukture. Tento dokumentovy typ je specidlné
upraven pro uchovavani souboru. Data ulozeného souboru se ale ukladaji ve formé bindrnich dat

v tabulce CMS_Attachment. Data naétend do objektu FileInfo opét predime metods

AddToSite, tentokrdt tfidé FileInfoProvider. Tato metoda bude velmi podobnd té
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zDirInfoProvider avSak vyuZivd kromé jiZ zminénych tfid z CMS.TreeEngine také dalsi
ZCMS.FileManager pro uloZeni bindrnich dat souboru do zvl4Stni tabulky a vytvofeni zp&tné

reference k CMS File dokumentu.

3.3.3 Ukladani HTML stranek

Jako posledni popiSeme ukldddni samotnych HTML strdnek. I zde se data z XML dokumentu
prevedou na objekt, v tomto piipadé HtmlInfo a ten se ndsledné¢ predd metodé¢ AddToSite ze
tiidy HtmlInfoProvider. V Kentico CMS se zobrazitelnd strdnka skladé ze dvou ¢&asti, které jsou
uloZeny v systému zvlast — obsahu a vzhledu. Tyto ¢asti mame v objektu HtmlInfo a musime je
patficng upravit, aby tyto data v Kentico CMS tvofily stejnou stranku, jako byla ta ptiivodni v prostém
statickém HTML.

Vzhled strdnky je vtomto systému definovdn Sablonou strdnky. Tato Sablona je tvofena
HTML kédem stejnym jako ve statickych prezentacich doplnény o specidlni webpart zény, do
Informace o tom, kde tyto webpart zoény patii, mame uloZeny ve form¢ zastupnych texti, které jsme
ziskaly v konverznf aplikaci. Zde tyto zastupné texty vyménime za definici webpart zény. Kazda zéna
bude obsahovat jednu editani webpartu. Navrhnuty modul umi rozpoznat dva typy edita¢ni webparty
— text a obrdzek. Zde se vSak uklddd pouze nastaveni téchto webpart. Do této Sablony se také budou
uklidat informace, které jsme ziskaly z hlavicky HTML souboru — tedy meta, script a link tagy. Pro
kaZdou HTML stranku se tak vytvori Sablona, kterd bude dokumentu definovat vzhled.

Pfi uklddadni obsahu do systému Kentico CMS je potfeba vzit na védomi zménu URL adres,
protoZe puvodni odkazy by nam tady nefungovaly. Proto je potfeba tyto adresy upravit na novy
format. K tomu vyuzijeme reguldrnich vyrazi. Kazdy prvek ze seznamu textu prohleddme na vyskyt
odkazu a ty prepiSeme. Na HTML strance rozliSujeme tfi typy odkazi — na HTML dokumenty, CSS
styly a na ostatni obrazky. Z odkazu na jiné HTML stranky se odstrani stard pfipona a pomoci
TreeUtils.GetSafeUrlPath metody z CMS.TreeEngine se ziskd novd adresa a pripoji se
k ni novd koncovka ,,.aspx®“. Odkazy na externi CSS styly, které jsme v naSem systému uloZily do
tabulky CMS_CSSStylesheet, nahradime ~/CMSPages/GetCSS.aspx?stylesheetname
=<novy_ndzev_CSS_stylu>. Timto dosdhneme textového zobrazeni stylli a jejich spravnou
aplikaci na webovou strdnku. Odkazy na ostatni soubory, jak uZ bylo zminéno vyse, pfevedeme na
formit /<ndzev_souboru>-<pfripona>.aspx. Takto upravené texty se uklddaji pomoci
rozhrani tfidy EditableItems k nové vytvofenému dokumentu. NavrZeny algoritmus umi poznat
dva typy textové informace. V piipad¢, Ze se za pomoci reguldrniho vyrazu rozpoznd zpracovivany
zdrojovy koéd pouze jako tag obrdzku <img> sadresou na obrazek, ktery mize byt obalen
odkazovacim pdrovym tagem <a>, pouZije se editaéni webparta pro obrdzek. V opacném piipad¢ se

na stranku pfid4d webparta pro editaci obecného textu. Po upraveni a ndsledném uloZeni vSech stranek
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a jejich ¢asti do Kentico CMS, je tato webovd prezentace pripravena plnit své funkce z prostiedi

redakéniho systému.

3.3.4 Vysledna architektura modulu

Architektura tohoto modulu do Kentico CMS je velmi podobnd Windows aplikaci. Modul nemd
zadné uZivatelské rozhrani a tedy ani prezentacni vrstvu. Jak uZ bylo dfive zminéno, obsahuje tfidu
webové sluzbu HtmlConverterService, kterd prijimd poZadavky z Windows aplikace a preddva
je tfid¢ HtmlConverterProvider ke zpracovédni. Tato tfida tedy obsahuje metody na zjiSténi
oprdvnéni uZivatele na vytvoreni nové webové prezentace, vytvoreni zdkladni kostry webu a pfijmuti
jednotlivych soubort.

Soubory se z XML dokumentu naétou do odpovidajicich objektt ve tfidé Xm1Provider.
Znovu tak ziskdme objekty DirInfo, FileInfo a HtmlInfo, které dédi zdkladni vlastnosti
ztiidy ItemInfo. Kazdy zobjektd se v odpovidajicich tifidich DirInfoProvider,
FileInfoProvider a HtmlInfoProvider metodou AddToSite uloZi do datového skladu.
K napojeni na datovy sklad Kentico CMS je pln¢ vyuZito Kentico APL. Sou¢dsti modulu je pomocnd
tiida ConverterHelper, kterd obsahuje pomocné funkce k logovani chyb v prostfedi tohoto
redakéniho systému a ziskédni cesty k rodi€ovskému dokumentu pod ktery se novy dokument bude
vkladat. Grafické zndzornéni celé architektury implementovaného modulu je pfiloZeno v pfiloze 4.

Zdrojovy kéd webové sluzby je v priloze 5.

34  Testovani

Testovani probihalo na tfech webovych prezentacich rizného zaméfeni a také vzhledu. Kazdd
z prezentaci byla od jiného autora, kvuli odliSnym programovacim navykum tvorby webu. To
pomohlo k lep§imu otestovani. Pravé testovani riznych druhu vzhledu vedlo v tomto projektu v co
moZnd nejlepsi odladéni aplikace. Testovani probihalo postupné pfi implementaci a podafilo se tak
velkou ¢ast problému odladit bez velkych potizi a prepisovani kodu. Spravné fungovani celého
projektu bylo testovdno pomoci ladictho médu Microsoft Visual Studia. Ke kontrole spravného
ukl4ddani dat v databdzi Kentico CMS byla vyuZita aplikace SQL Server Managment Studio. Vizudlni
strdinka webové prezentace se lehce kontrolovala pfes jakykoliv webovy prohlize¢ s otevienym
redakénim systémem Kentico CMS. Timto testovdnim byly odhaleny nejen chyby v ndvrhu tohoto
projektu ale i nckteré nedostatky Kentico CMS. ProtoZe se jednd o webovy redakéni systém, ktery
jako kazdy jiny webovy systém vyuzivd kaskddové styly, muZe na né¢kterych mistech dojit

k nepiijemné deformaci uZivatelského rozhrani z divodu kombinace vice definic kaskddovych styl.
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3.5 Mozina vylepSeni

Zde shrneme dalS$i moZny vyvoj projektu, smérem k lepSi funkcionalité. Tyto ndpady vyvstaly pfi

feSeni celého projektu.

3.5.1 Rozsiieni typu vstupu

Konverzni aplikace, tak jak byla navrhnuta, pocitd pouze se vstupem ve formé archivu s webovou
prezentaci. Do budoucna by bylo moZné rozsifit moZnosti vstupu napiiklad o vybér samotné slozky
na disku nebo moznost FTP pfistupu k uloZené prezentaci. Dalsi z moznych vstupu zahrnuje vloZen{
pfimé WWW adresy k hlavni strdnce prezentace. Tato moZnost vSak s sebou nese dal$i problémy
k feSeni. Ten hlavni je zajiSténi pruchodu pfes vSechny soubory, i kdyZ na zacatku nevime jejich

pfesny pocet €i umisténi.

3.5.2 Detekce hlavicky a paticky prezentace

Problém statickych webu je predevsim v duplicit¢ zdrojového kodu. Hlavicka a paticka, nebo
jakdkoliv jind C4st webu, kterd se na vSech strankédch opakuje, musi byt pfitomna v kaZdém souboru.
Vyhodou stranek vytvarenych v pokroc€ilejSich technologiich, napfiklad v PHP, je moZnost vytvofit
zvlast stranky reprezentujici hlavicku a paticku stranky a ty pak do kazdé stranky vkladat. Vyhodou
je méné¢ duplicitniho kédu a v pfipadé zmény se tato zména d¢je pouze na jednom misté. To samé
nabizi i Kentico CMS. Nabizeji se dv¢ varianty jak toho docilit v budoucnu i u tohoto projektu. Tou
jednodussi moZnosti by bylo manudlni oznaceni v kazdé strdnce. UZivatel by na kazdé strance oznacil
co je hlavicka a paticka webové stranky. AvSak tim by se trochu ztratilo z automatické konverze. Tou
strdnek a vygenerovani kédu, ktery by se opakoval. Ten by se vloZil na hlavni strdnku, v Kentico
CMS ozna¢ovaném jako ,root“. Zisadni otdzkou se jevi stupenn presnosti u takto duplicitnich

zdrojovych kédi, kdy v piipad¢ i malé odchylky miiZe konverze skoncit netspéchem.

3.5.3 Lepsi rozpoznavaci schopnost formatovani

Jak uZ bylo zminéno, tato konverzni aplikace rozpozndva vzhled webové strdnky na zdkladg
formatovacich tagn DIV. Nicméné najde se jeSté v dnesni dobé hodn¢ statickych prezentaci, které
misto DIVu pouZivaji formatovani pomoci tabulek. Rozsifenim stavajictho algoritmu o rozpoznavani
i téchto tabulkovych vzhledii by se docililo vEtsi univerzdlnosti. V souvislosti s touto moznosti by
vsak bylo potfeba vyreSit rozpoznédni, zda se skute€né jednd o vzhled definovany tabulkami nebo

jestli se jednd obycejnou tabulku.
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Dalsi dskali takovych statickych prezentaci byva jejich validita. Tento projekt pocitd
s validnim kédem a v pripad¢ nedodrzeni nemiize zarudit spravnou funkc¢nost. Proto by rozpoznavaci

algoritmus mohl v budoucnu byt ,,chytfej$i* a umét nékteré nevalidni kédy sdm opravit.
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4 Zavér

Tento projekt byl viceméné experimentdlnitho zaméfeni zadany firmou Kentico. Zabyval se moZnym
roz8ifenim o import dnes uZ témct nepouZivanych statickych webovych prezentaci. Hlavni otdzkou
zde bylo, jestli je tato konverze vilbec mozna, a pokud ano, do jaké miry. Pfi feSeni tohoto tkolu bylo
potfeba fesit mnoZstvi prekdZzek a do jisté miry dceln¢ zanedbdvat nckteré Casti. Tyto Casti nepiimo
souvisely s konverzi a jejim feSenim by se tento projekt prohloubil k feSenim presahujici rdmec této
prace. AvSak aby se na n¢ nezapomn¢lo, byly shrnuty v ¢asti popisujici moznd rozsifeni. DosaZené
vysledky ukdézali, Ze tato konverze je moZnd, v pfipadé Ze zdrojovd prezentace spliiuje poZadavky
dané navrhnutou architekturou. Dal$i vyvoj aplikace bude potfeba sméfovat cestou vétsi citlivosti
v otdzce rozpoznavani HTML kédu. To by vedlo k vétSi univerzélnosti a SirSimu uplatnéni v praxi.

Vyhodou této konverze je fakt, Ze prevedené statické stranky se na prvni pohled tvéii jako by
se nic nezménilo. KdyZ se ale uZivatel prihlasi do uZivatelského rozhrani Kentico CMS, najednou ma
daleko vice moZnosti nez m¢l predtim. Texty na svych strankdch muZe editovat za pomoci
WYSIWYG editoru a pfimo vidi, jak bude text vypadat. Rozsifeni stranek o diskuzi nebo interaktivni
obrdazkovou galerii zvlddne béhem chvilky. V rdmci sprédvy obsahu je tedy price s prevedenou
webovou prezentaci o mnoho privetivesi.

Samoziejm¢ md tento projekt i fadu nevyhod. Hlavni nevyhodou ve stdvajicim feSeni, pokud
neuvazujeme jiZ vzpominané moZnosti vylepSeni, je sprdva vzhledu webové prezentace. Tim, Ze
aplikace neumi rozeznat opakujici se hlavni €ésti, je editace vzhledu stejné¢ zdlouhavd, jako byvala.
Dalsi nevyhoda se bliZi k otdzce, zda tato aplikace bude pro potencidlniho uZivatele pfinosnd. Pokud
md nckdo v dnesSni dob¢ statickou prezentaci, svédéi to o urcité zastaralosti a pfi pfechodu na
redakéni systém si nechd udélat webovou prezentaci iplné novou.

Diky zajiSt€éné univerzdlnosti konverzni aplikace nemusi byt Kentico CMS jedinym
redak¢énim systémem na ktery je tento projekt aplikovatelny. Muze se tak jednat o zaklad konverznich
nastroju pro webové aplikace, protoZe podobny nastroj v soucasné dob¢é nenabizi zadny ze znamych
redak¢nich systémd.

Piinosem této price je rozSifeni redakéniho systému Kentico CMS o moZnost importu

statickych webovych stranek. Déle jsme se sezndmili s timto redakénim systémem na programové

drovni a naudili se vyuZivat jeho API pro dalsi rozvoj tohoto systému.
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6.1

Priloha 1

Stdhnéte si program Kentico CMS 5.0 nebo vyssi z adresy

http://www.kentico.com/download.aspx . Na pfiloZzeném CD je verze 5.0.

Ovéite, zda méte nainstalovdn vSechen potfebny software. Seznam potrebného software je

umistén zde http://www kentico.com/download/system-requirements.aspx

Nainstalujte Kentico CMS. Pokyny k instalaci jsou uvedeny v instalanim manudlu

(http://devnet.kentico.com/docs/devguide/index.html?installation _overview.htm)

Neni potfeba instalovat Zadny z ukdzkovych webd.

Data ze slozky ,,KenticoCMS* umisténé na CD zkopirujte do nainstalovaného projektu (napft.
C:\inetpub\wwwroot\KenticoCMS)

Slozku ,,Aplikace* z CD zkopirujte na disk a spustte ,,HTMLConverter.exe z této slozky
Projdéte priuvodce. Jako vstupni ukdzkovy archiv miiZete pouZit prezentace.zip umistény ve
sloZce ,,Testovaci_weby* na CD. PfihlaSovaci jméno je ,,administrator* bez hesla.

Po projiti v§ech krokt privodce ve Windows aplikaci je nové vytvorena webova prezentace

pfipravena k pouZiti
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6.2

Priloha 2

Nainstalujte program Kentico CMS podle ndvodu z prilohy 1

Zkopirujte sloZku HTMLConverter do projektu Kentico CMS, tato sloZka je umisténa na CD

- \source\Modul\

Otevfete nainstalovany projekt v programu Microsoft Visual Studio 2008 (~/WebProject.sln).

Zvolte moZnost pridat k projektu existujici projekt a pridejte
HTMLConverter/HtmlConverter.csproj
Nahrad’te vSechny reference na knihovny zacinajici prefixem CMS v adresafi References

projektu HTMLConverter za aktudlni, které jsou umistény v adreséfi Bin:

"CMS.TreeEngine.dlIl"
"CMS.DataEngine.dll"
"CMS.EventLog.dll"

"CMS. FileManager.dll"
"CMS.FormEngine.dII"
"CMS.GlobalHelper.dll"
"CMS.IDataConnectionLibrary.dll"
"CMS.ImportExport.dil"
"CMS.PortalEngine.dll"
"CMS.SettingsProvider.dll"
"CMS.SiteProvider.dll"
"CMS.Staging.dIl"

V projektu Kentico CMS pfidejte referenci na projekt HTMLConverter
Zkopirujte sloZzky App_Code, App_Data a CMSPages z CD (/KenticoCMS) do slozky

s Kentico CMS

Zkompilujte cely solution
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6.3 Priloha3

ZACATEK ALGORITMU

REKURZIVNI VOLANT

Jde o prvni volani metody?

Je pred prvnim divern néjaky text ?

UloZ text do seznamu a vloz
do vzhledu zastupnou znacku
pro tento text

I’

Naéti HTML kéd do objektu HtmlAgilityPack

ANO

Obsahuje HTML kdd v objektu tag div ?

Y

Projdi vSechny divy

¥

Macti obsah do HtmlAgilityPack
objektu

¥

Projdi vnofené divy tohoto divu
a vytvof z nich vzhled stranky

UloZ zbyvajici text do seznamu
@ vrat’ zastupnou znacku s pofadovim
&islem pro vzhled stranky *

A

V pfipadé, Ze se mezi vnofenymi divy
vyskytuje daldi text uloZ ho do seznamu
a vloZ zdstupnou znacku do vzhledo

Proély jsme vechny divy jedné Grovné?

Je to prvni volani metody?
VRACENT 0 UROVER ¥ VE STRUKTURE DIV(

Pokud existuje text za poslednim
divem uloZ ho do seznamu a piidej
do vzhledu zdstupnou znacku

Y
KONEC ALGORITMU



Priloha 4
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6.5

Priloha 5
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6.6  Priloha 6

using System.Web.Services;
using System.Xml;
using HtmlConverter;

/// <summary>

/// Summary description for WebConverterService

/// </summary>

[WebService (Namespace = "http://localhost/webservicel/")]
[WebServiceBinding (ConformsTo = WsiProfiles.BasicProfilel 1)]

public class HtmlConverterService : System.Web.Services.WebService {

public HtmlConverterService ()
{
}

/// <summary>

/// zjisti zda je uzivatel opravnen k vytvoreni noveho webu

/// </summary>

/// <param name="login">prihlasovaci jmeno</param>

/// <param name="password">prihlasovaci heslo</param>

/// <returns>true pokud Jje opravnen, false pokud neni</returns>
[WebMethod]

public bool CheckAuthorization(string login, string password)

{

HtmlConverterProvider webc = new HtmlConverterProvider ();
return webc.IsUserAuthenticated (login, password);

}

/// <summary>

/// vytvori v Kentico CMS prazdnou kostru webove prezentace

/// </summary>

/// <param name="sitename">nazev noveho webu</param>

/// <param name="domain">domena noveho webu</param>

/// <param name="login">prihlasovaci jmeno uzivatele</param>

/// <returns>true pokud Jje webova kostra vytvorena v poradku, false
pokud neni</returns>

[WebMethod]

public bool CreateSite(string sitename, string domain, string login)

{

HtmlConverterProvider webc = new HtmlConverterProvider ();
return webc.CreateSite(sitename, domain, login);

}

/// <summary>

/// prijme soubor a posle ho na zpracovani do konverzniho modulu

/// </summary>

/// <param name="doc">XmlDocument se souborem</param>

/// <param name="sitename">nazev webu</param>

/// <param name="login">prihlasovaci jmeno uzivatele</param>

/// <returns>true pokud se ulozil v poradku, false pokud nastala
chyba</returns>

[WebMethod]

public bool SendItem(XmlDocument doc,string sitename,string login)

{

HtmlConverterProvider webc = new HtmlConverterProvider ();
return webc.Receiveltem(doc, sitename, login);
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