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Anotace

TYLSOVA, Nikola. Autorsky rucni tisk. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta Univerzity
Hradec Kralové, 2016. 124 s. Bakalatska prace.

Bakalafska prace na téma Autorsky rucni tisk, pod ndzvem "MY UNDEAD", se
zabyva tvorbou kolekce rucné tisténych polStaiti s motivy inspirovanymi mystikou svéta
nemrtvych. Je realizovdna v technice linoryt. Vysledné kompozice jsou tvofeny pro

fanousky fantasy, pocitacovych her, milovniky horrorovych filmu a literatury.

Prvni kapitola se zabyva pojmem autorsky rucni tisk auvadi ukazky soucasné
produkce autorského rucniho tisku, prezentované na internetovém trhu. Dalsi kapitola
porovnava specifika textilniho a grafického tisku. Zvlastni pozornost je zaméfena na
techniky vhodné pro tisk na textilni material. Nasleduje samostatna ¢ast o technice linoryt,
kterou jsou tvofeny vysledné kompozice. Vénuje se pojmu linoryt, historii této techniky,
uvadi ptiklady autord, jejich dél a nésledné vysvétluje techniku tisku. Déle se prace zabyva
hlavnim inspiracnim tématem Nemrtvych. Podava zédkladni informace o téchto bytostech
a nasledné rozebira hlavnich deset vybranych tvorti, u nichzZ tesi jejich historii, vzhledové
a charakterové zmény v prubéhu doby az po jejich dnesni zpracovani v zabavnim pramyslu
aumisténi do moderniho interiéru. Posledni kapitola se jiz zabyvé realizaci kolekce
polstait My Undead. Ukazuje inspirace pro jednotlivé bytosti a popisuje tvorbu a vzhled
jejich navrhl. Nasleduje vysvétleni technologického postupu tiskli, kompletace, S$iti
a celkové tvorby polstaia. Soucasti této kapitoly je ikoncept navrzeného vzorového
interiéru obyvaciho pokoje, jehoz hlavnim prvkem je kolekce autorskych polStait. 3D
mistnost dopliiuje 1 pocitacov€é vytvorend tapeta korespondujici s linoryty. Soucésti
bakalarské prace je CD apfiloha s fotodokumentaci vdzanou k textu, fotodokumentaci
vysledné kolekce autorskych polstaiti a doplnéna textem s doporucenimi na literarni

a filmové zdroje.

Klic¢ova slova: grafika, textil, linoryt, tisk, nemrtvi, polstare, fantasy, design



Annotation

TYLSOVA, Nikola. Author's hand print. Hradec Krélové: Faculty of Education, Universi-
ty of Hradec Kralové, 2016. 124 pp. Bachelor Degree Thesis.

The Bachelor Thesis Author's hand print, titled "MY UNDEAD" is engaged in
creating a collection of hand printed cushions with motifs inspired by the mysticism of the
world of the undead. It is implemented in linocut technique. The resulting compositions are

created for fans of fantasy computer games, the lovers of horror films and literature.

The first chapter deals with the author's hand print and provides examples of current
production Copyright manual print presented on the Internet market. Another chapter
compares the specifics of the textile and graphic printing. Special attention is focused on
techniques suitable for printing on textile material. Following a separate part of the linocut,
the technique that was used on the final composition. It deals with the concept of linocut,
history of this technique, gives examples of authors, their works and then explains the
printing technique. Furthermore, the work deals with the main inspiration for the theme,
the undead. It provides basic information about these creatures and then analyzed the major
ten selected creatures. For them solve their history, appearance and character changes over
time to their current treatment in entertainment industry and placement into a modern
interior. The last chapter is concerned with the realization of a collection of pillows My
Undead. It shows inspiration for individual beings and describes the creation and
development of their designs. The following is an explanation of the technological process
printing, packing, sewing and overall creation of pillows. Part of this chapter is the concept
of the designed model of interior living room whose main feature is a collection of
copyright pillows. 3D room 1is supplemented by computer-generated wallpaper
corresponding with linocuts. Part of the bachelor thesis is a CD with photographs and
attachment bound to text, photographs of resulting collection of author's pillows and

supplemented the text with recommendations on literary and cinematic sources.

Keywords: graphics, textiles, linocut, print, undead, pillows, fantasy, design
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Uvod

Na svou bakalatrskou praci jsem si vybrala téma autorsky rucni tisk. Rozhodla jsem
se vytvofit kolekci autorskych polStafi sruén€ tiSténymi volnymi kompozicemi
inspirovanymi svétem nemrtvych. PolStafe se vétSinou objevuji v kazdé domacnosti,
a pokud je jich vice, dokéazi i vyrazn€ ovlivnit celkovy vzhled interiéru. Jelikoz mam rada
fantasy a horrorovy zanr, chtéla jsem navrhnout originalni polStafe, které by oslovily lidi
podobného zaméieni. Mym zamérem je zpopularizovat toto tabuizované téma S$irsi
vefejnosti. Ctvercovy tvar polstafe umoziiuje vyniknout detailni kresb& motivi

zobrazujicich nemrtvé.

Pro n¢koho je zvolené téma mozna zvlastni, nemyslitelna nebo dokonce morbidni
volba. M¢ vsak problematika toho, co se d¢je po smrti, velice zajima a snazim se v ni
nalézt vice nez jen straSidelno atajemno. Kazdy clovék je na podnéty z,jinych
sveéti™ rizné citlivy. Nékdo neobvyklym tkazim neptiklada dilezitost a nechce jim véfit,
v na$i rodin¢ vSak mame s témito podivnostmi své zkuSenosti a vétSina z nas také veéri

v jejich existenci.

Uz odmala jsem si v knihovné pijcovala knihy o zdhadach, hledani pokladd,
nadpfirozenych bytostech, Carodé&jnictvi apod. To mi zistalo az dodnes a tak vSe jenom
plynule vyustilo k vytvofeni této prace. Vzdy se mi velice libila tvorba Tima Burtona, ktera
mé do znacné miry také inspirovala. Hlavné mi ale dodala odvahu vibec si toto téma
zvolit, protoze v Burtonové rukach nejsou nemrtvi vibec kyCovitym motivem, nybrz
vznikaji originalni a ojedinélé svéty, kde v sobé maji tyto bytosti asto vice zivota, energie
aradosti nezli ,,obycejni*“ Zivi. Burton je vynikajici scénarista, reZisér, spisovatel, ale
hlavné originalni filmovy vytvarnik, jehoZ nekonvencni styl je velmi rozpoznatelny. Nyni

uvedu nékteré ukazky z jeho tvorby. (dalsi foto viz piiloha, obrazek ¢. 27. — 30.)

Obrazek 1. Filmovy Beetlejuice - nemrtva Istiva bytost

Obrazek 2. Jack z filmu Ukradené vanoce, nemrtvy kral Halloweenu



Téma nemrtvych je pro mé tedy velice blizké, ajelikoz jsem chtéla, aby mé ma
bakalaiska prace bavila a vychazela co nejvice z moji osobnosti, vybrala jsem si praveé

tento zvlastni nameét, v kterém se stale a rada vzdélavam.

Mym cilem tedy je pokusit se na deseti tisténych kompozicich, umisténych na predni
stran¢ polStaitd, co nejlépe zachytit vzhled a charakter nemrtvych postav, kterymi se
inspiruji. Zkoumam jejich historii, pfipadnou moznost jejich redlné existence a hlavné
vyvoj Vv jejich zobrazovani, ktery nasledné podle svych vlastnich navrha a predstav

pretransformuji do podoby autorskych ru¢nich tisku.

Zobrazuji postavy tak, jak jsem je pochopila ja podle rozlicné literatury,
mytologickych ptibehti a inspirace v riznych odvétvich uméni, jako je naptiklad i film
nebo pocitacové hry. Rdda bych zménila nd§ mnohdy uzkostny pohled na tyto casto
nestastné duse. Hodné z nés si totiz neuvédomuje, ze nékteré tyto osobnosti jsou vlastné
zrcadly naSich lidskych charaktert, které zru¢né zakryvame. VsSimavéjsi lidé je ale
v pribéhu nasi historie dokazali pojmenovat. Tyto bytosti se tedy budu snazit zpodobnit
méné désivé, abych ilidem, ktefi toto téma piimo nepodporuji, dokazala, ze nckteré
ptezitky a myty jiz nejsou pravdou. Nemrtvi maji své misto v nasi historii a jelikoz vSe jde
s dobou a vse se vyviji, tak 1 oni dnes v pozménéné formée stale patii do nasi kultury.

Vysledné polState by mély byt origindlnimi autorskymi dily. Kazda kompozice bude
tvofena jako samostatny tiStény obraz, ktery plni funkci textilniho uméleckého dila, av§ak
podléha parametrim uZit¢ho uméni, u kterého je dilezitd ijeho funkcnost. JelikoZz

kompozic je deset, podstatnym kritériem je ito, jak budou vypadat spolu. Soucésti

bakalafské prace tedy bude 1 prezentace v navrZeném interiéru obyvaciho pokoje.

Ma autorska kolekce designovych polstait se nazyva: My Undead
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1 Autorsky rucni tisk

Pojem autorsky rucni tisk pro mé znamend origindlni tisténé umélecké dilo, které
muze byt vytvofeno riznymi tiskafskymi technikami na rizné materidly. Aby byl ovSem
vysledek opravdu autorskou praci, mél by si vytvarnik vytvofit vlastni navrhy, coz

znamena, ze hlavni mysSlenku a tedy celkovy vzhled vymyslel sam autor prace.

Dale také zélezi na tom, jestli si vytvarnik sam vytvoii Sablonu ¢i matrici, kterou
nasledné potiskuje material nebo ji necha zhotovit u specializovaného femeslnika ¢i firmy.
Dalsi moznosti, jak mize autor ovlivnit svilj vytvor, je samoziejm¢ jiz samotny tisk, kde
vyuziva potfebné nacini k vybranému druhu tiskaiské techniky a svou vlastni zru¢nost.
Viemi témito aspekty umélec ovliviiuje vysledek své prace. Cim vice se tedy autor dila
angazuje do casti jeho vyroby, tim vétsi vliv ma na vSechny jeho charakteristické

vzhledové, technické i1 ideové rysy.

Vétsina rucnich tiskafskych technik pouziva k tisku néjakou formu. I kdyz jsou dila
tiSténa z jedné matrice, ma kazdy jednotlivy tisk v disledku tiskovych kazl, vrstveni barev
a dal$ich zvlastnosti sviij ojedin€ly vzhled, a proto kazdy takovy tisk povazuji za umélecky
original.

A zde se dostadvame k tomu, co ja osobn¢ oceniuji na autorském ru¢nim tisku. Je to
pravé kvili mife vlivu samotného umélce na vysledek své prace. Oproti tomu prumyslovy
tisk je zvelké casti pod vedenim strojli, kde neni tolik prostoru na chyby a vysledny
produkt vznikd v mnohem vétSim ndkladu nez pfi vlastnoruéni vyrobé. Proto jsem si tedy
vybrala techniku ru¢niho autorského tisku, aby byl kazdy mij rucné tiStény polStar
original. Tak bude mit pfipadny zakaznik vzdy ojedinély kus textilniho doplitku do svého
interiéru

Na ru¢nim tisku se mi nejvice zamlouva myslenka, Ze cilem neni vyrobit co nejvice

tiskll, nybrz vysledkem by mél byt originalni ru¢ni tisk.

1.1 Soucasni textilni designéri

Snazila jsem se nalézt designové produkty, které jsou volné dostupné viem lidem.
Mym cilem je zpopularizovat téma Nemrtvych ainternet je médium, které oslovuje
Sirokou vefejnost. Nesnazila jsem se tedy uvést SpiCkové profesionalni designéry, nybrz

jsem hledala tvirce, kteti svoji tvorbu nabizeji na internetovém trhu.
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Pii prohleddvani internetovych stranek zabyvajicich se profesionalnimi designéry,
veletrhy a podobné, jsem nenachédzela nic dostatecné korespondujicitho s moji tvorbou.
Nejvice informaci mi poskytla stranka [czechdesign.cz], kterd se zabyva novodobym
¢eskym designem a vS§im, co k tomu patii. Zde jsem naSla nékteré zastupce, kteii se z Casti
poji s mym zadanim bakalarské prace. Nejblize tomu byli asi designéti ze studia VOALA,
kteti v kolekci FLOW pomoci sitotiskového experimentu s barvami vytvofili originalni
zapisniky s pfesahem az do volného umeéni, dale pak designové studio CALICO, které se
zabyva ruénim potiskem ptfevazné papirovych vyrobkli pomoci kartounového tisku. Ve
svych pracich tes$i hlavné barevnost, dekor a ornamentalnost. Také designérka Anna
Sebestova je autorkou origindlnich potisk®l na latky, které se nasledné vyuzivaji jako
material na obleceni, ale i bytovy textil. Navrhy tvoii ru¢n€ pomoci vodovek, pastelek ale
nekteré¢ vzory vytvofila i pomoci techniky linoryt. Hotové vzory ptevadi do digitdlniho
tisku. Tato autorka se prezentovala i na mezindrodni designové prehlidce u nas s nazvem
Prague Design Week, kde se letos objevilo mnoho zajimavych tvirct, ktefi vSak pouzivaji
k tisku pramyslové tiskaiské techniky nebo tisknou na odliSny material nez je textil. Proto
jsem tedy zacala patrat v jinych ,,vodach®, kde jsem se snazila nalézt prace co nejvice
korespondujici s mym zadanim. Hledala jsem tedy autorské ru¢ni tisky objevujici se

JS A4

hlavné na interiérovych dopliicich a nejlépe ptimo na polstarich.

Pii prohleddvéani internetového trhu nabizejiciho ru¢ni potisk textilnich materidlt
jsem nalezla jména jako Barbora Samankova, ktera potiskuje politafe autorskou grafikou,
dale Vitali Komarov, ktery se vénuje uméleckému sitotisku, poté Art Butique Famelie
vénujici se ruéné tisténym polstaiiim na jogu a naptiklad Marii a Viktora Chladovi, ktefi se
zabyvaji origindlnimi ru¢nimi sitotisky, jimiZ potiskuji pfevazné textilni materialy.

Z vytvarniki, které jsem nalezla, nakonec vybirdm tyto tfi niZze uvedené designérky
vénujici se uméleckému femeslu. Jejich stranky se objevuji mezi prvnimi piickami
soucasné produkce textilniho tisku a designem se zivi. Propagované vyrobky mi ptijdou
vytvarné zajimavé, rozmanité a originalni. VétSina znich se vénuje vyrobé riznych
interiérovych a uzitkovych doplitki za pomoci riznorodych vytvarnych technik. Z jejich
rozmanitého repertoaru vybirdm pouze ukazky origindlnich autorskych polstait, kterymi se
zabyva 1moje bakalaiska prace. Uvedené autorky jsem kontaktovala apozadala je

o zasléani blizSich informaci tykajicich se jejich tvorby.
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1.1.1 magifeSn // magifashion
Pod timto ndzvem prodava své uméni vytvarnice Magdaléna Rablova a stejny nazev
nese i jeji blog. Vystudovala stiedni uméleckoprimyslovou Skolu, obor Propagacéni

vytvarnictvi - propaga¢ni grafika, dale méla praxi i ve Studiu Cingera, DRAWetc.

Kdyz Magi v 15 letech nastoupila na SUPS, hledala zptisob, jak si ptivydélat jako
student. Vyrobila par prvnich tri¢ek, nékteré darovala, jind vystavila v komisnim prodeji
v alternativnich obchodech s originalni modou. Zbylé dala k prodeji na [Fler.cz.] O tricka
byl velka z4jem a tak se autorka rozhodla o ,,rozjeti vlastniho byznysu. Tato vytvarnice
nekouka na préci ostatnich a nesleduje nejnovéjsi trendy, nybrz ,,razi* si svou vlastni cestu,
kdy se snazi tvofit osobity a origindlni design. Nad tvorbou nejvice pfemysli pii Castém

cestovani, ,, kdyz ubiha svét kolem “.

Magi zajima rucni tvorba, patina a ruéni Srafura. Prvnich 5 let tvorby tvoftila potisky
pfimo na textil ruéné - kazdy individualng. Casem si vyzkousela i tisk vlastnich linoryti
a poté nasledovala jiz celkem kratka cesta k tiSténi sitotiskem. V soucasné dobé se autorka
snazi svou tvorbu zautomatizovat a tisky jiz nechat na specialnich tiskatskych strojich. Na
zacatku tvorila predevsim tricka, ¢asem zacala ru¢né zdobit i1 boty, coz mélo veliky uspéch.
Dnes jiz také vytvari rucné $ité polsStare, kravaty, tasky, pokreslené lampicky, penézenky
a dal$i. Této vytvarnici se podle mého nézoru dafi vytvaret design s motivy, které lidé

chtgji, avSak zachovava si originalitu v zobrazeni a jeji vytvory jsou kreativni a ojedin¢lé.

Obrazek 3. Vlk v rouse beran¢im, doméci ruéni sitotisk

Obrazek 4. Folklor — fixy na textil
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1.1.2 TAMARKI - tvofim = Ziju
Pod touto znackou se skryva designérka Markéta Filgasova. Tviréi zazemi ji poskytl
otec, se kterym méla uz odmala moznost vyzkousSet rizné néstroje a tvirci technologie

v prostfedi domadci dilny. Také ji doprovazela vasen pro tvorbu klasickou, jako je malba

a kresba.

Dnes ma jiz tato autorka vlastni e-shop, dale blog o bydleni, DIY, Zivotnim stylu
avasni pro design. Markéta Filgasova je inspirovana severskym stylem bydleni,
minimalismem. Pro jeji tvorbu je charakteristické citlivé michdni styli. Ze zdanlivé
nesourodych prvki, které se vSak krasné dopliuji, tvofi Gtulny domov. Cizi ji neni ani
industridlni styl, ktery vSak nesmi byt pfili§ neosobni. To celé podtrhuji jeji originélni,
vlastnoruéné vyrabéné dopliiky ¢i repasované véci, kterym dava ,,novy kabat“. Autorka se
stala jakousi sbératelkou, ktera Casto zachrainuje dobfe femeslné zpracované vyrobky, které
jiz byly odsouzené k vyhozeni. Inspiraci ji jsou zahrani¢ni trendy v blogovani a navstévuje
také prodejni vystavy. Jeji vyrobky pulsobi velice moderné, i kdyZ se pii vyrobé Casto

objevuji tradi¢ni prvky.

Obrazek 5. Polstar ru¢né kresleny gelovym perem na texti

Obrazek 6. Kralik — ru¢né ity polstar s autorskym linorytem
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1.1.3 Whitelavender — stylové Sité dekorace

Toto je ndzev znacky Silvie Dvotrackové, kterd se jiz v détstvi zajimala o vytvarné
a textilni femeslo. Laska k tvorbé vsak pietrvala dodnes a autorka nyni v oboru rucnich
praci podnika avede svlj vlastni e-shop. ,,Miluji designovani a dekorovani do stylu
Shabby chic. ““ uvedla autorka v emailu, kde mi blize popisovala svou tvorbu. Od toho stylu
se také odviji tvorba jejich vyrobki. Sije, tiskne a vyrabi rtizné bytové dekorace od
prekrasnych origindlnich panenek, ptfes zajimavé a netradicni polStafe pro riznd rocni
obdobi az po pytlicky, ubrusy a prostirani. Tyto vyrobky nasledné¢ zdobi tiskem pomoci
razitek nebo vlastnoru¢né vyrobenych Sablon. Tiskne nejvice zazehlovacimi barvami na
bavinény nebo Inény material. Inspiraci bere vSude kolem sebe a prochazi rizné blogy jako

napft. Pinterest, coz je celosvétovy katalog napadu.

Své vyrobky Silvie prezentuje na okolnich trzich, na svém blogu Whitelavender,
instagramu a nejvice na strance [Fler.cz], kde si mohou jeji zédkaznici vyrobky objednat.
Jeji vytvory mi vzhledové pripominaji motivy slovanskych historickych styl, avSak
zaroven puasobi velice moderné, vkusné aftekla bych utulné. Prace jsou také tvoreny

s velikym citem na barevnost a kombinaci vzort.

Obrazek 7. Pol§taF zimni edice - $ablona, jednotliva pismenka — razitka

Obrazek 8. Polstar vanocni strom - jednotliva pismena - razitka + silikonové razitko text
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2 Textilni tisk versus grafika
Jak jiz bylo feCeno v predeslé kapitole, autorsky rucni tisk lze provadét rliznymi
tiskafskymi technikami na rtizné materialy. Kazda zvolena technika a material mé vSak své

specifické vlastnosti a potieby, a tudiz je velmi dalezité spravné je k sob¢ zvolit.

Grafické a textilni tiskafské techniky vychézeji ze stejného principu, 1isi se od sebe
hlavné podkladem (papir, textil) azvolenim pfislusnych barev (tiskafrské, textilni).
Techniky tisku umoziuji reprodukovat motiv dle moznosti zvolené technologie
u grafického 1 textilniho tisku. Protoze jsou tyto techniky velice provazané, rozhodla jsem

se vyuzit grafickou techniku linoryt na potisk textilniho materilu.

Existuji techniky vhodné jen k textilnimu tisku a techniky vhodné pouze pro graficky
tisk. Jsou tu ale itakové, které lze vyuzit na potiskovani jak papirového tak textilniho
materialu a témi jsem se rozhodla ve své praci zabyvat. Hloubéji si je rozebereme v dalsi

kapitole. Nyni uvadim pouze zdkladni rozdéleni tiskatskych technik:
1. Tisk z vysky (dievotez, dfevoryt, linoryt/ linotez)
2. Tisk z hloubky (lept, m&dirytina, ocelorytina, sucha jehla, mezzotinta, papiroryt)
3. Tisk z plochy (litografie)

4. Nepravé grafické techniky (frotdz, monotyp, gumotisk) Témto technikam se tika
,nepravé®, protoze je neni mozné vicekrat otisknout z jedné formy, coz odporuje

definici grafiky jako takové. Ptesto se ale tyto techniky do grafiky zatazuji.

5. Sitotisk patii do trochu jiné kategorie, barva se protlacuje skrze husté sito, a proto

se mu také ne¢kdy fika technika pritisku.

2.1 Potisk na textil a jeho specifika

Tisk na textil se od grafického tisku tedy mirné€ li§i. Textilni materidl ma totiZ své
specifické vlastnosti jako napiiklad: pruznost materidlu, povrchova uprava textilie atp.
Textil také byva mnohem vice namahan oproti statickému grafickému dilu. Moje kolekce
slouzi jako uZzity interiérovy prvek, jez ma funkci originalnich potiskovanych dél, ovSem
pocita se 1 s jejich vyuzivanim v domacnosti a tudizZ s jejich manudlni vytiZenosti. Proto je
nutné zaméfit se i na pouzité barvy, které museji byt odolné viici otéru a prani. Vhodné
jsou barvy urCené piimo pro tisk na textil. Pokud vyuzivdme jiné, musime pfedem
vyzkousSet jejich odolnost. Textilnich 1 tiskafskych barev existuje vice druhii a znacek,

kazda vSak nemusi vyhovovat naSemu zaméru.
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Musime se tedy poradit s dodavatelem ¢i prodavajicim ve specializované prodejné, nejlepsi

jsou vSak vlastni zkuSenosti s danym produktem.

Proto je vzdy velmi dulezité délat materialové zkousky. S jejich pomoci vidime
vysledek své prace a pfi mozném nedostatku miizeme jesté upravit matrici nebo pouzit jiné
barvy apod., ale mnohdy doslova zalezi na Zivotnosti vytvarného dila. Proto je vzdy nutné
zkousku podrobit testim odolnosti, to znamend, Ze materidl a potisk projde stejnym

procesem zatéze, jaky bude podstupovat i vysledné dilo.

Jesté pred samotnym tiskem je velmi dilezité textilni material vycistit. Zakoupena
Spatné dostane do textilnich vlaken. Disledkem muze byt Spatné uchyceni barvy, flekatost,

nestalost, odlupovani barvy atd. Proto je zakoupenou textilii ihned potieba vyprat.

Dalsim dtlezitym krokem je vyZehleni textilniho podkladu. Vldkna se po vyprani
zmackaji a natdhnou. Proto je potieba vystavit je vySSim teplotdm tzv. je propafit, aby se
vlakna opét urovnala, sjednotila a dostala se do svého ptivodniho tvaru. Kdybychom tuto
fazi ptipravy vynechali a tisk provedli na nevyzehleny podklad, mohlo by se stat, ze po
vyzehleni se vznikly potisk v disledku pfesunu vladken pokitivi nebo dokonce popraska
barevna vrstva apod. I pro samotny tisk je dulezity rovny podklad, aby piipadné nerovnosti

netvofily nedotiskové kazy.

Po dokonceni tisku je nutné nechat materidl fadné¢ proschnout ato tak, aby se
jednotlivé tisky nedotykaly. Textilni materil se oproti papiru dosti macka, a proto je nutné
susit jej na predem piipraveném suSaku, kde se vedle sebe vSechny tisky pohodIné vejdou.
Po proschnuti je nutné potisk dikladné zafixovat, a to nejcastéji tak, Ze se materidl vyzehli
pfes slabou textilii nebo z rubu, aby se tisk nijak neporusil. OvSem ru¢ni tisk byva i pii
spravném zvladnuti techniky méné odolny proti odéru. Proto se jej nedoporucuje prat

v pracce. Plati zde jednoduché pravidlo: Co vznika ru¢ni technikou v ruce se i pere.
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3 Rucni tiskarské techniky vhodné pro textilni tisk

Pro svou préci jsem si vybrala alternativni rucni tisk s ptesahem grafické technologie
do textilniho tisku. Proto se ted’ podivame na n¢kolik zakladnich technik, kterymi je mozno
potiskovat textilni material. Uvadim zde techniky piimo tiskaiské a dale také grafické,

které jsou vSak vhodné 1 pro textilni tisk.

Ke kazdé technice uvadim néjaké umélecké dilo ¢i umeélce, kteti se vSak za svého
zivota Casto vénovali 1 vice technikdm. Snazila jsem se vybrat co nejvice dél, které maji

spojitost s mym tématem Nemrtvych.

V textilni tvorbé se vyuziva nckolik druht tiskd. Podle zpisobu tisku délime
techniky na jiz zminény tisk z vysky, tisk z hloubky, tisk z plochy a nepravé grafické
techniky. Dals$i kapitolu by mohl tvofit tisk primyslovy, filmovy a digitalni tisk. J& jsem si
vSak pro svou préci vybrala tisk ru¢ni, a proto zde budu vénovat pozornost spiSe technikdm

tohoto typu.

Pro textilni tisk existuji dva typy forem. Prvnim je deskova forma, kterou pro svou
praci vyuzivam 1ija, jiz se tiskne jednotlivy motiv nebo raportovany motiv vedle sebe.
Druhym typem je forma tvofend na vélci, kde na sebe vzor navazuje po celém obvodu

valce. Valec pak tvofi opakovani tedy raport, ktery vytvaii pfi tisku nepferuSovany vzor.

3.1 Tisk z vvSky

Textilni tisk mizeme rozlisit na tisk pozitivni a tisk negativni. Pozitivni je tisk pfimy,
u kterého nand$ime barvu matrici pfimo na textilni material, u tisku negativniho vSak
nand$ime rezervu nebo leptaci roztok atim padem vznikaji svétlé vzory na tmavém
podkladé. Znamym a ¢asto pouzivanym rezervovym tiskem je modrotisk nebo tisk

voskem.

Tisk z vySky patii mezi nejstar$i grafické techniky a pro potisk textilie je velmi
vhodny. ,, Pocatky metod tisku zvysky sahaji hluboko do kulturni historie lidstva
a mnohostranny vyvoj, kterym béhem vékii prosly, jim urcil mezi vsemi ostatnimi tiskovymi

technikami piedni a zakladni roli a misto. !

Prvni formy tohoto typu nachazejici se v Ciné a Japonsku, byly vyuzivany pravé
k potisku textilii. Tento zptlisob tisku vyuZiva rozlicné matrice a tiskatka. Forma miiZze mit
ruzné velikosti, tvary a také mtize byt z rizného materialu, napi. vyrobu bramborového

tiskatka zvladnou i samy déti a potiskuji jim doma tfeba obleceni.
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Oproti tomu kovova matrice se slozitym reliéfem je jiz t€zsi na vyrobu a setkavame se s ni
spiSe v dilnach. Na formé& mize byt motiv tvofici samostatny obraz, tedy jeden neopakujici

se tisk, jako je tomu u mych polstait. Existuji ale i formy vytvotfené pro opakujici se vzory,

kterymi se potiskuje metraz.

Matrice pro tisk z vysky se tvofi tak, Ze se z formy odiezava, odryva nebo chemicky
odebira material, ktery nechceme, aby se otiskl. Existuji ale i formy, které¢ se tvofi opacnou
technikou. To znamend, Ze se z nich materidl neodebira, ale naopak se pridava. Naptiklad
tomu tak je u kovovych matric, kde se vzor vytvaii pomoci pfibitych hiebiki, vkladanim
ruznych kovovych pasku apod. Na pfipravenou plochu s vytvofenym vzorem se poté
nanas$i barva naptiklad valeCkem, houbickou, pomoci filcu atp. Barva ulpi na vystouplych
Castech matrice atou se posléze pomoci tlaku tiskne na pfipraveny materidl. Otisk je

charakteristicky ostfe ohrani¢enymi plochami.

Drevorez

Patii mezi nejstarsi grafické techniky. Jiz ve stfedovekych civilizacich byla znama
dfevénd potiskovatka na latku. Do Evropy se tato technika dostala v 15. stoleti. Matrice je
vyrobena ze stejnomérné dievéné desky fezané podélné po 1étech stromu. Pouziva se dievo
mekéi (lipa, topol, ofech apod.). Na matrici se poté prenese kresba, ata se nasledné
odiezava nozi nejriznéjsich tvart proti sobé vedenymi fezy tak, ze se vyloupne tfiska, po
které zastane pfi tisku bilé misto. Velice znamé jsou dievotrezy Albrechta Diirera a u nas

napiiklad prace Josefa Vachala.

Drevoryt
Tuto techniku vynalezl anglicky médirytec Thomas Bewick koncem 18. stoleti, je
ptibuzna dievotezu a vlastné z ného vznikla. Matrice je vytvofena naopak z tvrdého dieva

(zimostraz, hruSen, tfeSenl) fezand napfi¢ kmene stromu a rytec vyhlubuje vzor matrice
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pomoci rydel riznych profilli, jimiz vydroli jemny dievény prasek z vyhlazené¢ho povrchu.
V této technice byl mistr napf. Max Svabinsky, dile Bohumil Kubista, Frantisek Bilek,
Josef Vachal, Vladimir Tesat, Zdené¢k M¢zl a tvofil s ni 1 FrantiSek Kupka nebo Mexican

José Guadelupe Posada, jehoZ satirické grafiky zobrazovaly ¢asto motivy koster.

Forma na dfevofez se pouzivd i utechniky modrotisk. U modrotisku se vSak
nepotiskuje barvou nybrz rezervou, ¢imz vzniké negativni tisk.

o)
N\ (17
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Linoryt, linorez
Tuto techniku jsem si vybrala k tvorbé své prace, a proto ji vice rozepisi v jeji

samostatné kapitole.

3.2 Tisk z hloubky

Hlubotisk je technika jen onéco malo mlads$i nez tisk z vysky aje zalozen na

opacném principu. Prvni datovand médirytina v Evrop€ se jmenuje Bicovani Krista a je
z roku 1446. Techniky tisku z hloubky se d¢li na lepty (Carkovy lept, akvatinta aj.) a rytiny
(médirytina, ocelorytina, sucha jehla, mezzotinta aj). V principu jde oto, Ze se do
podkladové desky (méd’, zinek, plasticka hmota) bud’ mechanicky vyryje, nebo chemicky
vyleptd vzor. Do wvzniklych prohlubni (gravur) se poté nanaSi hlubotiskova barva
a nasledné se tato kresba snimé pod velkym tlakem v hlubotiskovém lisu na potiskovany

material.

Znamé umeélecké osobnosti tisku z hloubky jsou napiiklad Rembrant van Rijn,

Eugéne Delacroix, Francois Millet (mistr leptu), Theodore Rouseau, unas pak Julius
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Marak, Maxmilian Svabinsk}'/, Cyril Bouda, Viktor Stretti, FrantiSek Tichy, Vladimir
Boudnik a mnoho dalSich. Jemna malifskd technika impresionisti odpovidala nejvice
technice leptu a litografie, ta je zminéna v dal§i podkapitole. Tyto techniky vyuzivali
zvucnd jména jako napiiklad Edouard Manet, Edgar Degas, James Whistler, H. de T. —
Lautrec a dale v neoimpresionismu Paul Signac a Georges Seurat. Suché jehle se vénoval

1 zndmy sochai Auguste Rodin.

Techniky tisku z hloubky se vSak vyuzivaji spiSe ke grafickym ucelim na riizné silny
papirovy podklad. Hlubotisk pro textilni tisk se nejvice pouziva ve formé valcového tisku,
zde se vSak jednd o prumyslovy nepierusovany tisk. Jelikoz jsem si ale vybrala ruéni

textilni tisk, vice zde tyto techniky nepopisuji.

Obrazek 11. Albrech Diirer — Rytif, smrt a d’él;e, meédiryt

3.3 Tisk z plochy

Techniky tisku z plochy jsou zndmé od konce 18. stoleti a jsou nejmladsi z tiskovych

technik. Charakterizuje je to, ze na tiskové formé jsou ve stejné urovni tisknouci
1 netisknouci mista a samotny tisk je zaloZzen na vzajemném odpuzovani mastnoty a vody.
Nejznamé;jsi technikou tisku z plochy je litografie (kamenotisk — vynalezl prazsky rodak
Alois Senefelder) a autorsky ofset. Litografie se rychle rozsitila po celém svété a uzivala
se 1 primyslové. Tiskly se letaky, ilustrace, mapy a je s ni spjat vznik moderniho plakatu.
Velice zndmé jsou naptiklad plakaty Alfonse Muchy pro divadlo Sarah Bernhardtové. Dalsi
jména mistrl, ktefi tvofili technikou litografie, jsou naptiklad J. A. Ingres, Theodore

Géricault, Eugéne Delacroix, Francois Millet, Camille Corot, Theodore Rouseau, Honor¢
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Daumier, Adolf von Menzel, Gustave Doré, Henri Matisse, Edward Munch, Salvador Dali
amnozi dal§i. U nas pak napiiklad Josef Capek, Zdenék Sklenaf ¢i Adolf Born. Ve své
podstaté se litografie v prumyslu uziva i dnes, avsak ve zdokonalené formé (ofset), ktery

vsak stale vladne pramyslové tiskaiing i pies rychly nastup digitalizace.

Obrazek 12. R. de Moraine — Le Vampire, 'lito-graﬁe‘
Obrazek 13. Pablo Picasso — Cerny dzban a mrtva hlava, litografie
Monotyp

Monotyp je opét technika patfici do nepravych grafickych technik. OvSem funguje
na podobném principu jako techniky tisku z plochy a protoze se na potiskovani textilu hodi
nejvice, zafazuji ji mezi n€. Tato technika se velmi Casto vyuziva k tvorb¢€ autorskych tiskii.
Jeji velkou zajimavosti, mozna nevyhodou a mozna ptednosti je to, ze se ji nikdy neda
vytvofit vice kopii a vZdy vznika absolutné origindlni tisk. Naklad monotypu je tedy vzdy

pouze jeden kus.

Monotyp je tvoren tak, ze se na podkladovy povrch (plexisklo, kovova deska, papir,
lino) nanese (namaluje) pfimo barvou pfedem vymyslena kompozice a ta se pak pomoci
tlaku zrcadlové otiskne na textilni nebo jiny podklad. Je vyhodné, kdyz je podkladova
deska prtihledna, protoZe si ji miZeme podloZit ndvrhem a pracovat tak rychleji a presnéji.
Rychlost je v této technice totiz diilezitd. Barvy se pouzivaji husté temperové nebo olejové.
Jesté pred otisknutim miizeme motiv dotvaret proskrabavanim, vybiranim nekterych mist
atp. Malba na desku muze byt vicebarevna i jednobarevnd. Vrstva barev vSak nesmi byt
pfilis silnd, aby se pfi lisovani nevytlacila do stran, a myslet musime také na to, Ze barva,
ktera je pfi malovani na desku nahote, bude na tisku naopak dole. Tisk miZeme provadét
v tiskafském lisu ale i ruéné tak, Ze na potiskovany material pfilozime papir a ptes nc¢ho
piejizdime predmétem se zaoblenymi hranami (dno sklenice, 1Zice).
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Vyhodou monotypu je jeho jednoduchost arozmanitost. Proto sipomoci této
techniky mlze vytvaret originalni dila kazdy i v prostfedi domova. Monotyp lze také rizné
dotvaret naptiklad kresbou nebo jinymi grafickymi technikami jako je tisk pfes Sablonu

nebo linoryt.

Obrazek 14. Grady Gordon — Hunter‘s Moon, monotyp
Obrazek 15. Grady Gordon — Zeitgeist, monotyp
Sablonovy tisk

U Sablonového tisku se vyuziva Sablona, kterd by neméla propoustét barvu. Mohou
byt z riznych materiald, naptiklad z tvrd$iho papiru, plastové folie, samolepici folie atp.
Vymysleny vzor si na Sablonu ptekreslime 1:1. Nasledné ho vystfihneme nebo vyfeZeme
fezdkem. Vzniklé otvory budou slouzit jako mista, kudy projde barva na potiskovany
material. Sablona musi dobfe drzet pii sob&, vzor se tedy musi stylizovat do takové
podoby, aby jednotlivé vyfezané casti nevypadavaly. Pokud to nejde vyfesit jinak, je
mozné vytvofit malé spojky, které k sobé jednotlivé Casti drzi. Spojky je vSak po tisku
potieba vyretuSovat a proto se snazime délat je co nejméné. Vznikla Sablona se upevni
pfimo na textilii nebo na sito pro sitotisk. Pfes ni se ndsledné nand$i barva rGznymi
zpusoby, naptiklad tupovanim, nastfikem, véaleCkem a v pfipadé, Ze méame Sablonu
upevneénou na situ, pouzijeme stérku (rakli). Protlacenim barvy skrze vyfezané plochy nam

na textilii vznikne pozadovany vzor.

Velice dilezité je, aby Sablona méla nékolikacentimetrovy pfesah od vyfezanych mist
pro piipad, ze by se protlacovanad barva dostala pfes okraje Sablony. Pak by se totiz

barevny presah mohl vytisknout na textilii a tento kaz se jiz velice Spatné retusuje.
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Je mozné vytvoftit i vicebarevny Sablonovy tisk. Pro kazdou barvu je vSak potieba
vyrobit nova Sablona. Poté je velice diilezity spravny soutisk. Jeho chyby se nejvice projevi
na metrazi, kde se mohou Sablony v prib¢hu prace vychylovat vice a vice. Proto je dulezité

vyznacit si bud’to na Sablonach nebo na podkladovém textilu, soutiskové body.

\"‘ \\
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Obrazek 16. Sablonovy tisk

Rucni sitotisk pires emulzni Sablonu

Na rozdil od velkoformatovych sitotiskovych strojii na potisk nekonecné textilie,
ktera se vyuziva na dal$i zpracovani napt. do formy ubrusi, zavésu, potahovych textilii
apod., nejsou tyto ploché Sablony ve tvaru valce ale ve tvaru obdélnikového ramu
(dfevény, ocelovy, hlinikovy) a velikost tisku je omezena na velikost ramu. Barva se
nenanasi zevniti valce, nybrz se protlacuje rakli. Sablonu tvoii pevny ram, na kterém je
napnuté sito (dnes nejcastéji syntetické) rizné hustoty. Hustota sitoviny ovlivituje kvalitu
tisku a je také zavisla na typu barev, které si vybereme. Misto aby se na sito upevnila

Sablona, nanasi se na ni pfi této technice fotografickd emulze, ktera vytvoii negativ vzoru.

Na pauzovaci papir nebo jinou prithlednou folii se natiskne nebo pfimo nakresli ¢i
namaluje poZadovany vzor, kterym vSak svétlo projit nesmi. Takto potisténa folie se ptiloZi
na sito s fotografickou svétlocitlivou emulzi ato se nasledné, pres folii na niz je
neprihledny vzor, nasviti na osvitovém stole. Poté se emulze, jez neni zakryta vytiSténym
motivem, vytvrdi. Mista, na kterych se vSak nevytvrdi, se nasledné vymyji ve vymyvaci
van¢ za pomoci tlakové pistole. Kdyz sito oschne, je pfipraveno k tisku. Vznikne negativ

vzoru a tam, kde emulze neulpéla, zistane jen sitovina.

Misto fotografické emulze Ize vSak sito pomalovavat i ru¢né rychleschnoucim lakem,
ktery nasledné funguje stejné jako emulze. Po jeho zaschnuti pfes né& protlatime barvu
amista jim nepokryta, propusti barvu na podkladovy materidl. Tato technika je velice

zajimava. Na tisku jsou totiz ziejmé stopy Stétce a tak vzhled plisobi velice origindlng.
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Hotové¢ sito se pfilozi na textil, barva se nalije na horni okraj sita a pomoci stérky
(nejcastéji z pryze) se pod thlem 45° plynulym pohybem barva protla¢i na podkladovy
materidl. Podle potieby miizeme stérku vést v ostfejSim thlu a barvu miazeme protlacovat
vicekrat, dokud si nejsme jisti spravnym vysledkem. Nakonec na textilii vznikne
pozadovany pozitivni vzor. Emulze se ze sita smyva pomoci prostiedku zvany Seristrip. Pfi

jeho michéni postupujeme podle ndvodu, zalezi také na stafi emulze a jeji vrstve.

Tato pritiskova metoda byla zndma v Orientu (Japonsko, Cina) jiz mnohem diive
nez unas. Na konci dvacatych let se k primyslovému tisku zacala vyuzivat v USA a po
2. svétové valce se rozsifila i v Evropé. Do polohy umélecké se sitotisk dostal hlavné
zasluhou tvircl pop-artu ato nejvice pisobenim Andyho Warhola. Zndmym v této
technice se stal i1 Victor Vasarely, ktery tvofil geometricky pfesné prace s postupem
architekta a pfesnosti matematika. Byl pfedstavitelem op-artu, coz je zkratka pro optické
umeéni. Dekorativnost a vyraznost praci v tomto stylu objevily velké uplatnéni v uzitém
umeéni (latky, architektura). U nds pomoci sitotisku tvofil naptiklad Véaclav Mencik, ktery

se zabyval zdkladnimi kubistickymi prvky.

Jednoduchost serigrafie zapficinila jeji velky rozmach hlavné v primyslovém tisku.
S jejim vyuzitim se daji potiskovat tkaniny, plastové hmoty, sklo, dfevo ale 1 ktize. Sitotisk

se v poloze grafiky nazyva serigrafie.

Obrazek 17. Andy Warhol — Marilyn Monroe, sitotisk na papire

Obrazek 18. Roy Lichtenstein — The Ring, serigrafie
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4 Technika linoryt

A nyni se jiz dostavame k technice, kterou jsem si nakonec zvolila pro svou praci.

Linoryt patii mezi grafické techniky tisku z vysky. Dtive se pouzival jako jakési
nahrazka dievorytu nebo dievoiezu. Mohla za to nizkd cena linolea ataké jednodussi
zpracovani materialu. Dnes je vSak tato technika hodnocena jako umélecky plnohodnotna
a stala se dokonce tou nejpouzivanéjsi. Jelikoz je lino pomérné mékké a ryje se do n¢ho

wevr

osvédcilo linoleum vyrobené z jemnéjsi korkové smési, takzvany linolit.

., Linoryt byl oblibenou technikou Josefa Capka. Jeho linoryty jsou zajimavé tim, Ze

nekdy zasahoval do navalené barvy a drsnym Stétinovym Stétcem narusil hladky povrch.

vvvvvv 2

Obrazek 19. Josef Capek — Bozi muka, linofez

Linoryt se da uplatnit pfi vyrob& plakatl, kniznich obalek, novoro€enek a riiznych
pténi, ale také jako samostatné grafické listy nebo ilustrace. Dalsi z moZnosti vyuziti této
techniky je 1 uzité¢ uméni, které jsem si vybrala pro svou praci. Lze tedy potiskovat i platno
a dalsi materialy, které mohou slouzit jak funkcéné tak 1jako autorsky designovy prvek

V prostoru.

S pomoci linorytu se daji vytvofit krasné arozmanité prace. Pii navrzich vSak
musime brat v potaz charakter této techniky a tim je linearni fez do podkladu. Proto bude
vzdy lépe zpracovatelnd kresba jednoduchd, sjasnymi konturami, s dobrym vyvazenim
¢ernych a bilych ploch a s co nejméné polotonovymi piechody. I kdyZ samoziejmé i to je

mozné. Stinovat Ize pomoci Srafovani nebo kratkymi vrypy.
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4.1 Historie linorytu a umélci, kteri s nim pracovali

ey ee

pouzivaly spiSe dekorativni tisky, ze 6. stol. n. 1. jsou znamy nabozenské tisky z Ciny,
v 8.stol. n. 1. se zase objevuji dfevorezy v Japonsku, kde dochazi k velkému rozvoji.

Nejstarsi dochovany dievofez je s motivem sv. KryStofa z roku 1423.

V 19. stoleti se ale objevuje nova technika linoryt, kterd vychazi z predesié techniky
dfevotezu a dokonce i jeji vzhled je velmi podobny. Nevi se uplné piesn¢, kdo prvni pouzil
lino pro grafické ucely, ale hmota nazvand linoleum byla vynalezena Anglicanem
Waltonem az roku 1860. Pravdépodobné lino pouzili jako prvni knihtiskafi, ktefi misto
dfevénych desek pouzili k tisku vétSich ploch naptiklad u plakati nebo jinych barevnych
tiskovin desky z linolea, nejspiSe pro jejich lacinost ataké kvili pomérné¢ lehkému
zpracovani. Pivodné se rylo do korkového linolea, které vSak bylo urceno jen pro méné
detailni prace, protoze se drolilo. Po 2. svétové vélce se ale rozsitily umélé hmoty, a tak se
1 k vyrobé lina zacalo pouzivat PVC. Bylo dostatecné pevné, tuhé, zaroven vsak pruzné
a tak dalo umélcim podobné moznosti zpracovani jako u dfevoiezu s tim, Ze se linoleum

zpracovavalo mnohem snéze.

Neéktefi umélci, hlavné na pocatku vzniku linorytu neboli linofezu, nezatazovali tuto
techniku do skupiny uméleckych grafik. Tento nazor byl ale postupem ¢asu piekonan
a dnes jiZz vime, Ze touto technikou vzniklo mnoho pozoruhodnych a velice kvalitnich d¢l,

které jsou uznavané 1 ve svété.

Uznavanou kapacitou linofezu byl v Americe naptiklad nd§ Vojtéch Preissig, ktery
v prvni svétové valce tvofil naborové plakaty naSeho zahrani¢niho odboje. Vyznamnou
osobnosti linorytu je také jiz zminény Josef Capek a jeho vyrazné obalky a ilustrace. Karel
Stika pak vytvofil v technice linoryt sviij vlastni cyklus ,Cesty”, dale naptiklad Ota
Janecek, ktery je znamy barevnymi tisky inspirovanymi japonskymi dievofezy a dalsi
jména jako naptiklad, Bohumil Kubista, Petr Dillingr, Vladimir Tesaf a Jindfich Ruzicka.
Vyraznou osobnosti linorytu je i Michal Cihlaf, ktery tvofil velice rozmérné
a mnohobarevné linoryty. Vyjimkou nebyl format o velikosti ¢lovéka a jeho linoryt z roku
1997 mél dokonce 42 barev. Tvofil portréty ptatel, ale 1 reprodukce uzité grafiky (obaly od
zvykacek). Byl velmi ovlivnén dilem Andy Warhola a byl také spoluzakladatelem jeho
muzea. Je také tvlircem vizudlniho stylu ZOO Praha (veskerd propagace). Znamym je
1 Slovak Orest Dubay a z ciziny pak Leopold Mendéz, uspéSny mexicky grafik, dansky

Henry Heerup, ale naptiklad i Pablo Picasso, ktery v této technice tvoftil cast dél.
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U nas v Cechach se iletos poiada celostatni souté? GRAFIKA ROKU a CENA
VLADIMIRA BOUDNIKA. Tento rok se piedstavi jiz 23. ro¢nik. Zuastnit se mohou
nejen znami ¢i méné znami umélci, ale soutéz je oteviena i studentskym pracim. Se svou
tvorbou se mohou prihlésit zaci stiednich a vysokych Skol uméleckych, ale také studenti
neuméleckych obort. Soutéz ma nékolik kategorii ajejich vyherci dostanou piijemné

finan¢ni ocenéni.

4.2 Technika tisku

Linoryt je grafickd technika tisku z vySky, coz znamend, Ze se na vyvySena

(neodrytd) mista nanese barva a tiskne se. Na tisk tedy neni potfeba takovy tlak jako
u tisku z hloubky, kdy je potieba, aby tiskla barva zatfend do rytych ¢i leptanych ¢ar na

matrici. Ta je vétSinou kovova, aby velky tlak vydrzela.

Na tisk z vysSky vSak staci docela jednoduché vybaveni. Je zapotitebi husta, lepiva
tiskafska barva ahladky papir nebo v mém piipadé¢ platno, dale gumovy valecek
(zakoupime ve specializované prodejné v riznych $itich), deska ze skla nebo z plexiskla
a valcovy lis, ktery jde ale nahradit naptiklad 1zi¢kou. Také je zapotiebi kvalitni linoleum
na tvorbu S$tockl. Nejlepsi je lino silnéjsi, jemné, pruzné s hladkym anejlépe
jednobarevnym povrchem, nemélo by mit lakovy natér ¢i néjaké mechanické poskozeni.
Pokud je linoleum pf#ili§ tvrdé, bude se pfi fezani drolit. Posledni velmi dtlezitou soucasti
pomtcek na tvorbu linorytu jsou Zlabkova ocelova rydla rtiznych profili (U a V), noziky
a Fezaky, které sezeneme ve specializovanych uméleckych prodejnéach a potfebach, ale i na
internetu a mozna v neékterych papirnictvich. Stejné jako valecky, tak i rydla jsou dostupna

v riznych kvalitach. Zalezi tedy na naSich potfebach a uvaZeni, jaké si koupime.

Dale potfebujeme terpentyn nebo jiné fedidlo, které nam poslouzi ke zfedéni barvy,
ale také jako Cistici prostfedek na umazané tiskarské nacini. Poté bude zapotiebi zasoba
dobfe savych hadiiku na Cisténi, Spachtle na roztirani barvy, houbicka, noviny a dalsi

mozné propriety, na jejichz uplatnéni ptijdeme hlavné pfi praxi.

A nyni jiz k technice tisku: pokud je linoleum pfili§ hladké mizeme ho velice
opatrn€ zdrsnit jemnym smirkovym papirem, aby na povrchu Iépe ulpéla barva. Matrici
muzeme ufiznout presné podle velikosti poZzadovaného tisku, nebo o trochu vétsi, aby se
nam s ni lépe manipulovalo. To plati hlavné u malych forméati. Piebyte¢né kusy lina se
nakonec odiiznou. Na pfipravenou formu se nasledn¢ ptekresli pozadovany vzor. Na tmavé

lino naptiklad kiidou nebo bilou pastelkou, na svétlé pak tuzkou nebo tusi.
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Vzor mizeme kreslit od ruky, nebo okopirovat ¢i piekreslit pfes pauzovaci papir tak, ze
pauzovaci papir pfilozime na navrh, obkreslime ho mékkou tuzkou a pokreslenou stranu
pak pfilozime na linoleum. Tvrdou tuzkou nasledné kreslime ptes obkresleny vzor a tuzka
na pauzovacim papiie se otiskne na linoleum. Otisk bude zrcadlovy, takze si musime davat

pozor, hlavné pokud jsou soucasti naseho motivu i pismena.

Nésledné z matrice odryvame casti, které nechceme, aby se otiskly. Na zbylé
vystouplé ¢asti, které tvori nas vzor, naneseme barvu a formu pak otiskneme na latku
bud'to za pomoci tiskaiského lisu nebo ru¢né naptiklad pomoci 1zice. Pti tisku Izici
muzeme pomoci vétsiho a mensiho tlaku dokonce ovlivnit sytost a intenzitu otiskované
barvy atim padem valérovat a dotvaret otisk jiz zpracovaného §tocku. Nasledné vznikne

zrcadlovy otisk matrice s mirnym reliéfem na rubové strané.

Barva se nejcastéji nanasi pomoci valeCku pfimo na matrici, nebo se nanese na
mékky file. Forma se poté otiskne do filcu a ulpéld barva se pak jemnym pfitlacenim
prenese na latku. Jak valecek, tak filc nesmi byt pfesycen barvou, aby se velké mnozstvi
nezaneslo az do jemné vyrytych €asti vzoru. NejCastéji se pouziva specidlni tiskatska
barva, kterou lze zakoupit ve vytvarnych potiebach. V nouzi vSak postaci barvy olejové
nebo dokonce temperové, ty vSak pfili§ rychle zasychaji. Existuji tiskaiské barvy kryci
a barvy transparentni. Vzdy je tedy nutné jasné si fici, co od barev ocekdvame a jaky
chceme vysledek. Podle toho pak volime spravné barvy, protoze s kazdymi se jinak pracuje
amaji jiné vlastnosti. NeZ je pouzijeme, musime nejprve nastudovat, jak funguji,

popfipad¢ se poradit s prodejcem.

Nejlepsi je, kdyz se vysledny tisk nemusi retuSovat. I u linorytu jsou vSak urcité
korektury mozné. Spatné odfiznuta ¢4st na matrici se d4 nahradit vlepenim nového kousku
linolea, ktery se poté znovu spravné vyryje. Dal§i moZnosti je retuSovat jiz vznikly tisk.
Pokud je chyba jen velmi mald, mizeme si vzit kousek odfiznutého lina, nanést na n¢j
barvu a nésledné jim dotisknout chybé&jici ¢ast (linii) nebo pouzijeme maly tvrdy Stétec
tisku chybi, nez kdyZ néco prebyva, protoze piebytené lino, které nam kazi vzor, miizeme
vzdy odryt. Kdyz pfi zkuSebnim tisku pfijdeme na néjaké nedokonalosti, mizeme formu
pomoci terpentynu ocistit a chybné misto odryt. Opravit malé detaily lze také pomoci
vyschlého fixu, jehoz hrot velice opatrné namocime do barvy navélené na skle. Timto

hrotem pak slabé zatupujeme chybné misto, tak aby oprava neplisobila rusivé.
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Linoryt se nejcastéji tiskne tmavou barvou na bily podklad, nékdy se vSak tiskne ina
barevny papir. Existuje také vicebarevny linoryt, ktery je vétSinou zalozen na soutisku.
Zpusobt, jak vytvofit barevny linoryt, je nékolik: uprvniho se ryje tolik Stocki,
kolikabarevny je tisk, dal$i méné nakladna metoda je postupné odryvani a otiskovani stale
jednoho Stocku. Tato metoda ale znehodnoti formu, ktera jiz nasledné nejde zpétné pouzit.
U dalsi techniky barevného linorytu si vysta¢ime také s jednou formou, na jejiz povrch
nanasime pomoci tamponii vSechny barvy najednou vedle sebe. Dale existuje jesté tisk
irisovy a Serosvitovy. Ja si vSak vybrala jednobarevny negativni tisk bilou barvou na ¢erny
podklad, proto zde tyto techniky hloubéji nerozebiram. Jejich detailni popis nalezneme
v publikaci Grafika od Aloise Bauera na str. 203 — 208.

Pfi ¢isténi linorytové matrice, a to obzvlast pokud chceme formu znovu pouzit, si
davame velky pozor. Pokud pouzivame karta¢, tak vybirdme mekky, dale miiZzeme barvu
smyvat pomoci houbicky nebo hadiikem. Musime davat pozor na to, aby se matrice
neposkrabala néstroji na ¢isténi nebo se nezaoblily hrany fezu atim padem se matrice

predCasn¢é neopotiebovala.

Technika linoryt je podle mého ndzoru velice zajimava. Je sni moZno vytvaiet

spoustu variaci pomoci originalniho zpracovani Stocku a nasledného navalovani barev.

O tomto tvrzeni sveéd¢i ifakt, ze se postupem cCasu stal linoryt viibec nejrozsitendjsi

grafickou technikou. (dalSi ukazky grafickych dél a ptimo linorytd viz ptiloha, obrazek

31.-41))
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5 Tématika nemrtvych — kdo jsou a jak se zobrazuji

Zde si ve zkratce vysvétlime, kdo jsou nemrtvi a jaké je jejich nejcastéjsi zobrazeni.

5.1 Revenanstvi

Francouzké slovo revenant — strasidlo je odvozeno od revenir, coz znamena znovu se
objevovat. Revenanstvi neboli vira v navraty zemielych a v jejich zjevovani se v riznych
podobach ma prastary ptivod. Jeji pocatky sahaji do predkiestanskych dob a jsou spjaty

s predstavami, tykajicimi se duse, zahrobi a kultu predk.

Zaklad této viry ziejmé spociva ve strachu a respektu ze smrti a ve vife v existenci
lidské duse. Etnologické materidly z evropskych i1mimoevropskych tzemi piinaseji
doklady o ptredstavach duse jako urcité nehmotné substance, ktera pietrvava fyzickou smrt,
a je schopna samostatného Zivota v riznych podobach. Katolici véfi, Ze po smrti se duSe
ktery nepodléha kiestanstvi, veii, Ze duse je jesté urcitou dobu po smrti pripoutana k télu.
Pravé predstava o tzv. ptipoutané dusi, ktera je vdzana na nezetlelé télo, dava zaklad pro

predpoklad revenanstvi.

5.2 Kdo jsou vlastné Nemrtvi?

Revenant (navratilec) nebo ozivld mrtvola je vlastné bytost, kterd je néjakym
zpiisobem pfivedena znovu do svéta zivych. Jsou to tedy vSechny duse zemfelych, které se
vraci zpét na tento svét. Tyto bytosti mohou byt hmotného nebo nehmotného charakteru.

Své nazvy dostavaji nejcasteji podle vzhledu, projevii a kultury, ze které pochazeji.

Téchto znovu ozivlych stvofeni je spousta druhii a kazdy ma né&jaké zvlastni
schopnosti. VétSina z nich nepotfebuje dychat ani jist. Dale jsou vysoce odolni vici
fyzickému poSkozeni, nemaji strach, ¢asto maji velkou silu a jejich vzhled se dlouho
neméni. U nékterych nemrtvych ovSem nastdva za jejich ,zivota®“ také pomalé tleni.
Existuje samoziejmé i obrana vici témto bytostem, kterd se lisi kulturou, druhem tvora

apod. I v pocitacovém svété ma kazda hra odliSné zpiisoby jak zni¢it daného nemrtvého.

Predkiestanské chapani se vyznaCovalo tim, ze brali smrt jako nestésti, zlo nebo
nasilny akt. Tudiz se duse nespokojené se svym osudem mély vracet zpet na zem v podobé
démont. Kiestanstvi pak tyto duse rozdélovalo na Cisté a ty ostatni. Nadptirozené bytosti,
do nichz se pak vtélovaly, byly soucasti lidové démonologie. Tito tvorové vystupuji jako
ptredstavitelé z ciziho a vétSinou nepratelského svéta, ze kterého jsou za urcitych podminek
a na urcitou dobu schopni vstoupit do svéta lidi.
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Uvadi se, ze jako prvni vyslovil nebo spise napsal slovo nemrtvy Bram Stoker ve své

knize Drakula. Pivodné se tento roman mé¢l dokonce jmenovat The Un-Dead.

5.3 Zobrazovani nemrtvych podle Schmitta

Revenant nemusi byt vzdy viditelny, nékdy jen slysime zvuky nebo jeho hlas. Casto
se také zjevi jen jednomu ¢lovéku a ostatni ho nevidi, ale jen slySi nebo duch tpIné€ zmizi.
Pokuj je zemfely vidét, je dosti diilezité¢ jeho obleCeni. Ukazuje moralni zasady, jeho
nabozenské hodnoty a také jeho spoleCensky stav. Rytii za Zivota se vétSinou zjevuje jako
rytit i po smrti. Mrtvy mnich se zase zjevuje v mni§ském havu (po piijeti habitu jej totiz

musi nosit navzdy).

K pfechodu mrtvych na onen svét jsou také velice diileZité boty. Stfevice se tedy ve
sttedovéku dostavaly Casto jako posledni vyplata. Ve 12. stoleti v Némecku byli zase lidé
ujistovani, ze pokud daji své stievice chudym, najdou na onom svété na kosaté lipé veliké
mnozstvi kvalitnich bot. Dale barva odévu zemfielého vypovida o jeho stavu v zahrobi.
Naptiklad méni-li se barva cerného odévu postupné na bily je tim naznaceno, Ze se
neboztik napravuje. Kdyz je odév Uplné bily, zemfely je spasen. Pokud je ale obleceni

nenavratné ¢erné, je tento neboztik odsouzen k véénému zatraceni a propadl d’ablu.
Od¢v je i sménnym artiklem mezi svétem zivych a mrtvych. Napiiklad zjevuje-li se
mrtvy nahy, je mozné ho oditi tak, Ze pfibuzni zemielého rozdaji obleceni chudym a zase

naopak. Pokud za Zivota neboztik ukradl obleceni nebo jim odmitl obdarovat chudého,

muze se po smrti zjevovat nahy nebo podivné obleceny.

Zakladni typy zobrazeni revenanta:

1) Typ lazara: zobrazeni v podobé vzkiiSeného.

2) Typ dvojnika: mrtvy zobrazeny v podob¢ Zivého Elovéka.

3) Typ duse: Casto v podob¢ nahé postavicky.

4) Typ ptizraku: revenant se zjevuje zahalen v pruhledném rubasi.

5) Makabrozni typ: Ziva mrtvola ve vice ¢i méné€ pokrocilém stadiu rozkladu.

6) Neviditelnost: krajni zptsob zobrazeni, ktery je uzce zavisly na textu.

Je-li zemtely vidét, Casto také vypadd jako télo v okamziku smrti. Mize mit
1 zvlastni fyzicky znak, kvili kterému tfeba zemiel, jako napf. krvacejici rana apod. Jindy
na sebe mize vzit podobu nezivého predmétu jako je stoh sena a rizna zvirata. Tyto

podoby jsou popsany v bohatém bestiaii a kazdad z nich ma svlij vyznam.
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Neékdy tyto premény poukazuji na duchovni stav zemielého. Duch také muiize projit

nékolika fazemi zjeveni podle toho, v jakém stavu se nachazi.

Spiritualni teologové po vzoru sv. Augustina jako byl tfeba mnich Guibert z Nogentu
se vysmivali tém, kdo si ptedstavovali dusi ve tvaru téla a zobrazovali ji jako nahé déti
vychazejici z ust umirajicich. Podle nich se totiz duse po smrti od téla oddéli, je
podrobena trestim a je nehmotnd, aby se vice pfiblizila k Bohu, protoze duchovni se poji

s nehmotnym.

Podle velkého teologa 12. stoleti Huga od Sv. Viktora neni duch télesny, ale také neni nic.
Je to tedy néco mezi tim, je to ,,néco*, neni to t¢lo, a presto je télem. Duch jakési pomyslné
télo ma, protoze stejn¢ jako démoni muze zanechat stopy na hmotnych vécech, avSak
plsobi jim to Casto bolesti a velikou namahu. ,,Revenant z Beaucaire sam sebe definuje
Jjako ,,vzdusné télo.* Proto se nemrtvi pohybuji rychleji nez lidé na zemi ato jim také
umoznuje predpovidat lidské Ciny a myslenky. Revenanti z Yorkshiru byli ale naopak
dokonce tak télesni, ze se dali polapit do rukou. Vypadali pry jako rozkladajici se prelud.
V mnoha ptibézich je tedy zjeveni zobrazovano jako mrtvola, ktera unika z hrobu.

Toto jsou jen nékteré ptiklady zobrazeni nemrtvych, ale existuje jich nespocet. Vzdy
vSak zélezi na dobé a Cloveku, jez se snazi revenanta zachytit. Stejn¢ jako teoretické
a narativni texty prosla 1 ikonografie revenantli vyznamnymi proménami. Nemrtvi se zacali
zobrazovat dosti pozd€ ato az po 11. stoleti, a tak musime byt obezietni nejen k textim
o téchto bytostech ale stejné tak 1 k jejich vyobrazeni. Dfive se lidé vice bali a navratilci se
tak zobrazovali mén¢ odpudivé a byli podobni spiSe obycejnym lidem. Dnes jsme vSak
vice ,,otrkani“. Je to kvuli vzniku horrorového zanru, ktery nasledovaly pocitacové hry,
v nichZ je ¢lovék postaven piimo do akce. Lidé tedy dnes snesou mnohem désivéjsi
zobrazeni nemrtvych. Abychom se nezacali nudit a aby pfichazelo stdle néco nového,
vznikaji nové hrozivé&ji verze bytosti, které viak byly znamé jiz pied staletimi. Casto se
z Casti méni 1 jejich charakter (pfizpisobuje se dob&) a proto je dnes velice t€zké najit
kvalitni informace o téchto bytostech. Je slozité hledat rozdil mezi pravdou a pohadkami.
Ipfes nedokonalost tohoto tématu je vSak problematika posmrtného Zivota
a nadpfirozenych bytosti natolik zajimava, Ze se ji vénuje stale velké mnozstvi lidi at’ uz

v jakékoli formé a oboru.
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6 Charakteristika vybranych bytosti

Existuje nepfeberné mnozstvi a spousta druhii nemrtvych bytosti. Pro svou praci
jsem si vSak mezi vSemi vybrala deset hlavnich tvort, které mé samotnou zajimaji

a pfijdou mi v tomto odvétvi dileziti.

Nekteti jsou toho nazoru, ze nemrtvi se odliSuji od straSidel a duchti. Zatimco jsou
totiz duchové télesné Uplné mrtvi ajsou aktivni uz jen dusSevné, je tomu v piipadé
nemrtvych piesné obracené. Jsou cCasto jiz dusevné mrtvi, télesn¢ vSak dosud nazivu. To
vSak tedy nabizi dvé mozZnosti, ze tyto bytosti nejsou mrtvé bud v psychickém, nebo
fyzickém smyslu. Protoze vSak podle vétSiny nabozenstvi duse zije stale dal, museli

bychom na vsechny zesnulé hledét jako na nemrtvé.

Ja ale nemrtvé chéapu tak, Ze jsou to osoby nebo bytosti aktivni i po své smrti, kdy se
proméni v néco naprosto jiného, nez byli za Zivota. Protoze dusSe, které jsou sice Zivé, ale
neprojevuji se a jsou pro nas neviditelné, ty jakoby nebyly. Existuji, ale mi o nich nevime
a nemuzeme je tudiz ani pojmenovat. Bytosti, které ale pojmenovat Ize, existuji, zjevuji se,
kontaktuji nas, aprosly jiz smrti, beru jako nemrtvé vSechny, jak tvory nehmotného
charakteru, tak ity absolutné viditelné a hmatatelné, jako jsou napiiklad ozivlé mrtvoly.
[ kdyz podle viry mnoha narodd jsou ozivlymi mrtvolami vlastné vSichni lidé po svém
skonu. Cerstvé zesnuly se totiz nachazi v tzv. ,/limbu“, neni tedy jesté ani v pekle, ani
v 14ji, ale ¢eka v jakémsi prechodném stadiu. Tento stav trva u kazdého jinak dlouho. A je-
li tento pfechod n&jak naruSen, muize se pravé z téchto mrtvych stit jind bytost, kterd
nasledné Casto ublizuje lidem kolem sebe.

Sbirka pfevazné mytologickych tvord (bajnych zvirat, oblud, elementalti apod.) se
shromazd’uje do tzv. Bestiart, které vznikaly hlavné ve stfedoveéku a vychazely predevsim
z povesti, obsazenych v antickém spise Physiologus, kde se ale nenachéazely jen ptib&éhy
o mytologickych bytostech, nybrz i pojednani o magickém symbolismu a pojeti pfirody.

v podobé knih a dnes také jiz na specidlnich internetovych strankach.

6.1 Nehmotné bytosti

Nyni si predstavime Ctyii bytosti, které se nejCastéji zjevuji ve formé pary,
vzdu$sného ttvaru nebo jakéhosi astrdlniho téla. Ne&které znich jsou znamé
z mytologickych ptib&éhi a dnes jiz takika vymizely, dalsi jsou stdle aktualni, i dnes se

o nich mluvi, piSe a zkouma se jejich mozZnost realné existence.
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6.1.1 Prizrak

L

Ay .

S

Obrazek 21. Guillermo el Toro - Scary stories
Paranormélni vniméni ma kazd4 lidskéd bytost. Parapsychologické zazitky patii

k zivotu stejné jako intuice, sny a predtuchy. Jednotlivi lidé se vSak ve stupni tohoto nadani
velice li§i. Lidé, ktefi maji takové schopnosti, nesou velké bfemeno a museji mit velice
silnou osobnost. Takové osoby Casto ¢eli posmé&Skiim nebo mohou byt neoblibené. Oviem
ne vzdy je nadani jasnovidectvi ¢i komunikace se zemfelymi bfemenem. Pfedtucha totiz
Casto méni sled nasledujicich udalosti a dobra rada je také k nezaplaceni. Ti, co se
pokousSeli védecky vysvétlit jevy, které pozorovali, dali vzniknout discipliné
parapsychologii. O vaznosti této discipliny se stale diskutuje, 1 pfes to, Ze se jiz prednasi na

mnoha univerzitach.

Cténi predki a tedy vira v duchy (démony) se poklada za prvni stupen ndbozenského
kultu. Lidé vétili, ze duSe po smrti zije dal a bere na sebe rozmanit¢ podoby. Piesné
vysvétleni slova piizrak je, Ze se jedna o zjeveni, nepochdzejici z tohoto svéta, jde o ducha
zemielého nebo astralni bytost. Pfizrak obycejné nema pevnou formu, byva prihledny,
mlhavy a vznasi se nékolik centimetrii nad zemi. Duchové se také Casto zjevuji jako
svetélko (bilé, zelené) nebo jako rozostfend postava. Zjeveni nevykoupenych duchi se také
Casto objevuji bez hlavy, bez tvafe nebo jako temné postavy. Nékdy se ale pfizrak podoba

Zivym osobam, ,,zrcadli je*, je tedy formou jakéhosi dvojnika.

, Vysledky vyzkumu  Aniely  Jafféové a casopisu Schweizerischer Beobachter,
zverejnéné r. 1958, ukdzaly, Ze k naprosté vétsiné zjeveni dochdzi ve snu.“ * Je znamé, 7e
duchové nejcastéji navstévuji piibuzné a pratele. VEtSinou se tak déje 13 dny po smrti

neboztika, kdy se jde naposledy rozloucdit z blizkou osobou, coZ se ostatné stalo i v mé
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rodin€. Takova zjeveni se ukazuji nejcastéji ve formé ektoplasmy. Je velice dulezité, jestli
na takové setkani ¢lovek ¢ekd a tudiz v néj 1 veéfi. Jinak se ptizrak vétSinou neobjevi. Také
je dualezité, aby byl c¢lovék v klidu anejlépe sam, protoze duchové se ramusu boji
a komunikace je pro n¢ natolik slozitd, Ze je potifeba opravdu absolutni klid. Je zajimavé,
ze nejvice vypraveéni o ptizracich duchii zesnulych se nejcastéji tykaji doby tésné po jejich

smrti. Zda se, jako kdyby mély duSe zesnulych zpocatku k naSemu svétu ,,blize®.

S ptizraky lze navazovat kontakt (vyvolani) pomoci spiritistickych seanci.
Spiritismus (Cesky duchafina) je vlastné vira, podle které duchové zemtelych stale putuji
svétem a vyhledavaji kontakt se zivymi. Komunikovat s nimi lze pomoci médii, kterad se
Casto dostanou do tzv. transu, coz je zména védomi, pifi kterém je médium otevieno vliviim
z jiného svéta. Seance se konaly bud’to pro zdbavu nebo za Gcelem dozvédét se od mrtvych
poznatky o posmrtné existenci, pfipadné dostat odpoveédi na otdzky na které nestacili
odpovédét za ziva. U nés byl spiritismus rozsifen predev§im na pielomu 19. a 20. stol.
v oblasti Podkrkono$i. Mluvi se otom v pofadu CT 1 snazvem Folklorika v dile -
Podkrkonossky spiritismus, kde se dozvime spoustu zajimavych informaci. Spiritismus byl
tedy praktikovan i na mém rodném Trutnovsku, odkud se pak rozsitil mezi krkonoSskymi
tkalci. Cesti spiritisté dokonce vydavali vlastni ¢asopisy, nejznaméjsi byl ziejmé Posel

zahrobni dale Hvezda zahrobi, Nové slunce aj.

Lidé se snazili duchy riizné chytat a ovladat. VétSinou vSak nebyli uspé$ni. DneSni
lovci duchil ale maji rizné pfistroje a Casto se jim s jejich pomoci podafi kontakt s mrtvymi
opravdu navazat. Mezi takové pfistroje patfi detektor pohybu, infracerveny teplomér,
digitalni teplomér, rizné kamery, fotoaparaty a pfistroje, pres které¢ duchové mluvi tzv.

spiritboxy.

Je zapottebi také zminit vyraz Poltergeist, ktery pochdzi z némciny (polterer =
hluény clovék a geist = duch) neboli ramusici duch. Je to jev, pfi némZ se zejména
v domech ozyvaji bez zjevné pti¢iny podivné hlasité zvuky a dochazi k samovolnému
pohybu predmétii, pfesouvani ndbytku, rozbijeni nadobi, zahadnym porucham elektrickych

spotiebict apod. Nékdy mohou spolu s poltergeistem piichdzet i zmény teplot a zapach.

Je pozoruhodné, Ze se ve vétSing€ pripadi vyskytu poltergeista objevuje v blizkosti
dit¢ pubertalniho véku. Jev tedy proto neni spojovan s mistem, ale s konkrétni osobou.
Psychotronika tudiZ poltergeista vysvétluje jako projev jakési uvolnéné negativni vnitini

sily, kterd plsobi ve spojeni shnévem, vztekem, neptatelstvim k okoli a zarytym
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odmitanim vseho a vSech, coz jsou typické priivodni projevy dospivani. V soucasné dobe
se poltergeist povazuje za jakysi druh telekineze, kterd ma piimou spojitost
s nevyrovnanou psychikou daného Clovéka. Podle amerického psychologa Williama Rolla
jsou hlavni pficinou jevu konfliktni situace, které osoba nezvlada a tak se projevi jeho
vnitini ,,vztekly duch®. Parapsychologové zaznamenévaji plsobeni poltergeisti uz ve
starém Egypte, ale i kdyz zni jeho nézev spiSe némecky, poltergeist pochdzi z Anglie,

odkud se nasledné rozsifil do celého svéta.

Podle kanadskych védcti ze St. Lawrence University mohou za jevy pficitané
poltergeistovi anomalni fyzikdlni jevy tektonického ptvodu. Tyto jevy jsou
elektromagnetického pivodu a pfi nepatrném pohybu zemské kiiry mohou piisobit na

lidsky mozek, ktery je nasledné ,,spoustéem poltergeistu.

Novodobé zobrazeni piizrakli se Casto velmi liSi od jejich redlného zjevu aje
mnohem désivéjsi. VétSina dnesSnich lidi chee byt doslova paralyzovéna jejich vzhledem,
a tak ¢asto vypada duch jako mrtvola. Déle jako postava bez o¢i, postava, které neni vidét
do tvate nebo télo, které se dokaze riizné transformovat. Nejcastéji takovym zplsobem, ze
ma vykloubené koncetiny, ota¢i hlavou libovolné kolem své osy nebo dokonce bradou

nahoru ¢i dokédze nepfirozené otevtit tista apod.

6.1.2 Banshee

Obrazek 22. Miroslav V§a — Ghosts And Phantoms

Bram Stoker autor romanu Dracula nemohl do sedmi let chodit. A tak, aby ho matka
zabavila, vypravéla mu hriizostraSné historky z irského folkloru. Jedna z nich byla prave
o Banshees: ,, Zaposlouchejte se a mozna uslysite tyto babizny kvilet ve vétru. Jejich

smutnd piseri je predzvésti smrti milované osoby . >
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Podle keltské mytologie je to nadpfirozena zena (vila smrti), duch, jehoz kvilenim ¢i
natkem zvanym keening ptredpovidd smrt nc¢koho zrodiny. Jsou ovSem velice
tradicionalistické a konzervativni, protoze se nestaraji o ty, jejichz keltska krev je byt jen
trochu zfedéna pifimési anglosaskych ¢i skandindvskych gend. Jako takové se objevuji
pouze v Irsku, na skotské Vysocin€, ve Walesu a v Bretani. Banshee je ovSem anglickym
prepisem gaelského Bean Sidhe, tedy zeny z kopct, coz jsou damy s dlouhymi vlasy
v zelenych Satech a Sedém plasti. Pokud mé zemf#it mimotradné diilezita osobnost, mtize se
na jednom misté objevit i vice banshee. Kralovna téchto bytosti se nazyva Cliodhna. Je

nejmocnéjsi z Banshees a objevuje se opravdu jen u nejvyznamnéjsich osobnosti.

Banshee bylo mozné spatfit i v podobé vyzablé zeny — kostry, s vpadlym nosem
a prazdnymi o¢nimi dulky, s vlajicimi bilymi vlasy, odéna do carii latky, povlavajici kolem
ni. Tleskala rukama, natikala a opakovala jméno toho, komu bylo souzeno zemftit. Jindy ji
bylo mozno spatfit jako pradlenu, perouci zakrvaceny odév &lovéka, co ma zemiit. Casto
se také zjevuje jako krasna divka s ofima bez panenek a dlouhymi, obvykle bilymi vlasy.
Na sobé ma bilé ¢i svétleSedé obleceni podobné jako je barva jeji pleti. Také miize byt
spatfena jako stafena v ¢erném. Nékdy se objevi 1 v podobé hranostaje, lasice nebo Sedé
vrany, coz jsou zvifata v Irsku spojovana se smrti ¢i Carod€jnictvim. Vrana se jako

pravodce do podsvéti vyskytuje v mnoha mytologiich

Jeji plivod se také odvozuje od starodavné irské bohyné — vrany, bohyné bitev
a krveproliti Badb. Nejlepsi skotské a irské rodiny mély svou vlastni bohyni vranu, ktera
zvestovala jejich smrt, zatimco prosty lid mél pouze vranu Sedou. Lze zde najit jistou
analogii s Ceskou Bilou pani, kterd v naSich krajich oznamovala svym zjevenim smrt
nékoho ze Slechtického rodu, k némuz sama patfila. Podobnou ulohu mély i némecké
gottesklage &i slovanska boza tos¢ nebo Meluzina. V Cechach byva Banshee srovnavéana

jesté s Moranou, coz je slovanska bohyné smrti a zimy, téZ smrtonoska.

Banshee je spojovana s dusi mrtvé vily nebo zavrazdéné nevinné divky. Ma se
v rodin€ objevit udajné jednou za 250 let. Jeji schopnosti se ukazi v dospivajicim veku tak,
Ze dand osoba trpi neustalymi no¢nimi mlrami nebo Spatnymi sny, které na sebe navazuji.
Vidi stiny a citi mrtvou dusi v podob€ vétru nebo privanu. Mrtvé duse si totiz Banshee
samy vyhleddvaji aprosi ji opomoc. Divka, kterd méa tyto schopnosti, dokdze mrtvé
vyslySet a predat poselstvi poziistalym. Co se ty¢e vzhledu Banshee, méla by to za svého
Zivota byt osoba se zelenyma nebo zelenomodryma o€ima. Déle by takovéa Zena méla mit

tmavé vlasy (hnédé, ¢erné) a na nohou by se mél nachéazet jakysi znak v podobé blesku.
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O svatku Banshee mél v rodiné vzdy nékdo zemfit nebo se narodit. Rodina casto
brala tuto osobu jako ¢ernou ovci, protoze se chovala jinak nez ostatni. V normalnim stavu
byla Banshee strnuld a dosti plachd, ale pokud ji nékdo ublizil, n&jak ji zranil, zménila se
z klidné osoby na velice nebezpecnou bytost. Z nékterych Banshee se v pozdéjsim veéku
mohou stat psychopati opravdu lidem nebezpecni. Je to nejspise tlakem na jejich osobu ze
svéta zesnulych a také tim, Ze je ,,normalni* spole¢nost, nejspise ze strachu, nepiijima mezi

sebe.

Banshee je dnes stdle zpodobiiovana jako divka s vlajicimi vlasy, avSak nékdy
s pfidanymi modernimi prvky jako jsou rGzné zbrané, brnéni ¢i svétla misto oci.
V pocita¢ovych hrach jsou velmi désivé. Mohou mit nepfirozené velka usta s nadmérnym

mnozstvim ostrych zubli nebo maji oblicej ve tvaru lebky atp.

6.1.3 Bludicka

Obrézek 23. Guillermo el Toro - Scary stories

Duse zemfelych se pry casto zjevuji jako svétylka. Podle domnéni lidu
Ceskoslovenského svétylka, svetlonosi, cvendy, rychmandle, bludnik, blud nebo téz
bludicky vypadaji jako mrnavi Clovickové nebo muzickové s lucernickami na prsou,
s hoticimi kos$taty v rukou nebo jako zlatovlasd détatka s hotici louc¢i. NejCastéji bylo
mozné potkat je v zimnich nocich, o Dusi¢kach, béhem adventu a o §tédrovecerni pilnoci.
Zjevovaly se nejvice na hibitovech nebo na mocélech ¢i tlejicich dfevech a zavadély lidi
do bahen nebo rybniki. Pokud je ale ¢loveék dostatecné pokorny a obrati se na né s mirnou
prosbou, mohou zbloudilému chudékovi ukdzat pravou cestu. Nékdy dokonce mohou
naznacit, kde se skryvaji poklady. Dokéazi vSak i omamit dusi a dostat ¢loveéka az na pokraj

smrti.
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Bludicky se pry vzdy objevuji v lichém poctu. Pokud jde o jejich piivod, neni to
jednoduché. Nejcasteji se mini, ze bludicky jsou, stejné jako mavky, duSemi zemielych
nekiténatek (které jsou uvéznény mezi nebem a peklem). Moravskd zahubencata ¢i
zaboboncata jsou nekiténatka s prihlednymi tély. Dale pry vznikaly z dusi obéti vrazd,
utopenych, udusenych nebo zasebevrazdénych divek ¢i zen, které potom nebyly hodny
kiestanského pohibu. Kdyz se ale i takto provinili zacali pozdé¢ji pohibivat do svécené
pudy, svétylka pomalu mizela. Bludicky mohou byt ale i duSemi carodé€jnic, piipadné
dusemi sedlaka, ktefi uoravali meze ¢i jinych majiteld realit, ktefi posunovali katastralni
znacky, aby si pridali na majetku. Témto tajemnym svétylklim se pak tfikalo Meznici, a byli
pozorovéani kolem jihoCeského VeleSina. Kradez zem¢ byla totiz povazovana za
svatokradeZz. Viniky za starych casii ¢ekala pomsta bozstev, jimZ byl pozemek zasvécen

a po prichodu ktestanstvi ¢ekal zase podvodniky trest za poruseni devatého ptikazani.

Podobnou funkci jako bludicka zastava i ohnivy muz zvany jako dyma nebo dymac.
Je to vlastné duse hiisnika, ktera se zjevuje v podobé ohnivého sloupu, sudu, draka nebo
plaménku v bazinach. Ten pak své obéti bud’ utopi, roztrha nebo popali, ale stejné¢ jako
bludicka miize v nékterych piipadech i pomdhat. Bludi¢ce jsou dale ptibuzné i rusalky
nebo divy. Jsou podobné nevyzpytatelné a dokazi ¢loveéka také dostat na pokraj smrti
pomoci tance a dalSich jejich praktik. Podobny maji i vznik. Mohou to byt duse divek,
které zemfiely pfed svatbou. Timto zplsobem vznikaly i vily, které jsou ale ve vétSiné
pfipadli k lidem laskavé anckdy se podle povésti dokonce vdavaji s obycejnymi
smrtelniky a svymi zadzraCnymi schopnostmi jim pomahaji napiiklad v hospodatstvi. DuSe

téchto zemfelych divek se tedy zjevuji od podoby malych miminek az po dospélé Zeny.

Témto bytostem se podobaji mnoha dalsi stvoteni jako je napftiklad lesij, lesni Zenky,
divé zeny a divi muzi, poludnice, vodnik, vodni panny apod. Daji se ale shrnout do dvou
zakladnich skupin: v duchy lesni a v duchy elementarni. Elementalové neboli pfirodni
duchové jsou bytosti, které obyvaji jeden ze Ctyf Zivli a jsou jakymsi personifikovanym
zpodobnénim pfirodnich sil. D€li se na: ohnivé (salamandrové, vulkani...), vodni (undiny,
nymfy, sirény, najady...), zemni (gnémoveé, pygmejové, permonici...) a vzdusné (sylfove,

meluzina, vétfice...).

Bludi¢ky se také daji zahrnout mezi tzv. astralni bytosti, coz jsou veskeré utvary
astralniho svéta, které jsou schopny pohybu a maji urcitou inteligenci. Jsou to jakési

»predobrazy* vSech Zivotnich forem. Kazda myslenka ¢i pocit vytvaii astralni bytost, Zijici

ve vazbé na svého stvofitele v astralnim svété a nezanika ani po jeho smrti.
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Vyvolavani astralnich bytosti bylo velmi casté u okultistd 19. A 20. stoleti. Pfi téchto
evokacich se objevovaly rizné bizarni tvary, které nebylo mozné ptesné popsat ani je
k nicemu pfipodobnit. Podle nékterych teorii je jejich zhmotnéni Gzce vazano na
ektoplazmu. Prave staii pohané tyto bytosti personifikovali a uctivali. Z téchto dob tedy

méli schopnost pfimého vidéni astralu tzv. ,, treti oko*.

Frankofonni varianta bludicek je Feux Follets a v Britanii jim zase tikali Will-o-the-
Wisp. Feux Follets byly vidény ptfes ocean v Kanad¢. Strasi v okoli Québecku a také na
ostrovech Nova Scotia. Bludicka je idnes zobrazovana jako celkem jemné stvofeni.
Nejcastéji ma podobu krasné Zeny s dlouhymi vlasy nachazejici se v mysticky zpodobnéné

ptirodé ¢i blizko mocalu. Nékdy je zobrazovana s lucernou jak prochézi lesem.

Védecké vysvétleni tohoto jevu neni dosud uspokojivé objasnéno. Nekteti tvrdi, Ze
jde o projevy atmosférické elektiiny, jiné teorie tvrdi, Zze jde o svétélkujici parezy nebo
svitici hmyz — svétlusky. Dale by to také mohl byt hotici metan, svétélkujici houby, mech
Schistostega osmundacea nebo rizné bakterie. Dal§i mozZnosti védeckého vysvétleni
bludic¢ek by ale mohl byt i Eliasiiv ohen, nebo také Ohen svatého Eliase, ktery je vidét
hlavné pted bouikou, kdy vznika napéti mezi zemi a temnymi mraky. Je to akusticky
a opticky jev vyvolany vybitim statické elekttiny pfi silnych boutich (tzv. hrotovy vyboj).
Dochazi k nému na vyvysenych mistech, hrotech, vrcholcich stromt, stfechach, anténéch,
stozarech, ale objevuje se tfeba ina letadlech. Projevuje se modrym mihotavym
svételkovanim na hranach objektu, kde dochazi k vybiti statické elektfiny. Pfi nocnich
bourkach, kdy je snizend viditelnost, miize byt mihotavé svétlo ElidSova ohné snadno

pozorovano jako neidentifikovatelny létajici objekt tedy UFO.

Eliastv ohen lze ¢asto pozorovat na volném mofi, protoze plovouci lod’ pfedstavuje
na vodni ploSe vyvySeninu. V minulosti ndmotnici véfili, Ze je to dobré znameni, které je

ochraniyje. A tak jej nazvali podle svého patrona (Erasmus = Elias).
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6.1.4 Vétala

Obrazek 24. Miroslav Vasa — Ghosts And Phantoms

Vétala je druh jakéhosi démona. Slovo démon pochazi z feckého slova daimon, coz
puvodné znamenalo osud. V mytologii andbozenstvi znamena démon Dbytost
s nadpfirozenou silou, kterd lidem bud’ pomahd, nebo Skodi. Rovnéz tak byva nazyvan
nizsi bith. V kiestanstvi je jako démon nazyvan padly andé¢l, jeZ se vzeptel bohu a byl jim
zavrzen. Démoni nemaji vlastni télo, jsou vSak schopni brat na sebe rozlicné podoby
a pusobit tak na lidské smysly. Jsou také schopni podnécovat v ¢lovéku zlé myslenky,
vlastnosti a mohou ¢lovéka dokonce posednout. Démon se pak z takového ¢lovéka vymita
pomoci ritudlu nazyvaného exorcismus. Zli duchové se vymitaji i z urCitych mist, které
ovladaji zlé mocnosti, ze zvifat nebo 1 z véci. Démona lze také vyvolat evokaci pfi
provozovani ritualni magie, a donutit jej zodpovédét otdzku nebo vykonat tkol, spadajici
do jeho pravomoci. Lze s nim uzavfit 1 pakt. On nésledné¢ magovi urcitou dobu slouzi

a poskytuje mu rizné vyhody, ten mu vSak na oplatku musi odevzdat svou dusi (Faust).

Nauka o démonech se nazyva démonologie a zabyvali se ji pfedevSim kiest'ansti
teologové napt. sv. Toma$ Akvinsky nebo také Albertus Magnus. Pravé pod tuto nauku se
Casto fadi problematika vampyrismu, paranormalnich jevili, carodéjnictvi a dalSich

abnormalnich aktivit ve spojeni s nadpfirozenem.

A nyni se dostavame piimo k démonu zvany vétala. Jisté je, Ze pochazi z indické
mytologie. Existuje n¢kolik vysvétleni, ktera se snazi popsat tuto bytost. Jednim je, Ze je to
duch ¢lovéka, na kterém nebyly vykonany pohiebni obfady, Casto sebevraha, popravené¢ho
apod. Jeho duch je uvéznén mezi zivotem a smrti odkud se zjevuje lidem, a to nejcastéji
tam, kde se spaluji mrtvoly. Tento duch muze byt pomoci magického ritudlu uvéznén do

ptipravené¢ho mrtvého lidského téla, které poté ovlada mag, jez ho ozivil.
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V jinych pramenech se docteme, Ze vétala je vlastné elementdl nebo jinak feCeno
larva, kterd je poutana k zemftelé osob&. Zdrzuje se v blizkosti erstvého hrobu a po Case se
sama vypaii. Senzitivni jedinci tvrdi, Ze jsou schopni ji vidét, a obvykle ji oznacuji jako
nehmotny, mlzivy Utvar ve tvaru komolého jehlanu se Sirsi zakladnou dole. Larva se také
vysvétluje jako jakysi astralni poziistatek zivého organismu, ktery jiz na zemi zahynul nebo
cokoli, co je néjakym zplisobem poutano k animalnim zivotnim formém. S larvami také
pracuji nékteré nizsi formy magie nebo ¢arod€jové pti oCarovavani lidi.

Vzhled vétaly je velmi nejisty. Jeji zpodobnéni takika nikde nenalezneme, a proto
jsem si jeji vzhled, ktery jsem potiebovala k tvorbé tisténych kompozic, musela vytvorit
sama, podle toho, co jsem se dozvéd€la v literatufe. O démonech, ktefi vstupuji do
lidského tcla, bylo natoceno mnoho filmi. Podle mého vyzkumu se ale vétala jako

samostatnd bytost v zddném filmu ani pocitacové hie nyni nenachazi.

6.2 Hmotné bytosti

Nyni si popiSeme nadpfirozené bytosti, které jsou hmotné, tedy hmatatelné. Nekteré
bytosti maji svou dlouhou historii a jsou védecky, €1 psychologicky vysvétlitelné nebo Ziji
mezi nami, i kdyz v trochu jiné formé, nez zname z myti a legend. Jsou zde vSak také
postavy modernéjsiho charakteru vyskytujici se spiSe jen ve virtualni realit¢ a je o nich

napsano jen malo literatury.

6.2.1 Smrtka

., Dobrd smrt je zdarukou pokojného odpocinku na vécnosti“. ¢

Pokud bereme smrt jako umrti jedince, ne bytost, nastane smrt v okamziku, kdy
prestanou fungovat plice a krev piestane obihat, nebo ve chvili, kdy utichne veskera
mozkova aktivita a ¢lovek se pfesouva nékam mimo nas svét. Moznd kamsi na onen sveét
amozna do dalSich realnych svéti v jiné dimenzi, jiném Case a prostoru. Véda, kterd se
zabyva smrti a umirdnim se nazyva thanatologie.
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smrtky zpodobnili bésnici, spisovatel¢, malifi, hudebnici, filmafi a v poslednich letech
1 vyrobei pocitatovych her. V Mexiku se na den Dia de lor Muertos (,,den mrtvych*)
vyrabé¢ji rizné postavicky, ve form¢ malych koster. Tyto soSky ndm maji pfipominat, Ze

smrt je pfirozena soucast zivota.

V dnesnich filmech se smrt objevuje nejcastéji jako kostlivec v ¢erném plasti a kéapi
s kosou v ruce. Napftiklad roku 1957 si ve filmu Sedmda pecet’ chmurny znec zahral partii
Sacht o zivot svého soupete. Dalsi vydarené zpodobnéni smrti nalezneme také v nasi ceské
pohadce Darbujan a Pandrhola od Martina Frice nebo v pohadce Honza mdlem krdalem od
Bofivoje Zemana, kde neni smrt’akem muz nybrz zena. Ve fantasy svété a pocitacovych
hrach se s ni mizeme setkat jako s postavou v kapi, ktera vSak neni vidét, nybrz se jen hali
do temnoty plasté. Neékdy mize mit smrtka dokonce 1ijakédsi démonickd kiidla.
Personifikace smrti ale dlouhou dobu neméla podobu kostlivee s kosou. Nékdy byla
znetvofena stafena, jindy zase Zena C¢i krasnd divka v bilém, majici trvaly pobyt
v podzemnich prostorach, plnych svici. Na svété se objevovala na kiiZzovatkach a zejména
u posteli nemocnych. Stala-li u hlavy, danou osobu ¢ekalo umrti, ukazala-1i se u nohou,
znamenala jen memento mori, Cili ptipominku toho, Ze nic netrva vécné. Nekdy se dala
oklamat (oto¢enim postele), ale nikdy to nebylo nadlouho. Pokud je smrtka zobrazovana
s kosou, je to proto, Ze ma symbolicky seknutim ukoncit Zivot umirajiciho. Hlavni tlohou

této bytosti je tedy prevést ¢lovéka na ,,druhy bieh®.

Smrt byla spojovana s temnotou. Neboztici spocivali pod zemi, kam nepronikl jediny
paprsek svétla. I v Egypté se hrobky starovékych vidct budovaly tak, aby v nich byla
vécna tma. A kiestanstvi v tom pokraCovalo, protoze cirkev pfikazovala pochovavat mrtvé
pod zem do hrobil, kde neboztiky oddé€lovali od svéta zivych. AvSak na svét i v noci
dopadal svit hvézd a mé&sice, ale zdhrobni svét byl jiny. Nebylo v ném Zadné ptirozené
svétlo, atak vzdy budil strach arespekt. Lidskd mysl ho tedy ozivila a zacaly vznikat
pfedstavy o zdhrobnim Zivoté, fi§i mrtvych, o démonech a dalSich obyvatelich podsvéti.
Pohiebni ritudly mély tedy nejen vzdat hold neboztikiim, ale zaroven zajistit, aby se

v jakékoli form¢ nenavratili zpet na nas svét.

Jestli smrtka opravdu existuje, zlstava stale zdhadou. AvSak svédectvi o tajemnych
stvofenich, ktera byla spatfena u umirajicich, existuji po celém svété. Casto pry opravdu

pfipomind kostrovitou postavu v ¢erném hévu a kolem ni je citit nesnesitelny zédpach smrti.
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6.2.2 Zombie

. > XA ST el
Obrazek 26. Zombie ze serialu The Walking Dead (Zivi mrtvi)

Roku 1968 natocil rezisér George A. Romeo snimek s ndzvem Noc oZivlych mrtvol.
Tento film se stal inspiraci mnoha generaci tvlirc horroru. Filmové zombie jsou vSak spiSe
komické nezli désivé. Daji se ale celkem snadno zlikvidovat a to nejlépe ranou presné do
hlavy. Ve filmech se nejCastéji ukazuje, ze zombie se mnozi pomoci kousnuti. Jakmile
zombie pokouse ¢loveéka, rana se mu zaniti, t€lo zachvati jakasi zombie nakaza a zranény
jedinec nakonec umir4, nacez se probouzi zpét do svéta zivych, ovSem uz ve formé

krvelaéné zombie.

Existuji ale irealnéj$i podoby zombie, které uz tak vtipné nejsou aje zde velka
pravdépodobnost jejich opravdové existence. Takové zombie nalezneme naptiklad na
Haiti. Tato zemé je zombifikaci obcant, jeZ se néjakym zplsobem zprotivili vladnoucim
vudciim komunity, dosti vyhlaSena. Na Haiti totiZ existuji tajné spolecnosti, které maji své
vlastni zakony. Cely tento magicky proces ma samoziejmé kofeny v tamnim naboZenstvi
vudu.

Cty¥stupiiova pravidla haitské zombifikace podle tamnich praktikanti:

- Rozsudek — osoba, kterd se n&jakym zplsobem provini, md povinnost jit za
carod&jem bokor a Zada odplatu. Bokor nebo Hougani jsou Samani, ktefi jsou povaZovani
za prostfedniky mezi lidmi a duchy. Jsou to vyborni 1é€itelé, vestei a bylinkafi, ktefi jsou
schopni pfipravit razné lektvary, at’ uz 1écivé elixiry, nebo smrtelné jedy az po napoje
lasky. Mohou se prevtélit do jiné bytosti nebo do sebe nechat nékoho vstoupit.

- Otrava — ptipraveny jed je velice silny asklddd se znékolika ingredienci. Po
otraveni projde zombie procesem jako kazdd mrtvola. Daji ji do marnice, poté ji pohibi
aona slysi, jak jeji pfibuzni plac¢i ajak na rakev dopadaji kameny. Metabolizmus ma

zpomaleny a tak 1 malo dycha. Do téla se pomalu pousti hmyz.
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- Vyzvednuti mrtvoly — Stoupenci boka intoxikované télo nejpozdéji do tydne

vytdhnou a podaji mu protijed (tzv. Zombickou okurku). Mozek je vazné poskozeny jedem,
nedostatkem vzduchu a psychologicky traumatizovan z pohtbeni zaziva. Obét’ zlistava bez
vule, individuality a bez charakteru.

- Trvalé otroctvi — Takto ,,ovladnuti lidé se vyuzivaji k praci na poli a Zeny se

dokonce zneuzivaji k riznym sexualnim praktikdm. Zombie jsou vdécni zaméstnanci. Maji
velikou silu, nejsou témét unaveni a za svou praci nevyzaduji zadnou odménu. Staci je jen
drzet pfi zivoté obcasnym kusem jidla. Zombie ma moznost k utéku az kdyz bokor zemfe.
Etnobotanik Wade Davis odjel roku 1982 na Haiti s umyslem vyfesit zdhadu zombie
jedl. Co ale dokaze uvést télo do stavu podobného smrti, ktery oklame i Iékate? Tvrdi, ze
v nékterych vzorcich jedu nasel latky obsazené v durmanu obecném — pii jeho pozieni
muze dojit ke staviim zmateni a ztrat¢ paméti. Dalsi pfisada zombi jedu je nebezpecna
slouCenina tetrodotoxin. Nachazi se v organech ctverzubce (jezika) a dokaze clovéka
paralyzovat nebo i zabit. V Japonsku jedi tuto rybu jiz celé generace a prave proto se vi, co
jeji jed dokaze. Ro¢né tam na néj zemifou 3 — 4 lidé. Ale mnohokrat se stalo ito, ze
omylem pohibili zivého ¢loveéka. Nekdy se kvili tomu pro jistotu téla nékolik dni po smrti
nepohibivala. Dalsi slozka zombi jedu by pry mohla pochézet i z ropuchy, kterd fungovala
na bazi anestetika. Roku 1835 vesel ale na Haiti v platnost protizombifika¢ni zakon, kdy se
podani latky zptisobujici hluboké podvédomi povazuje jako pokus o vrazdu. Pokud je obét
v tomto stavu pohibena, je to pifimo vrazda. Zda se vSak tento zakon dodrzuje nebo se

zombifikaéni praktiky i nadale tajné¢ vykonavaji, nikdo pfesné nevi.

DalSim typem moZznd redlné Zijici zombie je podle konspiracnich teorii zombie
vytvofena vladou. Podle téchto teorii je vlada schopnéd vypustit vir (zmutovana chiipka
nebo vzteklina), ktery zastavi srdce nebo zneskodni mozek a poté €lov€ka znovu ozZivi.
Dalsi z konspiracnich teorii mluvi o tzv. programu MK ULTRA, coz je tajny vladni projekt
CIA, kde se pracuje stzv. Manzuskymi kandidaty — spicimi zabijdky. Vcelku to jsou
vlastné naprogramovani vojaci, kteti na povel dokazi udélat témei jakykoliv tikol. Takto
ovladatelni se stanou vlivem drastickym metod, nékolikamési¢niho muceni a drog, které se
jim podavaji (LSD). Nez se z vojéka stane takto ovladatelna bytost, je zapotiebi nékolik let
trvalého plisobeni na jeho psychiku, kdy je vojak nucen vytvofit si i n€kolik alter eg, do
kterych unika, aby piezil. Jedné z téchto osobnosti se pak pomoci hypndzy zada, na urcity
povel (slovo, zvuk), tkol. Po vyplnéni ho vojak zapomene a vzhledem k tomu, Ze o ném

dalsi jeho osobnosti ani nevédi, nemuize pak v piipad¢ vyslechu podavat zadné informace.
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Takto ,,pfipraveni vojaci maji implantaty s Cipy a jsou ovladdani a sledovani. K jejich
vyuziti mize dojit i po nékolika letech od tzv. ,,zombifikace*. Podle nékterych zdroji tento
program stale trva a polemizuje se nad moznosti, ze nékteii znami vrahové byli také takto
naprogramovani. Védci v Rusku zase zkoumali v 50. letech ozivovani mrtvé tkan€.
Podatilo se jim znovu ozivit psi hlavu, kterd reagovala na zvuky a pachy, olizovala se

apod.

V neposledni fad¢ by se za urcity typ zombie dali povazovat ilidé s Cotardovym
syndromem, neboli syndromem chodici mrtvoly, coz je vzacna psychickd porucha, kdy si
pacienti mysli, Zze jim v téle nepulzuje krev, chybi jim organy, Casto maji halucinace

o nesmrtelnosti a nékdy dokonce citi své ,,hnijici télo.

Urcité existuji jesté dalsi ptipady zombifikace, ale takto zavazné informace jsou
»hormalnim* smrtelnikim zdatné utajeny. Pravdou ale je, ze tyto skutecné piib&éhy jsou
vlastné mnohem dé&sivéjsi nez zfilmované horrorové verze. Je tedy jen otazkou, do jaké

miry Ize ovladnout lidskou mysl.

Zombie mé dnes velké vyuziti v odvétvi zabavniho primyslu. Existuje spousta filmi
a snad jesté vice pocitaCovych her, kde se tento tvor nachazi. Pokud vSak chceme ziskat

védecky relevantni informace, je lepsi hledat v kvalitni literatute.

A jen pro zajimavost, 1 v hudebnim primyslu se velice Casto objevuje tématika
Zombie. Napftiklad skupina Cranberries ma piseit Zombie, nas zp&vak Daniel Landa zpiva
0 své Zombici, skupina Iron Maiden ma maskota Eddieho, ktery vypadd jako zombie.
Kapela Neon Trees v jejimz klipu Everybody talks se objevuje zombie, dale Rob Zombie —
hardrockovy zpévak, spisovatel a rezisér, ktery se maskuje do podoby zombie,
a v neposledni fad¢ samoziejmé nemiiZzeme zapomenout na krale popu Michaela Jacksona,

ktery vyuzil toto téma ve svém klipu Thriller, kde herci vystupuji jako zombie.

Co se ty¢e zobrazeni zombie, mliZze se pohybovat od odpudivé zapachajici hnijici
mrtvoly, kterd je inspirovand hollywoodskymi filmy az po vzhled celkem normaélniho
zivého Cloveéka zbaveného vlastni svépravnosti. V diivéjSich zombie filmech byli herci
vétSinou jen naliCeni jako mrtvoly. Maskéfi se vSak stile zdokonaluji a dnes$ni filmovi
zombie jsou do detailu propracovani. Mizeme vidét odpadajici kusy masa, vyhnilou Celist
se vSemi zuby, krvavé nebo dokonce chybéjici o€i, vylézajici mozek a mnoho dalSiho.
I v pocitacovych hrach samoziejmé doSlo k velkému pokroku pii jejich zobrazovani.

v

Pravidlem je, ze ¢im je zombie odpudivéjsi, tim 1épe.
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6.2.3 Fext

Obrazek 27. Miroslav Vasa — Ghosts And Phantoms , Fext

Fext, jinak fe¢eno zmrzlik, pevny nebo téZ nezranitelny. Nazev tohoto tvora pochazi
nejspise prvotné znéméiny. Povésti o fextovi se objevuji nejcastdji v Cechach, na
Slovensku, v Némecku a ve Svédsku. Nejvice tedy v blizkych a slovanskych zemich, jinde
ho neznaji. Fextové byli vétSinou zabiti vojaci, obtézkani smrtelnymi hfichy, jez nebyly za
jejich zivota rozhieSeny, a proto vstavali z hrobt, aby dal ublizovali Zivym. Zrodili se
ziejm¢ ve tficetileté valce, protoze pravé vté dobé se objevilo nejvice povésti

o nezranitelnych odvaznych rychtérich.

Metody zneSkodiovani fextl se velice podobaji protivampyristickym praktikam.
Podobné jako u ostatkii nékterych svétcii, které nepodléhaly rozkladu, se télim usekla
hlava a pak se spalili, aby se zbavili posmrtného prokleti. Fextové se nezivili masem ani

lidskou krvi, nybrz vysavali lidem jejich ,,zivotni energii a uméli zptisobit i nahlou smrt.

Fext se pry stane z ditéte narozeného v plodovém obalu. Tento obal se pak opatrné
sejme a ususi, a kdyZ ho dana osoba nosi v dospélosti podpazi, chrani ho pak po jeho smrti
a jeho télo se nerozklada. Kdyz se vSak jeho ochranny obal spdli, stane se z n¢j obycCejny
smrtelnik. Piibéhti jak vznikd fext, existuje spousta. Dalsi je naptiklad ten, ze fext se stane
z Cloveéka, co se né¢jakym ohavnym zpusobem prohiesil. Vzdy se ale jednd o to, Ze fexta
chrani n&jaky obal, ktery ho brani pfed vnéj$im nebezpecim, nékde se dokonce docteme, Ze

ma devatero kozi a podobné.

V némeckych povéstech se piSe, ze fext dokazal odvracet od svého téla obycejné
kulky a Casto je dokonce odklonil zpét proti stielci. Dale mu neSkodi voda, ohen, ani zadné

dalsi obvyklé zpisoby zabiti.
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Zneskodnit ho tedy lze pfesné¢ naopak ato zabitim néjakym neobvyklym zplsobem.
VétSinou je to stielou z materialu, ktery se ke stfileni normaln€ nepouziva (knoflik, pecka).
V Némecku kronikafi zaznamenali 1 nékolik ptipadt, kdy na sebe odvazlivci nechali stiilet
v domnéni, Ze jsou fexti. Casto to ale dopadlo velice $patné, a to smrti opovazlivce. Pokud
se fext chce sam napravit a stat se tak smrtelnym, musi od¢init své hiichy tim, Ze né¢koho
zachrani s vyuzitim svych nadpfirozenych schopnosti. Po takovém dobrém skutku je

zpro$tén hiichii a idajné se proméni v prach, ktery nasledné rozfouka vitr.

V cCeskych povéstech se zase docteme o Doberském fekstovi. Zabit ho pry slo jen
kouzlem ¢i kulkou ze skla nebo upsanim se d’ablu. Po jeho smrti télo neshnilo, ale jen
seschlo a v pevné vyschlé ktizi haraSily kosti. Mrtvola zlstala v tomto stavu, 1 kdyz rakev
i Saty davno zetlely. Snad nejznaméjsi piib&h o fextovi v Cechach ztvarnil basnik Karel
Jaromir Erben ve své Kytici z povésti narodnich v baladé Svatebni koSile. V této baladé
fext vystupoval jako zlovolna démonicka bytost, kterd usilovala o nevinny lidsky zivot.
Nakonec byl ale porazen ¢istotou div¢iny duse. Povést, ze které Erben napsal Svatebni
kosili, se prokazatelné tradovala v Gstnim podani v Heberticich na Moraveé. Erben vSak
pfiznal, Ze ji slychaval uz jako dit¢ v rodném Miletin€. Pozdé&ji uvedl, Ze podobné povésti

1ze najit i u jinych evropskych narodu, jako naptiklad u Srbt, Rust, Litevch a Polaki.

Postava fexta ma ale samoziejmé 1 racionalnéjsi stranku. Fexty byli totiZ nazyvani
1jen statni a zdravi lidé. Na Vambersku se tak fikalo lidem, co se rychle uzdravuji nebo
hoji adozili se vysokého v&ku. Fext se také fikd i1mrtvole pfirozené¢ mumifikované.
Takova mumie muize vzniknout vlivem zvlastniho chemického slozeni ptdy, plisobenim
klimatu, avSak rozklad mohou ovlivnit 1léky, které neboztik poziel pred smrti apod.
V horkych krajindch se vyskytuji fexti mnohem hojnéji, nebot’ suché pocasi znacné
podporuje piirozenou mumifikaci. U nés je nejznaméjsi fext v Klatovech, v Praze u Panny
Marie Vitézné, v Kostelci nad Labem ad. Uschovadni byvaji v kostelnich hrobkach,
v kostnicich nebo i v soukromych domech ve sklepé. Fext je znamy po celych Cechach, ale
nejvice piibéhil pochazi ziejmé ze severovychodnich Cech. Casti ostatkt fextd byly
uchovény i v Kostelci u Hefmanova Méstce, ve Vejvanovicich a ve Vamberku jsou dodnes

v kostelni krypté k vidéni mumifikované mrtvoly ze 17. A 18. stoleti.

Slovo fext se nékdy neptesné nahrazuje slovem kostlivec. Jeho zobrazeni mize mit tedy
rizné podoby. Vzhled se pohybuje od seschl¢ mumie ¢i kostry po silné ozivlé mrtvolné
télo az po krasného Clovéka. V dnesni dobé je fext zpodobiiovan také jako nemrtvy hrdina,

ktery s pomoci svych nadpiirozenych schopnosti zachraiiuje Zivoty nevinnych.
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6.2.4 Upir

Obrézk 28. Max Ernst - he Vampire's Kiss

Ziejmé& nejstarsi zobrazeni upira se nachazi na asyrské vaze staré nejméné 5000 let.
Zde je malba muze v pfitomnosti bezhlavé Zeny — upira. Dal§i vzadcné zobrazeni upira se
nachazi na babylonské desticce staré¢ vice nez 2300 let. Tady je zobrazen bezbranny

,»Krvesaj* ohrozovany lovcem upirti s kolikem v ruce.

Upifi neboli vampyii jsou nebezpe€na mytickd stvoreni, kterd zpravidla vystupuji
v lidské podobé¢, jindy naptiklad v podobé& netopyra. Nekdy se chovaji jako lidé, jindy jsou
skryti v rakvi a probouzeji se az po pulnoci, aby si vyhledali dalsi obét’, nez se zase ulozi
k spanku. Vampyii nepfijimaji béznou stravu, ale zivi se lidskou krvi, a tim si zabezpecuji
nesmrtelnost. K tomu jsou vybaveni ostrymi $pi¢aky, kterymi se zakusuji nejcastéji do
krku obéti. Jejich vlastnosti a zplisoby jakymi ublizovali lidem, se v rtiznych kulturach
znacéné lisi.

Upir nesnasi slunce, které¢ ho spali, dale nesnese zapach Cesneku, svécenou vodu,
krucifix a zabit ho mize pouze opaleny dievény kil nebo dfevéna kulka namifena piimo
do srdce. Upir se mize prevtélit i do podoby motyla, Casto také v geograficky blizké Selmy,
v Evropé to byl vlk a v Asii zase tygr. Dolozena jsou i ztélesnéni do kupky sena nebo
sn¢hové koule, pary ¢i mlhy. V upira se mohl proménit i sdm carodéj, ktery se jim stal bud’
JiZ za zivota, nebo se sdm zaklel a stal se jim az po smrti.

Vampyr mize projevovat i zdjem sexudlni. Ve slovanské mytologii mohl dokonce
uzaviit snatek s clovékem. Tvrdi se, Ze Zeny navstévované upirem jsou Casto vyhublé
a nevyspalé. Cikani véfi, ze upir mize zplodit jen syny, nikoli dcery. Takové dité se nazyva

dampir a ma schopnost rozeznavat upiry. Muze se tedy nakonec stat i jejich lovcem.
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Dtivodem, pro¢ se vampyr zivi lidskou krvi, by mohl byt fakt, Ze krev je udajné
sidlem Zzivota, jeho esenci aje v ni obsazena veSkera zivotni sila inaSe duSe. Krev se
pouzivala samoziejmé 1 pfi magii, s ¢imz vétSina nabozenstvi absolutné nesouhlasi. Krev
ma tedy vlastni Zivot 1 po smrti a jeji symbolika je tak vyrazna, ze mozna praveé proto po ni

upir tolik prahne.

Soudoba ptedstava upira u dnesnich Evropanii je vSak zalozena na postavé Draculy
od znamého spisovatele Brama Stokera., ktery jako prvni zkombinoval fakta o upirech
s fikci. Na motivy tohoto roménu se roku 1922 natocil film Nosferatu. Celkové se Bram
Stoker stal inspiraci pro novou generaci spisovatelii, kteti se zajimali o vampyristickou
tématiku. Ti pak dale rozvijeli postavu Draculy, davali mu novy vzhled, dalsi schopnosti
a tvortili tak nové znamé postavy upirti. Strasidelné historky o upirech psal jiz ve 12. stoleti
mnich William z Newburghu, ktery tyto ptibéhy znal z vypravéni svych soucasnikll. Prave
takovato folklorni vypravéni, svédectvi lidi, se kterymi Stoker o upirech mluvil a dalsi
a dal$i knihy, které studoval, mu byly pfedlohou pro sepsani jeho nejzndméjsiho romanu.
Zasadil ho do hornatého Transylvanského kraje, ktery je svym désivym a magickym
vzhledem k tomuto namétu jako stvofeny. K této volbé ho inspirovala povést o zndmém
idajném upirovi a tyranském vladci Zijicim na Balkdn& v 15. stoleti. Re¢ je samoziejmé
o Vladu III. Draculovi, prezdivanému podle svého krvelacného zvyku nechat narazet
nepiatele na Spicaté kily, kde umirali v hroznych bolestech, Tepes tedy napichovac nebo
nardzec. Spekuluje se 1 otom, Ze Stokera inspiroval védeckofantasticky dobrodruZzny

roman Tajemny hrad v Karpatech od spisovatele Julesa Verna.

Ze jsou upifi realni, je absolutni fakt, protoZe tvor, ktery je i skeptiky uznavany jako
jedina Zijici bytost Zivici se krvi, opravdu Zije. Tito upirci patii do podiddu netopyri
a existuji tii druhy: upirek obecny, upir bélokiidly a upir ptadi. Zivi se pfevazn& v noci
nejcastéji krvi dobytka a dokazi vysat tolik krve, kolik sami véazi. Jejich sliny obsahuji
latku, ktera snizuje srazlivost krve anazyva se jak jinak neZ draculin. Ziji v teplych
oblastech na obou kontinentech Ameriky a vazi nanejvySe pétatficet grami. Svym obétem

nemohou ubliZit tolik jako upifi literarni, ale je znamo, ze roznaseji vzteklinu.

Existuji také piipady osob, o kterych se lidé domnivali, Ze byly upiry. Jednim
z typickych ptikladi je pfibéh masové vrazedkyné AlZzbéty Bathoryové. Byl o ni dokonce
natoCen znamy film od slovenského reziséra Juraje Jakubiska. Zhruba sto let po smrti
achtické hrabénky se v Cechach objevila dalsi Zena, podezield z vampyrismu. Byla to

vysoce postavend Slechti¢na, manzelka tehdejSiho majitele krumlovského panstvi Adama
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FrantiSka ze Schwarzenbergu (1680-1732). Jmenovala se Eleonora Amaélie z Lobkovic
(1682-1741). Dalsim domnélym upirem mél byt také zid Leopold Hilsner, ktery se vSak

stal obéti justi¢niho zlocinu, fanatickych ¢eskych i rakouskych antisemiti.

Muze se zdat, ze existence upiri je absolutné nemozna, avSak na svété se naslo
mnoho masovych hrobti, které vsobé maji ostatky, na nichz byly vykonany
protivampyristicka opatieni. Takové hroby najdeme napiiklad pobliz obce Makotiasy,
jedenact hrobti se naslo také na soukromém pozemku v Celakovicich, dale ve Starém
Meésté u Uherského Hradisté, v Lysé nad Labem, v Olomouci, u Ceského Krumlova atd.
Exhumace domnélych upifich hrobl se staly velice moderni. Délo se tak na Balkan¢,

v Rakousku, samoziejmé i v Rumunsku, ale i u nés.

Dalsi realné existence upiri se odrdzi ve fenoménu psychického vampyrismu. Je to
vlastné forma paranormalniho jevu. Vyznacuje se tim, Ze nékteré osoby maji schopnost
odcerpavat tém druhym jejich duSevni energii za tcelem posilovani a dopliiovani vlastniho
bioenergetického potencialu. Energeticky upir mize byt velice egoisticky, extrovertni,
charismaticky a dominantni. Jeho obét’ je pak ptesné opacného charakteru a n€kdy s nim
chce byt dokonce dobrovolné a ma ho rada. Dals$i moZnosti je ale tzv. uffiukany upir, ktery
chce byt za kazdou cenu v centru pozornosti. Lidé pod jeho natlakem casto chiadnou a po

¢ase se od ného snazi drzet dale.

Ve vétsin€ ptipadil je psychicky vampyrismus nevédomou schopnosti, av§ak existuji
1 vyjimky, kdy upir vi, Ze je upirem a dokaZe tak své plsobeni ovladat, ménit jeho smér
a intenzitu. Psychickym upirem se ¢lovék nemtize stat, nybrz se tak uz rodi. Branit se proti
nim lze riznymi amulety (pentagram), specialnimi meditacemi pod vedenim duchovniho

ucitele, ale samoziejmeé nejlepsi je se takovému upirovi Gplné€ vyhybat.

Energeticti upifi maji také nékolik poddruhli: sexudlni upir (Cerpéd energii ze sexu),
emocionalni upir, elementdrni upir (syti ho ptirodni jevy jako boufe, vodopady apod.),
kyberneticky upir (11d¢€, co jsou celé dny u PC a vysavaji obéti pies chat, kdy jim navozuji
nepiijemné pocity, $tésti, zlost, mohou proniknout do podvédomi svych chatujicich a tak
jimi 1manipulovat, Casto se uméji velice obratné¢ vyjadfovat ajsou velmi chytii)
a v neposledni fad¢ i astralni upir (zivi se vsttebavanim niz8ich fyzickych sil lidi, zvifat

a zivotniho éteru, ktery je vazan na krev, sperma a pot).

Historici tvrdi, ze racionalni a zdavodnitelny zaklad vampyrismu a lykantropie

opravdu existuje. Tento fenomén mél své realné pozadi v oblasti medicinské a v oblasti
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krimindlnich ¢ind. VSe se prolinalo a vzajemné dopliiovalo. Mohlo se jednat o projevy
dusevnich sadistickych tchylek nebo o velmi vzacné onemocnéni zvané porfyrie, coz je
metabolickd porucha krve, kterd zpiisobuje akutni nedostatek Zeleza v organismu. Jde
o vrozenou genetickou odlisnost, ktera zptisobuje mimoiadnou citlivost na slune¢ni svétlo.
Delsi pobyt na slunci zapficini patologické zmény pokozky a jeji poskozeni. Za klidného
stavu je pokozka téchto lidi mrtvolné bila a hebka. Pobyt na slunci ale zptsobi abnormalni
pigmentaci, mimofadny anadmérny vyvoj ochlupeni, puchyfe acervené nebo
hnédocervené zabarveni zubli. Lidé s porfyrii tedy mohou vychéazet ven jen v noci. Dale
u porfyrie dochazi ke znetvofeni nosu, usi, oboc¢i a prstl. Rty s dasnémi tuhnou a zuby
pusobi vyrazné€ji. Tim vznikd dojem vI¢i tlamy. K dalS$im pfiznakim patii i to, Ze husté
chlupy vyrGstaji ina oblieji ana rukou. Dochazi k prudké latkové vymeénég, kterd je
doprovazena ¢ervenou moci a poruchami nervového systému. Bylo také zjisténo, ze cesnek

je pro ¢loveéka s porfyrii smrtelnym nebezpecim.

Tato nemoc vyvoldvala inervové poruchy, naptiklad tézké neurotické stavy
a deprese, jez mohly vyustit az v nepfi¢etné chovani nebo epilepsii. Ve stiedovéku byli tito
lidé pronasledovani jako zplozenci d’abla a nezbylo jim tedy nic jiného, nez se izolovat od
ostatnich. Problémy mohli mit i dalsi lidé, ktefi trpéli nemocemi znetvofujicimi télo, jako
napiiklad riznd nadorova onemocnéni, tézké alergické reakce, hormonalni poruchy
projevujici se nadmérnym ochlupenim apod. Tito odli$ni jedinci pak museli kazdy den

bojovat o preziti, protoze je spolecnost vycleiiovala a bala se jich.

Moderni medicina upozornila na dalsi zajimavy fakt. Ve stfedovéké straveé, zvlaste
u poddanych, chybély nékteré dulezité mineraly a vitaminy, coz vedlo k chudokrevnosti.
Na tuto nemoc pak lékati doporuCovali konzumaci krve. Jednalo se samozieymé o krev
zviteci ata t€lu dodavala potiebné Ziviny. Také se poustélo Zilou, protoze se véfilo, Ze
nékteré nemoci prameni ze znecisténé krve. Tato metoda ale vétSinou spiSe uskodila, nez

pomohla.

I psychiatrie ma sva vlastni vysvétleni tykajici se vampyrismu. Naptiklad Cesky
psychiatr prof. Vladimir Vondracek uz v roce 1967 publikoval studii o vyznamu povér

z psychiatrického hlediska, v niZ se mimo jiné dotkl i upirt.
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Upifi tedy v riiznych forméch opravdu existuji. V dne$ni dobé se na svét¢ nachazi
nejméné patnact tisic lidi, kteti se povazuji a vydavaji za upiry. Existuji riizné internetoveé
skupiny, v nichz se darci nabizeji za penize ¢i za sexualni protisluzby nebo v nich sami
upifi hledaji darce podle svych predstav. Upifi, ktefi maji stejnou zivotni filosofii,
ceremonie a zasady viry, se slucuji do tzv. Domdacnosti, v nichz je stanovena a dodrzovéana
jista hodnostni hierarchie. Moderni upifi jsou smrtelni, a tak se samoziejmé boji i nemoci,
proto Casto podstupuji testy na AIDS. Od klasickych upirti vSak pievzali nesnasenlivost

svétla. Jinak jsou absolutné stejni jako normalni smrtelnici.

Existuje mnoho spolktll, které nesou rtiznd jména, Casto se ale vSechny zabyvaji
Carod¢jnictvim a satanismem. Za takovou ,,hlavu®, jinak feCeno mentora a otce vseho, by
se dal povazovat Sebastian Todd, ktery zalozil v 90. letech v New Yorku upirské hnuti.
Todd navrhl také Black Veil (Cerny zavoj), coz je kodex puvodné tfinacti pravidel
tykajicich se chovani upiri. Objevuji se stale nové verze, momentalné je pravidel sedm.
Téchto sedm parametrii teoreticky znamena pro vSechny spolky néco jako Mojzistav zakon.
Vi se o tom, ze Clenové musi platit rizné finanéni ptispévky. Mluvi se ale také o tom, ze
museji byt absolutné poslu$ni, konaji se interni soudni procesy a clenky maji povinné
sexualni povinnosti. Clenové mohou byt také nékdy povzbuzovani k nasili viii okolnimu
svétu, dale se mluvi o drogach, o zlo¢inech ve jménu ,,vnitini temnoty“ a o satanskych

kultech.

Doba pretvaii vSechny nadpfirozené bytosti podle svych potieb a okolnosti.
V negativnim smyslu se tomu dé€lo v pfipadé pronésledovani carodéjnic, v pozitivnim
smyslu se tomu déje dnes, kdy je ,,redlny* upir charakterni jedinec, ktery své obéti skoro
neublizuje a krev bud’ nepije viibec, nebo jen ve velice omezeném mnoZzstvi, se svolenim
a z divodu vlastniho pfeziti. Dnes je upir zobrazovan spisSe jako superhrdina ¢i milenec,
ktery vadm zajisti véCnou lasku. V novodobych filmech jsou vétSinou ztvarnéni az
nadlidsky krasni nebo je naopak jejich vzhled pifehnany az do nejdésivéjsSich podob, kdy se
upiraim kompletné méni obli¢ej. Maji napiiklad hadi jazyk, ¢erné ¢i rudé oci, Spicaté usi
nebo nékolik fad zubl apod. Takovd zpodobnéni se vSak nejvice pouzivaji v hernim

primyslu ¢i v horrorovych filmech.
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6.2.5 Ghul

Obrazek 29. Bily skiet ze série filma Hobit

Timto ptivodné arabskym slovem se v mnoha muslimskych zemich az po Malajsii
oznacuje obavand démonickd bytost, kterda zije v pousti, vruinach, na bojistich,
v opusténych kryptach a v lesich. Ghul je vlastné ozivla mrtvola, kterd mtze libovolné

ménit podobu, barvu a ¢asto i vzhled pfimo na ¢lovéka, kterého pozira.

V knize Pohadky tisice ajedné noci se v jednom piib&hu Sidi Numana dokonale
definuje co to vlastné ghul je. Jsou to zli duchové, ktefi se potuluji po polich. Obyvaji staré
zchatralé budovy, odkud vyrazeji, aby prepadavali kolemjdouci, pak je zabiji a pojidaji
jejich maso. Nejcasteji napadaji déti a spici €1 zeslablé poutniky.

Ghul na sebe dokaze vzit i1 zvifeci podobu (nejcastéji hyeny), coZ mu jeho pfepady
ulehcuje. V ptfipad€, Ze si nemohou chytit Zadného Zivého cloveka, chodi v noci na
pohiebisté, vyhrabavaji mrtvoly a poziraji jejich zetlelé maso. Z toho divodu se ghul ¢asto

objevuje na hibitovech, nebot’ je nekrofag, tedy tvor, ktery se rad zivi i masem z mrtvol.

Ghul je velice podobny zombie, ale oproti ni je chytry a raciondlné pfemyslejici. Ma
tedy vlastnosti spiSe upira. Podle arabské mytologie se také uvadi, Ze ghul je jediné bytost,
ktera je schopné zahubit a sezrat pravé upira. Ma inteligenci nékde mezi psem a clovékem,
Casto umi imluvit, ale velice omezené. V dneSni dob& je nejcastéji zobrazovan jako
vychrtly humanoid, byva shrbeny a rtizné zkrouceny, ma velké ostré zuby, drapy, dlouhy
jazyk a straslivé zapacha. Jeho klize by méla byt mrtvoln¢ Seda. Nékdy vSak mize byt

1 dost svalnaty, ma obrovské ruce a je rizné zjizveny.

Kvalitni zpodobnéni ghulti uvidime napiiklad ve filmovych sériich od Petera
Jacksona Pdn prstenii nebo Hobit. Tyto epické roméany byly natoceny podle knizni
ptedlohy J. R. R. Tolkiena. Nalezneme v nich rizné narody, piiSery, ale také tvory
nadherné, jako jsou napiiklad elfové a tudiz 1 kvalitni maskérskou praci. Nesmime vSak

zapomenout na genialné graficky feSené prostfedi filml a celkové hrdinsky nadech, kdy
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hlavni podstatu roméant tvoii boj mezi dobrem a zlem. V panovi prstent uvidime tzv.
Nazgula, ktery podle mého nazoru spise pripomina vzhled smrtky nebo licha. V Hobitovi
se ale setkame se skiety, ktefi jsou jiz charakterem i1 vzhledem vice podobni tradi¢nimu

zobrazovani ghult.

o324

zenského pohlavi, zvany norma. Ta muze svadi s pfislibem milostného aktu, namisto né¢ho
vSak nesStastnika ¢eka smrt. Démonem, Uzce pfibuznym ghulim je Qutrub. VSechna
stvoteni jako jsou ghulové, lamie nebo 1 prvni Adamova manzelka Lilith, jsou pfedevSim
personifikaci hriizy z pousté. Beduini na velbloudech a karavany, putujici od oazy k oaze,

totiz védeli, ze nejveétsim pokladem na druhém konci pisku je vlastni zivot.

Ghul je vytvofen budto kouzlem jako vétSina nemrtvych, ale muiZe se také
»~rozmnozovat®. Pokud n¢koho pokouse, dostane obé&t’ magickou infekci, na kterou po Case
umira a vétsSinou az po pohtbu povstane tato mrtvola z hrobu jako ghul. Jinde se docteme,
ze ghulové byvali diive lidé, kteti byli donuceni z néjakého divodu pojidat ostatni lidi.
Jejich télo a psychika se poté zménila a tak méli stale hlad. Proto vé¢ny hlad ghuall utisi jen
lidské maso a nesnédené zbytky si pak schovavaji ve vyklencich krypt. Také se tika, ze

ghtl se zrodi z ¢lovéka, ktery byl pohiben na tajném misté.

Existuji dva druhy ghult - ovladnuty a divoky. Ten ovladnuty byva stvofen magem,
aby mu slouzil. Piikazy porusi pouze ma-li velky hlad nebo je pfimo ohrozen, pokud zZadné
nema, chova se jako divoky. Divoky ghul se stane z clovéka pokousaného ghulem nebo
z ghula, ktery pfijde o svého pana. Divoci ghtlové byvaji velice agresivni, Casto se

sdruzuji do smecek a pak napadaji vSe zivé.

Ghulové nemaji radi svétlo atak vétSinou ve dne nevychdzeji. Jsou odolni vici
nemocem, riznym jedim ismrticim kouzlim. Velmi dobfe snaSeji chlad, ktery sami
vyhledévaji. Je to proto, Ze nejsou nesmrtelni. Rozkladaji se podobné jako mrtvola, avSak
mnohem pomaleji. Nakonec se ale stejné rozpadnou a zemiou. Diky chladnym mistim si

vS§ak mohou zivotnost zna¢né¢ prodlouZit.

Pozdé&ji se oznaceni ghtl zacalo pouZivat i pro vykradace hrobt, nebo ty, ktefi se
dopoustéli riiznych zvérstev. Pravé ve filmu Ghoul od Petra Jakla se tato postava objevuje
ve formé& sériového vraha Andreje Cikatila, ktery je hriizostragné bytosti velice podobny
jak vzhledem a nelidskym chovanim, tak ikanibalismem. Velice znamy je i filmovy

Hannibal Lecter, ktery také pojidal lidské maso.
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V pocitacovych hrach existuji rizné druhy ghuli s riznymi jmény, specifickymi
schopnostmi a pfibc¢hy. V kazdé hie vypadaji trochu jinak a sdal§imi sériemi se
zdokonaluji spolu s grafikou hry. O této bytosti je napsano velice malo literatury. Nejvice
informaci o nich nalezneme v on-line svété ato vétSinou v popisu jednotlivych her
anasledné jejich postav. Informace o nich jsou tedy velice zkreslené a spiSe prehnané
a domyslené tak, aby co nejvice pobavily zdkazniky. Redlna existence ghuli je velice
nepravdépodobna a podle mého nazoru se opravdu jedna spiSe o personifikaci strachu
z pousté a nasledného umrti. Lidé, ktefi zistali uvéznéni na pousti Casto vlivem hladu
a velké zizné, prozili tropické Silenstvi (amok). V tomto stavu jsou ¢asté vidiny ptirodnich

jevu ale 1 postav. Jsou tedy ghulové jen halucinaci doprovazejici tzv. Fatu Morganu?

6.2.6 Lich

Obrazek 30. Lord Voldemort ze série filmti Harry Potter

V fimskokatolické a anglikdnské cirkvi slovo ,,lychgate oznacuje Cloveka, ktery
¢ekd uvchodu hibitova vrakvi, na to, az ho duchovenstvo pfijme abude tak moci
pokracovat na uzemi hibitova, kde se uskutecni fadny pohieb. Pivodem je lich slovo
staroanglické, vychazejici z protogermanstiny, oznacujici mrtvé télo. V Holandsku se mu
fikalo lijk, v Némecku Leiche, v Norsku a Svédsku /ik a v Dansku lig. Veskeré tyto nazvy

znamenaji slovo mrtvola.

AvSak lich, kterého zndme dnes, je tvor moderni, zmifovany az v poslednich
nékolika desetiletich. Velice €asto je vyuzivan v novych technologiich a to opét nejcastéji
ve formé& pocitacovych her. Prameny o téchto stvofenich jsou zanedbatelné. Historie,
povaha a charakter jsou viceméné popsany jen v piibéhu hry. Jeho existence coby
nadpfirozené bytosti ovSsem o mnoho del§i tradici nemd. K (ne)zivotu ho piivedli
spisovatelé fantasy na pocatku 20. stoleti. Pouzil ho H. P. Lovecraft (dilo Véc na prahu
z roku 1937, kde vypravé¢ odkazuje na mrtvolu svého pfitele, ktera je posedla carodéjem),

stejné jako Clark Ashton-Smith (RiSe nekromantii) a Robert E. Howard (novela Lebka —

57



tvar a povidka Scarletiny slzy), zde byl ale lich bran spiSe jen jako synonymum pro slovo
mrtvola. Zminku o tomto tvoru lze nalézt téz v povidce Ambrose Bierce Smrt Halpina
Fraysera. Az v druhé polovingé 20. stol. se diky Garymu Gygaxovi a Brianu Blumeovi
proslavil v RPG hte Dungeons and Dragons zroku 1976, kterou piivedli na svét.
Dungeons & Dragons je vlastné komplexni svét obsahujici snad vSechna média (knihy,
komiksy, filmy, stolni hry, PC hry atd.), primdrné je to vSak vytvofeno jako vypravéci
stolni hra, kde se lich stal jiz samostatnou bytosti. Velky vliv na jeho rozsifeni mélo pak

1 jeho uziti ve znamé sérii her Warcraft.

Ve vymyslenych svétech je lich jakymsi druhem zombie, reanimovanym (tedy
ozivenym) mrtvym télem. Obvykle si autofi vyberou jednu ze dvou variant: bud’ télo
patfilo mocnému carodé&ji, nebo je oziveno mocnym carodéjem. A protoze je nekromancie
brana jako Spatnd, vzdy je lich, aZz na par vyjimek, zly a nebezpecny. Zalezi hodné na
magoveé charakteru pred svou proménou, ale ritudl ho nakonec stejné zméni k horSimu.

Z chaotického Carod¢je se stane chaotické zlo atp.

Lich (stvofeni smrti) je tedy nejcastéji mag, ktery se pomoci cerné magie
a tajemnych rituald proméni na nemrtvého. Nej€astéjsi zplsob, pro¢ ze sebe ¢arod¢j udéla
nemrtvého je ten, Ze je nespokojen s trovni svych schopnosti. A tak je prohloubi tim, Ze se
proméni v nesmrtelného. M4 pak Cas nekonecn¢ studovat magii, nemusi jist, pit ani spat, je
mnohem vice imunni vic¢i okolnim vliviim, nema strach a mnoh¢ dalsi. Razem se tak stava

velice mocnym a nebezpecnym.

T¢lo licha nelze zniCit, po zabiti se bud'to znovu zregeneruje nebo svou dusi
jednoduse premisti do téla jiného. Ale kazdy lich ma vétSinou sviij amulet, ve kterém je

naplnéna jeho duse, a kdyz se tento amulet znici, zemie poté i lichovo télo a duse.

Ve fantasy romanu britské spisovatelky J. K Rowlingové ,, Harry Potter* je vlastné
Harryho thlavni nepfitel Lord Voldemort také lich, protoze ukryl ¢asti své duse do sedmi
vitealll (amuletll), aby se stal nesmrtelnym. DuSe se rozpolti zabitim ¢lovéka a tak musel
zabit sedm lidi. Voldemort byl ale schopny zabit i svého otce, takze to pro ného opravdu
nebylo tézké. Tolikrat rozpolcend duse mu nevzhledné zménila podobu (hadi nos, Seda
ktze, zadné rty atp.). V jednom dile tohoto romanu je popséano, ze pokud se télo arod¢je
zni¢i, muze si za pomoci Cerné magie obstarat nové (z masa sluzebnika darovaného
dobrovolné, z kosti otce darované nevédomky a z krve nepfitele ziskané nésilim), nez to

vSak udéla, zije jen polovi¢nim Zivotem jako nejmensi z duchi.
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VétSinou je lich zobrazovan jako mrtvola, u které pokracuje télesny rozklad, nebo
jako kostlivec. Nékdy také vypada jen jako vyschla télesna slupka, ale jeho intelektudlni
a magické schopnosti zlistavaji pfinejmensim na stejné trovni jako za jeho zivota, spiSe se
jeste znasobi. Proto je lich casto viidcem velkych skupin nemrtvych, které uziva jako
vojéky nebo své zaméstnance. Lich se tedy rozklada stejn¢ jako mrtvola a zélezi na jeho
stafi. Mlady lich mlze vypadat témét stejné jako za zivota. Vlivem rozkladu téla casem
piijde o o¢i (misto nich ma pak magické svétlo), dale o vSechny organy, ato 10 organy

spojené s feci, ovSem dale je schopen hovofit pomoci magie.

U bytosti tohoto typu je velice tézké hledat n&jaky realny pravdivy podtext a vira
v moznost, ze by se na svété opravdu nékdy nachdzely. Podle mého nazoru byl pro tuto
bytost pfedobrazem strach z magie a osob, které ji vykonavaji. V pritbéhu doby byl témto
lidem pfisouzen désivy vzhled, ktery se stale stupiiuje spolu s jejich magickymi
schopnostmi az do podoby dnes$nich licht, ktefi ptisobi jako kralové mezi nemrtvymi

a jsou svym charakterem skvéle vyuzitelni v hernim pramyslu.

6.3 Nemrtvi jako moderni zabava

O nemrtvych bytostech bylo napsano mnoho. Vznikla spousta novych variant téchto
stvofeni a ta maji s t€émi starymi vétSinou jen malo spolecného, napf. to, Ze se upir neodrazi
v zrcadle ani nevrhd stin, se mimochodem nedé najit v zddné lidové povére. Dulezité je
tedy to, Ze novi nemrtvi vétSinou vilbec nevychazeji z historie, nybrZ jsou spiSe fantaskni

a byli vytvofeni pro nasi zabavu.

Nemrtvi se tedy v moderni dob¢ nej€astéji uplatituji v zdbavnim priimyslu. Do ného
samoziejmé patii literatura, divadlo, hudba, film ale v poslednich letech snad nejvice rizna
odvétvi herniho primyslu. Dne$ni interaktivni hry jsou vybrousenou variantou starych her
na kovboje aindidny, vypracované na rizna témata (elfl, drakd, princezen, horror(,
westernd, valeénych filmi atd.). Vyskytuje se v nich fada piibéht, scenérii, charakterd,
nastroju, zbrani atp. Interaktivni hry se obecné déli na ty, které se hraji s kostkami nebo
s papirem a tuzkou u stolu (pen a paper), u pocitace (pocitacové hry, CRPG, Computer
Role Playing Game) a Zivé interaktivni hry (LARP, Live Action Role Playing) pficemz
hranice mezi témito skupinami nejsou pevné stanoveny.

Zivé interaktivni hry vyzaduji od kazdého hrade plné nasazeni, kostymy a pomiicky,
protoze se hraji ,,zivé* na ur¢itém miste. Jsou to hry, které mohou byt pro ucastniky i velice

finanéné narocné.
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Tyto hry LARP organizuji vétSinou soukromé osoby, piicemz se pocet ucastnik pohybuje
mezi osmi az padesati. Pfi vétSich setkanich se mlize sejit i vice nez stovka hraci. Schazeji
se na ur¢enych mistech, napt. v soukromych bytech, restauracich, ptirod¢ apod. Kazdy

scénaf navazuje déjem na predchozi odehrany. Tyto srazy trvaji hodiny, noci, ale 1 dny.

Takové hry se dale vyvijeji a méni. Aby je clovek zvladl, musi znat v§echny postavy,
jejich jména, zvlastni schopnosti, specificky vzhled, historii, zbran¢ a charakter. Stru¢né
feCeno tyto hry nejsou pro hloupé. Hrac¢i musi mit sluSnou pamét’, velkou fantazii, smysl
pro intrikafeni a spoustu dalSich schopnosti. Nezbytnym tréninkem je Cetba fantastickych
a horrorovych roméant. Kdo hraje tyto hry s plnym nasazenim a investuje myslenkoveé
i emocionaln¢ mnoho, mize obcas ztratit kontakt s redlnym svétem. AvSak neni to vlastné
nic jiného nez jakési divadlo.

Existuje také pojem Cosplay z anglickych slov ,,costume play*, coz v ptekladu
znamena kostymova hra. V této hie vSak zdaleka nejde jen o skvély kostym, ale i o herecky
vykon, ktery by mél pfesné¢ vyjadfovat osobnost postavy, kterou hra¢ predstavuje.
Cosplayeti se Casto pievlékaji za postavy z pocitaCovych her, z anime nebo mangy (forma
komikstli), dale za hrdiny z knih nebo filmi a dokonce i1za hudebni kapely. Prevleky
cosplayert se li§i kvalitou zpracovani. Casto se prodavaji na internetu, nebo se kupuji na
zakazku u soukromych tvircti. Daji se sehnat i pfimo na Cosplay akcich nebo si je hrac
vyrabi sam. Sehnat pfesné casti odévu je vétSinou nemozné atak se jeho tvlrci musi
vyporadat s riznymi technikami, inovétorskou ¢innosti, pfedélavanim, experimentovanim
apod. Soucasti kostymu je i li¢eni, rizné paruky, zbrané, Sperky, boty, kontaktni ¢ocky,
barvy na télo, docasna tetovani apod. N&kteti hraci si v zajmu postavy holi 1 oboci. Existuji
také vyjimecné piipady, kdy se cosplayer na svou postavu zmeéni natrvalo (tetovani,
plastické operace). Cosplay ptivodné pochézi z Japonska, dnes uz je ale rozsifen témet po
celém svété a komunity téchto hract existuji 1 unas. Podobné jako ve vSech ostatnich
zemich, tak i v Cesku, se kazdoroéné poiadaji soutéze o nejlepsi cosplay. Nejznaméjsi
z nich jsou napt. Advik, AnimeFest nebo LanCraft. Odmény za vyhru v takové soutézi se

pohybuji v fadech tisict korun.

Dnes je strach, deprese a temnota spiSe p6za nebo urcity Zivotni styl. Jako nemrtvi se
Casto predstavuji 11idé, co se nazyvaji Gothici. Tato subkultura se dé€li jesté na spoustu
proudl a dalSich styll. Vznikla koncem 70. a pocatkem 80. let z punkového hnuti New
Wave (nova vina) a byla na za¢atku tisicileti sttedem tzv. Cerné scény. Nazev Gothic ma

ptvod v anglickém hudebnim sméru, ktery byl hlavné kvili textim vniman jako temny
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a hrizny. Pod vyrazem gothic novels se vSak skryvaji hrizostrasné romany z 19. stoleti,
v nichz hraji ustfedni roli hibitovy, temnota, duchové a dalsi tajemné véci. Stoupenci této
kultury si déavaji velice zalezet na estetické strance, coz se projevuje diislednou a velmi

nekonvenéni médou.

Aktivni UCastnici stylu Gothic jsou c¢asto nadSenymi obdivovateli stfedovéku,
pficemz si toto historické obdobi Casto dosti idealizuji. Nékdy potadaji rizné rytifské
turnaje na konich, stfedovéké klani, historicky Serm, divadlo a souboje. Gothici také hodné
premysli o smrti a feSi posmrtny zivot, zajimaji se 1 o0 mytologii, maji radi mystiku a chtéji
byt individudlni. Mnozi gothici jsou velice chytii, radi piSi i ¢tou. Na internetu pak
komunikuji pfes tzv. Gothické kody, které jsou dosti slozité a velice podrobné. (foto

Cosplay a Gothic viz ptiloha, obrazek 42. a 43.)

6.3.1 Priklad fantasy interiéru

V této kapitole si ukdZzeme, Ze jsou opravdu taci lidé, ktefi stylizuji své interiéry do
fantasy prostiedi. Patii mezi né pravé nejvice subkultura Gothic ¢i Cosplayafi, ktefi maji
doma vystavené svoje pievleky a do stejného zplsobu stylizuji i cely interiér. Mezi dalsi
fanousky patfi samoziejmé i hraci riznych her, ktefi nechtéji byt ve fantasy svété jen
v pribéhu hry, ale podobné prostiedi si vytvareji doma a ziji v ném i v redlném Zzivoté.
V neposledni fadé samoziejm& musime uvést filmové fanousky a vaSnivé Ctenare fantasy
a horrorové literatury, ktefi maji Casto vytfibenou predstavivost aproto je pro né Zzit

v prostiedi, které se podoba jejich literarnim prozitkiim, velice Casté.

Interiéry mohou byt zafizeny podle nejnovéjSich trendi anasledné doplnény
o fantasy prvky v podobé¢ obrazii, soSek apod. Jejich vzhled ale miiZze byt inspirovan ptimo
filmovym ¢i jinym prostfedim, které se fanousek nasledné snazi vytvofit. Zde se jiz nefesi
trendy, ale stylizaci ovliviluje ptibéh. Aby bylo zafizeni co nejpodobnéjsi predloze,
nechavaji si fanousci Casto tvofit nabytek a dalsi dopliiky na zakézku. Jsou ale 1 taci, ktefi
se do upravy interiéru angazuji sami a tvofi jednotlivé designové soucasti vlastnorucne.

Nékdy je interiér inspirovan smésici riznych fantasy zdroji. Jindy se fanousek
specializuje napf. jen na filmy, pocitacové hry nebo pfimo na néjaké bytosti Ci zivotni styl
(napt. interiér tvotfeny do stylu Gothic nebo na motivy filmu Dracula atp.).

Nyni uvedu piiklady mistnosti, kde jsou nemrtvi soucasti designu. V jednom

interiéru  miZzeme vidét povéstného Draculu, Frankensteina a potiskované

polstare, v dalSim zase zajimavé tapety a jiné dopliky. (foto viz ptiloha, obrazek 44. — 46.)

61



7 Realizace kolekce My Undead

Moje kolekce polstaitit spadd do kategorie uzitého autorského tisku. Tisténé
kompozice jsou ale tvofeny se zdmérem zhotovit origindlni autorské obrazy, které vSechny
dohromady nebo kazdy zvlast' ovliviluji vzhled navrzeného interiéru. Vytvofila jsem
autorskou kolekei deseti rucéné tisténych polstart pomoci techniky linoryt. Technika linoryt
patii mezi zakladni grafické techniky a k potisku textilniho materidlu se obycejné tolik
nevyuzivd. Mozné to vSak je, a proto jsem si ji zvolila. Linoryt je technika kresebniho
charakteru. Lze s ni tedy dosdhnout celkem detailnich zobrazeni, coZ mi ostatni techniky
tak dobfe neumoziovaly. Linoryt mlze byt vicebarevny, ja si vSak zvolila jeho zékladni
cernobilou variantu. Zamlouvd se mi totiz kontrast cerné abilé, ktery vytvaii ostré
vzorovani. Na technice linoryt se mi také 1ibi to, ze matrice z linolea je celkem dost odolna

a dé se pouzit i vicekrat.

Polstate jsou vytvoreny z bavinéného platna. Tento material jsem zvolila pro jeho
pevnost, relativné piiznivou cenu, ale hlavné z toho diivodu, ze je velmi husty, rovhomérny
a hladky, coz velice dobfe plsobi na vysledny vzhled tisku. Hustota a rovnomérnost platna
zajisti, Ze se otisknou 1 detailni ¢asti. Pfedni potiS§téna strana polStari je z cern¢ho platna,
na némz je bily (negativni) linoryt. Cernou barvu jsem zvolila pro jeji ponury vzhled, ktery
se doplnuje se zvolenym tématem nemrtvych. Dalsi divod, pro¢ jsem se rozhodla pro tuto
barvu, je ten, Ze polStafe jsou uzitym designovym vyrobkem atmava barva je méné
nachylnd na zneciSténi. Na zadni strané polStaiti je naopak vZdy zvolena kontrastni

a celkem vesela barva.

Obrazek 31. Barevna platna na zadni dily

Realizovala jsem deset polstari, ale barev na zadni dily jsem vybrala pouze pét. Je to
z toho dlivodu, aby polstare tvotily vyvazené dvojice. Zadni dily maji vic¢i t€ém prednim
kontrastni odstiny proto, aby zajistily vyrazny vzhled polStari a projasnily celkovy vzhled
interiéru. Snazila jsem se také o symbolické propojeni barev a postav, aby vse tematicky

sed€lo a zaroven barvy dobie plsobily spolu.
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Prizrak — fialova — Zda se mi, Ze tato barva nejlépe symbolizuje slozeni ptizraku ve formeé
pary ¢i ektoplasmy. Fialovd barva na mé plisobi mysticky, a kdyz si pfedstavim pojem
seance a vyvolavani v barvé¢, tak prave fialovd mi vyvstane v mysli.

Banshee — zelena — Banshee je Zena z kopcl objevujici se na tzemi Kelti. Proto jsem
zvolila barvu, kterou ma trava, lesy a celkové se nejvice objevuje v ptirodé€. I hornatou
skotskou a irskou zemi mam spojenou se zelenou barvou.

Bludicka — modra — Bludicka se nejvice objevuje jako modré nebo zelené svétylko.
Modré je také barva vody, ktera je soucasti bazin, ve kterych se tato bytost nejvice nachazi.
Vétala — Zluta — o této bytosti se vypravi v indické mytologii. Indie a dalsi orientalni zemé
ve mné vzdy evokovaly teplé odstiny jako je Zluta nebo oranzova. Do téchto barev se také
odivaji vyznavaci Hinduistického a Buddhistického nébozenstvi, které se v téchto zemich
Casto objevuje.

Smrtka — fervena — Tato barva symbolizujici Zivot, je tedy opak pojmu smrt a jeji
nasledné personifikace do podoby smrtky. Zaroven vSak odkazuje na nadéji v reinkarnaci
a dalsi zivot.

Zombie — zelena — Barva symbolizujici pole, na kterych zombie musi kazdodenné
pracovat ataké barva plisné a hniloby, kterd se mi vybavi pfi vzpomince na zombie
objevujici se v hollywoodskych filmech.

Fext — modra — Fext jinak feceno zmrzlik. Modra symbolizujici mraz, chlad, tvrdost
a nesmrtelnost tohoto tvora.

Upir — ¢ervena — Tato barva samoziejmé symbolizuje krev, kterou se upir zivi. Krev, ktera
je pro n¢ho nositelkou energie a vééného zivota.

Ghil — Zlutd — Ghil je poustni démon. Zluta jako barva slunce a horkost pousté. Tato
barva také casto symbolizuje strach. V tomto piipadé se jedna o strach z umrti na pousti.
Lich — fialova — Fialové je Casto pfisuzovana magicka sila, kterou jsou vlastné lichové

ziveni a ve velké mife ji ovladaji. I ve mné¢ tato barva evokuje mysticitu a nadpfirozeno.

K vyplni polstard jsem vyuzila duté kulickové vldkno. Je to kvalitni prody$ny
material, ktery pisobi rovnomérné a na povrchu vyrobku nevytvari zddné hrbolky, které by
nasledné rusily vzhled tisténych kompozic. Tento vypliovy materidl je také velice m&kky
a odolny. Polstafe bylo zapotiebi vycpat s citem, aby se tisky kvili nadbytecné vyplni
ptilis neohybaly a stale tak co nejvice plisobily jako autorské tisténé obrazy. Jednoduchy
¢tvercovy tvar pol$tait je zvolen proto, aby podporoval vzhled obdélnikovych kompozic.

Kolem potisku vznika ¢erny textilni ram, ktery je po stranach §ir§i neZ na vrchni a spodni
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strané, coz mi piipadd vzhledové zajimavé. Tento rdm tvoii jakousi pomyslnou paspartu

tisténych kompozit a jeste tak utvrzuje jejich zpodobnéni do formy obrazu.

Na vyslednych kompozicich se tedy objevuje deset vybranych nemrtvych bytosti.
Tyto tvory jsem se snazila zpodobnit méné désivé, nez jak jsou dnes Casto k vidéni, avSak
stale zachovat jejich hlavni rysy a charakter. Je to z toho divodu, ze vytvotfené bytosti
budou pieci jen soucasti interiéru obyvaciho pokoje, ktery ma svého majitele tésit a ne
désit.

Vzhled mych bytosti se tedy nutné neinspiruje jejich nejmoderné€jSim zobrazenim.
Snazila jsem si vytvofit na né vlastni pohled, ktery se sklddd z vyhledanych

a zpracovanych dat pochazejicich nejcastéji z literatury nebo filmu.

7.1 Tvorba navrha

Zacatek tvorby byl pro mé nejslozitéjsi. Dlouhou dobu jsem piemyslela, jak bytosti
ztvarnit. Jestli chci tisky pojmout abstraktné nebo budu tvofit portréty bytosti ¢i jejich celé
fazi tvorby jsem si myslela, Ze budu tvofit vysledné tisky technikou monotyp. A v této
technice jsem rovnou zacala tvofit prvni navrhy. Na plexisklovou desku pfiblizné¢ ve
formatu A3 jsem rizné vrstvila temperové barvy, jimiz jsem se snazila vytvofit stylizovany
portrét bytosti. Tuto desku jsem poté otiskovala na ¢ernou ¢tvrtku. S vyslednymi tisky jsem
ale nebyla spokojena. Na tisku viibec nebylo poznat, o jakou bytost se jedna a abstrakce
nebyla muj styl. Hledala jsem tedy dalsi cesty jak dosdhnout detailn¢jSiho zobrazeni

bytosti.

Obrazek 32. Prvni monotypvy navrh ve formatu A3 - Upir

Obrazek 33. Druhy monotypovy navrh ve formatu A3 - Zombie
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Zacala jsem tedy navrhovat celé postavy bytosti pomoci temperovych barev na malé
formaty Cernych ctvrtek, vice realisticky a podrobnéji. Tyto navrhy jsem poté zkusebné
tiskla na format A4 technikou monotyp. V tu chvili bylo zfejmé, ze pokud chci postavy
zpodobiiovat detailnéji, je dost nevyhodné, kdyz je zjedné matrice nemohu otisknout
vicekrat. K tvorbé vyslednych tiskii bylo tedy zapotiebi nalézt jinou techniku nez je
monotyp. UvaZovala jsem inad Sablonovym tiskem, ale kvili slozitosti motivu bych
musela na Sablon¢ tvorit velké mnozstvi spojek, které se néasledné musi retusovat. Tato
technika byla tedy také nevyhovujici. Nakonec jsem zvolila techniku linoryt, protoze
nejvice vyhovovala mé predstaveé. Umoznovala mi detailni zobrazeni postav a dalo se s ni

vytisknout vice stejnych tiskli, coz bylo vyhodné hlavné kviili materidlovym zkouSkam,

kde jsem méla moznost vidét stale stejné motivy, které jsem mohla nasledné opravovat.

Obrazek 34. Foto vybéru navrht tvofenych temperovymi barvami
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Obrazek 35. Foto vybéru zkusebnich tiskit navrhli v technice monotyp

Kdyz uz jsem méla zvolenou techniku tisku a pfedstavu o tom, jak bych chtéla
bytosti zobrazovat, zaCala jsem tvofit navrhy pomoci kresby, kterd koresponduje
s charakterem techniky linoryt. Rozhodla jsem se, ze budu vytvafet negativni Cernobilé
tisky, proto jsem jiz navrhovala postavy v ¢ernobilém provedeni pomoci ptirodniho uhlu
na bilou ¢tvrtku. Se zménou techniky jsem si mohla dovolit jesté¢ podrobnéjsi zobrazeni
neZ na prvnich navrzich. Bytosti jsem tedy jeSté trochu pfibliZila a zobrazila je vice
realisticky. Rekla bych, ze mé to dovedlo az k popisnému &i ilustraénimu zobrazeni
vybranych tvort. V této pozici jsem se také citila vytvarné jistéji, mozna proto, ze muj styl

byl vzdy spise realisticky.

Celé kompozice jsem jiz navrhovala ve velikosti 1:1 k vyslednym tiskiim, tedy
40 x 30 cm. Potiskovanym materidlem bylo ¢erné platno. Navrhy jsem ale dé€lala na bilou
¢tvrtku z toho diivodu, Ze jsem chtéla tisknout negativni linoryt. To znamena, Ze tiskne bila
barva na tmavy podklad a co se odryje, bude ve vysledku ¢erné. Pomoci ¢erného uhlu jsem
si tak na ¢tvrtku jednoduchymi liniemi navrhla ptfesné to, co budu odryvat. Orientace pfi
ryti pak byla snaz§i apfesné jsem védela, kterym smérem ma dana linie jit. Foto

vyslednych navrhii kreslenych uhlem uvidime v dalsi kapitole s jejich rozborem.
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7.2 Navrhy uhlem versus provedeni v linorytu

Zde si ukdzeme vytvoiené navrhy pomoci kresby pfirodnim uhlem a vedle nich
nasledné zkusSebni tisky na ¢tvrtce provedené v technice linoryt, to vSe jiz 1:1 k vyslednym
tiskliim na latku. Umist'uji je vedle sebe proto, aby bylo mozné porovnat, jak se navrh
pretransformoval do grafické podoby, ktera automaticky nuti k mirné stylizaci, avSak
snazila jsem se navrhy délat takové, aby byly jiz rovnou co nejlépe pieveditelné do

techniky linoryt bez ztraty néjakych detailt.

Ptevedenim ndvrhu do linorytu vznikly zrcadlové otisky, coz bylo mym zdmérem.
Toto otoc¢eni symbolizuje jakési zrcadleni dvojnika této bytosti. Uvédomila jsem si, ze tisk
je vlastné prenasSeC reality v tomto piipadé navrhu. Tento zpiisob tedy vlastné zrcadli

skute¢nost v novou realitu a davé vyslednému dilu dal$i nadpfirozeny rozmér.

Jiz pfi navrhovani jsem pocitala stim, ze tisk bude zrcadlovy. Docteme se to
samoziejm¢ v kazdé knize o grafice. Navrhy jsem tedy vytvofila tak, abych je uz
v prub¢hu realizace nemusela otacet. Pii ryti jsem vzdy méla kazdy névrh pfed sebou
a Stocek jsem vyryvala pfesné podle ného. Dle mého nazoru dalo zrcadlové otoceni
vyslednym kompozicim novy rozmér, ktery jim ve vysledku dosti prospél a tisky ptisobi
1épe. U nadchézejicich kompozic je vzdy vysvétlen inspiracni zdroj, nasledné to jak jsem

bytosti zpracovala ja a poté je pfesn€ popsano, co je zobrazeno na kazdé kompozici.
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7.2.1 Prizrak
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Obrazek 36. Navrh uhlem Obrazek 37. Provedeni v linorytu

Ve spousté duchatskych filmu se setkdvame s tim, ze majitelé domu ¢i pozustali,
slychaji na schodech zvuky krokd. Podobné zkusSenosti maji i v rodiné mého pfitele,
v jejichz domé obcas dochazi k néjakym podivnostem Casto se projevujicim v podobé
neobvyklych zvuki jako naptiklad vrzavy zvuk opirdni se o holi atp. Neboztik, ktery byl
¢lenem jejich rodiny, opravdu o holi chodil a se stejnymi zvuky se tedy rodina setkivala
jeste za jeho zivota. Tato skuteCnost je celkem désiva anapovidd o redlné existenci
ptizraktll. Prave tyto zvuky spolu s pfectenou literaturou mé inspirovaly k vytvoteni navrhu

Piizrak.

Ustiednim motivem kompozice se staly schody a jakési astralni t&lo. To se jesté loudi
se zivotem na zemi a ohlizi se za pozlistalymi. Zenské t&lo je celkem realné, avsak je jiz
zfetelné, ze neni pevného skupenstvi. Tento pfizrak smétuje k osobé, kterd na ného ceka
v dalS$im posmrtném svété. Mou vizi bylo, Ze je to manzel ptichozi zesnulé. Jeho télo jiz
pln¢ zapadad do tamniho svéta. Je jest¢ méné redlné a svym provedenim téméi zapada do
pozadi. Nedavno zemiela Zena tedy putuje do dalSiho svéta po schodech, na jejichz vrcholu

na ni ve dvefich ¢eka jeji spiiznénd duse, se kterou se ma znovu setkat.

Toto byla jedna z mych prvnich kompozic. Je provedena jednoduchymi rovnymi

tahy, které svou intenzitou a zvolenymi sméry tvoti prostorovy rozmeér mista.
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7.2.2 Banshee

Obrazek 38. Navrh uhlem Obrazek 39. Provedeni v linorytu

Banshee, neboli zenu z kopct,, je mozno zobrazit riizné. Jeji dnesni podoby byvaji
celkem désivé, ale ja zvolila jemnéjsi variantu. Na tomto zpodobnéni miizeme vidét zenu,
ktera na nas svym pohledem a napfazenou rukou apeluje, Ze se blizi néco velice dilezitého
ato umrti néjakého clena rodiny. Ma pohublé télo ajeji odliSnost je zdiraznéna
nepfirozené protdhlymi Usty se zapadlymi tvafemi. Jeji dlouhé vlasy spolu s habitem, ve
kterém je odéna, vlaji pod udery vétru. Snazila jsem se naznacit jeji rychly pohyb, kdy se

vznasi a proléta nad krajinou.

Na linorytovém provedeni jsem se rozhodla vytvofit pifirodu kolem Banshee
stylizovanou do kratkych tvart, které se sbihaji do urcitych ornamentalnich obrazct. Tento
styl ve své malb& vyuZival i Vincent van Gogh, ktery m¢ inspiroval. Toto dekorativni
provedeni prekvapivé vytvaii vice redlny prostor, nez konkrétni popisné linie jednotlivych
tvart jako je tomu na navrhu.

Na kompozici je zobrazena Banshee jako Zena, kterd proléta nad cestou vedouci od
domu budouciho neboztika a spéchd naproti ptibuznym, aby jim povédéla tuto zpravu.

Poselstvi rozndsi za jasné noci, kdy kolem vidime stromy osvétlené zafi hvézd a svitem

velkého mésice.
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7.2.3 Bludicka
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Obrazek 40. Navrh uhlem Obrazek 41. Provedeni v linorytu

U této bytosti jsem Cerpala inspirace opét nejvice v literatute, protoze jeji ztvarnéni
v pohddkéch se mi zdalo pfili§ détinské a mij zamér byl vaznéjsi. Moje bludicka je
zobrazena jako krasnd dospéla Zena s dlouhymi vlajicimi vlasy. Chtéla jsem, aby ptisobila
nevyzpytatelng, protoZe takové bludicky podle literatury opravdu jsou. Ma bilé oc¢i bez
panenek, které maji symbolizovat svétlo v jejich ocich. Ne¢kde se totiz docteme, Ze tito
tvorové se zjevuji jako svétélka. Moje bludicka se mize skryt a v tom piipadé¢ jsou vidéet

jen jeji svételné oci. Pokud se chce kolemjdoucimu ukazat, mize ale svoje t€lo zhmotnit.

Pfirodu kolem ni tvofi travnata pida porostla stromy, kterd se postupné méni na
baZinaty les. Tato kompozice byla uzZ dosti sloZitad na vytvoreni prostorovosti. Musela jsem
si velice dobte hlidat co opravdu odryt a co uz ne. Prostor jsem tvofila pomoci svétlejSich
stromt, které postupné€ tmavnou a zmensuji se jako stromy uplné€ v pozadi. Svétlo dava
stromiim vétsi vyraznost a tak pasobi, Ze jsou blize. Toho jsem docilila tim, Ze jsem je jen
malo proryla apostupné odryvala vice avice. Nejvzdalenéjsi porost je opét odryt

technikou kratkych tahli. Stromy se postupné vytraceji a proméiuji v ¢ernou tmu.
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7.2.4 Vétala

Obrazek 42. Navrh uhlem Obrazek 43. Provedeni v linorytu

Vétala je démon, ktery vstupuje do mrtvého téla, mize mit tedy podobu mrtvoly.
Pokud bychom ale chtéli zobrazit vétalu jako samostatnou bytost, méla by podle mého
nazoru vypadat podobné jako ptizrak, mit tedy né&jaké astralni télo ¢i byt jakymsi
energetickym mlhavym oparem. Jeho vzezieni by se také mohlo odraZen ve faktu, Ze jde
0 démona a ten ma jiz spoustu zpodobnéni. Napiiklad v lidové slovesnosti se d’ablu tikalo
cert, Cerchmant, Cernas, rohatej, pekelnik, cerny myslivec, ¢ervivec, cermdk, ¢mert, jalbl

a dalSich mnoho podobnych nazvi. Ja se ve své kompozici inspirovala tak trochu v§im.

Muj vétala ma podobu Certa, ktery ma ale rovnou tfi pary rohti a panenky bez zornic.
Tim je naznacena jeho proziravost a schopnost ovlivnit a zkoumat nasi mysl. Jeho télo
vychézi z mrtvoly muZe, kterou nacas obyvalo. Od pasu nahoru je vétala zhmotnén, ale ve
spodni ¢asti vidime ornamentalni zobrazeni jeho téla ve skupenstvi pary. Vétala v mém
podani pusobi jako jakysi démonicky djinn.

T¢lo mrtvoly je vlastné ve skute¢nosti vice fyzické nez télo vétaly, ale ten se na
rozdil od n¢ho nyni nachazi na naSem svéte. Detailnéj$i zobrazeni vétaly mi také pftiSlo
vice dilezité. Mrtvola muze je tedy pomoci vodorovnych linii zpodobnéna do jakéhosi
démonova stinu, avSak stale je rozpoznatelny jeji tvar. Na pozadi kompozice se opét
nachazeji stromy, které se méni v Cernou tmu. Celkovy motiv plisobi podobné jako

ilustrace Josefa Lady, které byly také stylizovany az do dekorativni polohy.
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7.2.5 Smrtka

Obrazek 44. Navrh uhlem Obrazek 45. Provedeni v linorytu

Smrt v sobé podle mého nese 1 néjakou nadéji a tou je znovuzrozeni. Reinkarnace je
vlastn€ uceni o tom, ze zivotni cyklus bytosti se mnohokrat opakuje. Vira v reinkarnaci se
vyskytuje v mnoha nabozZenstvich ato prevazné v téch polyteistickych jako napiiklad
hinduismus. Smrt chapu jako bytost, kterd nemiZze za to, jaka uloha ji byla pfisouzena,
a tudiZ neni tvorem zlym. Jeji vzhled je inspirovany star§im zobrazovanim smrtky jako
osoby a ¢intl, které musi vykonavat. Také to zdliraznuje fakt, ze smrtka pochdzi z jiného
svéta ana ten naS chodi jen pro své vyvolené. Na vlasech ma celenku s kruhem, ktera

symbolizuje nekonecnost, tedy smrt a znovuzrozeni nebo kolobéh Zivota atp.

Prostor za smrtkou tvotfi hromady lebek. Jeji prace tedy neni pfijemna, avSak je velmi
dalezitd. Smrt tu byla pfed nadmi a bude tu i po nas. Stejné jako nekoncici potadi osob ji
odvedenych. Hlavnim inspiraénim zdrojem k vytvofeni lebek mi byla Kostnice v Kutné
Hote, kterou jsem letos méla moznost navstivit. Pofidila jsem tam fotky lebek
nasklddanych do rGznych obrazcl ve tvaru napiiklad poharu, erbu nebo mohyl. Dale je na
kompozici zobrazen vchod do dal$iho prostoru katakomb a vedle n¢ho jsou naznaceny
dalsi vchody, které se vytraceji do ztracena. Ty symbolizuji to, Ze takovych prostor ma smrt

ve svém svété nekone¢né mnoho a jeji adél nikdy nekonci.
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7.2.6 Zombie

Obrazek 46. Navrh uhlem Obrazek 47. Provedeni v linorytu

Typické novodobé zobrazeni zombie se objevuje v serialu Zivi mrtvi. Tento serial
jsem sledovala a tak jsem jim mozna lehce ovlivnéna, co se ty¢e vzhledu zombie. Vici
témto tvorim se mi ale vice zamlouva postoj ve filmu Mrtvi a neklidni od Jonathana
Levina, kdy jsou tyto bytosti, celkem normalni lidé, kteti se vSak nakazili jakymsi virem
a tak jejich srdce prestalo bit a stali se z nich zombie. Pak uz se Zivili lidskymi mozky,
z nichz ziskéavali i vzpominky jejich vlastnikt. Tito zombie vSak byli schopni znovu se
uzdravit. Jejich srdce zacalo znovu bit, pokud v nich byl dlouhodobé probuzen néjaky cit.
Tento film neni védecky, je to spiSe komedie, ale libi se mi v ni pravé myslenka a nadéje
v jejich vyléceni.

I ptesto je moje postava trochu realisti¢téjsi. Inspirovala jsem se v haitském zplisobu
zombifikace. A tak je mlj nemrtvy pouze ovladnutym clovékem, ktery piisel o svou
svépravnost. Jeho télo se nerozklada, avSak nachéazi se v jakési kie€i. Ruce se mu krouti,
jakoby se vzpiral svému ud¢€lu, jako kdyby nékde daleko v jeho védomi jesté zbyla Spetka
zdravého mysleni. Na téle ma Sramy od prace ajeho vyraz ma vyjadfovat neStastnost
a zaroven rozhoiceni ztoho, jaky udél mu byl piikdzan. Zombie je odén v relativné
modernim obleceni, protoze zombifikace se moznd provadi i v dneSni dobé€. Prostor za
postavou tvoii vysokd trdva a v pozadi se nachdzeji koruny stromi. Naptiiklad oproti

zobrazeni ptizraku jsou linie jemné a zaoblené.
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7.2.7 Fext

Obrazek 48. Navrh uhlem Obrazek 49. Provedeni v linorytu

Ve filmu Nikola Suhaj loupeznik reziséra Eugena Sokolovského byl fextem pravé
nezranitelny loupeznik Nikola, ktery bohatym bral a chudym daval podobné jako Janosik.
Loupeznik byl vlastng zbojnik, ktery spolu s p¥itelem zb&hl. Carod&jnice, u které se ukryli,
z nich nasledné pomoci lektvaru udélala nesmrtelné. Rany ze zbrané na né nepiisobily,
avSak Nikola byl nakonec zabit sekyrou. Pfibehy o jeho hrdinskych ¢inech se v podobé
pohadek dale vypravély pii dlouhych zimnich vecerech. Jeho vzhled se nijak nelisil od

obycejného Cloveka, mél vSak udajné krasné télo.

Moje hlavni inspirace tedy spocivala v tom, ze fext je krasny, silny a nezranitelny
¢lovék. Proto jsem ho vytvoftila jako svalnatého muze, ktery svym postojem ukazuje svoji
nepfemozitelnost. Jeho odliSnost je naznacena stylizaci svalil az do skoro ornamentalnich
prvkl pfipominajicich tetovani. Misto patefe ma jakousi ocelovou vzpruhu ve tvaru Sipu
s bodci. Celou jeho postavu obepina jakysi ochranny obal, od néhoz se odrazeji vystielené

kulky.

Svédectvi o fextu se vlastné nejvice objevuji ve slovanskych zemich, ale jeho

vlastnosti jsou velmi podobné modernim americkym superhrdintim.
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7.2.8 Upir
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Obrazek 50. Navrh uhlem Obrazek 51. Provedeni v linorytu

Dnes uz se lidé téchto stvlr neboji, v moderni dob¢ jsou jiz upifi brani jako velice
charizmaticti a zkuSeni, skoro lidé. VétSinou jsou velice pritazlivi a clovek by je chtél snad
1 znat a mit ve svém zivoté. Upir je dnes pro mladé Casto ztélesnénim smyslnosti a vasné,
jakéhosi tajemna aesoteriky. Obycejny clovék mad v zivot¢ mnoho nejistot,
»Z1vot* s upirem je na pomezi Zivota a smrti, avSak dokaZe vam zarucit lasku a oporu na
cely zivot. Praveé tento fakt spoustu lidi ptitahuje, a proto jsou upifi dnes tak zddanymi

tvory. Jsou to nemrtvi, ktefi fascinovali mnoho kultur na celém svété v riznych dobéch.

Ve filmu Preziji jen milenci a v seridlu Upiri deniky se objevuji moderni upifi, ktefi
vypadaji skoro jako obycejni lidé, jsou velice pohledni a ztélesiiuji pravé onu smyslnost
a nevyzpytatelnost. Oproti tomu naptiklad ve filmech Van Helsing nebo Interview
s Upirem jsou upifi inspirovani jest¢ starym nazorem, Ze se jedna o krvelacné bezcitné
bestie, dokazi se proménit opravdu v nelidské bytosti, které uz s clovékem nemaji nic

spole¢ného.

M1j upir je opét tak trochu smésici vSeho. Je ztvarnén jako krasny muz, avSak ma
upirské znaky v podobé Spicatych usi, zubli a vyraznych licnich kosti. Jeho svalnaté télo je
strnulé a opét stylizované do ornamentalnich linii. Prostfedi, ve kterém se nachazi, je
inspirovano kamennym hradem, resp. jeho zdmi. M{j upir Zije v moderni dobg, ale jelikoz

je velmi stary, jeho ptibytek stale vypada jako za starych casi, kdy se zrodil.
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7.2.9 Ghul

Obrazek 52. Navrh uhlem Obrazek 53. Provedeni v linorytu

Ghul je pfiSera zpousté. Ma charakter celkem nesmlouvavého vraha nebo
mrchozrouta, ktery jiz opravdu neni lidskou bytosti a jeho podoba se uz od ¢cloveéka také
velmi li§i. M4 nulové city a jen fesi, jak by ukojil svlyj hlad. V nekterych pocitacovych
hrach je ghul mohutny a svalnaty tvor, jeZ ma velkou silu a dokdze vyuZivat rizné zbrané.

Ja zvolila jeho opac¢nou variantu, coby vychrtlé stviiry bazici po lidském mase.

My ghul je jiZz stary ajeho télo se nachazi v plném rozkladu. Dlouhé neupravené
vlasy mu zacinaji odpadat od lebky. PfiSel také o usi a o¢ni vicka. Jeho bulvy drZi jen na
zbylém svalstvu v oénim dulku. Kosti mu vylézaji napovrch a jsou opét stylizovany. Ma
velké Slachovité ruce s drapy, jimiz lapi svou kofist. Nachazi se v kieCovitém postoji a ma

Sileny vyraz. Na sobé ma rousku zhotovenou z uschlé travy.

Tento ghul se nachdzi blizko o4dzy na jakémsi pouStnim pohiebisti, kde je pfimo

u zdroje a ¢ekd na nové mrtvoly, jez by mohl vykopat a snist. Pisecné hrbolky a jeho stin

M7 v

plynule pfechazeji v hibitovni kiiZze a vytvareji tak prostorovost kompozice.
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7.2.10 Lich

Obrazek 54. Navrh uhlem Obrazek 55. Provedeni v linorytu

Lich je velice inteligentni a mocna bytost. Je to samozvany kral nemrtvych.
Nejcastéji je zobrazovan jako mrtvola v rizném stddiu rozkladu ané€kdy ma na sobé
dokonce korunu, ktera znaé¢i jeho vysoké postaveni. Casto také ¢aruje pomoci magické

hole a misto o¢i ma rudé svétlo.

Pro mne byla v8ak nejvétsi inspiraci k tvorbé této bytosti série filmt Harry Potter,
kterou znam snad nazpamét. Lichem je zde Lord Voldemort, coZ je velice mocny

a nebezpecny Carod¢j, ktery Caruje pomoci hiilky a je téméf nesmrtelny.

Mij Lich je velice mlady a tedy jesté¢ neprochdzi télesnym rozkladem. Magie mu
vSak znetvofila oblicej a tak si ho Castecné zakryva Skraboskou. Ma extravagantni uces,
ktery koresponduje s jeho celkovou image. Lich je odén do ¢arodé&jnického hébitu, ktery
voln¢ splyva podél jeho téla. Z jeho rukdvi vylézaji ruce s dlouhymi nehty, které se
u magt casto objevuji.

Autoritativni pohled Licha naznacuje, Ze mame co do ¢inéni s bytosti nebezpecnou
aneni radno si s ni zahravat. Kolem krku ma amulet, ve kterém je uschovéna jeho duse.

Diky tomuto amuletu je nesmrteny a proto ho stale stfezi. Pozadi kolem Licha tentokrat

neni prostorove, ale tvoii ho volné pokracovani jeho odévu.
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7.3 Tvorba tisténvch kompozic

V této kapitole si podrobné¢ popiSeme vSechny faze realizace konecnych tisténych
kompozic. Od tvorby matrice, pies zkuSebni tisky k samotnému tisknuti vyslednych
autorskych obrazl na textilni material, retuSovani, schnuti, ¢isténi pracovnich néstroji az
k udrzbée tiska.

Potieby: Cerna Ctvrtka pro zkusebni tisky, bavinéné cerné platno pro konecny vyrobek,
kvalitni linoleum, ocelova rydla s potiebnymi profily, bild tiskafskda barva, Spachtle,
gumovy valecek, sklo nebo plexisklo, noviny, $tétecky, kus Cistého platna o velikosti cca
50 x 50 cm, obycejné papiry do tiskdrny, pevna lzice, tuzka, pravitka, fezak, olej nebo
terpentyn, houbicka, jar, papirové utérky, savé hadtiky, rozkladaci suséak a lepici valecek.
7.3.1 Tvorba linorytovych Sto¢ki

Pti shanéni linolea jsem zjistila, Ze nejlepsi je pokusit se sehnat néjaké staré, protoze
ta, co se dnes prodavaji v obchodech, jsou na linoryt vét§inou nevhodna. Casto totiz maji
bublinkovou vypli, ktera déla pii ryti problémy. Také byvaji tato nova lina pfili§ slaba.
V uméleckych potiebach se da koupit i lino pfimo na linoryt, ale je samoziejmé omezeno
rozmérem a také byva dosti drahé. J4 jsem se tedy poptala v rodiné a nakonec se naSel

velky kus starého silného a kvalitniho linolea vhodného pro mou préci v garazi mého otce.

Nejprve jsem si ufizla deset vétSich kust tohoto linolea, poté jsem kazdy z nich
odmastila a dostatecné ocistila pomoci jaru, houbic¢ky a horké vody. Po vysuSeni jsem co
nejpresnéji podle navrhu piekreslila mékkou tuzkou motiv na vrchni stranu ptipravené¢ho
linolea. U zkuSebnich tiskli jsem ho ptekreslovala od ruky. K piekreslovani konecnych
navrhd 1:1 jsem ofizla linoleum na poZadovanou velikost pfesné na format 40 x 30 cm,
ktery mél mit vysledny tisk. Pfipravené matrice jsem si pfed kazdym rytim dala nahfat na
radiator, aby linoleum zmé&klo. Na takto nachystany Stocek jsem nasledné, pomoci riznych

rydel, co nejptesnéji podle ndvrhu, vyryvala jednotlivé motivy.

Pti ryti ddvame velky pozor na ruku, jiZ si pfidrzujeme matrici, zranéni jsou dosti
bolestiva, takze rydlo vedeme vzdy smérem od ruky ani ne pfili§ kolmo k desce a zase ne
v piili§ ostrém thlu k matrici, protoZe pak rydlo nekontrolovatelné vystieluje. Pfi ryti je
také dobré mit stale na ocich navrh, abychom védé¢li, kterou plochu mame vyryt a kterou

nechat.
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Zacala jsem nejdiive nejuzs$im rydlem ve tvaru V aprojela jim vSechny hlavni
kontury. Nésledné jsem pouzivala ¢im dal silnéjsi rydla a ta uplné nejSir$i na kompletni
odryti plochy. Je potieba si davat pozor, abychom linoleum pfili§ Casto neproryli naskrz

a to se nasledné¢ nerozpadlo na jednotlivé ¢asti.

Timto postupem jsem nakonec odryla vSe, co nema tisknout. Kdyz je Stocek
kompletné vyryt a co nejvice se podobd ndvrhu, je hotov. Pokud je vytvofena forma
néjakym zpiisobem znecisténa, mizeme ji jesté ocistit pomoci hadiiku a napf. terpentynu.

Stejnym procesem vytvoiime vSechny Stocky.

Obrazek 56. Vyryté stocky, rydla a pouzita tiskafska barva

7.3.2 ZkuSebni tisky mensSiho formatu na textilni podklad

Jesté pred tim, nez jsem zacCala vyryvat navrZzené postavy v realné velikosti, jsem si
zpusobem, jaky je popsan v piedeslé kapitole, vytvorila zkuSebni kompozice pro
materidlové zkousky. Na téchto mensich zkuSebnich Stoccich jsem si natrénovala techniku

ryti a nasledné i tisku.

Po vyryti zkuSebniho Stoc¢ku jsem si ptipravila potiebny kus ¢erného platna, na které
jsem chtéla tisknout. Ten jsem piredem vyzehlila, aby se platno vysrazelo a vyrovnalo. Poté
jsem jej jeSté ocistila pomoci lepiciho valecku. Nasledné jsem si pomoci Spachtle
rovnomé&rné nanesla trochu tiskatské barvy na ocisténou plexisklovou desku. Poté jsem ji
valeckem rozvalela do naprosto hladké formy tak, abych na desce ivalecku méla co
nejsoumeérnéj$i mnozstvi barvy, t€ vSak nesmi byt ptilis mnoho, aby pfi tisku nezatékala do
odrytych linii a nevytvarela tak kazy ve vzoru. Pokud ale navalime barvy malo, mohou

nam vzniknout nedotisky, které jsou také chybou.
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Obrazek 57. Navalovani barvy na valeCek a nasledn¢ na Stocek

Potom jsem si dala lino s vyfezanym vzorem na noviny, abych neuSpinila stil,
a pomoci valecku jsem na né¢j co nejpresnéji navalela barvu, a to z nékolika sméra tak, aby
barva byla opravdu rovnomérné rozprostiend po celém vzoru. Pokud se ndm zda, ze

matrice jesSt¢ neni dostatecné navalena, mizeme proces n¢kolikrat opakovat.

V posledni fazi tisku jsem si polozila pfipravené platno na pevnou a rovnou plochu,
licem nahoru. Opatrné jsem uchopila vyfezané lino tak, aby na ném nebyly otisknuté mé
otisky prst a polozila jsem je na piesné ur¢ené misto textilie. Na zadni stranu linolea jsem

pak polozila jesté kus Cistého platna a na néj jemny papir do tiskarny.

K potiebnému tlaku pro tisk jsem nevyuzila tiskafského lisu nybrz, takzvanou
techniku 1zZickového tisku. Profesionalni grafik by sice 1zickovy tisk asi neuznal jako
plnohodnotnou nahradu lisu, ale mé se tento zplisob velice zamlouva a pro ty, co tisknou
v domacich podminkach jako ja, je idealni. Matrici a textilni podklad jsem tedy méla
pfipraven k tisku. Vzala jsem lzici a ptejizdéla ji v riznych smérech po linu a vtlatovala
tak tiskatskou barvu do latky. Je potieba na 1zici opravdu dosti tlacit a nevynechat Zadné
misto, aby byla barva co nejrovnomérnéji natiS§téna. Vrchni papir se na vyrytou matrici
poklada proto, Ze po ném 1Zice dobfe klouze a navic se na misté, které je pod tlakem, papir
zacne lesknout. Vidime tak stopy naSeho pfitlaku a miZeme Iépe kontrolovat, kde jsme jiz
provedli tisk. Lzici drzime jako tuzku a pomoci ukazovacku tla¢ime pfimo na jeji dno. Je
na kazdém, jakou techniku drZeni si zvoli. VZzdy je vSak dualezité hlidat si, aby se podklad,
na ktery tiskneme, neposunul. Tisk se tim muize zdvojit a tedy znehodnotit. Kontrolu tisku
provadime jemnym nadzvednutim jednoho z rohli matrice. Pokud je vSe spravné otisténo

muzeme tisk opatrné sejmout ze Stocku a je hotovy.

Témito zkuSebnimi tisky jsem tedy vytvorila otisky v menSim formatu na jiz

platnovy podklad. Nyni jsem si mohla vyzkouset odolnost zvolenych barev, a proto jsem
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materidlové zkousky vyprala v praéce na 30° C. Pouzila jsem obycejny praci gel, avSak
avivaz jsem radéji vynechala. Samostatné tisky snesou tedy prani i zdimani, ale kompletné

usité a vycpané polstafe jsou potieba prat radéji v ruce Setrnym ptirodnim pracim praskem.

Obrazek 58. Foto zkuSebnich tiski v men§im formatu na platnovy podklad

Tiskafska barva sice neni pfimo ur¢end k potisku na textil, nybrz zkouskou otéru
a pranim prosla vyborn€. Délala jsem samoziejmé i zkousky s barvami na textil, ty jsou
vSak pfili§ tekuté. Barva nasledné¢ zatéka do vyrytych ¢asti a pod tlakem se roztékd do
stran. Cim vic do ni pfidavame zahustky, tim méné je barva vyrazna az tisk nakonec viibec
neni vidét. Dale jsem zkouSela barvu syntetickou, feditelnou benzinem ¢i specidlnim
fedidlem. Ta vsak byla také malo vyrazna a navic dost zapachala. Na tvorbu polstari
umisténych v obyvacim pokoji se tedy nehodila. Naposledy jsem zkusila jest¢ Balakryl
feditelny vodou, ale ten byl vitbec nejhorsi. Tiskatska barva tedy méla nejlepsi vysledky ze
vSech, a proto jsem ji zvolila. Je celkem vyrazna, ma dobrou konzistenci, nezapacha a je

odolna i vii¢i prani. Materidlové zkousky jsou tedy velice dulezité pro kvalitni vysledek.

7.3.3 ZkuSebni tisky vybranych kompozic 1:1 na ¢tvrtku

Vytvortila jsem si tedy radéji i materidlové zkousky na vyryté kompozice, které jiz
meély slouzit jako hlavni tisky na vyslednou kolekci autorskych polstaia. Tyto zkuSebni
tisky ale uz slouzily kjinému zaméru. Odolnost barvy a tisk pomoci 1Zice na textilni
material jsem jiz méla vyzkouSené. Nyni jsem potiebovala zjistit, zda jsou jednotlivé
postavy vyryty spravné a jestli neni kompozice potieba opravit. Jejich foto bylo k vidéni
v kapitole 7.2. Tisky jsem provadéla stejnym zplisobem jako u predeSlych materidlovych
zkousek, jen jsem vymeénila podkladovy materidl za levnési. K této kontrole mi stacila
cerna Ctvrtka onéco malo vétsi, nez byl tisk. U nékterych kompozic jsem piiSla na

nedostatky, které jsem tak méla moZnost jesté vCas napravit.
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7.3.4 Tisk konecnych kompozic na textilni material

Nyni se jiz dostdvame k tisku vyslednych kompozic na material, ktery byl pouzit
k siti kolekce autorskych polstait. Tisk jsem provadéla stejné jako v predeslych kapitolach,
avsak na formaty vhodné k Siti. Velikost potiskovaného materialu byla 56 x 60 cm. Hotové
polstafe maji rozmér 50 x 50 cm. Tisky jsem ale provadéla radéji na vétsi format, ktery mi

pii rysovani stiihi s rezervou umoznil tisky vycentrovat a prebyvajici material odstiihnout.

Nejprve jsem vsSech deset matric otiskla na platno, které bylo pouzito i na zkusSebni
tisky men$ich format. Tento materidl byl také vyhovujici, ale pfi pofizovani barevnych
platen na zadni dily jsem zjistila, Ze jejich hustota je vétsi. Proto jsem se rozhodla koupit
dalsi cerné platno o stejné hustoté a tisky provést znovu. Chtéla jsem, aby zadni a pfedni
dil m¢l material o stejné hustoté¢ a kvalité. Na tomto hustS§im materialu tisky plsobily

vyraznéji, a proto jsem ho také vyuzila k usiti celé kolekce.

Pti tisku se 1zici asi nikdy nedosdhneme tplné dokonalosti a naprosto stejné intenzity
tlaku po celé plose jako s tiskafskym lisem. Ruéni tisk vSak podle mého nazoru tak uplné
neni o presnosti a bezchybnosti. Pravé na vzniklych odchylkdch pozndme, ze se jedna
o rucni praci. Vysledkem by tedy mélo byt zajimavé autorské ruéné tisténé dilo. (foto

vyslednych tiska viz fotografie autorské kolekce My Undead, ptiloha, obr. 5. — 26.)

7.3.5 Dokon¢ujici prace
RetuSovani

U né&kterych tiskli vznikly v misté slabého natlaku 1Zice malé nedotisky. Nastésti se
tak stalo jen ve dvou piipadech a kaz byl velky cca 3 mm. V tomto pifipad€ jsem tedy
pouzila maly a velmi tvrdy kulaty Stétec jemné namoceny do barvy a ndsledné jim velice
opatrn¢ zatupovala vznikly nedotisk tak, aby na opraveném misté nebyl vidét zadny rozdil
oproti okolnimu tisku. Ve druhém piipadé jsem potiebovala dotvoftit svétlou ostrou hranu
obli¢eje, kterou jsem pfi ryti nechténé odryla. Na tuto retu§ jsem pouzila kus odrytého
linolea o pottebné tloust'ce a tvaru. Tento kousek jsem uchopila do pinzety a namocila do

navalené barvy. Nasledné jsem nabarveny odrytek pftitlacila na potfebné misto a otiskla je;j.

Schnuti

Hotové kompozice dame schnout minimélné¢ na 24 hodin. Kazdy tisk musi mit
vlastni prostor, aby se k sob¢ jednotlivé prace nepftilepily. Také by mély byt na misté s co
nejmensim mnozstvim prachu, aby jeho ¢astecky neulpély na vlhké barveé a nepokazily tak

cely vysledek prace. Dobré suseni vyZaduje co nejmensi vlhkost okolniho prostoru a vyssi
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teplota ho samoziejmé také urychluje. Po fadném proschnuti jsem jednotlivé tisky z rubu
vyzehlila, aby se co nejlépe zafixovaly avyrovnaly. Poté jsem je opatrné slozila

a pripravila k naslednému S$iti.

Cisténi matrice a zabarvenych pracovnich nastroji

Po dokonceni tisku je potfeba vSe fadné ocistit. Tiskafska barva zasychd celkem
pomalu, ale po delsi dob¢ by pteci jen mohla matrice znehodnotit. Za normalnich okolnosti
se tiskafska barva fedi terpetynem atim se Cisti izabarvené nastroje. V prodejné

vytvarnych potifeb jsem vSak dostala jinou radu, at’ k ¢iSténi pouziji fepkovy olej. Tato

varianta je mnohem levnéjsi a Setrn€jsi k matrici, pryzovému valecku i k nasim rukam.

Na kazdém Stocku jsem tedy pomoci houbicky a oleje barvu roziedila a téméf smyla.
K tplnému docisténi jsem pouzila papirové utérky, jimiz jsem kompletné vytiela barvu
1z vyrytych mist. Matrice vSak ziistaly mastné a proto jsem je jest€¢ pomoci dalsi houbicky
ajaru umyla v horké vodé. Poté jsem je dala oschnout. Matrice je potieba Cistit velice
Setrné, aby se neznehodnotily. Nakonec jsem odistila iSpachtli, valecek, plexisklo
aretuSovaci Stétec. Gumovy valeCek je také potfeba Cistit opatrné, aby se pryz
neposkrabala. Pii dalSim tisku by zniceny valecek mohl Spatn€ navalovat barvu na Stocek,

¢imz pak vznikaji kazy na tisku.

7.4 Pracovni postup zhotoveni kompletnich polStaru

V této kapitole si popiSeme stiihani, kompletaci a nasledné Siti polstait. Na konci je

uvedena idealni udrzba kompletnich vyrobki.

Potiteby_ - potisténé Cerné bavinéné platno, barevna bavinéna platna, naparovaci zehlicka,
pravitko 50 cm, trojuhelnik, krejcovsky metr, kiida, nizky, Spendliky, Sici nit, Sici stroj,
jehla, velky Spendlik na vypichovani rohd, kulickové duté vldkno, Sablony z papirového
kartonu a tuzka.

Polstar — technickv popis

Polstat ma ctvercovy stiih o rozmérech 50 x 50 cm.

Predni dil — je z cerného bavinéného platna, potiStén alternativnim ru¢nim tiskem. Tisk je
proveden technikou linoryt o rozmérech 40 x 30 cm.

Zadni dil — je z bavinéného barevného platna (Zluta, Cervend, zelend, modra, fialova)

~ o

Pracovni postup stiihani polStarua

Pripravit material ke stfihani — Materidl pfed stithanim vypereme nebo vysraZime,

vyzehlime, na tkaniné€ poznacime kazy a smér osnovy.
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Zhotoveni Sablony PD - Narysovat a vystfihnout z kartonu ¢tverec o velikosti 50 x 50 cm.
V jeho stfedu narysovat a vystfihnout obdélnik o velikosti tisku plus 2 mm na kazd¢é strané
tak, aby byly po jejim ptilozeni piesné vidét okraje tisku a jeho umisténi bylo presné.
Zhotoveni Sablony ZD — Narysovat na karton ¢tverec o velikosti 50 x 50 cm plus 2 cm
Svové zalozky na kazdé strané. Vysttihnout.

Polozit Sablonu na material - Materidl slozime podéln¢ po osnove, licem k lici, protoze
sttthame dva ZD zaroven a pevné kraje ddme k sob¢.

-PD — Sablonu pfilozime vystiizenym otvorem na tisk tak, aby byl pfesné ve stiedu otvoru.
V krajich arozich umistime Spendliky, které ndm proznaci kraje polState na rub. Zde
zakreslime pomoci pravitka a kiidy okraje podle Spendliki a na spodni strané¢ polStaie
vyznaéime otvor pro otogeni vyrobku do licni strany. Spendliky vyndame.

-ZD — Sablonu piilozime na rub materidlu stiedem po osnové. Pak ji obkreslime
a odstranime. Dily v oznacenych okrajich sespendlime a podle ZD vystiihneme.

4

Pracovni postup kompletace a §iti polStaiu

1. Piilozit pfedni a zadni dil polStare na sebe licem k lici.

2. Sespendlit pfedni a zadni dily polStare k sob& v misté Siti.

3. Piedsit kraje polstafe po PD s vynechanim otvoru pro otoceni vyrobku do licni
strany.

Sestfihnout §vové zalozky a rohy Svovych zalozek.

RozzZehlit Svové zalozky.

Obratit vyrobek do licni strany a vymnout rohy.

Vyzehlit.

Rovnomérné€ vyplnit vyrobek kulickovym dutym vlaknem.

© © N o 0 &

Ruc¢né zaposit vynechany otvor pro obraceni vyrobku do licni strany skrytym
zapoSivacim stehem.

10. Zacistit a zbavit necistot lepicim valeckem.
Celkova tidrzba pro kompletni polStare

- Pouzivat pfirodni Setrny praci prasSek
- Nepouzivat avivaz

- Prat v ruce

- Nesusit v susicce

- Nezehlit
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7.5 Interiér pro My Undead

Nyni bych rada uvedla koncept svého navrzeného interiéru obyvaciho pokoje
vhodného k umisténi autorské kolekce polstait My Undead. Jedna se pouze o vzorovy
navrh, ktery se v realu mize samoziejme lisit. Chtéla jsem vSak nastinit svoji predstavu
ideélniho interiéru, ktery bude spravné dopliovat moje kompozice. Celd mistnost i ndbytek
je vytvoren v programu Adobe Illustrator. Design je inspirovany volné prodejnym bytovym
zbozim, které muzeme nalézt na internetovém trhu. Chtéla jsem se tak pfiblizit realné
moznosti k vytvoreni takové mistnosti.

Néabytek ma jednoduchy styl skladajici se zrovnych linii, které¢ podporuji
a koresponduji se ¢tvercovym tvarem polstaia. Stézejnim prostorem v interiéru je pohovka,
na které je kolekce umisténa. Dale mizeme vidét vytvorené papirové osvétleni, které ma
jednoduchou kovovou konstrukci, opét podporujici ostré linie, majici za ukol prosvétlit
vzhled mistnosti, kde jsou zvoleny celkem tmavé odstiny, které vSak symbolizuji nadech
mystiky a zvolené téma Nemrtvych. Dal§im prvkem je obdélnikovy stll s vnitfnim sklem
stejného tvaru. Sklo vytvaii svételnou plochu na celkové tmavém stole a plisobi tak
podobné jako potisk na €ernych polstafich, coz bylo zamérem. Souc¢asti interiéru jsou také
malé komody, které tvarem, barvou a funkénosti podporuji cely interiér. Na nich jsou pro
zutulnéni prostoru umistény sukulenty, které se mi svymi tvary a strukturou zdaly

vzhledové vhodné pro design tohoto interiéru.

24

koresponduje s mymi kompozicemi, znichz také vychéazi. Jednd se o zvétSené Ccasti
vytvorenych tiskil, které jsou ndsledn¢ upraveny a v PC do odstind Sedé. Jeji funkci je

podpora vzhledu autorské kolekce a celkové propojeni interiéru s vytvorenymi tisky.

Barevnost obyvaci mistnosti se odviji od odstinli pouzitych na polstafich, se kterymi

jsem dale pracovala, aby k sobé& celkové ladéni jednotlivych soucasti interiéru ladilo.

Vytvortila jsem hlavni navrh a nasledné jeho tfi dalSi varianty, ve kterych se méni

barevnost, vzor tapety a umisténi nabytku. (foto viz pfiloha, obrazek 1. —4.)
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Zavér

Milovnikl horroru, sci-fi a fantasy je spousta a myslim, ze mezi né patfim i ja. Kazda
doba mé své a kazda éra prekracuje nové hranice a pomyslné mety. Nastava doba prevrati.
Moderni a nové proudy se tluCou s témi starymi a jiz zapomenutymi prameny z davnych
Casii. Kazda bytost se vlivem doby, ve které se o ni mluvi a ve které zije, méni a vyviji.
ProtoZe vyvoj je nezastavitelny, tak to, co se odehrdva v naSem svété, ovliviiuje i svet

téchto bytosti.

Co se tyce splnéni mych predem vytyCenych cili doufam, Ze se mi podafilo
presveédcCit 1ostatni o zajimavosti a slozitosti problematiky tykajici se nemrtvych. Toto
téma je nepredstaviteln¢ obsahlé, ale myslim, Ze ipfes to jsem byla schopna vybrat
informace dulezité¢ a zajimavé, které tesi cil mého vyzkumu. Tim bylo pokusit se na
tisténych kompozicich, umisténych na ptedni strané polStait, co nejlépe zachytit vzhled
a charakter nemrtvych postav a dale je zasadit do historického kontextu, zjistit moznost
jejich redlné existence, ale hlavné pokusit se o nastinéni vyvoje v jejich zobrazovani.
Myslim také, ze jsem uvedla dostatek inspiraci a bylo tak mozno vidét zpracovani

textilniho tisku a nasledné zobrazovani nemrtvych i od jinych tvirct.

Dale jsem chtéla zménit pohled na toto Casto tabuizované téma. Doufadm, Ze se mi
podatilo popsat tyto bytosti z vice redlného pohledu tak, jak jsem si vytyc€ila, a Ze jsem
ukazala, ze nemrtvi nejsou jen desivé stviry, ale maji své hluboké kofeny, zajimavé
charaktery a u n€kterych z nich je opravdu mozna reélna existence at’ uz tfeba v trochu jiné
formé¢ nez se doCteme v mytech apovestech. Déale jsem vysvétlila, jaky je posun
v zobrazovani nemrtvych v pribéhu doby a nastinila ijejich nejcastéjSi zpracovani

v dnesni dobé.

Myslim, ze moje zobrazeni téchto tvori je celkem mirné, coz bylo také mym cilem
a pro urcité osoby by tak mohli byt vhodnou variantou jak doplnit sviij interiér. Toto
tvrzeni jsem se snazila podpofit kapitolou, kde pro piiklad uvadim realné interiéry, jejichz
soucasti Nemrtvy opravdu jsou.

Také myslim, Ze se mi podafilo vytvofit celkem originalni autorska dila, kde jsem
k potiskovani na textil vyuzila netradi¢ni grafickou techniku, kterd se k tomuto Ucelu
obycejné nepouziva. Dokdzala jsem ale, Ze je to moZné, protoze funkénost kompozic je

dodrZena 1 za pouziti tiskatské barvy, kterd vSak vydrZi prani i otér.
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Néhledovy interiér pak celou kolekci ukazuje v redlném kontextu, kde je mozné vidét

jejich vyrazové pisobeni v prostoru.

Osvézila jsem si také techniku linoryt, kterou jsem meéla moznost vyzkouSet na
sttedni Skole, kde jsem se naucila zdklady mnoha rtznych technik, které jsem dale
prohlubovala i na vysoké Skole. Vyuzila jsem také nové ziskané cenné zkuSenosti, kterych
jsem nabyla pfi studiu této univerzity. Jednd se hlavné o praci s textilnim materidlem,

tvorbou navrhi, naslednou dokumentaci a kone¢nou prezentaci.

Na konci prace uvadim postup tvirciho procesu pii zhotovovani kolekce My
Undead. Doufam, Ze tento text poslouzi jako pfipadny navod k podobnym realizacim.

Snazila jsem se o podrobny a srozumitelny vyklad.

Mym ptanim je, aby si tato prace nasla své fanousky, a doufam, ze pro vas jeji cteni
bylo stejné¢ zajimavé jako pro mé jeji tvorba. Mé& osobné totiz byla tato prace velikym
pfinosem. Naucila jsem se vni spoustu novych véci. PrecCetla jsem tolik zajimavé
literatury, kolik jsem nestihla za cely sviij dosavadni Zivot a viibec toho nelituji. Naopak,
cetbou této problematiky se budu zabyvat i nadale. Stale si chci prohlubovat znalosti
v tomto oboru, hledat dalsi fakta a zajimavosti, protoze mé to velice bavi. Myslim, ze jsem
nasla inspiraci pro svou budouci tvorbu. Po ziskanych zkuSenostech souhlasim s nazorem,
ze, aby se Cloveék dostal do hloubky véci, kjeji podstaté, musi se oprostit od vSeho
ostatniho afeSit jen to jediné. Pak se to mozZna podaii aclovék opravdu vytvori

charakteristické velkomysIné umélecké dilo. Tento proces si vSak zada celozivotni usili.
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A - Interiér pro My Undead

Hlavni navrh

Prvni varianta



Druha varianta

Tteti varianta

Obrazek 1. — 4. Pocitacova simulace 3D interiéru pro My Undead (TylSova, 2016) — vlastni archiv
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B - Fotodokumentace autorské kolekce My Undead

Skupina polstaiat My Undead

Skupina polstait My Undead s ukézkou jejich zadni strany



Tisténa kompozice Ptizrak — polstat zepiedu

Ptizrak — polstar z boku



Tisténa kompozice Banshee — polstar zepiredu

Banshee — polstar z boku



Tisténa kompozice Bludi¢ka — polstar zeptedu

Bludicka — polstar z boku



Tisténa kompozice Vétala — polstar zepiredu

Vétala — polstar z boku



Tisténa kompozice Smrtka — pol§tar zepredu

Smrtka — polstat z boku



Tisténa kompozice Zombie — polstar zepiredu

Zombie — polstar z boku



Tisténa kompozice Fext — polstar zeptedu

Fext — polstar z boku
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Tisténa kompozice Upir — polstar zepiedu

Upir — polstar z boku
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Tisténa kompozice Ghul — polstar zepiredu

Ghul — polstar z boku
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Tisténa kompozice Lich — polstat zepredu

Lich — polstar z boku
Obrazek 5. — 26. Kolekce polstari My Undead. (Spelda, 2016) zdroj — vlastni archiv
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F - Foto ke kapitole priklad fantasy interiéru

Obrazek 44. Design obyvaciho pokoje, (Mannis, 2016) Goth decor idea. [online]. 2016. [cit. 2016-
28-11]. Dostupny z: https://cz.pinterest.com/pin/575546027363323386/.
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Obrazek 45. Fantasy nteriér, (iier, 216 Skulls, Frankenstein, Dracula, home decor. [online].

2016. [cit. 2016-28-11]. Dostupny z: https://cz.pinterest.com/pin/513128951277556716/.

=22 -


https://cz.pinterest.com/pin/575546027363323386/
https://cz.pinterest.com/pin/513128951277556716/

o -— = Ol s . 5 - ,
Obrazek 46. Design obyvaciho pokoje, (Daniels, 2015) 18 Cool Gothic Living Room Designs.
[online]. 2015. [cit. 2016-28-11]. Dostupny z: https://cz.pinterest.com/pin/416723771750118714/.

-23-


https://cz.pinterest.com/pin/416723771750118714/

G - Doporuceni na filmové a literarni zdroje o Nemrtvych

V této kapitole uvadim vlastni doporuceni na knihy, které mi nejvice utkveély
v paméti a které mi priSly nejzajimavejsi. Pro kazdého je vsak zajimavého néco jiného.
Proto knihy tykajici se nemrtvych, které zde vice nerozepisuji, uvadim do souvisejici
literatury v predeslych zdrojich. Dale zde uvadim nékteré filmové zdroje, kde se tyto
bytosti objevuji. Existuje jich nespocet aja sama jsem jich vidéla spousty. Napiiklad
skvélym filmem je Osviceni nato¢ené Stanleym Kubrickem, dale 7i druzi od reziséra
Alejandra Amenabara, Poltergeist od Tobeho Hoopera nebo film Upir Nosferatu od
Friedricha Wilhelma Murnaua ¢i Ve stinu Upira od E. Eliase Merhige. A takovych filmt
bych mohla uvést jest¢ mnoho. Kazdy z nas vsak urcité¢ zna n¢jaké dalsi. Nema tedy smysl
je zde heslovité vyjmenovavat. Uvadim tedy pouze filmové zdroje, které mi pomohly pii
tvorbg této prace. Vzhledem k tomu, Ze jsem se snaZila Cerpat co nejvice z védeckych

informaci, jsou v téchto zdrojich uvedeny hlavné dokumenty.

Literarni zdroje

Tém, které zajima problematika paranormaélnich jevl, bych velice doporucdila knihu
Prizraky azjeveni od spisovatelky Aniely Jaffé, kterd se ve své knize snazi
o psychologicky vyklad paranormalnich jevii. Pokousi se vysvétlit cestu, kterd vede
k podstaté okultnich jevl. Zakladem a inspiraci jejich vykladl je jungovska psychologie
nevédomi, ktera klade diraz na smysl téchto fenoménd. Ve své praci autorka zpracovala
1200 dopist od lidi, ktefi méli zkuSenost s paranormalnimy jevy. V knize se feSi

1 fenomény jasnovidectvi, predtuch a sni.

Marko Pogacnik zase napsal velice zajimavou knihu s nazvem Elementdrni bytosti.
Tento sochat a umélec se pomoci koncepéniho uméni, performanci, land art a dalSich
uméleckych praktik snazil odkryt nové pohledy na svét okolo néas. Zkoumanim piirody
a jejich elementli se dostal az ke krajinné 1écb¢ a stal se tak lécitelem pfirody. Vyhledava
rizna silova mista a jemnohmotna zafeni vychazejici ze zemé za pomoci kyvadel, virguli
atd. KdyZ je n€kde energeticky tok narusen, 1é¢i jej Pogaénik rGznymi praktikami, které
vytvotil. Podle néj jsou naptiklad skiitkové, rGzné vodni zinky a bludicky inteligenci
pfirody aovliviiujyi tak jeji chod. O téchto ptirodnich tvorech se tedy dozvime vice

informaci ve vysSe zminéné knize.
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Knih, kde se objevuje démon Vétala, je velice malo. Ale viibec tou nejstarsi je kniha
Démonovy povidky. Je to staré sanskrtské dilo, které bylo vyddno v mnoha verzich. Tou
nejznamejsi a nejdokonalejsi je ziejme verze od Somadévy, ktery byl dvorskym basnikem
rozdéleno do pétadvaceti povidek. Povidky jsou propojeny ramcovym déjem, kde
vystupuje kral vazany slibem k mnichovi, kterému mé pfinést nedalekou mrtvolu
obé&Sence, aby ndsledné mohl mnich provést slozité kouzlo. Kdyz mrtvola za¢ne na krale
mluvit, razem je mu jasné, Ze je posedly vétalou. I tak ale odhodlané vezme mrtvolu a nese
ji mnichovi. Pfi cest¢ mu démon vzdy povi néjakou povidku, po jejimz vyslechnuti musi
kral pronést spravny rozsudek. Povidky jsou velice poucné a vétala je velmi chytry. Kral
nakonec vzdy odpovi spravné, avSak nezbedny tvor mu zas a znovu unika zpatky na strom.
Vladat se pro ni stale vraci a démon ho neustdle zkousi. Nakonec vSak kral dojde kyzené
odmény. Vétala v ném spatii moudrou a pevnou osobnost, a tak mu prozradi, co chce
mnich opravdu udélat. Zamysli totiz vladafe pouzit jako svou obétinu pro vykonani
temného magického ritudlu. Vétala mu vSak poradi, co ma délat, aby ptezil. Kral ho
poslechne, vlastnoru¢né setne mnichovi hlavu a zachrani si tak zivot. I my vSak dojdeme
své odmény, protoze mame moznost preCist si pétadvacet velice zajimavych, chytie
napsanych a duvtipnych povidek, ze kterych vyplyva, ze vétala vlastn¢ viibec nemusi byt
zla. SpiSe se jen rada bavi a zkousi, co se v clovéku opravdu nachéazi. Pokud s ni jedndme
s respektem, ostatn¢ jako bychom to méli dé€lat se vSemi bytostmi, dokdZe nés itadné

odménit.

Americky psycholog a psychiatr Raymond Moody, narozeny roku 1944, se zabyval
lidmi, ktefi zazili klinickou smrt. Celkem studoval 150 lidi a jejich zazitky. Zjistil, ze
zkuSenosti jsou velice podobné u vétSiny lidi. Tyto poznatky pak shrnul do knihy s nazvem
Zivot po Zivoté. Na toto téma byl nasledné natocen i dokument. Dr. Moody napsal s Paulem
Perrym i knihu Zivot pred Zivotem (vénujici se problematice tzv. regresni terapie) ana
zdkladé jeho poznatki vznikla ikniha J. L. Whittona aJ. Fishera Zivot mezi Zivoty
(zabyvajici se existenci a projevy duSe mezi dvéma vtélenimi). Tyto knihy zde uvadim
proto, ze jsou velice zajimavé a souviseji s moji kapitolou o smrti. Informace z nich jsem

vSak nakonec nepouzila.

V knize Labyrintem tajemna od Martina Stejskala a Alberta Marencina, najdeme
informace o mnoha magickych mistech na tizemi Ceska a Slovenska. Je to kniha uréena

pro lidi, ktefi chtéji procestovat naSi republiku a zdrovenl je zajimaji tajemna mista
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a nadpftirozené bytosti. Je zde uvedeno mnoho mést, u kterych je vzdy napséano, kde a jaké
se zde vyskytuji bytosti ¢i zvlastni ukazy. Dozvime se tedy mnoho o nadpfirozenu
1 0 historii nasi zemé a okoli. Tato kniha se pozd¢ji rozsitila a vylepsila v knihu s ndzvem

Labyrintem mist klatych.

V kapitole o upirech jsem psala o ptipadech osob, jez byly povazovany za upiry. Takovych
ptibchu, tykajicich se vampyrismu, existuji tisice a mozna jest¢ vic. Pokud se chcete
dozvédét dalsi informace, cheete znat dalsi jména a dalsi ptipady vampyrismu, doporucila
bych knihu Vampyrismus v kulturnich déjinach Evropy od spisovatele Giuseppa Maiella,
dale knihu Upiri od Dr. Boba Currana, poté knihu Kniha nosferatu — Vampyrska bible od
Petra Stépana a v neposledni fadé knihu Piizraky a strasidla stiedovéku od spisovatele
Clouda Lecouteuxe, kde najdeme mimo vampyristyckych pfib&hi i vypravéni o mnoha
dalsSich bytostech a setkdnich s nimi. Hlavné je zde dobie popsana historie nemrtvych.
Pokud vas vSak zajima ptimo pfipad hrabénky Bathoryové, nalezneme ho vice popsany
v knize Vladimira Lisky UpiFi a vikodlaci v Ceskych zemich nebo v knize tykajici se jen
tohoto tématu také od Vladimira Lisky s nazvem Tajemstvi Cachtické bestie. Ostatng koho
zajimd sv&t zdhad anadpfirozena, mél by se na tohoto autora zaméfit. Je v této
problematice totiz velice plodny. Jeho dila jsou napsana védecky, presto jsou vSak snadno
srozumitelna, nadmiru &tiva a velice zabavna. Ctenaf ani nezaznamena, ze se vlastng néco
u¢i. Kvalitni informace o upirech ajejich vyvoji nalezneme také v knize od manzell
Bandiniovych — Kniha upirii, kde je dobfe popsdna modernizace tématu nemrtvych
a zpusob, jakym dnes ovliviiuji kulturu.

Mnoho informaci, které mi pomohly napsat tuto préaci, se nachazi také v knize
Revenanti od Jeana, C. Schmitta, kde je podrobné popséna historie téchto bytosti, ndhled
cirkve na tuto problematiku ale také kapitolu zabyvajici se piimo zobrazovanim
nemrtvych. Dal$i velice uZite¢na a pozoruhodna kniha napsdna Vladimirem Vondrackem
a Vladimirem Holubem s ndzvem Fantastické a magické z hlediska psychiatrie nam
predklada rizné mozZnosti redlné existence nemrtvych bytosti. Prof. MUDr. Vladimir
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pohledem védce. Podava velice zajimavé informace o dusi, psychice a mysli clovéka.

Tato doporuceni na literaturu bych uzaviela knihou Lexikon magie a esoteriky od
Benedikta Stirského, kde jsou ve zkratce vysvétleny riizné dilleZité pojmy vztahujici se
k nemrtvym a dal$im hermetickym védadm. Tato kniha tedy rychle a srozumitelné odpovi

na pozadované dotazy.
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Filmové zdroje

S ptizraky se setkdme v TV potadu Po stopdach duchii, jehoz aktéti navstévuji rizna
mista a snazi se zde spojit s t€émito bytostmi. VétSinou se jim to podaii a dily tohoto potadu
jsou velice napinavé a Casto také désivé. Podobny je i TV seridl Svedci paranormalnich
Jjevii, ve kterém se objevuji opravdové piibeéhy podle skute¢nosti. Lidé vypravéji o svych
zkuSenostech a zazitcich s paranormalnimi jevy. S timto vypravénim se prolind hrany
piib¢h, ve kterém ucinkuji herci, kteti zpodobmuji jednotlivé vypravéjici pii kontaktu
s nadpfirozenou bytosti. Velice zajimavy je také potfad s ndzvem Brana smrti, ve kterém se
dozvime spoustu informaci o smrti, o dusi a v dile Duchové prichdzeji, ptimo o ptizracich.
Rovnéz potad Verte neverte se vénuje paranormdlnim jevim. Divakovi je ptedlozeno

nekolik pfibéhd, z nichZ nekteré jsou podle pravdy a jiné jsou smyslené.

V dokumentarnim seridlu Dobyvatelé ztracené pravdy skupina vySetfovatelil, v cele
s Joshem Gatesem, patrd po redlné existenci neznamych tvort. Nejdiive vyslychaji svédky,
ktefi tvora vidéli, poté provéiuji dostupné ditkazy nebo historii daného mista. Nakonec se
vydavaji do terénu apatraji po tajemném tvorovi. V jednom dile hledaji napiiklad
legendarni Banshee, o které vam piedlozi mnoho informaci. O této bytosti se dale mluvi

1 v dokumentu Knezna Libuse od Constantina Wernera.

Cenny zdroj informaci o smrti ariizné pohledy na ni nalezneme v potadu CT 1
Brana smrti. Co ma takova smrt v popisu prace a jaka je jeji osobnost, se dozvime ve filmu
Seznamte se Joe Black od Martina Bresta. Smrt'dka zde ztvarnuje herec Brad Pitt. V tomto
filmu je smrt pojata jako celkem sympatickd, inteligentni a nevinna bytost, jejiz ptichod
nemiizeme ovlivnit, av§ak celkové viibec neplisobi désive. Otazkou, co se déje po smrti, se
zabyva pozoruhodny dokument Zivot po Zivoté, kde promlouvaji pfimo lidé, jez prozili

klinickou smrt.

Kvalitni informace o Zombie jsem nacerpala v dokumentarnim cyklu Opravdovy
horror s Jeremym Turnerem v dile o Zombie, kde Jeremy cestoval po Haiti a mluvil
s tamnimi lidmi o zombifikaci. Informace o vladnich zombie se zase rozebiraly v TV
potadu Odhaleni: Konspiracni spisy, kde mluvili 1vojaci, ktefi si procesem
»zombifikace* prosli nebo lidé, ktefi u tohoto procesu byli a vidéli jeho silu na vlastni o¢i.
Dokumentéarni cyklus Opravdovy horror ma také dil vénovany upirim, kterym se dale

vénuje 1 dokumentérni cyklus Démoni hriizy a dokument Knézna upir (upifi princezna).
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