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Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zamérenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektli tématu

Zpracovani praktickych aspektl tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zpUsob jejich pouZiti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a Clenéni prace

Jazykova a terminologickd Uroven

Formalni Gprava a ndleZitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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VyuZzitelnost vysledkl prace v teorii (v praxi)

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Prace byla vyhodnocena v anti-plagiatorském systému s celkovou podobnosti 0 %. VyuZité zdroje jsou
ocitovan.

Dilci pfipominky a naméty:
Prace je rozdélena do nékolika ¢asti, ty na sebe navazuji a predstavuji Ctenafi cely postup sestaveni
aplikace, véetné teoretickych a véeobecnych informaci. Student se z poc¢atku vénuje rozsahlym cilim

aplikace, na néz navazuje aktualni zplsob vyuZziti technologii na tdborech. Jsou zde popsany trendy a
jednotlivé zpUsoby aktualni vyuky.

Dale se pak student zacina vénovat pozadavk(im pro aplikaci a implementacim. Student zde
teoreticky popisuje stadia vyvoje, véetné pozadavki, testovani tak i nasazeni. VSechny tyto kapitoly
jsou napsany hlavné teoreticky, ale mGzeme zde najit i informace k aktualni aplikaci, které jsou hezky
zakomponovany do textu.

Nasledujici kapitola se vénuje technologiim pouzitym v aplikaci. Jsou zde teoreticky popsany vsechny
prvky zde pouzité. Véetné jejich praktického vyuZiti a vysvétleni, jak se jednotlivé technologie chovaji



a k se pouZivaji v aplikaci. Trochu mi zde pak chybi porovnani s jinymi technologiemi, nebo alespon
informativni véta, kterd zminuje proc byly praveé tyto technologie a knihovny zvoleny.

Kapitola, Vyvoj, se pak plné vénuje vytvareni celé aplikace. Je zde podrobné popsdno sestaveni
grafického rozhrani. K tomu je pak velice stru¢né popsdna i kddova ¢ast, kterou bych snesl i
podrobnéjsi. Nasledné se se student vénuje serverové ¢asti, kde popisuje komunikaci s databazi.
Ocenil bych, kdyby zde bylo také popsano, jakym zplsobem se posilaji data z aplikace do serveru.
Tedy jakym zplsobem je Sifrovana komunikace, vyuzit POST/GET nebo jak se kéduiji hesla.

V posledni kapitole pak student zhodnocuje celou aplikaci a popisuje, jak byla testovana ¢i vyuzita.
Jsou zde také popsany cile, které student naplnil, tak jak byly v praci stanoveny. Student také zmifuje
moznosti, jak aplikaci do budoucna rozsifit.

Prace jako takova ma logickou strukturu a snadno ¢tenare seznamuje jak s aplikaci, tak
technologiemi.
Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Je moZné konstatovat, Ze prace naplnila stanoveny cil a svym rozsahem odpovidd pozadavkim
kladenym na bakaldrskou praci.
Vzhledem k vySe uvedenému hodnoceni doporucuji praci k obhajobé.

Otazky k obhajobé:
Jakym zpUsobem jsou zabezpecena hesla?
Jak vznikd token pro komunikaci a jaké je struktury?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: A
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