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Anotace

Diplomova prace se zabyva #gmami v tradénim vzdlavani a vyuzZivani novych
technologii se zagienim na informeéni prostedky, inform&ni a komunika&ni technologie
(IKT, ICT). Jednou z moznosti, jak vddvaci proces zefektivnit a dldt jej zajima¥jSim,
je vyuziti inovativnich porincek, nap. interaktivni tabule. Elektronicka podpora vychavy
vzaklavani je jednim z prosdki, jak naSe Skolstviiplizit k arovni ¢lenskych stat Ev-
ropské unie a dalSich vy&pch stafi. Rovrez v této diplomové préci je okrajgwemirgna
pedagogicka komunikace, ktera je nejskj&itveéci v celém edukaim procesu, je vSak
nezbytnou sotasti [¥i veskeré vyuce, tedy ifpvyuce za pomoci interaktivni tabule.

Edukace progednictvim interaktivni tabule poskytuje rozvijend¢ftacové gra-
motnosti, tvéi vyucovaci proces zajim&sim a motivuje edukanty k tviwvosti a tak na-
pomaha k jejich letimu za&lenéni do nastavajici inforntai spol€nosti. Tato diplomova
prace zpracovava a analyzuje infotmiaprostedky ve vzdlavani a poukazuje na stas-

ny fenomén ve vadavani — interaktivni tabuli a jeji vyuZziti v Skdin systému.

Kli éové pojmy

Edukace, informéni spol€nost, ditel, Zak, pedagogicka komunikace, technologie
vzdklavani, interaktivni tabule, prasdky IKT.



Annotation

This dissertation deals with changesm traditional education and the use of new
technologies focusing on information resourcegyrimtion and communication technolo-
gies (IKT, ICT). One of the ways to streamline dducational process and make it more
interesting is the use of innovative tools sucingeractive whiteboards. Electronic support
of education is one of the means to bring our etilucdo the Member States of the Euro-
pean Union and other developed countries. Alshigwork is marginally mentioned edu-
cational communication, which is the most diffictiiing in the whole educational process
but it is an essential element in all teachingluding in the classroom using an interactive
whiteboard.

Education through the development of redBve whiteboard provides computer
literacy are making process more interesting antivaies edukanty to creativity and thus
contributes to their integration into the lightemtng information society. This dissertati-
on analyzes the processes and information resourceducation and points to a recent

phenomenon in education - an interactive whitebaadlits use in the school system.

Key terms

Education, information society, teacher, pupil, @tional communication, techno-

logy training, interactive whiteboard, IKT resousce
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Uvod

Motto: ,Genialita v komunikaci je schopnost byt lecaptimny a zarove ohleduplny*
John Powell

Téma diplomové prace ,, Nové technologie vediadani“ jsme si vybrali, jelikoZ inowai
proces ve Skolstvi jako takovém je velmi vyznaromlivnén nastupujici, ne-li jiZ nastou-
penou ,Inform&ni spol€nosti“. Moderni technologie se stavaji nositeletivai a jejich
moznosti tak ovliviuji i jednotlivé metody a formy vyuky. Hned natatku je vSakiteba
zdaraznit zavazny fakt, Ze moderni technologie nejSpatné ani dobré. Jsou jefesprt
takové, jaky je titel.

Cilem této diplomové prace je seznaténde s novym fenoménem ve éva-
ni, a to je v sotasné dob interaktivni tabule, ktera v interaktivni revolysinasi skuteng
zmeény v novém stylu vyuky. Z tohoustodu je nutné, aby se vSichni pedagogovéciiau
s tou interaktivni tabuli pracovat a zjednodusitiedektivnili si svou praci. Taktoripra-
veného ditele poznate tak, Ze neni 8bkan stohy natnych knih, nasinnych obrai a
map, ale fichazi s Usiévem na tvé, protoze vSe, coiphodirgé bude patebovat, ma ulo-
Zeno na diskeét(CD, USB disku). Hodina je sice promysSlenaigqavena, ale ozivit ji
mohou pouze Zaci. Ti teprve&eu gipravenymi obrazky, texty i objekty na tabuli hybat

a prenaset je podle p@by, grafy ozné napisy, kléové informace zvyrazni.

S vychovou a pozii se vzdlavanim se jako s cilédomou pomoci a zarmym
rozvojem osobnosti setkAvame od negi@n® vyvojem spolénosti se minily jeji cile, jeji
obsah i jeji formy a metody, a to v zavislosti kkarmickych, sociaka politickych i kul-
turnich podminkach, ve kterych se uskitesala.

Vychovu v prvobyt pospolné spolmosti charakterizuje skupinovy @gob Zivo-
ta, spoléna prace adba prace. ,Muzi byli pipravovani pro lov, boj a na stavebni prace.
Zeny pak pedevsim k zakladnim domécifimnostem. EziSt této vychovy tvéila vycho-
va pracovni, k niifistupovala vychova mravnilésna a branna“.

S rozpadem této spaieosti souvisi peatky socialni diferenciace vychovy.éio-
mosti a ¢lesna zdatnost se stavaji zakladnimi nastroji @abjvh dominuji v fipraw mla-
deZe zad vladnoucich vrstev. Pro obyvatelstvo se vyclovaké vzdlavani na dlouhou
dobu omezuje naffpravu pracovni a moralni ukamosti. Tato socialni diferenciace se
vyrazré projevila @i vychow v zemich starého Vychodu. ,V Egyptv Mezopotamii a
v Persii se od patku 4. tisicileti p. Kr. vytvareji mohutné otrok&ké despocie tele
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s absolutistickym panovnikem, s organizovanym \ansk krézstvem a tednictvem.
V téchto zemich se poprvé setkavame se Skolami, kterikaly v chrAmech a na panov-
nickych dvorech. Tyto Skolydily vybranou mladez z nejlepSich socialnich vrgdésmu,
zakladim védeni, ale i mediciy, stavebnictvi a vojenstvi.”

(Java, 1997, s. 7)

Charakteristickym znakem Komenského pedagogikygge zaloZzena na principu
piirozenosti. Spravna vychova se musgpisobit girode, protozecloveék je sowasti Fi-
rody a podléhd jejim zakonitostem. Tato vychovaabgbkrokova, protoze naruSovala
scholastické pojeti vathvani a vychovy. V pasdomi nasi i mezinarodni kegnosti Zije J.
A. Komensky pedevsim jako velky pedagog. | kdyZ dnes povaZujgoraenského nazo-
ry na vyuku a vzélani za sotiast jeho reformniho Usili o celkovou spmeskou napravu,
tvoii jeho didaktika a pedagogika nejlépe propracovandodnes nejviceffimanou sou-
¢ast jeho odkazu. ,Komenského vychovné filozofigagna — jedis vzdilanim se mohou
rozvijet kvality¢lovéka. Jen tato cesta vede k branam moudrosti, p@akzizé zdokonalit
jednotlivce, narod, lidstvo. Vychovnainnost a "sétlo poznani” oznél za "nejmoudejsi

zbrai", kterou se déelit newdomosti a z ni pramenicimu zlu.i{d, 1997, s. 8)

Tento zakladatel moderni pedagogiky vzal jako pwnivahu téZz psychologicka
hlediska. Odtud takovyidaz na didaktické metody, které maji byirgpzené, nenasilné a v
souladu s postupnym duSevnim vyvojem. ,Omnia spbaént, absit violentia rebus - Ve

necht voln¢ plyne, bez nasilnéh@seni.” (Horak, Kratochvil, 2005, s. 53)

Kli¢ovou roli musi sehrat skoly, které sé€lynzmenit z ,robotaren a duSevnich ra-
soven“ na ,pravé dilny moudrosti a lidskosti*, kday Zaci i @itelé radi chodili.Cty¥stup-
novy systém vzélavani od Skol matskych ges zakladni a s&dni aZz po vysoké, je obec-
n¢ prijiman v celém s&té. Vrcholem Komenského pedagogické soustavy je kaunoelo-
Zivotniho vza@lavani, protozeloveék by mél usilovat o sebezdokonalovani i véku muz-
nosti a sté. Fritom Komenskému zdaleka neSlo jen o znalosté@omosti, jako spiSe o
formovani a vychovu harmonicky rozvinuté lidskédsgt. Komenského dila maji mnoho
podob, ale fedevSim pedstavuji ojedidlou a pivodni syntézu sgiujici svym napravnym
programem do budoucnosti. Jeho Usili o harmonimsivii prekrasilo horizont své doby
a [res utité rozpory a utopické rysy promlouva svym vSeligskposelstvim k dneSnimu
¢loveéku natolik, Ze Komenskéhotheme oznéit za ,naSeho saiasnika“. ,Komensky —

Comenius je pikladem $astného spojeni nejlepSich narodnich a evropshkydict jeho
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dila predstavuji nejytSi dar starSteské kultury do pokladnice &ové civilizace a jeho
mysSlenkovy odkaz je i vyzvou prdipti tisicileti.“ (Horédk, Kratochvil, 2005, s. 53)

Jednim ze zakladateltechnologie vzélavani je Jan Amos Komensky {Bopnik
modernich technologii: - Orbis PICTUS-prvni nazomébnice — staticky obraz, jeho vy-
uziti.

Zakladatelem technologie wddvani je vSak Markus Fabius Quintilianus
(jednalo se @dimského uitele, ktery vyslovil jako prvni poZzadavek néitele ve vSeobec-

nosti: ,\citel nema byt jen pedagogem, ale i technologenglaxdni®).

Nové komunikani technologie povedou ke 2Zn€ zpisohi uc¢eni a proming vztahu
mezi Witelem a zakem. iedstaveni multimedialni techniky viddk€ povede kieSeni pro-
blémi na vysSi Urovni, jelikoz pdtac prevezme rutinni Ukoly, a navic podpakoumani
Sirokého okruhu zdr@j bude vyuZivat rozmanité styly¥eni a zngni Glohu itele — ten
jiz nebude zdrojem informaci, ale facilitatorerfeni.
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1. KOMUNIKACE

Tato kapitola o komunikaci je vyobrazena pouze jokkg a to z dvodu navaznos-

ti na zpisob nové technologie v&dvani za pomoci interaktivni tabule.

1.1 Pojem komunikace

Na pojemci definici co je vlastt komunikace existuje vice nazomejastji se
uziva vys¥tleni, Ze komunikace je tpnos sdleni od vysilajiciho (mluwiho)
k prijimajicimu (posluché&). Do tohoto procesu vstupuje syntag@munika&ni Sumy,
kodovani a dekdédovani atd.), sémantflek vyznam komuniké chape vysilajici a jak jej
chape posluchk® a pragmatikgvztah mezi vysilajicim atpimajicim, kultura a zvyklosti
zWastrénych i jejich zkuSenosti). Definice komunikace dtkji Uhel pohledu na dil
¢asti celého slozitého procesu a vSech jeho faktor
nebo tlumi emoce a formuje postoje. Dokaze poppdivokovat iniciovat — i uchlacholit
a zbrzdit druhého v jeho odhodlani. Doka¥espsdcit o pravd i vérohodre Sirit lez.

[Vybiral 2000, str.11]

Definice komunikace dle ValiSové a Kasikoveé:

,Komunikace je vlastnim nositelem socialnitmd Clovék se stav&lovekem pre-
devsim proto, Ze rozumi &wu, ktery ho obklopuje, Ze rozumi chovani druhydi kocial-
nim podrtaim a zaroveé Zze sam dava svému chovani socialni vyznam.*”

(ValiSov4, Alena, Kasikova, Hana a kolektiv, 200asa 222)

1.2 Pedagogicka komunikace

V kazdém vzdlavacim procesu se &dji a @ijimaji urcité informace. Revazie se jed-
na o mluvenou, verbalni komunikaci.¢éskych zemich se vzilo oztfeni této komunikace
probihajici pi vyuc¢ovani jakopedagogicka komunikace Podle Petera Gavory a kol.
(1988 s. 22) je pedagogicka komunikace definovakint

» vymeéna informaci mezidastniky vychova-vzdélavaciho procesu

» slouzi k dosahovani vychogvzdklavacich cil

» informace jsou v pedagogické komunikaci zpmedkovavany verbatna neverbala

» pedagogickd komunikace ki specifickymi pravidly, ktera duji pravomoci je-

jich Gastnika

» ma prostorové aasové dimenze
12



V pedagogické komunikaci jsourgsré urceny ¢asové a prostorové podminky,
Gcastnici (&itelé, spoluzéaci aj.), je stanoven cil, obsah koikmwéni a jsou fedepsana
pravidla styku mezi titelem a Zzaky. Pedagogicka komunikace je specifickiikladem
socialni komunikace. Pedagogicka komunikace, &emunikace vSeobeé&nje proces
bud’ jednostranny (jeho jadrem je pouzeélsdi jedné bytosti druh&) oboustranny (oso-
ba, kter& nejen reprodukuje komurikasymboly, ale také jerima). UZ jsem vysstli-
la, Ze pedagogickou komunikaci¢go, rtkomu a ®jak” sklujeme, tel’ se zamtim na
to ,,co“ mizeme sdlovat:

» sclujeme si pedevsim informace (fakta)
scklujeme si postoje
scklujeme si emocialni vztahy

scklujeme i Zadost o potvrzeni, akceptaci sebepojeti

YV V V VY

sclujeme pravidla dalSiho styku

VySe jsem vymezila a definovali pedagogickou korkaal. Tuto komunikaci limituji
a ovliviji urcité faktory:
» casova limitovanost
prostorové omezeni
vymezeni obsahu a programu komunikace
vymezeni pedagogické komunikace pravidly chovani
vliv prostorového rozmishi Zaki na pedagogickou komunikaci
vliv vyucovaci metody na pedagogickou komunikaci

pedagogicka komunikace limitovana orgatidgormou vyuky

YV V V V V V VY

vliv asymetrie socialnich roli na pedagogickou koikaci

Pedagogickd komunikace sice nemusi byt oliesai pouze vytovaci jednotkou,
ucitel se zakovi mze wnovat i o pestavce, nebo v pibéhu hodin, kdy sam nevyuije.
S ohledem na get Zaki neni mozné komunikacifigpisobovatéasovym patebam
Zaka. Pri bézné komunikaci j€asova dotace tena potebami u mlugiho i prijemce.
Samozejme i ochotou obou stran vést komunikaci.

[s vyuzitim Pécha str.314 - 318]
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1.3 Verbalni a neverbalni komunikace

Verbalni komunikace znamena komunikaci piedictvim mluveného slovai
feci. Ve Skolni praxi se doposud objevovala gr&erbalni komunikace. Dnes se setkame
taktéZ s komunikaci verbalni dophou vSak prvky neverbalni komunikace. Neverbalni
komunikace je souhrn mimoslovnich éexhi, které clovék predava partnerovy
v komunikaci nebo lidem s nim komunikujicim. Viee rseverbalni komunikaci budu za-
byvat niZze. | kdyZ se propastny rozdil ve verbalmeverbalni komunikaci v moderni pe-
dagogice zmenSujeigtane verbalni projev hlavni slozkou pedagogickénkuikace a
piedavani informaci. Je tailezité proto, aby tento projewitelé dokonale ovladali. To
znamena, Ze jejich projev musi byt jasnigtelny a bez obsahovych chybcitdlova ie¢
by mela byt bez n#&i, nespisovnych vyrdiza vulgarisn.

Jednim ze specifickych lidskych znakovych systgenmluvenarec, jeji obsah i
paralingvistické aspekty. Verbalni komunikace vésmhhrnuje zvukovou, pisemnoui-p
padré grafickou formufeti. Re¢ je nejsrozumitelgjSim prostedkem komunikace neto
pii prenosu informaciieci se nejméa ztraci smysl séeni. Mluvenare¢ je doprovazena
tak zvanymiparalingvistickymi aspekty. Mezi vyznamné lze Zadit plynulost a rychlost
feCi, ton hlasu a jeho zabarveni, délku doby slovmitajevu, zgisob gedavani slova,ige-
stavky a pauzy veci, presnostieci a projevu, kladeni otadzek a jejich zodpovidaatemci
odpowdi.

(ValiSov4, Alena, Kasikova, Hana a kolektiv, 200asa 222)

Neverbalni komunikace jak je vySe ziB, je komunikace mimoslovni. Jedna se
o komunikaci progednictvim uéitych znaki a symbai.
Dle Jivy do ni patfi v komunikaéni vazbé ucitel — Zak téchto nékolik druh u
neverbalnich komunikaénich scleni:
» pohledy fe¢ oci)
vyrazy oblgeje (mimika)
pohyby (kinetika)
fyzickymi postoji (konfiguraci vSectasti €la)
gesty(testika)
dotykem (haptika)

priblizenim¢i oddalenim (proxemika)

YV V. V V V V V

Gpravou zevéSku a prosedi
(Java, Vladimir., 2001, s. 82).
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Ucitel by si mél uvédomovat, Ze jeho neverbalni projeispbi na Zaky velkou &nou a
jistou mirou ho korigovat, protoZe svou neverb&mmnunikaci také vytw& podobu Skol-

niho klimatu. Tim mam na mysli, Ze svym neverbalpimjevem nize itel nagiklad
povzbuzovati naopak navodit u Zaékbeznad.

1.4 Gesta a postoje

Obrazek 1: Gesta a postoje 1

Obrazek 2: Ggstataje 2

Spatné Dobre
Postoj bez pohybu a projev gegdnes nor-

malnim konverzénim hlasem vysila signa

Hlava drZena vairu, paZe srrujici ven

“signalizuji zakm, Ze ma pednasejici kont-

»~Jsem nervozni.” Ruce v kapsach znamepajfolu nad situaci a vyZzaduje si pozornost.

nedostatek nadseni.

15



Obréazek 3: Gesta a postoje 3

Tato gesta, kdyZ se ruka postimlotyka ucha a oldleje, davaiji tusit, Zeditel pochybuje
o tom, corika. Tato gesta vyjadji i to, Ze pednasejici je v nesnazich.

Obréazek 4: Gesta a postoje 4

Toto gesto fi konzultaci s Zakem fize Jestlize po sabweitel nekolikrat kratce za-

znamenat, Ze seitel pri jeho saleni nudi @ mrk&a, znamena to Sok zquichoziho stleni,

piemysli i o jinych ¥cech. anebo nechce slyset to, co bylo grayice-
no.

Zdroj: (prevzato z Clayton 2003)
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Pedagogicka komunikace méa dle MareSe aitvohlavého ti dil¢i podoby:
Detailné pripravena komunikace— podoba tért naprogramované komunikace.
Ramcow pripravena komunikace— witel odhadne, jak bude komunikace probihat, které
moznosti pipadaji v Uvahu.
Nepripravena komunikace— jedin€né a neopakovatelné situace; nelze tyto situzee-p
vidat, ale jeiteba je vyesit, je nutné vcitit se do stavu ostatni¢asiniki, odhadnout logi-
ku vyvoje udalosti, moznéidledky a pohotavi spravié zareagovat — zkuSenyitel se
z podobnych situaci umi péit
(Mares, Jii., Kiivohlavy, Jaro. 1995 s. 38)
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2. TEORETICKE VYCHODISKA

V souwasnosti je znay vliv novych inform&nich a komunikénich technologii
(ICT) na zivot jednotlivce i na celou spoét®st. Progresivni technologie nasly svoje uplat-
néni ve vSech oblastech naSeho Zivota. Plati to ceio inform&ni a komunikani tech-
nologie, které se staly v stasnosti doslova fenoménem. Lze tvrdit, Ze ICT kalysdrak-
ticky do vSech oblasti lidsk@&nnosti, a zvlas intenzivré ovliviwuji oblast edukace. Vzhle-
dem k tomu, Ze Zijeme v débkde je nevyhnutelné celozivotni &avani a flexibilita, je
nutné vyuzit ICT tak, aby se prémily na strategicky nastroj.

.ICT velmi zintenzivnily rozvoj spolénosti i v oblasti edukace na vSech typech
Skolskych z&zeni. V minulosti byla hlavnim kritériem vybavest@kol pgitaci, ale dnes
uz tomu tak docela neni. Piaolou a taky nejhlawsi veéci je, abychom ito patitaci
a souvisejici technikou ufi pracovat a svoje zkuSenosti &omosti ungli predat ostat-
nim, kt&i se ch¥ji nebo museji vz&lavat. | kdyz se daipdpokladat, Ze v budoucnosti se
pozornost pedagogickych pracovinike WtSi mie zantii na otazky vzajemné interakce

informatnich a komunikénich technologii.“(Jandova, 2005, s. 198)

2.1 Informaéni a komunikaéni technologie

Jako jeden z prvnich, ktery pojem infortnatechnologie pouzil, byl Alvin Toffler
(1980) v knize The Third Wave. Timto pojmem se #nadpsat nedalekou budoucnost,
tzv. treti vinu — teti stadium vyvoje lidské spaleosti, které fichdzi po preindustrialnim
a industrialnim, nazyvané postindustrialni vinou.

Podle J. Burgerové (2002 s. 4-10) infotimia technologie tiweme jinymi slovy na-
zvat i jako technikugi jde jiZz o vypa@etni techniku, organizai nebo penosovou, ktera je
zamerena na zpracovani informaci, programové vybavemganiz&ni uspdadani.

(Information and Communication Technologies, 1Gd&)integrovany soubor infor-
matnich a komunikénich technologii pouzivany nejen n&éppavu a zpracovani dat, ale
taktéZ na manazerovani informaci a praces dosazeni vicesimngjSich a efektivijSich
vyslediii optimalizaci managementu zdioj a distribuce informaci a know-how.
(http://sk.wikipedia.or)

Informanimi technologiemi se oztaje technika (vypéetni, telekomunikéni, pre-
nosova a organizai), ktera slouzi ke zpracovavani informaci a tgéprogramové vy-

baveni a organizai uspdaddani. (Molnar, 1992, s. 347)
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Podle Smitka jsou inforntai technologie metodami, postupy augpby skru,
uschovavani, zpracovani, &evani, vyhodnocovani, selekci, distribucicasného doru-
¢eni potebnych informaci ve vyZzadované fafra kvalig€. V SirSim slova smyslu, bychom
pod tento nazev mohli zahrnout i technické a pnognee prostedky, které zajiuji, pri-
padré podporuji realizaci vySe uvedeny&@nnosti. (Smitek, 1998, s. 11-16)

J. Kolentka (1998, s. 215-225) inforri@imi technologiemi nazyva systém metod,
programii, postu, aktivit, kterymi realizuje maximalni vyuziti kkych ivzdalenych
zdroji, a to progednictvim komunikace v gitacovych sitich a cilem najit optimalieé-
Seni stanovenych problémanebo dosazeni svych z&ih nebo uspokojeni svych peb.

Zkoumani problému uplatni ICT ndm pomize poznat, jak probihalo uptatvani
uvedenych technologii za poslednich dvacet letlastibSkolstvi. V této souvislosti uvadi
tii faze:

1/ Paateni — zavedeni patact do Skol, proces probihal (probihd) bez ucelené
koncepce zapojeni pitaca do osnov jednotlivychiedntta

2/ Koncegni — Skoly jsou materiatnvybavované multimedialnimi gaaci a z&i-
naji zmény s moznosti uplatmi ICT ve vzdlavani. Odstartované jsou pilotni projekty,
vétSi diraz je kladen na vyukové programy, tj. jejich vyeajiplatni

3/ Klicové uplatgni ICT. Edukace ziskava v podolCT fenomenalni prostdek
jako zdroj informaci. Skoly Zénaji, resp. pokrauji v piipojovani na Internet.
(http://omicron.felk.cvut.cz/~bobr/viivtnam.html)

Pod pojmem informani a komunikani technologie nejvice rozumime, Ze se jedna
o informa&ni zdrojeci prostedky jako jsou:

» tradiini média (televize, rozhlas, tisk atd.)
multimedialni osobni pitace + nosie dat
Internet a jeho Sirokeé sluzby
integrované edukai programy (vyuka prostdnictvim PC)
prostedky pro videokonference

zaizeni pro vyhodnocovani udaj

VvV V V V VYV V

elektronické a programovatelné kg
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Obrazek 5: PRdtadova tida

Zdroj: http://krteckuvtym.rajce.idnes.cz/Pocitacotrada/

Tyto technologie psobi na vSechny lidské smysly. Diky svym novym nostem

nabyvaji dilezitou Glohu pi ziskavani poznatk a informaci dizeni poznavaciho procesu.

V sowtasném pedimenzovaném st plném informaci v kazdém odvi a ve ¥t-
Sing povolani se na rozvoj ICT kladou zn& a zvySené naroky, a to uz ve glagani zak
na elementarni Grovni. Pro @Smé vzdlavani zak, rozsteni jejich péitacové gramot-
nosti prostednictvim inform&nich a komunikénich technologii, se taky vyzaduje

i patiicnd ICT gramotnost samotnych pedaiyog

Jednim ze vSeobecnych tcilvychovy a vzdlavani podle Koncepce rozvoje
a vychovy vzdlavani ve Slovenské republice na dalSich 15 — 2(plejekt ,Milénium*)
je zména metod, zfisohi, technologii vzdlavani a vychovy cestou vyuZziti modernich in-
formatnich a komunik&nich technologii. ICT pronikaji nejen do vSech lstina spol€nos-
ti, ale i do Zivota jednotlivce. Praxe si Zada zalagbsolventy fipravené na vyuzivani mo-
dernich technologii, schopnych se dale &la¢ht a pracovat kooperati&rnv pracovnim
tymu i samostath Zaci a studenti si musi osvojit velké mnoZstioimaci, a proto klade
spol&nost zvySené poZzadavky na urdwekvalitu technologie vztivani. Jeitba pouzi-
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vavat a poskytovat Siroké spektrum informaci. Dpirpdi se proto dostavaji ICT, protoze
jsou pro mladou generaci samegnosti a mladi lidé se dokazi s timto rychlym diem
vyrovnat. Dopihuje se tvrzeni, Ze pro mladou generaci je nematiyugdyZz se ve Skole
nepouZzivaji prosedky na arovni dnesni doby. Evropsk& unie si v tHlasti vytyila tii
cile ve vzdlavani v informani spol€nosti:

1/ urychlit vstup Skol do inforngai spol€nosti jejich vybavenim infornéaimi prostedky

a to nejméa multimédiemi

2/ podporovat Sirokou aplikaci multimédii ve ¥pwacim procesu a vytyib co nejwtsi
mnozstvi multimediélnich prograna sluzeb

3/ posilit evropskou dimenzi ve vddvani inform&nimi technologiemi

(http://it.pedf.cuni.cz/~bobr/actplan.htm)

Z uvedeného jeiejmé, Ze tyto ziny piinaseji pro edukani proces mnoho Ukibl
Jednim z hlavnich ukblie zhodnoceni klagd ale i rizik, které mohou za titych okolnosti
ocekavany pozitivni finos z inovace celkem eliminovat. Vyjétdse ke zminam vyvola-
nym ICT je dilezité zejména proto, Ze v oblasti vychovy adadani mohou nevhodnou
aplikaci zpisobit Skody. Naopak vhodné vyuzitiige byt ginosem pro zefektivimi edu-
kacniho procesu. Toto stanovisko posunulo uvedenobl@mmatiku za telem elektivij-
Siho vywovani a deni do oboru technologie vddvani, ve kterém se stava vysoce aktual-

nim diskutovanym problémem.

Ve spra¥ Evropskeé sé experti na problematiku vzflavacich technologii (EENet)
se hlavni zarry v oblasti informéanich a komunikénich technologii daji shrnout do spl-
néni téchto ukoh:

1. definovat koncepci vyuZziti ICT a jejich upl&tri ve vza&lavani

2. prakticky implementovat ICT do vZvani

3. vytvorit prehled o dosazenych vysledcich a zkuSenostech stoazivani ICT
4

. definovat ginos vyuzivani ICT ve vyuce
Velmi ¢asto uvadnym divodem, pré vyuzivat ICT v edukaci, je jejich schopnost,

ktera spravnym vyuZzivanim zefekiiye ¢innost edukanta. Dany problém zasahuje i do

oblasti socialni, kde je p@bné, aby nevznikal, resp. minimalizoval se romukzi tymy,
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které maji pistup k technologiim &ii, kteri tento gistup nemaji. Cilem tohoto problému
je vytvait pro vSechny rovnocenné podminky na trhu pragé.\stoleti.

2.2 Vyvoj ICT a jejich vliv na eduka¢ni proces

Sedesatéa léta 20. stoleti jsou poznamenana pokyriivat péitag i ve vyusovani.

V této dok byl pctita¢ aplné novym prvkem a panovala vSeobecrtédstava, Ze s jeho
pomoci se daji automatizovat t&nvSechny lidsk&innosti. Pod vlivem vedlejSich peda-
gogickych trend byly poprvé peitacové programy koncipovaneé tak, Ze se sna#dlit, co
uzivatel &la — trend vyuZiti technologtidicich &eni, ktery peviadal koncem 80. let Ten-
to zpisob se vyzn#oval stéle ¥tSi snahou dizeni, které by si uzivatel neédomoval.

Soutasre potlatoval motivaci a vlastni zajem studentaciaove programy nara-
zily na bariéru v podabunxlé inteligence. Existujici programy nebyly a arétjednes
nejsou schopné reagovat na kazdy goddivatele a usgrnovani jej, tedy nemohou Ggin
nahradit ditele. Z této kategorie se v praxi pouzivaji progyakteré slouzi na testovani,
resp. na drilovani.iPucéeni timto zfisobem (abeceda, nasobilka) je&ipa nelnavnym a
spravedlivym hodnoticirtinitelem.

V 90. letech se z#na v oblasti vz8lavacich technologii objevovat novy trend -
konstruktivizmus. Tento sénvychazi z podpory vlastni aktivity mozku a snsgive vzd-
lavani vytvdit takové prodiedi, které tuto aktivitu podporuje. Aktivita idzeni pgechazi
ze stroje na uzivatele. Za konstruktivnizeme oznét vSechny nastroje, které podporuji
aktivitu studenti, jsou to vSechny aplikace, pomoci kterych je mogakoliv vytvarit.
Razné editory, programovaci jazyky, nastroje na modi apod. V dnedni délseii-
dime i zdroji informaci ve forghencyklopedii, slovnik multimedialnich prezentaci. Nej-
castji se pouzivaji multimedialniagbnice, obsahuijici tisice textovych a obrazovydmnst
animace a videosekvence.

Ucebni programy na multimedialnim zaktagoskytujifadu vyhod — interaktivni
zasah studenta dotihu vyuky, vizualizaci a simulaci prodespod. Informace jsou
dnes pedkladany studefitn negasgji v hypertextové (hypertext — textovy dokument; ob
sahujici odkazy k novyntastem textu anebo k jinym dokumémt Tato hyper spojeni
raznych dokumerit vytvareji velmi slozitou virtualni siinformaci.) podob. Tento ziisob
uspdadani informaci se snazi napodobit struktuidiomosti v lidském mozku, coz je pro

studenty vyhod§si nez klasicky text.
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Ucebni latka je rozglena do informanich jednotek, které jsou spojeny damych
struktur pomoci hyperlinek. Tato propojeni pomoléédvych slov zabudovanych do za-
kladniho textu uma#uji spojovat jednotlivé informi jednotky do wtSich celk
a slozitjSich struktur.

Nejcastji pouzivané hypertextové struktury jsou tzv. stowé a sfové, které
umozAiuji rozvinout vyiovaci problém dotzné hloubky i §ky. Samostatnou kapitolou
ICT je Internet, diky kterémuiipylo k ozn&eni technologie slovo komuniéai. Pouziva-
ni Internetu @i komunikaci je dnes uz pro mnohé saimjmosti, i jeho funkce, jako zdroje
informaci, je pro nas stgrvyznamna. V souladu s principy moderni pedagogifyn
dovoluje zapoijit lidi a informéni zdroje doslova z celého&a. (Burgerova, 2001, s. 22-
23)

2.3 Informaéni spol&nost

Informatni technologie a komunikacegipaseji s sebou zimy, které ndni od za-
kladu naSe pohledy na okolniésvTyto technologie a digitalni technika uniof vznik
novych multimedialnich sluzeb a aplikaci, které kimji zvuk, obraz a text, které jsou
prostednictvim telekomunikaciifstupné kdekoliv na ste. Pronikanidchto novych ICT
do vSech urovni ekonomiky a sp&d@ského Zivota je to, coémi naSi spolénost na ,in-
formasni spol€nost".

Informaini spolé€nost je charakterizovana podstatnym vyuZivanim taigiho
zpracovani, uschovavani igmosu informaci i proto, Ze informace v digitalnivaru je
univerzal® pouzitelna, duplikovatelna a jednodusSe zpracomatdUnifikovany technicky
zaklad jejiho zpracovani — digitalni mikroprocesarmoziuje kombinaci i transformaci
digitalniho inform&niho produktu v rozsahu, ktery je jefzko porovnatelny s jinymi kla-
sickymi pramyslovymi produkty. Zfisobuje to technologicky pokrok v oblasti konstrukce
pocitact, coz s sebouimasi neustalé inovace. Pozadavkippavy, rychlosti a pozgsi
adaptace na praci s ICT jsou zdrojem frustraciasubo nagti a nejistot, zejména u starsi
generace pedagbgZmeény ve struktile a v organizaci vyiovaciho procesu, ve smyslu
piechodu na informani spol€nost, mohou d&asreé vytvaret fadu rizikovych faktok, ke
kterym hlavig paki zvladnuti a akceptovani pouzivani novych techgialo

Uplatreni informanich a komunikénich technologii ve Skolnim systému &mje
k tomu, Ze studenti, jako s@ast inform&ni spol€nosti, budou finosem:

» ve spolénosti s vyraz# vyssi kvalitou Zivota
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» v aplikaci eduka&nich trend prezentujicich napkulturni tradice

» v poskytovani tinngjSich a transparentj$ich informaci z jednotlivychédnich
obort

» Vv novych moznostectizeni a efektivjSi organizace samostatéi@nosti studenta
i ucitele v podminkach edukace i mimo ni

» ve spolupraci se specialisty, Ktbudou fyzicky vzdaleni, spoluprace na dalku, bez
nutnosti osobniho kontaktu

» v ekonomickém zhodnoceni eddkého procesu, ndpz hlediska vzajemnych kon-
takti

» v otewensjSi spolénosti s podporou demokratizace a humanizace

A\

v kontaktu pes videokonference, spolupradeyymeéne informaci
» v premené vzdkilavani s akcentem na interaktivni a distarnvzélavani, gistupu
ke vzdalenym materiém, virtualnimu prosedi a ostatni.
(Burgerov4, 2003, s. 11-12).

Dnes se na kazdém kroku setkavame seénami, které namimasi ,informani
spole&nost”. Tyto jsou nejvyznandsi od¢asi pramyslové revoluce, jsou dalekosahlejsi
a jsou globalni. Tykaji se nas kdykoliv a kdekofiwt si uz ani neumimerpdstavit bez
platebnich karet, telefantelevize, poitact apod.

2.4 Uplatnéni informacé¢nich a komunikaénich technologii v edukaci

Obrazek 6 Vyuka s vyuzitim interaktivni tabule

Zdroj: http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostaleraktivni-tabule.html
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V praci pedagoga existuje velmi mnoho stereotypriasto se opakujicickinnos-
ti. Jsou tocinnosti, které zkuSeny pedagog provadi &€mutomaticky, protoZze s&asto
nenenn¢ opakuji. Jde zejména o prodevani zakladnich ukéla prohlubovani tiva po-
moci @iklada. V praktickych podminkach dnesnihoaspbu hromadného vyavani je
pedagog do éité miry vazany osnovami, m&téinou omezenyas, ktery nize wnovat
opakovani a nacviku rutinnictinnosti. Natolik jde o algoritmizovatelno&nnost, kdy pi
ni mize vyrazg pomoci pd@itac, ktery @inasi do vydovaciho procesu nové moznosti,
a tedy i vitanou z#nu.

To, Ze student pracuje sditacem, kterého trdivost, pokoj i objektivita je zarte-
na, ma pro procestani velké vyhody. Student je nuceny pracovat saa@sthledat po-
tkrebné udaje, rozhodovat se a volit vlastni postiyyeji objevuje nové dlezité infor-
mace a souvislosti, a tak vznika automotivace. fymznovych technologii se vZthvani

stava velmi flexibilnim a Siroce dostupnym.

Jestlize ma byt pouzivani inforgrdch a komunikénich technologii pro edukaci
pros@Esne, je paebné, aby titelé i budouci pedagogovécéinprofesionalni ¥domosti,
kterymi by dokazali zhodnotit pouzivani ICT i v abti psychiky jejiho uzivatele. Od pe-
dagoga se vtéto souvislosticekava, ze pro edukaci podpaou informanimi

a komunik&nimi technologiemi ppravi:

» organiz&ni scén&vyucovaci hodiny

Y

zpasob vedeni vyovaci hodiny, nezapomenouitpm na moznost jeji modifikace

» podminky na experimentovani, vyhledavani a ugtdtefektivnich metod, postup
a forem

» moznosti nejen akceptujici naroky a pozadavky nadgrale i chid realizovat se
mért nadanychi zru¢nych studernit pii praci na PC

» podminky umo#ujici vyuZzit individualg tempo i préaci

» podminky motivujici a aktivizujici studenty do pianich aktivit vyuZivajici moz-
nosti Internetu

» podminky umoi#ujici vSem studeidtn z(astnit se aktivéteduk&niho procesu
(mensi skupiny, dostatek gtacu aj.)

» prostor na otazky a jejich nasledné reakce, odégeggni se spravnym vychovnym

usmernénim atd.

» kritéria na posouzeni vykonané aktivity studergailem hodnotit
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» moznosti komunikace
» vhodné podminky vedouci k zaujeti pozornosti sttalercilem vyvolat ud nové

aktivity

Velmi ¢asto uvadnym divodem, pré pouzivat informani a komunikani techno-
logie v edukaci, je jejich schopnost, ktera spramnyyuzivanim zefektituje ¢innost
edukanta.

Nevyhnutelnou, ale zaroirenepostaujici podminkou, je vybaveni vekvacich

i vychovnych instituci p&itaci a jejich @ipojeni na Internet. | Intranet (lokalnt’sktera je
vybudovana na gbvém protokolu) ma sy vyznam, a to hlawv ramci Skoly. Fipojeni
Skol na Internet a poskytovani e-mailovych adedagogm a studeriim je jen nepatrny
zatatek vyuzivani informaich a komunikénich technologii v edukaci. Neoddiskutova-
telny vyznam ICT jako &ebniho prosedku je ivtom, Ze jejich pouZivaniigpiva
k zefektiviovani vzalavani. Protoze (jak uvadi Turek) na zakigsychologickych studii
Fredmenna si imerny ¢loveék zapamatujeiiblizné:

» 10 % z toho, coiecte
20 % z toho, co uslysi
30 % z toho, co uvidi v podélmbrazu
50 % z toho, co vidi a soasre slysi

70 % z toho, co vidi, co slySi a co akéwykonava

YV V V V V

90 % z toho, Kemu dospl sam na zaklatvlastnich zkuSenosti, vykonaniim-
nosti (Jandorova, 2005, s. 198)

Moderni technologiefindSeni do Skol nové moZznosti vyuzivani infoémiah zdroji a
zavadéni netradinich metod do vytovaciho procesu.iRPom je potebné dodrzovat pro-
porcionalnost H vyuzivani ICT zejména z hlediska dodrZzovani zé&Skolni hygieny a

zachovani bezprastdniho kontaktu sifrodou a pirozenym prosedim studenta.

Internet poskytuje Siroké spektrum informaci. Pittele je to velky zdroj inspirace
k aplikovani novych zjsohi vyuky, ale i k ziskavani nejng@ich wdeckych poznatkve
svém oboru. Odstiiaje ¢asové a prostorové bariéry, umiage rychlou komunikaci
s celym sétem. Celos¥tovy dosah této ,informai dalnice” je velmi vyznamnym moti-
vaénim faktorem pro praci studéntPoskytuje velky prostor pro vlastni zkoumani geeb

vovani, fipadre i pro prezentaci dosazenych vyslédk
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Nasazenidhto komunikanich systém pro vyuku a deni vede k novému didaktic-
kému strukturovanidebniho procesu. Pro studenty ma vyuka vedend smicem a zfi-

sobem pinos ve vice oblastech, a to zejména:
» komplexrgjSi manipulace s informacemi (pracuji s textemaabm, zvukem)
» rozvoj paitatové gramotnosti

» zlepSeni vnimavosti a zapamatovani na jednéé&trendruhé stranhypermé-
dia poskytuji Sirokou Skalu vyjadvacich prosedki na prezentaci svych mys-

lenek, nazar, védomosti atd.
» rozvoj hodnoticiho mySleni studént

Vyuzivani ICT ve vydovacim procesu Uzce souvisi s vyhodami, jako jsodilil-
nost, interaktivnost, universalni uplatnitelnostweklavani. Vyzaduji jen minimalni @go
tacovou gramotnost, ul€hji uceni jinych gedmetd, piizpusobuji se intelektu a reakcim
student, prekratuji hranici mezi vzdlavanim a zabavou a pr@itele ginaseji ¥tSi pro-
fesionalizaci a uleteni (¥ tvorb¢ u¢ebnich pomicek. MozZnosti multimédii a hypermédii

se povaZuji za prakticky neohréaitelné.
K dosazeni p&itacové gramotnosti je¢éba splnit nasledujici podminky:
» poznat, rozurét a vyswtlit zakladni pojmy v oblasti inforngaich techno-
logii (SW, HW, druhy péitact, hlavnicasti pgitace atd.)

» pouzivat osobni pdtac (PC) a pracovat se soubory Udéapnout, restar-
tovat, vypnout PC, volit a pracovat s ikonami naaabvce PC, vyhledat
pozadovany program PC, vymazat népbhé Udaje, gzovat kopie, tisk-

nout poZzadované udaje aj.)

» pracovat s textovymi editory

» tvorit a pracovat s tabulkami, grai§iselnymi udaji

» vytvaret a pracovat s databazemi PC

» tvorit pomoci PC prezentace

» ziskavat informace a komunikovat pi@stnictvim PC (pracovat
s Internetem, vytu@t www stranky, ovladat elektronickou postu atd.)

> vnitiné motivovat witele k dosazenidiné pa@itacové gramotnosti,

» seznamit titele se zasadami a moznostmi efektivni vyuky,
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» nautit ucitele hodnotit trovie didaktickéhareSeni informaci a progranob-
sazenych v poti z hlediska pdeb efektivni — moderni vyuky
(http://www.blisty.cz/art/27054.html)

Novodobé ICT pinaSeji dramatické zény do vzélavaciho systému na celéngsv
t¢. Umoziuji vnimani poznatkvice smysly, v porovnani s trgdimi formami vzdlavani,
umoziuji dosazeni vysSiho efektu \&éini. Naproti tomu, Ze dnesni trend ve sladani
smetuje k wWtSimu vyuzivani inform&ich a komunikénich technologii, si myslime, Ze

stéle v #m bude mit svoje misto humanistickiigup.
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3. TECHNOLOGIE VZD ELAVANI

Definice technologie vzdlavani

V Sirokém vyznamu s@asného chapani technologie $tavani zahrnuje systémovou
metodu tvorby, pouZziti a vymezeni celého proceswayani a osvojovani &omosti,
s ohledem na technické a lidské moznosti, a téescoptimalizovat formy vz&avani.
(Svejda, Polak, 1998, s. 94-104)

Technologii vzdlavani definuje jako oboréd ve vycho¥ a vzdlavani, ktery se za-
byvéa praktickym zkoumanim a vyuzivanim moznosk,zeskat maximalni efekt vyova-
ni a spravnym vydrem a tvaivym uplatrenim nejvhodgjSich metod, forem a prasdka
k dosazeni vztlavacich cili pii zachovani ergonomickych podminek. Uplgt se i tom
vysledky z vice ¥dnich disciplin, jako jsou pedagogika, psychologigyernetika, infor-

matika, ergonomie a technické discipliny. (Hapaf93, s. 7)

Déle Ize technologie vZthvani definovat jako &dni obor ze skupiny pedagogickych
véd, ktery se zabyva #soby projektovani, realizace a hodnoceni pedaggdichktivit.
Zahrnuje metody tvorbydebnich plaf, metody vzdlavani, metody hodnoceni a vysled-
ka, formy vzdlavani, tvorbou &ebnich pomcek, prostdky vzdlavani, tvorbou &eb-

nich zaizeni atd.
Cil technologie vzd&lavani:

dosahnout u studehtto nejvyssSi miru schopnosti samostatonat a rozhodovat za

bezvyhradné podpory uptatvanim efektivnich nastnij

Predmét zkoumani technologie vzdlavani:
1/ zkouma vytovaci proces z hlediska optimalniho vyuziti vSptka

2/ zkouma cile vy&povaciho procesu, v¥b wiva, volbu vyw&ovacich metod, volbu

materialnich progedki pouzitych ve vytiovani
3.1 Informace

» charakterizujeme jako vlastnost dat, ktera se pupgeve forng poznani
» charakterizujeme jako dynamické kategorie, tzrizendochazet ke ztnam

» je odvozena od subjektivnich podminek pouZivatele
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» Vv bézném styku mezi lidmi se pojem informace pouziwbo jlibovolny poznatek
(zprava, fakt, novinka), ktery jesjakym zpisobem odevzdavan

3.2 Paita¢ jako universalni didakticky prostiedek

V sowasnosti ma pitac své pevné misto v eduk@dm procesu, kdy zejméndip
spiva k zefektivéni eduk&niho procesu a jeho pouziti je vazano nétow didaktickou

situaci.
Pdtita¢ jako uéebni prostredek pini zejména tyto didaktické funkce:
motivasni
informativni Obréazek 7: P&tatova sestava

formativni

nazornou

>

>

>

> fidici
>

» jako zdroj a nosiinformaci
>

racionaliz&ni a ekonomickou

B -
o——=ru3 5

Zdroj:www.google.cz/search?q=p0%C4%8D%C3%ADta% C4%BBC3%Al+sestava&
hi=cs&client=firefoxa&hs=ANI&rls=org.mozilla:cs:oitial&prmd=imvns&tbm=isch&tbo
=u&source=univ&sa=X&ei=ilTT8|QNVLR4QSA7_TGAw&ved=0OI4BELAE&biw=126
4&bih=878

3.3 Vyhody a nevyhody vyuky na pé&taci

Prace s p&itatem ve vyuce finasi vyhody, které jednozér& pirevySuji zapory.

e

moznou miru. Pro zajimavost zde uvadirfi&lady rekolika kladi, ale i zapat, které vy-

uka res pd@itac prinasi.
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Klady

« vyukoveé programy rozvijeji oproti klasickémuemi daleko vice kreativitu studént
uci

+ jsou motivovani tim, co je bavi &iuse zarovie pracovat s vypéetni technikou

« probiranou latku studenti vnimaji zrakem i sluchdokazou si ji proto |épe zapa-
matovat

« pfi vyuce na poitaci si studenti sami voltas, kdy se budowi

« vyuka je interaktivni, takZe kdyz student splgaky ukol, hned se dozvi, zda je
spravre ¢i udélal chyby

+ rychlost a forma vyuky se da lép#zpiasobit rytmu i schopnostem studenta

+ je mozZné vytviat vlastni rozvrh a fehled ukol

« vyukovy program dokaze nahradit cel@au rozmanitych poficek, obvykle byva
nazorrgjsi nez klasicka vyuka

+ internet zajisti studetitn komfortni a rychly fistup k informacim
Zapory

« vysedavani u potace Skodi, studenti maji jednostra&matizeny pohybovgystém,
ktery tim trpi, nedostatek pohybu na Ukor sezegpoditace jim mize zpisobit dalsi
zdravotni problémy - ndfklad s @ima, zagstimi a podobé&

« studenti se navzajem odcizuji, nekomunikuji spphgstavaji v dalSich socialnich
dovednostech - najilad ve schopnosti vcitit se do druhych, chybi komtakt s
vrstevniky, sniZuji se vyj&dvaci schopnosti studéntejich mluva je ovlivina
feti positaci

« studenti, kté& vysedavaji dlouho u gtace, se mohou stat n&m zavislymi, niize
se jim zhorsit Skolni progph

« studentiztraceji motivactist, protoZe vSe najdou na internetu, tim se viak aghuz

(http://ostrava.educanet.cz/Vyuka/Vyhody _a nevyhegyky na_pocitaci.html)
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3.4 Vyuziti pctitace ve vzdlavani

Paitat ve vyuce mizeme aplikovat dsma zpisoby, ty se ovSem do dit€ miry

prolinaji a nejdou od sebe Upladdlit. Jsou to :

1. Vyuka o potitaci — obsahuje poznatky o technickém vybaveni (hardwarprogramo-

vém vybaveni (software) a s tim souvisejici obslyt@ipadré i adrzbou hardware a

tvorbou software.

2. Vyuka s pcitaéi (pocitacova vyuka) — zahrnuje vSechnyigoby vyuZiti pditace pro
Gcely vyuky jako ponicky pro Witele a Zaka. Takto pojata vyukaibe byt uplatdna
ve vSech pedmetech. U takto vedené vyuky neni nutné znalost pmogivacich jazyk
u zaki. Je nutna alespictast&na znalost komunikace s fitacem. Vyuku s poitai

Ize rozalit na vyuku p@itacové podporovanou a gaacove fizenou.

Na paita¢ pouzivany ve vyuce je nutné nahlizet tak, Ze dege interaktivni audiovizu-
alni prostedek s tim rozdilem, Ze ma daleko vice moznostikiesické ponicky, coz je

dano velkym mnoZzstvim jeho funkci.

1. Paita¢ jako webni poniicka - u nas jedna z nejuziwggich funkci. Jedna se zejména
0 VyuZiti pa&itate jako ponicky pri vyuce programovani, obsluhy fitace, poznavani
jednotlivych tygi pctitaca atd. Tato funkce fispiva ke zvySeni nazornosti pomoci
modelovani, nejizrgjSich simulaci, grafiky a animace, dale napomabkéristupreni

informaci pomoci databanky a prezentadebni 1atky.

2. Paita¢ jako pracovni nastroj Zaka — uniiofe jehocinnost g ziskavani poznatka

dovednosti (vyuka s gaaci), funguje jako dokonala didakticka technika.

3. Paitat jako pracovni nastroj edukéatora éitali slouzi p@ita¢ jako pracovni nastroj
zejmeéna fi pripraw a planovani pedagogického procesu (Uvazky, evelshaent
atd.) (1), dale se uplatnfigizeni vyuky a hodnoceni vyuky.
(http://radio.feld.cvut.cz/AES/atp2005/pretp05p17.pdf)
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3.5 Multimédia a vzdlavani

Multimédium je spojovani vice médii.
- kombinace zvuku, grafiky, pohybu

nost textovych, zvukovych, obrazovych a jinych informddery umo#uje uzivateli
interaktivre zasahovat do jednotlivych inforgrgich bloki rozlicnym, individuélré vo-
litelnym piistupem

ve s¥té¢ PC jsou multimédia chapana jako podmnozina hypeiirjéz kombinuji mul-
timedialni prvky s hypertextem, kterému jéyejovana informace

Nosite délime na zvukové, textové, obrazové, kombinované

zavaghi multimédii do vzdlavani se stava integralni s@sti moderni edukace
(pt. distargni vzclavani, e-learning)

multimédia mohou do jisté miry suploéainost gitele, ten se rive vice ¥novat
individualnim dotazm Z4ki, rozviji samostudium

Po technické strance se interaktivni prostedky vytvaieji pomoci PC:
CD-ROM, optické disky, paiths velkou kapacitou
RWM - velkokapacitni Wi pangt’
zvukova akustickéa karta
videokazeta
skener
video

zptny projektor

Vznik multimedialniho titulu je podmin én;
typem zdzeni

vysplosti predpokladaného uzivatele

3.6 Masmédia

Masmédia jsou hromadné&alvaci prostedky, s jejichz pomoci se realizuje soci-
alni komunikace.
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Maji 4 funkce: 1. informovat
2. bavit
3. peswdcovat
4. zprostedkovavat

Druhy: a) tiSéna masmeédia - noviny, knihy

b) elektronickd masmeédia - rozhlas, TV, video, rimé¢

Souasny stav ve vysfych zemich je mozné charakterizovat jako masoué&ivy
vani satelitnich televiznich a rozhlasovych signa@o Sfeni vzalavani. Nabidka novych
sluzeb, umoiovanych integraci udaj textu, zvuku, obrazu, sffuje dokonce k fedstihu
poZadavk institucionalnich uzivatél

(http://wvww.mujweb.cz/www/servac/pedagogika.htnpbtfwww.ajak-cl.cz/file/  Vyuco-
vaci _technika.pdf)

3.7 Vliv poéita¢a na obsah, formy a metody vzé&lavani:
1/ Na obsah:
a) zavadji se do vyuky novéiedmety (informatika, automatizace..) nebo se inovuji
jiz existujici gredmety
b) snizuje se podikth zrinosti potebnych ve vytovani, které se stavaji pouzitim
pocitact zbyte&nymi
2/ Na formu:
a) vzrista podil samostatné prace studenta

b) kombinuje se &ebni text a péita je jako pracovni nastroj studenta

3/ Na metody:
a) zvysuje se piet takovych uloh, fb kterych se vyuziva potac
b) poacitat se vyuziva na generovani, respektive tvorbu Uloh kontrolu vysledk

c) vyukove cile se realizuji samostatnou,i@enou praci studenta
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3.8 Vymezeni pojmu Internet

UZ od paitacového pragku premysleli uzivatelé potacu, jak je navzajem propo-
jit. Bylo to v dok, kdy paitace byly velké asi jako kamion a také nétitelné drahé. A to
nejen pdaitace, ale vdechno, co se k nirfigmjovalo, nebo s nimi souviselo. Pouzivat nej-
rychlejSi a nejlepsSi z nich si mohlo dovolit jedmaemalo instituci, ale i ti uzivatelé, Kkie
meli pocitace slabsi, otas potebovali pouzit ty rychlejSi. Vznikla patba pditace spojo-
vat, aby mohli uzivatelé vzajemnépe pouzivat jejich moznosti. S postupéasu pisli
uzivatelé na to, Ze takto mohou nejen navzajenetspiitace, ale i svoje data a¢s pai-
tate spolu komunikovat a spolupracovat. (BadpMorawikova, Snajder, 1999, s. 2)

Internet jako celositova paitacova st spojuje desitky miliol paditacti na celém
swté. Jeho z&atky sahaji do roku 1969, kdy byla na zaklambjednavky ministerstva
obrany USA vyvinuta $i ARPANET s architekturou rovnosti mezi propojenypatitaci
beztidiciho centra. K dalSimu rozmachu vyznanpiispel vznik protokolu PCP/IP speci-
fikujici pfenos udaj. Tento protokol umoznilipojit se na si Uplre rozdilnym pgitacam,
jedinou podminkou byl komunikai softwair pracujici s protokolem TCP/IP.(Burgeipv
2001, s. 23)

Pouzivani Internetu jde ruku v ruce s pouZzivanikierych velmi populérnich
sluzeb, které nam Internet poskytuje. Mezi nejabi[$i pati pouzivani elektronické pos-
ty (e-mailu), chat ( je typem synchronni komunikakiera je zaloZzena na vyme krat-
kych texti, nejznansjSi je asi ICQ) a v neposlediddt vyuzivani dokumeiitWorld Wide
Webu (WWW). World Wide Web je ozdeni pro tuc¢ast Internetu, kterd sdruzuje infor-
mace ve formd webovych stranek. Jejich zakladatelem je Tim Berhee,ktery v roce
1991 vytvdil uz vzpominany pojem a v tomto roku i zegil prvni Internetové stranky
koncernu CERN v Zenév Nemér popularni je i sluzba tzv. webblog. Zde jde o Zasi
pravidelnych pispevka (prezentace svych na@drbéznych lidi na jedné webové strance.
(http://sk.wikipedia.org/wiki/Internet)

Nasledujici kapitola se¢muje okrajo¥ popisu novych metod vZthvani a nasle-

dovre prejdeme k jadru této diplomové prace - interaktbabule v edukaci.

35



3.9 Distartni vzdélavani

Distartni vzdlavani (Distance Learning, v Severni Americe tédriiuted lear-
ning) je typem vytovaci metody, progtdnictvim které nedochazi kimému a bezpro-
sttednimu styku mezi Zdkem &itelem, ale jde zde o tzv¢eni na dalku. Tato metoda
nepochazi z dnedniho modernihétay Zasala se pouzivat skora'gd 100 lety. Slo zde o
pienos zvukového spojenfimo k uzivateli (edukéni rozhlas). Tato metoda nedosla do-
stat&éného uplaténi vzhledem k tomu, Ze Slo v podstat pasivni komunikaci. Rov#
vzaklavani pomoci televize ma nevyhodu, a to zejméra svakladnosti nafrfpravu

a zpracovani takové relace.

ModerrgjSim a lepSim médiem je pitac a grelom v distatinim vzdlavani nastal
az po pipojeni na Internet. Projevuje se tiepazi v kvalité vyuéovaciho procesu, vznika

i lepSi interakce mezi studentemdatelem.

3.10 Formy distartniho vzdélavani

1/ pfimé studium (asynchronni) - jde zde o kurzy, které se redligtgstednictvim vyuzi-
ti CD-ROM nebo DVD-ROM. Je to forma, kde se vyuzivétoda ,clisk to learn — uziva-
tel se proklikava k ¢ivu. Tato forma umaiuje asynchronni kontaktitele a studenta pro-

strednictvim e-mailu.

2/ vyuéovani Fizené Witelem (synchronni) - jde zde o realnéspbeni ditele ve vyuo-
vacim procesu. Probiha interakce mezialem a Zakem pras&dnictvim chatu. Vy&ova-
ci proces se uskutguje ve vycvikovych nebo seminarnich mistnostechugitim audiogi
video konferenci. titel maze dlat v pribéhu vywovani znény a gizpusobit edukani

proces aktualnim pigbam.

3/ Spoluprace v malych skupinachsynchronni, asynchronni) - zde jde o spdeweni
student v malych skupinach s cilentipravy na zkousky. &kni je zamtené na konkrétni
cil urceny pro skupinu, kde si kazdy jedinec vypracu@igyozici. Vywovani mize pro-
bihat ges e-mail, diskusni skupiny, nebo piesdhictvimtizeného vydovani witelem
telefonickou komunikaci. Tato forma distatho vz&lavani zvySuje zdjemcicich se o

ucivo a na druhé stré&rsnizuje zatizenostiiele.
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3.11 E-learning

E-learning, - elektronické vEtvani je efektivni vyuzivani inforndaich a komu-
nikaénich technologii v procesu vyuky. Vychavwzdlavaci proces jgizeny pomoci
elektronickych médii, jako je napnternet, satelitni vysilani, intranet, extraneteraktiv-
ni televize apod. Neexistuje vSak vSeolsegiijata definice e_learningu a navic i chapani

e-learningu se viznych zemich vyraznodliSuje.

E-learning — fenomén v&tavani 21. stoleti. Ohromuje svou rozsahlosiitapuje
mnozstvim technickych mozZnosti, postihuje &&nSechny oblasti lidskéhasgeni, pribli-
Zuje jinak geograficky vzdalen&mi az do nasi pracovny. Je to kamarad, kter§i 8é
¢as, penize, kteryfmasSi dosud netuSené a nepoznané moznosti rozasjeviastni osob-
nosti. (Tutani, Bilek, Slaby, 2003, s. 199-220)

E-learning je tedy jen pojem, ktery sbliZzuje $t&ani pomoci technologii.
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4. INTERAKTIVNI TABULE OBECN E

Slovnik cizich slov definuje slovo interaktivjako umo#ujici vzajemnou komunika-
ci, tj. primy vstup docinnosti stroje nebo programu. Interaktivita u iatdivni tabule
znamena opravdovou spolupracitale a vywovaci poniicky. Jde o jakousi kombinaci
.inteligentniho® promitaciho platna a tabule, kerkt nenifeba zadna sluzba na mazani.
Tento nastroj umaillje ciler® pripravovat a jednoduse vylepSovat vyuku, zapojowahi
studenty samé, ale i moderni technologie, jakanferimet, vizualizace, animace, zvéik

video.

O tomto fenoménu bylo ngskych a zahraémich webech napsano mnoho, nickhén
vyuka byva nejastji zameiena na zékladni Skoly. \&dhto institucich je mozné (a to
zejména na 1. stupni) ji s Gghem vyuZzit k vyuce snad vSecregneta (prvouka, mate-
matika, psani...). Myslime si, Ze interakce jéchto hodinach naprostd@ipzenou so&as-

ti a kazdy zkuSeny pedagog ji zcetaqrere dovede vycitit a vyuzit ve 8yprosgch.

Komplikovargjsi je nalézt interakci natiplé Skol stednich. B prochazenteského in-
ternetu jsme dosli k zé&w, Ze neajastji vyuzivaji interaktivnich tabuli naSi kolegoveé z
gymnazii. Teprve za nimi stoji kolegové z odborngk&bl. Vyuka byva neépstji zacilena
na jazykové dovednosti (angina, rémé¢ina...), matematiku, fyziku, biologii a ostatni
vSeobec# vz&lavaci redmety. Bohuzel nikde se nAm gaském ani zahragnim interne-
tu nepodalo nalézt rozsahlejSi poznatky souvisejici s vyukmdbornych pedmeta a
zejména zkuSenosti pibajici s vyuzitim interaktivni tabulefipvyuce gedmeta informas-

né-komunikanich technologii. (http://www2.sps-jia.cz/~matejia/

MysSlenka interaktivni tabule je velmi stara. VSeghiosavadni generace pedafjog
vice ¢i mére zapasily s nazornosti vyuky a snazily se jéjpmvu a realizaci zvladnout
tak, aby @ivo co nejvice fiblizily svym zakim. Ve Skolach se objevovalyighysiné mo-
dely a tidy byly vybavovany didaktickou technikou unioici nizné formy promitani.
NejvétSiho roz&eni se mezi nimi dikaly promitaci pistroje pro kratké filmové sniky,
projektory diapozitii, zpitné projektory pro promitani matefiapripravenych na pr
hlednych foliich a episkopy pro promitani nggednych materiél PrestoZe technika po-
stupré pedago@m praci usnagbvala a Zakm cinila vyuku gitazlivéjsi, nazorgjsi a pest-
fejSi a umo#ovala jim to, ocem si jejich pedchidci pouze vypréadli nebocetli, presto je

vice ¢i mére neustale sta¥a do role divaka, do role pasivniho uzivatele pgelktivni za-
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pojeni do vyuky spdvalo nejvySe v popisu promitanych obrazKim dal wtsim problé-
mem se stavala i obtiZzn4 moZnost provazat nazomgku s aktualnim ¢him — v dnesni
terminologii bychom pouzili pojemifstup k &ni on-line nebo v realnértase. V ukitém
obdobi madni a tolik preferované zawadteleviznich fijimaca do weben sice umdgib-
valo byt v utitém slova smyslu opravdu on-line, v ZadnétipgcE se ale nejednalo o vyu-
ku aktivni a jiz vibec ne interaktivni.
Technologie interaktivni tabule v sbhahrnuje vSechny dosavadni mozZnosti nazorné vyu-
ky, dophuje je vSak o dlezity prvek interaktivity. Prvek, kteryciteli i Zakovi umo#uje
do nazorné vyuky aktivnvstupovat, ovliviovat ji a gizpusobovat aktualnim pibam
sebe samého i celéidy. Na rozdil od frontalni prace Zékna pracovnich stanicich
v patitacové webre umoziuje spolénou praci celéitdy nebo skupiny, kdy vSichni Zaci
maji moznost sledovat vyuku na ploSe blizici sé&kwsti klasické tabuli s moznosti dyna-
mického ovladani &etné on-line gistupu ke vSem formam infor@ich zdroji. UZivatelé
ziskavaji moznost, podobiako nagiklad paitacovou mysi, progednictvim interaktivni
tabule ovliwovat ¢innost pd@itace a v #m aktivovanych prograina vSe v realnéniase
diky obrazu promitanému datovym projektorem sletipiiano na projekni ploSe, odkud
zmeny provadji. Skute&nost, Ze vSechny druhy ve Skolach pouZzivanych aktemich
tabuli maji povrch upraveny i pragznou praci (naiiklad se standardnimi popis@g
otevira uzivatédlm navic i velmi Siroké moznosti dokreslovariinpo do promitaného
snimku.
(http://www.zskrouna.cz/projektl/technika.htm/)

V poslednich dvou azZidch letech mizeme sledovat velmi intenzivni pokrok
v technické podp@ a vyuZziti interaktivnich tabuli na zakladnichtianich Skolach, a to
jak vCechéch, tak i na Slovensku. Jedna 8@ o systémy SMART Board, ACTIV
Board a eBeam, které do Zn& miry pozitiveé ovliviiuji samotnou vyuku na Skolach a
piinaSeji tak nové moznosti ve zefekiiwh a zatraktiviini vyukového procesu jako tako-
vého. Hlavni pinos interaktivni tabule spiva ve zjednoduSeni a zefektém péipravy
ucitele na konkrétni vytovaci hodinu, lepSi nadzornosti prezentace, mozrsistveho a
Internetového fipojeni a aktivni Gasti i na dalku. Zasadnimigobem zvySuje nadzornost
vyuky, motivaci a aktivitu Zak a studenit. Na rozdil od BZzné prezentace latkyibe Wi-
tel v pritbéhu vykladu do projekce vstupovat, zvyiiaxzat, ¢i dophovat dilezité stranky
probrané latkyi bezprostedre aktivovat dalSi informéni zdroje v peitaci nebo na Inter-

netu. (http:/infotech.upol.cz)
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Obrazek 8 Interaktivni tabule

Zdroj:https://www.google.cz/search?qg=Interaktivn%&r@+tabule&hl=cs&client=firefo
xa&hs=8PQ&rls=org.mozilla:cs:official&prmd=imvns&th=isch&tbo=u&source=univ&s
a=X&ei=PYTTT7Jjr_jhBP-SqKwD&ved=0CLQBELAE&biw=1264Kih=878

4.1 Interaktivni tabule pojem, druhy snimani

Interaktivni tabule je velka interaktivni plocha které je fipojen p&ita¢ a datovy

projektor Projektor promita obraz z gitece na povrch tabule ags ni mizeme prstem,
specialnimi fixy, nebo dalSimi nastroji ovladatftac nebo pracovatifmo s interaktivni

tabuli. Tabule je &Sinou gFipevrena @imo na stnu, nebo Mze byt na stojanku.

Interaktivni tabule je v podstatdruh dotykového displejeViiZze se vyuZzit virznych

odwtvich lidskécinnosti, napiklad ve Skolniitidé na vSech stupnich v&dvani ve firem-

nich kongresovych salech a v pracovnich skupinaghtr@nincich_profesionalnickpor-

tovnich tymi, ve studiich televiznich a radiovych stanic a pod.
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Pouzivani interaktivni tabule zahrnuje:

« interakci s jakymkoli softwarektery Ezi na gipojeném peitaci, véetre interneto-

vého prohlizée nebo i software chr&ného_copyrightem

« pouziti software pro ukladani poznamek napsanyqgbiochu interaktivni tabule
« ovladani peitace (klikdnia pretahovani mysi), ozavania s pouzitim speciélniho
software dokonce i k rozpoznani psaného textu

Druhy snimani

V sowasnosti je Sest zakladnich diuimteraktivnich tabuli, které seld podle druhu

snimani pohybu na: snimajici_elektricky odpslektromagnetick@ kapacitniinfraterve-

né laserovéultrazvukoveé a kamerove

M¢éteni odporu
Dvé elektricky vodivé plochy jsou odtény malou vzduchovou mezeroui Boty-
ku se ok plochy spoji a odstr&nim vzduchové mezery dojde k uteni elektric-
kého obvodu. Velikost elektrického odparavisi na pesné pozici (X,Y) stk&eni
obou ploch. Tato technologie povoluje jak uZitilgy tak i prstu. Tato technolo-
gie obvykle umot#uje vyuZziti stejnych funkci jako m&kna pditacova mys, tedy

pravy, levy klik, pohyb a rolovani.

Elektromagneticka

Soustava drétza interaktivni plochou vzajerapiasobi na civku ve Sgie stylusu
a pozice sotadnic (X,Y) je utena indukci elektrického proudu. Stylusiza byt
bud’ aktivni (vyZaduje baterii nebo napajeni z&)siebo pasivni (elektrické signaly
vysila tabule bez pi#by zdroje nafti ve stylusu). Jinymi slovy, v interaktivni ta-
buli jsou magnetické senzory, které vysilaji sigaddosilaji jej do p&itace, pouze
pokud je vyslany signal aktivovany stylusem. Taohnologie umaluje uzivateli
piimy kontakt s plochou interaktivni tabule a obvyklmoZiuje vyuziti vSech
funkci béznych pro peitacovou mys.

Kapacitni
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Funguje témst na stejném principu jako elektromagneticka, tagpsnimae po-
hybu je zaloZen na siti vadl, které jsou umighy za tabuli. V tomto ifjpact ale
dochazi k ovliveni elektrického pole i pouhym prstem uzivatelg.uPniseni prstu
nad utité vodie, dle soiadnic (X, Y) dojde ke zemé kapacity, ze které se vypo-
¢ita pozice kurzoru. U této technologie tedy nemiotabi Zadny specialni stylus a
vesSkera elektronika je ukryta za tabuli.

Laserova
Laseroveé vysike a snimé& jsou umisiny v obou hornich rozich tabule. Laserové
paprsky jsou za pomoci ngéeni zrcatek promitanyied celou plochu tabule, po-
dobre jako majak natd swij paprsek na me. Reflektory na stylusu odrézeji papr-
sek zgt do jeho zdroje a pozice (X,Y) se vy triangulaciU této technologie je
tvrdy (obvykle keramicky nebo ocelovy) povrch, Ktena nejdelSi Zivotnost a nej-
shaze seisti. Stylus je pasivni, ale musi byt reflexnipté&chnologie neni citliva
na dotek.

Ultrazvukova + infréervena
Pti tlaku na povrch tabule pekd stylus vysilaji ultrazvuk a zaroianfracerveny
paprsek. Poifjmuti signaly ultrazvukovym mikrofonera senzorem pro inféar-
veny paprsek se zfi prodleva mezi obma signaly a vypie se poloha stylusu.
Tato technologie umaiije pouziti jakéhokoli povrchu tabule, ale nenlivat na
tlak.

Opticka a Infréervena
Po stisknuti povrchu prstem nebo stylusem se olzekttri kamerou nebo infra-
cervenym paprskem. Software pak vymo polohu objektu. Tato technologie
umoziuje pouziti libovolného povrchu a nenitelba specialniho stylusu.

(http://cs.wikipedia.org/wiki/Interaktivn%C3%AD _tale)
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4.2 Datovy projektor

Tato sowast zajisuje promitnuti pisluSného obrazu na plochu interaktivni tabule.
Datovy projektor v podstatpouze zajituje zobrazeni (promitnuti) obrazovych dat vznik-
lych interakci poitace, prislusného softwaru a uzivatele u tabule neboditg@e na plochu
interaktivni tabule. Promitnuta by mohla byt safegr¢ i na jakoukoliv jinou projetni
plochu, napiklad na promitaci platno nebcésti s vhods upravenym povrchem. Pohyb
po této klasické promitaci ploSe v3ak v Zzadnéipaot nebude a ani neivie mit vliv na
¢innost pa@itace a v #m aktivovaného softwaru. Datovy projektor tedy giaplni pouze

ukol promitaciho z#zeni.

Obrazek 9: Datovy projektor

EPSON

Zdroj: http://www.comfor.cz/klasicke-projektory?utsource=google&utm_ medi-
um=cpc&utm_campaign=EPSON

4.3 Pdita¢ PC (pracovni stanice)

Na pracovni stanici jsoufippraci s interaktivni tabuli mimo standardnihotéyso-
vého programového vybaveni (op@arasystém, antivirovy software, atd.) akthspusEny
dva dalSi zakladni programy: samotny vyukovy sofew&tery je prezentovan (nidklad
mala nasobilka, anglicka sl@éka a podob&) a ovladaci software interaktivni tabule. A
praw software interaktivni tabule zajigie propojeni grafickych dat z vyukového softwaru
s daty pichazejicimi z interaktivni tabule a zpracovanéupgtpedava ve form digital-
nich dat jiz standardnim @pobem do datového projektoru k promitnuti. Vyuk®ojt-

ware tedy poskytuje data stejnymuspbem jako P zobrazovani na monitoru pracovni

43



stanice a ze samotné interaktivni tabule jsou @@qni stanice zasilana dat&ionosti
uzivatele stojiciho u ni (néjlad zda uZivatel pohybuje s objekty zobrazenymitabuli,
zda je oznéuje, zda provadi operaci klik nebo dvojklik neb@ zeapiklad na tabuli pise).
Software interaktivni tabule instalovany na pradostanici nasledhntakto ziskana data
propoji, zpracuje a zasle do projektoru k zobrazgaitasre je schopen reagovat i na data
prichazejici z jinychtasti pracovni stanice, nidilad z p@itacové mysi. V praxi tedy fir

Ze nastat situace, kdy jak uzivatel u interaktitaiule, tak i uzivatel u pracovni stanice
mohou oba pohybovat objekty zobrazenymi na plo&aktivni tabule. UZivatel u gaa-

¢e je vidi na monitoru a fiZe je ovladat najklad paitatcovou mysi, uzivatel u tabule je
vidi promitnuté a ovladat jeime podle druhu tabule nidklad prstem nebo magnetickym
perem. B zangteni se na stejny objekt potom rozhoduje, kteryizaiéh jej pro dalsi

¢innost aktivuje (uchopi, zahaji psani, klikne, apgako prvni.
4.4 Doplhikové prvky interaktivni tabule

Efektivitu prace, pedagogickytipos i uzZivatelsky komfort podstatnym igmbem
zvysuji dalSi pidavna z#zeni fipojena k poitai a spolupracujici se systémovym, vyu-
kovym nebo obsluznym softwarem. Pro dosazenidnogti interaktivni tabule v podstat
nejsou nutna, jejich absence vsak &iiMezuje moznosti vyuZiti tabule ¥Amé vyuce a
velmi vyraznym zpsobem sniZzuje pedagogickyipos integrace této technologie do pro-

cesu vytvéeni klicovych kompetenci Zak
4.5 Externi zdroje obrazu

Vyrazné roz&eni pouzitelnosti ve vyucetipdsi gipojeni klasickych externich
zdroji obrazového signalu nebo obrazovych dat, kterymil [§HS a DVD pehravée
nebo kompletni rekordéry. Jejich obrazovy sign@tenbyt bd’ prfimo snéfovan do dato-
vého projektoru a promitan na jakoukoliv plochwyté na plochu interaktivni tabule, jako
na klasické promitaci platno (avSak bez moznogtraktivnino ovladani uzivatelem
z tabule), nebo fZe byt zpracovavan softwarem interaktivni tabubecpjicim v pgitaci a
po integraci s ostatnimi obrazovymi daty (fiklad daty, ktera zasila interaktivni tabule
toru. Zejména druhd z popisovanych moZznosti umj@Zinteraktivni praci s jakymikoliv
obrazovymi zdroji, tedy ndfklad i se starSimi videonahravkami ve formatu VHS8y

uzivatel miZze obraz v fipadt potreby zastavit a podle typu interaktivni tabule’buagne-
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tickym perem nebo i pouhym prstem d§ kreslit nebo psat. Software v tomtéigad na
tabuli v podstat v jedné vrst¥ promita zastaveny obraz z videonahravkgdmim vytva-
i dalSi ptihlednou vrstvu a do ni promita obrazova data vywlaktivitou uzivatele, na-
piiklad jiz zmihované popisy a podobn Umoziuje také vysledny vytdeny snimek
sejmout stejnym Zisobem, jakym lze snimat obraz zobrazeny na monfotfitate a ulo-
Zit jej pro dalSi pouziti nebo pro dalSi editaqinBip vrstev zajisti, Ze wodni obrazovéa

data nahravkyistanou nezgnéna.

Fripojenim @Znych obrazovych Z&eni se sotasré otevird i moznost prace
s televiznim signalem. Video nebo DVD rekordéry in@jvykle integrovan i televizni
tuner a po ppojeni k televizni anténmohou do projektoru nebo do iace zasilat obra-
zovy signal ziskany z televizniho vysilani.¢lté omezeni v tomto ffpact predstavuje
nemoznost sledovany obraz zastavit, protoze uzjvitalivak, nenfize tok televizniho
signélu ovlivnit. V gipad pouZiti televizni karty v potaci a pribéZného nahravani vysi-
lani na jeho pevny disk nebo Yipadt pripojeni vrEjSiho zdizeni vybaveného vlastnim
pevnym diskem schopného nahravaniehpavani wasovem posunu (zatimco se televizni
stéle nahravda, divak ide sledovat jeho libovolnou, jiz nahrandést) Ize i s televiznim
vysildm ve vyuce efektivnpracovat.

DalSi moznosti jefjpojeni digitalni kamery a promitani z ni ziskanéoazu na inter-
aktivni tabuli se zachovanim vSech vySe popsanychnosti prace. Takto vytvena se-
stava pl& nahrazuje jiz v vodu zmdny episkop. Umaokuje napiklad snimat a promitat
obrazky z knih, biologické preparaty nebo fyzikalmichemické experimenty a ziskané
obrazy v realnéntase graficky popisovai jinak upravovat bez zasahu dévpdniho ob-

razu.

4.6 Zvukové grislusenstvi

PInohodnotné vyuZiti veSkerych moznosti, kteréretdgie interaktivni tabuleip
n&si do procesu vyuky, neni realizovatelné bez nébd zvukovéhoisluSenstvi. Nejed-
na se fitom pouze o zvukovy signal generovany vyukovymaaplikanim softwarem,
ale také o zvukovy zaznam k obrazovému signéithfzejicimu z externiho zdroje obra-
zu, napiklad z DVD rekordéru. MoznostieSeni ozvéeni interaktivni tabule je&kolik
Jednou z nich je dil ozviieni jednotlivych komponeiit tedy vyuzivani samostatnych
zvukovych okruli zvla® pro externi obrazové zdroje i pro pracovni stafiato struktura

sice vyuziva zvukovych obvéadednotlivych zéizeni (v gipadt pracovni stanice to je jeji
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zvukova karta), vzhledem k hlavnimuwelu, tedy k zaji&ni zvukové stranky prace
s interaktivni tabuli, se vSak jako mnohem lepgi gdouteni vSech zvukovych zdfodo

jednoho mista a nasledné ozeni celé gebny.

http://www.zskrouna.cz/projektl/technika.htm
4.7 Instalace interaktivni tabule

Problematika instalace interaktivni tabule do Skéle prosiedi je velmi obsahla a
podcerni nebo opominuti dkterého hlediska e v konéném efektu zaiiinit problé-
my s praktickym vyuzZivanim ve vyuce aigpbit tak znehodnoceni celé, stalegeima-
|, finartni investice i nemalého lidského potencialuigbhého k plnohodnotné integraci
interaktivni tabule do vyiovaciho procesu. Tym kompetentnich osob na Sktdea k¥i-
pravuje pdéizeni a instalaci interaktivni tabule (nebo o tovaZuje), by mil celou proble-

matiku zvaZit a prodiskutovat zkolika z&kladnich hledisek.

4.8 Vybeér interaktivni tabule — vyb ér t¥idy

Vysledky vyzkumu potvrdily nejroz&ngjSi, z pedagogického i provozniho hledis-
ka bohuZel vSak pra¥godobré nejmér vhodnou, pedstavu kompetentnich osob o umis-

téni pripadné prvni interaktivni tabule na jejich Skolach.

Celych 56% respondeénbdpowdélo, Ze by prvni interaktivni tabuli na své Skolepr
dépodobr umistili do webny informatiky. Z této skuteosti vyplyva, Ze &Sina kompe-
tentnich osob stale j€Shedokazala pochopit pravou podstatu integracernrdinich a
komunikanich technologii do procesu vyuky a celou problékoabud podwdoms nebo
cilerg zuzuje pouze na vElvaci oblast Inform&i a komunikani technologie. Zjigny
stav je o0 to znepokoj§si, Ze prag tymy kompetentnich osobdwji smery rozvoje a inte-
grace ICT na jednotlivych Skolach a js@mt, od kterych ostatnicekavaji plg kompe-

tentni planovani a rozhodovani v dané oblasti.

Umiseni prvni interaktivni tabule docabny informatiky neni vhodné hned &olika
hlavnich divodu:
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a)  skuteénosti je, Ze &ebna informatiky pdt obvykle k #m nejméw frekventova-
nym a na wtSin¢ Skol byva (bohuzel) pravideinvyuzivana jen omezenym okru-
hem pedagag (nagiklad vywujici informatiky nebo cizich jazy. Ostatni peda-
gogoveé pi potield nazornosti vyuky, a je-li Skola vybavena v souladCT stan-
dardy stanovenymi ministerstvem Skolstvi, &ad étSinou vyuZivaji jiné éebny
vybavené datovymi projektory. Svou roli mnohdy sefdri gistup sprave patita-
covych weben, kt& ve snaze chranit vybaveni aizani webny operativni fistup
mnohdy vicesi méne komplikuji

b)  vybaveni &€ebny informatiky i jeji prostorové usfimani je obvykle pkpodi-
zeno vyuce informatiky affpadna vyuka jinych igdneta nebo celych vztlava-
cich oblasti v takto upraveném ptesti @inasiradu problém. Asi nejvyrazgjsi
z nich budou: nedostatek prostoru na pracovnichectiszak, nevhodnost skolni-
ho nabytku pro &nou vyuku, nedostatek mista pro ostatni fpckyg a celkove
prostorové usp@dani @eben podporujici spiSe individualni praci &akatimco
hlavni ginos interaktivni tabule je v tymové a skupinovégpra v hromadné na-
zornosti vyuky. Problémem vetgineé pccitacovych weben bude pravgodobré
také os¥tleni pracovnich ploch zak vétrani webny¢i hygienické zazemi, které
bude komplet# prizpisobeno vyuce informatiky, instalovanému vybavetédn-
nice

C) realnacasova vyuzitelnost interaktivni tabule ve vguaci jednotce (hodé)
zdaleka nedosahuje 100%. Cilem integrace intermasiktabule do &né vyuky neni
stav, kdy ditel a Z4ci budou s tabuli pracovat celou dgraci jednotku, nybrz jeji
operativni vyuzivani ve fazich, kde to je Zzadougptinosne. \easovém vyjateni
se netastji bude jednat o 30% az 358tstehocasu vywovaci jednotky. Ve zbyt-
ku ¢asu se &itel i Zaci budou potykat s nevyhodami¢i@cové webny a bude zby-
tecn¢ naristat riziko poskozeni instalované techniky

d) softwarové vybaveni dodavané s interakimriabulemi neni weno pro vyuku
informatiky. Samo o sabzahrnuje velmi obsahly zdroj nastippbsali nebo ope-
raci ugenych zejmeéna proébnou vyuku, tedy pro Sirokou Skalu Wavacich
predméti a vzdlavacich oblasti. Pro vlastni vyuku informatiky k§souzitelnych
minimalng

e) limitujicim faktorem rozhodnuti umistit pivinteraktivni tabuli do ¢ebny in-
formatiky bude i sougedni informanich technologii na jedno misto. Jestlize

v wéebre bude probihat vyuka (n&glad hodina informatiky nebo ciziho jazyka),

a7



Z&ci budou obvykle vyuZivat Bupracovni stanice véebre (a tato varianta bude
vyrazreé ¢astjsi) nebo interaktivni tabuli. VeétSing pripadi vzdy vSak jen jednu
technologii. K nepouzivanému vybaveni se ale jiidatnebo skupina jiz v tu sa-

mou vyuwovaci jednotku nedostane

Shrnutim vySe uvedeného lze konstatovat, Zeakitieni tabule umigha do debny
vypocetni techniky se stane spiSe jen demodisiponickou (bohuzel velmi nakladnou) a
vyznamn&ast potencialu, ktery v seéltato technologie pro vyuku skryv&’(gZ v oblasti
vyukovych zdroj a postup nebo v oblasti lidskych zdribja jejich rozvoje a integrace)

zistane nevyuzita. http://www.zskrouna.cz/projektditeka.htm

Obrazek 10,11: UmisEni interaktivni tabule verfide

Zdroj: http://kcjl.upol.cz/prezentacni_a_diskuzmichniky/maslanova.pdf

Patet Skol vybavenych interaktivni tabulicastrénych ve vyzkumu neni sicéipis
reprezentativni (pouzeépskol), ale vyplyva z &, Zze Skoly, pro které se instalace této
technologie stala aktualni, untisi tabule znovu kladn zvazovaly a do ¢ebny informa-

tiky Zadné z nich nakonec untista nebyla.
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Pro provoza i pedagogicky optimélni umisti prvni interaktivni tabule na Skole je nut-
né s ohledem na mistni podminky zhodnatkatik zakladnich faktat, které jsou popsany

v nasledujicich kapitolach. (http://www.zskroungpeajektl/technika.htm/)

4.9 Okruh pedagod, ktefi interaktivni tabuli budou aktivn & vyuZivat

Pti rozhodovani o umishi prvni interaktivni tabule na Skole by kompetémsoby
mely zhodnotit, kolik a kterych pedagbdpude interaktivni tabuli ihned po instalaci aktiv-
n¢ vyuzivat. Pokud se bude jednat o SirSi okruh asgbvazujicim zastoupenim pedadog
z druhého vz&lavaciho stup# Skoly, nEla by tabule byt instalovana doskteré kmenové
nebo odborné debny na pislusSném stupni Skoly a to stednosténim weben, kde je
nej\wtsi frekvence vyeovacich jednotek (vywovacich hodin). Toto umisti pedagogm
zajisti bezproblémovy a pravidelnyigtup k tabuli a jejtasté vyuzivani a eliminuje také
piipadné konflikini situace. Vifpads, Ze se bude jednat o SirSi skupinu pedagpigvaz-
n¢ z prvniho vzdlavaciho stup& kde frekvence #idani weben tidami i vywujicimi je
velmi mala, bude rozhodovani obt¢fgi a jeho konéna podoba bude vysledkem zhodno-
ceni gristupu jednotlivych pedagéad informanim technologiim, jejich dosavadnich zku-
Senosti a metodickychrgdpoklad i organiz&nich a provoznich podminek v jednotlivych
ucebnéch. V obouffipadech (a zejména ve druhém wirém) je teba polozit velky draz
na vznik atmosféry tymoveé spoluprace mezi jedngtlivpedagogy a vytueni organizé

n¢ provoznich podminek proiglani seiid ve vybavenédebre.

Mnohem jednodusSsi situacé pozhodovani o umishi webny nastane vifpac, kdy
okamzitou aktivni praci s tabultgddpokladame u uzké skupiny pedafjogozhodovat pak
bude zejména mira vyuzivani tabul&ppdré i ostatni faktory a to tak, aby vyuZiti tabule

-----

Velmi obtizna volba naopak nastanerippc, kdy predpokladame aktivni vyuzivani
napiklad jednim pedagogem z prvniho a jednim z drubstbpré Skoly. Minimalré vy-
meéna weben by vzhledem k rozdilnym velikostem Skolnihbytiéu i k rozdilnému celko-
vému vybaveni byla velmi problematicka. Budou-bstatni faktory ovliviujici umiséni
rovnocenné, i#a by byt vzhledem k integrovanému softwaru dodéwam s tabuli aip

zpisobenému zejména pro petiu mladSich zdkpreferovana ¢ebna prvniho stugn
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Za volbu s velmi nejistym vysledkem je nutné @oawatieSeni, kdy ve snaze motivovat
ostatni pedagogy k préci s ICT rozhodeeditel Skoly o umisnhi do rekteré nekmenové
béZzné webny, a to i v situaci, kdy ve Skole je pouze jedktivni pedagog schopny tabuli
ihned a v Siroké mé¢ vyuZzivat. Riziko, Ze tabuli plnohodnéta efektivié nakonec nebude

vyuzivat nikdo, je velmi vysokeé.
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5. INTERAKTIVNI TABULE — VZD ELAVACI TREND
| MODNI ZALEZITOST

Ma interaktivni vyuka &co spoléného s interaktivni tabuli? Gékaji odbornici na
moderni trend vybavovanémito didaktickymi ponickami? Jsou interaktivni tabule pro
Z4ky skuténé atraktivni?

5.1 Kdyz serrekne interaktivni tabule

Ceska verze znamé internetové encyklopedie Wikipadéi u hesla interaktivni
tabule, Ze se jedna o velkou interaktivni plocteikteré je fipojen paitat a datovy pro-
jektor. Projektor promita obraz z fita¢e na povrch tabule ags ni nizeme prstem, spe-

cialnimi fixy, nebo dalSimi nastroji ovladat ptac.

Typu interaktivnich tabuli je mnoho. Wikipedie uvadsseechnologii, které mezi
sebou svagi boj o prizen uzivateh. V ¢eskych Skolach se rgjstji setkAme s elektro-
magnetickou tabuli, ktera se ovlada specialni tuzkebo tzv. stylusem a pak s tabulemi
vyuZzivajicimi ke snimani pohybu elektrického odpdry vétSinou obsahuiji stylus, ale Ize

na ré zapisovat i pomoci prstu.

Za razantnim néstem obliby interaktivnich tabuli &eskych Skolach stojifpde-
vSim d& priciny, které setastreé potkaly. A¢koli se interaktivni tabule vyré&p od zaatku
devadesatych let — néklad spolénost SMART Technologiesigedstavila svoji prvni in-
teraktivni tabuli SMART Board jiz v roce 1991 — dikysoké cet zataly byt pro Skoly
zajimaveé teprveied rekolika lety. A prae ve stejné dob mohly ceské Skoly ziskat fi-

nartni prostedky z projektu Statni inforndai politiky ve vzdlavani (SIPVZ).

Souhrni bylo na za&atku roku 2007 weskych Skolach 2 213 interaktivni tabuli a
12 083 datovych projektor K poctu interaktivnich tabuli Ize konstatovat, Zze vyhavst
touto technologii je relativndvakrat ¥tSi na stednich Skolach oproti Skolam zakladnim.
U interaktivnich tabuli také nastala n&gi dynamika za posledrii toky — paet se oproti
stavu v roce 2004 zvysil sedm @l fxrat z pivodnich 300 kus Data za rok 2007 nejsou
bohuZel vzhledem k faktickému uk&ami projektu SIPVZ k dispozici.
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5.2 Hinosy a uskali interaktivnich tabuli

Jak vidno ze statistikyéeské Skoly si interaktivni tabule oblibily. Tytdotde mo-
hou mit oproti klasické fkdové nebo na¥jSi bezprasné fixové tabuli (tzv. whiteboard)
mnoho vyhod. Interaktivni tabule funguje jako sjedujici element cel&itly nebo vyuko-
vé skupiny a je pouze nditeli, do jaké miry umozni zapojeni samotnych shifi€lo pra-
ce s ni. Witeli nabizi tabule moZnostipravit si detaily vyuky dofedu a vzhledem k digi-
talni povaze a tudiz i dalSimu moznému vyuZiti gkd iprav tim i gipravu zefektivnit.
Elektronické vystupy, které na tabuli vzniknou (sky neboli obrazovky), mohou byt dale
vV patitaci zpracovany nebo rozeslany aak Vyhod interaktivnich tabuli neni malo a kaz-
dy witel, ktery si praci s timto pragtdkem informanich a komunikénich technologii
(ICT) vyzkousi, si dalsi jigstdovede pedstavit.

Marshall McLuhan, jeden z nejvyznaggich teoretik masovych médii a sociolodul-
tury je peswdéen, Ze pozitivai negativa technologii jsou zakédovana jinpo v kon-
krétnim technologickém prastlku. Ze tedy ani dobré imysly a postupiyvyuZiti Spatné
(nevhodné) technologie nemohou ovlivnit negativisleldky jejiho pouzivani. V dnesni
informatni spol€nosti @gevazuje nazor, Zefimosy technologii I1ze ovlivnit Zisoby jejich
pouzivani. B vyuzZivani technologii ve vzthvani je mozné konstatovat, Zze predky
ICT Ize chapat jako multiplikator, umigji jak dobré, tak i Spatné aspekty a podminky

uceni.

Jak uvedl na titulni strdnce portal veskole.cz zapgi se shromafovanim pod-
kladi pro préaci s interaktivni tabuli: ,Interaktivni talle se staly fenoménem. VSichni o
nich mluvi, vznikla cela&ada projeki, ale gesto se uz objevuji prvni varujici studie.

Technika petlatila rozumné vyuziti i tohoto média“. (http://wwveskole.cz/)

Za takovou varovnou studii je mozné povazovat stadborniki z Institute of
Education londynské univerzity. Podle jejich zprdeghnologicka sofistikovanost nového
vyukoveho vybaveni zaky spiSe rozptyluje a naviempo prace ¢kterych tid klesa v
souvislosti s tim, jak secitelé snazi umoznit praci s interaktivni tabuli #é&hu Zaku ve

tiide. <http://www.veskole.cz/al728_pochybnosti-nad-taimi.html.>

Sir John Daniel, president Commonwealth of Learnsgnarizoval pro The Economist
(http://www.economist.com/) vysledky studiiétSina z plosé do Skol dodanych interak-
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tivnich tabuli neni vyuZivana spravrCasto jsou pouZivany pouze jako prajekplatno,
vétSinou se na 1 Z4ci jen divaji a moznosti interaktivity jintitelé nezpistupni. Pdet

ucitela schopnych vyuzivat efekti¥riechnologie ve vyuce jeitis maly.

Potencionalnim nebez§ien spolénym pro &tSinu prostedki ICT je fakt, Ze nové
technologie umaiuji witelim zahrnout Zaky daleko vétéim mnozstvim informaci, nez-
li klasické vyukové prosedky. To niize u rekterych zaku vyustit vigtizeni, zatimco jiné
odsoudi do role pasivnich divaku. Technologie tedye @i nevhodném vyuziti podpib
a byt prodlouzenou rukou tzv. frontalniho verbaliséh slovniho encyklopedismu. Tedy
toho, od¢eho se snazi séasna reforma Skolstvi oprostit.

Adjektivum interaktivni totiz nepochazi odigobu vedeni vyuky, se kterouiae
byt vyuziti elektronickych tabuli za titych predpoklad svazano. Interaktivita je spiSe
reklamnim sloganem vymezujicim novou technologkontrastu k tradini tabuli nebo
projekci. Interaktivni elektronické tabule uniodi ovladat pdita¢ a naopak reagovat na
vysledky provadni paiitacového programu. Odtud tedy interaktivita. Vyukanteraktivni
tabuli mize, ale nemusi byt pro Zaky skine interaktivni. Zalezi na didaktickych doved-
nostech titele. Maly, gipadré Zadny, pedagogickyifmos interaktivnich tabuli souvisi
negastji s nedostattnymi didaktickymi a technologickymi kompetencemdnpetlivych

uciteli a nelze jej povazovat za vSeob&piatny argument pro odmitani technologii.

Klasickym gikladem, ktery odfrci podpory vzdlavaciho procesu prdasnictvim
technologii uvadi, je vyuziti, resp. zneuziti interaktivni tabldgopouhému promitani. Ta-
kovy zpasob vyuziti drahych tabuli je finané neefektivni. Za pidzovaci cenu &né in-
teraktivni tabule je dnes moZné zakoupit d@le ¢asto i @t mobilnich pracovnich stanic
(tzv. notebook) a dalSi naklady na provoz nejsou také zanedlma(slpoieba el. energie,
doba provozu sitelné lampy atp.) Zuzeni jejiho vyuziti na pouhoojgkci rozhods neni

finan¢ne efektivni.

Jinou namitkou technoskeptike obava z tendence, kdyitelé ugednostni ,virtu-
alni s\wt” pred tim realnym. Klasickymiikladem je odklon od oblibenych experiment
nag. ve fyzice¢i chemii a piklon ke sledovani bezpeych videi. Hranlici linie vyvaze-
nosti mezi bezpmosti Zak na jedné strana sledovanim vzadiavaciho cile na strardru-
hé neni {lis prehledna. Proto je paradaktento zgisobcasto uvadn i jako jeden z pozi-

tivnich grinodi ICT. | v tomto gipadt zalezi na konkrétnim postuptitele — rekteré ap-
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plety ovladané prostdnictvim interaktivni tabule mohou experimentovdmvést do roz-
meru, které veitidé nelze prakticky simulovat a podjitozvidavost a aktivizaci Zdk Jiné
pokusy by jist bylo vhodrjSi realizovat in natura.

http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2145.

Pozitivni zpravou rive byt, Ze technologie interaktivnich tabuli seydiklkému
zajmu uzivatal a s tim spojenymipmem producerit intenzivré vyvijeji a tak znéné
mnozstvi sotasnych technickych nedostatbude jisé brzy pouhou minulosti. Jiz dnes
neékteri vyrobci nabizeji tabule se zadni projekci, kd@aut# problém vrZzeného stinu a
nehrozi oslani Wwitele paprsky projektoru. Pomalu seft8uje uhlopicka tabuli i cenova
dostupnost, velkd budoucnost jépgsovana tzv. multidotykovym obrazovkam (multi-

touch display).

Nastupujici trend mddnosti interaktivnich tabul€lzgila i prvni vydavatelstvi v
Cesku a tak je mozné zakoupit i ggeojaté tzv. interaktivni debnice, jejichz kouzlo spo-
¢iva v rozsteni tradéni uéebnice o digitalni ¢ebni materialy ve formatu vhodném pro

interaktivni tabule. ( http://www.fraus.cz/.)
5.3 Zahraniéni zkuSenost

Jednou ze zemi, ktera nepodlehla lakavému poztétkuechnologické novinky je
Finsko. Moderni finské debny nejsou v naprosté&tginé vybaveny interaktivnimi tabule-
mi. To je v ostrém kontrastu nidklad s poslednimi trendy ve Velké Britanii, kteta této
pomicky investovala neobvykle vysoké finam prostedky a snazi se jimi vybavit vSech-
ny tridy. Finové tvrdi, Ze investice je tdilis nakladna na to, aby se vyplatila. Multimedi-
alni paita¢ pripojeny k Internetu promitajici obraz na platngigomny ve dvouietinach
vSech deben. B investicich do interaktivnich tabuli by na takopgcet prost Skola ne-
mela. Zato lze ale konstatovat, Ze tam, kde se ikterd tabule ve Finsku nachazi, je vyu-
Zivana velmiasto a delr¢. Byl jsem s¥dkem situace, kdy sami zastupci britského Skol-
stvi po navatvach finskych Skol konstatovali, Ze s tak palison vyuzivanim tabuli se lze

v Britanii setkat jen vyjiméng.

Vhodné je dodat, Ze Finsko nema jako Velka Britavi&stni vladni program pro
ICT ve vzdilavani, nikdo hromadnnedodava draha iaeni pausakhdo vSech Skol. Ve
vydajich na Skolstvi p#tFinsko ke sstovému péiméru. V mezinarodnich srovnavacich
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testech PISA jsou v celo&ovém nefitku vysledky finskych zakfazeny mezi ty Upk

nejlepsi.

Pti vybavovani Skol je dobré nenechat loby prodeeitézit nad zdravym rozu-
mem. Akoli miZe byt pozlatko médnosti 88né. Pedevsim plati jeden zasadni postulat —
neni to technika, ale dédvzdlany a motivovany &itel, ktery cla uweni asgsnym. Inter-
aktivni tabule v rukou zkuseného a technologickgtzdho pedagoga mohou byt &&mou
pomickou posilujici efektivnost vathvacich proces Masové vybavovantid drahymi
technologiemi nemusiiimést @ekavané vysledky.
(http://ondrej.neumajer.cz/?item=interaktivni-taduizdelavaci-trend-i-modni-

zalezitost&category=ICT-ve-skolstvi)
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6. INTERAKTIVNI TABULE SMART BOARD

SMARD Board byla v roce 1991 prvni interaktivnbtidi na s¥té. Taky je nejroz-
SirergjSi a nejvice vyuzivatelnou tabuli v nasich Skoladhkavni @ginos interaktivni tabule
SMART Board spoéiva ve zjednoduSeni a zefektém pripravy witele na konkrétni vyu-
covaci hodinu, lepSi nazorné prezentace, mozntsvéio a internetovéhaipojeni atd.
Je to kombinace popisovatelné a dotykové obrazdvkydipojeni s pditatem a projekto-

rem umozni:

» prenést a zaznhamenat napsané inforndanakreslené obrazky do gitece
» ovladat pgaita¢ z projekni plochy dotykem ruky

» 0Zivit prezentaci pozndmkamidne psanymi pimo do promitaného obrazu

Tyto interaktivni tabule jsou podle modelk@né pro pedni a zadni projekci.
Interaktivni tabule je iipojena k peitaci prostednictvim USB kabelu, a po zapnuti¢po
tate se automaticky uvede do pohotovostniho reZzimupipmjeni projektoru k pétaci
tabule spolu s projektorem funguje tak, Ze projelpoomita prezentaci anebo praci
Z patitate na SMART Board. Interaktivni tabule sniméa pohghgktronickych fixi, gumy
anebo prstu po tabuli a zardiveyto pohyby penasi pimo do p@itace. Takto utvéené
poznamky si mZzeme ulozZit v nefrzngjSich formatech (jpeg, tif, bmp, eps, html, pptspp
wbl). Jednotlivé barvy elektronickych fixrozpoznavd pomoci snige umistgného
v pouzdrech znkovate. SMART Board je diky své technologii schopnginat pozici
znakovate s resnosti na jeden milimetr dgmasi ji do péitace, kde se potom zobrazi na
monitoru. Data je mozné v PC dale zpracovavat, eapat, sdilet a nebo jednodusSesbp

zobrazit picemz je neni paééba znovu psat.

6.1 SMART Notebook

SMART Notebook jako softwarova podpora pro interakt tabule SMART Board
nabizi Siroké moznosti vyuZiti této interaktivnibtide v iznych gednetech. Mezi vyhody
tohoto softwaru péit zejména: jednoduché intuitivni ovladani, bohaéege Sablon, ob-
razki, negetné mnozstvi utilit uledujicich tvorbu vyukovych objektpro Siroké spektrum
piedntta. K dispozici je taktéz interaktivni obsah ve f@rftasch animaci, videa a samo-
ziejm¢ galérie zvuk. Mezi zajimavé nastroje imeme taky zi@adit moznosti prace
s videem pimo v SMART Notebooku, import a export prezenta® MowerPoint aj. B
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lezitou informaci pro pedagogy je moznost bezpladrgtahovani tohoto softwaru a lokali-
zace \eském jazyce, ktera do velké miry ulefe praci s timto programem.

6.2 Vyuziti SMART Boardu v praxi

Pouziti SMART Boardu je té#h universalni. Mizemefici, Ze interaktivni tabuli je
mozné elektiva vyuzit ve vSech igdmétech (jazyky, matematika, informatikagjelpis,
zenepis, @irodopis, fyzika, biologie, prvouka atd.). Konkrétpri vykladu, opakovani i
zkouSeniiiznymi metodami a formami. Tabule je saff@ae jen nastrojem, ktery se musi
ucitel nalit pouzivat, proto vytvieeni kvalitni gipravy na vyuku mize byt ze zé&atku ¢a-
SOW narané, zejmeéna pro ty, kiesi doposud neosvojili praci na @taci. Samozejme
pokud byl pedagog zvyklyipvyuce pouzivat program MS PowerPoint, nemusi mit
z pouzivani interaktivni tabule Zadné obavy. D&tara mame fipravena nap v MS
Word je mozné klasickyipnaset pes schranku — funkce kopiruj a vlioz. Mezi hlavii p
nosy této tabule pétprace s objekty. Zaci a studenti nemusipgsovat, kreslit celé vyra-
zy, sta&i, kdyz vyberou moznéeSeni z galerie objekta jednoduSe jeiptahuji na vyne-
chana mista v daném materialu a vzajerse kontroluji a opravuji. Dobrymiigladem
muze bytéista mapa na hodinzenepisu, do které Zaci zakresluji a nebemaseji tzné
objekty nap. ve forne stati, erhi, pohdi, meést apod. Jakoukoliv akci je mozné zazname-
nat jako video. To je potom k dispozici ngprani i pro jinéiidy nebo skupiny. Zaci mo-
hou byt taktéZz zapojeni do tvorby vlastnich preaentkde jsou nuceni k logické navaz-
nosti a kultie feceného projevu, ip cemz pra¥ zde se mize projevit jejich tvéivost a
mysSleni. Bi tvorb¢ vlastnich prezentaci skitel musi osvojit zaklady tvorby prezentaci,
musi se vZit do role Zaka a&aomit si, Ze snimek a nebo stranka, kterou promgami
obsahovat velké mnoZstvi textu. Tabuli je moZznéZzpai i na psani bez jakéhokoliv po-
zadi nebo fedlohy. Nemame-li momentarpripravenu ®jakou prezentaci, stg kdyz si
vytvoiime novy soubor aplikace SMART Notebook a nebo M&dVMazani je rychlé,
stati dvakrat kliknout na plochu. Tento software obgahudalSi multimediélni prvky
v rizné podob, coZz napomaha celkové nazornosti a srozumitelpiisgrezentovani vy-
brané latky. R tvorbé vyukového materialu, jak bylo jiz uvedeno, je moXkladat tizné
animace, zvuky a vyuzivat dalSi nastroje, kter@Al& lepSi ndzornosti, vizualizaci a po-
chopeni probirané latky. Velmiikzité je nezapomenoutifpm na zgtnou vazbu — in-
terakci Zéka s probiranyntivem, aby prace na této tabuli nesklouzla jen dsikké pre-
zentace. Z tohoiodu je vzdy pdebné aktivl zapojit samotné zaky, kiese takto mo-

57



hou z&lenit i do vykladu anebo opakovani probiranébival Interaktivni tabule do zta
né miry misobi jako motivani prvek, protoZe Zaci se na tyto hodiagit coz taktéZ posilu-
je zadjem o dany vyukovyirpdmet.

Zavisi jen na ditelich, v jakécasti vywtovaci hodiny takto ffijpravenou prezentaci
na interaktivni tabuli vyuZziji. Zdagjde o zkouSeni anebo o opakovani, interaktivnileabu
nadm poskytuje velmi Sirokou Skalu moznosti jejilyoiditi a zavisi jen naditelich, jak si
praci stimto systémem osvoji a v jakérendoplni a oZzivi vy&ovaci hodiny ve svych

prednetech. (http:/infotech.upol.¢z
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7.PRUZKUM V RADACH PEDAGOG U VE VZTAHU
K INTERAKTIVNI TABULI

Cilem naSeho pgekumu bylo ziskat informace kolik pedadogpracuje
s interaktivni tabuli v ramci edukaiho procesu. Rezkum byl zandieny na:
» zjisteéni patu edukétal, kteri v ramci vywovaciho procesu vyuZivaji IT
» zjisteni po jakou dobu jiz IT vyuzivajitpedukanim procesu
» zjisteni kolik ¢asu edukator a edukanti pracuji s IT vedoracich hodinach

» zjisteéni zda vyuka pomoci IT zkvaltitije a zefektiviuje edukani proces

7.1 Formulace hypotéz

Pri sestavovani otazek dotaznikovéhdztiumu jsme stanovili hypotézy a cilem
bylo jejich owteni.
Hypotéza H1: Stale vice edukatbmpri eduk&nim procesu vyuZziva interaktivni tabuli.
Hypotéza H2: Dochazi k néistu p@&tu edukétai, kteri uprednostiuji vyuku pomoci IT.
Hypotéza H3Ve vywovacich hodinach je stale vice prezentovan vyklaeknatky po-
moci IT.
Hypotéza H4: Pri vyuzivani interaktivni tabule dochazi k ugpdasu, edukanti si zapa-

matuji vice z prezentovanéabni latky a daleko ji vice porozumi.

7.2 Charakteristika metodiky prizkumu

Hlavni metodou zji&hi vyuZziti a ginosu interaktivni tabulefpeduka&nim procesu
byl dotaznikovy pizkum. Dotaznik byl koncipovany jako anonymni, pegtailem bylo
ziskat hodno#né odpo¥di. Na otazky respondenti odpovidali zaSkrtnutitislpSné od-
powdi (uzavené otazky a ieddefinovanymi moznosti odp&li). Pa@ty odpowvdi jsme
zaznamenavali a zpracovali v tabulkovém procesoiarddoft Office Excel. Celkové vy-
sledky tabulkového zpracovani jsme zobrazili geatictvim grafickych vystujp

7.3 Charakteristika prazkumového vysledku

Prizkum byl uskuteénén ve étyrech Zakladnich Skolach v RoZriopod Radho$m
v mgsici reznu a dubnu 2012. Cilem bylo vytitosi patetnsjSi vysledky respondeint
kdy bylo dotazano celkem 84 edukditor
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7.4 Grafické vystupy

1/ Pouzivate fifi vyucovani interaktivni tabuli ?

OANO BNE

Graf ¢. 1: Otazka ngla zjistit kolik pedagogy pracuje interaktivni tabuli. Grafické za-
zorreni vyjaduje to, Zze zelkového potu responderit 31 pedagody pracuje IT a 53

pedagod s IT nepracuje.

2/ Pokud ano, kolik let?

10
8
7
l 6

1 rok 2 roky 3 roky 4 roky

@mPocet pedagog.
Graf ¢.2: Zde je vyjadeno kolik pedagaga jak dlouho, jiz pracuje interaktivni tabul
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3/ Jak ¢asto pouzivate interaktivni tabuli pfi vyuce”

26%

Ona kazdé hodiné @3/4 mych hodin

01/2 mych hodin 01/4 mych hodin

~rs 7

Graf €. 3: Graficka odpowd’ na otazku ,JakKasto pouzivate interaktivni tabuli wyu-
ce"?

4/ Kolik ¢asu pracujete Vy nebo Vasi Zaci pramérné hodiné sinteraktivni tabuli ?

010 min. ®20 min. @30 min. 040 min.

Graf ¢.4: Znazorreni vysledku otazky , Kolilkkasu pracujete Vy nebo Vasi z:
v pramérné hodig sinteraktivni tabuli
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5/ Pro jaké vyukové faze pouzivate interaktivni tabli ?

zkousSeni

Graf ¢.5: Grafické znazoreni otazky ,Pro jaké vyukové faze pouzivate interaktivniu-
li“?

6/ Jakou mérou vyuZzivaji interaktivni tabuli Vasi zaci ?

@ ¢asto,zhruba stejnou mérou jako ja
B asto, ale moje aktivita pfevazuje
Ocasto dokonce vice nez ja

Oobcas

Graf €.6: Graficka odpo¥d na poloZenou otazku“ Jakouérou vyuZivaji nteraktivni
tabuli Vasi zaci“?
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7/ USefite vyukou sinteraktivni tabuli ¢as (ktery miZete z@tné vénovat samotné
latce) ?

®ano Ene Onejsem si jist

“wr

Graf ¢. 7. Vysledek dotazu ,, US#te vyukou  interaktivni tabulicas™”

8/ Nawi se Vasi Zaci pi vyuce ¢ interaktivni tabul i vice nez dive bez IT *

0%

A
§

ne

. 0%
spiSe ne

nevim
spiSe ano

9: 10%

Graf ¢.8: Grafické zobrazeni otazky , Nause Vasi zaci fd vyuce ¢ interaktivni tabul
vice nez dive bez IT*?

63



9/ Porozumi Vasi Z4ci vice latceifd vyuce ¢ interaktivni tabuli

54,00%

22,00%
19,00%

T T
ano

Graf ¢. 9: Grafické znazoreni naotazku ,, Porozumi Vasi Zaci vice latce yyuce
s interaktivni tabuli“?

5%
- 0% /

T .
spiSe ano nevim spiSe ne ne

Z provedeného pzkumu tedy vyplyva, Ze z celkovéhodho 84 respondenif 31
edukatod vyuziva g své vyuce interaktivni tabuli, coz lIze hodnotiade. DalSi otazk:
méla zjisit dosavadni praxi respondéntii praci < IT. Tén¥t jedna tetina pouziva IT ie-
spai jeden rok. Zcela jasnz grafického znazowmi vyplyva nabist edukatal, kteri < IT
pracuji. Pokud se tyka doby, kteroditalé pouzivaji fi vyuce na své vytovaci hoong,
tak tato doba se pohybuje okolo — 30 minut. NejvySsi index ziskalo pouzivani ITi
fazi vykladu nového tiva. Posledni dvotazky smirovaly k vyhodnoceni, zda ma IT pi-
tivni vliv na dosaZeni vyukovych @ilDle Bloomovy taxonomie dilv kognitivni domég
byly dotazovanyprvni dw kategorie— znalost a porozusmi. Vysledky obou otazek jsc
znané podobné. ¥tSina edukatdr se giklani k pozitivnimu vlivu (spise ano®), jak pi
uceni se znalostem, tak pro porozumh Ténet 20 % Witelt je o tomto pesvédéeno
(,ano“). Taky vSak térfr shodné mnozstvi responderit9— 22%) odpo¥délo, Zze nev
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ZAVER

Motto: Jak dlouho si je§tmiZzeme dovolit gpravovat dnesSnidi ve \CerejSich
Skolach, s fedwerejSimi metodami, na ¥Si problemy?*,
K. Rydl

Cilem této diplomové prace bylo seznatténde s novym fenoménem ve \&é-
vani, a to je tedy v séasné dob vyuka pomoci interaktivni tabule.

V prvni ¢asti jsme zanalyzovali Siroké vyuziti infortmach a komunikénich pro-
stredki ve vycho¥ a vzdlavani a mohli bychontici, Ze tyto progedky ginaseji do edu-
kace mnoho pozitivniho. Zejména rozsahly zdroj rmfaci, rychlost Fstupu
k pozadovanym informacim, Uspotasu, zjednoduSeni a zefektén vyukovych jedno-
tek, WtSi zdjem edukanto probiranou latku, rozvijeni kreativity studieradt.

P¥i sestavovani otazek dotaznikovéhdzbumu jsme stanovili hypotézy a cilem
bylo jejich owieni. Hypotéza H1: Stale vice edukat@i eduka&nim procesu vyuziva
interaktivni tabuli. Hypotéza H2: Dochazi k aigiu p@&tu edukatol, ktefi uprednostiuji
vyuku pomoci IT. Hypotéza H3:Ve v§avacich hodinach je stale vice prezentovan vyklad
nové latky pomoci IT. Hypotéza H#%i vyuzivani interaktivni tabule dochazi k ugpo
¢asu, edukanti si zapamatuji vice z prezentovaeéni latky a daleko ji vice porozumi.
Provedenym gizkumem a jeho vyhodnocenim se vSechny naSe sta@dwgpotézy po-
tvrdily.

Z provedeného pekumu jsme dosh k zawru, Ze efektivni vyuzivani interaktivni
tabule i edukaci pispiva ke zvySeni motivace a aktivizaci #akyto faktory ovlivauji
lepSi zapamatovani novych informaci a timto dockafektivrejSimu procesu vyuky. Pro
aspsné vyuzivani IKT v edukaci je velmi pebné, aby edukator byl vhig ztotoZrény
s potebou vyuky takovymto Zisobem. Pedagog si musi v dneSniédotedomit, Zze -
domosti, které nabyl p&as studia, mu jiZ nemohou &tana UsgsSné vykonavani své pro-
fese. Musi si wdomit, Ze samo vzthvani, jak jiz v oblasti vypgetni techniky, ale i
v jinych odwtvich, je hlavnim kilem k uspchu vychovy dnesSniho Zaka.

Mezi nedostatky ip piiliSném vyuzivani IKT vSak nesparmpati, Ze je nedosta-
tecn4 komunikace mezi edukatorem a edukantem, coZ keulostattnému rozvijeni
verbalni komunikace, kdy jeji U&né rozvijeni je velmiidezité pro kazdého pedagogic-
kého pracovnika.

V soutasné dobje jednoznéné, a to na zakla&dmnohych studii a vyzkuinspecia-

listd na vzalavani, Ze edukace probihajici za pomoci interakttv tabuli je velkym ib-
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nosem pro naSe Skoly. Myslime si, Ze je to dokar®eg/hnutelné, aby se tato technologie
zavadtla ¢astji do procesu vyuky ato jiz na zakladnich Skoldahak se Zaci snagn
z&lenovali do stavajici ,, informéni spol€nosti*.

Musime mit taky vSak nareteli, Ze to neni jenom technicky problém, ale tpky
velmi dilezité, abychom @i pedagogy na p#tné wdomostni Grovni s timto technickych
prostedkem pracovat a co nejvice jej vyuzit, abyngsl v jejich praci zjednoduSeni

a zefektivieni vyutovaciho procesu.
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SEZNAM PRILOH
Priloha A
Dotaznik
» Jak je pedagogy vyuZivana interaktivni tabule pi vyuéovacim procesu a s jakymi

vysledky“? VaSe odpo¥di prosim zakrouzkujte.
1/ Pouzivate fifi vyucovani interaktivni tabuli ? a) ano b) ne
2/ Pokud ano, kolik let? a) 1 rok b) 2 roky c) 3oky d) 4 roky

3/ Jak ¢asto pouZzivate interaktivni tabuli pfi vyuce ?
a) nakazdé hodiré b) % mych hodin c) %2 mych hodin d) ¥4 mych hodenméng

4/ Kolik ¢asu pracujete Vy nebo Vasi zaci v pimérné hodiné s interaktivni tabuli ?
a) 1 minut b) 20 minut c¢) 30 minut 430 minut

5/ Pro jaké vyukove faze pouzivate interaktivni tabli ?
a) motivace b) nové &ivo c¢) opakovani, procvkovani, upeviovani d)

zkouseni

6/ Jakou mérou vyuZzivaji interaktivni tabuli Vasi zaci ?
a)¢asto,zhruba stejnou jako ja b)éasto, ale moje aktivita grevazuje
c)¢asto, dokonce vice nezja  d) @hs

7/ USetite vyukou s interaktivni tabuli ¢as (ktery mizZete z@tné vénovat samotné
latce) ?
a) ano b) ne C) nejsem si jist

8/ Nawi se Vasi Zaci pi vyuce s interaktivni tabuli vice nez dive bez IT ?

a)) ano b) spiSe ano c¢) nevim d) spiSene e)ne

9/ Porozumi Vasi Zaci vice latceip vyuce s interaktivni tabuli ?

a) ano b) spiSe ano c¢) nevim d) spiSene e)ne
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