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Anotace

Prace se zabyva srovnavaci analyzou konkrétnich témat a motiv( v tradicnich ¢eskych a
anglickych pohadkach. Teoreticky uvod, charakterizujici pohadky obecné, vychazi z
myslenek V. J. Proppa (struktura pohdadky, funkce jednajicich osob), A. van Gennepa
(vyznam prechodovych ritual(l), B. Bettelheima (dUlezZitost fantazie v psychoanalyze),
C. G. Junga (vyznam archetypu) a J. R. R. Tolkiena (zadkladni funkce pohadek). TéZistém
prace je vlastni srovndvaci interpretace, zaméfend na porovnani vybranych témat
(charakteristika postav, vyznam prostfedi, Uloha nadpfirozena v konfliktu dobra a zla,

motiv zkousky) a vychazejici z textd J. Jacobse, K. J. Erbena a B. Némcové.

Abstract

The bachelor thesis deals with a comparative analysis of particular themes and motifs
in traditional Czech and English fairy tales. The theoretical introduction characterizing
fairy tales in general draws on the ideas of V. J. Propp (the structure of fairy tales,
functions of acting persons), A. van Gennep (the rites of passage), B. Bettelheim (the
importance of imagination in psychoanalysis), C. G, Jung (the role of archetypes) and J.
R. R. Tolkien (the main functions of fairy tales). The aim of the thesis is a comparative
interpretation, focused on the comparison of selected themes (the description of the
characters, the importance of the environment, the role of the supernatural in a
conflict between good and evil, the motif of a trial) and based on the texts written by J.

Jacobs, K. J. Erben and B. Némcova.
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1 Uvod

V této préci se budu zabyvat srovnavanim témat a motiv( v ¢eskych a anglickych
pohadkach. Prace je pomysiné rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast.

V teoretické c¢asti se zaméfim na obecné aspekty pohadky. Budu se opirat
o nazory tady teoretik(, ktefi se timto problémem jiz zabyvali, coZ mi umozni na
pohadku nahlédnout z rliznych pohled.

Nejprve se pokusim pohadku definovat, urcit jeji vyznam pro détsky vyvoj,
priblizit jeji vSeobecné platnou strukturu a funkce jednotlivych postav. Tolik tedy po
formalni strance, dale se zamérfim na Cisté psychologické faktory. Nejprve se budu
vénovat prechodovym ritudllim, které jsou v pohadkdch obsazeny. Nasledujici dvé
kapitoly pak budou vychazet z myslenek dvou nejvyznamnéjsich psychologli v této
oblasti, aplikovanych jejich Zaky na problematiku pohadek. Z obsahlého materidlu
vyberu pro moji praci nejduleZitéjsi prvky z obou oblasti a zaméfim se rovnéZ na
nesporny vyznam pohadek pro vyvoj détské fantazie.

Teoretickou ¢ast uzavre kapitola vénovana tfem zakladnim funkcim pohadek.

V praktické ¢asti pristoupim jiz k samotnému cili této prace, a to ke komparaci
anglickych a Ceskych pohadek prostfednictvim vlastni interpretace.

Nejprve obecné uvedu zdkladni charakteristiku sbératelstvi vybranych autor(,
abych nasledné nejvyraznéjsi rysy rozvinula v navazujicich kapitolach. Ty budou
vénovany vzdy stejnym faktor(im - charakteristice postav, vyznamu prostredi, uloze
nadpfirozena v konfliktu dobra a zla a motivu zkousky. Ke kazdé kategorii u vSech
autort uvedu své poznatky (v souvislosti s nabytymi informacemi z teoretické ¢asti),
které pak na konci prace zobecnim a vyvodim z nich patfi¢né zavéry.

Pro ucely této prace budou ceské pohdadky zastoupeny K. J. Erbenem
a B. Némcovou, jakozto nasimi nejznaméjsimi sbérateli. Anglické pohadky pak budu

Cerpat z dila J. Jacobse.



2 Pohadka jako celek

NeZ pfistoupime k vySe zminénym problémuim a samotné interpretaci vybranych
textd, je nutné si ze vSeho nejdfive pfriblizit, jak je vlastné samotnd pohdadka
definovana. Rlznych definic mGZeme nalézt spoustu, jelikoZz je pohadka komplexnim
a pomérné slozitym dtvarem, a tudiz neexistuje jednotné pojmenovani tohoto pojmu.
Pokusme se tedy nejprve nahlédnout na pohadku z hlediska jeji charakteristiky,

struktury a témat.

2.1 Charakteristika pohadky

V odborné literature Ize najit velké mnozstvi definic pohadky jako Zanru, vétSina

z nich se na hlavnich rysech shoduje.

2.1.1 Definice pohadky

Labyrint literatury pohadku definuje jako "prozaicky Zanr lidové slovesnosti
s poutavym déjem, v némz dobry, stateCny a obétavy hrdina pfekonava nastrahy
a nebezpedi, aby splnil obtizny a zasluzny ukol, a to s pomoci nadpfirozenych bytosti

nebo kouzelnych predmétd."

Déj je ctenari vypravovan jako skute¢nd udalost, ale
zhodnoceni pravdivosti je na kazdém z nas. "Pohadka se (na rozdil od povésti) nevaze
k Zzaddné historické udalosti ani k urcité osobé, neni urcena ani ¢asové, ani mistné.
Prostfedi, v némZ se odehrava de&j, i vystupujici postavy se charakterizuji co

nejuspornéji a zcela jednoznaéné."?

Celé vypravéni je vsazeno do univerzalniho ramce,
ktery tvofi ustalené vstupni a zavérecné formule, jako napriklad "Byl jednou jeden
kral...Za devatero horami, za devatero fekami...- Zazvonil zvonec a pohadky je konec.

A jestli neumfeli, ziji dodnes."

! KARPATSKY, Dugan. Labyrint literatury. 4. rozs. a upr.vyd. Praha: Albatros, 2008, 541, [57] s. ISBN 978-
80-00-02154-6., s. 366

2 Tamté?, s. 366

* Tamté, s. 366



2.1.2 Druhy pohadek

Zpusobl déleni pohadek je mnoho, nejcastéji se setkdme s rozdélenim na
pohadku lidovou a autorskou.

Lidova pohadka vychazi z folkloru, patfi k nejstarSim formdam dustni lidové
slovesnosti. Autor neni znamy, tyto pohadky se po celé generace Sifily pfedevsim
ustnim podanim. V 19. stoleti se lidové pohadky tésily znacné oblibé sbératell
pohadek, vznikaly tzv. literdrni adaptace. Nejvice se o jejich rozsifeni zaslouzili
K. J. Erben a B. Némcova, pozdéji se jim budeme pIné vénovat v interpretacni ¢asti.

Naopak pohadka autorska je dilem konkrétniho autora. AC jsou tyto pohadky
obecné chapany jako moderni, neni tomu tak. Vyskytovaly se uz ve stfedovéku
arenesanci, kdy byla zndmda témata (naptiklad rytifskd epika) prepracovavana do
jiného prostfedi s odlisSnymi hrdiny, aby byla pfistupnéjsi vice lidem.
Mezi nejvyznamnéjsi Ceské autory bychom méli zafadit predevsim bratry Capkovy,
M. Macourka, J. Wolkera nebo J. Wericha. Ze zahrani¢nich autor(i by to byli predevsim
W. Hauff, H. Ch. Andersen a O. Wilde.

Déle se pohadky déli podle povahy hrdin(i a déje na kouzelné, zvifeci, legendarni
a novelistické. Pro nds bude zdsadni prvni jmenovand, tedy pohdadka kouzelna.
Pravé o ni zvlasté plati predchozi charakteristika, tedy, Ze se zaklada "na pravdivych

predstavach o prirodé a lidské spolecnosti i o silach fidicich béh svéta."

Vystupuji v ni
"vily, sudicky, ¢arodéjnice, obfi...stolecky, které se samy prostiraji, a déj sméfuje
obvykle k Stastnému zavéru, kdy dobro nakonec zvitézi nad zlem a slabsi nad
silngj$im.">

Pro zvifeci pohadky jsou charakteristicti zvifeci hrdinové, ktefi vystupuji jako lidé.
Ve své podstaté jsou tyto pohadky podobné bajkam, protoze "maji alegoricky vyznam
a neskryvanou didaktickou moralitu."® SlouZi k vychovavani déti k poslunosti, zvifata

pomahaji ke snazsimu ztotoznéni.

4 KARPATSKY, Dugan. Labyrint literatury. 4. rozs. a upr.vyd. Praha: Albatros, 2008, 541, [57] s. ISBN 978-
80-00-02154-6., s. 367

’ Tamtéy, s. 367

% URBANOVA, Svatava a Milena ROSOVA. Zdnry, osobnosti, dila. 5. uprav. a dopln. vyd. Ostrava:
Ostravska univerzita, 2005, 239 s. ISBN 80-7368-046-7.,s. 53
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"V pohadkach legendarnich vystupuji zjednodusené a zlidsténé pojaté postavy
biblické."” Kategorizace byva sloZitéjsi, protoze piibéhy jsou ¢asto fazeny k legenddm

nebo povéstem; jako celek patfi do Zanru folklorniho.

2.1.3 Pohadka jako predmét zkoumani

Otakar Chaloupka v souhrnném dile Slovnik predklada, Zze se pohadka zda byt
jasné definovatelnym epickym uUtvarem, ktery se od pradavna Sifil dstnim predavanim
z generace na generaci a pozdéji byl zaznamendvan folkloristy v rdznych podobach.
Zaroven vsak upozoriuje, Ze tato zdanlivé jednoduchd charakteristika mize mit sva
Uskali, protoze skutec¢ny plivod pohadky v pravém slova smyslu je nadale neznamy.
Pohadka je totiz jednou z nejslozitéjSich literarnich oblasti diky rozmanitému stylu
zaznamenadni. Nelze ji zaradit pouze do epického Utvaru, prestoZe uziva prevainé
prozu, uréité pasaze jsou psany ve versich nebo se verSované s prozaickymi pasazemi
dokonce stfidaji. Dale se pak pohadka objevuje i v dramatické podobé.

K dalSim zdhadam, kterymi jsou pohadky obestfeny, patfi také vyskyt stejnych
motivl v pohddkach z rdznych koutd zemé. Pokud je tomu tak na euroasijském
kontinentu, je zde logické vysvétleni o stéhovani narodl a Sifeni podobnych latek na
rizna mista kupfikladu obchodniky nebo kocujicimi femesiniky. Avsak toto pravidlo
nemuzeme aplikovat na kultury, které mezi sebou nemohly byt v kontaktu (podobné
pohadkové motivy v Evropé a u Indiant predkolumbovské Ameriky). Jedno z vysvétleni
muze byt zcela prosté, a to, Ze lidé mohli dojit ke stejnému vyhodnoceni podobnych
situaci nezdvisle na sobé. Pravé tento fakt nam doklada univerzdlnost konstrukci
pohadkovych pribéh( a jejich prizplsobeni urcité kulture.

Dalsim mytem, na ktery tato publikace narazi, je tvrzeni, Ze pohadka je pokazdé
lidova a urcena détem. Velka ¢ast pohddek ma folklorni zaklad, ktery sahd az k mytim,
avsak vzdy existovaly i pohadky autorské (umélé).

Pohadky byly urceny nejen détem, ale i dospélym. At uZ jako vzorovy pfibéh,
urcité moralni poselstvi, jak se spravné chovat; anekdoty o lidskych slabostech

a nefestech, nebo pohadky pro dospélé, ¢asto s erotickym nadechem nebo obhroublé.

7 KARPATSKY, Dugan. Labyrint literatury. 4. rozs. a upr.vyd. Praha: Albatros, 2008, 541, [57] s. ISBN 978-
80-00-02154-6., s. 367



2.1.4 Vyznam pohadky

Cernoudek se ve svém dile Déti a svét pohddek zabyva vlivem pohadek na
détskou psychiku a vyznamem jejich vypravéni pro celkovy vyvoj ditéte. Poukazuje na
to, ze "pohadka je predevsim utvar uméleckého slova a byla sloZzena k vypraveéni,
k tomu, aby obraznost slova vyvolavala skryté obrazy imaginace, dfimajici v détské
psychice, v mysli posluchace."® Jejizakladni funkci "je wvnést smysl a Fad

do...nesrozumitelného, témé¥ chaotického svéta"’

pomoci jednoduchych zapletek,
jasné polarizovaného dobra a zla a v neposledni fadé ztotoZnénim ditéte s hlavnim
hrdinou.

Pro dobry pribéh détstvi a "pozdéjsi stavbu celistvé, integrované osobnosti

dospélého ¢lovéka"'®

je pohadka nepostradatelna, protoze je zdrojem velmi cennych
informaci, které se dité dozvi nendsilnou formou na jasné predloZenych pfikladech.
Tim ziskava povédomi o zdkladnich Zivotnich hodnotdch, mezilidskych interakcich,
etickych a mravnich dimenzich a moZnostech feSeni rozlicnych Zivotnich problém.
Kilustraci zdkladnich mravnich principd pohddka nejvice vyuZiva kontrastu mezi
dobrem a zlem, kdy polarita je jasné vymezena na Cisté kladné a cisté zaporné
charaktery, Zadna postava neni ambivalentni. Jak je obecné zndmo, zlo byva po zasluze
potrestano a dobro odmeénéno, tudiz si dité tuto problematiku osvoji snaze.
K umocnéni své vypovédni hodnoty uZivaji pohadky blize nespecifikovanych postav,
napriklad "kral, ktery ma tfi syny, kraska a zvife, cinovy vojacek. Touto univerzalni
anonymitou mohou oslovovat vSechny déti v dlilezitych fazich osobnostniho vy'/voje.”11
Z vySe uvedenych informaci vyplyva, pro¢ se mnoho pohadek stalo

nesmrtelnymi, klasickymi, prokazujicimi nadc¢asovost. Z téchto pohadek lze jmenovat

napfriklad "Popelku" nebo "Pernikovou chaloupku".

8 CERNOUSEK, Michal. Déti a svét pohddek. 1. vyd. Praha: Albatros, 1990, 187 s., [16] s. obr. ISBN 80-00-
00060-1.,s. 6

® Tamtés,s. 7

1 Tamtés, s. 27

" Tamtés, s. 27



2.2 Struktura pohadky

Rusky folklorista a predstavitel strukturalismu Vladimir Jakovlevi¢ Propp se ve
svém dile Morfologie pohddky a jiné studie zabyval historii badani o pohadce, jejim
tfidénim a hlavné jeji vnitfni strukturou. Jeho zavéry jsou pro nas naprosto zdsadni,
protoZe odkryl, v té dobé nikym nepopsané, vnitfni zakonitosti, které jsou vlastni véem
pohadkam.

Doposud byly pohadky tfidény rGznymi zplsoby, naptiklad na pohadky
s nadpfirozenym obsahem, pohadky ze Zivota a pohadky o zvifatech. Propp v3ak tato
déleni zpochybnil s ohledem na jejich pfiliSnou povrchnost a namitl, Ze jednotlivé prvky
se mohou prolinat, tedy Ze zvifata mnohdy hraji vyraznou roli i v pohadkach
s nadpfirozenym obsahem a naopak.

Zameéfil proto svou pozornost na strukturu a uttidil sebrané ruské pohadky podle
funkci jednajicich osob. Pocet téchto funkci omezil na 31 a vSechny podrobné rozepsal
(viz Pfiloha 1). Zjistil, Ze ve vSech pohadkach se objevuji stejné motivy, fazené podle
stejné posloupnosti, a pohadky se lisi jen volbou vystupujicich osob a tematickym ¢i
mistnim zarazenim. Pravé na prikladu pohadkovych postav lze vidét jednu zvlastni
vlastnost pohadky. Ackoliv je postav mnoho, v podstaté délaji stejné ukony, jen se lisi
zpUsob jejich realizace. "Tim se vysvétluje dvoji vlastnost pohdadky: jeji prekvapiva
mnohotvarnost, jeji pestrost a barvitost a na druhé strané jeji neméné prekvapiva

jednotvarnost a opakovatelnost."*?

2.2.1 Jednajici postavy

Jak jiz bylo vySe zminéno, postavy v pohadkach nejsou ambivalentni, jako je
tomu v realném Zivoté, nybrz musi byt zcela jednoznacné, aby se na nich mohly Iépe
ukazat pfizna¢né vlastnosti. Jsou tedy veskrze kladné nebo veskrze zaporné.
Toto tvrzeni Ize dokdzat na hojné vyuzivaném motivu dvou dcer, kdy prvni z nich je
chytra a mila, druhda naopak hloupa a zlomyslna. Tento kontrast je také casto

doprovazen i vnéjSi charakteristikou: kladna postava vétSinou byva krasna nejen

12 pROPP, Vladimir Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. Vyd. tohoto souboru 2. P¥eloZil Miroslav
Cervenka. Jinocany: Nakladatelstvi H a H, 2008, 343 s. ISBN 978-80-7319-085-9., s. 26
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zevnitf, ale i zvenci; zapornd ma pak pokriveny charakter i vzhled. DalSim prikladem
jasného odliseni postav je také kontrast dobrosrde¢né maminky a zIé macechy.

Propp jednajici postavy rozlisil podle sedmi zakladnich okruhd jednani, které
v pohadce vykondvaji, jsou to: Skidce, darce, pomocnik, hledana osobalg, odesilatel,
hrdina a nepravy hrdina. Z tohoto vyctu lze usoudit, Ze postavou nemusi nutné byt jen
Clovék, ale i zvife ¢i dokonce neziva véc. Konkrétni postava také nemusi byt zahrnuta
Cisté jen v jednom okruhu, tedy darce muize zdroven vystupovat jako pomocnik, Sklidce
jako bezdéény darce (plsobici proti své vali)** apod. V této souvislosti vyslovil Propp
dllezitou myslenku, Ze u postav neni dllezZité "to, co chtéji délat, jakymi city jsou

nl5

vedeny, dileZité jsou jejich Ciny jako takové."™ Tedy, "at jsou city odesilatele

nepratelské, neutrdlni nebo pratelské, nema to vliv na pribéh déje."®

2.2.2 Funkce jednajicich osob

Na zacatku pohadky je nastindna uréitd vychozi situace. Ctendf je seznamen
s budoucim hrdinou, jeho rodinou a podminkami, ze kterych pochazi. Tato situace neni
pfimo funkci, avSak morfologicky je velmi dllezitd. Pocatecni situace byva témér
idylickd, je zdlraznéno Stésti a blahobyt, coZ slouZi jako kontrast k pozdéjSimu nestésti
a hrdinovym peripetiim (které jsou c¢asto zplisobeny hrdinovym neuposlechnutim
urcitého zakazu nebo pfikazu - viz pozdéji).

Po vychozi situaci nasleduji samotné funkce. Jak jiz bylo feceno, je jich omezeny
pocet (31), kazdad ndsledujici funkce vyplyva z té predchozi a zaroven se nevylucuiji.
V jednom ptibéhu se nemusi objevit vSechny, jedinou podminkou je zachovani jejich
posloupnosti.

Prvnich sedm funkci plni roli jakési pfipravné casti pohadky, kdy je pocatecni
idylicky stav narusen nahlym odchodem, at uZ rodi¢l za praci, na dlouhou cestu nebo
v zesilené formé i smrti. Dale je hrdinovi uloZen uréity zdkaz, ktery je nasledné porusen,
coZ otvira cestu skldci, jeZ se ndhle objevuje na scéné s cilem hrdinovi skodit (coZ jasné

vyplyva uz z jeho pojmenovani). Postava Sklidce je pro pfibéh nepostradatelnd, projevy

3 Propp vychazel z ruskych pohadek, pouzil proto termin carova dcera (hledand osoba) a jeji otec.

!4 "jaga, ktera unese chlapce, strka ho do pece a pak je jim okradena o kouzelny $atek."

13 PROPP, Vladimir Jakovlevi¢. Morfologie pohddky a jiné studie. Vyd. tohoto souboru 2. P¥eloZil Miroslav
Cervenka. Jinocany: Nakladatelstvi H a H, 2008, 343 s. ISBN 978-80-7319-085-9., s. 67
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SklGdcovstvi otviraji expozici a umoZiuji dramatickou zapletku celé pohadky, zaméfme
se tedy pfimo na néj.

Skiddce nejdfive vyzvida informace o své obéti, at uz pfimou komunikaci s touto
osobou nebo nepfimo skrz nechténé indicie, vyslané postavami z okoli obéti. Po ziskani
vseho potiebného obét oklame (Casto prostfednictvim premény v jinou bytost)
azacina Skodit ji i jejimu okoli. Propp vyhodnotil celou $kalu forem projevi
SklGdcovstvi, uvedme si zde pro ilustraci alespon nékteré z nich: Unos, uvéznéni,
uloupeni kouzelného prostiedku, za¢arovani, ublizeni na téle (az zabiti).

V této chvili se na scéné objevi hrdina, ktery se sklidcem svede boj. Propp déli
hrdiny na dva typy, hledace a postizeného. Hleda¢, jak uz je patrné z jeho
pojmenovani, dostava informaci o jisté udalosti, na jejiz popud se vydava do svéta
(hledani unesené princezny, ztracené sestry apod.). Roli zprostfedkovatel( zde ¢asto
hraji stafenky nebo nahodné potkané osoby. Naopak tzv. hrdina postizeny se na cestu
nevydava z vlastniho uvazeni, nybrz je vyhnan, tajné propustén z vézeni nebo jinak
odveden.

Kdybychom se na boj hrdiny se Skiidcem podivali komplexné, tak zpocatku hrdina
vzdy prohrava, avsak vyresenim ukoll, hadanek nebo svou dobrosrdecnosti od darc(
ziskava potrebné informace (pfipadné i kouzelné predméty), jak Skldce zneSkodnit.
S darci se hrdina setkdva nahodou, ¢asto v lese nebo na cesté. Velkou ulohu v boji hraji
také hrdinovi pomocnici, které mnohdy obdrzi rovnéz po splnéni zadaného ukolu.

Poté pohadka konci Stastnym zavrSenim uddlosti a odménou hrdiny nebo se
muze po zdanlivé zddrném boji objevit novy Sklidce a zapletka se s mnoha obménami

opakuje.

2.3 Historické koreny kouzelné pohadky

Teorii o vzniku a Siteni pohadky je mnoho, nej¢astéji se uvadi teorie mytologicka,
migracni a antropologicka. Podle mytologické teorie, kterou vypracovali bratfi
Grimmové, jsou pohddky zbytky starych myt( asijské pravlasti, které obsahovaly
nevédecké teorie o chodu svéta. Tuto teorii vyznaval i K. J. Erben. Teorie migracni
hovofi o Sifeni syzetl vzniklych na jednom misté. Timto mistem ma byt podle

T. Benfeye Indie, odkud se pohadky dostaly skrze obchodni cesty nebo stéhovani



obyvatel do Evropy. Obé zminéné teorie vSak mély mnoha uskali, zejména nedokazaly
vysvétlit existenci stejnych motivd u kultur, které spolu v kontaktu byt nemohly.
Vznikla proto teorie antropologicka, kterd pravi, Ze podobné pohadky vznikaly
nezavisle na sobé a podobnost latek vysvétluje obdobnymi kulturnimi, hospodarskymi
a socidlnimi podminkami. Kazda kultura méla své zvyky a ritudly, které byly svym
zpUsobem podobné, protoZe Cerpaly z plvodnich primitivnich predstav (napfiklad
0 posmrtném zivoté nebo magii).

Historickymi kofeny pohadky se zabyval také Propp, cilené se zaméfil na otazku
vzniku jednotlivych motiv(, z ¢eho vychdzely a proc z nich vznikla pravé pohdadka.
Vsimal si zvlasté konkrétnich typl prostoru, jejichZ vyznam spojoval s funkci starych
iniciacnich ritualt (les, reka, jezero, zdmek, chaloupka). Jde zde zejména o setkani

s nebezpedlim Ci tajemstvim.



3 Prechodové ritualy

V této kapitole se zamérime na ritudly, jejich vyznam v Zivoté clovéka podle
Gennepovy teorie, a pokusime se aplikovat vybrané ritualy na problematiku pohadek.

Nejdfive je tedy nutné priblizit si, jak jsou ritudly vlastné definovany.

3.1 Ritualy

Ritual je zplsob chovani, ktery ma urcitd pravidla. Spocivd v opakovani
symbolickych ¢innosti, provadénych ve stejném sledu a slouzi k UspéSnému dosazeni
cile a upevnéni spolecenské organizace. Casto byva souéasti kultli nebo nabozenstvi,
muze byt vykondvan jedincem i skupinou. V minulosti byl ritudalim pfikladan velky
vyznam, jejich prostfednictvim lidé navazovali kontakt s "jinymi svéty", zajistovali si
prizen bozstev nebo komunikovali s mrtvymi.

| v soucasnosti jsou ritudly pro ¢lovéka velmi dlleZité, nebot jejich opakovani
vnasi do naseho Zivota rfad a klid, zaroven ozvlastiuje vSedni Zivot. Z hlediska vyvoje
Clovéka ritudly usnadnuji pfechod z jednotlivych fazi Zivota do druhych (z puberty do
dospélosti) nebo do novych roli (svatba).

Gennep se touto tematikou podrobné zabyva v dile Prfechodové ritudly, kde
ritudly v zakladni charakteristice rozdéluje, mimo jiné, na pfimé a nepfimé.
Pfimé ritualy jsou podle néj ty, které maji "okamzitou ucinnost bez zasahu
autonomniho ¢initele, jako prokleti, uhranuti atd."*” U&inek téchto ritudld je
automaticky. Nepfimy ritual je pak "jakysi pocatec¢ni uder, ktery uvadi do pohybu
autonomni nebo zosobnénou silu...napfiklad démona...nebo néjaké boistvo,
ktefi zasdhnou ve prospéch osoby, ktera ritudal provedla - ..modlitba,
kult...k U¢inku...dochazi odrazem."'® Pro nasi préci je té7 ddlezité uvést déleni rituald
na pozitivni, které se snazi dosahnout néjakého efektu, a negativni, které se mu chtéji
naopak vyhnout.

Gennep dale urcil faze pfechodovych rituald, které jdou v kazdé kulture ve stejné

posloupnosti, a to: "prelimindrni (odlouceni), prahové (pomezi) a postliminarni

7 GENNEP, Van Arnold a Helena BEGUIVINOVA. Pfechodové ritudly. Praha: NLN nakladatelstvi Lidové
noviny, 1997, 205 s. ISBN 80-7106-178-6., s. 17
18 Tamtés, s. 17
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(slouceni, ptijeti)."* Clovék je tedy nejdfive odlouéen od pavodni skupiny, pomoci
obradu pfekona pomezi, aby se mohl nasledné zaclenit do nové skupiny.

V prvni fazi je jedinec izolovan od ostatnich, vydava se na cestu, aby se odloucil
od symboll charakterizujicich jeho predchozi stav. V dalsi fazi prochazi samotnou
proménou, nachazi se v jakémsi "mezistavu", kdy neni svym minulym "ja", ale ani tim
budoucim. Je vystaven obtiznym zkouskam, ze vSech fazi je tato nejméné prijemna.
V posledni fazi je jedinec znovu zaclenén do spolecnosti, s novym statusem, avsak
i S novymi povinnostmi.

Samotné prechodové ritudly Gennep roztfidil na nékolik slozek, fazené podle
jednotlivych etap Zivota Clovéka, které podrobné rozebral. Nam plné postadi si tyto
slozky pouze vyjmenovat, jsou to: téhotenstvi a porod, narozeni a détstvi, iniciaéni

ritudly, zasnuby a svatba, pohfebni obrady, jiné skupiny pfechodovych rituald.

3.1.1 Vyznam pfechodovych ritualt

Jednotlivé faze prechodovych ritudld jsou pro pohddkovy pfibéh dulezité, velmi
zjednodusené receno, tvori zakladni kostru pfibéhu. Hrdina v pribéhu déje prochazi
podobnymi fazemi, od odluky (kdyz se vydava z rozlicnych dlvod( na cestu) az po
Stastny navrat, kdy je obohacen o nové zkusenosti a moralné vyztuZzen. Pro pohdadku je
nejvice charakteristické zvlasté druhé stadium, symbolizovdano cestou a obtiznymi
zkouskami, kterym je hrdina vystaven.

Nyni se zde pokusime nastinit nékteré ritudly, které se ¢asto v pohadkach nachazeji.

Jak jiz bylo vySe zminéno, nejdlleZitéjSim prvkem je cesta. Hrdina se na ni vydava
sam, zrGznych dlvodd; ¢asto hnan nedostatkem, ztratou blizké osoby nebo byva
pfimo povolan (nékdy i proti své vili). Zpocatku pribéhu byva ostatnimi podcerniovan az
vysmivan, protoze je odliSny od ostatnich. Toto jeho rozhodnuti a pocatecni status lze
zahrnout do prelimindrni faze. V pribéhu cesty se setkdva s privodcem, osobou
opredenou tajemstvim, vétSinou ji byvd moudry stafec (stafena). Nikdy se nejedna
o obyéejného smrtelnika, tato osoba ma kouzelnou moc, casto je obdarena
jasnovideckymi schopnostmi. Vidy se objevi ve chvili nejvyssi nouze, kdyz je hrdina

bezradny a stava se privodcem iniciaénim procesem.

' GENNEP, Van Arnold a Helena BEGUIVINOVA. Pfechodové ritudly. Praha: NLN nakladatelstvi Lidové
noviny, 1997, 205 s. ISBN 80-7106-178-6., s. 19
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Fazi pomezi charakterizuji nejriznéjsi zkousky a ukoly, které jsou na hrdinu kladeny.
Jak jiz bylo zminéno v predchozi kapitole, v této fazi se hrdina neobejde bez
pomocnik(; zkousky byvaji tak obtizné, Ze by je sdm splnit ¢asto nedokazal.

Dulezité je téZz prostredi, kterym cesta vede. VétSinou jde o pustiny, pousté,
hluboké lesy, které jsou "uzemim nikoho", coz umocnuje hrdinovu rozpolcenost mezi
dvéma duchovnimi svéty. Ulohu prostfedi mizeme zafadit k dopliujicim zkoudkam,
které se vyskytuji v prlibéhu celé cesty. Hrdinovi byva cesta co nejvice znesnadriovana,
at uz prvky zastrasovacimi (pfiSery, zapovézena Gzemi), pfirodnimi prekazkami (baZiny)
nebo nejriznéjsimi svody (bludic¢ky). Zavérem lze fici, Ze cesta symbolizuje ritudl
k dospélosti, kdy se z hrdiny mnohdy podcefiovaného a dusevné nevyspélého stane
uspésny a vyrovnany jedinec.

Za dalsi doplnujici ritudly Ize povaZzovat i zafikadla (vyiceni kouzelnych formuli,
privolani pomocnikd, ¢arovani), ritualni vzorce chovani (3x udefit do skaly, 3x obejit
uréité uzemi) nebo ritudly spojené s ¢asem a prostorem (kouzelnd moc pfi Uplnku,
nalezeni pokladu/Iéku pfi Svatojanské noci).

DuleZzitou roli hraji i magicka disla, nejcastéji se setkdvame s Cislem 3
(tri hadanky/ukoly, tfi sudicky, tfi sourozenci), 7 (Stastné cislo, sedmimilové boty, sedm

trpaslika), 9 (za devatero horami, fekami), 12 (dvandct mésicku - rok), 40 nebo 100.

3.1.2 Ritualy v pohadce "Snéhurka"

Pro uvedeni konkrétnich prikladld nékterych ritudld ndm poslouzi pohdadka
"Snéhurka" (viz Pfiloha 2) od bratfi Grimm(. Zdmérné byla vybrana jakozto velmi
znama, avsak pro nas "neutralni" pohadka, protoze tomuto tématu se jesté budeme
vénovat pozdéji, v interpretacni ¢asti prace. V této pohdadce lze nalézt nespocet ritudla.
Pokud bychom vychazeli z Gennepovy teorie, tak nejvyraznéjSimi jsou ritualy
odlucovaci (pohrebni obrady), ale vyskytuji se zde i stavy pomezi (smutek, cesta,
zkousky). Ritudly pfijeti Ize nalézt jen v naznacich, konkrétné pfijeti cizince, které zde
vSak nehraje vétsi roli. Patrna je i symbolika Cisel, miZeme se s ni setkat i v samotném
ndzvu pohadky, Casto je jmenovana s pfidomkem "...a sedm trpaslik(". Pojdme se tedy

postupné zaméfit na vySe vyjmenované.
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Jak jiz bylo zminéno, velkou roli hraji pohfebni obrady a ritualy. Setkdame se
s nimi jiz na zacatku pribéhu, kdy kral-vdovec nedba dodrzeni obvyklé doby smutku
a brzy po smrti manzZelky se oZeni. Trestem je mu zla krdlovna, ktera se stava hlavnim
Skdcem pribéhu (zdroven i kontrastem k predchozi hodné kralovné).
Samotné pohtebni ritudly pak prichazeji témér na konci pfibéhu, kdyz je Snéhurka
domnéle mrtva. Trpaslici u ni po tfi dny a tfi noci truchli - ¢islovkami je zde zd(raznéna
doba, po kterou je nutno smutek drzet, aby obfad probéhl spravné. Gennep smutek
definuje jako "stav pomezi pro pozustalé, do néjz vstupuji odlu¢ovacimi ritualy a z néjz
vystupuji ritualy opétovného zaclenéni do obecné spolecnosti...ukonceni smutku se

nékdy ¢asové shoduje s pfijetim zemielého do svéta mrtvych."*

Hlavnim cilem je tedy
vyrovnani pozlstalych se smrti blizké osoby a umoznéni jejiho plynulého prechodu na
dalsi pout. DuleZité je téz zajistit, aby duse zemrelého nebyla ni¢im vazana ke svétu
minulému. Casto se provadély ocistné ritualy, at uz pfimo osob zd&astnénych pohibu,
nebo i celého domu. V nasi pohadce jsou tyto ritudly naznaceny vynesenim sklenéné
rakve se Snéhurkou na horu a neustalym stfezenim rakve trpasliky.

Stavy pomezi jsou zde zastoupeny Snéhurcinou cestou a zkouSkami, kterym je
z kralovniny zvlle vystavena. Zkousky jsou tfi a probihaji formou pokouseni, kterému
Snéhurka vidy podlehne. Dvakrat ji zachrani trpaslici, potfeti uz vSe vypada
beznadéjné.

Cestu mlGzeme chdpat v pravém slova smyslu jako Usek v hlubokém lese, kterym
Snéhurka putuje, neZz dojde k chaloupce, ale i pfenesené jako cestu k dospélosti.
Na zacatku pribéhu je Snéhurka popisovana jako malé dité, na konci uz jako mlada
Zena. VeSkeré zmény mohly probéhnout paradoxné ve stavu "smrti"; podle informaci,
které shromdidil J. G. Frazer (na kterého odkazuje ve svém dile Gennep), byly
dospivajici divky "izolovény, nékdy dokonce povaZovany za mrtvé a pak vzkiisené".
Ackoli iniciaéni ritudly nelze zcela ztotoZnit s ritualy dospélosti, v tomto pfipadé se
mohou vzacné shodovat. Snéhurcinu smrt Ize tedy prenesené chapat i jako ritual

dospélosti. V uloZzenych zkouskach neobstala a vidy podlehla pokuseni, byla proto

povaZzovdana za mrtvou a jen ndahoda ji zajistila Stésti s princem.

" GENNEP, Van Arnold a Helena BEGUIVINOVA. Pfechodové ritudly. Praha: NLN nakladatelstvi Lidové
noviny, 1997, 205 s. ISBN 80-7106-178-6., s. 137
1 Tamtés, s. 69
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Jak jiz bylo uvedeno vyse, ritudly pfijeti cizince se zde vyskytuji jen v jednom
pripadé, kdyz Snéhurka nalezne chaloupku, postupné ochutna vSechno jidlo a vyzkousi
vSechny postele. Ackoli tim narusila veskera pravidla, trpaslici ji pfijmou a nabidnou
spoleéné souziti.

Mezi dalsi, samostatné, ritualy mizeme fadit krdlovnino neustalé opakovani
formule smérem k zrcadlu, narcistickou potfebu neustdle byt ujistovana o své
jedine€né krdse. Zajimavy je rovnéz ritual pozreni nepfitele, ¢imz kralovna vykonava
pomstu. Domniva se, Ze jatra a plice, ktera nechala podavat k vecefi, patfi skute¢né
Snéhurce - predstavuji pro ni dikaz o jeji smrti.

V pribéhu se téz hojné vyskytuiji €isla, jiz bylo zminéno sedm trpaslik( (+ postylek,
talitkd a svétylek), tfi zkousky, tfi dny a tfi noci smutku. Na Uplném zacatku se jesté
setkdme se tfremi krapéjemi krve, které skanou na zasnézeny okenni ram. Tyto kripéje

X on

daji vznik samotné Snéhurce. Jeji matka totiz vyslovi touhu mit dité "rudé jako krev,
bilé jako snih a ¢erné jako okenni rdm z ebenového dieva"?, kdyz se pichne jehlou do
prstu.

Tato pohadka ma nespocet odliSnych prevyprdvéni, z plvodni verze bratfi
GrimmU se vétSinou naprosto vytratil motiv tfech zkousek - prvni dvé navstévy byvaji
vynechany, kralovna pfichazi pfimo s jablkem a Snéhurka hned zemre. Také zmizel
motiv nahody, princ ¢asto Snéhurku privede zpét k Zivotu polibkem. V plvodni verzi
sluha upusti rakev, coz zpUsobi otfes a Snéhurce ndsledné vypadne sousto otraveného
jablka z ust. V souvislosti s mylnou snahou o pfizplsobeni pohadek détem je
vypousténa i krvava hostina a zavérecny kruty trest pro kralovnu. Toto oklestovani je

ponékud nestastné, jelikoz tim pohadka ztraci mnozstvi dllezitych ritudll a ¢asto mize

ztratit i pvodni smysl mylnou interpretaci.

22 pohadky.org, Server plny pohadek pro malé i velké. Jitka Martindkova a Petr Macek. Snéhurka.
Dostupné z: http://pohadky.org/index.php?co=pohadka&pohadka=332
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4 Dulezitost fantazie v psychoanalyze

Z pohledu psychoanalyzy, jak popsal v knize Za tajemstvim pohddek Bettelheim,
je pohadka dulezitym prvkem ve vyvoji ditéte, zejména pfi "prekondvani narcistickych

zklamani, oidipskych dilemat, sourozenecké Zarlivosti"*®

, ale i pfi ziskdvani vlastniho
mista ve svété a chapani mordlnich hodnot. Dité nejdfive potiebuje "porozumét, co se
déje v jeho védomé bytosti, aby si mohlo poradit i s tim, co se odehrava v jeho

nevédomi."**

Pravé pohadka je k tomu vhodnym prostfedkem diky svym bohatym
fantazijnim obrazlm, které si dité sndze zpracovava - napfiklad do podoby dennich
snU. DUllezitou ulohu pohadky lze tedy spatfit i pfi tvofeni détské predstavivosti

a fantazie.

4.1 Problém nevédomi

Nevédomi je u ditéte i dospélého "mocnym uréujicim &initelem chovani"?.

Jeho potlaceni a zabranéni pristupu do védomi mize vést k celé radé problémd,

a7 k "t&zkému naruéeni osobnosti."%®

Naopak priznani si jisté pfitomnosti nevédomych
sil (destruktivnich emoci - zlost, Zarlivost, zavist) midze pomoci tyto sily oslabit.

V nasi kulture se détem casto predkladaji mylné nazory, ze Clovék je prirozené
dobry, jeho temnda strdnka neexistuje. PrevaZuje snaha ukazat détem jen slunné
stranky véci, evokovat jen pfijemné predstavy a potlacovat jejich Uzkosti nebo zmatené
i dokonce nasilnické fantazie. To vsak v détech vyvoldva zmatek nebo dokonce odpor
k sobé sama, protoze vi, Ze "ony vidycky dobré nejsou, a ¢asto - dokonce i kdyZ dobré
jsou - by radéji nebyly."?’

Pravé pohadky se s témito problémy vyporadavaji nejlépe, jelikoz "stavi dité
pfimo tvafi v tvar zakladnim lidskym krizim"?® a ukazuji, Ze zlo je pfitomno stejné jako

dobro. Vysilaji k ditéti jednoznacné poselstvi, Ze jediné odvaznym bojem proti, mnohdy

nespravedlivym, nepfiznim osudu se s krutym svétem lze méfit nejlépe. Bez slozitéjsich

23 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek. Pielozil Lucie Luckd. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny,
2000, 335 s. ISBN 80-7106-290-1., s. 10

2 Tamtés, s. 10

25 Tamtés, s. 11

26 Tamtéz, s 11

2 Tamtés, s. 11

28 Tamtés, s. 12
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zapletek uvadéji skutecnosti struc¢né a jasné, i co se citlivych témat tyce - jako napfiklad

smrt nebo starnuti.®®

Pravé tato jednoduchost umozni ditéti |épe se orientovat
v nastalych Zivotnich situacich.

UZivaji k tomu nejriznéjsich fantazijnich vyjevl, srovnatelnych s naSimi
nevédomymi procesy, kde se nic nefidi podle zabéhlych c¢asovych, mistnich nebo
logickych zvyklosti. ZtotoZznéni se s hrdiny obou polarit (dobra i zla) ditéti pomdaha

poznavat své protikladné tuzby a Iépe se vyznat i v sama sobé.

4.2 Fantazie

JelikoZ rozumové schopnosti ditéte nejsou jesté plné vyvinuty, jeho mysl se fidi
hlavné fantazii. Pohadka funguje stejné jako détské fantazijni predstavy. Zacina redlnou
situaci (chudi rodice nevédi, jak uZivit déti), poté se vydava na rozmanitou pout do
svéta fantazie (setkdni s pernikovou chaloupkou a jeZibabou), aby nakonec opét
zakotvila ve stastném skuteéném svété, zbaveném kouzel. Tim ditéti vysila dlleZity
signal, Zze na jeho fantazijnich predstavach neni nic Spatného, pokud v nich vsak
nezlstane. Po celou dobu totiz dité chape, Ze pohadka nevyprdvi o redlnych, ¢asové
zakotvenych situacich a mistech, ale Zze k nému promlouva skrz symbolické vyznamy.

Pokud se ditéti téchto pohadek nedostdvd a jsou mu vypravény pouze
tzv. "pravdivé pribéhy", mize to negativné ovlivnit jeho dalsi vyvoj. V dospivani se
mohou objevit problémy s nendvisti k racionalnimu svétu a pfiliSnym Unikem do svéta
fantazie, kterym si kompenzuje nedostatek z détstvi. Pozdéji vsak mohou byt nasledky
mnohem horsi, jedinec zcela ztraci kontakt s realitou, coz mlize negativné ovlivnit
i spoleénost. V nejlepSim pripadé pak ma pocit, Ze jeho Zivotu stadle néco chybi, neni
uplny.

Bettelheim se dale zabyva problémy, kdy je fantazie dulezitd ve sprdvném vstupu
do dalsi faze détského vyvoje - principem slasti versus principem reality, proménami
rodicd, oidipskymi konflikty, problémem integrace, dosazenim autonomie apod.

My si zde mlZeme uvést strucné charakteristiky téch nejvyraznéjsich.

 pohadka mnohdy zadina smrti rodi¢t nebo starnoucim kralem, ktery chce predat viadu jednomu ze
syna.
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4.2.1 Proména rodica

Dité nechape, jak je moiné, Ze stejnd osoba se k nému muZe chovat zcela
rozdilnymi zpUsoby, protoze jesté nerozumi slozitym vztahdm. Proto si ve své fantazii
vytvori dvé odliSné osoby - napfiklad hodnou babicku, ktera mu dava darky, a naopak
zlou, kterd ho kard. To mu pomuZe zbavit se strachu a zlostnych myslenek, které
pocituje smérem ke zIé babicce, v kterou se proménila ta hodna, a zdroven vi, Ze tento
stav neni trvaly. V pohadce "Cervena Karkulka" je tento pfipad ukdzan na proméné

hodné babicky ve vlka.

4.2.2 Oidipské konflikty

U chlapce se tyto konflikty projevuji nendvisti k otci, se kterym soupefi
o pozornost matky. TouZi ho odstranit z cesty, aby mohla matka obdivovat jen jeho,
avsak zaroven citi Uzkost, protoZe otce chdpe jako dulezitou osobu v chodu a obZivé
rodiny. Je tedy bezradny, Zadné rady mu necini Ulevu. Tu muZe nalézt opét
v pohadkach, pomoci fantazii, ve kterych nenapadny hrdina vitézi v souboji s drakem
(otcem) a zachranuje princeznu (matku), se kterou bude Zit navéky. Pomoci pohadek
dale pochopi, Ze ve skute€nosti netouzi pfimo po matce, ale po krasné Zené, kterou
jesté nepotkal.

U divek je naopak zarlivda matka prekazkou ve spole¢ném souZiti s otcem.
V pohadkdach ¢asto nabyva podoby zIé macechy, ale zdroven se vyskytuje i v podobé
hodné maminky (Casto zemfrelé, v pribéhu upozadéné - divka jeji milujici péci stale
potfebuje). Sama sebe divka vidi jako krasnou nevinnou pannu, ktera je ze zvlle
macechy izolovdna od okolniho svéta, zvlasté pak od muzskych ndpadnik(. Otec byva
popsan jako hodny, le¢ neschopny pomoci. Do této charakteristiky bychom mohli
zaradit pohadky jako "Snéhurka" nebo "Locika".

Pohadky jsou tedy velmi dulezitym prvkem v této fazi vyvoje ditéte - pomoci nich
si déti mohou "plné uzit oidipské uspokojeni ve fantazii, pfitom mit dobré vztahy
k obéma rodi¢im ve skuteéném 7Zivoté."*° bez zbyteénych vyéitek nebo pocitd

provinilosti.

3 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek. Prelozil Lucie Lucka. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny,
2000, 335 s. ISBN 80-7106-290-1., s. 113
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5 Vyznam archetypu

Tato kapitola bude vychdzet z myslenek C. G. Junga, které v knize
Psychologicky vyklad pohddek priblizuje jeho nasledovatelka M. L. von Franz.
Jung zpocatku zastaval stejné nazory jako Freud, postupem ¢asu vytvofil vlastni teorii
(analytickou psychologii), kterd se od psychoanalyzy v mnoha ohledech lisi.
Rozlisil pojem kolektivni nevédomi, "neuvédomovanou tendenci interpretovat r{izné

déni uréitym zptisobem"*!

, které obsahuje veskeré zkuSenosti lidstva a dédi se
z generace na generaci. Touto teorii lze vysvétlit i vyskyt stejnych motiva v pohadkach
u odlisnych kultur, jak jiz bylo zminéno v predchozich kapitolach. Opakované motivy

pak oznacCuje jako archetypy.

5.1 Archetypy

Podle Junga existuje na kazdou typickou Zivotni situaci urcity archetyp, je jich
tedy stejné mnozstvi jako téchto situaci. Neustdlym opakovanim v pribéhu déjin se
zafixovaly do nevédomi nikoliv jako obrazy, ale vzorce, formy bez obsahu. Aktivuji se
tehdy, pokud ¢lovék prozije situaci, ktera danému archetypu odpovida a projevi se jako
emocni prozitek, fantazijni obraz nebo pohnutka k ur¢itému chovani.

Jung archetypy podrobné rozdélil, "pro formovani osobnosti jsou nejdulezitéjsi

n32

ndasledujici archetypy: persona, anima a animus, stin a Ja (Self)."> Jejich blizsi popis

uvedeme pozdéji v nasledujicim oddéleni této kapitoly.

5.2 Archetypy v pohadkach

V pohadkach jsou archetypy zobrazovany "v jejich nejjednodussi...a nejpresnéjsi

én33

podobé">", aby skrze né bylo moiné nejlépe porozumét procesim, probihajicim
v nevédomi. Diky tomu jsou pohadky velmi dllezitym materidlem pro zkoumani

nevédomi.

3 VAGNEROVA, Marie. Zdklady psychologie. Vyd. 1. V Praze: Karolinum, 2004, 356 s. ISBN 80-246-0841-
3.,s.42

2 Tamtéy, s. 244

* FRANZ, Marie-Louise von. Psychologicky vyklad pohddek. Vyd. 1. P¥elozil Jan Cerny. Praha: Portal,
1998, 182 s. ISBN 80-7178-260-2., s. 15
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Von Franz ale zaroven poukazuje na problematiku identifikace a interpretace
archetypu v pohadkach, jelikoZz spolu souviseji a navzajem se presahuji - je lehké se

v nich ztratit nebo vidét vSude souvislosti jen k jednomu z nich.

5.2.1 Stin

"Stin predstavuje ZivociSnou, pudovou slozku nasi bytosti, kterou jsme zdédili
v evoluénim vyvoji"**, jinymi slovy, je sou&asti osobniho i kolektivniho nevédomi.
Jde o vlbec nejsilnéjsi archetyp, zastupuje silné emoce a zakladni instinkty. Je dllezité
ho pfijmout jako svoji nutnou soucast a ddle s nim pracovat. V konfrontaci s Freudovou
psychoanalyzou bychom ho mohli pfirovnat k "id".

V pohadkach se vyskytuje pouze jeho kolektivni ¢ast - napriklad stin hrdiny.
Podle von Franz se "tato postava...ve srovnani s hrdinou jevi jako primitivnéjsi

a instinktivnéjsi, nemusi viak byt moralné ménécenna."*

Najdeme ale i pfipady, kdy se
stinova postava v déji viibec nevyskytuje a je zastoupena pozitivnimi i negativnimi rysy
primo v hrdinovi. Pokud je hrdina pfilis kladny, objevi se jeho stin, ktery je projektovan
do jiné osoby. V pfibéhu ma negativni, ruSivou funkci a jeho uUkolem je rozsévat
nepratelstvi. Na hrdinu ma vsak paradoxné dobry vliv, jelikoz ho podnécuje vykonat
hrdinsky ¢in. Poté ztraci svoji moc, protoze hrdina uz dokdze sam jednat.
MuUzZeme se setkat i s pozitivnim stinem, jenZ byva zobrazovdn v postavé pomocnika,
ktery hrdinovi pomaha plnit slozité ukoly.

Zensky stin se v pohadkach nevyskytuje pfili§ €asto, pokud ano, jde o jednoduchd
vypraveéni zaloZzena na kontrastu dvou protikladnych sester, kdy hodna je odménéna,

zatimco zlou postihne trest. Dalsi verzi je pak zla macecha, nutici nebohou divku

vykonavat vSechny prace.

3 VAGNEROVA, Marie. Zdklady psychologie. Vyd. 1. V Praze: Karolinum, 2004, 356 s. ISBN 80-246-0841-
3.,s.244

35 FRANZ, Marie-Louise von. Psychologicky vyklad pohddek. Vyd. 1. P¥elozil Jan Cerny. Praha: Portal,
1998, 182 s. ISBN 80-7178-260-2., s. 91
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5.2.2 Anima a animus

Jde o "archetypy muzského a zenského principu...kazdy ¢lovék ma v sobé oba."*®

Oba provadéji ¢lovéka nevédomim za ucelem jeho hlubsiho poznani.
Anima se nachazi v muzské psyché jako nevédomy Zensky protipdl, je "odvozena

z obrazu matky."*’

Pro muze predstavuje fantaskni svét, vtahuje ho do bezvychodnych
situaci, do vztahU a zmatk(. Témito peripetiemi md muz dojit k poznani svého
"bytostného Ja". Zaroven o ni hovofime jako o archetypu Zivota.

V pohadkach miva podobu zacarované princezny, o kterou hrdina usiluje. Za¢arovani
symbolizuje jeji vytésnéni do nevédomiv muzské psyché.

Animus ma naopak v Zenském mysleni muzské rysy (touha po moci, surovost,
lov). Ve své negativni podobé predstavuje pro Zenu ohroZeni, snazi se ji zcela odfiznout
od svéta, coz zplsobuje jeji ztrdpenost a pasivitu, nebo naopak agresivitu.
Trpi sebelitosti, pocitem marnosti a faleSnym pocitem viny, zaroven ale vede skryty
fantazijni Zivot o vlastni nadrazenosti a slavé. Vyporadat se s animem lze opét jen
pretrpénim.

V pohadkach ho mizZeme nalézt jako otcovskou postavu, kterd se snaZi dceru zcela
izolovat od svéta. Von Franz dale uvadi priklad princezny ovladané animem, ktera
pohrdlivé a kriticky hodnoti napadniky, azZ ji otec ptirkne Zebraka. Mezi dalsi dusledky
posedlosti animem muZeme zaradit i pfiliSnou zvédavost, na kterou Casto Zenské

postavy v pohadkach doplaceji.

5.2.3 Slunce a mésic

"Slunce a mésic...jsou protiklady, které casto uzavrou sriatek - je to obraz sjednoceni
objektivniho védomi s animou, muZského logu s Zenskym erotem. Diky tomuto
sjednoceni proudi do védomi postupné stdle vice a vice energie, kterd zptsobuje

pozitivni vztah ke svétu a moznost vice milovat a tvofit."*®

3 VAGNEROVA, Marie. Zdklady psychologie. Vyd. 1. V Praze: Karolinum, 2004, 356 s. ISBN 80-246-0841-
3.,s.244

¥ FRANZ, Marie-Louise von. Psychologicky vyklad pohddek. Vyd. 1. P¥elozil Jan Cerny. Praha: Portal,
1998, 182 s. ISBN 80-7178-260-2., s. 59

¥ Tamtéy, s. 128
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O meésici von Franz piSe jako o symbolu Zenského principu, ktery "predstavuje
ensky postoj k vnitfnimu a vnéj$imu svétu, pfijimani a zachyceni toho, co se déje."*
Ac je mésic pribuzny slunci, nevyzafuje tak jasné svétlo a je na ném zavisly - bez slunce
by své svétlo nemél. Slunce je tedy pravym boistvem, je to "zdroj védomi uvnitf

nevédomi."*

5.2.4 Starec

Jak jiz bylo zminéno v predchozich kapitolach, se starcem se v pohadkach
setkdvame jako s duleZzitym pomocnikem, ktery se hrdinovi ukdZze v case nejvyssi
nouze. "PFedstavuje koncentraci duchovni sily...zavadi skuteéné objektivni mysleni."*!

Miva podobu kouzelnika, knéze, ucitele nebo jiné uzndvané autority.

¥ FRANZ, Marie-Louise von. Psychologicky vyklad pohddek. Vyd. 1. Ptelozil Jan Cerny. Praha: Portal,
1998, 182 s. ISBN 80-7178-260-2, s. 124

¥ Tamtéy, s. 152

! Tamtéz, s. 120

21



6 Zakladni funkce pohadek

J. R.R. Tolkien se ve své knize Pohddky® zabyva charakteristikou tzv. "pravé"
pohdadky a odlisuje ji od ostatnich pokus(i o pohadku nebo jinych podobnych pfibéhu.
Déle se zamysli nad jejim pivodem, komu je uréena a nakonec uvadi, pro nds zasadni,

funkce pohadky.

6.1 Obnova, unik, utécha

Mimo tyto funkce Tolkien urcil i duleZitost fantazie, ale tou jsme se podrobnéji
zabyvali jiz v samostatné kapitole. ZdUraznil hlavné pfinos fantazie pro rozvoj mysleni

vytvarenim imaginativnich pfedstav. Zamérme se tedy na samotné funkce.

6.1.1 Obnova (renewal)

"3 osvobozeni se od viednosti,

Obnovou rozumi "znovunalezeni jasné predstavy
ktera nas obklopuje. Pokud bude ¢lovék nahlizet na véci jinym pohledem, uvidi na

vécech, které mu zevsednély, opét néco zvlastniho, nového.

6.1.2 Unik (escape)

Nad uUnikem uvaZuje ze dvou pohledd - moderniho a klasického. Modernim
rozumi Unik od "osklivého" pretechnizovaného svéta zpét k pfirodé a jejim tajam, které
pohadka skyta. Zasadnim unikem, ktery se v pohddkdch a legenddch objevuje od
praddvna, je pak unik pred "hladem, Zizni, chudobou, bolesti, smutkem,

nespravedlnosti, smrti."**

6.1.3 Utécha (reassurance)

Utécha je pro Tolkiena nejddlezit&jsi funkci, klade proto velky ddraz na nutnost
Stastného konce pohadek. Své tvrzeni vysvétluje na prikladu vztahu tragédie

a dramatu. "Tragédie je pravou formou Dramatu, jeho nejvyssi funkci - opak je pravdou

2 Teoretické my3lenky jsou obsazeny v druhé &asti knihy - v eseji O pohddkdch.

43 TOLKIEN, J. Roverandom. "O pohddkdch", Pohddky. Praha: Winston Smith. 1992. ISBN 80-85643-05-7.,
s. 164

* Tamtéy, s. 172
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"® Tento opak vyjadfuje pojmem eukatastrofa ("dobra katastrofa"), co?

o pohddce.
znamena situaci, kdy za zdanlivé neresitelné Spatnym koncem ndsleduje konec dobry,
ktery neni ocekdvan. Peripetie oznacuje pojmem dyskatastrofa (smutek, nezdar),
pricemz jsou pro déj nutné, jelikoZz zpUsobi pfekvapeni a radostné nadseni tendre.
Dobré pohadky lze tedy podle Tolkiena poznat tak, Ze obsahuji uspokojujici
rozuzleni, dobry hrdina je odménén, zatimco zlo, kfivdy a nespravedlnosti potrestany.

Touto problematikou se budeme podrobnéji zabyvat v interpretacni ¢asti, jelikoz jde

o vyznacny rys v tvorbé ndmi vybranych autor(.

45 TOLKIEN, J. Roverandom. "O pohddkdch", Pohddky. Praha: Winston Smith. 1992. ISBN 80-85643-05-7.,
s. 174
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7 Srovnavaci interpretace pohadek

Nyni se miZzeme zamérit pfimo na nas konkrétni problém - komparaci ¢eskych
a anglickych pohadek. Ceské pohadky v této praci reprezentuji K. J. Erben a
B. Némcova (jakozto naSi nejzndméjsi sbératelé), anglické pak J. Jacobs. Z dlvodu
znacné odlisSnosti pohadek Erbena a Némcové probéhne zaroven komparace i mezi
témito dvéma autory.

Pro lepsi uvedeni do problematiky se nejprve zaméfime na obecnou

charakteristiku vySe zminénych autor( a sbératelstvi.

7.1 Cesky folklor a sbératelstvi

Do ohniska zajmu se v &eské literatufe folklor dostal v dobé& Ceského narodniho
obrozeni, kdy slouzil jako zdroj "jazykového a literarniho sebeuvédoméni."*°
V lidové slovesnosti se nejvice odrazela narodni povaha, proto ji obrozenedti badatelé
sbirali, dale upravovali nebo z ni jen ¢erpali pro vlastni tvorbu. Mezi nase nejznaméjsi
sbératele patfi kromé& vy$e zminénych autorl i F. L. Celakovsky, F. Barto$ nebo
P. J. Safafik; zahrani¢nim sbérateldm dominuji bratfi Grimmové.

Mezi jednotlivymi sbérateli panovaly rozdily, zejména co se pfistupu k latce tyce.
Nékteri pohadky pouze prepisovali, na textech nic neménili a tyto autentické pohadky
pak byly predmétem studia folklorist(i. Nami zvoleni autofi zastupovali druhy proud -
tvorili tzv. literarni/autorské adaptace lidovych pohdadek. Sesbirané pohadky dle svého
uvazeni ménili v duchu poetizace a zddraznéni vytycenych cil(i, avSak ani tyto zmény

nesmély byt vyrazné, aby nedoslo k rozbiti zakladnich pohadkovych princip(.

7.1.1 Karel Jaromir Erben

A. Haman o Erbenovi v knize Trvdni v proméné hovofi jako o vrcholném

predstaviteli "vlastenecké romantické linie"*’, ktery ke sbératelstvi pfistupoval védecky

46 CHALOUPKA, Otakar. Pfirucni slovnik ceské literatury od poéatkii do soucasnosti. vyd. 1. Brno: [s.n.],
2005, 1116 s. ISBN 80-86785-03-3, s. 80

Dostupné z: https://ceskaknihovna.files.wordpress.com/2013/02/start.pdf

T HAMAN, Ale$. Trvdni v proméné: ceskd literatura devatendctého stoleti. 2. rev. vyd. Praha: ARSCI,
2010, 326 s. ISBN 978-80-7420-011-3., s. 101
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(z ¢ehoz vyplyva i obsdhlost jeho knih a fakt, Ze na jednotlivych dilech pracoval az
nékolik let).

Ve sbirkach Pisné ndrodni v Cechdch (1839-1845) a Prostondrodni ¢eské pisné
a fikadla (1862-1864) sméroval svij zajem na narodni pisné a fikadla, kde se snazil
zejména o autenticitu puvodni podoby. Sesbirany material se stal zakladem pro autory
détské literatury, ackoliv sdm Erben tvorbu pro déti nezamyslel. V pribéhu let obratil
svou pozornost i na pohadky, které vsak byly souborné vydany az v roce 1905 pod
nazvem Ceské pohddky.

K pohadkam pristupoval pod vlivem bratfi Grimm{, tedy spatfoval v nich zbytky
starych mytl (toto bylo charakteristické i pro dalsi védecké badani pod vlivem
romantismu), byly dle néj zdrojem pfirozené symboliky a lidové filosofie.
Z velmi obsahlého materidlu se pak snazil ziskat jejich plvodni tvar. Stejné jako narodni
pisné a rikadla byly pohadky uréeny dospélym.

"Erbenovy pohdadky maji pevnou kompozici, kterd souvisi s jeho predstavou, Ze Ize
rekonstruovat systém mytologickych symbolii. Cas, misto, d&j a charaktery postav jsou
uréovdny rédmcové, protoZe nositelem déje je funkce postavy v sledu motiva. V pribéhu

d&je se postavy nevyvijeji, maji svou pozici v zdkonech protikladu. "™

Diky této obecnosti se pohadky stavaji nadc¢asovymi - ty nejzndméjsi z jeho
tvorby (predevsim "Zlatovldska" nebo "Tti zlaté vlasy déda Vsevéda") byly vzorem pro
tvorbu dalSich autor(l. Jako u vétSiny pohadek jsou i zde kladné postavy odménény
a zdporné potrestany, zvlasté pak trest (a zd(raznéni mordlnich hodnot skrze néj),
je pro Erbena velmi dulezity. Mezi dalsi vyuZivané prostfedky patfi ¢asté dialogy, lidova
réeni, otazky nebo osloveni.

JakoZto znalec slovanskych jazyk(l Erben sbiral a prepracovdval vedle ceskych
pohadek ipohadky slovanské ve snaze dokdzat spolecnou mytologii slovanskych
narodu. Sledoval hlavné obsahovou stranku, ze které se snaZil odkryt jednotlivé typy
pohddek, které by dokazaly platnost dobovych teorii vzniku pohadek. Z tohoto dlivodu
shromazdéné texty zkracoval, predevsSim pak popisné pasaze (které byly dle néj

k plvodnim textlm pfidany aZz postupem casu), protoze "odvraceji pozornost od

8 URBANOVA, Svatava a Milena ROSOVA. Zdnry, osobnosti, dila. 5. uprav. a dopIn. vyd. Ostrava:
Ostravska univerzita, 2005, 239 s. ISBN 80-7368-046-7., s. 54
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pohadkového déje a zdriuji jeho spad"*, stejné tak jako "rtizné detaily, kterymi se
pohdadkovy text stava pfilis konkrétni.">°

NejtypictéjSimi se pro jeho tvorbu staly balady - sbirka Kytice z povésti ndrodnich
(1853), kde se zabyval hlavné otazkou lidskych vztahd, vinou a trestem, ktery vidy
nasleduje. Jeho zajem o balady Ize vidét i v pohdadkach. Napfriklad v kratké pohadce
"Hadanka" se vyskytuji aZz baladické prvky podobné motivim obsazenym v Kytici -
tragickd laska, vrazda, morbidni ritudl, kruta odplata. >1

Erbenova tvorba méla na ¢eskou literaturu vyznamny vliv, zvlasté pak v 50. letech
19. stoleti, kdy narod v dobé uzkosti a beznadéje potfeboval povzbudit a utésit
s odkazem na lepsi, spravedlivou budoucnost. Vychodisko Erben vidél v mravnosti
a navratu k vife v pusobeni osudovych sil. Vytvofil tedy svébytnou narodni literaturu,
ktera pochazi z folklorni tvorby, ale zaroven reaguje na otazky tehdejsi doby.

V nasi praci budeme vychazet z knihy Pohddky, ktera obsahuje mimo ceskych
pohddkovych pribéhl i ostatni pohddky slovanské (tyto do nasi prace zahrnovat

nebudeme). Ceské pohadky lze je$té dale délit na kouzelné, z venkovského prostiedi

a zvireci (zvlastni pozornost budeme vénovat pohadkdm kouzelnym).

7.1.2 Bozena Némcova

Naproti tomu Némcov3d, a¢ se Erbenovymi pohadkami inspirovala, k pohadkové
tradici pfistupovala zcela opacné. Ve své sbirce Ndrodni bdchorky a povésti (1845-
1847), kde nalezneme notoricky zndmé pohadky jako "O Slunecniku, Mési¢niku a
Vétrniku" nebo "O princezné se zlatou hvézdou na cele", pracovala s pohadkovymi

motivy "volng, fidila se vlastnim citem pro text."*

Vkladala do nich vlastni nazory na
svet, zvlasté pak své ideje spravedlivé spolecnosti, kde jsou lidé ohleduplni a vzajemné

si napomocni.

4 FORMANKOVA, Véra. K Erbenovu prekladu slovanskych pohddek. ¢lanek z ¢as. Nase re¢, roc. 55, ¢. 2-3.
1972.

Dostupné z: http://nase-rec.ujc.cas.cz/archiv.php?art=5631

3 Tamtés

3! Kralovnin napadnik zabije svého soka, pro¢e? kralovna z jeho kosti necha zhotovit &si, svicny a sedadlo
a pozve vraha na vecefi. JelikoZ neuhodne hadanku (ktera odkazuje k zavrazdénému milenci), je
popraven a kralovna z(istava do smrti svobodna.

2 URBANOVA, Svatava a Milena ROSOVA. Zdnry, osobnosti, dila. 5. uprav. a doplIn. vyd. Ostrava:
Ostravska univerzita, 2005, 239 s. ISBN 80-7368-046-7., s. 54
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Casto vyuzivala hrdiny prostého pdvodu, ve kterych se odrazela lidova moudrost
a vytfibeny charakter. Lidovy hrdina jednal svobodné a svym dlvtipem prekonaval

"nejen prekdzky na cesté k cili, nybrz i stavovské predsudky."*?

Diky svym mravnim,
intelektudlnim a citovym kvalitdm se pak po zasluze stal spravedlivym vladcem, ktery
byl lidu blizky. Touhu po vladci tohoto charakteru lze spatfit v mnoha dobovych
obrozeneckych dilech; pokud bychom zUstali u stejné autorky, mizZeme uvést napftiklad
novelu V zdmku a podzamci (1857).

Diky své empatii a citlivosti Némcova ve svych pohadkach peclivé propracovavala
charaktery hrdin(i, zamérovala se zvlasté na divéi a Zenské postavy. Tuto formu
prenesla i do svych povidek, ze kterych miZzeme jmenovat nejvyznamnéjsi: Divd Bdra
(1856), Ctyry doby (1856), Baruska (1853).

Odlisnost od Erbena lze spatfit i ve vyskytu popisnych pasazi. Jak jiz bylo
zminéno, Erben je ze sesbiraného materidlu vypoustél, Némcova naopak zamérné
pridavala popisy "rGznych detaild z redlného Zivota (popis odévi, nafadi apod.).

"534 v/ souvislosti

Tim zkonkrétriovala a rozSifovala obraz prostfedi pohadkového svéta.
s timto "zcivilnénim" pohadky vyuZivala Némcova téZz méné kouzelnych prostiedkd,
které nahrazovala Zivym pomocnikem. Fantaskni jevy sice pomahaji pfi vyvoji déje,
avsak netvofi podstatu pribéhu. Z tohoto dlvodu Ize o jejich pohadkach hovofit jako
o tzv. dokumentu doby.

Co se jazykové stranky tyce, asto vyuZzivala rizna nareci, s kterymi se setkavala
na &astych cestdch po Cechach®, a vytvéiela tim "obraz celonarodniho Zivota."*®
Béhem manzZelova presunu na Slovensko prevypravéla i pohadky slovenské
(Slovenské bdachorky a povésti - 1857 az 1858).

Nejvice se vSak do ceské literatury zapsala svym dilem Babicka (1855), kde

formou idealizujiciho obrazu vzpominala na détstvi a opét kladla velky dlraz na lidové

tradice a zakladni mordlni hodnoty.

3 HAMAN, Ale$. Trvdni v proméné: Ceskd literatura devatendctého stoleti. 2. rev. vyd. Praha: ARSCI,
2010, 326 s. ISBN 978-80-7420-011-3., s. 151

> Tamtéz., s. 151

%5 Jeji manzel Josef Némec byl v disledku svého trednického povolani nucen ¢asto ménit bydlisté.
* HAMAN, Ale$. Trvdni v proméné: ceskd literatura devatendctého stoleti. 2. rev. vyd. Praha: ARSCI,
2010, 326 s. ISBN 978-80-7420-011-3., s. 151
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7.2 Anglicky folklor a sbératelstvi

7.2.1 Joseph Jacobs

Jacobs "byl badatelem v oboru Zidovské historie...zajem o Zidovstvi ho pfived|

"7 AE se narodil v Austrélii (do rodiny anglickych

k obecnéjSimu zajmu o folklor.
emigrantu), vétsinu Zivota prozil v Anglii. Posledni |éta Zivota trdvil v USA, kde pUsobil
jako editor Encyklopedie Zidovstvi. Jeho prace pomohla zpopularizovat mnoho
rozmanitych pohadek (vedle anglickych i Zidovské, keltské nebo indické) a sdm se stal
jednim z nejpopuldrnéjsich autort anglicky psanych pohadek. V nasi praci budeme
vychazet hlavné z jeho sbirky English Fairy Tales (1890), mezi dalsi dila mUzZzeme zaradit
i sbirky Celtic Fairy Tales (1892), More English Fairy Tales (1894) nebo
Indian Fairy Tales (1912).

V pfedmluvé ke knize English Fairy Tales Jacobs sam vysvétluje své postupy pfi
sbirani pohadek. Snazil se sesbirat to nejlepsi, odkud jen mohl - nékteré pohadky
pochdzeji od anglickych imigrant( Zijicich v Americe, jiné prevypravuje tak, jak je slysel
v détstvi v Australii, jedna z nejlepsSich pohadek pak udajné pochazi z ust anglického
cikana.

Vychdzel jak z mluvenych, tak i tiSténych zdroju, coZ zpUsobuje znacnou
rdznorodost sbirky. Lze v ni proto nalézt mnoho rozmanitych ptibéhl - od tradicnich
pohadek pres zvireci bajky az k Zzertovnym anekdotam nebo nonsensu. Dle svych slov
Jacobs zachranil a pfevypravél i ty pohadky, které se zachovaly uz jen ve formé balad.

Co se tyCe jazyka, musel nékteré pohadky zjednodusit do pfijatelné podoby,
ze skotskych pohadek odstranil dialekt, protoze by ho déti necetly. Jeho hlavnim cilem
bylo, aby pohdadky byly éteny Ustné, proto jazyk stylizoval do vyprdvéni staré dobré
chavy.

V poznamkdach na konci knihy pak ke kazdé pohdadce uvadi zdroje, uUpravy,
kterych se dopustil, a pfipadnou podobnost latek s pohadkami jinych zemi. Pohadky

dale dopliiuje svym komentarem a zajimavymi postrehy.

> Anglické pohddky: English fairy tales. Pielozil Jitina Zachova. Praha: Garamond, 2005, 189 s. ISBN 80-
86379-85-x., s. 3
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Ve sbératelstvi byl Jacobs inspirovan praci bratfi Grimmu, pfenesené Ize tedy fici,
Ze zastupoval proud romantického nacionalismu. Vidél potfebu pozvednout témér
zapomenuté anglické pribéhy, aby déti mély i jiné zdroje nez némecké a francouzské,
ale na rozdil od ostatnich nacionalistl tak Cinil bez vétSiho patosu. V jeho pfistupu

k pohadkdm muZeme rovnéz vidét jisté paralely k védeckému pfistupu Erbena.

7.3 Charakteristika postav

7.3.1 Erben

Jiz po nékolika prectenych pohadkach lze spatfit spolecné rysy vétSiny hrdind
Erbenovych kouzelnych pfibéhl. Jde prevdiné o muZské postavy z kralovskych rodd,
které se z rliznych pohnutek vydavaji na cestu. Rada pohadek zacind pfanim starého
krale ("Dlouhy, Siroky a Bystrozraky"; "Ziva voda"; "Ptak Ohnivak a liska Ryska"), jinde
se na cestu hrdina vyddva sam ("Drak dvandactihlavy"; "Dvoj¢ata") nebo je poslan sobé
nadfazenou osobou, casto dilem ndhody ("Zlatovldska"; Trti zlaté vlasy
Déda-Vievéda"; Tri pradleny”).”®

Postavy nejsou pfilis detailné propracovany, jejich hlavnim cilem je zadany ukol
splnit, tedy nevybocit z tradice a dodriet zabéhly radd svéta odstranénim zla.
Znacnym zpusobem je zde uplatfiovana osudovost, kdy je hrdinGv osud ¢asto urcen jiz
pfi narozeni (Plavacek v pohddce "Tfi zlaté vlasy Déda-VSevéda"). Hrdinové jsou
pomérné pasivni, zjednoduSené feceno vybaveni jen svym dobrym charakterem,
a radu zkousSek za né vykonaji jejich pomocnici.

Ve svych pfibézich Erben ¢asto vyuziva k zobrazeni moralizujictho podobenstvi
motivu tfech synu. Ke Stésti prichdzi vidy nejmladsi z nich, ktery je vSemi podceriovany,
ne-li vysmivany. Prvni dva bratfi vystupuji jako suverénni, avSak moralné nedospéli
jedinci, ktefi se snadno nechaji zldkat materialistickymi pozitky pohadkového svéta.
Nejsou jim cizi ani nejriznéjsi intriky a IZi ve snaze ziskat sldvu a bohatstvi pro sebe,
avsak na tyto zplsoby vidy doplati a spravedinost se obrati ku prospéchu syna
nejmladsiho. Na druhé strané stoji tedy na prvni pohled znevyhodnény nejmladsi syn,

kterému se nedostava patficného uznani acasto i materidlniho zajiSténi

8 problematice cesty a zkouskéch s ni spojenych se budeme vénovat v dalsich podkapitolach.
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(vyzbroj, penize). Své bratry vsak prevysuje dobrosrdecnosti, pokorou a hlavné moralni
nezkazenosti.

Nelze vsak fici, Ze hrdina musi nutné byt veskrze kladny, v pribéhu pfibéhu se
objevuje i jeho stin. Mnohokrat se mizZzeme setkat s neuposlechnutim rad moudrého
pomocnika, cozZ se hrdinovi na ¢as vymsti, nakonec se ale vSe obrati v jeho prospéch.
Dobré skutky plni se samoziejmosti (v pfibéhu jsou ¢asto jen naznaceny zdanlivé bez
odezvy, aby se mu pozdéji pficetly k dobru - pohibeni dluznika na vlastni naklady
v pohadce "Ziva voda") nebo na p¥imé pozadani postizenych (¢asty motiv rozdéleni se
o jidlo, napfiklad v pohadce "Ptak Ohnivdk a liska Ryska").

Na prvni pohled je téZ patrnd Erbenova snaha o zobecnéni, anonymitu, kterd
umoziuje lépe koncipovat predavané poselstvi. JelikoZ pfibéh neni vazan na konkrétni
osoby (Erbenovy postavy maji ztidkakdy vlastni jména), lze za jednotlivé postavy
dosadit kohokoliv a pfibéh dosahuje nadc¢asového razu. DuleZité je celkové poselstvi,
nikoli konkretizace. Setkavdme se tedy nejcastéji s obecnym pojmenovanim (kralovic,
bratr, panna, sedldk), s pojmenovanim podle signifikantni vlastnosti (Plavacek,
Déd-Vsevéd, Zlatovlaska, Otesdnek) nebo, jak jiz bylo fe¢eno, méné uzitymi vlastnimi
jmény (Liduska, Jifik, Vanék).

S Zenskymi hrdinkami se setkdvame jen zfidka ("Hrnecku, var!"; "Tti pradleny"),
Zenské postavy obecné jsou popisovany jako krasné, na prvni pohled nedosazZitelné
panny, o které hrdina Uspésné usiluje. Nejc¢astéji tedy plni funkci animy - vnaseji hrdinu
do nebezpecnych dobrodruzstvi, ve kterych mu jde casto o Zivot. MUzZeme se vsak
setkat i s jejich funkci pomocnika, kdy hrdinovi samy pfimo ¢i nepfimo pomahaji
("Ptak Ohnivék a liska Ryska"; "Zlatovlaska"; "Ziva voda").

Nékteré postavy maji az symbolicky vyznam, signalizuji mytické spojeni ¢lovéka
s pfirodou. Negativni sily, temnota a zima jsou predstavovany starymi osklivymi
babicemi. Souvislost miZeme hledat v postavé bohyné Morany, personifikované smrti
a zimy, jejiz figuru podle slovanskych ritudl( lidé hazeli po zimé do potoka. Sily lasky,
svétla a jara pak zastupuji mladé krdsné panny, jejichZ kize je Casto bild aZ prasvitna,
Ze Ize spatfit tepajici zily. Zde jde o symbol neutichajiciho Zivota, plodnosti.

Dalsi spojeni s pfirodou, konkrétné archetyp Slunce, obsahuje pohadka "T¥i zlaté

vlasy Déda-Vsevéda". Déd-Vsevéd je vsevédouci pan vSeho tvorstva. Na jedné strané
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pomdha, na druhé i Skodi (Slunce svym teplem téZz Zivot dava i bere).
Zaroven predstavuje i kolobéh Zivota - rano je dité, odpoledne muz a vecer starec.
Nékolikrat se objevuje i faleSny hrdina a prisuzuje si hrdinské ciny, kterych se
nedopustil, pro¢e? po odhaleni byva kruté potrestan (bratfi v pohadkéach "Ziva voda"
a "Ptak Ohnivak a liska Ryska"; koci v pohadce "Drak dvandctihlavy").
V pohadkach z vesnického prostfedi jsou hrdiny prosti obyvatelé souzeni
chudobou, opét jde prevainé o muze. JelikoZ jsou tyto pribéhy spiSe podobenstvimi,

postavy maji symbolicky vyznam. Totéz plati i o alegorickych zvifecich pohadkach.

7.3.2 Némcova

Odlisnost hrdin je patrnd na prvni pohled. Némcova vyuZzivd ve vétsi mire
zenskou hrdinku (ze vSech vrstev spolecnosti), ktera ma vsechny ctnosti - je odhodlan3,
statecnd, laskavd a hlavné moudrd. Pravé s motivem lidské moudrosti souvisi asi
nejvétsi rozdil v charakteru pohdadkovych postav. Nejsou to jiz Erbenovy archetypy,
co slepé plni zadané prikazy, ale prinaseji do déje vlastni iniciativu (kterou do nich
vlastni zkuSenosti vloZila sama autorka), ¢imzZ z pribéhu vystupuji jako Zivé postavy.
Pomoci zdravého rozumu prechytraci ostatni, at uZz ku svému prospéchu (obelsténi
obr( v pohadce "Zlaty vrch"), prospéchu druhych (ndprava pysné princezny v pohadce
"Potrestana pycha") nebo jen cisté k zisku materialniho bohatstvi ("Kdo je hloupé;si").
Touto aktualizaci a Casto i uzitim humornych situaci se pohadka stava pfistupnéjsi
a Ctenar se muZe s postavami lépe ztotoZnit.

Tim se dostdvame k dalsi odliSnosti, ktera je ctendfi jiz od zacatku zfejma -
Némcova ¢aste¢né smazavd anonymitu. Vétsina v pfibéhu dllezitych postav ma vlastni
jména, ¢asto odrazejici jejich vlastnosti, atributy (Miroslav, Krasomila, Silomil, Cekanka,
Slunecnik, Vétrnik, Bohdanka).

Co se spoleCenského postaveni hrdinli tyée, v pohddkdach Némcové stdle
vystupuje mnoho krall, princd a princezen, ale vidy je v pohadce jistym zplsobem
zakomponovana socialni otdzka a prosté postavy z venkovského prostredi dostavaji
v piib&hu vice prostoru. Casto jsou to pravé tyto postavy, které nejlépe uplatfiuji sviij

selsky rozum. Naopak na postavach z feudalniho prostredi je viditelna touha Némcové
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po spravedlivém vladci, ktery bere ohledy na potreby lidu. Na konci nékterych pohadek
dochazi dokonce k prodeji knizectvi nebo jeho vénovani chudym.

Ve snaze odstranovat predsudky a bariéry mezi jednotlivymi vrstvami spole¢nosti
uziva Némcova motivu prevleku. Az tehdy, kdyZz se postava z vys$si vrstvy zamiluje do
protéjsku z nizsi vrstvy (potazmo osoby zakleté do zvitete), je vyzrazena prava identita.

Dulezitym rozdilem je propracovanost popisu a psychologie postav,
signifikantnim prvkem je zde ¢astd korespondence charakteru se zevnéjSkem. Na rozdil
od Erbenovskych archetypl jsou postavy v pohddkach Némcové dlkladné vykresleny,
jsou peclivé vysvétleny veskeré pohnutky, které postavy vedly ke konkrétnimu jednani.
Némcova nesetfi popisnymi privlastky a zachycenim myslenkovych proudd, honicich se
v hlavach postav.

Co do vnéjsiho popisu jsou kladné postavy krasné i navenek, zdporné maiji
naopak pokrivené nejen télo, ale i charakter. Nejlépe toto tvrzeni doklada rozsahly

1

popis Carodéjnice v pohadce "O Slunecniku, Mésicniku a Vétrniku": "..vyjde
carodéjnice; misto vlasi se ji toCila po skrdnich samd hddata, v ocich ji sedéli bazilisci,
a kdyZ otevrela bezzubd usta, vykukovala z nich hadi Zihadla, nos méla jako orlici
zobdk, tvdre zkrabacené..."’

Némcovd v postavach hojné vyuziva symboly Zivl( (vitr, voda, oheri), ¢asto také
prirodni sily (Mésic, Slunce - zastoupeny jsou tedy oba archetypy). VétSinou maji
charakter hrdinovych pomocnikd (Mésicnik, Vitr) nebo sSktdcl (krdl ohné).

Z dalSich archetyptd miZeme uvést klasicky priklad posedlosti animem v postavé pysné
princezny Krasomily, ktera je krutd, na své napadniky ma pfiliSné naroky a pohrda jimi.

V pribéhu ptibéhu je podrobena nevédomé zkousce krale Miroslava a z posedlosti je

vylécCena laskou.

7.3.3 Jacobs

JelikoZ, z ndmi porovndvanych autorll, vychazel Jacobs z nejobsdahlejSiho
materidlu, jsou jeho hrdinové rozmaniti. Pochazeji prevainé z vesnického, ale

i feudalniho  prostfedi, v bajkach se hrdiny stavaji logicky zvifata

% NEMCOVA, Bozena. Velkd kniha pohddek. 4. 0zs. vyd. Praha: Albatros, 1985. 359 s., CN-11.246/20., s.
91
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("The Story of the Three Bears", "Henny-Penny"). V nonsensové pohddce "Sir Gammer
Vans" se dokonce setkavame s vypravénimv 1. os. j. €.

Dulezitym faktorem je, podobné jako u Némcové, konkrétnost. Tu lze spatfit jiz
v nazvech jednotlivych ptibéhid - vétSinou nesou bud’ pfimo jméno &i pfizvisko hrdiny
("Kate Crackernuts", "Henny-Penny") nebo alesporn obecné pojmenovani ("The Master
and his Pupil", "The Three Sillies"). Mnoho postav ma nejenZe vlastni jména, ale
i pfijmeni (Dick Whittington, Jack Hannaford), proto nékteré pohadky (konkrétné
"Whittington and his Cat") plsobi spiSe jako realistické povidky, které se ve
Viktorianské Anglii vyskytovaly ve znaéné mite.®® Na druhé strané viak postavy i presto
pusobi spiSe jako Erbenovské archetypy, zfidkakdy jsou popisovany jejich pocity
a pohnutky. Pficinu mizZeme hledat v Jacobsové snaze, aby pribéh pulsobil jako bodré
vypravéni o rlznych lidskych osudech, které lze zaslechnout pfi spolecenskych
setkanich.

Naopak pojitkem k Némcové muizZe byt vyuZiti Zenskych hrdinek. Odrazi se zde
snaha vzdorovat viktorianskému pojeti Zeny v domdcnosti a typu maskulinniho hrdiny.
Jacobsovy hrdinky nejsou pasivni a zavislé na muzském hrdinstvi, ale pfebiraji iniciativu
podobné jako Bohdanka v pohdadce "Sedmero krkavc(". V pohadce "Kate Crackernuts"
narusuje Jacobs schéma i volbou nepfilis hezké hrdinky, ktera se presto stava
princovym zachrancem.

Zajimavé je téz rozvijeni tématu lidské hlouposti, které prostupuje velké mnozstvi
Jacbsovych pohadek. Mnohdy ma lingvisticky raz - hrdina nerozumi réenim a vypovédi
chape doslovné. V pohadce "Tom Tit Tot" matka Fekne dcefi, aby vyndala horké vdolky,
Ze jesté "dojdou", procez je dcera vSechny sni v domnéni, Ze jesté dalSi skutecné
prijdou. Podobnd situace nastdvd v pohadce "Hereafterthis", kde Zena vyda uspory
vychytralému zlodéji, ktery se predstavi jako "Strycek Prihoda".

Pfi rozdéleni postav na hloupé a chytré se dale mlzZeme setkat s inteligentni
bystrou Zenou a hloupym muZem, ktery je na ni Zivotné zavisly (pohadka
"Gobborn Seer"), ¢asto v pfibéhu vystupuje i vicero hloupych postav a Jacobs nechava
primo na ¢tenari, at dle vlastniho uvazeni rozhodne, kdo je hloupéjsi. Konkrétné série
pribéhd "The Wise Men of Gotham" jiz v ndzvu nese znaky ironie a obsahuje nékolik

kratkych anekdot o pfihodach téchto hlupaka.

8 Konkrétné vyse zminéna pohadka obsahuje podobné motivy jako naptiklad Oliver Twist.
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V pohadkach o lidské hlouposti mizZeme vidét i jisté paralely s pohadkami
Némcové. Tyto paralely jsou pravdépodobné zplsobené hojnym tradovanim
podobnych pribéh(, zaloZenych na pravdivém zakladé. Motiv hledani "vétsich hlupaku

"®1 3 "Kdo je hloup&jsi". Ve druhé

ve svété" nalezneme v pohadkach "The Three Sillies
jmenované pohdadce se pak vyskytuje totozny zpuUsob prechytraceni hlupdka jako

v Jacobsové pohadce "Jack Hannaford".

7.4 Vyznam prostredi

7.4.1 Erben

Prosttedi v Erbenovych pohadkach dotvafi podobu prechodovych ritudll - hraje
dllezitou ulohu pfi hrdinové cesté, béhem které hrdina pfekondva znacné vzdalenosti.
Obecné vzato lIze fici, Ze Erben v kouzelnych pohadkach vyuziva obmény jednoduchého
vzoru zamek ¢.1 - les/more/mésta - zamek ¢.2.

Déj velmi casto zacind v "domacim" zamku, kde je naznalen nedostatek, pro
ktery se hrdina musi vypravit na cestu. Cesta, jakoZto prechodovy ritual vede nejdfive
lesem, jakymsi neutralnim meziprostifedim, kde je hrdina vystaven prvnim zkouskam,
po jejichz UspéSném splnéni ziskava pomocniky. V nékterych pohdadkach
("Dlouhy, Siroky a Bystrozraky") hrdina lesem jen projizdi a pomocniky potkava
nahodné, splnénim ukolu v tomto pripadé rozumime fakt, Ze dotyéné vezme s sebou
na cestu. Dale vede cesta pres cizi mésta az do druhého zamku, kde dochdazi k samotné
zapletce, tedy dalSim zkouskam hrdiny.

Erben vyuziva vesSkery prostor: zem (lesy, louky), vodu (more) i vzduch
(cesta pfes hory na létajicim vlkovi v pohadce "Ziva voda"). Les byva ¢asto dlouhy,
temny a neprostupny; more daleké a hluboké - tyto faktory hrdinovi ztézuji splnéni
zkousek (Casto zde ma hledat ty nejmensi predméty), proto vétSinou pomocniky
potkdva praveé zde. Z lesniho prostiedi také vyplyva charakter jeho pomocniku, kterymi
se stdvaji zvirata (liska, vlk, medvéd, krkavci, mravenci).

Blizsi charakteristiku nebo mistni zatazeni Erben nepfidava z divodu plynulosti
déje - opét vidime snahu o obecnost a nad¢asovost. Zaroven absence rozsahlejsich

popist napomaha détské fantazii, kazdy objekt a mistnost si mlzZe predstavit dle svych

81 Jedinym rozdilem od pojeti Némcové je zde obraceni roli - chudi jsou hloupi, zatimco pan chytry.
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predstav. Jen zfidkakdy mGZeme najit rozsahlejsi popis, ktery se této formé vymyka,
napfiklad v pohadce "Dlouhy, Siroky a Bystrozraky", kde je na prostor véZe s portréty
panen uzit popis pres vice radku: "...velikd okrouhld sifi, strop modry jako nebe v jasné
noci, stfibrné hvézdy trpytily se na ném; podlaha zeleny hedvdbny koberec, a kolem ve
zdi dvandcte vysokych oken ve zlatych rémcich..."*

Zajimavy je popis zamk(, které jsou soucdsti hrdinova ukolu. Svym vzezienim
symbolizuji naro¢nost ukolu - prvni je médény, druhy stfibrny a tfeti zlaty. Symbolika
drahych kov( je vyuZita i jako prostfedek identifikace hrdiny. V pohadce "Ziva voda"
jsou faledni hrdinové rozpoznani Spatnou volbou mezi Zeleznym a zlatym mostem.
V pohddce "Ptak Ohnivak a liSka RySka" naopak slouZi jako zkouska hrdiny, ve které
vSak neobstoji - mimo jiné neodold pokuseni navléknout koni Zlatohtivakovi zlatou
uzdu misto kozené.

V pohadkdach z vesnického prostiedi ma prostrfedi vedlejsi funkci, pouze mistné
zakotvuje déj. Z pouzitych lokalit dominuje vesnice a jeji okoli nebo opét les. Ten uz ale

neslouzi k dokresleni hrdinovy cesty, pomaha jen k vytvoreni obrazu déje.

7.4.2 Némcova

Funkce prostredi jako dokreslovatele hrdinovy cesty je zde vyuZita stejné jako
u Erbenovych pohadek. Némcova vsak klade vétsi dliraz na souznéni ¢lovéka s pfirodou
a za tim ucelem pridava i blizsi charakteristiku v podobé podrobnéjSich popisnych
pasazi. Z popisu dané lokality Ize vycitit i celkovou ndladu, ktera na onom misté panuje.
Mista, kde vladne zlo, byvaji popisovana jako neutésené pusté krajiny zality temnotou;
naopak vesnice jsou obklopeny loukami a malebnymi rybniky. Zde je vhodné uvést
priklad popisu prostfedi, ve kterém se nachdzi carodéjnice z pohadky
"O Slunecniku, Mési¢niku a Vétrniku": "..k hradu, ktery stdl mezi cernymi skdlami.
Misto zahrad byly okolo ného bahna a suchopdry, kde ani bodldk nerostl; misto zdi byl
tu Cerny plot, na némZ kolem dokola cosi nastrkdno bylo...spatfil, Ze jsou to samé

clovédi lebky!"®

%2 ERBEN, Karel Jaromir. Pohddky. 3. vyd. Praha: Ceskosl. spis., 1983. 185 s. CN-8.631/32.,s. 8
% NEMCOVA, Bozena. Velkd kniha pohddek. 4. 0zs. vyd. Praha: Albatros, 1985. 359 s., CN-11.246/20., s.
91
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Popisem jsou urceny i kontrasty svéta bohatych a chudych. Zatimco kralovské
komnaty jsou podrobné vykreslovany, v chudém prostredi je popis omezen na prostou
chaloupku obklopenou pfirodou. Némcovd do textd vklada i dobové redlie
(ndzev platidla, popis obleceni, zpracovavani Inu), coz dokresluje Zivot nejen na vesnici
a Ctenare obohati i po kulturné-historické strance.

Pfibéhy se podobné jako u Erbena odehravaji na velké ploSe, avSak nejsou
omezeny na dvé kralovstvi a les mezi nimi, nybrz mezistadii je vice. Hrdina je pfi své
cesté za vytyCenym cilem posildn pomocniky (¢asto v sourozeneckém vztahu) dal a dal,
mapa se tedy jevi rozsahlejsi. Asi nejdelSi cestu ujde Libor v pohadce "Zlaty vrch",
zjednodusené schéma je nasledujici: domek - kralovska zahrada - rybnic¢ek - pole -
hrozné lesy (chaloupka ¢.1-3) - cesta vzduchem (pres lesy, pole, vesnice, mésta, more) -
hora - Zlaty vrch (zdmek, les, rybnik, louka) - cesta zpét s dvanactimilovymi botami -

domek - zamek.

7.4.3 Jacobs

Hlavni odliSnost od obou predchozich autorli nachdzime v mistni a casové
zakotvenosti pfibéhd. Pohadky "The History od Tom Thumb" &i "Jack, the Giant Killer"
jsou zasazeny do doby krale Artuse, déj pohadky "Whittington and His Cat" se
odehrdva za vlady Edwarda lll., jinde je ¢as uddn jen obecné. Nonsens v pohadce
"Sir Gammer Vans" je patrny jiz od zacatku sdélenim "Last Sunday morning at six

o'clock in the evenings..."

. Ve vétsiné pribéhll se vyskytuji i konkrétni nazvy mést
nebo oblasti (London, Scarborough, Lancaster).

Jako priklad absolutni ¢asové, mistni i charakterové zakotvenosti miZzeme uvést
priklad z jiz zminéné pohadky "Jack, the Giant Killer": "When good King Arthur reigned,
there lived near the Land's End of England, in the county of Cornwall, a farmer who had
one only son called Jack. He was brisk and of ready, lively wit, so that nobody or
nothing could worst him."®
Tim vSak veskera podrobnost v pribézich konci, stejné jako Erben ani Jacobs

neklade dliraz na popis pfirody nebo prostoru. Za vyjimku miZzeme povaZovat pribéh

%More English Fairy Tales Collected by Joseph JACOBS, London, D. Nutt. 1894.

Dostupné z: http://www.aren.org/prison/documents/english/6/6.pdf, s. 20

85English Fairy Tales Collected By Joseph JACOBS, an Electronic Classic Series Publication. 2005-2013., s.
63
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"Whittington and His Cat", kde je viditelny kontrast v obrazu Londyna jako predstavy
vesnican(: "...and that there was singing and music all day long; and that the streets
were all paved with gold."® a reality: "...every way he turned he saw nothing but dirt
instead of gold..."

Déj se tedy nejCastéji odehrava ve vesnickém nebo méstském prostredi,
vyjimkou je opét pohadka "Whittington and His Cat", ktera obsahuje i epizodu
z tropickych ostrov(. Vice vyuZivané jsou i interiéry, nékolik pohadek je vyloiené
statickych, odehravajicich se viceméné v jednom domé ("The Story of the Three
Bears", "My Own Self", "The Master and his Pupil").

Naopak dynamické pohadky maji charakter nabalujicich se pfibéh(, ve kterych
hrdina chodi od jednoho subjektu k druhému, podobné jako Slepi¢cka v pohdadce

nmn

Némcové ("The Old Woman and Her Pig", "Henny-Penny").

7.5 Uloha nadpfirozena v konfliktu dobra a zla

7.5.1 Erben

V Erbenovych pohadkach se nadpfirozeno vyskytuje velmi casto, jeho hlavni
funkci je pomoc hrdinovi pfi pInéni zkou$ek. Casto je vyuzivano kouzelnych pomocnikd
nebo prostredkd. Klasickym prikladem budiz liska Ryska, kterd je vsevédouci,
napomocna podle potfeby a se vSim si vi rady. DalSimi pomocniky jsou jiz zminéna
zvifata nebo rdzni prostfednici, ktefi mnohdy pomahaji hrdinovi nepfimo
(Rozum a Stésti). Mezi kouzelné prostfedky patFi Zivd a mrtva voda (vyskytuje se ve
vice pohadkach) nebo hrnecek ("Hrnecku, var!).

Z dalSich nadpfirozenych bytosti miZeme jmenovat draka, cernoknéinika,
Déda-VSevéda nebo ptaka Ohnivaka, jinak jsou nositeli nadpfirozenych schopnosti
¢asto obycejné postavy.

Zatimco dobro je reprezentovano kladnym hrdinou a jeho pomocniky, o kterych
jiz byla fe¢, zlo je zobrazovano v podobé skldcu. Ti mohou byt odividni - nadpfirozeny
nepfitel, ktery uZivd Car a kouzel k zabranéni hrdinovi zadany ukol vykonat

(¢ernoknéznik, babice), ale i skryti - z hrdinova okoli, o kterych nema ani tuseni

% English Fairy Tales Collected By Joseph JACOBS, an Electronic Classic Series Publication. 2005-2013., s.
105
57 Tamtéz, s. 106
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(zly kral v Plavackovi) nebo jim béhem pribéhu dokonce pomaha (vlastni bratfi).
Zajimavy je zpusob konani zla u nékterych postav - Skidci pouZzivaji prostfedniky (posly,
myslivce) a samotného aktu se tak neucastni.

Po odhaleni byva zlo potrestdno. Erben odsuzuje chamtivost ("Zlatovlaska"),
poZivacnost a touhu mit vic ("Otesanek", "Hrnecku, var!"), lez a uklady (zli bratfi ve
vicero pohadkach). Velky diraz klade na osudovost, pficemzZ vzepieni se osudu opét
vede k padu. Nejlepsi priklad lze spatfit na postavé zlého krale v pohadce
"Tti zlaté vlasy Déda-Vsevéda", ktery je typickym pfikladem anima izolujiciho svou
dceru. Poté, co vyslechne véstbu sudicek o shatku své dcery s chudym kovarovym
synem, rozhodne se osudu za kazdou cenu vzdorovat. Zatimco Plavacek se
s princeznou navzdory kralovym ukladim oZeni, krdl sam nakonec skonci jako
prevoznik a nenajde nikdy klidu. DalSim prikladem zahrdvani si s osudem (pfenesené
mozno chapat i jako kritiku nedostatku pokory a hrani si na Boha) je v pohadce

"Otesanek" snaha vytvofit si détatko navzdory osudu sam.

7.5.2 Némcova

Zde se téz vyskytuji nadpfirozeni pomocnici, avSak c¢asto maji funkci
vSevédoucich pozorovatelll, ktefi hrdinovi pouze urcuji dalsi smér cesty (bratfi Vitr,
Mésic a Slunce v pohadce "Sedmero krkavcl"). V pohadce "O Slunecéniku, Mési¢niku
a Vétrniku" stejné postavy naopak hrdinovi pomahaji po celou dobu pfibéhu vyuzitim
sil konkrétnich ZivlQ. Lze tedy fici, Ze Némcova vice spoléha na silu pfirody a jeji sepjeti
s ¢lovékem neZ na opravdova kouzla prostfednictvim kouzelnych pfedmétl. Casto tak
nad zlem vitézi lidské ctnosti, jako je moudrost, odvaha nebo nejéastéji opravdova
laska (at uz mileneckd nebo sourozenecka). Ryze kouzelného pomocnika najdeme
v pohadce "Certliv $vagr". Cert, postava vnimana obvykle negativné, v pfib&hu hrdinovi
napomaha a odménuje ho kouzelnymi predméty. Klasickou dvojznacnou roli
pomocnika za upsani duse hraje Cert v pohadce "O chytré princezné", nakonec je ale
prelstén bystrou hrdinkou.

Oblibenym kouzelnym motivem pohadek Némcové je metamorféza. Nejhojnéji
najdeme metamorfézu nadpfirozenou, v dlsledku kletby - proména zvifat v lidi

a naopak (holoubek, labut, bily had). Nasledujici pfiklad z pohadky "Divotvorny mec"
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obsahuje dokonce dvojitou preménu: "...Vzal mec a jednou ranou utal bélouskovi
hlavu. Vtom wylitla z ného bild holubicka, zatiepala kiidly a ze skdly ulitla."®
Holubice symbolizuje dusi v koné zakleté matky, ktera je nyni volna. V preneseném
vyznamu mulZeme metamorfézu vidét i v postavé PysSné princezny, kdy ptimo
v psychice Krasomily probiha konflikt dobra a zla.

Naopak jako motiv omezeni moci nadpfirozena lze u Némcové chdpat sny,
prostfednictvim kterych dostava hrdina varovani nebo vnuknuti; nékdy vsak jen
predznamendvaji dalsi vyvoj déje a prechazeji do reality. Nelze prfimo mluvit o jejich
Uloze nadpfirozeného pomocnika, protoze ve snu ¢asto s hrdinou hovofi zemreld
osoba. MUzZeme je chdpat spiSe jako zdsah osudu nebo silu myslenek samostatného
hrdiny.

Zlo je zde stejné jako u Erbena zastoupeno ¢arodéjnicemi, zlymi krdlovnhami nebo
krdli, na druhé strané ale pfibyva "civilnich" skldcq, ktefi hrdinovi Skodi ne z principu
osudovosti, ale pro vlastni potfebu. Zastupuji negativni lidské vlastnosti jako pychu,
chamtivost, zavist nebo touhu po moci. Kritiku touhy po bohatstvi a lidské zavisti
Némcova vkladd do kratkych narazek, vyskytujicich se v témér vSech pohadkach.
Jeden priklad za vSechny si vezmeme z pohadky "Alabastrova rucicka": "KdyZ pfijel
domd, bylo koukdni, Ze si veze chudy chalupnik koné a viz; slysice, Ze dostal dobrou
sluzbu a Ze se do mésta odstéhuje, prali mu to néktefi, a néktefi také ne, jak to jiz

"9 \/ pohadce "Certiiv Svagr" kritika chamtivosti prostupuje celym piibéhem.

byva.

V feSeni otazky dobra a zla jsou pohadky idylické, stastny konec je zdUraznén
popisem blahobytu a Stésti - pro Némcovou je velmi dulezita funkce uniku a utéchy.
Na konec je casto pfidana urcitd moralizujici myslenka (v pohadce "Zlaty vrch"
hrdinové vénovali chaloupku chudym, v jinych pohadkach se stali spravedlivymi vladci
apod.). Zde se znovu projevuje vyse zminénd touha po lepsi, spravedlivé spolecnosti,
ktera funguje na principu vzajemné pomoci.

Zlo je tedy potrestano, ¢im se dostavame k motivu trestu. Navzdory snaze

o idylické prostfedi Némcova zachovava i nékteré kruté pasdze trestll. Zatimco Erben

se omezil na suché konstatovani, Ze vinici byli setnuti, zazdéni do véze nebo ponechani

%8 NEMCOVA, Bozena. Velkd kniha pohddek. 4. 0zs. vyd. Praha: Albatros, 1985. 359 s., CN-11.246/20., s.
46
% Tamtéz, s. 268
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ubijejicimu osudu, zde se milzeme setkat s carodéjnici napal uvarenou, napul
upecenou v pohadce "O Slunecniku, Mési¢niku a Vétrniku"; Skaredd baba z pohadky
"Zlaty vrch" proménéna ve vola praskne stejné jako kralovna proménéna ve Skaredého
pavouka v pohadce "O labuti". Némcova v nékterych pribézich pomstu vklada do rukou
lidu, aniz si toho zamilovani hrdinové vibec vsimli ("Sedmero krkavcd" - podla kralova
sestra je za vlasy hozena na hranici a podpalena). Lze usuzovat, Ze ponechani

detailniho popisu trestu ma byt vystrahou ¢tenafi - jde tedy o prvek didaktické vsuvky.

7.5.3 Jacobs

Pokud jde o konflikt dobra a zla, Ize v pribézich Jacobse nalézt paralely k obéma
pfedchozim autordm. SkGdce, a potaimo zlo, je podobné jako u Némcové
predstavovano spiSe civilnim nepfitelem, ktery hrdinovi Skodi v dlsledku svého
negativnimu charakteru (zld kucharka v pohadce "Whittington and his Cat" nebo
macecha ve vicero pohadkach). Pojitkem k Erbenové zpracovani je pak zejména pribéh
"The Fish and the Ring", ktery se svym zakladnim namétem (marny vzdor vici osudu)
shoduje s pohadkou "Tfi zlaté vlasy Déda-VSevéda". V Jacobsové pojeti je pak
nezvratny osud akcentovdn v jeSté vétSi mire nez u Erbena. Plavacéek k ziskani
princezny musi dodatecné plnit ukol (pfinést 3 zlaté vlasy), stejné tak je rybarova dcera
vystavena zddanlivé nesplnitelnému ukolu (najit zlaty prsten). K ukolu v3ak pfistoupi
pasivné a o vSe se postara opét sdm osud.

Zajimavy motiv SkGdcovstvi, které se rozviji az v disledku hrdinovy aktivity, je
v pohadkach "Jack and the Giant Killer" a "Jack and the Beanstalk". Na po¢atku prvniho
jmenovaného pribéhu je sice zminka o zlém obrovi, ktery souZi vesnici, ale nasledujici
obfi Skodi spiSe z principu sounadlezitosti s pfedchozim zabitym obrem. Lze tedy fici, ze
jsou k aktivité podniceni az Jackovym napadenim. Podobné i v druhé jmenované
pohddce Jack narusi Zivot obrl a ohroZen na Zivoté je aZ po odcizeni jejich kouzelnych
prostredk.

V mnoha pohdadkach se opravdovy nepfitel dokonce nevyskytuje vibec a zlo je

zastoupeno negativnimi vlastnostmi pfimo v nitru postav. V téchto pripadech pfibéh
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pIni spiSe funkci podobenstvi ("A Son of Adam").”® Déle je ¢astym motivem opét lidska
hloupost jako smésny, avSsak mnohdy nebezpecny prvek ("Henny-Penny", "The Master
and his Pupil"). Obecné receno jsou tedy tyto pribéhy charakteristické spiSe soubojem
chytrych a hloupych postav nez svarenim dobra se zlem.

Setkavame se zde i se zastupnym Skldcovstvim - v pohddce "Kate Crackernuts"
vyuziva zIa kralovna korenarcina kouzla ke svym zlym umyslim, podobné jako krdlovna
v pohadce "O labuti" od Némcové.

Jacobsovy pohadky se od predchozich |iSi i ve funkci utéchy, ktera je mnohdy
neuplna nebo dokonce chybi. Neuplnou funkci rozumime pfipady, kdy ma pfibéh
$tastny konec, ale skiidce neni potrestan ("Kate Crackernuts") nebo o jeho osudu neni
blizsi zminka ("The Story of the Three Bears"): "Out the little old Woman jumped; and
whether she broke her neck in the fall; or ran into the wood and was lost there...|

"I Dokonce se mlZieme setkat i s odpuiténim ze strany hrdiny.

cannot tell...
Konkrétné v pribéhu "Whittington and his Cat" se dobrosrdeCny hrdina po nabyti
bohatstvi s nepratelskou kucharku podéli.

V pribézich o lidské hlouposti jsou hloupi hrdinové potrestani pravé svou
zabednénosti, kterd je omezuje v dosaZzeni hodnotnéjsiho Zivota ("The Wise Men
of Gotham", "Mr Vinegar") a naopak, kdyz baron v pohadce "The Fish and the Ring"
pochopi, Ze vzepfit se osudu je nemozné, jsou mu predchozi Uklady odpustény a trest
neni nutny.

Co se tyCe kouzelnych prostiedkd, v Jacobsovych pfibézich se nevyskytuji pfilis
hojné. Od predchozich pohadek se téz lisi zplsob jejich ziskani - hrdina k nim pfichazi
Casto ndahodné nebo je pfimo odcizi. V pohadce "Kate Crackernuts" hrdinka zaslechne
pfi rozhovoru vil informace o kouzelné htilce a ptackovi a nasledné pomoci Isti tyto
predméty od viliho mladéte ziska. Podobné je tomu v pfibéhu "Jack and
the Beanstalk", kde hrdina sice ziska kouzelné fazole vyménou za kravu, ale figuruji
pouze jako prostirednik ke vstupu do kouzelného svéta. Samotné kouzelné prostredky,

které vedou ke zlepSeni Zivota (kouzelnou slepici a zlatou harfu), Jack poté ukradne

™ Muz Ika nad tézkou praci a své Gtrapy pficita Adamovu provinéni. Tvrdi, Ze by na Adamové misté byl
rozumnéjsi a neselhal by. Potom, co je podobné zkousce podroben z iniciativy svého pana, viak také
pokuseni neodola.

! English Fairy Tales Collected By Joseph JACOBS, an Electronic Classic Series Publication. 2005-2013., s.
63
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obrovi. V pohddce "Three Feathers" lze vycitit i mirny prvek ironie ¢i nonsensu,
kdyZ hrdinku za jeji zvédavost sice stihne trest, ale vesSkerou praci za ni vykonaji
kouzelna peticka, kterd ji manzel sam vénuje.”?

V pfibéhu "The Master and his Pupil" se setkavame s obdobnym motivem Spatné
vyuzitého kouzelného prostifedku, ktery se vyskytuje i v Erbenové pohadce
"Hrnecku, var!". V obou ptipadech jde o pfedmét, ktery je pti sprdvném uziti schopen
uzivateli ulehcit, ¢i jinak zpfijemnit Zivot. V Erbenové pojeti jde o hrnecek, ktery vafi
kasi, zatimco Jacobs vyuzivd nékolika rozlicnych predmétd a velké kouzelné knihy.
Avsak v pripadé nepouceného uzivatele (v pfibéhu "The Master and his Pupil" pfimo
hloupého) se tento prostfedek méni v predmét Zivot znepfijemnujici ¢i dokonce
ohroZujici. Je zde tedy znovu rozvijeno téma lidské hlouposti a zvédavosti, ktera se
stava nebezpecnou nejen pro konkrétni osobu, ale i pro okoli: "In vain he cried; the evil
spirit would not be dismissed, and to this day he would have been pouring water, and
would have drowned all Yorkshire."”

Podobné jako s kouzelnymi prostfedky je tomu i v pfipadé kouzelnych postav -
neni jich pfrilis. Nejvice prostoru dostal v pohadce "Tom Tit Tot" stejnojmeny skfitek,
z dalSich kouzelnych postav mlizeme jmenovat ¢arodéje Merlina ("The History of Tom
Thumb"), débla Beelzebuba ("The Master and his Pupil") nebo carodéjnice a vily
("Kate Crackernuts").

Nejvice kouzelnych postav a prostfedkd nalezneme v pohdadce "Jack, the Giant
Killer". Jak je jiz z ndzvu patrné, jsou jimi obfi, které Jack zabiji nejen pomoci své
bystrosti, ale i s vyuZitim kouzelnych prostfedkd (sedmimilové boty, neviditelny plast,

kouzelna cepice a mec).

" Divka neodola pokuseni spatfit tvai svého manzela na svétle, &im aktivuje kletbu a mu? je proménén v
sokola. Nasleduje zkouska v podobé sedmi let sluzeb pradleny.

" English Fairy Tales Collected By Joseph JACOBS, an Electronic Classic Series Publication. 2005-2013., s.
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7.6 Motiv zkousky

7.6.1 Erben

Hrdina béhem pribéhu plni vétSinou tfi hlavni zkousky, které jsou mnohdy jesté
rozdéleny do tfech dilCich ¢asti. Dochazi tedy k jakémusi vrstveni zkouSek - pokud chce
hrdina ziskat hlavni cil, musi nejdfive pomoct jiné postavé k dosazeni jejiho cile.
Nejlépe znatelné je to v pohadce "Ptak Ohnivak a liSka Ryska". Hrdina se vyddava
zpopudu otce hledat ptaka Ohnivaka, liska Ryska ho dovede k «cili, avsak
neuposlechnutim jejich rad je vystaven dalSim Ukollim a musi ziskat i koné Zlatohtivaka
a Zlatovlasku. Neuposlechnuti zdkazu nebo prikazu je spolecné vétsiné Erbenovych
pohadek, ale i pres toto pochybeni hrdina ziskava jesté dvé dalsi Sance na splnéni -
nikdy neni ihned zatracen.

Poté, co hrdina odevzda dikaz o vykondni zkousky (hledany subjekt - tfi zlaté
vlasy, princezna; nebo predmét pfimo jako dikaz - jazyky draka), dostavd za odménu
ruku princezny, kralovskou korunu a bohatstvi. Posledni (zvifeci) pohadka " Slepicka
a kohout" se ale od vSech predchozich liSi - nedochazi v ni k naplnéni jedné ze
zakladnich funkci pohadky, a to utéchy. Pfes vSechnu slepicCinu snahu a uspésné
splnéni prikazt kohoutek umira.

Zkousky a cesta obecné maji charakter prechodovych ritualGd. Napriklad
v pohadce "Dlouhy, Siroky a Bystrozraky" jde pfimo o iniciaéni vstup do dospélosti, ve
kterém ulohu zasvécovatell hraji pravé tito tfi nadpfirozeni pomocnici. V jinych
pohdadkach se hrdina vyddva na popud otce (nebo i sém od sebe) na cestu "do svéta",
kterd spole¢né se zkouskami rovnéz symbolizuje dospivani (v pribéhu déje je hrdina
Casto mrtev a znovu oZiven pomocnikem). Na konci pfibéhu je vZdy stary rad vystfidan
novym, coz je opét v souladu s Erbenovym Ipénim na dodrzovani tradic a pfirozeného

fadu pfirody.

7.6.2 Némcova

Zkousky maji, ostatné jako ve vSech pohadkach, stejnou funkci i v pfibézich
Némcové - ziskat objekt touhy. Hrdina vSak k nim pristupuje cilené, nejcastéji z priciny
nedostatku. A¢ se toto tvrzeni nevztahuje komplexné na vSechny pohadky, prece jen

Ize vidét jistou odliSnost od Erbena, jehoz hrdinové obvykle vychdazeji do svéta na
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popud jiné osoby nebo jen z dlouhé chvile. U Némcové se totiz nékolikrat setkavame
s nechuti rodict nechat dité odejit. Své zakazy hdji tim, Ze dité je to jediné, co v Zivoté
maji, symbolicky vSak tento zdkaz mGZeme chapat jako snahu zabranit ditéti dospét.

Aby prechod do dospélosti probéhl spravné, jsou hrdinové nékolika pohadek
doprovazeni zakletou/zemrelou matkou, pripadné tchyni. Tyto postavy se tak stavaji
nejen pomocnikem, ale zdroven i privodcem do dospélosti. Nejlepsi priklad nalezneme
v pohdadce "Divotvorny mec", kde hrdinu doprovazi matka zakletd v bélouse a cilené ho
vede plnit zkousky do konkrétnich lokalit: "Sedni na mé a jd té donesu do jiné
krajiny."”*

Hrdina tedy opét prochdzi na sebe nabalujicimi se zkouSkami, které jsou
origindlni a napadité, v ¢emz lze vidét dalsi odchylku od Erbena. Zatimco Erben klade
dlraz na uspésné dokonceni zkousky, Némcova detailné popisuje i samotné ukoly
(rozsahla zkouska v pohdadce "Sedmero krkavcl" zacina zasazenim Inu a kon¢i hotovymi
koSilemi), které Casto byvaji jiz ze zakon( logiky nesplnitelné (porezat dfivi dfevénou
pilou, prelit rybnik na kopec).

Ackoli je tedy vétSina zkousek nad hrdinovy sily a bez pomoci se neobejde, diky
predchozimu prokazani dobré vile (dil¢i zkouSce, provérujici jeho charakter) a z ni
plynouciho zavazku nabytého pomocnika je hrdina Uspésny. Setkdavame se
i s nedodrzenim slova ze strany zadavatele ukoll (babice v pohddce "Zlaty vrch"
pridava dalsi zkousky ve snaze zabranit hrdinovi ziskat svou milou).

Oba autofi se liSi, i co se motivace zkousek tyce. Na rozdil od Erbenova
hrdinského pojeti Némcova akcentuje cestu za laskou. Motiv lasky je sice spolecny
obéma autorlim, ale je zpracovan rGznymi zpUlsoby. Erbenovi hrdinové pannu ziskavaji
Casto nahodné pfi plnéni jiného ukolu jako odménu za hrdinstvi (Udél zachrance),
dilem osudu (véstba) nebo jsou pro ni pfimo poslani. Hrdinové Némcové naopak
vytyCuji l[asku jako hlavni cil své cesty. Jsou sice téZz okouzleni vnéjsi krasou, avsak jde

o skutecny hluboky cit, ktery vznika nahlym vzplanutim ¢asto jiz pfi prvnim spatfeni.

"4 NEMCOVA, Bozena. Velkd kniha pohddek. 4. 0zs. vyd. Praha: Albatros, 1985. 359 s., CN-11.246/20., s.
37
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7.6.3 Jacobs

Motiv zkousky je ve vétsiné Jacobsovych pohadek nevyuzit. Pokud se zde néjaké
zkousky nachazeji, tak jde spiSe o bézné ukony, které jsou soucdsti Zivotnich cest.
Ty opét souviseji s motivem lidské hlouposti. Hrdina je postaven pred urcity problém
a pokud ho néjakym zpusobem vyfesi (i s cizi pomoci), je odménén. KdyZ naopak selze
nebo pokuseni neodold, nemusi byt pfimo potrestan, ale moznost pfilepSeni uz se
nemusi opakovat. Je zde tedy urcitd Sance, ktera je hrdinovi osudem nabidnuta,
a zalezi pouze na ném, jestli ji vyuZije nebo ne.

Hrdinové tedy zkousky neplni tak ¢asto z ciziho popudu, ale naopak se do nich
dostavaji sami. Zde je vhodné uvést ptiklad na postavé Mr Vinegara. Stéstim osudu se
mu do rukou dostane hromada zlatak(i, ale zdhy o vsechny penize postupnymi
vyménami za zbytecné véci pfijde a zistane mu jen dievénd h(l. V kontrastu s timto
pfibdhem stoji pohadka "Hereafterthis". Zena se sice nejdfive nechd zlodéjem
obalamutit a odevzdd mu vSechny penize, kdyZ da ale osud manzelim druhou $anci,
tak ji vyuziji a s nabytym bohatstvim nalozi |épe. Jako zkouSku osudem, jejimz cilem je
prozieni, mUZzeme rovnéz chdpat jiz zminény pfipad barona z pohadky "The Fish and
the Ring".

Konkrétni ukoly pak nalezneme napfiklad v pohadce "Kate Crackernuts", kde jde
o klasicky motiv zachrany zakleté osoby - hrdinka béhem tfi dn zjistuje pricinu kletby
a odstranuje ji. DalSi pohadkou, ktera vyuziva motivu tfi ukold, je pfibéh "Tom Tit Tot",
ktery obsahuje stejné motivy jako Erbenova pohadka " O tfech prfadlenach".

Pokud hrdina v danych zkouskach obstoji, byva odménén. Odménami byva, jak jiz
bylo feCeno, S3tastny Zivot bez strasti ("Hereafterthis"), bohatstvi a slava
("Jack the Giant Kiler") nebo laska. Jeji ziskani se podoba opét spiSe Erbenovskému
pojeti a pouze je konstatovan fakt, Ze ji hrdina ziska - neni nijak zdlrazriovana citova
stranka, jako tomu je u Némcové. Na rozdil od Erbena vSak ziskani krasné panny
nebyva hrdinovym cilem, symbolizuje spiSe Stastny konec. Nejvétsi motivaci jsou misto
hluboké lasky cisté materidlni hodnoty - penize a bohatstvi. S nejvice iniciativnhim
hrdinou v tomto ohledu se setkdvame v pohadce "Jack the Giant Killer" - poté, co se

dozvi o existenci obra, se rovnou pta, jaka je odména za jeho zneSkodnéni.
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8 Zaveér

Cilem této prace byla srovndvaci interpretace vybranych témat vychdazejicich
z text( K. J. Erbena, B. Némcové a J. Jacobse. V pribéhu prace jsme se postupné
zamérili na jednotlivda témata ve snaze nalézt paralely i rozdily mezi jednotlivymi
zpracovanimi. Néktera zjisténi byla o¢ekdvana, jina naopak prfekvapujici.

Vzhledem k tomu, Ze vSichni nami vybrani autofi tvofili literarni adaptace
a sebrané pohadky ve vétsi ¢i mensi mife ddle upravovali, nelze nase zjisténi uchopit
jako prisné smérodatna a signifikantni pro veskeré pohadky obou porovnavanych
kultur. Néktera vyplyvajici fakta vSak dle naseho uvazeni zobecnit Ize a v ndasledujicich
odstavcich se o to pokusime.

Nejvétsi rozdily jsou patrné jiz v samotném zdméru autorl pfi sbirani pohadek.
Co je vSem tfem spolecné, je snaha o pozvednuti narodni folklorni tradice. U Erbena
a Némcové je motivace logicky odulvodnitelnd - oba autofi patfi mezi vyznamné
pfedstavitele doby Ceského narodniho obrozeni, potazmo romantismu. V této dobé se
napfi¢ kulturnim spektrem vyskytovaly snahy o pozvednuti ¢eského naroda, jazyka
a pfipomenuti lidovych tradic. Obrozenci rlznymi zpUsoby usilovali o ukotveni ¢eské
kultury nejen v narodnim, ale hlavné v evropském meéfitku. V pohadkach byla vétsina
badatelll inspirovana praci bratfi Grimm0 - odtud potom plynou pojitka mezi viemi
nami srovndvanymi autory.

Ackoli byla anglicka kulturni tradice mnohem vyspélejSi nez ceskd kultura té
doby, co se tyce pohadkovych knih, byly na tom oba ndrody podobné. Anglické déti
sice netrpély straddnim, avSak veskeré zdroje byly neplvodni, k dispozici byly zejména
francouzské ¢i némecké pohadky. Jacobsova kniha English Fairy Tales byla prvni
sbirkou Cisté anglickych lidovych pohadek.

Jak bylo naznaceno na zacatku jednoho z pfedchozich odstavcl, kazdy autor mél
jiny zamér. Zatimco Némcova a Jacobs své pohadky psali cilené pro déti, Erben cilil na
dospélé publikum, ¢emuZ odpovidd téz védecké zpracovani a preciznost pfi procesu
sbirani. Jelikoz byl stoupencem ideje panslavismu, tedy jednoty slovanskych narod(,
jeho hlavnim zamérem bylo tuto ideu potvrdit pravé prostrednictvim pohadek. Ty byly
dle néj nositeli prastarych myt(i, které chtél vefejnosti zpfistupnit usporadanim do

jedné sbirky. Timto mzeme odlvodnit vyskyt vétsSiho poctu kouzelnych pohadek, nez
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napfiklad u Némcové nebo Jacobse. Nejvétsi dlraz kladl na osudovost, pfirodni fad
a moralni hodnoty, které maji byt platné pro celé lidstvo - proto maji jeho postavy
spiSe symbolicky raz a vyskytuji se v podobé archetypll. Celkové vypravéni je pak silné
kompozi¢né svazané a strohé, aby vyse zminéné symboly mohly z pfibéhu vystoupit
a lépe vysilat poselstvi smérem ke ctenafi.

Némcovd postupovala obdobnym zplsobem jako Erben, avsak citila potfebu
détského ctenare vychovdvat, proto do pribéhl zakomponovala fadu didaktickych
a socidlnich prvkl. Velky dliraz kladla na pohadkové funkce uniku, obnovy a utéchy,
coz vysvétluje idyli¢nost i citlivost jejich pohddek. V dusledku téchto faktor(l jsou jeji
vypravéni velmi podrobnd, obsahuji barvité popisy prostiedi i myslenek hrdin, a tim
padem jsou i obsahlejsi. Velmi Casto téz pracuje s lidovym prostfedim a s nim
spojenym spravedlivym hrdinou, oplyvajicim zdravym rozumem. lJeji dukladné
psychologicky propracovani hrdinové jsou tedy pfimo v kontrastu s Erbenovymi
archetypy.

V Jacobsovych pohddkach midZzeme nalézt paralely s obéma autory (toto tvrzeni
Ize dolozit na vyskytu velmi podobnych pohadek, které byly jmenovany v interpretacni
Casti). Tento fakt mGzZe byt dan i Sifi sebraného materialu, protoze sesbiral i pohadky
tradované potomky anglickych emigrant v USA ¢i Australii. Obecné lze ale usuzovat
vétsi podobnost s Erbenovym pristupem. Pfibéhy jsou az na par vyjimek (napftiklad
kouzelnd pohadka "Jack the Giant Killer") velmi kratké, bez rozsahlejSich popisnych
pasazi, ¢imZ by odpovidaly spiSe archetypalnimu zpracovani s vyuZitim postav jako
symbol. Nékteré pribéhy jsou spiSe neZ pohdadkami kratkymi anekdotami
i podobenstvimi.

Zajimavym prvkem, odlisSnym od vlasteneckého pojeti Ceskych autorll, je téz
dobova a mistni aktualizace pfibéh(i s nardzkami na ndrodnosti konflikty Anglican(
a Walesanu. V pohadce "Jack the Giant Killer" jsou walesti obfi popisovani jako zakerni,
ostatné jako vsichni Walesané.

Pro Jacobse je dale signifikantni rozvijeni tématu lidské hlouposti a jejich
nasledkd. Klasicky pohadkovy (nadpfirozeny) souboj dobra se zlem je aktualizovan
pravé touto problematikou, coz anglické pohddky od ¢eskych (hlavné od Erbena) jistym

zpUsobem odlisuje. Zcela odlisné je pak vyuZiti lidovych postav. Zatimco u ceskych
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autor® je hrdina z lidu oslavovan jako moudry ¢lovék bojujici proti nadutym pantim,
u Jacobse je tomu naopak. Omezenymi a hloupymi jsou ¢asto praveé venkované.

Z tématu lidské hlouposti dale vychazeji i moderni fantasy pribéhy
v angloamerické tradici (¢i moderni pohadky Terryho Jonese). Casto se setkdvame
s dospélymi, ktefi ve své naivité a blahovosti nevédomky uvolfuji cestu zlu, které by
jinak zlstalo skryto. Pouze déti, obdafené zdravym rozumem, jsou schopny vse
napravit a obnovit tak stary rad svéta.

Ackoli se tedy téma lidské hlouposti a omezenosti vyskytovalo jiz v téchto starych
pribézich (nebo mozna praveé proto), v dnesni dobé vSemocnych médii, kterd vyznamné
ovliviuji nekriticky smyslejici jedince, je stale aktudlni. Ve své podstaté se téz prilis
nelisi pocinani zlodéje, ktery se predstavi jako "Strycek Pfihoda" a z d(ivérivé Zeny

dostane vsechny uspory, od podobnych "Stryck(" z dnesni doby.
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10 Prilohy

10.1 Priloha 1

Funkce jednajicich osob podle Proppa

Vo n kLD =

10.
11.
12.

13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

Jeden ze ¢lent rodiny opousti domov

Hrdinovi je néco zakdzano/piikazano

Zékaz je porusen/ptikaz nesplnén

Skiidce se snazi vyzvidat

Skiidce dostava informace o své obéti

Skiidce se snazi oklamat svou obé&t’, aby se zmocnil ji nebo jejiho majetku
Obet’ podlehne tskoku a tim bezdééné pomaha nepfiteli

Skiidce piisobi jednomu ze &lent rodiny $kodu nebo ujmu

Nestesti nebo nedostatek jsou sdéleny, k hrdinovi se nékdo obraci s prosbou
nebo rozkazem. Je odeslan nebo propustén

Hledac se rozhodne k protiakci nebo s ni vyslovi souhlas

Hrdina opousti domov

Hrdina je podroben zkouSce, vyptavani, je napaden apod., ¢imZ se ptipravuje
ziskani kouzelného prostfedku nebo pomocnika

Hrdina reaguje na ¢iny budouciho darce

Hrdina dostava k dispozici kouzelny prostredek

Hrdina je pfenesen, dovezen nebo piiveden k mistu, kde se naléza predmét
hledani

Hrdina a sktidce vstupuji do bezprostiedniho boje

Hrdina je oznacen

Skiidce je porazen

Pocatecni nestésti nebo nedostatek jsou zlikvidovany

Hrdina se vraci

Hrdina je pronasledovan

Hrdina se zachraiiuje pied pronasledovanim

Nepoznany hrdina se dostava domil nebo do jiné zemé

Nepravy hrdina si klade neopravnéné naroky

Hrdinovi je uloZen tézky kol

Ukol je splnén

Hrdina je poznan

Nepravy hrdina nebo sktidce je odhalen

Hrdina dostava nové vzezreni

Skiidce je potrestan

Hrdina se Zeni a nastupuje na triin
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10.2 Priloha 2

Snéhurka (Bratii Grimmové)

] ednoho ddvného zimniho dne se to mélo k takové krase, az se jedna kralovna, co
pravé sedéla s vySivanim u okna a celd u vytrzeni sledovala tisice snéhovych vlocek,
které se jako drobounka pirka snasely k zemi, bodla jehlou do prstu a na zasnézenou
okenni fimsu skanuly tfi kriip&je krve. Tu si kralovna pomyslila, Ze by rada méla takové
détatko, které by bylo rudé jako krev, bilé jako snih a Cerné jako okenni ram z
ebenového dieva. Bih jeji pfani vyslySel, ale musela za né€ zaplatit prevysokou cenu, a
tak kdyz porodila vysnéné dité, zemrela. Kral dlouho jeji smrti nezelel; do roka si
ptivedl novou kralovnu, mladou a krasnou a velmi pySnou. Srdce té pani sviral chlad a
zast’ a k milovani méla jen sama sebe a svoji krasnou tvar. Ta kralovna méla kouzelné
zrcadlo, kterého se ptavala: ,,Rekni mi zrcadlo, kdo je na svété i v zemi zdejsi, kdo je
nejkrasnéjsi? A zrcadlo nemohlo jinak, nez ji dat ujisténi, Ze nad ni krasnéjsi v této
zemi neni. A kralovna byla spokojend, protoze véd¢la, Ze jeji zrcadlo nemuze lhat.

./q bézel Cas, jak byva jeho zvykem, netiprosné a bez ustani.

m ald Sn¢hurka rostla do krasy; bylo ji pravé sedm let, kdyz kouzelné zrcadlo na
kralovninu otdzku odpovédélo: ,Jsi krasnd ma pani, vSak na svété i v zemi zdejsi
Snéhurka je nejkrasnéjsi!* Tu se méla v srdci mladé kralovny k panovani zloba a
nenavist, a tak zle ji uziraly, Ze si jednoho dne povolala lovce a dala mu straslivy tkol.
Necht' zavede malou Sné¢hurku do hlubokého lesa, tam ji zabije a jako dikaz své pani
pfinese jeji jatra a plice. Lovec byl kralovninou krasou tak okouzleny, ze bez reptani
souhlasil a zavedl princeznu do lesa. Kdyz vSak pozvedl dyku, aby ditéti probodl srdce,
zacala mala Snéhurka nafikat, padla na kolena, sepjala své béloucké ruce a prosila o
zivot. A v lovcei se pohnulo svédomi, nesmaci svoji dyku v nevinné krvi, at’ za néj to
straSlivé dilo dokond diva zvEf. Nechal princeznu jit, zabil divoké sele, vyfiznul mu
jatra i plice a ty jako diikaz splnéného tkolu pfinesl krdlovné. Mlada Zena se Silenym
smichem porucila vnitinosti pfipravit k vecefi; a kuchafi je upravili opravdu chutné a
hosté je u vecete snédli.

Z atim klopytala Sn¢hurka v hlubokém lese cestou necestou, dal a dal od rodného
zamku, z povzdali ji pozorovala diva zvét, s trochou nedivéry a s trochou prekvapeni,
ale nezkftivila ji ani vlasek. Az k veceru dosla k chaloupce, ktera se krcila na tpati
Zelezné hory. Kdyz vesla dovnitf, samym tdivem se zajikla, tak byla okouzlena v§i tou
krasou a Cistotou, kterd tu prebyvala jako domaci pani. Uprostied stal stlil prostieny
sn¢hobilym ubrusem, na ném lezelo sedm talitkli, u kazdého 1zicka, vidlicka, nozik a
poharek. U stény stalo sedm ¢isté povleCenych postylek. A protoze byla Sné¢hurka po
celodennim putovani unavend a zizniva, sedla si ke stolu a vzala si z kazdé porce na
talifi sousto, z kazdého poharku vypila dousek. Pak si chtéla odpocinout, a tak postupné
vyzkousela vSechny postylky, ale az v té sedmé ji to ukolébalo ke spani.

K dyz se upln¢ setmélo, pfislo do chaloupky sedmero trpaslikii; takovych, co v
horach kutaji rudu. Rozzali svych sedm svétylek a tu spatfili, Ze, co tu nebyli, n€kdo jim
v chaloupce hospodafiil. Tu se jeden kazdy zacal shanét, kdoze mu to sedél na jeho
stoli¢ce, kdoze to jedl z jeho talitku, kdoze to ulomil z jeho chleba, kdoZe to pouzil jeho
vidlicku, kdoZe to krajel jeho nozikem, kdoZe to pil z jeho poharku, kdoze to zvalel jeho
postylku. Takto volali jeden ptes druhého a bylo z toho velké starani, bylo z toho veliké
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halekéani, az ten sedmy pojednou spatfil ve své postylce Sn¢hurku a posvitil na ni.
Trpaslici se shlukli nad spicim ditétem v uZasu; divenka byla tak spanila! Pak se
potichu, aby tu krasu neprobudili, uloZili ke spanku, ten sedmy si lehnul do postylky ke
kamaradovi. Rano, kdyz se Sn¢hurka probudila, tuze se polekala, ale trpaslici se k ni
méli hezky, a tak jim o sob¢ vSe vypovedéla a oni ji nabidli, aby u nich v chaloupce pod
Zeleznou horou ziistala a vypoméhala s domacnosti. Také ji nabadali, aby se stfehla
macechy, zvlasté kdyz nebudou doma, aby nikomu cizimu neotevirala a nepoustéla ho
dovnitf.

K ralovna byla po té ukrutdnské hosting, na které si pochutnala na Sné¢hur¢inych
vnitfnostech, opét u vytrzeni z toho, Ze nejkrasnéjsi na svéte. Ale za par dni to v ni zase
zle hlodalo, a tak méla fe¢ se svym kouzelnym zrcadlem: ,,Rekni mi zrcadlo, kdo je na
svete 1 v zemi zdejsi, kdo je nejkrasnéjsi?* A tu se z jeho zrcadleni vynotila odpoved”:
,Jsi krasnd ma pani, vSak na svété i v zemi zdej$i Snéhurka, kterd piebyva u sedmi
trpaslikd, je nejkrasnéj$i!* Tu se kralovna velmi rozhnévala, Ze ji lovec obelhal, a
hore¢né piemyslela, jak by se Snéhurky pro vSechny casy zbavila. Neméla klidu a
neméla stani, dokud vSe peclivé nepromyslela a pomoci své ¢arodéjné moci nenastrazila
zlou lest. Zacernila si své libezné tvafe, pfestrojila se za starou kramarku a vypravila se
k chaloupce sedmi trpaslikii na upati Zelezné hory. Kdyz byla na mist&, pustila se, jak to
uméji jen opravdové kramarky, do tak hlasitého a vyfe¢ného vychvalovani svého zbozi,
az duveriva Snehurka vysla ven a zacala si vystavené véci prohlizet. I zalibila se ji jedna
z pestfe vySivanych $nérovacek, kterych tu méla kramérka tolik, az o¢i prechazely.
Macecha se ochotné nabidla, Ze divence pomiiZe pii zkouSeni a $nérovacku ji utdhla tak
pevng, az dité ztratilo dech a bez Zivota kleslo k zemi; a lesem se nesl kramai¢in divoky
smich, ktery ji provazel az na zadmek. Vecer se vratili trpaslici domt a nasli ubohou
Snehurku lezet bezdechou na zemi. Tu ji méli za mrtvou, a kdyz ji zvedali ze zemé, aby
jiulozili na mary, tu si jeden v§imnul, Ze ma tuze utazenou $nérovacku, a tak ji povolil a
tu se Snéhurka zhluboka nadechla a vratila k zivotu. Pak vypravéla, co se ji ptihodilo a
trpaslici ji karali, Ze neméla otvirat dvete, protoze to jistojisté byla zla macecha.

Z a n¢jaky Cas se kralovné opét zdalo jeji stésti vrtkave, a tak se o ném chtéla ujistit a
$la za svym kouzelnym zrcadlem, aby mu prednesla svoji otazku: ,,Rekni mi zrcadlo,
kdo je na svété i v zemi zdej$i, kdo je nejkrasnéjsi? A to muselo s pravdou ven: ,Jsi
krasna ma pani, vSak na svét€ i v zemi zdejs$i Sn¢hurka, kterd prebyva u sedmi trpasliki,
je nejkrasnéjsi!“ Z1i bésové nabyli nad krdlovnou moci; zaviela se do své komnaty, kde
méla rizné carodéjnické nacini, a tam Carovala a zatikavala tak dlouho, az vyrobila
jedovaty hieben. Pak se opét piestrojila k nepoznani a vydala se k chaloupce sedmi
trpaslikit pod Zeleznou horou. Snéhurka ale méla na paméti trpasli¢i nabadani a
neoteviela. Kramarka si vSak stoupnula na Spicky a oknem ji ukazala tak carokrasny
hieben, ze divenka neodolala a vzala si ho. Ale sotva si jim zajela do vlast, prudky jed
zacal pusobit a klesla k zemi. Nastésti se vSak uz chylilo k veceru a za par chvil pfisli
trpaslici z hory domii. Kdyz nasli lezet Sné¢hurku bez dechu, hned jim pfisla na mysl
macecha a zacali dité prohledavat, az nasli v jeho vlasech hieben, ten vytahli a ono zase
otevielo o¢i. Pak Sné¢hurku opét karali, Ze to byla zl4 macecha a usilovala ji o Zivot.
Opét jim musela slibit, Ze si vezme ponauceni a nepusti dovnitt ani zivacka.

pet uplynul néjaky cas a marnivou macechu sviraly ukrutné pochybnosti a
potiebovala ujisténi o své krase, tak se zeptala kouzelného zrcadla: ,,Rekni mi zrcadlo,
kdo je na svété i v zemi zdejsi, kdo je nejkrasnéjsi? A ono nezavéhalo: ,Jsi krdsna ma
pani, vSak na svét¢ i v zemi zdej$i Snc¢hurka, kterd prebyva u sedmi trpaslikd, je
nejkrasnéjsi!“ Tu pfiSlo k potiebeé veskeré kralovské carodéjné umeéni, zlolajné
naseptavani zkazeného srdce a ukrutnost kiivdou zasazené¢ mysli. Kralovna vyrobila
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jablko, které bylo zpuli dobré, z druhé piili smrtelné jedovaté. Prestrojila se za prostou
selku a spéchala k chaloupce sedmi trpaslikii pod Zeleznou horou. Snéhurka vsak
nechtéla selce oteviit ani za nic a také nic koupit. Tak se ji macecha lichotivé
vemlouvala a nakonec ji darovala jedno jablko na ochutndni, ale Sné€hurka darek
odmitla. Tu macecha, ta pani zlofecend, vonavé jablko na dikaz, Ze neni otravené,
rozkrojila a polovinu pfed divenkou snédla. Pot¢ Sn¢hurka uz nevéhala a druhou, tu
krasnéjsi polovinu jablka, si bez obav vzala a s chuti se do ni zakousla. Sotva se dotknul
jed jejich rtii, zacal pasobit a ona bez dechu padla k zemi. A macecha? Ta odchazela s
divokym smichem: ,,Bud’ si bila jako snih, ¢erna jako eben a rudé jako krev! Ted uz té
trpaslici neprobudi, md mild.“ A sotva ptfibc¢hla na zdmek, hned se méla k zrcadlu:
,Rekni mi zrcadlo, kdo je na svété i v zemi zdej§i, kdo je nejkrasngj§i?* Zrcadlo
odpovédélo: ,Na svété 1 v zemi zdejsi ty jsi, ma pani, nejkrasnéjsi!“ Ukrutné a zaStiplné
kralovnino srdce doslo koneéné pokoje. KdyZ pfisli veer trpaslici ze Zelezné hory
domtl, nasli Sn¢hurku leZet bez dechu na zemi. At ji prohlizeli od hlavy k paté, nenasli
nic, co by mohlo zpisobit jeji smrt. Polozili ji na mary a po tfi dny a po tfi noci u ni
sedéli a plakali. Pak ji chtéli pohibit, ale protoze stale vypadala jako Zivy spici Clovek,
tvare méla riZzové a byla nézné krasnd, vyrobili ji sklenénou rakev, aby na ni bylo ze
vSech stran vidét, zlatym pismem napsali na rakev jeji jméno a pivod a pak rakev
vynesli na Zeleznou horu. Kazdy den drzel n&ktery z trpasliki u Snéhurky straz, aby ji
chranil pted zlem. I diva zvét se prichdzela poklonit mrtvé princezné a litovala jeji
smrti.

./q bézel Cas, jak byva jeho zvykem, netiprosné a bez ustani

S néhurka cely ten Cas spala ve sklenéné rakvi, stale svézi a krasnd, s pleti bilou jako
snih, rty rudymi jako krev, vlasy ¢ernymi jako eben.

I stalo se jednou, ze v tom lese zabloudil jeden princ se svou druzinou, az se dostal k
chaloupce trpaslikii pod Zeleznou horou a prosil je o nocleh. A rano uvidél rakev se
Snehurkou i s tim, co na ni bylo napsano, a pfiSlo na néj takové touzeni, mélo ho k
bolesti takové souzeni, Ze trpasliklim sliboval vSechno zlato svéta, jen kdyz mu rakev se
Snehurkou prodaji. Trpaslici se k tomu neméli, ale kdyz vidéli, jak po ni touzi a jak se
pro ni souzi, darovali mu ji. Princ radosti bez sebe porucil sluzebnikiim, aby vzali rakev
na ramena a odebrali se s ni do zamku. Jeden z téch sluzebniki, takovy z Neumétel a
Nesikovil, zakopl o vyCnivajici kofen a poroucel se do mechu. Kdyz sebou rakev tak
necekan¢ a neSetrné hnula, tu vyskoc€il Sne¢hurce z hrdla kus otrdveného jablka a
oteviela o¢i, odklopila viko rakve a udivené se ptala, kde je. Princ se zaradoval a
pozadal ji o ruku, s ¢imz souhlasila a chystali velkou svatbu.

¢ uplynul tak dlouhy €as, méla se kralovna stale za nejkrasnéjsi a zrcadla se ptala
jen tak ze zvyku: ,Rekni mi zrcadlo, kdo je na svété i v zemi zdejsi, kdo je
nejkrasnéjsi?* Az jednoho dne pravilo: ,Jsi krdsnd ma pani, vSak na svété i v zemi
zdejsi mlada kralovna, co zrovna slavi s princem svatbu, je nejkrasnéjsi!“ I tu se
kralovna velmi podivila, na tu svatbu sice obdrzela pozvani, ale jet se ji nechtélo, ted’
vSak, kdyz ji zrcadlo o mladé kralovné pélo chvalu, chtéla ji vidét na vlastni o€i.
Skvostné se vystrojila a vydala se na princtiv hrad. A kdyz pfisla do hodovni sin¢ a
pohlédla na mladi¢kou kralovnu, tu ke svému tdivu poznala Snéhurku a ta poznala ji.

ﬂ protoze zlo musi byt odménéno po zasluze, porucili do béla rozzhavit zelezné boty
a zeleznymi klestémi je vytdhnout z vyhné a pak je moci obuli zI¢ kralovné na nohy. V
téch Zeleznych botach musela pak kralovna ve svych nadhernych Satech pred ocima té,
které tak ublizila, a pro potéchu svatebc¢anti tancovat, dokud nepadla mrtvéa k zemi.
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