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Tvorba webu zalozeného na CMS "WordPress"

Abstrakt

Obsahem této bakalarské prace je shrnuti teoretickym poznatku v oblasti vyvoje
webu nutnych k pochopeni tvorby webovych aplikace a také pro jejich implementaci v
redlnym zivote€. V této bakalarsky praci jsou popsany veskery technologie ktery byly pouzité
v praktické Casti jak pro s vyvoj tak pro testovani.

V praktické Casti bakalaiské prace se autor zabyva vyvojem webové straky a jeji
naslednym testovanym také jednotliviny metodickymi postupy které jsou spojeny s
nasazenim webu do produkce. Na zéklad¢€ ptedloZenych pozadavku autorovi bude vyvinuta
webova stranka ktera bude slouzit ke zviditelnéni spolecnosti na trhu a taky zefektivnéni

praci s rezervaci sluzeb. Webova stranka bude vytvotfeny na CMS ,,WordPress*.

Klicova slova: CMS, WordPress, WP, vyvoj, webova stranka, MySQL, SQL.



Creating a web-site based on CMS ""WordPress"

Abstract

The content of this thesis is a summary of theoretical knowledge in the area of web
development that necessary to understand the creation of web applications and for their
implementation in real life. In this thesis are described all the technologies that were used in
the practical part for development and testing.

In the practical part of the thesis, the author develops web and after about its
subsequent testing and individual methodical procedures that are associated with the
deployment of the web to production server. Based on the submitted requirements the author
will develop a website that will serve to promote the company on the market and to work
more effectively on booking services in the company. The website will be created on CMS
"WordPress".

Keywords: CMS, WordPress, WP, development, website, MySQL, SQL.
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1 Uvod

V dnesni dobé¢ je jednim z nejaktualnéjsich témat tvorba webovych stranek. Divodem
je skuteCnost, ze témét kazda oblast lidské ¢innosti, bez ohledu na to, zda se tyka nabidky
zbozi nebo sluzeb, potiebuje propagaci, na jejimz zakladé vejde dana spolecnost ve znamost.

Hlavnim ucelem webu je informovat. Na internetu existuji rtzné zpusoby
informovani, ale zpravidla v§echny vedou jednim smérem — na web.

Webova stranka predstavuje soubor elektronickych dokumentti spojenych jedinou
adresou. S vyvojem informacnich technologii se webové stranky stdvaji nejen sbirkou
dokumentii, ale také prezentaci fady technologii, které se pouZzivaji jak k upoutani
pozornosti, tak k ptidani riznych funkci, které uzivateli umozni pohodIné prohlizeni webu.

Vytvareni webovych stranek je ¢im dal tim vice aktudlni, a proto byla vytvotena cela
tfada specialnich systémi, které umoziiuji nejen tvorbu webll v pomérné kratké dobé, ale také
spravu obsahu téchto stranek pomoci specidlniho rozhrani. Systém pro spravu obsahu je
webovy nastroj, ktery umoziuje publikovat a upravovat informace na webu bez zapojeni
vyvojaru.

S ohledem na vyse uvedené se v této bakalatské praci budeme vénovat navrhu a tvorbé
webové stranky zaloZené na jednom ze systému pro spravu obsahu, s ndzvem ,,WordPress®,
a to konkrétn€ prostfednictvim piikladu tvorby webu pro spolecnost Sweet Beauty, jejiz

¢innost se zamétuje na kosmetické oSetieni a depilaci.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem této bakalarské prace je vytvofit funkéni webovou stranku zalozenou na CMS
"WordPress" a ovéfit jeji funkénost. Za pomoci které se spolecnost dokaze nejen zviditelnit

na trhu ale i zefektivnit si praci s rezervaci sluzeb.

2.2 Metodika

Metodika zpracovani pozadavku byla zalozena na zakladnich principech tvorby webu,
pfedevsim jde o rozdé€leni na jednotlivé Casti jako je analyza, vyvoj, testovani, a spusténi v
provozu. Velky podil vyvoje bude obnaSet precizni nastudovani materialu z riiznych zdroju
a nasledné¢ jejich spravné pouziti.

Jako prvni krok byla provedena analyza pozadavku zadavatele, na jeji zakladé byl
zpracovan navrh ktery byl prezentovdn zadavateli, po schvéleni od zadavatele bude
nasledovat vyvoj a nasledné testovani. Webova stranka by méla souzit k zviditelnéni firmy
na trhu a pomoci ve spravé rezervaci uzivatell.

Aplikace bude vytvofena pii pomoci jiz vySe zminovaného CMS "WordPress", a
databaze MySq]l, Sablona od spole¢nosti kterou vybere zadavatel. Cely vyvoj probéhne ve

vyvojovym prostiedi JetBrains PhpStorm



3 Teoreticka vychodiska

3.1 WordPress

Historie vzniku této platformy zacina vyvojem cms b2 (také znamy jako ,,cafelog®).
Na jeho pocatku byl mlady programator Matt Mullenweg (Matt Mullenweg). Pomoci této
platformy pro blogovani sdilel informace o své cesté do Washingtonu. Nésledné (na konci
roku 2002) byl vyvoj projektu b2 zastaven. V lednu 2003 Matt a Michael Little oznamili, ze
se chystaji pokracovat ve vyvoji b2, resp. spise v jedné z jeho verzi. WordPress 0.70 byl
vydan v kvétnu 2003.

Stalo se tak, ze v roce 2003 zacala velka spole¢nost CNET pro své projekty pouzivat
WordPress. Matt i nadale pouzival platformu pro psani blogu — tentokrat psal o cesté do San
Francisca. Tohoto ¢lanku si v§iml Mike Tatum, jeden z viceprezidentl CNET, a vyzval
Matta, aby se setkali. Tato schlizka skoncila pracovni nabidkou od CNET.

Od tijna 2004 do prosince 2005 vznikal bbPress; tehdy se také zrodila myslenka na
zalozeni spolec¢nosti Automattic, kterd bude kombinovat tyto open source projekty, které
jsou v zasad¢ neziskové, presto maji za cil generovani zisku.

V roce 2005 Matt Mullenweg odesel ze spolecnosti CNET, zalozil Automattic a
vénoval se vyvoji projekti s WordPressem. V té dobé byl obchodni model nésledujici:
vytvaret sluzby, uvolilovat je jednotliveiim zdarma a pro organizace za poplatek. A podle
Matta to fungovalo skvéle. [1]

Prvni byl spuStén Akismet. Po Akismetu nastal ¢as pro blog na platformée
wordpress.com. Blog na této platformé je zdarma, dokud nejsou prekroceny limity nebo neni
vyzadovano vazani domény.

Podle pfislibu vyvojarti bude WordPress v této platformé& optimalizovan pomérem
funk¢nosti azatiZzeni hostingu, zatiZzeni se snizi. Funkce WordPressu se stanou vice
prizptsobitelnymi.

Planuje se, Ze se stanou soucasti standardni funk¢nosti pluginii. Tento systém nestoji
na misté, velmi aktivné se na ném pracuje a tato vylepseni jsou bezproblémovée piendsena

do projektu, ktery na ném bézi.



3.2 Varianty vyvoje webovych stranek:

e strukturni editory,
e wysiwyg editory,
e on-line editory,

e redak¢ni systémy.

Velky vliv na vybér konkrétni varianty ma také rozpocet a naSe ¢asové moznosti. A
pravé o tomto se budeme v této kapitole bavit: rozebereme si jednotlivé mozné varianty
vyvoje, ukazeme si jejich silné a slabé stranky a také si rozebereme jednotlivé technologie
potiebné pro vyvoj.

Nejprve se tedy podivame na jednotlivé varianty vyvoje webovych stranek, nasledné

na technologie pouZzivané pfti jejich vyvoji.

3.2.1 Strukturni editory

Strukturni editor-program vypada jako obycejny textovy editor, ktery vSichni zname;
dovoluje volny pohyb na obrazovce nebo tento pohyb miiZe byt spojen s logickou strukturou
seznamu. V obou piipadech se editor mize automaticky postarat o shodné zavorky a aby
odsazeni logicky odpovidalo syntaxi jazyka. Inteligentni strukturalni editory mohou
obsahovat nékteré dalsi vhodné automatické akce.

Strukturni editory, stejné jako vétSina vSech aplikaci, byvaji rozdéleny podle zpiisobu
distribuce, a to na kategorii zdarma a na kategorii placené.

Ptiklady strukturnich editorti:

e PSPad — zdarma,

e HomeSite — zdarma,

e Notepad ++ — zdarma,

e The HTML Editor — placeny,
e Sublime Text — placeny.

Kazdy z uvedenych editori ma své vyhody i nevyhody, které jsou ale v soucasné dobé
vetSinou zanedbatelné, takze je lepsi je vyzkouset a vybrat si ten editor, ktery ndm vyhovuje

nejvice.



3.2.2  Wysiwyg editory

Zkratka ,,WYSIWYG* znamena ,,What You See Is What You Get* (to, co vidite, je
to, co ziskate), tzn. Ze vyznam wysiwyg editoru spo¢iva v tom, ze pfi Upravach textu vypada
tento stejné jako na strance webu: stejné pismo, fadkovani, stejna barva odkazu atd. Ptidani
novych prvkil na stranku (odkazy, obrazky, seznamy, tabulky atd.) se provadi pomoci
jednoduchého uzivatelského rozhrani, takze kazdy, kdo nezna HTML, mtZe stranku upravit.
[2]

Kazdy wysiwyg editor je zaloZen na pouziti tzv. ,,ramce®, jehoz vlastnost designMode
je nastavena na polohu ,,On*“. Tim se stranka piepne do rezimu uprav; kdyz je tteba zmény
ulozit, HTML kod pfijme ztohoto rdmce vlastnosti innerHTML a odesle je na server k
uloZeni.

Priklady wysiwyg editoru:

e Froala Editor — placeny,
e TinyMCE - placeny,
e Amaya — zdarma.
Vétsina z wysiwyg editorll je placend a je jenom na véas a vaSich financnich

moznostech, ktery si vyberete.

3.2.3 On-line editory

On-line editor je specializovana on-line sluzba, kterd umozinuje rychle a snadno
vytvofit web bez znalostt HTML a programovéni. On-line editory jsou webové sluzby v
krabici — obsahuji v sob& v§e potiebné pro spusténi webu, hosting, CMS, hotové Sablony atd.
Uprava stranek, navrh $ablony aobecnd konfigurace webu se provaddji on-line
prostfednictvim ovladaciho panelu. Existuje velké mnozstvi editorGi tohoto typu pro
vytvafeni webt. [2]

Ptiklady on-line editort:

uCoz — placeny,

uKit — placeny,

Wix — placeny,

Webasyst — placeny,

Diafan — placeny,

Ucraft — placeny,

SITE123 — placeny.



Maji jak nedostatky, tak vyhody, které si zde rozebereme. Vyhody on-line editord
webovych stranek jsou nasledujici:
e (Cena,
e rychlost tvorby,
e rychlost prace,
e malo programovani,
e piedem vytvorena struktura webu.
Také ale maji i své nevyhody které jsou uvedeny nize:
e design,
e velikost stranky,
e nemoznost upravovat kod ruéné,
e struktura a obsazenost,
e priloha k webu,
e m¢si¢ni nebo ro¢ni placeni,
e slaba mozZnost rozsifeni,
e problémy s integraci externich moduld,

e slaba propagace.

On-line editory jednoduSe zvladaji ukol vytvafeni stranek vizitek, portfolii a tzv.
tuto variantu realizace nedoporucovali.

Nejdilezitéjsi véci je vybrat spravny on-line editor — takovy, jehoZz schopnosti
odpovidaji naro¢nosti ukolu. Stejné jako si neptijdeme do lékarny pro zmrzlinu, i zde plati
stejny princip. Prectéte si recenze, srovnani, informace na oficidlnich webovych strankach

systémt, testujte a délejte spravna rozhodnuti.



3.2.4 Redak¢ni systémy neboli tzv. ,,CMS*

CMS je systém pro spravu obsahu, sada skriptii pro vytvareni, upravy a spravu obsahu
webu. Slangové se CMS nazyva téz ,.engine®.
e Piiklady redak¢nich systémi:

e \WordPress,

e phpBB,

e VvBulletin,
e Magento,

e OpenCart,

e osCommerce,
e [nstantCMS,

e Social Engine,

e Monstra,
e Joomla,
e DLE,

e Drupal.

Diive byla vétSina webt statickd a vyzadovala ruéni zmény obsahu, ale nyni vyvojova
dynamika projektl vyzaduje pfipravenost rychle reagovat na zmény a implementovat je s
maximalni u¢innosti. Zaroven ne vSichni uzivatelé chtéji nebo si mohou dovolit kontaktovat
vyvojaie, zejména pokud web vyzaduje neustalé upravy a zasahy. [3]

Systémy pro spravu obsahu umoznuji uzivatelim, ktefi nemaji dovednosti s vyvojem

webu ani znalost programovacich jazykt, pracovat nezavisle na tvorbé a zméné¢ stranek.

3.2.4.1 Princip fungovani CMS

Podstatou prace CMS je schéma oddéleni obsahu webu a jeho design. UZzivatel ma
moznost zvolit si prazdnou Sablonu, kterd urcuje design stranky. Zbyva pouze doplnit
informace. Vé&tSina systému pro spravu obsahu je zaloZena na pouziti vizudlniho wysiwyg
editoru-programu, ktery umoziuje pridavat nebo meénit obsah webu pomoci intuitivniho
rozhrani. [3]

Stoji také za zminku, ze web jiz nepredstavuje soubor stranek jako takovy, ale je
vytvaren dynamicky. Pfidany obsah je ulozen v databazi, napt. MySQL, a pouziva se pfi

generovani stranky po piijeti odpovidajici zddosti od klienta.



3.2.4.2 Prakticka aplikace

Vétsina CMS je vSak flexibilni a mize byt pouzita prakticky pro jakykoliv typ webu.
Napt. nejoblibenéjsi a nejuniverzaln€jsi moznosti je WordPress, v kterém je mozno vytvorit
témet jakykoli projekt.

CMS se zpravidla pouzivaji pro tyto typy webu:

e blog, forum,

e internetovy obchod,
e osobni stranky,

e firemni stranky,

e portaly,

e socialni sité.
3.2.4.3 Vyhody a nevyhody

Vyhody CMS:
¢ jednoduché a pohodlné pouziti,
e Siroka funk¢nost je k dispozici diky dodatkiim, tématim a rozsifenim,
e web lze vytvorit v kratkém casovém obdobi,
e dostupnost dokumentace.
Nevyhody CMS:
e neni vhodny pro atypické ukoly,
e popularni CMS jsou zranitelné,
e je nutné sledovat aktualizaci CMS a kompatibilitu verzi dopliku,
e zvySena spotieba zdrojl, zejména pii pouZziti plugind.

Existuji také CMS vyvijené na zakazku a urené pro konkrétni projekt. Vysledkem je,
ze jejich funk¢nost neni tak Sirokd jako funkénost hromadnych systémt, ale maximalné
odpovida sad¢ ukola pro dany projekt a neobsahuje dalsi nastroje, které pro urceny projekt
nejsou potiebné. V zakazkovych CMS jsou vytvafeny komplexni a rozsahlé weby se

specifickymi funkcemi. [2]



3.3 Technologie pouzivané p¥i vyveji webu
3.3.1 Apache

Apache je webovy server s otevienym zdrojovym kdédem, ktery provozuje zhruba
40 procentwebd po celém svété. Oficialni nazev tohoto webového serveru je
,Apache HTTP Server“. Spravuje ho a vyviji Apache Software Foundation.

Webovy server umoziiuje majitelim webovych stranek zobrazeni jejich webu v
ramci internetu, o ¢emz sveéd¢i i jeho oznaceni ,,webovy server”. Apache je jednim z
nejstarSich a nejspolehlivéjSich webovych serverti. Jeho prvni verze byla vydana v roce
1995.

Kdyz chce nékdo navstivit web, zadd nazev domény do adresniho fadku svého
prohlizeCe. Webovy server poté doru¢i pozadované soubory jako virtualni posel. Role
webového serveru spociva vposkytnuti webu v rozhrani internetu, takze funguje
jako zprosttedkovatel mezi serverovym pocitatem a klientskym pocitacem. Vezme obsah ze
serveru na kazdy pozadavek uzivatele a doruci jej do sité.

Hlavnim ukolem webového serveru je souCasné obsluhovat riiznorody pozadavek
mnoha uZivatell. Webovy server zpracovava soubory rtiznych programovacich jazyk, jako
je PHP, Python, Java a dal$i. Proméni je ve staticky soubor HTML a odesle je ke sluzbé do
prohlizece uzivatele. Kdyz uslySite spojeni ,,webovy server®, premyslejte o ném jako o

nastroji komunikace mezi serverem a klientem. [4]

332 HTML

HTML je znackovaci jazyk. Pouziva se po celém svété. Webovy prohlize¢ interpretuje
HTML kod tak, aby se zobrazoval ve vSech zatizenich, napt. v pocitaci, tabletu nebo
telefonu.

Jazyk HTML byl vyvinut Britem Timem Bernersem-Leem ve spole¢nosti CERN.
HTML byl uréen primérné pro vymeénu védeckych dokumentt. K rozlozeni dokumentu
dochazi za pomoci tzv. ,,deskriptora* (ale Castéji se nazyvaji ,,tagy*, toto oznaceni je nejvice
rozsifeno mezi programatory). [5]

Kdybychom tedy chtéli jednoduse odpovédét na otazku ,,Co je to HTML?%, odpovéd
by znéla nasledovné: Je to jednoduchy text obsahujici velky pocet tagi, ktery tvoii webovou
stranku.

Historicky vzniklo hodné verzi tohoto znackovaciho jazyka. V soucasné dobé¢

nejnovejsi verzi je HTML 5.2. Prvni betaverze se objevila v roce 2007. Pro zjednoduSeni byl



pfedstaven pojem ,hypertext. Hypertextovy odkaz (nebo jen ,,0odkaz*) je soucésti
hypertextu a odkazuje na jiny dokument HTML.

HTML byl vytvofen tak, aby se stranky zobrazovaly na vSech zafizenich stejng;
pozdé&ji byl pridan graficky design (CSS).

Struktura dokumentu HTML se sklada z deskriptort (tagi). Kazda webova stranka ma
zacatek a konec; jsou oznaceny dvojici <html> </html>. [2]

Ptikladem (na obrazku) je jednoduchy dokument HTML:

<!DOCTYPE HTML>

titlexNazev</titl

m

prHlavni East kodu p

Obrazek 1 Struktura (Zdroj: vlastni)
Jak mizeme vidét, HTML dokument za¢ind <!DOCTYPE HTML> (kazd4 webova

stranka by méla zacinat pravé timto). Diive existovalo velké mnozstvi variant znacky
DOCTYPE, ale podle nové verze HTML potiebujeme pouze tuto verzi !DOCTYPE, coz je
v ptikladu.

Co je DOCTYPE? Je to tag, ktery sdéluje prohlize¢i verzi HTML. Tento tag by m¢l
byt zapsan na prvnim fadku dokumentu HTML.

Pak pfichdzi parovy tag <html> </html>. Tento tag je kontejnerem webové stranky,
tzn. Ze pted a za nim by nemélo nic byt.

V parovém tagu <head> </head> je zapsan povinny tag <title> </title>. V tomto tagu
je zapsan nazev stranky, ktery bude zobrazen ve vyhleddvaci a na karté prohlizece. V
kontejneru <head> </head> se obvykle nachazeji rizné metatagy, styly, skripty a dalsi. Pro
nic jiného se nepouZiva.

Veskery text, grafika a dal$i kod musi byt uvnitf tagu <body> </body>.



3.3.3 CSS

CSS neboli Cascading Style Sheets je fakticky jazyk stylu, ktery definuje, jak bude
zobrazen HTML dokument. CSS pracuje s pismy, se znaky, barvami pozadi, s poli, s fetézci,
s vyskou a Sitkou zobrazovacich prvk, s obrazky na pozadi, s umisténim prvkt apod. Pokud
tedy je pro strukturovani obsahu stranky potfebny HTML, tak pro formatovani tohoto
strukturovaného obsahu je potteba CSS.

CSS byl vyvinut W3C (World Wide Web Consortium) v roce 1996 z pomérné
prostého diivodu — v HTML nebyly vyvinuty Zadné znacky, s jejichz pomoci by bylo mozné
formatovat stranku. VSechno, co bylo potieba, bylo napsat oznaceni pro web.

Znacky jako <font> byly zavedeny v HTML od verze 3.2, coz vyvojaiim zplsobovalo
mnoho problémi. Jelikoz webové stranky mély riiznd pisma, barevné pozadi a styly,
prepisovani kodu bylo dlouhym a finanéné narocnym procesem. CSS byl tedy vytvofen
W3C k vyfeseni tohoto problému.

Vztah mezi HTML a CSS je vysoce dilezity. Protoze HTML je znackovaci jazyk
(samotny zaklad webu) a CSS zduraznuje styl (celd estetika webu), jdou spolecné ruku v
ruce.

Z technického hlediska neni CSS nutny, ale pravdépodobné se nebudete chtit podivat
na web, ktery obsahuje pouze HTML, protoze bude vypadat jinak, nez jsme zvykli. [2]

3.3.3.1 Jak funguje CSS

CSS pouziva prostou syntaxi v anglickém jazyce s urcitou sadou pravidel, kterymi je
fizen. Struktura syntaxe je celkem jednoducha. Obsahuje CSS selektory — pouzivaji se k
vybéru obsahu, ktery chcete stylovat. Selektory jsou soucasti sady pravidel CSS. Blok
ozndmeni obsahuje jednu nebo vice deklaraci oddélenych stfedniky. Kazda deklarace
obsahuje nazev vlastnosti CSS a hodnotu oddélenou dvojte¢kou. Deklarace CSS vZzdy konci

stfednikem a bloky deklarace jsou uzavieny v zavorkach. [2]



3.3.3.2 Piiklady:

Prvky <p> budou zvyraznény Cerven¢ a tucné.

Piiklad obsahu
Obrazek 2 Cervené a tu¢né (Zdroj: vlastni)

Prvky <p> vycentrovany, 16px Sirok¢ a Sedé:

Piiklad obsahu

Obrazek 3 16px Siroky a Sedy (Zdroj: vlastni)
3.3.3.3 Varianty zapisu

Existuje n€kolik variant zdpisu: interni, externi atzv. ,,inline. Nejdiive se budeme
vénovat internimu zpisobu zéapisu. Styly zapsané timto zplsobem se nactou pii kazdé
aktualizaci webu, coz miiZe zplsobit del$i dobu nacitani webové stranky; kromé toho, Ze se
stranky mohou nacitat pomaleji, nebudeme moci pouZit jiz definovany styl na jiné strance
webu. To vSak ma i své vyhody. Diky tomu, Ze styl je definovan na jedné strance, je snadné
sdilet Sablonu nahledu.

Externi metoda zépisu mize byt nejvice pohodlnd pro praci s CSS; vSechny styly se
zapisuji do externiho souboru s ptfiponou ,,.css*. Tzn. Ze tyto styly mizeme pouzit na
jakékoliv strance, kde je to potfeba. Zapis do externiho souboru muze také zlepSit dobu
nacitani.

Jako posledni styl zapisu zustal tzv. ,,inline* neboli integrovany styl CSS. Je spojeny
se specifickymi prvky, které obsahuji tag <style>. Kazdy element musi byt stylizovany

zvlast, takZe tato varianta nemusi byt nejlepSim ani nejrychlejSim zptisobem zpracovani.



334 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) - je skriptovaci jazyk specialné navrzeny pro psani
webovych aplikaci (skripty, scénare), které jsou spoustény na webovém serveru. Vytvofil ho
Rasmus Lerdorf v roce 1995. PHP byla ptivodn¢ zkratka pro ,,Personal Home Page (Tools)*
(coz bychom mohli ptelozit jako ,,Nastroje pro osobni domovské stranky*), ale nyni je spise
rekurzivni zkratkou pro ,,PHP: Hypertext Preprocessor® (v piekladu ,,Hypertextovy
preprocesor PHP*). [6]

Syntaxe jazyka je do zna¢né miry zaloZzena na syntaxi C, Java a Perl. Je velmi podobny
jazyku C a Perlu, takze pro profesionalniho programatora neni té€zké tento jazyk se naucit.
Na druhou stranu PHP je jednodussi nez C a zvladne se ho naucit 1 ¢lovék, ktery zadny
programovaci jazyk neumi.

Obrovské plus PHP, na rozdil od napt. JavaScriptu, je, ze PHP skripty jsou provadény
na strané serveru. PHP nezavisi na rychlosti pocitace uzivatele ani jeho prohlizece; uplné
vSe je provadéno na serveru. UZivatel nemusi ani védét, zda dostava normalni soubor HTML
nebo vysledek skriptu.

Scénare v jazyce PHP mohou byt interpretovany na serveru jako separatni soubory
anebo mohou byt integrovany piimo do HTML stranky. [6]

PHP dokaze generovat nejenom HTML dokumenty, ale také obrazky riznych formatt
— JPEG, GIF, PNG, PDF a FLASH. PHP dokdze generovat data v jakémkoli textovém
formatu, véetné XHTML a XML.

Také se jedna o meziplatformovou technologii, distributiv PHP je dostupny pro vétsinu
operacnich systémt. PHP je podporovan na vétSin€ webovych serverd, jako je Apache,
Microsoft Internet Information Server (IIS), Microsoft Personal Web Server a dalsi.

Jazyk PHP je neustale zdokonalovan a je mu zajisté zajiSténa dlouhd podpora v oblasti

webovych technologii.



3.3.5 MySQL

Uloha dlouhodobého ukladani a zpracovéani informaci se objevila téméi okamzité s
prichodem prvnich pocitach. K vyfeseni tohoto problému byly na konci 60. let vyvinuty
specializované programy nazvané ,systémy spravy databazi“ (DBMS). DBMS prosly
dlouhym vyvojem. Na konci 80. let se stal dominantnim systém spravy relacnich databazi
(RDBMS). Od t¢ doby se DBMS staly de facto standardem a za ucelem sjednoceni prace s
nimi byl vyvinut strukturovany dotazovaci jazyk (SQL), cozZ je jazyk pro spravu relacnich
databazi.

MySQL je jednim z nejpopularnéjSich a nejrozsitenéjsich DBMS v kontextu internetu.
Neni urcen k préci s velkym objemem informaci, jeho pouziti je idedlni pro malé a stfedni
internetové stranky.

MySQL se vyznacuje dobrou rychlosti, spolehlivosti a flexibilitou. Prace s nim
zpravidla nezpiisobuje velké potize. Podpora serveru MySQL je automatickou soucasti
balicku PHP.

Dulezitym faktorem je jeho distribuce, kterd odpovidd obecné licenci GNU (GPL,
GNU Public License).

Dftive jsme pro dlouhodobé ukladani informaci pracovali se soubory: do nich jsme
vlozili mnozstvi fadkli apoté jsme je extrahovali pro dalsi praci. Ukol dlouhodobého
ukladani informaci je pfi programovani webovych aplikaci velmi béZzny: pocitani
navstévniki v pfepazce, ukladani zprav ve foru, dalkova sprava obsahu informaci na webu
atd. [7]

Mezitim profesiondlni metody prace se soubory jsou ¢asoveé velmi ndrocné: musite se
starat oumistovani informaci do nich, o jejich tfidéni a extrahovani a neméli byste
zapomenout, zZe vSechny tyto akce se objevi na serveru hostitelského poskytovatele, kde je
velmi pravdépodobné, Ze je instalovana jedna z variant Unixu — proto se musime také starat
0 opravnéni souborll a jejich spravné umisténi. Zaroven se vyrazné zvySuje mnozstvi kédu
a je velmi snadné udélat v koédu chybu.

VSechny tyto problémy se ale daji vyfeSit pomoci databidze. Samotné databaze se
staraji o zabezpeceni informaci a jejich tfidéni; umoznuji nacist a zvefejnit informace na
jednom fadku. Kod pouzivajici databazi je kompaktnéjsi a ladéni je mnohem snaz$i. Kromé
toho je rychlejsi — informace se nacitaji z databaze mnohem rychleji neZ ze souborti.

Aplikace psana v jazyce PHP, kterd pouziva databazi k ukladani informaci (zejména

MySQL), vzdy pracuje rychleji nez aplikace, kterd k ukladani dat pouziva soubory. Faktem



je, ze databdze MYSQL je psana v C++, a uz toto napovida, ze prace s databazi bude
rychlejsi. [7]

Také plikace v PHP, ktera by pracovala s pevnym diskem efektivnéji nez s databazi,
je skoro nerealizovatelnym ukolem, protoze programy PHP ve své podstaté pracuji pomaleji
nez programy C++, protoze PHP je interpretovany a C++ je kompilovany.

Hlavni vyhodou databaze je tedy to, ze se stard o veskerou praci s pevnym diskem a
dela ji velmi efektivné.

Existuji nasledujici typy databazi:

e hierarchicka,

e relaéni,

e objektove orientovana,
e hybridni.

Hierarchicka databaze je zaloZena na stromové struktute ukladani informaci. V tomto
smyslu jsou hierarchické databaze velmi podobné souborovému systému pocitace.

V relaénich databazich jsou data shromazd’ovana v tabulkach, které se skladaji ze
sloupcti a tadk, na jejichz praseciku jsou umistény buiiky. Dotazy do téchto databazi jsou
vraceny tabulkou, ktera mize byt znovu ucastnikem dalsiho dotazu. Data v tabulkach jsou
zpravidla spojena s daty jinych tabulek (odtud nazev ,,rela¢ni®). [7]

V objektoveé orientovanych databazich jsou data ukladéna jako objekty. Je vhodné
pracovat sobjektové orientovanymi databdzemi pomoci objektové orientovaného
programovani. Dosud vSak takové databaze nedosahly popularity rela¢nich databazi, protoze
doposud jsou z hlediska vykonu vyrazné podiadné.

Hybridni DBMS kombinuji schopnosti relacnich a objektové orientovanych

databazi.Webov¢ aplikace obvykle pouZzivaji relacni databaze.

3.3.5.1 SQL

Pro praci s databazi se pouziva dotazovaci jazyk SQL. Jazyk SQL je strukturovany
dotazovaci jazyk; umoziuje provadét riizné operace s databazemi, napi. vytvaret tabulky,
aktualizovat a mazat z nich data, provadét dotazy apod. Nize v tabulce jsou uvedeny zakladni
SQL piikazy:

SHOW DATABASES,; Zobrazit dostupné databaze.

CREATE DATABASE; Vytvoreni nové databaze.




USE <nazev_db>;

Vybér databdaze k pouziti.

SOURCE <slozka_soubor_.sgl>;

Import prikazu SQL ze souboru .sql.

DROP DATABASE <nazev_db>;

Odstranéni databaze.

SHOW TABLES; Zobrazit tabulky dostupné v databazi.
CREATE TABLE; Vytvoreni nové tabulky.

DESCRIBE <nazev_db>; Podrobnosti tabulky.

INSERT:; Priddvani dat do tabulky.

UPDATE; Aktualizace dat tabulky.

DELETE FROM <nazev_tabulky>;

Vymazat vSechna data z tabulky.

DROP TABLE <nazev_tabulky>;

Smazat tabulku.

SELECT,

Nacteni instance z tabulky.

SELECT DISTINCT;

Pouze neopakujici se data.

WHERE; Uvedeni podminek pfikazu.

GROUP BY; Seskupeni vystupnich hodnot.

HAVING,; Pro prdci s agregovanymi funkcemi
(WHERE).

ORDER BY; Tridéni vysledk( dotazu.

BETWEEN; Vybér datovych hodnot z urcitého intervalu.

LIKE; Vyhledavaci vzorec podobné hodnoty.

IN; Pro klauzuli WHERE zadat nékolik hodnot.

JOIN; Propojeni tabulek pomoci spole¢nych

atributd.

Tabulka 1 SQL prikazy
3.3.5.2 Ukéazka ptiklada:

CREATE TABLE ucitel ( ID CHAR(5), JIMENO VARCHAR (20) NOT NULL , PRUMENI VARCHAR (20) NOT NULL, PLAT NUMERIC(8,2), PRIMARY KEY
ID

# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi Komentafe Dalsi Operace
1 Do char(5) utf8mb4_unicode_ci Ne Zadna &7 Zménit @ Odstranit + Vice
] 2 JMENO  varchar(20) utfdmb4_unicode ci Me Zadna o7 Zménit @ Odstranit w Vice
[] 3 PRUMENI yarchar(20) utfdmb4_unicode_ci Me Zadné &7 Zménit @ Odstranit w Vice
[] 4 PLAT decimal(8.2) Ano  NULL 7 Zménit @ Odstranit + Vice

Obrazek 4 Vytvoreni tabulky (Zdroj: vlastni)
INSERT INTO ucitel VALUES (1,"Jan","Janovi¢", 12302

ID  JMENO PRIJMENI PLAT

1 Jan Janovié 12302.00

Obrazek 5 VloZeni dat (Zdroj: vlastni)
UPDATE ucitel SET PLAT = 30333 WHERE ID=1;

ID JMENO PRIJMENI PLAT
1 Jan Janovié 30333.00

Obrazek 6 Zména zaznamu (Zdroj: vlastni)

3.3.6 JavaScript

JavaScript je jednim z nejpopularnéjSich programovacich jazykil na svéte, s vice nez

20letou historii. JavaScriptu se l1ze velmi rychle naucdit rozumét a snadno ho pouzit v celé
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fad¢ aplikaci, od jednoduchych vylepseni funkcnosti webu az po psani her a webovych
aplikaci.

JavaScript vytvoftil za 10 dnit Brandan Eich, ktery pracoval v Netscape v roce 1995.
Pivodné se jmenoval Mocha, déale byl pfejmenovan na Mona a poté na LiveScript, az se
nakonec stal JavaScriptem. Pocate¢ni verze jazyka byla omezena pouze na prohlizec¢
Netscape a nabizela uzkou funkcnost. Postupem casu se rozvijel, ¢aste¢né diky komunité
vyvojara, ktefi na ném dale pracovali.

V roce 1996 byl JavaScript standardizovéan, s oficidlnim nazvem ,,ECMAScript*,
pticemz ECMAScript 2 byl vydan v roce 1998 a ECMAScript 3 v roce 1999. Pak se zménil
na dnesni JavaScript, ktery nyni funguje nejen v riznych prohlizecich, ale také na riznych
zatizenich, v¢etné mobilnich a stolnich pocitaci. [8]

Pouzivani JavaScriptu od té doby nadéle roste a v roce 2019 jej pouzivalo 95 % webi.
Za 20 let se vyvinul z primitivniho programovaciho jazyka do jednoho z nejpopularnéjsich

nastroji v arzenalu webového vyvojare.

3.3.6.1 Vyhody JavaScriptu

JavaScript ma velkou fadu vyhod, diky kterym je nejlepsi volbou mezi podobnymi
jazyky, zejména v nékterych aplikacich.
Uved'me né€kolik hlavnich vyhod pouZzivani JavaScriptu:
e Neni potieba pouzivat kompilator, protoze jej webovy prohliZe¢ interpretuje.
e Je snazsi se ho ucit nez jiné programovaci jazyky.
e Miuze byt pfipojen ke zvlastnim prvkim stranek nebo udalosti, jako je kliknuti
(click) nebo pfejeti mysi (mouseover).
e Pracuje v riznych prohlize¢ich a na riiznych platforméch.
e JavaScript miiZze byt pouzit k ovéfeni vstupu a snizit pottebu ru¢niho ovéfeni
dat a tim také snizuje pocet dotazli pro ovéteni v backendu.
e Diky JavaScriptu je web interaktivnéjsi a atraktivnéjsi pro navstévniky.
e Je asynchronni.

e Snadnégjsi nez jiné programovaci jazyky.

3.3.6.2 Nevyhody

Na druhou stanu m4 ale 1 své slabiny. Kazdy programovaci jazyk ma své nevyhody a

slabiny. Jednou z pti¢in problémt je popularita jazyka. Kdyz se programovaci jazyk stane



popularnim jako JavaScript, stane se pfedmétem zvySeného zdjmu hackeri, podvodnikl a
jinych Skodlivych projevil tfetich stran, které se snazi najit slabiny a chyby v zabezpeceni.
Nekteré nevyhody a slabiny:
e Zranitelny pro zneuziti (Skodlivy kod, ktery vyuziva zranitelnosti v
softwarovém produktu).
e Muze byt pouzit ke spusténi Skodlivého kddu v pocitaci uzivatele.
e Ne¢které prohlizece nebo zatfizeni nejsou pln¢€ podporovany.
e N¢které ¢asti kodu JavaScriptu mohou byt velmi velké.
e Miuze byt interpretovan odliSn€ na riznych zafizenich, coz vede k nedostatecné
integrite.
Dtivodem, pro€ je JavaScript jednim z nejpopuldrnéjSich programovacich jazykd, je
jeho univerzalnost. Mimochodem, mnoho vyvojait pouziva JavaScript jako hlavni
programovaci jazyk ajiné programovaci jazyky pouziva, pouze pokud potiebuji néco

specifického.

3.3.6.3 Jak JavaScript funguje na vaSem webu

Kod JavaScript je obvykle bud’ vlozen do vasi stranky, nebo odkazuje na samostatny
soubor s piiponou “.js”. Jednad se o jazyk, ktery je interpretovan na strané klienta, coz
znamena, ze skript se stdhne do pocitace navstévnika a tam se zpracuje — to je hlavni rozdil
v tom, jak funguji jazyky na stran€ serveru (jsou spustény na vasem serveru pied odeslanim
souboru navstévnikim).

Je ale dobré si uvédomit, Ze vétSina prohlizeci také nabizi uzivatelim moZnost
vypnout JavaScript. Proto je vzdy dobré zvazit, co se stane, pokud neni kdéd interpretovan v

nékterych pocitacich.



Ptidani JavaScriptu na web

Radek kodu JavaScript miZzete na web piidat pomoci znacky <script> (viz nasledujici

priklad).

Obrazek 7 Script tag (Zdroj: vlastni)
Obecnym pravidlem je vlozeni koédu JavaScript do znacek <header>, pokud jej

nebudete muset spustit v ur€itém case nebo na urcitych prvcich stranky. Kod JavaScript
muzete také ulozit do samostatného souboru a v ptipad¢ potieby jej na webu vyvolat.
A konecné divod, pro¢ je JavaScript tak popularni, je ten, Ze je velmi dobry v tom, k

¢emu je urcen.

3.3.7 JQuery

JQuery je velmi populdrni knihovna JavaScriptu. Byla vytvofena Johnem Rezigem v
roce 2006 s cilem usnadnit vyvojaitim pouZzivani JavaScriptu na webovych strankach. Neni
to samostatny programovaci jazyk a funguje ve spojeni s JavaScriptem. S jQuery budete
délat mnohem vic a budete do toho investovat mnohem méné Casu. [9]

Psani kodu muaze byt zdlouhavé, zejména pokud obsahuje mnoho fadkt. JQuery
komprimuje vice fadkt kodu do jediné funkce, takZe k dokonceni jedné tlohy neni tfeba

ptepisovat celé bloky kodu.

3.3.7.1 Zpusoby pfipojeni jQuery

Aby bylo mozné pouzivat funkce knihovny jQuery, musi byt pfipojena k webové
strance jednim z nésledujicich zptisobti:

1. Stahnutim z oficialniho webu a jejim pfipojenim pomoci tagu <skript>:

<script src=".../jguery-min.js"

Obrazek 8 VlozZeni lokalni (Zdroj: vlastni)
2. Obvykle je umistén na konci dokumentu HTML, pred zavirajici znacku

<body>, ale pred jinymi knihovnami, které jej pouzivaji.



3. Pouzitim Google CDN nebo jinych serverdt CDN coz ma své vyhody pfi
navstévé webl, kde odkaz URL ke stazeni knihovny jQuery je stejny, se

knihovna jQuery nenacte ze serveru, ale z mezipaméti prohlizece uzivatele.

<script src="htkp yis.co x/1ibs/ y/1.11.3/jquery.min. js

<script src="https: x/1libs/jquery/2.1.4/jquery.min.js"

Obrazek 9 VloZeni CDN (Zdroj: vlastni)
Tento fadek je Obvykle je umistén na konci dokumentu HTML, pted

zavirajici znacku <body>, ale pted jinymi knihovnami, které jej pouzivaji.

3.3.7.2 Priiklady jQuery:

e Efekty posouvani mizeme vytvofit pomoci nékolika fadkd kodu. PouZzitim

prikazu SlideDown (), SlideUp () a SlideToogle ().

$("#flip"). {(function{){
${"#panel™). ():

Obrazek 10 SlideDown () (Zdroj: vlastni)
e Pomoci jQuery mizeme také skryt prvky HTML pomoci ptikazi Hide () a

Show ().

$("#hide™). (function{){

(function(){

Obrazek 11 Skryti prvky (Zdroj: vlastni)
e Také mliZeme animovat prvky.

${"button™). {(function(){
$("div"). ({

Obrazek 12 Animace (Zdroj: vlastni)



3.3.8 Bootstrap

Bootstrap je open source a bezplatny HTML, CSS a JS, framework, ktery je pouzivan
webovymi vyvojaii k rychlému vytvafeni responzivnich navrhti webovych stranek a
webovych aplikaci. Je pouzivan po celém svété nejen nezavislymi vyvojafi, ale nékdy i
celymi spolecnostmi. [10]

Hlavni oblasti jeho aplikace je vyvoj frontendovych Casti webl a administra¢nich
rozhrani. Mezi podobnymi frameworky (Foundation, Ulkit, Semantic Ul, InK atd.) je ramec
Bootstrap nejoblibené;si.

Dtivodem jeho popularity je skutecnost, ze umoziuje vyvijet weby nékolikrat rychleji,
neZ je tomu u ,,¢istych* CSS a JavaScript webl. A v naSem svété je ¢as nejdrazsi komoditou.
S popularitou je spojena také dostupnost. Ta spociva v tom, Ze i1 zacinajici vyvojaf miZze
sjeho pomoci vytvofit pomérné kvalitni rozvrzeni, které by bylo obtizné dokoncit bez
dakladné znalosti webovych technologii a bez dostate¢né praxe.

Framework Bootstrap je kolekce soubortit CSS a JavaScript. Pokud jej vybereme k
pouziti na strance, je nutné k nému ptipojit tyto soubory. Po pfipojeni se ndm nastroje tohoto
frameworku stanou dostupnymi.

Bootstrap se sklada z:

e siti (Bootstrap grid);

e tfid pro stylizaci textu, obrazk, tabulek a jiného obsahu;
e soucasti urenych k vytvateni:

o tlacitek,

e rlznych formulait,

e horizontalnich a vertikdlnich navigacnich nabidek,

e posuvniki,

e rozeviracich seznamu,

e akordeonu, modalnich oken,

e popiskl a dalSich prvkl rozhrani;

Ttfid pro feSeni pomocnych problémd, které se nejcastéji vyskytuji pred webovymi
vyvojafi (zarovnani textu, skryti nebo zobrazeni prvku, nastaveni barvy a pozadi prvku,

nastaveni okraje a odsazeni vypln¢ atd.).



3.3.8.1 Vyhody a nevyhody

Vyhody frameworku pii vyvoji frontendové ¢asti webl a administracniho rozhrani na
jeho zakladé: vysoka rychlost vytvareni webovych stranek, ptitomnost velkého poctu
hotovych dobie navrzenych komponentti, sSchopnost prizptisobit se vasemu projektu, nizky
vstupni prah; pro praci s frameworkem neni nutné mit podrobné znalosti HTML, CSS,
JavaScriptu ani jQuery (staci znat pouze zaklady vySe uvedenych technologii), piitomnost
obrovské komunity, velké mnozstvi ¢lankd, receptl a videi.

Bootstrap, stejné jako vétSina takovych ramct, ma i nedostatky. Jednim z nich je, Ze
nema smysl pouZzivat jej pro rozlozeni webovych stranek. Kdyz bude vyzadovano prepsani
velké ¢asti kodu CSS a jednoduse napt. nastaveni proménnych Bootstrap, nejde to udélat.

Dalsi nevyhodou je, ze kod CSS a JavaScript vaseho projektu bude mnohem vétsi, nez
kdybychom ho napsali sami pro tento projekt. A v neposledni fadé — i tento framework, jako

vSechny ostatni, je tfeba aktualizovat.

3.3.9 Vyvojové prostiredi JetBrains PhpStorm

PhpStorm je integrované vyvojové prostfedi PHP s inteligentnim editorem, ktery
hluboce rozumi kédu, podporuje PHP od verze 5.3 pro moderni a klasické projekty,
poskytuje Spickové dokoncovani kodu, refactoring, on-the-fly prevenci chyb a podporuje

michani riznych jazykt v jednom projektu.

3.3.9.1 Podpora hlavnich frameworki

PhpStorm je idealni pro praci se Symfony, Laravelem, Drupalem, WordPressem, Zend
Frameworkem, Magentem, Joomlou, CakePHP, Yii a dal§imi frameworky.

Vyvojové prostiedi JetBrains PhpStorm je specializovany néstroj pro vyvoj webovych
aplikaci, které jsou vytvareny pomoci jazyka PHP a pomoci HTML, JavaScriptu a CSS.
Reseni PhpStorm implementuje nasazeni a synchronizaci projektd pies FTP. Prostiedi
PhpStorm nabizi funkce automatického dokonceni jazykovych konstrukci PHP v kodu,

inspekcei kodu, rizné algoritmy refaktoringu a rychlou navigaci v kodu.



Stovky inspekci se postaraji o ovéieni spravnosti kodu a také o analyzu celého projektu

b&hem vyvoje. Podpora pro PHPDoc, (re)arranger kod, formatovaci program s konfiguraci

stylu kédu a dalsi funkce, které poméhaji vyvojaiim psat elegantni a snadno udrzovatelny

kod.

Podporovany jsou pokrocilé technologie pro vyvoj webovych aplikaci, vcetné

HTML5, CSS, Sass, SCSS, LESS, Stylusu, Kompasu, CoffeeScriptu, TypeScriptu,

ECMAScriptu Harmony, Jade Sablon, Zen Codingu, Emmetu a samoziejmé JavaScriptu.

PhpStorm zahrnuje vSechny funkce WebStorm (editor HTML/CSS, editor

JavaScriptu) a ptidava plnohodnotnou podporu pro PHP a databazi/SQL.

Kli¢ové vlastnosti:

inteligentni editor kodu PHP se zvyrazitovanim syntaxe, dokon¢ovanim kodu,
pokro€ilymi moznostmi formatovani kodu a ptedchdzenim chybam za béhu;
podpora Vagrantu, Composer, vestavény REST klient, nastroje pfikazového
radku, konzole SSH;

podpora frameworkd;

vizualni debugger pro PHP aplikace;

kompletni sada nastroju pro front-end vyvoj;

podpora styli koédu, vestavénych styli PSR1/PSR2, Symfony2, Zendu,
Drupalu a dalSich;

integrace se systémy pro spravu verzi, véetné jednotného rozhrani;

vzdalené nasazeni aplikaci a automatickd synchronizace pomoci FTP, SFTP,
FTPS atd;

Ziveé Upravy: zmény kodu Ize okamzité prohlizet v prohliZec¢i bez opétovného
nacteni stranky;

PHP UML;

integrace s debug nastroji;

databazové nastroje, editor SQL;

meziplatformni (Windows, Mac OS X, Linux).

PhpStorm je placené vyvojové prosttedi, ale pred zakoupenim je mozno si stdhnout

zkuSebni verzi na 30 dnd, ktera neni nijak omezena ve své funk¢nosti.



Vizudlni stranka tohoto vyvojového prostiedi je taky velmi atraktivni a propracovana,

ukazka je na obrazku nize.

Obrazek 13 Vyvojovy prostiedi (Zdroj: vlastni)

3.3.10 Xdebug

Xdebug je rozsiteni pro PHP, které pomaha s ladénim a vyvojem. Jeho Klicové
vlastnosti jsou:
e obsahuje tzv. ,,jednokrokové debugovani* pro pouziti s IDE;
e vylepSuje funkci var_dump () v PHP;
e pfidava stopy zasobniku pro oznameni, varovani, chyby a vyjimky;
e vybaven funkcemi pro nahravani kazdého volani funkci a nahrdvani
proménnych na disk;
e obsahuje profiler;
e poskytuje funkce pokryti kodu pro pouziti s PHPUnit. [11]

Samoziejmé& mlizeme ladit PHP kod pomoci jednoduchych funkci, jako je error log,
print_r avar_dump, ale tyto funkce neumozinuji sledovat proces zpracovani koédu. A k tomu
pouzivaji vyvojaii PHP Xdebug.

Pti ladéni pomoci error_log jsou pozadované proménné ne vzdy zobrazeny. Napf. v
procesu odstraniovani chyb piidate funkci pro ladéni proménné, aktualizaci stranky, kontrolu
protokolu chyb. Pokud neni mozné zjistit, o jakou chybu jde, musite tento proces opakovat

ZNovU a Znovu.



Xdebug umoznuje zastavit proces béhem provadéni a kontrolovat proménné. Tzn. ze
béhem jedné iterace této smycky mate vse, co potiebujete k feSeni problému. Tato funkce

pomaha zefektivnit proces vyvoje.

3.3.10.1 Odstranovani potizi s pomoci Xdebugu

Body pieruseni neboli tzv. ,breakpoints v Xdebugu umoznuji kdykoli zastavit
provadeéni kodu a dale pouzit krokovani. Tzn. ze mizeme piesouvat body pieruseni, dokud
nenajdeme oblast, odkud problém vychazi. Také v neposledni fadé mizeme pouzit

podminovany ,,breakpoint*.

3.3.10.2 Vyvoj prostiednictvim testovani

Dalsi oblasti aplikace pro Xdebug je Debug Driven Development, ktery umoziuje
rychle fesit problémy. Napiiklad kontrolu existujiciho pole, objektu a instance tfidy a najde
kousky kodu, které 1ze pouzit vicekrat.

Neni nutné jej pouzivat Casto, ale skute¢nost, ze takova funkce existuje, je velice

pfijemna



4  Vlastni prace

Prakticka ¢ast této bakalatské prace je zamétena na vyvoj a testovani vyvinuté aplikace

a nasledné umisténi produkéni verze na webovy server.

4.1 Uvodni analyza

V rémci této Casti analyzy jsme byli sezndmeni se soucasnou situaci podniku, kterou
je potieba zménit dle pozadavku zadavatele.

Tento podnik aktudlné¢ nedisponuje zadnou webovou strankou ani rezervacnim
systémem. VSechny pozadavky na rezervaci jsou piijimany pomoci telefonu nebo e-mailu a
nasledné pro piehlednost zapsany do tabulky v MS Excelu.

Tato varianta vyhovovala jen zpocatku, ale se zvySujicim se poctem klientl se stala
nevhodnou kvilli ¢asové naro¢nosti. K nutnosti zmény piispél téZ zvysujici se pocet
zameéstnanct, jimz bylo potieba distribuovat informace ohledné rezervaci.

Na rozdil od manudlni varianty, kdy provozni personal musel informace ohledné
klienta vytézit ze schranky nebo telefonniho rozhovoru, je varianta webu s rezervacnim
systémem rychlejsi, ptehlednéjsi a méné pracna.

V neposledni fad¢ se jednou z potieb stalo zviditelnéni podniku na internetu, protoze
v dne$ni dob& nebyt on-line znamend nebyt viibec.

Z téchto divodi se zadavatel rozhodl pro vytvofeni webové stranky, ktera by
umoznovala sdileni informaci, zefektivnila praci s rezervacemi a piispéla k celkovému
piehledu naptic¢ celym podnikem. Kromé téchto poZzadavki vznikl 1 jeden pozadavek, ktery
byl orientovany na klienty podniku, a to zasilani rekapitulace a pfipominky rezervace
prostfednictvim SMS.

Cilem této bakalaiské prace je vytvofit funkéni webovou stranku s pluginem
rezervacniho systému, ktery bude evidovat vSechny rezervace zakaznikli na urcité sluzby
podniku, informovat personal o novych rezervacich a odesilat SMS s rekapitulaci rezervace

zakaznikim.



4.1.1 Dikladna analyza a urceni poZzadovanych funkci

V prvni fad¢é je tfeba se sejit se zadavatelem a ujasnit si v diskuzi jeho pfani a

pozadavky. Je mozné, ze zadavatel nasledné piehodnoti nékterou z pozadovanych

funkcionalit a zméni tak ¢ast pozadavkl vzeslych pii ivodni analyze.

Po nasi schiizce se pozadavky zadavatele nezménily, ale naopak se rozsitily. Jsou

nasledujici:

web bude bézet v CMS WordPress;

web s moznosti registrace uzivatelu;

moznost zvefejiiovani clankd;

web neboli jeji ,,landing page* bude rozdéleny na sekce;

web ma obsahovat animovany ¢iselnik spokojenych zdkazniki;
moznost pfidavani komentait ke zvetejnénym clankltim;

web ma umoznit rezervaci sluzeb;

pii rezervaci si zdkaznik mize vybrat, kdo bude osetfeni provadét;
systém bude ovétovat dostupnost sluzby a zobrazi kalendar;
zakaznik bude mit moZnost vybrat urcity den v kalendafi a urcity cas;
registrace dostupnd jenom v piipadé rezervace sluzby;

zakaznikovi a oSetfovateli bude odeslana rekapitulace v podobé e-mailu a SMS;
kazdy oSetrovatel bude moct prohlédnout sviij kalendar;

export mési¢niho reportu do MS Excelu;

firemni identita a Sablona stranky budou vytvofeny externi agenturou.



4.1.2 Navrh reSeni

Na zakladé analyzy vyse uvedenych pozadavki od zadavatele bylo rozhodnuto, které
technologie budou pouzity pro tvorbu webu a jaky plugin rezervace bude nejvhodnéjsi pro
splnéni pozadavku zadavatele.

Jelikoz zadavatel presné specifikoval, jaky CMS ma byt pouzit, postupujeme dle
pozadavku, a tedy vybereme WordPress, aby byl zadavatel maximalné spokojeny.

Ma to ale 1 své slozitosti, jelikoz zadavatel chce, aby web obsahoval i1 rezervacni
systém, proto se musime obratit na adresar plugini pro WordPress. Po dlouhé tivaze a
analyze plugint jsme nasli pouze jeden, ktery absolutné odpovidal naSim pozadavkim, a
tedy bylo rozhodnuto, Ze vyuZijeme Salon booking system, jelikoZ ma nejlepsi hodnoceni,
velkou komunitu i dikladnou dokumentaci a je Casto aktualizovén, tzn. ze oprava chyb a
pievod na novou verzi jsou zajiStény; také ma bezplatnou podporu.

Jelikoz se pohybujeme ve webovych technologiich a CMS, s nimz budeme pracovat,
je psan v PHP, zvolime jako hlavni programovaci jazyk PHP.

Web budeme tvoftit ve vyvojovém prostiedi PHPStorm a jako pomocnik pro testovani
bude vyuzit Xdebug.

Pro cely projekt budou vyuzity tfi typy prostiedi:

e DEV —vyvojové prostitedi, ve kterém bude proveden veskery vyvoj a iprava webové
stranky;

e TST — testovaci prostredi, ve kterém bude provedeno testovani pred distribuci do
produkéniho prostiedi;

e STD - produkéni prostiedi, které bude pouzito pouze pro distribuci webovych

stranek a jejich prezentaci uzivateliim.



4.1.3 Sestaveni zakladni kostry webu, navrh rozloZeni, vyhotoveni makety webu

Na zakladé pozadavku zadavatele na web a jeho pocet stranek se zhotovi hruby navrh

webu a rozlozeni jeho prvka.
LOGO Aoy Ttz At 3 Taceo &

HLAVNI BANNER

O NAS
SEKCE 1

NASE GALERIE
SEKCE 2

SEKCE 3

BLOG
SEKCE 4

KLIENTI
SEKCE 5
FOOTER

Obrazek 14 Wireframe (Zdroj: vlastni)



Tento navrh rozlozeni byl po schvaleni zaslan externi agentute k ptipravé grafickych
podkladii.

V case, kdy agentura bude pfipravovat grafiku pro web, byla instalovana nova
instalace WordPressu na lokalni server a byly pfipravovany moduly pro testovani

funkcionality.

4.1.4 Instalace WordPressu

Krok 1: Pro Gspésné zahajeni instalace CMS WordPress je tieba vytvofit prazdnou

databazi a disponovat nasledujicimi udaji o ni:

1. nazev databaze,

2 uzivatelské jméno k databazi,
3 heslo pro pfistup k databazi,
4. databazovy server,

5 predpona tabulek

Tyto Gdaje se vyplni do ptislusného okna:

Zadejte prosim nasledujici informace o pfipgjeni k databazi. Pokud uvedené Udaje neznate nebo nééemu
nerozumite, kontaktujte poskytovatele hostingu.

MNazev databaze sweetbeauty ;If;z;iast:béze. kam chcete instalovat
Uzivatelské jméno root UZivatelské jméno k databazi.

Heslo heslo Heslo pro pfistup k databazi.
Databazovy server localhost Pokud nebude fungovat vychozi hodnota

localhost, tak musite pouiit informace od
poskytovatele hostingu.

Pfedpona tabulek wp Pokud cheete provozovat nékolik riznych

instalaci WordPressu pod jednou databazi,
tak musite zvolit rizné pfedpony tabulek.

Obrazek 15 Instalace WordPress (Zdroj: vlastni)



Nasledné bude béhem nékolika minut provedena automaticka instalace; do procesu se
nijak nezasahuje. Po uspés$né instalaci se zobrazi stranka, kde je vyzadovéano ptihlaSeni za
pomoci udaji, které byly zadany pii instalaci. Administratni rozhrani, na které jsme
presmérovani po dokonceni instalace, je zobrazeno na obrazku nize.

Nasténka
Vitejte ve WordPressu!

Zatinme Daléi kroky Daléi maznosti

=]

[
=

Aktuiini prehled N Rychly koncept

WordPr

Obrazek 16 Administraéni rozhrani (Zdroj: vlastni)
Automaticky vygenerovana stranka této instalace vypada néasledovné:

‘Sweet Beauty - -Kosmetika & Depilace- a

Ahoj vsichni!

=3 Archivy
Nejnovéjsi pfispévky o
Ahojvaichai Rubriky
Nejnovéjsi komentafe o
w ke Zakladniinformace

Obrazek 17 Domii (Zdroj: vlastni)
Prvni krok, tj. instalaci, jsme zvladli spésné. Jelikoz externi agentura, ktera ptipravuje

Sablonu pro web, zatim nedodala grafick¢é podklady, budeme se v néasledujicich

krocich zabyvat instalaci pluginu rezerva¢niho systému.



4.1.4.1 Instalace pluginu Salon booking system

Instalace pluginu ve WordPressu je velmi jednoducha. Jedna se o pét zakladnich

krok, ale i pfesto si je ukdzeme:

1. Otevieme kartu Pluginy.

2 Kliknéte na Instalace plugini.

3. Do vyhledavaciho pole zadame nazev pluginu, napi. Salon booking system.

4 V seznamu vysledkt vyhledavani nalezneme potiebny plugin (Salon booking
system).

5. Kliknéte na tlacitko Instalovat.

Booking calendar,
Appointment Booking
System

Obriazek 18 Salon booking systém (Zdroj: vlastni)
Po uspésné instalaci nového pluginu klikneme na tlacitko Aktivovat, které se zobrazi

misto tlacitka Instalovat. Novy plugin byl GspéSné€ nainstalovan a aktivovan.



4.1.4.2 Instalace Sablony

Vsechny instalacni kroky lze provést v rozhrani WordPress. Diky tomu je proces

pohodlny a rychly.Jednotlivé kroky jsou uvedeny nize:
1. Piejdeme do nabidky Vzhled a nasledné klikneme na Sablony.

L 4+ Akce

4 Sweet Beauty — -Kosmetika & Depilace... 4 1

) (EeEn(s Nasténka

Uvodni stranka

Gratulujeme! Salon Booking je nyni aktivni.

Aktualizace (1 i } .
Nova sekce"Salén"byla vytvofena v listé vievo

Byly vytvofeny tfi nové stranky: "Booking®, "Booking my account” a "Thank you page"
A Piispavky Take jsme pro ukdzku piidali néjake “slu a "rezervace”. Klidné tyto ukazky smaite
jdéte do "Salon > Nastaveni’ erte nastavit Salon Booking System

05 Média
Zamitnout toto oznameni

B Stranky

Komentare
NordPressu!
naleznete nékolik od

kazi, které byste mohli potfebovat:

Pluginy (3 Piizpisobit

i Dalsi kroky

= - Widgety

UZivatelé 2= , ) o

Menu Vytvofit prvni pfispévek
- rzhled webu

+ n

Nastroje Vytvofit novou strénku

Nastaven( zménit pouFivanou sablonu Nastavit Gvodni stranku

| o

Provozovna Zobrazit web

Aktualni prehled “ Rychly keoncept A

A 1 pispévek MNazev
P 1 komentsf
PouZivite WordPress 5.3.2 a 3ablonu Twenty Twenty, Obsah

Nahodnou myslenku miz aznamenat.

Aktivity a

Ahoj vEichni! UloZit koncept

WordPress akce a novinky a

Publikované piispévky

Nejnové)si komentafe

@ WordPress komentator: Ahoj viichni!
Zdravim, tohle je komentaf. Cheete-li zadit se

127.0.0.1/wordprass/wp-admin/themes.php  thyzlovanim, Gpravami a maz Zldastnéte se nadchizejici akce ve vatem okoll.

nim komentart, pak si

Obrazek 19 Zména vzhledu (Zdroj: vlastni)



2. Jakmile jste na strance Sablony, klikneme na tlagitko Instalovat v horni ¢asti.

# Sweet Beauty — -Kosmetika & Depilace... <> 1 B 4+ Akce

@ Nasténka Sablony o Instalovat ‘ Hledat instalované Zablony, |

A Prispévky
Gratulujeme! Salon Booking Je nyni aktivni.
Média
Mova sekce"Salon"byla vytvorena v li5té vievo
Stranky Byly vytvoreny tfi nové stranky: "Booking”, "Booking my account” a "Thank you page"
Take jsme pro ukazku pridali néjake "sluzby” a "rezervace”. Klidné tyto ukazky smazte
Komentare jdéte do "Salon > Mastaveni“vyberte nastavit Salon Booking System
Zamitnout toto oznameni
2 Vzhled
gabk_}ny Tererty Teenty  rwcres neve ' 2i Raws e Slesls e N . Q B ~
fxp  Tvanty Kingte
- o . @_‘\» Hema About
Piizplsobit .
Widasty Welcome to the Swedish
yeLy
Museum of Modern Art —
Menu Welml

Pozadi

Editor

J2 Pluginy (1

o Ufivatelé

# Nastroje

Mastaveni
Aktivni: Twenty Twenty Twenty Ninet

Provozovna

o

Obrazek 20 Zména vzhledu $ablona (Zdroj: vlastni)
3. Nasledné vybereme nasi Sablonu a instalace bude provedena.



Po tspésné instalaci nasi Sablony web vypada néasledovné:

Sweet Beauty -
Kosmetika &
Depilace-

Booking  Booking My Account  Thank you for booking  ZkuZebni strénka

Dalzi

AHOJ VSICHNI!

Ahoj viichni! m

020 Rroor 00 Comments
Nejnov&jsi

pFispévky

ho

e 9000

0 Ahoj viichnil

Nejnov&jsi
komentaie

O WordPress
komentétor: Ahoj viichnil

Obrazek 21 Po instalaci Sablony (Zdroj: vlastni)



41,5 Databazova struktura

Ptehled databazové struktury vypada takto:

Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi
comment_id | bigint(20) UNSIGNED | Ne 0
meta_key varchar(255) Ano NULL
meta_value | longtext Ano NULL
Tabulka 2 wp_commentmeta
Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi
comment_ID | bigint(20) UNSIGNED | Ne auto_increm
ent
comment_po | bigint(20) UNSIGNED | Ne 0
st ID
comment_au | tinytext Ne
thor
comment_au | varchar(100) Ne
tho r_email
comment_au | varchar(200) Ne
thor_url
comment_au | varchar(100) Ne
thor IP
comment_da | datetime Ne 0000-00-00
te 00:00:00
comment_da | datetime Ne 0000-00-00
te_gmt 00:00:00
comment_co | text Ne
nte nt
comment_ka | int(11) Ne 0
rma
comment_ap | varchar(20) Ne 1
pr oved
comment_ag | varchar(255) Ne
ent
comment_ty | varchar(20) Ne
pe
comment_pa | bigint(20) UNSIGNED | Ne 0
re nt
user_id bigint(20) UNSIGNED | Ne 0
Tabulka 3 wp_comments




Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi

link_id bigint(20) UNSIGNED | Ne auto_increm
ent

link_url varchar(255) Ne

link_name varchar(255) Ne

link_image | varchar(255) Ne

link_target varchar(25) Ne

link_descript | varchar(255) Ne

ion

link_visible | varchar(20) Ne Y

link_owner | bigint(20) UNSIGNED | Ne 1

link_rating int(11) Ne 0

link_updated | datetime Ne 0000-00-00

00:00:00

link rel varchar(255) Ne

link_notes mediumtext Ne

link_rss varchar(255) Ne

Tabulka 4 wp_links

Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi

option_id bigint(20) UNSIGNED | Ne auto_increm
ent

option_name | varchar(191) Ne

option_value | longtext Ne

autoload varchar(20) Ne yes

Tabulka 5 wp_options

Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi

meta_id bigint(20) UNSIGNED | Ne auto_increm
ent

post_id bigint(20) UNSIGNED | Ne 0

meta_key varchar(255) Ano NULL

meta_value | longtext Ano NULL

Tabulka 6 wp_postmeta




Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi
ID bigint(20) UNSIGNED | Ne auto_increm
ent
post_author | bigint(20) UNSIGNED | Ne 0
post_date datetime Ne 0000-00-00
00:00:00
post_date_g | datetime Ne 0000-00-00
mt 00:00:00
post_content | longtext Ne
post _title text Ne
post_excerpt | text Ne
post_status | varchar(20) Ne publish
comment_sta | varchar(20) Ne open
tus
ping_status | varchar(20) Ne open
post_passwo | varchar(255) Ne
rd
post_name varchar(200) Ne
to_ping text Ne
pinged text Ne
post_modifie | datetime Ne 0000-00-00
d 00:00:00
post_modifie | datetime Ne 0000-00-00
d_gmt 00:00:00
post_content | longtext Ne
_fil tered
post_parent | bigint(20) UNSIGNED | Ne 0
guid varchar(255) Ne
menu_order | int(11) Ne 0
post_type varchar(20) Ne post
post_mime_t | varchar(100) Ne
yp €
comment_co | bigint(20) Ne 0
unt
Tabulka 7 wp_posts
Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi
meta_id bigint(20) UNSIGNED | Ne auto_increm
ent
term_id bigint(20) UNSIGNED | Ne 0
meta_key varchar(255) Ano NULL
meta_value | longtext Ano NULL

Tabulka 8 wp_termmeta




Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi

term_id bigint(20) UNSIGNED | Ne auto_increm
ent

name varchar(200) Ne

slug varchar(200) Ne

term_group | bigint(10) Ne 0

Tabulka 9 wp_terms

Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi

object_id bigint(20) UNSIGNED | Ne 0

term_taxono | bigint(20) UNSIGNED | Ne 0

my id

term_order int(11) Ne 0

Tabulka 10 wp_term_relationships

Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi

term_taxono | bigint(20) UNSIGNED | Ne auto_increm

my id ent

term_id bigint(20) UNSIGNED | Ne 0

taxonomy varchar(32) Ne

description longtext Ne

parent bigint(20) UNSIGNED | Ne 0

count bigint(20) Ne 0

Tabulka 11 wp_term_taxonomy

Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi

umeta_id bigint(20) UNSIGNED | Ne auto_increm
ent

user_id bigint(20) UNSIGNED | Ne 0

meta_key varchar(255 Ano NULL

)
meta_value | longtext Ano NULL
Tabulka 12 wp_usermeta

Pole Typ Vlastnosti Nulovy Vychozi Dalsi

ID bigint(20) UNSIGNED | Ne

user_login varchar(60) Ne

user_pass varchar(255) Ne

user_nicena | varchar(50) Ne

user_email varchar(100) Ne

user_url varchar(100) Ne

user_register | datetime Ne 0000-00-00

user_activati | varchar(255) Ne

on_ key

user_status int(11) Ne 0

display_nam | varchar(250) Ne

e

Tabulka 13 wp_users




4.1.6 Rela¢ni schéma

1 option_id BIGINT{20)
< option_name VARCHAR(64)
< option_value LONGTEXT

< autoload VARCHAR(20)

7 term_id BIGINT(20)
< name VARGHAR(200)
& slug VARCHAR{200)
< term_group BIGINT(10)

J term_taxonomy_id BIGINT(20)
< term_id BIGINT(20)

< taxonomy VARCHAR(32)

< description LONGTEXT

< parent BIGINT(20)

% count BIGINT(20)

© object_id BIGINT(20)
 term_taxonomy_id BIGINT(20)

D BIGINT(20)
< user_login VARCHAR(S0)
<» user_pass VARCHAR(E4)

<» user_activation_key VARCHAR(60)
< user_status INT{11)
< display_name VARCHAR(250)

q\i

7 ID BIGINT(20)
< post_authar BIGINT(20)

% post_date DATETIME

< post_date_gmt DATETIME

< post_content LONGTEXT

< post_title TEXT

<» post_excerpt TEXT

< post_status VARCHAR(20)

> comment_status VARGHAR({20)
<» ping_status VARCHAR(20)

< post_password VARCHAR(20)
+| > post_name VARCHAR(200)

& term_order INT(11)

+ link_id BIGINT(20)
& link_url VARCHAR(255)

< link_name VARGHAR(255)

< link_image VARCHAR(255)

& link_target VARCHAR(25)

< link_description VARGHAR(255)
< link_visible VARGHAR{20)

< link_owner BIGINT{20)

& link_rating INT(11)

< link_updated DATETIME

< link_rel VARCHAR(255)

2 link_nates MEDIUMTEXT

< link_rss VARCHAR(255)

& to_ping TEXT
< pinged TEXT

< past_modified DATETIME

< post_maodified_gmt DATETIME
< post_content_filtered LONGTEXT
<> past_parent BIGINT(20)

< guid VARCHAR(255)

< menu_order INT(11)

< post_type VARGHAR(20)

< post_mime_type VARCHAR(100)
< comment_count BIGINT(20)

& user_nicename VARGHAR(50) I
2 user_email VARCHAR{100)
& user_ur VARCHAR(100)
& user_registered DATETIME
_l —_———

© umeta_id BIGINT(20)
@ user_id BIGINT(20)

<»meta_key VARCHAR(255)
<>meta_value LONGTEXT

© comment_ID BIGINT(20)
4 comment_post_|D BIGINT(20)

<» comment_author TINYTEXT

< comment_author_email VARGHAR(1 00)

— — _< > comment_author_url VARGHAR(200)

< comment_author_IP VARCHAR({100)
<» comment_date DATETIME

< comment_data_gmt DATETIME

<» comment_contant TEXT

%> comment_karma INT(11)

< comment_approved VARCHAR{20)
< comment_agent VARCHAR(255)
<»comment_type VARCHAR(20)

2 comment_parant BIGINT{20)

< user_id BIGINT(20)

 meta_id BIGINT{20)
& comment_id BIGINT(20)
< meta_key VARCHAR(255)
< meta_value LONGTEXT

© meta_id BIGINT{20)

& post_id BIGINT(20)

< meta_key VARCHAR(255)
< meta_value LONGTEXT

Obrazek 22 Rela¢ni schéma WP (Zdroj: codex.wordpress.org)




4.1.7 Umisténi na webovy server

Zadavatelem byl zvolen dodavatel webhostingu Endora. Cilem je tedy otestovat
funkcnost naseho webu na jeho hostingu. Jelikoz tento dodavatel nabizi 1 bezplatné tarify
pro hostovani webu, miizeme testovani provadet na testovacim serveru.

Tzn. ze nas web pomoci FTP udaje, ktery obdrzime ihned po registraci, mizeme nahrat
na webovy server. Veskeré upravy dale budeme provadét pomoci vyvojového prostiedi
PhpStorm od firmy JetBrains. Toto vyvojové prostifedi umi naSe zmény promitat na webovy
server pomoci FTP, takze nebudeme muset na$ web pokazdé prenaset rucne.

Administra¢ni rozhrani webhostingu Endora je velmi piehledné (viz ukézka nize).

?Napoveda A g upozoméni O ENCEUEEIERY & sweetbeaulycz odhidsit se

Webovy prostor sweetbeauty.cz

B opsazens misto. aktuaizace 1xcenné B Pocet soupord ktu
Doména A § = Varianta

ce 1x denné

(& Webové prostory
i= Prehled prostord
» sweeibeauty cz sweetheauty.cz @ 13% 7.3% = all
Statistiky
E-maily Aktudiné vyuzito Free Free neovéfeny Plus Mega
Zalohy Pocet soubor 7.280 25.000  15.000 50.000  100.000

Aplikace Misto na disku 303MB 268 1GB 1068 30GB
Vizitka Pfenos dat 0B 30GB  1GB 10068 = Navy"éit
Reklama Podet cron tiloh 0 3 1 s w

Supercache Max_ vellkost jedné databdze ~ — 30MB  30MB 60MB  150MB
Priplatkové sluzby

Upgrade / prodiouzeni

Ffidat alias

HTTPS

DNS

Spravce domén

Spravce soubor

Smazat

Obriazek 23 Endora (Zdroj: vlastni)
Po umisténi byla zménéna konfigurace souboru wp-config.php ve kterym je hlavni

konfigurace. Nasledné byly ucinéné vyzadované zmeény v databazi, aby web fungoval
korektné.
Ptedevsim se jedna o tyto zmény v souboru:

<?php

define( 'DB_NAME', 'database_name_here' );
/** JImeno uzivatele pro MySQL databazi*/
define( 'DB_USER', 'username_here' );

/** Heslo uzivatele pro MySQL databazi */
define( 'DB_PASSWORD', 'password_here' );
/** Hostname MySQL databaze a port */
define( 'DB_HOST', 'localhost' );

/** Znakova sada. */

define( 'DB_CHARSET', 'utf8' );

define( 'DB_COLLATE', "' );

?>



4.1.8 Uprava Sablony

Uprava $ablony dle grafického navrhu a pozadavku zadavatele byly provedeny jiz na
serveru pies vyvojové prostiedi PhpStorm od firmy JetBrains. Nékteré ze zmén vzhledu jsou

uvedeny nize:

[¥emmmmm e Uprava menu dle navrhu------------------ */
15px;
}
"
9;
2pX;
9;
9;
f#telelel;
}
. ul
SpX;
3pX;
5
#888;
}
ul 1i s
ul 1i >
ul
#333;
}
. , a



V této 3abloné neexistovala stranka 404 tak byla doplnéna, kdyby uZivatel na ni byl

z néjakého dlvodu presmérovan. Ukdzka stranky 404 kod stranky je vloZen nize .

<?php
get_header();
?>
<div
<?php ;0>
<?php '404 Nenalezeno', 'tc-sauna-pro' );
?>
<?php "Je nam lito, ale
pozadovana stranka nebyla nalezena.', 'tc-sauna-pro' ); ?>
<?php "Nebojte se ... stane

se to i nejlepSim z nas.', 'tc-sauna-pro' ); ?>

<?php echo ;
?>"><?php 'Zpét na domovskou stranku', 'tc-sauna-pro'
?>

J

;>

Zaznamenat veskeré Casti kodu v bakalaiské praci neni redlny, takze pro ptiklady

pouzity ndhodny kod z rliznych Casti webu.



419 SMTP/SMS Komunikace

Jelikoz WordPress ve své zakladni funkcionalité obsahuje moznost odesilani mailu pii

urcitych udalostech tak jde jenom o spravnou konfiguraci, poté provedené testovani ukazalo

ze SMTP komunikace funguje spravng.

Nova rezervace
0d Sweet Beaut:

= nosti & Prosty te:

iy
Gooeel Granly

Vazeny administratore,

id- 3423 Sweet Beauty

Stav: POTVRZENO

Toto je e-mailové oznameni o nové rezervaci v Sweet Beauty, vezméte
prosim na védomi nésledujici podrobnosti rezervace.

Datum a gas

22.01.2020
v 16:00

Detail o zakaznikovi:

Petra Drozenava
vitovaZ8@seznam.cz
TTT779496

Poznamky zakaznika

Sluzby a asistenti Celkové tastka

200K¢E
podpazi
( Mila )

Preferuji depilace
cukrovou pastou

Obrazek 24 SMTP (Zdroj: vlastni)
SMS potvrzeni je realizovani pomoci cloudové sluzby od firmy Twilo, webova stranka

ma nastavenou udalost, pfi které se odeSle pozadavek s daty pres API, nasledné je automaticky

vygenerovana a odeslana SMS zprava ktera neobsahuje telefonni Cislo ale alfanumericky ID

odesilatele. Kontrola funkénosti provedena a vysledky jsou zaznamenany nize

SweetBeauty

zbytek dne, Sweet Beauty

Dobry den. Potvrzujeme vas termin
01 Cve 2019 v 10:00. Adresa Na
Hrazi 169/15. Preji Vam hezky
zbytek dne, Sweet Beauty

Dobry den. Potvrzujeme vas termin
03 Cvc 2019 v 10:00. Adresa Na
Hrazi 169/15. Preji Vam hezky
zbytek dne, Sweet Beauty

Dobry den. Potvrzujeme vas termin
22 Cvc 2019 v 10:00. Adresa Na
Hrazi 169/15. Preji Vam hezky
zbytek dne, Sweet Beauty

Obrazek 25 SMS (Zdroj: vlastni)



5 Vysledky a diskuze

Zvolenym tématem této bakalafské prace byla tvorba webu zalozeného na
CMS WordPress. Zakladnim ptedpokladem bylo dikladné prostudovani problematiky
vyvoje webu zalozeného na systému pro spravu obsahu a dale nastudovani material s tim
spojenych. Nastudované materialy byly nasledné pouzity pro tvorbu teoretické
Casti bakalarské prace.

Vysledkem této bakalaiské prace je funkéni podnikovda webova strdnka S
pluginem rezerva¢niho systému. Webova stranka prezentuje spole¢nost zadavatele na
internetu a pomoci pluginu rezervace umoznuje provést rezervaci sluzeb pro jednotlivé
uzivatele. Systém odesila aktualni informaci spomoci e-mailovych notifikaci a také
notifikuje pomoci SMS uzivatele, ktery uspésn¢ dokoncil rezervaci.

Béhem tvorby praktické ¢asti bakalaiské prace zhotovitel dospé€l k tomu, Ze samotny
vyvoj webové stranky za pomoci CMS WordPress neni tak jednoduchy, jak se mize na prvni
pohled zdat, ale to muze byt dano tim, Ze tento zplsob vyvoje nebyl pro zhotovitele
doposud znamy.

Usp&snost vyvoje zavisela na nékolika faktorech, jako je kvalitni ndvrh $ablony
a spravné rozvrzeni myslenek po ziskdni veSkerych informaci, a v neposledni fad¢ také
na podpoie vedouciho této bakalaiské prace. Velkou ¢ast tispéchu nese i spravné zvoleny
plugin a moduly, které by plné vyhovovaly zadanym kritériim anebo do nichz by se muselo
zasahovat jen minimalné.

Prace na tomto projektu byla pro zhotovitele zcela né¢im novym, jelikoz zkuSenosti s
vyvojem za pomoci tohoto CMS Zadné nemél, ale i ptes veSkeré nejasnosti a potize, ke

kterym béhem vyvoje doslo, je zhotovitel rad za zkuSenosti s touto technologii.



6 Zavér

Bakalatska prace byla tematicky zamétena na problematiku vyvoje webovych stranek
v CMS WordPress. PIné funkéni verze systému byla vytvoiena dle zadani za pouziti CMS
WordPress, funk¢nost webovych stranek byla ovéiena velkym poétem uzivateld, jelikoz web
jiz bézi v provozu po dobu Sesti mésicti.

Pti tvorbé webové stranky autor dospél k poznatku, Ze samotny vyvoj neni tak slozity
jako dohledani spravnych zdroji a nésledné testovani jim vytvoireného webu. Autor téz
zjistil, Ze flexibilita WordPressu a jeho bezplatnost mu hodné ptidévaji na popularité¢ u
vetSiny vyvojara webd, stejné jako u béznych uzivateld.

K popularité tohoto systému pfispiva také intuitivni rozhrani, lokalizace pro vétSinu
jazyk, rozsititelnost funk¢énosti prostrednictvim pluginid a schopnost zménit design pomoci
Sablon, které jsou v nékterych ptipadech dostupné i zcela zdarma.

Autor je radd, ze mél Sanci sezndmit se s né¢im novym a vyzkouset si to v praxi.

ZkuSenosti ziskané v této oblasti planuje dal rozsifovat a implementovat je v praxi.
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