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Anotace

Cilem bakalarské prace je vytvoreni webového portdlu pro spravu hudebnich akci,
ktery obsahuje kalendar, diskusi a fotogalerii. Pro registrovaného ndvstévnika
umoznuge filtraci volngych terminu, rezervaci a editaci terminu akce v kalenddri.
Pro administratora umoznuje filtraci obsazenych termini, sprdavu diskuse a foto-
galerii.

Synopsis

The goal of this thesis is to create web portal for disco event management, which
includes calendar, discussion and photo gallery. For registred user allows re-
servation of free date, event management and free date filtering. Also portal pro-
vides booked date filtration, discussion and photogalery management for admi-
nistrator.

Klicova slova: web; portal; zavérecna prace; asp.net; mve; kalendar akci
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1 Uvod

1.1 Zadani bakalarské prace

Cilem této prace bylo vytvtorit webovy portal pro spravu hudebnich akci. Portal
bude obsahovat informace o skupiné Story Music, kalendar jejich akei, diskusi a
fotogalerii.

Portal by mél rozlisovat nékolik uzivatelskych roli:

1. Navstévnik - ma umoznéno prohlizeni webu, registraci a prihlaseni, pokud
je registrovan.

2. Prihldseny uzivatel - ma umoznénu rezervaci a naslednou editaci terminu
akce, muze volit preferovany hudebni styl akce, editovat seznamy skladeb
u akei a ucastnit se diskuse.

3. Administrator - bude v kalendari urcovat terminy, které neptijdou rezervo-
vat, spravovat diskusi a fotogalerie vSech uzivateli, mize zakazat ¢innost
uzivatele v diskusi, bude spravovat seznam skladeb, ze kterych je uzivate-
lim umoznén vybér skladeb pro akce.

Doporucené technologie vyvoje: ASP.NET

1.2 Analyza
1.2.1 Skupina Story Music

Skupina Story Music se zabyva prevazné zajisténim hudebni kulisy u akei rtz-
ného typu (oslav, firemnich veéirki, svateb a dalsich) reprodukovanou hudbou.
Ojedinéle poméaha s ozvucenim kapel, které nemaji vlastni vybaveni, nebo jejich
vybaveni neni pro danou prilezitost dostatecné.

Akce, na kterych skupina potvrdi svou ucast, jsou zavazné. Z tohoto diavodu
je pro ni dulezity systém, ktery umozni efektivni spravu akei prehlednym a jed-
noduchym zptisobem.

1.2.2 Soucasny stav

Aktualné skupina vibec neprezentuje informace prostiednictvim webovych stra-
nek. Kontakt na nékterého ze ¢élenti skupiny je mozné ziskat pouze osobnim
doporucenim.

Rezervace terminu pak probiha pouze na zakladé telefonické domluvy, casto
rozdélené do nékolika hovoru kvili ovéreni dostupnosti terminu v diari.

Tento zplisob komunikace je v dnesni dobé zastaraly a neprakticky, navic
muze vést k nedorozuménim a nespokojenosti zajemce.

Cilem této bakalaiské préce je vytvorit webovy portal pro prezentaci in-
formaci o skupiné, ktery bude obsahovat prehledny kalendar akci s moznosti
rezervace volného terminu.



1.2.3 Pozadavky skupiny

Uzivatelé ocekavaji, ze novy systém bude:

co nejjednodussi na ovladani
umoznovat efektivni spravu akci
umoznovat uzivateliim diskusi a pridani fotek pro jednotlivé akce

podporovat jednoduché pridavani a editaci obsahu webu, zejména pak no-
vinek a diskuse, bez znalosti webovych technologii

vyvinut jako bezplatny s nulovymi, nebo miniméalnimi néklady na provoz

1.2.4 MoZnosti reseni

1.

Zdarma dostupné editory pro tvorbu webovych stranek

Tyto editory jsou urcéeny pro tvorbu jednoduchych webovych stranek. Praci
s databazi neumoznuji viibec, nebo ve velice omezené mire. Omezené moz-

vvvvvv

nym omezenim hodnotim pouziti téchto editori jako nevhodnou moznost.

Zdarma dostupné redakéni systémy

Redakéni systémy jsou ve vétsineé pripadii detailné propracované aplikace,
které umoznuji intuitivni tvorbu obsahu webovych stranek. Nabizi velké
mnozstvi Sablon, diky kterym mutze uzivatel pozménit téma webu. Jed-
notliva témata obsahuji balicky, které méni vzhled a obsah vytvarenych
webovych stranek. Dalsi vyhodou je dostupnost mnoha funkénich doplnki.
Mezi nejzndméjsi volné sitené redakcéni systémy patii napriklad Joomla a
Wordpress.

Vhodné téma pro prezentaci djské spupiny, vyhovujici jejim pozadavkim,
se bohuzel nepodarilo najit. Ani dostupny kalendai neni zcela vyhovujici
pro rezervacni systém. Vyuziti nékterého z dostupnych reseni by vyzadovalo
znacnou upravu.

. Vytvoreni reseni na miru

Vzhledem k vysSe uvedenym faktiim jsem zvolil pravé moznost vytvoreni
komplexniho Teseni na miru. Toto Teseni bude poskytovat vsechny poza-
dované funkce. Pro tvorbu portalu jsem zvolil technologii ASP.NET, déle
skriptovaci jazyk JavaScript (a knihovnu jQuery). Vzhled portalu je forma-
tovan pomoci kaskddovych styld. Tyto i dalsi pouzité technologie budou
popsany déle v textu.



1.3 Rozbor existujicich aplikaci

Najit na internetu webové stranky, které prezentuji hudebni, nebo dj skupiny
neni zadny problém. Stejné tak, pokud hledame web s rezervacnim systémem,
najdeme jich mnoho. Horsi situace nastane, kdyz hledame webové stranky hu-
debni skupiny, nebo dj, které obsahuji rezervacni systém.

Jelikoz srovnani webovych aplikaci podle rezerva¢niho systému neni prilis
bézné, vybral jsem nékolik aplikaci, které urcitym zptsobem koresponduji se za-
danim této prace a nize je zhodnotim.

http://www.supersaas.cz/

Jednda se o zastupce univerzalnich rezervacnich systému. Tento systém dis-
ponuje tfemi druhy rozvrhi a velkym mnozstvim doplikovych funkci, jako je
odesilani informacnich e-mailli, nebo sms zprav, propojeni s google kalendarem
a mnoho dalsich. Je dostupny v nékolika variantach, z nichz pouze jedna je po-
skytovana zdarma. Uzivatel si v aplikaci vytvori pozadovany rozvrh a na svij
web jej umisti pomoci rdmu (iframe), nebo odkazu na rozvrh. Cely systém tedy
bézi mimo vlastni web uzivatele. Pres veskeré moznosti v nastaveni vzhledii se mi
nepodarilo rozvrh zcela prizpiisobit stylu stranek Story Music. Systém obsahuje
vlastni spravu uzivateli. Plné propojeni s webem Story Music se mi nepodarilo
ani v tomto pripadé. Verze poskytovana zdarma, ktera by byla skupinou prefe-
rovana, navic obsahuje rusivé reklamy. Vlastni rezervace terminu je vsak velice
jednoduché a uzivatelsky privétiva. Pokud nékdo hleda rezervacni systém bez
nutnosti registrace, pak systémy tohoto typu jsou jisté vhodné feseni.

http://www.rezervujstul.cz/

Aplikace je komeréni rezervacni systém se zaméfenim na restaurace. Sys-
tém disponuje jednoduchym a prehlednym uzivatelskym rozhranim. Rezervace
je moznéa bez nutnosti registrace. Po vybéru pozadovaného stolu, data, ¢asu a
poctu osob se zobrazi formular pro zadani osobnich tidaji a rezervace je potvr-
zena e-mailem. Prace v prostiedi je intuitivni a jednoducha. V demoverzi umis-
téné na strankach projektu jsem nenarazil na zadné vyrazné nedostatky, snad
jen matouci pouziti vystrazné cervené barvy u tlacitka pro dokonceni rezervace.
Vyuziti tohoto systému pro spravu akci v kalendari neni mozné pro jeho uzké
zaméreni.

http://www.djschafff.cz/

V tomto pripadé se jedna o webovou presentaci Dj Schafff. Stranky jsou jed-
noduché a prehledné. Poskytuji potfebné informace o tomto Dj a jeho ¢innosti.
Stranky neobsahuji zddny kalendar akei ani online rezervaéni systém. Objednani
akce probiha bud pomoci telefonni ¢i e-mailové komunikace, nebo vyplnénim k
tomu uréeného formulare.

VySe popsané webové aplikace jsou pouze zastupci velkého mnozstvi podobné
zamérenych aplikaci. Na jejich srovnani mtizeme vidét, ze rezervacni systémy se
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bud snazi byt co nejvice univerzalni a casto vyzaduji vice doplnujicich nastavent,
ve kterych se uzivatel nemusi snadno orientovat, nebo jsou naopak tzce zaméreny
na urcitou oblast. Stranky pro prezentaci hudebnich, nebo Dj skupin vétsinou
poskytuji pouze informace a online rezervacni systém nemaji viibec.

Tato bakalarska prace méa za cil vytvoreni jednoduchého systému pro spravu
akci skupiny Story Music. Zvolil jsem proto vytvoreni rezervacniho systému za-
mérencho na spravu jednodennich hudebnich akei.

Otéazku, zda rezervacni systém v oblasti hudebnich akci bude prinosem, ¢i
nikoli, zodpovi az dlouhodobé pouzivani aplikace.

11



2 Pouzité nastroje a technologie

2.1 Microsoft Visual Studio 2013

Microsoft Visual Studio je vyvojové prostredi spolecnosti Microsoft, které umoz-
nuje vyvoj sirokého spektra aplikaci od jednoduchych konzolovych aplikaci, po
rozsahlé programy se slozitym GUI' a webové aplikace.

Umoznuje pouziti nékolika programovacich jazyku, obsahuje prehledny editor
kédu a nastroje pro efektivni a jednoduché ladéni programu.

2.2 ASP.NET

ASP.NET je technologie vyvijena spolecnosti Microsoft. Hlavni myslenkou je po-
sunout vyvoj webovych aplikaci co nejblize vyvoji klasickych aplikaci pro Win-
dows. ,ASP.NET je soucast .NET Frameworku pro tvorbu webovych aplikaci a
sluzeb. Je nastupcem technologie ASP (Active Server Pages) a pfimym konku-
rentem JSP (Java Server Pages).“[1]

ASP.NET je zalozen na CLR”. Umoziiuje tedy vyuzit pro vyvoj webové apli-
kace kterykoli z jazykt podporujicich CLR, nejcastéji C# a VisualBasic, ale
napiiklad i C++, Jscript a dalsi.

ASP.NET rovnéz disponuje propracovanym systémem vyjimek, ktery umoz-
fiuje snadné oSetfeni chyb (napiiklad tzv. XSS? ttoku)

V soucasné dobé Microsoft nabizi 2 zptisoby jak s pouzitim technologie ASP.NET
webové aplikace vytvaret. Jsou to ASP.NET WebForms a ASP.NET MVC.

2.2.1 WebForms

Zpusob programovani ASP.NET WebForms ptripomind tvorbu aplikaci pro desk-
topové prostredi. PTi programovani webu se pouzivaji ovladaci prvky (Controls),
které maji své vlastnosti a udalosti. Dale se pomoci skrytych formularovych poli
uchovavaji souvislosti mezi jednotlivymi pozadavky (tento mechanismus se na-
zyva ViewState). Prinasi tedy do prostredi webu s jinak bezstavovym protoko-
lem HTTP moznost zachovani stavu. Tento pristup miize programatorovi usetrit
mnoho ¢asu, ale pfindsi s sebou i nékteré nevyhody|2].

Mezi nejvétsi nevyhody patii:

e ViewState - ackoli je ViewState prijemnym pomocnikem, velikost dat v
poli ViewState neustale nariista s kazdym dotazem. Pti Spatném navrhu

LGUI je grafické uZivatelské rozhrani, anglicky "Graphical User Interface', které umoziiuje
ovladani aplikace pomoci interaktivnich grafickych prvki, jako napriklad ikony, menu a po-
dobné

2CLR (Common Language Runtime) - spoleéné béhové prostiedi jazykt .NET, ve kterém
se vykonava kdéd

3Cross-Site Scripting - itok na stranky, kdy uzivatel podvrhne misto textu nebezpeény kéd,
naptiklad script v jazyce JavaScript
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aplikace miize ViewState zabirat i nékolik stovek kilobyti, které se prenasi
s kazdym dotazem na server a zpét a mize vést ke zpomalovani odezvy
serveru.

e Omezena kontrola nad HTML - ovladaci prvky vykresluji samy sebe
jako HTML, ale ne vzdy takové, jaké ocekavame. Miize naptiklad dochazet
k nepredvidané tvorbé identifikatort prvku a nasledné obtiznému pristupu
pomoci Javascriptu.

2.2.2 MVC

ASP.NET MVC je technologie vyvoje webovych aplikaci vyuzivajici architekturu
model-view-controller. Tato architektura klade diiraz na rozdéleni aplikace do tii
komponent tak, aby na sobé byly v maximalni mozné mite nezavislé. Takovéto
rozdéleni zajistuje snadnou udrzovatelnost aplikace, lepsi moznosti testovani a
celkoveé cistéjsi strukturu celé aplikace. Kazdda ASP.NET MVC aplikace je roz-
délena do tii hlavnich c¢asti.

e Model (model) - v architekture MVC modely predstavuji ty ¢asti apli-
kace, které pracuji pfimo s daty. Model ma sviij vnitfni stav, obsahuje
aplikac¢ni logiku a poskytuje rozhrani, pomoci kterého je mozné s modelem
manipulovat.

e View (pohled) - je interaktivni ¢ast aplikace, tj. webova stranka. Stara
se o zobrazeni dat z modelu v uzivatelsky prijatelné podobé. Poskytuje
rozhrani pro préaci s modelem (napiiklad formular). Také se stard o odeslani
dat zadanych uzivatelem do kontroleru.

e Controller (fadi¢) - vyrizuje pfichozi pozadavky od uzivatele, provadi
potfebné operace nad modely a vybira pohled pro zobrazeni vyzadanych
dat. Zajistuje tedy komunikaci mezi modelem a pohledem.

Vzhledem ke zminénym nevyhodam WebForms byla pro portal Story Music
zvolena technologie MVC4".

2.3 Microsoft SQL Server

Microsoft SQL Server (¢asto zkdcené MSSQL) je ,vysoce vykonny relaéni data-
bézovy systém zalozeny na architektuie client/server. M4 integrovanou podporu
jazyka XML, je skalovatelny a bezpeény“[3]. Byl navrzen pro zpracovani online
transakci (OLTP?), ukldddn{ a uchovan{ dat (datové sklady).

Podporuje ulozené procedury, triggery, transakce, reporty, fulltextové vyhle-
davani apod. Obsahuje nastroje pro analyzu zatizeni a optimalizaci databaze.
Prehledné GUI poskytuje nastroj SQL Server Management Studio.

4V dobé zadani prace byla MVC4 posledni stabilni verzi. Dnes je aktudlni verze MVC5
5Online Transaction Processing - technologie ulozeni dat v databdzi. Umoziiuje snadnou a
bezpecnou modifikaci dat ve viceuzivatelském prostiedi
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Dotazovani probihd pomoci jazyka SQL (Structured Query Language).

2.4 HTML5

HyperText Markup Language (zkratka HTML) je znackovaci jazyk pouzivany
pro tvorbu webovych stranek. Aktualni je, po dlouhé pauze ve vyvoji, verze
HTML5. Tato verze je zpétné kompatibilni se svymi predchiidci, ale navic elimi-
nuje nékteré zastaralé a nepouzivané prvky, které nyni c¢asto nahrazuje forma-
tovani pomoci kaskadovych styli (napriklad tagy font a big pro upravu textu,
nebo frameset pro rozvrzeni stranky). Naopak pfinasi fadu novych prvki, které
jsou pro moderni web dtlezité nebo prinosné. Uvedme tieba podporu multimédii
(audio a video), podporu vykreslovani vektorové grafiky, formuldfové prvky pro
nékteré datové typy (e-mail, datum apod.), udéalosti pro ,drag and drop®, atribut
pro data a mnoho dalsiho. Prestoze nejznameé;jsi prohlizece podporuji HTML5,
stdle mizeme narazit na prvky s omezenou podporou, jako priklad uvedeme for-
maty multimedialniho obsahu.

2.5 CSS3
Kaskadové styly (CSS) popisuji, jak se mé dand HTML stranka zobrazit (urcuje

rozvrzeni prvki, barvy, chovani atd.).

Kaskadové styly se zapisuji do samostatnych souborti dostupnych naptic apli-
kaci. Tim zamezuji vzniku redundantniho kédu a také umoznuji oddéleni obsahu
stranky od jejiho vzhledu.

Styly se na jednotlivé prvky navazou pomoci selektorti. Témi muzou byt
identifikatory, tfidy, nebo tagy, ale i dalsi.

V soucasné dobé je aktualni verzi CSS3. Treti verze obsahuje vse z verze 2
a navic prinasi mnoho novych moznosti, které se v predchozich verzich musely
resit pridanim HTML tagt, scripti, nebo obrazki, coz komplikovalo kéd stanky.
Mezi vitané novinky muizeme zaradit:

e barevné prechody

e stiny

e zakulacené rohy

e prehlednéjsi strukturu layouti

e né¢kolikanasobna pozadi

e prithlednost a barvy v RGBA formatu

e vlastni fonty

e nové selektory (napt. a[href$=".cz"] - vSechny odkazy, kde atribut href kon¢i
fetézcem ".cz")

14



2.6 JavaScript

Javascript je multiplatformni objektové orientovany prototypovy interpretovany
jazyk, ktery se pouziva nejcastéji jako programovaci jazyk pro webové stranky.
Je podporovan vétsinou dnesnich prohlizecti a umoznuje béh skript na strané
klienta, manipulaci s prohlizecem, dynamickou tpravu webové stranky bez ko-
munikace se serverem, nacitani nového obsahu nékterych blokt bez aktualizace
stranky, asynchronni komunikaci se serverem (AJAX), vytvareni dynamickych
prvki stranky apod. Standardizovanou verzi jazyka je ECMAScript.

2.7 jQuery

jQuery je rozsifend a Siroce podporovand javascriptova knihovna. Tak jako CSS
oddeéluji vzhled stranky od obsahu, jQuery oddéluje chovani prvki od struktury
HTML (napriklad specifikace on-click udélosti neni v kédu HTML, ale stranka
fizena jQuery najde vhodny element a potom priradi jeho on-click udélosti vhod-
nou obsluhu). Knihovna znaéné zjednodusuje scriptovani na strané klienta mimo
jiné pomoci:

e jednoduchého vybéru, manipulace a tpravy elementtt v DOM°

e manipulace s CSS

efektt a animaci

udalosti

AJAXu

2.8 Gimp

»GIMP neboli GNU Image Manipulation Program (,,GNU program pro upravy
grafiky®) je svobodnd multiplatformni aplikace pro tpravu a vytvafeni rastrové
grafiky. Pouziva se zejména pro upravy fotografii, tvorbu webové grafiky a po-
dobné tcely.“[4]

VsSechny grafické prvky pouzité pro upravu vzhledu webu StoryMusic, které
nejsou vytvorené pomoci CSS, vznikly v programu GIMP.

6Document Object Model - objektova, reprezentace webové stranky
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3 Vyvoj aplikace

Cilem této kapitoly je priblizit ¢tenari, jak jsem postupoval pti studiu problema-
tiky a vyvoji aplikace.

3.1 Posloupnost vyvoje

Vyvoj aplikace jsem zahajil navrzenim funkcionality a zpracovanim vzhledu apli-
kace. Tento navrh jsem konzultoval se zastupcem skupiny Story Music, ktery
bohuzel nemél zadné pripominky. Pozdéji jsem vzhled aplikace konzultoval jesté
se svym vedoucim bakalarské prace. Zpracoval jsem jeho pripominky, kompletné
pretvoril vzhled aplikace a vysledek jsem pouzil jako zaklad pro dalsi praci.

Na pocatku vyvoje jsem aplikaci vytvarel v technologii ASP.NET WebForms.
Bylo to z dtivodu lepsi dostupnosti literatury i Sirsi komunité uzivateli, kteri
mohli pomoci s feSenim pripadnych problémi. Ze zacatku jsem tuto technologii
povazoval za dobrou volbu, programovani bylo jednoduché a velice podobné vy-
voji klasickych aplikaci pro Windows. Pozdéji se zacaly projevovat nedostatky
technologie, nebo jeji nedostatecné pochopeni. Jako priklad uvedu, zZe si ele-
menty stranky generovaly své vlastni identifikdtory a ve vétsiné pripadi mély
predvytvorené obsluhy udalosti. Hledani a odstranovani chyb bylo velice pracné
a zdlouhavé.

Pozastavil jsem dalsi vyvoj aplikace a zacal se vice zajimat o technologii
ASP.NET MVC 4. Technologie ma rovnéz sva omezeni, ale celkové mi prace
v ni vyhovovala mnohem vice uz z divodu, ze jsem mél plnou kontrolu nad
vytvarenym koédem. Z ptuvodni WebForms aplikace jsem pro dalsi praci pouzil
pouze upravenou Sablonu vzhledu a kaskadové styly.

U technologie MVC jsem narazil na nedostatek kvalitni literatury v ¢eském
jazyce. Hlavnimi zdroji v anglicém jazyce byly oficidlni stranky technologie[5] a
knihy Pro ASP.NET MVC /[2] a Professional ASP.NET MVC 4[6]. Pouzitou
literaturu pro studium ASP.NET WebForms v praci viibec neuvadim, protoze v
soucasné verzi aplikace neni viitbec vyuzita.

Po zakladnim seznameni s technologii a vytvotreni Sablony vzhledu bylo dalsim
krokem vytvoreni datové vrstvy. Aplikaci jsem vytvarel ve vyvojovém prostiedi
Microsoft Visual Studio 2012, proto jsem zvolil databazi Microsoft SQL Server
2012 Express. Pristup k databazi je mozny nékolika zpiisoby. Nabizi se napfti-
klad vyuziti Microsoft Entity Frameworku. Tento framework umoznuje svazat
objekty aplikace s databazi tak, ze prislusné tabulky i metody pro préaci s nimi
vytvori framework sdm. Pro tuto aplikaci jsem zvolil vytvoreni vlastnich rozhrani
a implementujicich tiid pro objekty ukladané do databaze.

Predpokladam, ze tento navrh umozni snadnéjsi urdzovatelnost datové vrstvy,
jednodussi upravy napriklad pii zméné struktury databaze a lepsi moznosti roz-
siteni aplikacni logiky.

Nejzajimavéjsi problém na ktery jsem pti praci s databazi narazil je dotazo-
vani na prispévky v diskusi. Kazdy prispévek, kromé prvniho v tématu, je reakci
na jiny prispévek. Z tohoto diivodu bylo nutné vyuzit rekurzivnich dotazu|[7].
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Nasledné jsem vytvoril vlastni logiku aplikace, vyuzivajici jiz existujici dato-
vou vrstnu, a prislusné webové stranky pro komunikaci s uzivatelem. V této casti
vyvoje bylo klicové pochopeni komunikace a predavani dat mezi fadicem a po-
hledem, pripadné mezi metodami, nebo radi¢i. K predavani dat mezi radicem a
pohledem slouzi dynamicky objekt ViewBag a kolekce ViewData. Pro predavani
dat mezi metodami, nebo radi¢i, kdy dochazi k presmérovani, je urcena kolekce
TempDatal8].

Pro spravu roli a uzivatelskych ¢t jsem implementoval systém roli a clen-
stvi, ktery je popsan v ¢asti 4.4.

K zakédovani hesel uzivateli jsem pouzil algoritmus SHA1 prostrednicvim
tfidy System.Security.Cryptography.SHAl1CryptoServiceProvider.

Posledim krokem vyvoje bylo oSetieni neocekavanych stavi aplikace a dalsich
chyb jako je naptiklad zadani neexistujici adresy v ramci aplikace. Piijemnym
usnadnénim této ¢asti vyvoje byl propracovany systém vyjimek v ASP.NET,
diky kterému je mozné zachytavat neosettené chyby v aplikaci a korektné na né
reagovat.

3.2 Charakteristika webové aplikace
Vysledna webova aplikace je informacni systém, ktery:

e rozlisuje prihlaseného a neprihlaseného uzivatele, u prihlaseného uzivatele
rozlisuje role ,admin® a ,uzivatel a na zakladé rozpoznaného uzivatele
zobrazuje obsah

e obsahuje kalendar akci s moznosti rezervace terminu

e umoznuje filtraci volnych a pro administratora rovnéz rezervovanych ter-
mina v kalendéri

e obsahuje diskusi a fotogalerii
e umoznuje pridani diskuse a fotogalerie skladeb ke kazdé potvrzené akci
e podporuje seznamy skladeb, které maji a které nesmi na akci zaznit

e obsahuje kategorie, kam administrator mtze pridavat obsah
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4

Programatorska dokumentace

Aplikace je rozvrzena do rady adresart, podadesaru a souboru. Nékteré z nich
byly automaticky vygenerovany pii zakladani projektu a casto maji specialni
vyznam, jiné byly postupné pridavany. Jejich rozmisténi a vyznam nastinime

nize.

4.1

Adresarova struktura

App__Data - automaticky generovany adresar pro data aplikace, je zde
umisténa databaze projektu nazvana StoryMusicData.mdf

App_ Start - automaticky generovany adresar, ve které jsou soubory s
ruznym nastavenim pro start aplikace (nastaveni routovani, zachytéavani
vyjimek apod.)

Content - automaticky generovany adresar pro umisténi scriptii a prvki
ovliviiujicich vzhled aplikace, obsahuje:

— Obrazky - obrazky pouzité pro vzhled aplikace

— Skripty - obsahuje soubory pro jQuery a kompletni sadu funkei Sto-
ryMusicSkripty.js

— Styly - hlavni kaskadové styly aplikace, styly menu a grida

Controllers - adresai obsahujici vSechy kontrolery (fadice). Pravé zde apli-
kace hleda vhodny tadi¢ pro vytizeni prichoziho pozadavku.

Fotogalerie - adresar do kterého se ukladaji fotografie nahrané uzivateli.
Nejprve jsou ulozeny do podadresare Temp, nasledné po tpravé velikosti
jsou presunuty do adresare podle nazvu galerie, do které patii. Pivodni
fotografie je z Temp odstranéna. Pokud adresatr chybi, bude automaticky
vytvoren pri nahravani prvni fotografie.

JineSoubory - adresar pro doc¢asné ulozeni souborii se seznamem skladeb
pridavanych do databaze. Soubor je nasledné nacten, zapracovan do da-
tabaze a odstranén. Pokud adresar chybi, bude automaticky vytvoren pri
prvnim pridani souboru se skladbami.

Models - v adresafi jsou umistény modely, které slouzi k interakci s uzi-
vatelem (model pro registraci, ptihldSeni, vytvoreni akce atp.), nebo jiné
modely, které nejsou predavany pohlediim, ale nepracuji s daty v databazi.

Tridy - v adresari jsou umistény datové modely, pomocné funkce a jiné,
obsahuje:

— DataModel - adresar obsahuje vSechny tiidy pro praci s daty
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— DataPristup - adresar s tridami, které se staraji o vlastni komunikaci
s databazi

— Provider - obsahuje tiidy pro préaci s integrovanymi providery v
ASP.NET

— Rozhrani - obsahuje tiidy poskytujici rozhrani tfidam v adresari Da-
taPristup

— Staticke - zde jsou statické t¥idy pro kédovani hesel pomoci SHA1’
a pomocné funkce

e Views - adresar obsahuje podadresare, jejichz nazvy koresponduji s nazvy
radic¢t ve slozce Controllers. V téchto podadresarich pak najdeme pohledy
volané prislusnymi metodami fadi¢e. Navic v adresafi najdeme:

— Shared - adresar pro sdilené pohledy webu. Jsou zde fotkaDlaz-
dice.cshtml, _ galerieDlazdice.cshtml a Chyba.cshtml. Prvni dvé zmi-
nované jsou uzivatelsky definované prvky vytvorené pomoci tzv Parti-
alView, které se pouzivaji v pohledech riznych radi¢i. Chyba.cshtml
je pohled, ktery vypise informace o chybé v uzivatelsky prijatelné
forme.

— __ViewStart.cshtml - v tomto souboru je definovana Sablona pro
kazdy pohled webu (pokud v pohledu neni uvedeno jinak)

— Sablona2.cshtml - Sablona vzhledu celého webu

— Web.config - tento konfiguracni soubor se v aplikaci StoryMusic ne-
vyuziva, obecné slouzi napriklad k dodateéné definici uzivatelu, kteri
maji pravo pristupovat k pohlediim a proto je vyzadovan.

e Global.asax - obsahuje koéd reagujici na udalosti vzniklé na aplikacni
trovni (naptiklad Application_ Start)

e packages.config - soupis balicki potrebnych pro béh aplikace, tento sou-
pis umoznuje automatické stazeni chybéjicich ¢asti pti prekladu.

Web.config - hlavni konfiguracni soubor aplikace

4.2 Modely
V této casti priblizime nékteré vyznamné modely.

e Akce - je model, ktery predstavuje naplanovanou akci v kalendati. Ma na
starost jeji vytvareni, ziskavani, ipravu a mazani.

e Clanek - je model urceny pro vytvareni, ziskavani, ipravy a odstranéni
administratorem pridavanych ¢lanka (do sekce ,,O nas®).

"Secure Hash Algorithm - hesovaci funkce, které ze vstupnich dat vytvaii "otisk"fixni délky,
vyznacuje se tim, Ze mald zména na vstupu vede k velké zméné na vystupu
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e Fotka - je model reprezentujici fotografie (mysleno soubory ve formatu jpg,
jpeg, png, gif, tiff, nebo bmp), kazda fotografie je v aplikaci reprezentovana
instanci této tfidy. Pomoci statickych metod se model Fotka rovnéz stara
o ulozeni, zmény, ziskani a odstranéni informaci o fotce z databaze.

e Fotogalerie - model méa na starosti vytvareni, ziskavani, apravy a odstra-
néni fotogalerii.

e Osoba - model pro spravu uzivateli portalu. Dédi ze ttidy MembershipUser
(zédkladni tiida, kterd se v. ASP.NET pouziva pro spravu uZivateli) a tim
umoznuje vyuziti integrovanych nastroji ASP.NET pro spravu uzivatelu a
uzivatelskych roli. O tomto se zminime pozdéji.

e Prispevek - model mé na starost vytvareni, ziskavani, ipravu a mazani
prispévkt v diskusi.

e Skladba - model reprezentuje hudebni skladbu a mé na starost manipulaci
s ni (ziskavani, vytvareni, upravy a mazani).

Kromé vyse zminénych modeltu aplikace obsahuje jesté modely pro interakci

s uzivatelem. V téchto modelech se casto setkdme s atributy knihovny system.
ComponentModel .DataAnnotations, které uleh¢uji validaci modelu predavaného
zpét aplikaci. Pouziti atributtt v modelu ukazuje kéd 1, jeho vyuziti v pohledu
pak kod 2.

[Required (ErrorMessage = "Telefonni ¢islo musi byt zadano!")]
[RegularExpression (@"" (\+420)? 2[0-9]1{3} 2[0-9]1{3} 2[0-9]{3}\s",
ErrorMessage = "Spatny tvar &isla, odekava se 777 777 777, nebo
777777777, nebo +420 777 777 7T77'M)]
public string Telefon { get; set; }

Zdrojovy kéd 1: Vlastnost modelu s validaci (model)

@Html.TextBoxFor (model => model.Telefon, new { @class = "
mujTextBox" })

@Html.ValidationMessageFor (model => model.Telefon, "", new {
@class="hlaskaValidace" })

Zdrojovy kod 2: Vlastnost modelu s validaci (pohled)

4.3 Kontrolery

Vsechny kontrolery dédi z abstraktni tfidy Controller. Tato tfida poskytuje me-
tody pro zpracovani HT'TP pozadavki. Néazev kazdého kontroleru v adresarové
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strukture vypada takto: ,<nazev>Controller.cs“. Pro prehlednost a jednodu-
chost v nasledujicim vyc¢tu vynechame ,,Controller.cs“ a uvedeme si pouze nazvy.
Tedy misto ,,AkceController.cs* uvedeme pouze ,, Akce“ apod.

4.4

Administrace - umoziuje administraci nékterych ¢asti webu (napriklad
pridavani ¢lanku, vypis uzivatelt a zménu jejich roli).

Akce - obsahuje metody pro spravu akei v kalendari (jejich vytvoreni,
upravy, zobrazeni, mazani a dalsi pomocné metody, ovéruje prava uziva-
tele na pridani, nebo upravu akce, pokud to situace vyzaduje, informuje
uzivatele a administratory o vytvoreni akce, nebo provedenych zménéch).

Diskuse - obsluhuje diskusi (zobrazeni témat, zobrazeni piispévku k té-
matu, Gpravu a mazani témat a prispévku a dalsi).

Domu - je prvni dotazovany fadi¢ po prichodu na stranky, zobrazuje za-
kladni informace o skupiné dostupné vsem uzivateltim.

Fotogalerie - obsahuje metody pro praci s fotkami a fotogaleriemi (jejich
vytvoreni, pravu udaji, zobrazeni, mazani a dalsi pomocné metody; oveé-
fuje prava uzivatele na pridani, nebo upravu fotky a fotogalerie; pokud to
situace vyzaduje, informuje uzivatele a administratory o vytvoreni akce,
nebo provedenych zménach).

Chyba - tento radi¢ obsahuje jedinou metodu pro zpracovani vyvolané ne-
oSetfené vyjimky a zajisténi pripustné reakce (informuje uzivatele o chybé).
O zachyceni vyjimky se stard obsluha public void Application_Error (
Object sender, EventArgs e) registrovana v souboru Global.asax.

Mail - obsahuje metody pro odesilani posty.

Skladby - zajistuje manipulaci se skladbami a seznamy skladeb (jejich
vytvoreni, ulozeni, ziskéni, odstranéni a dalsi pomocné metody).

SouboryAPI - zajistuje ukladani nahravanych soubort do prislusnych
adresariu aplikace.

Ucet - obsahuje metody pro praci s uzivatelskymi ¢ty (registraci, prihla-
Sovani uzivatele, zménu tidaju, zménu hesla apod.).
Providery

MujMembershipProvider - dédi ze tifidy MembershipProvider. Ta po-
skytuje zakladni sadu metod pro préci s uzivatelskym uctem (vytvareni,
tprava, reset hesla apod.).

MujRoleProvider - dédi ze ttidy RoleProvider a poskytuje metody pro
préaci s uzivatelskymi rolemi (vytvoreni a odstranéni role, pridani role uzi-
vateli, ziskani roli pro uzivatele apod.).
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U obou zminénych provideri jsou implementovany pouze metody, které se v
portalu vyuzivaji. Pouziti ostatnich metod by vyvolalo vyjimku ,,NotImplemen-
tedException*.

Vyuziti providertu v aplikaci prinasi znac¢né zjednoduseni ovérovani prav uzi-
vatele na konkrétni funkcionalitu, jak naznacuje zdrojovy kod 3.

[HttpGet]

[Authorize (Roles = "admin") ]
[ActionName ("PridatClanek") ]
public ActionResult PridatClanek ()
{

// kéd metody
}

Zdrojovy kod 3: Ukéazka prace s providery

Atribut Authorize oznacuje, ze metodu PridatClanek smi volat pouze prihléa-
seny uzivatel, nepovinny parametr Roles pak navic omezuje ptistup pouze pro
uzivatele v roli admin. O vsSe ostatni se staraji metody providert.

Providery je nutné ptred pouzitim zaregistrovat v konfiguraé¢nim souboru
Web.config v korenovém adresari aplikace. To provedeme pridanim kédu 4 do
sekce <system.web>.

<membership defaultProvider="MujMembershipProvider">
<providers>
<clear />
<add name="MujMembershipProvider" type="StoryMusic.Tridy.
Provider.MujMembershipProvider" />
</providers>
</membership>

<roleManager defaultProvider="MujRoleProvider" enabled="true">
<providers>
<clear />
<add name="MujRoleProvider" type="StoryMusic.Tridy.Provider.
MujRoleProvider" />
</providers>
</roleManager>

Zdrojovy kod 4: Registrace providert

4.5 Databaze

Datovou vrstvu aplikace tvori databaze nazvana ,,StoryMusicData.mdf*. Tato
aplikace vyuziva Microsoft SQL 2012 Express (technologie byla stru¢né popsana
v kapitole 2.3). Schéma databéze zachycuje obrézek 1.
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Obrézek 1: Schéma databize

Databaze obsahuje néasledujici tabulky:

Tabulka Adresy obsahuje adresy uzivatelil a mist konani jednotlivych akci.

Tabulka Akce obsahuje informace o jednotlivych akcich v kalendéri (ter-
min, misto konani, seznamy skladeb apod.).

V tabulce Clanek jsou umistény administratorem pridané ¢lanky (napii-
klad Novinky).

Tabulka Clenove pritazuje ¢lenim skupiny dopliujici idaje a umoznuje
budouci rozsiteni zobrazovanych informaci o ¢lenech skupiny.

Tabulka Fotka obsahuje zakladni informace o nahranych fotografiich (né-
zev, popis, umisténi apod.).

Tabulka Fotogalerie obsahuje informace o fotogaleriich.
V tabulce MenuONasPolozky je seznam polozek menu, kam je mozné

pridavat ¢lanky.
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e Tabulka Prispevky obsahuje vSechny prispévky do diskuse.
e V tabulce Role je seznam vsech uzivatelskych roli pouzivanych v aplikaci.

e Tabulka Skladba obsahuje informace o vsech skladbach, ze kterych uziva-
tele tvoii seznamy pro akce (néze, interpret a jiné).

e Tabulka SkladbaK Akci prirazuje jednotlivé skladby ke kontrétnim akcim
v kalendari.

e V tabulce Temata je seznam vSech témat diskuse.
e Tabulka Uzivatele reprezentuje registrované uzivatele webu.

e V tabulce Zakaz jsou informace o uzivatelich, ktefi maji administratorem
zakdzanu ¢innost v diskusi.

e Tabulka Zanr obsahuje seznam hudebnich zanria, které se prirazuji jed-
nodtlivym skladbam a akcim.

4.6 Funkcionalita aplikace

Funkcionalita této aplikace byla urcena pozadavky ze strany skupiny StoryMusic,
napady autora a navrhy a pripominkami vedouciho bakalarské prace.

Zakladni nahled do funkcionality nabizi obrazek 2, podrobnéjsi popis pak
nasleduje dale v textu, kde k jednotlivym uzitim pritadime odpovidajici metody.

Hashowani
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«lndudE» !

!
1
!
j windudes
% Ctenl diskuse |
!

Prnhllzenl Reset hesla
futngalerll

\u’;rtvnrenl akce
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Uprava a
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fotogalerii

Pridavani
skladeb Admin Zmena roli
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skladeb
Obrézek 2: Funkcionalita aplikace
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. Registrace

V Controllers/UcetController.cs je voldna metoda [HttpGet] Registrace.
Tato metoda vold pohled Views/Ucet/Registrace.cshtml. Po odeslani do-
jde k vyvolani [Httppost] Registrace. Pokud je model validni, dojde k
vytvoreni i¢tu a odeslani informac¢niho e-mailu.

. Prihlaseni
V Controllers/UcetController.cs je voldna metoda [HttpGet] Prihlaseni.
Tato metoda vola pohled Views/Ucet/Prihlaseni.cshtml. Po odesldni do-

jde k vyvolani [HttpPost] Prihlaseni. Pokud je model validni, dojde k
presmérovani na avodni stranku, jinak vraci pohled s chybou.

. Reset hesla

V Controllers/UcetController.cs je volana metoda [HttpGet] ZapomenuteHeslo.
Tato metoda vold pohled Views/Ucet/ZapomenuteHeslo.cshtml. Po ode-
slani dojde k vyvolani [HttpPost] ZapomenuteHeslo. Pokud je model va-
lidni, dojde k presmérovani na prihlasovaci obrazovku a je odeslan e-mail

s novymi udaji.

. Prohlizeni forogalerii

V Controllers/FotogalerieController.cs je volana metoda Fotogalerie. Tato
metoda vold pohled Views/Fotogalerie/Fotogalerie.cshtml. Pro zobrazeni
kazdé fotogalerie je uvnitt pohledu navic volan pohled

Views/Shared/ _fotogalerieDlazdice.cshtml.

. Cteni diskuse

V Controllers/DiskuseController.cs je volana metoda VsechnaTemata. V
prislusném pohledu je pak moznost po kliknuti na nazev diskuse zobrazit
prispévky (dojde k zavoldni metody ZobrazitTema ve stejnem kontroleru).

. Cteni ¢lankt

V' Controllers/DomuController.cs je volana metoda ZobrazitClanky. Ta
podle predaného identifikatoru prislusné polozky v menu vyhleda a preda
pohledu vSechny ¢lanky v dané kategorii. Volany pohled je Views/Domu/-

ZobrazitClanky.cshtml a pro kazdy ¢lanek vold Views/Domu/
_ clanekDlazdice.cshtml.

. Vytvoreni akce

Po vybrani volného terminu v kalendati akci dojde k zavolani metody
[HttpGet] VytvoritAkci v Controllers/AkceController.cs. Po vyplnéni udaju
k akci se vola [HttpPost] VytvoritAkei, dochazi k validaci a kontrole do-
stupnosti terminu. Po tuspésné validaci dojde k vytvoreni akce a odeslani
informacnich e-mailt administratorovi a uzivateli.
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8.

10.

11.

12.

13.

Uprava akce

Kliknutim na prislusny odkaz v detailu akce (ktery je dostupny pouze
pro zakladatele akce a uzivatele v roli admin) dojde k zavoldni metody
[HttpGet] UpravitDetailAkce v Controllers/AkceController.cs. Po zméné
udaju se vola [Httprost] UpravitDetailAkce. Déle je situace obdobna jako
u vytvoreni akce.

. Navrh seznamu skladeb

Kliknutim na prislusny odkaz v detailu akce (ktery je dostupny pouze pii-
hlasenym uzivatelim) dojde k zavolani metody [HttpGet] ZobrazitSkladby
v Controllers/SkladbyController.cs. Uvnitt pohledu Views/Skladby /Zobra-
zitSkladby.cshtml dojde k zavolani metody ZobrazitSkladbyKAkci. Ze zob-
razeného seznamu skladeb lze pomoci prislusnych tlacitek pridavat, nebo
odebirat skladby k akeci.

Vkladani, iprava a mazani vlastnich prispévka v diskusi

Tuto funkcionalitu poskytuje Controllers/DiskuseController.cs prostrednic-
tvim metod ZalozitNoveTema, ZobrazitTema, Odpovedet, UpravitPrispe-
vek, UpravitTema, OdstranitPrispevek a OdstranitTema. Vsechny metody
volaji stejné pojmenované pohledy. Dochéazi k ovéreni, zda ma aktualni uzi-
vatel na danou akci pravo a v pripadé odstranéni, kde jde o nevratnou akci,
je vyzvan k potvrzeni zameéru.

Zména osobnich tidaja a hesla

Metody pro zménu osobnich tidaji i hesla najdeme v Controllers/UcetCon-
troller.cs. Zména osobnich tidajui je mozna po zavolani metody [HttpGet]
DetailUctu, heslo pak [HttpGet] ZmenaHesla, kde dojde ke zobrazeni pri-
slusnych pohled.

Vytvoreni a administrace fotogalerie u vlastni akce

Kliknutim na prislusny odkaz v detailu akce (ktery je dostupny pouze pro
zakladatele akce a uzivatele v roli admin) dojde k zavolani metody Vytvo-
ritGaleriiUAkce v Controllers/AkceController.cs. Vlastni tpravy pak pro-
bihaji v Controllers/FotogalerieController.cs volanim metod UpravitDetail-
Fotogalerie, PridatFotkyDoGalerie, UpravitDetailFotografie, OdstranitFo-
tografii a OdstranitFotogalerii. V ptipadé odstranéni je uzivatel vyzvan k
potvrzeni akce (jde o nevratnou akci). Pokud editaci, nebo odstranéni pro-
vadi administrator u ,cizi galerie, je vyzvan k udani diivodu a zakladateli
galerie je odeslan informacni e-mail se souhrnem zmén a odivodnénim.

Pridavani skladeb

Dochézi k zavolani Controllers /SkladbyController.cs a metody PridatSkladby.
V metodé dojde k ovétfeni role admin a je zavolan pohled Views/Skladby /-
PridatSkladby. Tento pohled poskytuje moznost nahrat soubor se skladbami.
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Pro dodrzeni potiebného formatu je zde uveden priklad vstupu. Vybranim
souboru a odeslanim se pomoci javascriptové funkce zavold nejprve me-
todu NahratSkladbyNaServer v Controllers/SouboryAPIController.cs a po
uspésném pridani souboru na server zavola ZpracovatSkladbyZExcelu v
Controllers/SkladbyController.cs, kde dojde ke zpracovani souboru a ulo-
zeni skladeb do databaze.

14. Uprava a mazani skladeb

Dojde k zavoldni metody [HttpGet] ZobrazitSkladby v Controllers/Sklad-
byController.cs. Uvnitt pohledu Views/Skladby /ZobrazitSkladby.cshtml do-
jde k zavolani metody ZobrazitSkladbyKUprave. Ze zobrazeného seznamu
skladeb 1ze pomoci prislusnych tlacitek skladby odstranovat, nebo upravo-
vat.

15. Zakaz ¢innosti uzivatele v diskusi

Role admin méa u kazdého ptispévku v diskusi moznost zdkazat ¢innot uzi-
vateli, ktery prispévek vlozil. Controllers/DiskuseController.cs zavold me-
todu [HttpGet] ZakazatCinnost a dojde k zavolani prislusného pohledu.
Po vyplnéni idaji a odeslani formulafe je zavolana metoda [HttpPost]
ZakazatCinnost.

16. Pridavani clanku

Controllers/AdministraceController.cs vold metodu [HttpGet] PridatCla-
nek. Tato metoda ziskda z databdze kategorie, do kterych je mozné cla-
nek pridat. Kategorie zobrazi v pohledu Views/Administrace/PridatCla-
nek.cshtml spolu s formuldfem pro pridani ¢lanku. Ve formuléri je rovnéz
moznost pridat k ¢lanku fotogalerii, nebo fotku. Po odeslani formulare po-
zadavek prevezme metoda [HttpPost] PridatClanek. Pokud byla pfidana
fotka, je zpracovdna a uloZena do slozky Fotogalerie/Ostatni.

17. Zména role uzivatele

Tato funkcionalita je dostuplnd pouze pro roli admin. Dojde k zavolani
metody [HttpGet] ZmenitRoliUzivatele. Z databéaze jsou nac¢teny vSechny
uzivatelské role a zobrazeny v pohledu Views/Administrace/ZmenitRoliU-
zivatele.cshtml. Po nastaveni role a odeslani se vola metoda [HttpPost]
ZmenitRoliUzivatele a nova role je ulozena do databéze.

U vyse zminénych pohledii mnohdy dochazi k editaci, nebo zadosti o po-
tvrzeni prostfednictvim javascriptovych funkci inspirovanych navody na téchto
adreséch [9].

4.7 Rozdéleni uzivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani aplikace je horizontalné rozdéléno do tii logickych ¢éasti:
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e zihlavi dokumentu
e téla dokumentu

e zapati dokumentu

4.7.1 Z&hlavi dokumentu

V zéhlavi dokumentu je umisténa sekce pro prihlaSeni a hlavni menu aplikace.

e Ptihlaseni - sekce pro prihldseni uzivatele je umisténa v pravé horni casti
zahlavi

— pri vstupu neptihlaseného uzivatele na stranku jsou v této ¢asti umis-
tény odkazy Prihlaseni a Registrace uzivatele.

— po prihlaseni uzivatele do aplikace se odkazy v této sekci zméni na
uzivatelské jméno aktualné prihldseného uzivatele a Odhldsit se

e Hlavni menu

— pro neprihlaseného uzivatele hlavni menu nabizi sekce O nds, Fotoga-
lerie a Diskuse.

— po prihlaseni bézného uzivatele se menu rozsiii o sekci Akce a v pri-
padé, ze prihlaseny uzivatel je administrator, tak navic o sekci Admi-
nistrace.

4.7.2 Télo dokumentu

Télo dokumentu je vertikalné rozdéleno na dvé ¢ésti:

e Uzivatelské menu - tato ¢ast je viditelnd pouze pro prihlaSené uzivatele.
Neméni sviij obsah v zavislosti na uzivatelské roli a obsahuje nasledujici
polozky:

— Upravit profil - odkaz vede na formular s moznosti zménit tdaje uzi-
vatelského 1uctu zadané pri registraci
— Moje Akce - odkaz vede na stranku s vypisem akci daného uzivatele

— Moje fotogalerie - odkaz vede na stranku s fotogaleriemi, které jsou
zalozeny danym uzivatelem, nebo je pro tohoto uzivatele zalozil ad-
ministrator

— Moje diskuse - vede na stranku s vypisem vsSech témat diskuse, které
dany uzivatel zalozil, nebo se zapojil do diskuse

e Obsahova c¢ast - je nejdynamictéjsi ¢ast uzivatelského rozhrani aplikace.
Zobrazuje data (vlastni obsah stranek) podle toho, jaky odkaz uzivatel
vyuzil.
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5 Uzivatelska dokumentace

Tato sekce poskytuje zdkladni navod na pouzivani webu pro spravu hudebnich
akci skupiny Story Music.

5.1 Uvodni stranka

Uvodn{ strénka (obr. 3) je prvni, ktera se zobrazi po prichodu uzivatele na tento
web. Obsahuje zékladni informace o ¢innosti skupiny, dilezité kontakty na jeji
¢leny a strucny prehled o funkcich webu.

Uzivatel se mtize na ivodni stranku kdykoliv vratit kliknutim na logo STORY
MUSIC DJs v horni ¢asti obrazovky, nebo odkaz STORY MUSIC DJs v zapati
stranky.

STORY IVIUSIGDJs

O nas Fotogalerie  Diskuse

Story Mus

&ni hudebni kulisy

hudby).
Kontakt

Ondfej Hla

ud mate domluvenou akci a chi domluvit na

Obrazek 3: Uvodni strana

5.2 Registrace a prihlaseni

Bez prihlaseni do systému web umoznuje pouze prohlizeni stranek. Pro zpri-
stupnéni vSech funkci webu je nutné se nejprve prihlasit, pokud je uzivatel jiz
zaregistrovan, nebo se zaregistrovat.
K tomu slouzi odkazy Prihliseni a Registrace v pravém hornim rohu.
Registracni formuldf (obr. 4) ovéii zda jsou zadané tdaje kompletni a ve
spravném tvaru. Ovéruje se napriklad tvar e-mailové adresy, zda se shoduji hesla,
tvar telefonniho ¢isla a podobné.
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Registrace

Osobni adaje

LONEL

e-mail:

Obrazek 4: Registracni formular

Po 1ispésné registraci se mize uzivatel prihlasit. Prihlaseni probihd zadanim
zvoleného uzivatelského jména a hesla do prihlasovaciho formulare. Pokud si
uzivatel nepamatuje své heslo, muze zazadat o reset hesla. K tomu slouzi odkaz
Nepamatuji si heslo ve spodni c¢asti prihlasovaciho formulare. Pro reset hesla je
nutné zadat uzivatelské jméno a registracni e-mail.

5.3 Diskuse

Neprihlaseny uzivatel muze diskusi pouze ¢ist. Po prihlaseni ziska uzivatel moz-
nost vytvaret nova témata diskuse a odpovidat na existujici prispévky.

Témata diskuse je mozné zobrazit kliknutim na odkaz Diskuse v hlavnim
menu. Témata jsou strankovana po péti a Tazena od nejnovéjsiho podle data
posledniho pridaného prispévku.

e Vytvoreni nového tématu - k tomuto tcelu slouzi tlac¢itko Vytvorit nové
téma, které je umisténo vlevo pod tabulkou existujicich témat. Zobrazi se
formular pro vytvoreni tématu, kde uzivatel zadd nazev tématu a text
prvniho prispévku. Téma se vytvori po kliknuti na tlacitko Vytvorit pod
formularem.

e Zobrazeni prispévka v diskusi - vsechny prispévky k danému tématu
se zobrazi po kliknuti na nazev tématu ve sloupci Téma v tabulce vSech
témat.

e Panel pro praci s prispévkem - kazdy prispévek ma pod sebou panel pro
praci s prispévkem. Polozky v tomto panelu se lisi podle role prihlaseného
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uzivatele a jestli prispévek vlozil uzivatel sam, nebo nékdo jiny. Panel je
zachycen na obrazku 5.

Obrazek 5: Panel pro préci s prispévky v diskusi

Panel mtze obsahovat nasledujici volby:

1. Odpovédét - slouzi pro zadani odpovédi na dany prispévek.
2. Upravit - slouzi k tpravé textu odpoveédi. Kazdy uzivatel ma tuto
volbu u vlastnich prispévki, administrator u vSech prispévku.

3. Ostranit - slouzi k odstranéni daného prispévku a vsech prispévki,
které vznikly jako reakce na tento odstranovany. Jde o nevratnou akei,
kterd vyzaduje potvrzeni. Kazdy uzivatel ma tuto volbu u vlastnich
prispévkil, administrator u vsech ptispévki.

4. Zakazat ¢innost (ban) - tuto volbu mé v panelu pouze administra-
tor a umoznuje zakazat ¢innost uzivatele v diskusi na zadané obdobi.

e Uprava, odstranéni tématu - provadi se pomoci volby upravit, nebo
odstranit u prvniho pfispévku v tématu (zadaného pri vytvoreni tématu).

5.4 Fotogalerie

Vsechny fotogalerie miizeme zobrazit kliknutim na odkaz Fotogalerie v hlavnim
menu. ProhliZzeni fotogalerii nevyzaduje prihlaseni uzivatele. Pro kazdou fotoga-
lerii v aplikaci se zobrazi graficky prvek, ktery ji reprezentuje (obr 6).

—

&ime i akee hudeb...
Autor: admin
Fotek: 5

Obrazek 6: Graficky prvek reprezentujici fotogalerii

e Zobrazeni fotogalerie - nahledy vsech fotek v galerii zobrazime kliknutim
na prislusny graficky prvek fotogalerie. Pro dalsi text tuto stranku nazveme
,Nahled fotogalerie®.
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e Odstranéni, aprava fotogalerie, pridani fotek - tyto tikony mtze pro-
vadét pouze majitel fotogalerie, nebo administrator. Pokud uzivatel spl-
nuje tuto podminku, vidi na strance ,,Nahled fotogalerie* vlevo pod nadpi-
sem ikony pro odstranéni (krizek), editaci (papir s tuzkou) a pridani fotek
(plus).

1. Ostranit - slouzi k odstranéni celé fotogalerie véetné fotek, které
obsahuje. Jde o nevratnou akci, kterd vyzaduje potvrzeni.

2. Upravit - slouzi k upravé informaci o fotogalerii.

3. Pridat fotky - umoznuje nahrani vice fotek najednou. Fotky uzivatel
vybere na svém lokalnim disku pomoci tlac¢itka prochazet a nasledné
odesle pomoci tlacitka Nahrdt.

e Zobrazeni a odstranéni fotky, iiprava informaci o fotce - po kliknuti
na prislusnou zmenseninu fotky na strance ,,Nahled fotogalerie“ se zobrazi
pifslusnd fotka v rozliseni 800x600px a informace o fotce. Sipkami po stra-
nach fotky je mozné prepinat mezi fotkami v prislusné galerii. Pokud je
aktudlni uzivatel administrator, nebo majitel fotky, pak pod pravym dol-
nim rohem fotky mé k dispozici ikony pro upravu informaci o fotce a pro
jeji odstranéni.

e Vytvoreni nové fotogalerie - kazdy uzivatel ma moznost pridat fotogale-
rii k vlastni potvrzené akci (jak vytvorit akei si popiSeme pozdéji) kliknutim
na ikonu pro pridani v ¢asti fotogalerie. Pro pridani fotogalerie mimo akci
je nutné pozadat o vytvoreni administratora. K tomuto ucelu slouzi ikona
pro pridani na strance s vypisem vSech fotogalerii (odkaz v hlavnim menu).

5.5 Akce

Sekce Akce slouzi ke sprave akei skupiny. Je dostupné pouze prihlasenym uziva-
telim a obsahuje ¢asti Kalenddr akci, Volné terminy a pro administratory jesté
Naplanované akce.

Kalendar akci

Tato ¢ast slouzi ke grafickému znazornéni akci v daném kalendainim meésici
(viz obr. 7). Jednotlivé dny jsou reprezentovany grafickym prvkem, ktery méni
sviij vzhled a obsah nasledovné:

e Volny termin - pole mé priuhledné pozadi a obsahuje pouze datum

e Vlastni akce - pole mé zelenou bazvu pozadi, obsahuje zakladni informace
o akci

e Cizi akce - pole ma Sedou barvu pozadi, obsahuje zakladni informace o
akei
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e Zakazany termin - pole ma cervenou barvu pozadi a oznacuje, Ze na
dany den nejde naplanovat akce

STORY VIUSIGID]s

Administrace 0O nas Akce Fotogalerie  Diskuse

upravit profil  Akce pro mésic kvéten 2015

Moje akce
uT
Moje fotogalerie

Moje diskuse

Obrazek 7: Kalendar akei

Volné teriny

Tuto ¢ast vyuzije uzivatel, ktery hledd vhodny termin pro vlastni akci a za-
jimaji ho pouze volné terminy a ne cely kalendar. Umoznuje dva typy zobrazeni
volnych termint. Zakladni, kdy dny jsou zobrazeny postupné za sebou a kalendar,
ktery je obdobny jako kalendar akci, ale zobrazeny jsou pouze volné terminy.

Naplanované akce

Tato stranka je dostupnd pouze pro administratory a umoznuje zobrazeni
rezervovanych termini. Obdobné jako sekce Volné terminy umoznuje dva typy
zobrazeni, zakladni a kalendar.

Vytvoreni akce

Formular pro vytvoreni nové akce je dostupny po kliknuti na vybrany volny
termin v kalendari akci, nebo na ikonu pro pridani akce v uzivatelské sekci Moje
akce. Po vyplnéni udaji vlozime akci do systému tlacitkem Vytvorit akci.

Takto zadana akce je pouze rezervace terminu, ne zavazny termin akce. Apli-
kace pri vytvoreni odesle zadost administratorovi o schvaleni terminu. Pokud
administrator tuto zadost potvrdi, uzivatel obdrzi potvrzujici e-mail o potvrzeni
terminu.
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Zobrazeni akce

Stranka s detaily akce se zobrazi po kliknuti na obsazeny termin v kalen-
dari akci. Na strance najdeme zakladni informace o samotné akci a pokud jde o
potvrzeny termin, pak mize stranka obsahovat i diskusi, fotogalerii a navrzené
seznamy skladeb.

K rychlému zobrazeni terminti vlastnich akei slouzi sekce Moje akce v uziva-
telském menu, odkud k detailu akce prejdeme kliknutim na nazev akce v tabulce.

Uprava a odstranéni akce

Tyto tkony miize provést pouze zakladatel akce, nebo administrator. Stejné,
jako v ptipadé fotogalerie, jsou k tomu urceny ikony vlevo pod nadpisem. Od-
stranéni akce je nevratné a vyzaduje potvrzeni.
Dalsi moznosti upravy akce, pokud je potvrzena:

e Pridani fotogalerie - kazdy uzivatel muze k vlastni akci pridat fotogalerii
pomoci ikony pro pridani v ¢asti fotogalerie na strance s detailem akce

e Pridani diskuse - kazdy uzivatel muze k vlastni akci pridat diskusi pomoci
ikony pro pridani v ¢asti fotogalerie na strance s detailem akce

e Uprava seznamu skladeb - kazdy uzivatel miize navrhovat seznamy skla-
deb pro danou akci pomoci odkazu Upravit skladby k akci. Odkaz vede
na stranku s vypisem vsech skladeb, ze kterych je mozné seznamy vytva-
ret. Stranka umoznuje filtraci skladeb podle zanru a vyhledavani zadaného
textu ve jméné interpreta a v nazvu skladby. Pridani zvolené skladby do
prislusného seznamu provedeme kliknutim na tlacitko CHCI zahrdt, nebo
NECHCI zahrdt u dané skladby. Odebréani ze seznamu provedeme kliknu-
tim na tlacitko Odebrat z akce.

e Odstranéni diskuse a fotogalerie z akce - odstranéni diskuse a foto-
galerie probiha v prislusném detailu jak bylo popsano v sekcich 5.3 a 5.4
tohoto textu.

5.6 Administrace

Sekce administrace slouzi ke vkladani ¢lanka, pridavani a tupravam skladeb a
poskytuje prehled uzivateli.

Pridani ¢lanku

Odkazem Pridat clanek v sekci Administrace v hlavnim menu se zobrazi for-
mulaf pro vytvoreni ¢lanku. V tomto formulari uzivatel vyplni nazev a text
clanku. Déle formular obsahuje vybér kategorii, kam je mozné clanek pridat.
Prednastavena je kategorie Novinky.
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Ke kazdému ¢lanku je mozné pridat fotku, nebo fotogalerii (oznacenim jed-
noho se zrusi oznaceni druhého). Pfi oznaceni ,Pridat fotku® musi uzivatel jesté
vybrat soubor s fotkou. Clanek pak vytvori kliknutim na tlacitko Vytvorit clanek.

Zobrazeni, iprava a odstranéni clanku

Kategorie, kam je mozné ¢lanky ptidat jsou dostupné v hlavnim menu v sekci
O ndas. Jde o Novinky, Nase vybaveni a Nové hrajeme. Kliknutim na prislusny
odkaz zobrazime vsechny ¢lanky v dané kategorii. Clanky nemusi byt zobrazeny
celé. Pro zobrazeni plného znéni je u kazdého ¢lanku odkaz Zobrazit cely clanek,
kterym prejdeme na detail tohoto ¢lanku.

Pro tpravu, nebo odstranéni ¢lanku jsou v jeho detailu vlevo pod nadpisem
umistény prislusné ikony, které se zobrazi pouze administratorovi.

Pridani skladeb

Pro pridani novych skladeb slouzi odkaz Nahrdat skladby v sekci Administrace.
Po kliknuti na odkaz je zobrazen formular pro pridani souboru se skladbami a
priklad jak ma dany soubor vypadat.

Uprava skladeb

K tpravé informaci o jednotlivych skladbach slouzi odkaz Upravit skladby v
sekci Administrace. Po kliknuti na odkaz je zobrazena stranka s vypisem vsech
skladeb odpovidajicich zadanym podminkam pro vyhledani. P¥i prvnim ptrichodu
na stranku jsou vypsany vSechny skladby strankované po dvaceti. Jak jiz bylo
naznaceno, tato stranka podporuje filtraci skladeb a to podle zanru a zadaného
textu, ktery je vyhledavan ve jméné interpreta a v nazvu skladby.

Kazd4 skladba mé ve sloupci ,,Upravy* ikony pro editaci a odstranéni skladby.

Uzivatelé

V sekci Uzivatelé ma administrator k dispozici udaje o vSech registrovanych
uzivatelich. Pomoci odkazu Zmeénit roli ve sloupci ,,Role uzivatele* zde mtize
zmeénit roli daného uzivatele.
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6 Nasazeni

6.1 Minimalni pozadavky

Cely portal byl implementovan v technologii ASP.NET MVC4, kterd pro béh
aplikace vyuziva .NET Framework verze 4.5. Z tohoto divodu musi byt operacni
systém serveru Windows Server 2008 a novéjsi[10], IIS 7.5 a novéjsi a nainstalo-
vany .NET Framework 4.5 a novéjsi.

Portal byl ladén pro aktudlni verze rozsitenych webovych prohlizect (Chrome,
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera a Safari).

Soucasna verze byla vyvijena a ladéna na konfiguraci: Windows 8.1 (64bit),
IIS 8.5, .NET Framework 4.5.1, MS SQL Server 2012 Express (64bit verze véetné
vyvojarskych nastroju, ,Stand-Alone* instalace).

6.2 Pridani aplikace do IIS

Nejprve je nutné v adresaii C:/inetpub/wwwroot vytvorit adresar s ndzvem
aplikace, do kterého nahrajeme obsah adresare bin na prilozeném CD. Vytvore-
nému adresari je nutné pridat prava pro zapis uzivateli IIS TUSRS.

Spustime IIS Manager (zadanim piikazu ,inetmgr® do piikazového Fadku
Windows) a najdeme v adresarové struktute pridany adresar s aplikaci. Pravym
tlacitkem mysi klikneme na adresar a zvolime ,,Prevést na aplikaci®.

6.3 Databaze

V adreséari database na prilozeném CD v souboru s nazvem dbScript.sql jsou
k dispozici exportavana schémata tabulek a nezbytna data.

Soucasti instalace MS SQL Server (ve verzi s néstroji) je nastroj SQL Ser-
ver Management Studio, pres ktery je mozné po prihlaseni k databézi vyse
zminéné definice databazovych tabulek véetné nezbytnych dat importovat.

6.4 Konfigurace
Pro spravnou funkci aplikace je nutné v souboru Web.config zkontrolovat nasle-
dujici:

e Connection String - v sekci ,,configuration/connectionStrings® musi byt
zaznam s nazvem ,,StoryMusicConStr* a platnou hodnotou ,,connection-
String® pro aktualni databazi.

e Nastaveni e-mailu - ,configuration/appSettings* musi byt vyplnény na-
sledujici idaje pro odesilani e-mailu:

— MailOdesilatel - aktudlni adresa uzivatele webu

— MailUzivatel - aktudlni adresa uzivatele webu
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— MailHeslo - platné heslo k zadanému e-mailu
— SMTPHost - adresa zprostiedkovatele (napf smtp.gmail.com)
— SMTPPort - platny port pro komunikaci
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7 Moznosti dalsiho vyvoje aplikace

Na zékladé pripominek ¢lenti skupiny, zpétné vazby od uzivateld, nebo napadi ze
strany autora je mozné webovy portal v budoucnu rozsirit nebo upravit napriklad
nasledovneé:

e pridat vice termint akce na jeden den, v soucasné verzi je moznost rezervace
pouze jedné akce na den z divodu, zZe ¢lenové skupiny poradaji akce hlavné
jako hobby pfi zaméstnani a vice neni z jejich strany mozné

e umoznit jednorazovou rezervaci terminu akce bez nutnosti registrace

e vytvorit anketu mezi uzivateli a na jejich pripominkach zpracovat jiny
vzhled diskuse a dalsich ¢asti webu

e pridat moznost prevodu akci v kalendari do formatu pdf pro tisk

e vypracvat jednoduchy editor fotografii primo v portalu, ktery by umoznoval
otoceni fotografie a jeji oriznuti, pripadné jesté zménu jasu a kontrastu

e umoznit vybér vice fotografii pro editaci, nebo odstranéni najednou

e po prihldseni zobrazit nejblizsi akci; pro uzivatele vlastni, pro administra-
tora nejblizsi potvrzenou

e pridat vyhledavani
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Zavér

V ramci této bakalarské prace byla vytvorena webova aplikace pro spravu hu-
debnich akci skupiny Story Music.

Tato aplikace rozliSuje nékolik uzivatelskych roli, obsahuje kalendar akei, dis-
kusi a fotogalerii.

Pro prihlaseného uzivatele umoznuje jednoduchou rezervaci terminu akce s
automatickou kontrolou dostupnosti terminu a také filtraci volnych termint. U
zalozené akce ma zakladatel umoznéno vytvorit pro danou akci diskusi a foto-
galerii a také editovat udaje o akci. Kazda akce miize obsahovat dva seznamy
skladeb - ty, které si uzivatel preje slyset a ty, které si slyset nepteje.

Pro administratora umoznuje filtraci obsazenych terminii pro snadnou ori-
entaci v naplanovanych akcich. Administrator muze zakazat ¢innost uzivatele v
diskusi a editovat prispévky v diskusi. Muze vytvaret, editovat a mazat fotogale-
rie a fotky v nich. Muze editovat seznam skladeb, ze kterych si uzivatelé vybiraji
skladby pro své akce. Muze editovat tdaje o akcich. PTi zdsahu administratora
do dat uzivatele aplikace automaticky odesila uzivateli e-mail se souhrnem zmén
a odivodnénim, pro¢ k nim doslo.
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Conclusions

The web portal for disco event management was made during this thesis. Sev-
eral user roles are distinguished by this portal. Portal also includes calendar,
discussion and photo gallery.

For registered user portal allows reservation of free date, event management
and free date filtering. Photogallery and discussion could be added to event and
there are two lists of songs in the event - first includes songs which user want to
be played, second which user do not want to be played.

Also portal provides booked date filtration, full action, discussion and pho-
togalery management for administrator.

Portal sends e-mail to user if user data are changed by administrator.
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A Obsah prilozeného CD

Na samotném konci textu prace je uveden strucny popis obsahu prilozeného
CD/DVD, tj. jeho zdvazné adresarové struktury, dilezitych soubori apod.

bin/
Kompletni adresarova struktura webové aplikace STORYMUSIC pro zko-
pirovani na webovy server. Adresar obsahuje i vSechny runtime knihovny
a dalsi soubory potfebné pro bezproblémovy provoz webové aplikace na
webovém serveru.

database/dbScript.sql
Export tabulek a nezbytnych dat.

doc/
Text prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného stylu KI PiF
UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vsechny soubory
potfebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu (v ZIP
archivu), tj. zdrojovy text textu, vlozené obrézky, apod.

src/
Kompletni zdrojové texty webové aplikace STORYMUSIC se vSemi potieb-
nymi (pfip. prevzatymi) zdrojovymi texty, knihovnami a dalsimi soubory
potfebnymi pro bezproblémové vytvoreni adresarové struktury pro zkopi-
rovani na webovy server.

readme. txt
Instrukce pro nasazeni webové aplikace STORYMUSIC na webovy server,
vcetné vsech pozadavkil pro jeji bezproblémovy provoz, a webova adresa,
na které je aplikace nasazena pro 1ucel testovani pri tvorbé posudkt prace
a pro ucel obhajoby prace.
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