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Online Poker: Analyza uspéSnosti zaCateCnika v Case

Abstrakt

Tato prace se zabyva analyzou vlivu rozdilnych strategickych postupd, zejména
vybéru startovnich kombinaci, na miru uspésnosti zacinajiciho hrace. Teoreticka vychodiska
poskytuji zakladni prehled o No-Limit Hold’em, vCetn€ pravidel, prabéhu hry, strategickych
aspektd relevantnich pro rizné faze hry a analytickych metrik a metod pro hodnoceni dat.
Prakticka cast prezentuje vysledky pozorovani a prubéh jednotlivych analyz, vyuzivajici
korela¢ni analyzu, regresni analyzu a analyzu metodou datovych obalti (DEA). Diskuze se
zabyva interpretaci vysledk v kontextu teoretickych poznatkt a praktickych zkuSenosti,
piicemz klade diraz na mozna omezeni plynouci z pozorovani, popt. jednotlivych analyz a

jejich dopadu na vysledky tohoto vyzkumu.

Kli¢ova slova: Gambling, No-Limit Hold’em, Online poker, PokerStars, Teorie her, Teorie

Pravdépodobnosti, Teorie rozhodovani, Range, Odds, Expected value



Online Poker: An Analysis of a Beginner’s Performance
Over Time

Abstract

This thesis deals with the analysis of the influence of different strategic approaches,
especially the selection of starting hands, on the success rate of a beginner player. The
theoretical background provides a basic overview of No-Limit Hold’em, including rules,
game progression, strategic aspects relevant to various phases of the game, and analytical
metrics and methods for data evaluation. The practical part presents the results of a particular
observation and the process of individual analyses, using correlation analysis, regression
analysis, and Data Envelopment Analysis (DEA). The discussion section addresses the
interpretation of results in a theoretical and practical context, emphasizing potential
limitations arising from observations, possibly individual analyses, and their impact on the

results of this research.

Keywords: Gambling, No-Limit Hold’em, Online poker, Game theory, Probability theory,
Decision theory, Range, Odds, Expected value
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1 Uvod

Online poker se v poslednich dekadach stal fenoménem, ktery laka miliony hraca po
celém svété. S rustem popularity online pokeru se zvySuje i poCet nove zainajicich hraca,
ktefi se v této komplexni hie snazi uspét. V tomto kontextu se nabizi otazka, zda a jak rizné
strategické postupy ovliviiuji uspésnost hraca, zejména pak zacate¢nikd. Cilem této prace je
urcit, zda rozdilné strategie, pfedevsim zamétrené na vybér startovnich kombinaci, maji vliv
na miru uspesnosti hrace. V jednotlivych Castech se prace zamétuje na nasledujici:

V teoretické Casti prace jsou nejprve predstaveny zakladni informace o hie No-Limit
Hold’em, jeji pravidla a prubéh. Dale se prace zameétuje na strategické aspekty pro jednotlivé
faze hry, pocinaje ploSnymi strategickymi aspekty, na které je nutno pamatovat v prabéhu
celé hry, po kterych nasleduji dil¢i strategie pro jednotliva kola. Teoreticka Cast je zakoncCena
predstavenim jednotlivych analytickych aspektu, tj. metrik a metod, které jsou nasledné
pouzity k analyze dat.

V praktické Casti prace se Ctenar setka s vysledky provedeného pozorovani a také
s pribéhem jednotlivych analyz, diky kterym bylo mozné ucinit jednotlivé zavéry.
Konkrétné se jedna o korela¢ni analyzu, regresni analyzu a analyzu pomoci metody datovych
obali (DEA). Diskuze prace pak reflektuje na vysledky analyz a hodnoty interpretuje
v kontextu teoretickych poznatki a praktickych zkusenosti. Zvlastni pozornost je vénovana
moznym omezenim plynoucim z pozorovani, popt. jednotlivych analyz a jejich dopadu na
vysledky tohoto vyzkumu. Tato prace tak pfinasi novy pohled na svét online pokeru a

poskytuje cenné informace pro zacinajici hrace, ktefi chtéji v této hie uspét.
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2 Cil priace a metodika

2.1 Cil Prace

Hlavnim cilem prace je na zakladé omezeného pozorovani a analyzy determinovat,
zda rozdilné strategické postupy (zaméfené zejména na vybér startovnich kombinaci) maji
vliv na miru uspé$nosti zacinajiciho hrace. Dil¢i cile prace zahrnuji:

1. Charakterizovat hru No-Limit Hold’em, jeji prubéh a pravidla;
Charakterizovat strategické aspekty hry;
Charakterizovat analytické aspekty hry a metody analyzy;

Provést pozorovani a shromazdit data k analyze;

AR

Provést analyzu uspés$nosti s vyuzitim nashroméazdénych dat.

2.2 Metodika

Veskeré charakteristiky, pravidla, strategické aspekty, analytické aspekty, metody
analyzy a dopliujici informace byly zpracovany na zakladé znalosti ziskanych studiem
odborné literatury. Veskera data pro analyzu byla nashromazdéna na zakladé pozorovani
hréce, ktery se u€astnil zivych her online No-Limit Hold‘em pokeru na platformé PokerStars
po dobu Sesti mésici. Nashromazdéna data byla nasledné analyzovana s vyuzitim
statistickych a ekonomicko-matematickych metod. Pouzity byly nésledujici metody:
korelacni analyza, pomoci které bylo determinovano, zda mezi libovolnymi metrikami
existuje zavislost, regresni analyza, pomoci které byla determinovana povaha této zavislosti,
a analyza metodou DEA (vstupové i vystupové orientovany model), pomoci které byla

uréena efektivita hra€ova chovani v jednotlivych mésicich.
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3 Slovnik pojmi a zkratek

e Hra = souhrn déni u daného stolu napfic vice partiemi, muaze trvat né€kolik minut az
nekolik hodin

e Partie = souhrn déni u daného stolu od rozdani karet az po showdown, v ramci jedné
hry se vicekrat opakuje

e Kolo =souhrn déni u daného stolu v ramci konkrétni ¢asti partie, napt. pre-flop, flop,
turn, river

e Tah = individualni rozhodnuti daného hrace (fold, call, check, bet, raise), v ramci
jednoho kola se vicekrat opakuje

e Hole karty = dv¢ karty, které hrac¢ dostane do ruky

e Spolecné/komunitni karty = karty, které dealer vylozi na stdl (flop, turn a river)

e Spalené/odlozené karty = karty, které dealer odlozi stranou. Dealer vzdy , spali“
jednu kartu pred vylozenim flopu, turnu a riveru

e Dealer = rozdavajici, v n¢kterych situacich (napft. pfi domacich hrach) rozdava karty
jeden z hracu, jindy (napf. pfi profesionalnich turnajich) sedi u stolu dalsi ¢lovek,
ktery pouze rozdéava karty (krupiér)

e Fold = Slozit karty, pokud vSichni hraci krome jednoho slozi své karty, dané kolo
konci a hrac, ktery jako jediny své karty neslozil v daném kole vitézi

e Call = Dorovnat sazku

e Check = Pfenechat moznost provést rozhodnuti dal§imu hraci, bez vlozeni sazky do
hry (lze provést pouze pokud hrac neceli sdzce od protihrace)

e Bet = Vsadit penize/zetony (post-flop)

¢ Raise = Navysit sazku

e Limp = Vstoupit do hry pouhym dorovnanim big blindu (pre-flop)

e Flop = vylozeni prvnich tii karet

e Turn = vylozeni ¢tvrté karty

e River = vylozeni paté karty

e Showdown = ¢ast daného kola (partie), kdy po vylozeni riveru jsou dorovnany
vSechny sazky a hraci musi ukazat své karty

e Pre-flop = ¢ast daného kola/partie pied vylozenim prvnich tii karet (flop)

e Post-flop = Cast daného kola/partie po vylozeni prvnich tfi karet (flop)

e Blind = povinna sazka, kterou hrac vlozi do hry. Dé¢li se na small blind a big blind.
Big blind je dvojnasobkem small blindu.

e SB = small blind je povinna sazka, kterou hrac na stejné zvané pozici vlozi do hry
pred jejim zacatkem. Small blind tvoti %2 big blindu.

e BB =bigblind je povinna sazka, kterou hrac na stejné zvané pozici vlozi do hry pred
jejim zacatkem. Big blind tvoti dvojnasobek small blindu a povazuje se za zakladni
jednotku pro prepocitavani hernich penéz. Napt. pokud BB = $10 a nahodny hra¢ ma
pred sebou $1000, ma pied sebou tzv. 100 big blindt (100 BB).

12



Ante = povinna sazka, kterou vsichni hraci vlozi do hry pred jejim zacatkem.
Velikost ante je ve vétsin€ pripadd i big blindu. Ante na rozdil od blindi nemusi
byt automaticky soucasti hry.

Straddle = dobrovolna sazka ve vysi dvojnasobku big blindu, kterou hrac v early
pozici vlozi do hry jesté pred rozdanim karet a stava se tak poslednim hracem, na
kterého dojde fada pre-flop. Aby hra¢ mohl provést straddle, musi se nachazet
v pozici UTG a musi sviij imysl oznamit ostatnim hracim vcetné dealera. Ve vétsiné
zivych her je straddle naprosto bézny, kazdopadné€ u online pokeru tato moznost neni.
EP = early pozice, nebo také , brzka“ pozice je takova pozice, kdy hraci zde sedici
jsou bud’ uplné prvni nebo jedni z prvnich na fadé.

MP = middle pozice, nebo také stiedni pozice je takova pozice, kdy hraci zde sedici
pfijdou na fadu po tom, co odehraji hraci v EP.

LP = late pozice, nebo také , pozdni* pozice je takova pozice, kdy hraci zde sedici
pfijdou na fadu po tom, co odehraji hraci v MP.

Range = rozsah jednotlivych karetnich kombinaci, se kterymi se hra¢ rozhodne
dobrovolné vstoupit do hry.

6-Max = hra o poCtu max. 6 hract

Full-ring = hra o poctu 9-10 hracu

Heads-up = hra o dvou hracich

A =eso (ace), K=kral (king), Q = kralovna (queen), J = kluk (jack), T = deset (ten)
h = hearts (srdce), s = spades (piky, dyky), ¢ = clubs (trefy, kiize), d = diamonds
(kary, kostky, diamanty)

Suited (s) = karty stejnych barev (napf. AhKh — srdcové eso a srdcovy kral)
Off-Suit (o) = karty rozdilnych barev (napt. QsJd — pikova kralovna a karovy kluk)
Buy-in = minimalni ¢astka, za kterou se hra¢ mize ptidat k danému stolu a zacit hrat,
a také samotny ukon, kdy hra¢ smeéni své penize za herni zetony

Stack (stack size) = suma hernich Zetonu, které ma hrac¢ v dané hie k dispozici
(nejCastéji vyjadieno pomoci BB) — napf. hra¢ disponuje obnosem v hodnoté
$10 000 a BB je vdané hie $200. Stack Size daného hrace je tedy 50 BB
(10000/200).

All-in = hrac vsadi vSechny své prostredky

GTO = game theory optimal — teoreticky optimalni strategie

Hero (H) = perspektiva hrace

Villain/Oponent (V) = perspektiva protivnika

RFI = raise first in — vstup do hry prvnim navySenim sazky

Draw = hrac se nachazi v situaci, kdy s vylozenim dalsi konkrétni karty ziska silnéjsi
kombinaci, nez kterou ziskal doposud.

Kicker = karta, ktera neni soucasti vyherni kombinace, avSak rozhodne v ptipadé
rovnosti vyhernich kombinaci dvou a vice hracu.
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4 Teoreticka vychodiska

4.1 Pravidla hry

4.1.1 Pozice

Pokorny (2010) uvadi, ze No-limit hold’em se zpravidla hraje v poctu 2-10 hracq,
teoreticky je vSak mozné dosahnout az maximalniho poCtu 22 hraca (44 hole karet,
5 spolecnych karet, 3 karty spalené/odlozené stranou). NejCastéji se setkame se stoly pro
6 hract (6-max) a pro 9-10 hracu (full-ring).

Little (2017) pak uvadi, ze vSechny pozice u pokerového stolu se daji rozdélit do
4 kategorii. Early pozice (EP), Middle pozice (MP), Late pozice (LP) a blindy (SB, BB). EP
jsou ti hraci, ktefi jsou na fadé jako prvni, po nich pak z logiky véci prichazi na fadu hraci
v MP a LP. Co se tyCe blindu, tyto dvé pozice jsou ponékud unikatni a od ostatnich se lisi
tim, ze na zacatku hry (pre-flop) jsou na rad¢ jako posledni (jesté za hraci v LP), kazdopadné
po srovnani pocatecnich sazek a vykladu prvnich tii karet (post-flop) jsou na fadé jako prvni
(jeste pred hraci v EP).

Pozice lze dale rozdélit individualné, kazdopadné€ je nutné piihlizet k poctu hracu
u daného stolu, napt. pokud budeme uvazovat stil pro 6 hraci, kde vSechna mista budou
obsazena, bude popis jednotlivych pozic ponékud méné rozmanity, nez napf. u stolu pro

9 hraca (Pokorny, 2010).

Popis jednotlivych pozic u stolu pro 9 hraca je nasledujici:

UTG (under the gun, EP) — hrac sedici na této pozici je prvni na fade¢ pre-flop a jako tfeti na
radé post-flop (po SB a BB).
UTG+1 (under the gun +1, EP)
UTG+2 (under the gun +2, EP)
LJ (lojack, MP)

HJ (hijack, MP)

Obr. 1 — Pozice

CO (cutoff, LP) o
BTN (button/dealer, LP) <8
SB (small blind) k
BB (big blind)

Zdroj: mypokercoaching.com
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Pokud bychom vsak tuto situaci pozmeénili a udélali z ni hru pouze pro 6 hracq,
museli bychom nékteré pozice eliminovat. Zacali bychom pozici UTG+2, dale UTG+1 a
nakonec UTG, tim padem pii hie o 6 hracich nam ztstanou pouze pozice LJ, HJ, CO, BTN,
SB a BB (Little, 2017).

Jak uvadi Negreanu (2008), pozice hrace je jednim z nejdualezit€jSich aspektu, které
musime pfi volbé strategie vzit v ivahu. Od pozice se odviji napt. range, kdy z hra¢ v EP
(UTG) se rozhoduje dobrovolné vstupovat do hry pouze s ,,prémiovymi* kombinacemi karet
(napt. AA, KK, QQ, AK), na rozdil od hrace v LP (napt. BTN), jehoz range je mnohem

rozsahlejsi a muze si dovolit vstoupit do hry i s horSimi kombinacemi (napf. 55, 22, JTo).

4.1.2 Prubéh hry

Hra dle Negreanu (2008) zacina tim, ze se hraci usadi u stolu a nahodné si urci pozici
dealera (BTN). Na zaklad€ pozice dealera se pak urci pozice blindt, SB sedi po levici dealera
a BB sedi po levici SB. Po kazdém odehraném kole (partii) se vSechny pozice posouvaji ve
sméru hodinovych rucicek, aby se jednotlivi hraci priabézné prostiidali. Ostatni nazvy pozic
(kromé BTN, SB a BB) se u pokerového stolu explicitné neuvadi, kazdopadné je v zajmu
kazdého z hrach tyto pozice znat a prizpusobit svou strategii té pozici, na které se zrovna
nachazi.

Pokorny (2010) uvadi, ze je dale nutné, aby hraci na pozicich SB a BB vlozili do hry
povinné sazky (blindy). Pro kazdy stil je vySe blindi urCena zvlast, kazdopadné ve vétsiné
pfipadi je vyse small blindu polovinou big blindu. Pokud je u daného stolu soucasti hry také
ante, musi vSichni hraci tuto sazku do hry vlozit. Déle existuje tzv. ,straddle”, coz je
dobrovolna sazka, kterou muze jesté pred rozdanim karet vsadit hra¢ na pozici UTG, a to ve
vy$i dvojnasobku big blindu. Pokud tak ucini, stava se timto poslednim hra¢em, na kterého
v daném kole (pre-flop) dojde fada. Poté, co byly do banku vlozeny vSechny povinné, popf.
nepovinné sazky, je ¢as rozdat karty. V domacich hrach bézné€ rozdava karty jeden z hraca,
obvykle hrac sedici na pozici BTN, ale neni to pravidlem, hraci se mohou dohodnout jinak.
V profesionalnich turnajich nebo ve hrach poradanych v kasinech sedi u stolu krupiér, ktery
karty rozdava. V pripadé online her neni tfeba problematiku dealera vubec fesit, jelikoz
systém karty rozdava automaticky. Kazdy hra¢ dostane dvé karty, tzv. hole karty, které az
do konce daného kola ziistanou skryté. Na zakladé vyznamu téchto karet je pak hrac schopen

stanovit znacnou cast své strategie v prub&hu celého kola.
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Pokorny (2010) dale uvadi, ze v tomto okamziku zacina tzv. ,pre-flop action®, tedy
faze hry, kdy hra¢ drzi dvé€ karty a ma za kol provést své rozhodnuti. Hra¢ mé na vybér
z nékolika moznosti, muze své karty slozit (fold), dorovnat big blind (call/limp) nebo navysSit
sazku (raise). Pokud se hra¢ nachazi v pozici BB a vSichni ostatni hraci se rozhodli pro limp
nebo fold (tedy nikdo z hract nenavysil sazku), mize zvolit tzv. ,.check”, Cimz dava ostatnim
najevo, ze svou sazku navysit nehodl4 a ukoncuje tak tuto fazi hry. Dealer v tomto okamziku
vylozi na stil tii karty (flop), nez tak ale u€ini, odlozi jednu kartu stranou (tzv. spalena karta).
Tato metoda slouzi jako prevence pripadného odhaleni karty, ktera mohla byt viditelna
béhem promichévani balicku. Nyni se dostavame ke druhé fazi sazeni, kdy hra¢ prvni na
fadé ma na vybér pouze ze dvou moznosti, bud’ vsadit (bet) nebo nesazet a prenechat
rozhodnuti dal§imu hré¢i (check). Pokud se rozhodne pro sazku, ostatni hraci maji na vyber
ze tfi moznosti. Mohou bud’ slozit své karty (fold), dorovnat sazky (call), nebo sazku navysit
(raise). Pokud se prvni hra€ rozhodne pro moznost nesazet (check), tak to samé rozhodnuti
spada na hrace, ktery je dalsi na fadé. Pokud zde nikdo nevsadi a vSichni hraci se rozhodnou
pro moznost check, hra postupuje na turn. Faze turn, resp. dalsi kolo sazek je téméf totozné
s prubéhem kola predchoziho, az na jednu vyjimku, a tou je poCet vylozenych karet na stole
(v tomto okamziku jsou 4). River je posledni spolecnou kartou, kterou dealer vylozi na stal.
Je to zavérecna faze hry, kdy hraci maji pred sebou pét spole¢nych karet a nasleduje posledni
kolo sazeni, které probiha obdobné jako v kolech ptedchozich. Po dokonceni sazkového kola
(vSechny sazky jsou dorovnany nebo vSichni hraci zvolili moznost check) dochézi

k odhaleni karet (showdown) a urCeni nejvyssi kombinace pro stanoveni vitéze hry.

4.1.3 Vyherni kombinace

Hra¢ vytvaii kombinaci péti karet, ackoliv k dispozici jich ma 7 (2 hole karty,
5 spole¢nych karet). Pro tvorbu dané vyherni kombinace muze hra¢ pouzit obé své hole
karty, pouze jednu z nich nebo vibec zadnou a pouze pouzit spolecné karty (PokerStars,
2020).

Negreanu (2008) uvadi, ze ackoliv silna karetni kombinace muze hra¢i dopomoct
k vyhfe a maximalizaci jeho zisku, neni jeji sestaveni v fadé ptipadt nutné. Poker je hrou,
kde strategie a schopnost délat rozhodnuti na zakladé chovani protihrac¢ maji velky vyznam.

Vyherni kombinace jsou tedy pouze jednim z mnoha faktort, které ovliviiuji vysledek hry.
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¢ Royal Flush (kralovska postupka)

Pét po sobé jdoucich karet v barvé od A po T

e Straight Flush (postupka v barvé)

Pét po sobé jdoucich karet v barve

e Four of a Kind (¢tverice)

Ctvefice karet stejné hodnoty

e Full House (trojice + par)

Trojice karet stejné hodnoty a dvojice karet stejné hodnoty

e Flush (barva)

Pét karet stejné barvy

e Straight (postupka)

Pét po sobé jdoucich karet

e Three of a Kind (trojice)

Trojice karet stejné hodnoty

e Two Pair (dva pary)

Dv¢ dvojice karet stejné

e One Pair (par)

Dvojice karet stejné hodnoty

e High Card (nejvyssi karta)

Pokud zadna z predchozich kombinaci neni dosaZena, vitézem se

stava hrac¢ s nejvyssi kartou (napf. eso).
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4.1.4 Cash Game a Turnaj

Predpokladejme, ze hraci realizuji své sazky pomoci hernich Zetonu, které byly pred
zaCatkem hry ziskany sménou za realné penize (buy-in) a mohou jejich hodnotu piimo

reprezentovat, ale také nemusi (Pokorny, 2010).

e (Cash Game

Little (2017) tvrdi, Ze cash game je jednou z nejbéznéjsich forem pokeru, kdy v prabéhu
hry hraci realizuji své sazky pomoci hernich Zetonu (realnych nebo virtualnich), které svou
hodnotou piimo reprezentuji realné penize. Hrac si takto pred zacatkem hry sméni urcity
obnos svych penéz za herni Zetony a v prubéhu hry pak timto obnosem disponuje. V pfipadé
cash game, hra¢ ma moznost se do hry zapojit kdykoliv, a stejn€ tak mtize od stolu kdykoliv
odejit. V ptipade no-limit hold’em, jak uz je z nazvu patrné, neni mozné stanovit maximalni

limit jedné sazky, kazdopadné je mozné stanovit velikost blinda (napt. SB/BB = $5/$10).

e Turnaj

Negreanu (2008) tvrdi, ze turnajovy poker se Casto vyznacuje vét§im poctem hracu nez
u cash games. Turnaje jsou planované a neumoziuji hraciim do hry libovolné vstupovat nebo
z ni odchéazet. Hraci za vstup do turnaje musi zaplatit urc¢itou Castku (buy-in) a kazdy hrac
obdrzi stejny pocet zetont, které na rozdil od cash game pfimo nereprezentuji realné penize.
Turnaje jsou obvykle ¢lenéné na jednotlivé faze (levely), béhem kterych se vzdy zvySuje
vyse blindu, coz zajistuje postupné zvySovani sazek. Cilem hrace v turnaji je predevsim
ziskat co nejvice zetoni (idealné s co nejmensim rizikem), eliminovat své protihrace a

hlavné postoupit v turnaji co nejdal, nejlépe az k findlnimu stolu.

4.1.5 Effective Stack

Dle PokerStars (2020), effective stack vyjadiuje ten nejmensi stack mezi dvéma nebo
vice hraci. Tento termin poukazuje na skute¢nost, ze kdyz se hra¢ s vétsim stackem rozhodne
jit all-in proti hra¢i s mens§im stackem, maximalni mozna vyhra/ztrata je pouze do vyse
nejmensiho stacku.

Tento pojem lze vysvétlit na prikladu: Hra¢ A ma stack 200BB, vSichni ostatni maji
pouze 30BB, effective stack je v tomto pfipadé 30BB. Nejvyssi mozna vyhra/prohra mezi
dvéma hraci je tedy pouze 30BB. Pii hie ve vice hracich se potencionalni vyhra nasobi

poctem oponent daného hrace a potencionalni ztrata zustava stejna.
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4.2 Strategické aspekty

4.2.1 Plosné strategické aspekty

Drtivou vétsinu strategickych aspekti pokeru 1ze zaradit do dvou kategorii: pre-flop
nebo post-flop. Existuje vSak nékolik strategickych aspektt, které je nutné udrzet v paméti

po dobu trvani celé hry, proto plosné. Nejdulezitéjsimi z té€chto aspekta jsou:

e Dovednostni aroven

Pokorny (2010) tvrdi, ze je velmi dulezité mit na paméti dovednostni uroven dané
hry, jelikoZ pravé ta odrazi schopnosti protihrac¢i. Na zakladé arovné dané hry je pak nutné
pfizptsobovat svou strategii. Jedna se pfedev§im o nékolik arovni, od micro-stakes, kde se
buy-in pohybuje v fadu jednotek dolard, az po high-stakes, kde buy-in mize byt az nékolik
miliont dolart.

Pokorny (2010) dale tvrdi, Ze napf. v micro-stakes a low-stakes pokeru je nutné
oCekavat, ze mnoho hraca zde hraje primarné pro zabavu a postrada jakékoliv teoretické
znalosti o pokeru. Tito hraci pak Casto hraji s kartami, které by hra¢ i s minimalnim
teoretickym zékladem vzdy slozil. Piesto jsou €as od Casu schopni piekvapit a vyhrat
i s velice nepravdépodobnymi kombinacemi, jako napt. 83, T4, 72, atp. Mirné zkuSeni hraci
takové chovani témér nikdy neocCekavaji, podvédomé predpokladaji, ze ostatni hraci maji

podobné teoretické znalosti jako oni, a jsou pak nemile prekvapeni.

e T¥i hlavni duvody sazeni

1) Value

Panone (2012) uvadi, Ze prvnim a také nejobvyklejsim divodem sazeni je sazeni na
tzv. ,,value“, neboli na ziskani co nejvyssi hodnoty z naSich sazek. Sazime tedy proto, ze
véfime v silu naSich karet, resp. karetni kombinace a doufame, ze hraci s horSimi
kombinacemi se rozhodnou nasi sazku dorovnat. Cilem je tedy maximalizovat zisk v dané
partii na tkor protihraci, které takto donutime investovat do banku s kombinacemi, jez jsou
slabsi nez ta nase. Pro efektivni sazeni na value je dulezité drzet silné karty, resp. utvorit
silnou kombinaci v prabé€hu hry, abychom porazili v§echny potencionalni soupefe ve chvili,
kdy dojde na showdown. Je mozné vSak sazet na value i se stfedn¢ silnymi kartami, ale tento
pfistup se mnohdy nedoporucuje, zejména u zacinajicich hraci, jelikoz se tak prudce zvySuje

riziko prohry.
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2) Protection

Panone (2012) dale uvadi, ze druhym divodem pro sazeni je tzv. , protection neboli
ochrana. Castokrat se setkavame s karetnimi kombinacemi, které s vylozenim dalgich karet
maji Sanci na velké zlepSeni a mohou se tak stat dominantni kombinaci v dané partii. Sazka
na protection je tedy do banku vkladana proto, aby byl hra¢ s takovym potencialem donucen
své karty slozit a ve hie dal nepokracovat.

Dany jev lze jednoduse vysvétlit pomoci prikladu: Hra¢ A drzi Ah7h a jiz vylozeny
flop vypada takto: Js, 2h, Qh — v tomto pfipade uz hraci A staci pouze jedna srdcova karta
pro ziskani kombinace ,,flush®, coz je sama o sob¢ relativné silna a nepfili$ Casta kombinace.
Pokud tedy v dalSich dvou kolech (turn, river) bude vylozena jakakoliv srdcova karta, hrac
A ziska tzv. ,nut flush®, resp. nejlepsi moznou flush kombinaci, tedy tu, ktera obsahuje Ah
(eso). Pokud ovSem hra¢ B v tuto chvili vsadi libovolnou ¢astku, je velmi pravdépodobné,
ze hrac¢ A své karty slozi a hra¢ B timto tahem danou partii vyhraje. Hra¢ B tedy v tomto
pfipadé sazi na protection, resp. na ochranu, a domniva se, ze hra¢ A m4 Sanci si se svou
kombinaci polepsit a v dalSich kolech ho tak porazit. Namisto toho, aby hra¢ B vyckaval a
spekuloval, jestli srdcova karta bude v nasledujicich kolech vylozena nebo nikoliv, pokusil
se hraCe A z dané partie vytadit. Timto zptisobem sazeni tak chrani svou dosavadni pozici

ve hie vii¢i méné pravdépodobnym a potencionalné€ nezadoucim jevim (Chen, 2006).

3) Bluff

Dle Pokorného (2010) je poslednim divodem k sézeni je tzv. ,,bluff*, coz znamena
sazet nebo zvySovat sazky, i pokud hra¢ nema zadnou nebo ma jen velmi slabou vyherni
kombinaci, aby pfimeél soupete ke slozeni karet (které jsou Castokrat lepsi) a v dané partii
tak zvitézil. Lze rozlisit dva typy bluffii: |, pure bluff* (Cisty, uplny) a ,,semi-bluff (neuplny,
castecny).

Dle Conroye (2023), pure bluff vyjadfuje situaci, kdy hra¢ de facto nema zadnou
Sanci na vyhru, pokud by mélo dojit na showdown, a svou vysi sazky se snazi ostatni hrace
presvédcit, ze vSak silnou kombinaci ma a oni by tak méli své karty slozit. Pokud ovSem
ostatni hraci své karty neslozi a sazku dorovnaji, nezbyva bluffujicimu hraci uz témét zadna
nadéje v dané partii zvitézit. Semi-bluff se pak tyka situace, kdy hrac¢ sazi s tim, ze 1 kdyz
v daném okamziku nema zaddnou nebo ma jen velmi slabou kombinaci, tak v dalSich kolech

ma Sanci si tuto kombinaci s vylozenim dalSich karet vylepsit. Od pure bluffu se semi-bluff
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1i§i zeyména tim, ze pokud se oponent rozhodne sazku bluffujiciho hrace dorovnat, bluftujici
hra¢ ma stale jeste Sanci v dané partii zvitézit.

Tuto situaci lze opét ilustrovat na priklad€. Postaci, kdyz situace z predchozi ¢asti
bude lehce pozménéna: Hra¢ A drzi v ruce Ah7h a flop vypada takto: Js, 2h, Qh. Na rozdil
od predchoziho prikladu, kdy byl jako prvni na fad€ hra¢ B, je v tomto ptipadé jako prvni na
fadé hra¢ A. Muzeme si povSimnout, Zze v tomto okamziku nedisponuje hrac A zadnou
vyherni kombinaci (pouze Ah, coz lze povazovat za vysokou kartu), kazdopadné hraci A uz
staci jen jedna srdcova karta pro ziskani kombinace ,,flush“. Pokud v tomto okamziku hrac¢
A vsadi libovolnou ¢astku, jedna se o semi-bluff. Pokud hra¢ B své karty slozi, hra¢ A v dané
partii vitézi a zacina nova. Pokud vsak hra¢ B danou sazku dorovna, hra¢ A ma stale jesté
Sanci v dané partii zvitezit, a to i na ukor své dosavadni nevyhody. Pravdépodobnost vyhry
hrace A je v této situaci ~36%, a po vylozeni Ctvrté karty (pokud neni srdcova) uz jen ~18%
(Chen, 2006).

Negreanu (2008) tvrdi, ze je dulezité védét, z jakého divodu v daném okamziku hrac
sazi. Nekteré typy sazek nelze navzajem kombinovat, avSak jiné naopak lze. S timto
fenoménem se mnohdy setkavame u zacinajicich hracu, ktefi své sazky casto odivodriu;ji
fadou neodpovidajicich termind jako napf. ,,value-bluff”, jehoz vyznam je sam o sobé
protichtidny. Na druhou stranu sazky typu ,,value-protection” jsou zcela realné a hojné

uzivané v ramci mnoha strategii.

4.2.2 Pre-flop strategie
e Range

Dle Pokorného (2010), range pfedstavuje mnozinu vSech startovnich kombinaci
karet, se kterymi je hra¢ v dané situaci ochoten vstupovat do hry, nebo v ni urcitym
zpusobem pokraCovat. Pojem range se také vztahuje na vSechny karetni kombinace, se
kterymi hra¢ aplikuje stejnou strategii. Pfi rozhodovani v pokeru tedy nelze brat v tvahu
pouze jednu konkrétni karetni kombinaci, ale celou fadu téchto kombinaci, jelikoz je téméf

nemozné odhadnout danou konkrétni karetni kombinaci, kterou oponent drzi.
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Obr. 12 — Range

A || AKs || AlUs| AJs |Als || AJs| ABs| Afs| Abs | ADs || Ads|| AJs| Ac

L, v g , ‘Ko || KK || KQs|| KJs || KTs || K3s || K8s || K7s || KBs || KSs || Kds || K3s || K2
Konkrétni range Ize vyjadfit pomoci tohoto
Qo ||KQo|| QO || QJs || QTs||Q9s| Q8s| Q7s| Q6s | O5s || Qds || Q3s || Q2

schématu (Obr. 12), kde veskeré pary jsou

Wo || Klo || QJo|| || JTs | JSs|| J8s || J7s || JBs || JSs || J4s || J3s || J2
zobrazeny na uhlopfi¢ce (zelen€), karetni 1o ko QTo| yTo| T7 | T8s| Tas| 17| T6s | 155 Tas| 135 T2

kombinace I’tlZnS/Ch bareV (Off—suit) jSOU 190 || KSo || Q80| JSo || T90 || 99 || 98s || 97s || 96s || 95s || 94s || 935 || 92

v, . , , 480 || K80 || Q8o|| JBo || TBo || 980 | 88 || 87s || 86s || 85s || B4s || 83s || 82
zobrazeny v levé Casti schématu, a karetni
370 || K70 || Q70|| J70 || T70|| 970|| 870 || 77 || 76s || 75s || 74s || 73s || 72

kombinace stejnych barev (suited) jsou .1\ coe ! e | 180l 960 860 | 760 | 86 | ese | 64e | 63 | 62

zobrazeny v pravé ¢asti schématu. 50 || KSo | @50 | J5o || T5o|| 950 | 850 || 750|| 650 | 55 || 54s || 53s || 52
\do || Kdo || Qdo|| J40 || Tdo|| 940 || B4o|| 740 | Bdo || 540| 44 || 435 | 42

330 || K30 || Q30| J30 || T30|| 930 || 830|| 730|| 630 || 530 || 430 || 33 || 32

20 'K20!!020! J20!! T20!! 920! 820!! 720!l 620! 520! 420!! 320

Zdroj: tightpoker.com
Negreanu (2008) uvadi, ze range lze rozdélit na nékolik druhd, které se pak

samostatne vyviji od konkrétni pozice hrace. V zasadé plati pravidlo, ze ¢im diivéjsi pozice
hrace, tim méné¢ startovnich kombinaci bude dana range obsahovat. Také ¢im drivéjsi pozice
hréace, tim silngjsi startovni kombinace.

Acevedo (2019) a Brunson (2005) pak jednotlivé druhy range charakterizuji:

1) Opening Range

Acevedo (2019) charakterizuje opening range jako mnozinu karetnich kombinaci, se
kterymi je hra¢ ochoten vstupovat do hry v situaci, kdy se nachazi na pozici UTG (je jako
prvni na fad€) nebo na libovolné pozici a vSichni hraci pred nim své karty slozili. Pokud se
dany hrac nachazi na pozici BB a vsichni hraci pred nim své karty slozili, tak v dané partii
vitézi bez provedeni jakéhokoliv tahu. Opening range je jedinym typem range, ktery lze
v pre-flop strategii aplikovat samostatné. Jedna se ov§em o méne¢ Casté bezkonfliktni situace,
kdy vsichni hraci v drivéjsich pozicich své karty slozili a jeden nebo vice hraca na pozd€jsich
pozicich sazku pouze dorovnali. Hero tedy vstupuje do hry bez jakéhokoliv konfliktu
s ostatnimi hraci. Je nutné zminit, ze vstoupit do hry v zddném piipad€ neznamena pouze
dorovnat velky blind, ale navysit sazku.

Little (2017) uvadi, ze pokud je hractv stack vétsi nez SOBB, pocatecni raise by mél

byt 3BB. Pokud je hraciv stack mensi nez 50BB, pocatecni raise by mél byt 2,5BB.
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Opening range (9-max/full-ring) na zédkladé GTO pak vypada takto:

Obr. 13 — Opening Range
UTG UTG+1
) ) (6 6 5 A 6 -+
IR R T K oo s o ks i e K2 8 R O R crs oo s 0
668) G 18 688 oo 7s 0ss 05 0us o 0 ) G 88 cos o7s 06 0ss 4s 030 00
.KJo OJo. 299 J8n 70 J6n | 360 s 030 J2s| [N Ko Qo B 00 78 J6s 26| 30e 030 s
ATo|KTo/atol sTo ()M Tos 175 Tes Tes T4 135 T2s| (N8 K70 a0 10 T7e Toa Toa T4s Toe 20

ASo K90 Q%0 J9o "e.ill 97s 96s 958 9ds 938 928
Ao K8o Q8o J8o Tso no..h 86 85 B4s 838 B2
ATo K70 Q7o J7o T7o 970 570.7“ T6s Tds T3s T2
ABo K8o Q6o J8o Téo 960 860 ISO.WI 648 638 629
ASo KSo QSo J5o T6o 960 860 760 350@54! 638 528
Ado Kdo Q4o JMo Téo Mo 840 740 G40 WE]UI an
Ao K3o QJo Jlo Tlo 930 830 730 630 630 lh@lh
A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 Jh@

Action Hands

Fold 86.3% 1144/1326

Hijack
lllllllllllll
ik o) i i 6 s s s
)

G 888 88 o7+ 0ss 0se 048 03 0
Ao Ko Qlo || BT
.-.-. R 1o 750 T 0 e
888 k9o as0) 350 190 B8 060 560 040 930 020
888 k20 o] 80 T80 seo (EEJEN ses 5 840 620 020
ATo KTo Qo) JTo| T7o 370 s7o (MY 75+ 748 739 728
ASo K60/ Q6| J6o | Téo| 360 860 uo..u- 638 620
ASoKso|Qso) Jo Teo| 860 850 750, 5o (EJE 530 520
Ao Ko Q4] 10 T 84o| 40 4o s4o 640 () 30 s
Ao K3o| o/ 30| TS| #30] 830 30| 830|630 430 [l 320
Ao K20) Q20| 120, 20 320 820 720, 820 520 420 20 ()

Action Hands

Fold T24%  956/1326

ABo K80 Q8o J8o TBo 980 873 865 858 B4s 83s 829
ATo KTo Q7o J7o TTo 970 816."0 T6s 748 T3 728
ABo Ko Q6o J6o T6o %60 860 Ylo.“l 64 s 6
ASo Ko Q6o Jso TSo 960 850 TSo w.u- s 5
Ado Kdo Qdo Jo Tdo Mo B4o T4o Bdo uo@lh n
Ao K3o Q3o Jlo TIo 930 830 730 630 630 4!0@)2!
A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 lh@

Ao Kdo Qo] Jto nullm 960 060 | 4s | 930 | 920

Action Hands

CRese em 26N o
Fold BTN 110/1326
Cutoff

UTG+2

. ...-.-...-
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B 175 1o 1o s T T2
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..“
518 K8 o 1o

ASo K%o Q%o J9o To
T6a T4 T Iy
658 64s 68 629
ASo K50 QSo JSo Tho 960 850 TS0 “o.“l s 5
AloK‘oO‘oJ‘oNol‘ol‘oNo“oW.l}l an
Ao KJo Q3o Jlo Tlo 930 830 730 630 630 m@n-
A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 T20 620 620 420 Jh@

Acton Mands

Fold 80.8% 1072/1326

Button

JBs J6s JAs s U

-
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2) Calling Range
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Brunson (2005) uvadi, ze calling range vyjadfuje mnozinu karetnich kombinaci, se

kterymi je hra¢ ochoten dorovnavat sazky svych oponentt, a to hned v né€kolika situacich:

» Hrac vstoupi do hry se startovni kombinaci spadajici do jeho opening range, kazdopadné

jiny hra¢ na pozd¢jsi pozici se rozhodne sazku zvysit. Pokud dana startovni kombinace,

kterou hrac prave drzi, spada do jeho calling range, hrac¢ sazku oponenta dorovnava;

» Hrac jesté nevstoupil do hry a jeden z jeho oponentti na diivéjsi pozici vstupuje do hry

navyS$enim sazky. Pokud dana startovni kombinace, kterou hrac prave drzi, spada do jeho

calling range, hra¢ sazku oponenta dorovnava;

» Hrac jesté nevstoupil do hry a jeden z jeho oponentti na diivéjsi pozici vstupuje do hry

pouhym dorovnanim velkého blindu (limp). Pokud dana startovni kombinace, kterou

hra¢ praveé drzi, spada do jeho limp range, hra¢ sazku oponenta dorovnava.

— V této

situact se jedna o specialni pfipad calling range, kdy hraci pouze dorovnavaji velky blind

(limping) a sazi tak méné penéz nez u predchozich pfipadi. Limp range obvykle

obsahuje vEtsi mnozstvi startovnich kombinaci nez calling range, jelikoz se jedna o méné

riskantni, ale také méné efektivni zptsob vstup do hry.
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Calling range z logiky véci obsahuje méné startovnich kombinaci nez opening range,
jelikoz se nejedna o ptimy vstup do hry bez zasahu ostatnich hracu, ale uz o takika konflikt

mezi jednotlivymi hraci (Negreanu, 2008).

3) Raising Range
Brunson (2005) dale uvadi, ze raising range vyjadiuje mnozinu karetnich kombinaci,
se kterymi je hra¢ ochoten navySovat sazky oponentt. Opét 1ze rozlisit nékolik situaci:

» Hrac vstoupi do hry se startovni kombinaci spadajici do jeho opening range, kazdopadné
jiny hra¢ na pozd¢jsi pozici se rozhodne sazku zvysit. Pokud dana startovni kombinace,
kterou hrac prave drzi, spada do jeho raising range, hrac¢ sazku oponenta navysuje;

» Hrac jesté nevstoupil do hry a jeden z jeho oponentti na diivéjsi pozici vstupuje do hry
navys$enim sazky. Pokud dana startovni kombinace, kterou hrac prave drzi, spada do jeho
raising range, hra¢ sazku oponenta navysuje;

* Specialnim piipadem raising range je tzv. pushing range, kdy hraci nékolikrat po sobé
navysili své sdzky a uz nezbyva nic jiného nez jit all-in. Jelikoz hrac takto vsazi v§echny
své prostredky, pushing range pak obsahuje jen velmi malé mnozstvi startovnich
kombinaci. Obvykle se jedna vyhradné o pary AA, KK, a v ojedinélych ptipadech QQ.

Negreanu (2008) tvrdi, ze jednotlivé druhy range je nezbytné v prub€hu hry
vzajemné kombinovat na zakladé konkrétni situace, ve které se hra¢ nachazi. Dané situace

mohou byt v mnoha pfipadech relativné pfimocaré, jindy naopak velmi promeénlivé.

e Konkrétni situace

A) Facing 3-Bet

Little (2017) tvrdi, Ze termin 3-bet pochazi ze hry Limit Hold’em. Termin v z4sad¢
indikuje, ze né€ktery z ostatnich hract navysi sazku po tom, co hero vstoupil do hry. Pro
jasné€jsi vysvétleni lze uvést, ze: big blind je sazkou prvni; pocatecni raise (hero, vstup do
hry) je sazkou druhou; a nasledujici re-raise oponentem je sazkou treti, tedy 3-bet. V této
situaci se nelze spolehnout pouze na opening range, jelikoz dochazi k jistému konfliktu mezi
hraci. Je zde potieba aplikovat kombinaci calling range a raising range, ktera je pro tuto

konkrétni situaci adekvatni.
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Range pro tuto situaci na zakladé GTO pak vypada takto:

Obr. 14 — Situacni range 1
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Zdroj: pokercoaching.com

Z téchto schémat (Obr. 14) si lze povSimnout, ze na rozdil od opening range, je tato

range mirné komplikovanéjsi. Dana schémata se od sebe Caste¢né lisi, a to hned z nékolika

duvodu:

* Pozice — schéma vlevo ilustruje range pro situaci, kdy se oponent nachazi v diivéjsi

pozici (napf. hero se nachazi v MP a oponent v LP), naopak schéma vpravo ilustruje

range pro situaci, kdy se oponent nachazi v pozdéjsi pozici (napf. hero se nachazi

v MP a oponent na BB) (Little, 2017);

= Strategie oponenta — schéma vlevo ilustruje range pro situaci, kdy oponent aplikuje

ponekud opatrnéjsi strategii (vstupuje do hry méné Casto, se silnéjSimi startovnimi

kombinacemi, realizuje 3-bet mén¢ Casto nebo témér vibec), naopak schéma vpravo

ilustruje range pro situaci, kdy oponent aplikuje spiSe odvaznéjsi strategii (vstupuje

do hry Castéji, startovni kombinace jsou Casto slabsi, realizuje 3-bet pomérné Casto)

(Little, 2017).

Negreanu (2008) tvrdi, ze v této situaci, tedy pokud oponent realizuje 3-bet ve chvili,

kdy hero vstoupil do hry, je nutné znat jak pozici, na které se nachézi hero, tak pozici
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oponenta. Pro upfesnéni, neni v zadném piipadé nutné znat pozici kazdého hrace sediciho
u stolu v pribéhu celé hry, nicméné je zZadouci mit zakladni ptehled o rotaci jednotlivych
skupin danych pozic (EP, MP, LP, Blinds) a kde se v daném okamziku nachazeji.
Negreanu (2008) dale tvrdi, ze rizni oponenti jsou ¢asto relativné nepiedvidatelni,
proto jejich strategie neni zdaleka tak dulezita, jako pozice (hero i oponenta). Strategii
oponentt ovSem determinovat lze, nicméné je tieba svého oponenta urcitou dobu pozorovat
a idealné si zapisovat, jak se chova. Mnoho zaéinajicich hrac¢t zde ovSem narazi, jelikoz
soustfedit se na vlastni strategii a chovani oponenti zarovenn muze byt v zaCatcich znacné

vycerpavajici.

B) Facing Limping

Little (2017) uvadi, ze termin limping nebo jen limp poukazuje na situaci, kdy hrac¢
vstupuje do hry nikoliv pocateCnim navySenim sazky, ale pouhym dorovnanim velkého
blindu. V této konkrétni situaci se hero nachézi na libovolné pozici odlisné od UTG a jeden
nebo vice hraca pred nim vstoupilo do hry pravé dorovnanim velkého blindu. V této situaci
se lze spolehnout na opening range (Obr. 13), kazdopadné strategie pro vstup do hry je
v tomto pfipadé mirné odli§na. Misto pocatecni raise na 3BB je nutné brat v ivahu pocet
hraca v drivejsich pozicich, ktefi velky blind dorovnali. V zasad€ plati pravidlo, ze zakladni
sazkou v tomto pfipade je 3,5BB, ak tomu 1BB za kazdého takového hrace (limpera). Pokud
se tedy v daném kole nachazi napt. 1 takovy hra¢ (limper), navysi hero sazku na 4,5BB.
Pokud se v daném kole nachazi napf. 5 takovych hraca (limpert), navysi hero sazku na

8,5BB.

C) Facing RFI

Dle Chena (2006), posledni a dost mozna nejkomplikovangjsi situaci je, kdyz hrac
nachazejici se na diivéjsi pozici nez hero vstoupi do hry jesté pred tim, nez ma hero moznost
provést jakékoli rozhodnuti. V této situaci opét velmi zéalezi na pozici a plati, ze ¢im dfivesi
pozice (hero i oponent), tim uzavienéj§i dana range bude (méné startovnich kombinaci,
pouze silngjsi kombinace). V opacném piipade, tedy ¢im pozdéjsi pozice (hero i oponent),
tim otevienéj§i dand range bude (vice startovnich kombinaci, vét§i mnozstvi slabsich

kombinaci).
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Range pro tuto situaci na zakladé GTO pak vypada takto:

Obr. 15 — Situacni range 2
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Pro uptesnéni, dana schémata (Obr. 15) ilustruji range pro situaci, kdy se hero
nachazi v jedné ze dvou pozic (BTN nebo BB). To samé plati pro oponenta, ktery se nachézi
bud’ v pozici HJ nebo SB. Prvni schéma (vlevo) ilustruje situaci, kdy se hero nachazi na
pozici BTN a jeho oponent (HJ/MP) uz pred nim vstoupil do hry pocate¢nim raisem. Druhé
schéma (uprostied) ilustruje téméf totoznou situaci, kazdopadné hero se nachazi na pozd¢jsi
pozici (BB). Tteti schéma (vpravo) ilustruje situaci, kdy veskera akce se odehrava na pozici
blinda (SB a BB). Hero se v této situaci nachazi na pozici BB a oponent vstupuje do hry
z pozice SB.

Cilem téchto schémat je pouze upozornit na trend zvySujictho se mnozstvi
startovnich kombinaci v dané range s postupem jednotlivych pozic v této konkrétni situaci.

Kompletni seznam schémat range pro kazdou pozici v této situaci lze najit v ptiloze (8-12).

4.2.3 Flop strategie

e Pozice

V tomto okamziku je nutné zavést termin ,v pozici“ a ,,mimo pozici“. Acevedo
(2019) uvadi, ze pokud je hero na fadé az po svém oponentovi (napi. H=BTN; V=UTG),
nachazi se vi¢i nému v pozici. Pokud je hero na fadé pred svym oponentem (napi. H=UTG;
V=BTN), nachazi se vici nému mimo pozici. V celé post-flop strategii (flop, turn, river)

v zasadé plati pravidlo, Zze pokud se hra¢ nachazi vici jinému hraci v pozici, mél by Castéji
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volit moznost sazky (bet). Naopak pokud se hra¢ nachazi vici jinému hrac¢i mimo pozici,

meél by Cast&ji volit moznost check.

e Range advantage
Little (2017) popisuje range advantage (neboli vyhoda plynouci z range) jako vztah
mezi range daného hrace (zavisla na pozici) a prvnimi vylozenymi kartami (flop — 3 karty).
Resp. ktery z danych hract ma statisticky vétsi Sanci v dané partii zvitézit na zaklade jeho
range vychazejici z aktualni pozice. Ve vétsin€ pripadi, hrac, ktery jako prvni vstupuje do
hry pre-flop (agresor), disponuje range advantage. Naopak hrac, ktery sazku pre-flop
agresora pouze dorovnava (napf. z pozice BB), téméft nikdy nedisponuje range advantage.

Chen (20006) uvadi, ze agresor zminénou vyhodou disponuje v zavislosti na slozeni flopu:

1) Vysoké karty (napi. A-Q-T)

Pre-flop agresor vyhodou disponuje a pravdépodobnost vyhry je v této situaci ~65%.

2) Neusporadany (napt. K-7-2)

Pre-flop agresor vyhodou disponuje a pravdépodobnost vyhry je v této situaci ~62%.

3) Nizké karty (napf. 5-3-2)
Pre-flop agresor vyhodou stale jesté disponuje, kazdopadné pravdépodobnost vyhry

je v této situaci uz jen ~56%.

4) Stredni karty (napt. 9-8-6)

Pre-flop agresor vyhodou uz tentokrat nedisponuje, jelikoz pravdépodobnost vyhry
je v této situaci ~50%.

Little (2017) uvadi, ze pokud hrac v dané situaci vyhodou disponuje, mél by volit
moznost sazky (bet), a to cca % —% ze soucasné hodnoty banku, a to i pokud v daném kole

neziskal zadnou vyherni kombinaci. Pokud vsak hrac¢ v dané situaci vyhodou nedisponuje,
mél by svilj postup piizpasobit typu kombinace, kterou v daném kole ziskal, a to

nasledujicim zpisobem:

A) Nejlepsi kombinace
Little (2017) tvrdi, ze se jedna napt. o kombinace typu nejvyssiho paru + nejvyssi

kicker a lepsi, které maji samy o sob& potencial porazit ostatni hrace, kdyz dojde na
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showdown. V této situaci je cilem hrace ziskat co nejvyssi hodnotu v dané partii (value).

. , . 1 1 v , ;. .
V tomto kole je tedy nutné vsadit, a to cca 3 -5 Ze souCasné hodnoty banku. V zavislosti na

W

. . . o L1001 NN A
strategii oponenta je mozné vsadit vice nez - - > hodnoty banku, nicméné tak hra¢ zvysuje

riziko své porazky.

B) Draws

Chen (2006) popisuje draws jako nedokon¢ené kombinace, které se vSak s vylozenim
dalsich karet mohou stat znac¢n€ silnéj§imi. Jednim z priklada draws je tzv. flush draw, kdy
hra¢ drzi dvé karty stejné barvy a jiné dve karty té samé barvy uz byly vylozeny. Hréci uz
tedy zbyva ziskat pouze jednu kartu od té samé barvy pro dokonceni kombinace flush. V této
situact je cilem hrace dokoncit svou draw nebo presvédcit vSechny ostatni hrace, aby své

karty slozili. Je tedy opét nutné vsadit, a to ve stejné vyse jako v predchozi situaci.

C) Prumérné kombinace

Acevedo (2019) charakterizuje primémé kombinace jako stfedni a vyssi pary (TT,
99, 77) bez ohledu na kicker + vysoké eso. V této situaci je cilem hrace udrzet se ve hie co

nejdéle a dostat se k showdownu pokud mozno zdarma. Je tedy nutné volit moznost check,
kazdopadné pokud se oponent rozhodne vsadit vice nez % hodnoty banku, je nezbytné své

karty slozit.

D) Nedostacujici kombinace
Acevedo (2019) dale uvadi, ze jakakoliv kombinace, ktera je horsi nez vysoké eso,
je nedostacujici. Je tedy opét nutné volit moznost check, kazdopadné pokud oponent vsadi

v libovolné vysi, mél by hrac své karty slozit.

4.2.4 Turn strategie

Chen (2006) uvadi, Ze strategie v tomto kole je determinovana chovanim hraca
v kole predchozim (flop). Pravidla uvedena v predchozi Casti stale plati, nicméné range
advantage je zde méné Casta. V tomto kole rozliSujeme nasledujici situace na zakladé

predesliého chovani hracu:
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1) Flop Bet/Call

Chen (2006) tvrdi, ze range advantage v tomto pfipadé nelze aplikovat. Hrac sazejici
(bettor) disponuje v pfipadé turnu stejnou range jako v pripadé flopu, kazdopadné hrac
dorovnavajici (caller) svou range posiluje (v pripadé slabsich kombinaci by své karty slozil,
tim padem pokud se rozhoduje pro call, slabsi kombinace se vjeho range uz dale
nenachazeji). Jednotlivé range jsou v pfipade turnu uz svymi silami témert totozné, proto je
nutné realizovat rozhodnuti bez uvazeni range advantage na jakékoliv stran¢ a provadét

rozhodnuti na zakladé sily aktualni kombinace.

2) Flop Check/Check

Panone (2012) tvrdi, Ze pokud by néktery z hract mél silnou kombinaci nebo draw,
je velmi pravdépodobné, ze namisto moznosti check zvoli moznost bet. V situaci, kdy oba
hrac¢i voli moznost check, je velmi pravdépodobné, ze oba maji bud primérné nebo
nedostacujici kombinace. Pokud se hra¢ nachazi v pozici vici jeho oponentovi a drzi
prumérnou nebo lepsi kombinaci, ma vétsi Sanci v této partii zvitézit, pokud v tomto

okamziku vsadi.

3) Flop Check/Bet/Call

Podle Chena (2006), hra¢ A, ktery se v piipadé flopu rozhodl pro check a nasledny
call, bude mit ve vétsin€ piipadid primérné nebo nedostacujici kombinace. Naopak hra¢ B,
ktery v ptipadé flopu v této situaci vsadil, bude mit ve vétsiné piipadi ty nejlepsi kombinace
a urCité mnozstvi draws, coz ho motivuje kdalsi sazce v piipadé turnu. Idedlnim
rozhodnutim pro hrace A je tedy své karty slozit, pokud ovSem nema silnou kombinaci nebo

draw, ktera by v dané partii mohla zvitézit.

4) Flop Raise

Acevedo (2019) tvrdi, ze hra¢, ktery v pripadé flopu navysuje sazku, tak zpravidla
¢ini pouze s témi nejlepS§imi kombinacemi. V ostatnich pfipadech pak takto mize Cinit
i s uritym mnozstvim draws, coz je ovSem mén¢ Casté. Range hrace, ktery sazku dorovnava,

pak neni zdaleka tak silna, jako hrace, ktery sazku navySuje. Pokud tedy oponent sazku
v minulém kole navysil a v pfipadé€ turnu sazi vice nez % hodnoty banku, je zde vhodné karty

slozit.
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4.2.5 River strategie

Negreanu (2008) tvrdi, ze na rozdil od piedchozich kol neni river strategie zdaleka

tak komplikovana a plati zde pouze malé mnozstvi pravidel:

Hrac¢ bud’ mé nebo nema tu nejlepsi kombinaci, tim padem napt. semi-bluff v tomto
kole nelze realizovat, jelikoz vSechny karty uz byly vylozeny (Negreanu, 2008);

S primérnymi kombinacemi by mél hrac realizovat malé sazky (< hodnota banku) a
priblizn€ 20% cCasu realizovat bluff (Little, 2017);

S nejlep§imi kombinacemi by mél hrac realizovat velké sazky (> hodnota banku) a
priblizn€ 30% cCasu realizovat bluff (Little, 2017);

Pokud jsou vylozené karty pomérné uspotradané, popt. min. 3 z nich jsou stejné barvy
(nekteré draws jsou v tomto okamziku kompletni a staly se z nich silné kombinace),
hra¢ by mél volit moznost check a piiblizn€ 30% casu realizovat bluff (Brunson,
2005);

Brunson (2005) dale uvadi, ze pokud oponent navysi sazku, je nutné uvazovat jeho
strategii a zda je zrovna on schopen realizovat bluff. Pokud ano, je mozné sazku
dorovnat i s primérnou kombinaci, ale pokud si hra¢ danym oponentem neni jisty,
je lepsi sazku dorovnat pouze s t€émi nejlepsimi kombinacemi. Oponentovu strategii
lze pak vypozorovat z jeho predeslého chovani (pokud byl schopen realizovat bluff

dfive, pravdépodobné tak ucini znovu).

4.3 Analytické aspekty

4.3.1 Metriky

VPIP

Dle PokerOrg (2022), VPIP (voluntary put money in pot) vyjadiuje procentualni

podil situaci, kdy hra¢ dobrovolné vlozi penize do banku pre-flop. Je nutné zminit, Ze tento

ukazatel nezahrnuje situace, kdy doslo ke vstupu do hry aniz by doslo k navyseni sazky pre-

flop. Razné VPIP indikuje rizné typy hract, napt. VPIP 0-10% indikuje velmi opatrného

hrace, ktery vstupuje do hry vyhradné s nejlepsimi kombinacemi, naopak VPIP vys§i nez

40% indikuje hrace, ktery je ve hie zac¢ateCnikem.
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e PFR

Dle PokerStrategy (2015), PFR (Pre-flop Raise) udava frekvenci, sjakou hrac
navysSuje sazky pre-flop. Napi. PFR 50% znaci, ze hra¢ navysil sazku v poloviné vsech

ptipadu. Ve zbytku pfipada bud’ své karty slozil nebo pouze dorovnal velky blind (limp).

e Win Rate

Dle Hardina (2022), win rate neboli mira aspésnosti se v pokeru udava jako pomér
velkych blindi vié¢i 100 partiim (handim). Tento ukazatel umoziiuje transformovat data
z rozdilnych urovni her do jednotného formatu a poskytnout tak jasné informace
o schopnostech hrace a jeho Gspésnosti v ¢ase. Win rate 1-4BB/100 je obecné povazovan za

prumérny, 5-9BB/100 za nadpramérny a 10+BB/100 za vyjimecny.

4.3.2 Metody
e Korelacni analyza

Mosna (2017) uvadi, ze korelacni analyza je statistickd metoda pouzivana k méfeni
a analyze sily a sméru vztahu mezi dvéma proménnymi. Hlavnim cilem korela¢ni analyzy
je zjistit, zda mezi proménnymi existuje statisticky vyznamna souvislost, a pokud ano, jak
silna tato souvislost je. Korelace se Casto pouziva pro predbéznou analyzu dat, nez se
pristoupi k pokrocilejsim metodam jako je regresni analyza.

Dle Kubanové (2004) je hlavnim vystupem korelacni analyzy korelacni koeficient,
ktery kvantifikuje silu a smér vztahu proménnych. Korela¢ni koeficient nabyva hodnoty
v rozmezi od -1 do 1, kde 1 vyjadiuje dokonalou pozitivni korelaci a -1 vyjadiuje dokonalou
negativni korelaci. Hodnota 0 pak znamena, ze mezi danymi proménnymi neexistuje zadny
korelacni vztah. K vypoctu korelacniho koeficientu pro dvé proménné (zavisla a nezavisla)
s linearnim vztahem 1ze pouzit Pearsontv korelacni koeficient (Vzorec 1).

Vzorec 1 — Pearsonuv korelacni koeficient
nYyxyi — Lxi LY
(Za? = )2 T2 - Ey)]

Zdroj: Penn State (2023)
kde

T =

r vyjadiuje Pearsontiv korelacni koeficient;

>

n vyjadiuje celkovy pocet méteni;
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x vyjadiuje nezavislou proménnou;

y vyjadiuje zavislou proménnou.

K vypoctu korelacniho koeficientu pro tfi proménné (jedna zavisla a dvé nezavislé)
s linearnim vztahem lze pouzit Uplny korelaéni koeficient (Vzorec 2).

Vzorec 2 — Uplny korelaéni koeficient

2 2 _9. . .
T'yx1+T'yx2 2 Tx1x2 T'yx1 ryxz
_ 42
1-1¢y,

Zdroj: Martin (2009)
kde

R vyjadiuje Uplny korelacni koeficient;
Tyx, Vyjadiuje korelalni koeficient zavisl€ a prvni nezavislé proménné;
Tyx, Vyjadiuje korelalni koeficient zavislé a druhé nezavislé proménné;

Ty,x, Vyjadiuje korelalni koeficient nezavislych proménnych.

e Regresni analyza

Kubanova (2004) uvadi, ze regresni analyza je statistickd metoda pouzivana
k modelovani a analyze vztahti mezi dvéma a vice proménnymi. Existuje né€kolik typu
regresni analyzy, v€etné linearni regrese, nelinearni regrese a mnohonasobné regrese, které
se mezi sebou lisi v zavislosti na povaze vztahu mezi proménnymi a rozdéleni dat. Cilem
regresni analyzy je urcit povahu zavislosti mezi prom&nnymi a vyjadiit tuto zavislost pomoci
matematického predpisu (funkce). Na zakladé tohoto predpisu je mozné predpoveédét
hodnotu zavislé promeénné, pokud je zndmé hodnota proménné nezéavislé. Matematicky
predpis pro jednoduchou linearni regresni funkci je nasledujici:
Vzorec 3 — Predpis jednoduché linearni regresni funkce
y=a+b-x
Zdroj: Newcastle University (2013)
kde

y vyjadiuje zavislou proménnou;
x vyjadiuje nezavislou promennou;
a vyjadiuje absolutni ¢len, ktery udava hodnotu zavislé proménné, pokud je hodnota

nezavislé proménné rovna nule;
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b vyjadiuje regresni koeficient, ktery udava, o kolik se zméni zavisla proménna,

pokud se nezavisla proménné zmeéni o jednotku.

Pro vypocet absolutniho Clenu (a) v pfipade jednoduché linearni regrese lze pouzit
nasledujici vzorec:
Vzorec 4 — Absolutni ¢len (a) v pripadé jednoduché linearni regrese
a=y—bxx

Zdroj: Newcastle University (2013)

kde
a vyjadruje absolutni Clen;
b vyjadiuje regresni koeficient;
y vyjadiuje primérnou hodnotu zavislé promeénné;

X vyjadiuje pramérnou hodnotu nezavislé proménné.

Nicméné pro vypocet absolutniho ¢lenu je potifeba hodnota regresniho koeficientu,
ktery 1ze vypocitat pomoci nasledujiciho vzorce:

Vzorec 5 — Regresni koeficient (») v pripadé jednoduché linearni regrese

p— nY Xy — XX nYi

nY x? — (3 x;)?
Zdroj: Newcastle University (2013)
kde

b vyjadiuje regresni koeficient;
n vyjadiuje celkovy pocCet méfeni,
x vyjadiuje nezavislou promennou;

y vyjadiuje zavislou proménnou.

Matematicky pfedpis pro mnohonasobnou linearni regresi je pak nasledujici:
Vzorec 6 — Predpis mnohonasobné linearni regresni funkce
y=a+b; -x;+ by x;

Zdroj: CSULB (2007)

kde
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y vyjadiuje zavislou proménnou;

x; vyjadiuje prvni nezavislou proménnou,

x2 vyjadiuje druhou nezéavislou proménnou;

a vyjadruje absolutni Clen;

b; vyjadiuje prvni parcialni regresni koeficient, ktery udava, o kolik se zméni zavisla
proménna, pokud se prvni nezavisla promeénna zméni o jednotku pfi konstantnosti ostatnich
proménnych;

b2 vyjadiuje druhy parcialni regresni koeficient, ktery udava, o kolik se zméni zavisla
proménna, pokud se druhé nezavisla proménna zméni o jednotku pfi konstantnosti ostatnich
proménnych.

Pro vypocet absolutniho ¢lenu (a) v ptipadé mnohonasobné linearni regrese lze
pouzit nasledujici vzorec:

Vzorec 7 — Absolutni ¢len (@) v pripadé mnohonasobné linearni regrese
a=y—b, % —b, %

Zdroj: CSULB (2007)

kde

a vyjadruje absolutni Clen;
b1z vyjadiuje parcialni regresni koeficienty;
y vyjadiuje primérnou hodnotu zavislé promeénné;

X1, vyjadiuje primérnou hodnotu nezavislych proménnych.

Pro vypocet parcialnich regresnich koeficienti pak Ize pouzit nasledujici vzorec:

Vzorec 8 — Parcialni regresni koeficienty (b;, b2) v pripadé mnohonasobné linearni
regrese

b= byx1 B byxz ) bx2x1

1 - bexl : bxle

Zdroj: CSULB (2007)
kde

b (levéa strana) vyjadruje parcialni regresni koeficient;

b (prava strana) vyjadiuje regresni koeficienty dvojic konkrétnich proménnych.

V pfipadé analyzy uspéSnosti zacateCnika v Case ve hie No-Limit Hold’em lze
regresni analyzu vyuzit napf. ke stanoveni, zda metriky jako VPIP a PFR, vypovidajici

o strategickém uvazovani hrace, maji vliv na hracav win rate v Case.
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e DEA

Subrt (2011) uvadi, ze Data Envelopment Analysis (DEA) je metoda pouZivana

k méfeni efektivity a produktivity jednotek (rozhodovaci jednotky, ,,decision making units*

— DMUs). Tyto jednotky mohou byt napi. Gtvary podnikt, nemocnice, Skoly, popf. jiné
organizace nebo jejich ¢asti, které produkuji uréitou formu vystupd na zakladé uziti urcité
formy vstupu. Efektivita kazdé jednotky je méfena relativné€ vici ostatnim jednotkam, které
se v daném souboru nachazi. Jednotka je povazovana za efektivni, pokud neni mozné zvysit
vystup bez zvySeni vstupu nebo snizit vstup bez snizeni vystupu. Nejefektivnéjsi jednotka
v daném souboru pak slouzi jako referencni bod pro srovnani efektivity ostatnich jednotek.

Subrt (2011) dale tvrdi, 7e efektivita jednotlivych obdobi je dana pomé&rem vstupt a

, o Vystupy . [ x v Yy . . - ¥ 1 x
vystupl (ILW), nicméné v piipad€, ze v daném obdobi dochazi ke spotiebé souboru

vstupt  k produkci souboru vystupt, je nutné pouzit relativni miru efektivity

(

vaiend suma vystupl

). Na zéakladé miry efektivity jsou jednotky rozdéleny na efektivni a

vazena suma vstupl
neefektivni. Jednotka je efektivni, pokud spotifebovava malé mnozstvi vstupti a produkuje
velké mnozstvi vystupu. Pti analyze metodou DEA lze pouzit bud vstupové nebo vystupove
orientovany model. Pfi pouziti vstupoveé orientovaného modelu je cilem urcit takové
mnozstvi vstupt, aby se neefektivni jednotka stala efektivni. Pfi pouziti vystupové
orientovaného modelu je cilem urcit takové mnozstvi vystupu, aby se neefektivni jednotka
stala efektivni.

K sestaveni vstupové orientovaného modelu lze pouzit nasledujici vzorce:

Vzorec 9 — Maximalizacni ucelova funkce v pripadé vstupové orientovaného modelu
DEA

(I)H = Z u]'H y]H - MAX
Zdroj: Subrt (2011)
kde

@, vyjadiuje koeficient technické efektivity jednotky H;
Yju Vyjadiuje mnozstvi vystupt jednotky H;
u;y vyjadiuje vahu vystupd jednotky H.

Vzorec 10 — Fixace vstupu v pripadé vstupové orientovaného modelu DEA

zvm Xig =1

Zdroj: Subrt (2011)
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kde
X;y vyjadiuje mnozstvi vstupt jednotky H;
v;y vyjadiuje vahu vstupt jednotky H.

Vzorec 11 — Omezujici podminka v pripadé vstupové orientovaného modelu DEA

- Z VigXix t Z WYk <0
Zdroj: Subrt (2011)
kde proménné maji stejny vyznam jako ve vzorcich uvedenych vyse (Vzorce 9, 10).

V praxi pak maze tento model vypadat napf. takto:

Tabulka 1 — Vstupové orientovany model metody DEA, zari

or | of ol $0,85| [max |
Cas Partie | Zisk/Ztrata (5)
Fix vstupd 1615 2026 50,00 = 1
Cervenec -1692 -2106 -55,14 < 0
Srpen -1779 -2225 -53,13 < 0
Zak -1615 -2026 50,85 < 0
Rl’jen -1600 -2017 51,54 < 0
Listopad -1699 -2117 52,17 < 0
Prosinec -1575 -1968 52,77 < 0

Zdroj: vlastni zpracovani

Dle Subrta (2011) je vysledkem vypo&tu vstupové orientovaného modelu hodnota
z intervalu <0;1>, ktera vyznacuje miru efektivity konkrétni jednotky z hlediska produkce
daného vystupu. Napt. mira efektivity = 0,7 vyjadiuje, ze jednotka dosahuje pouze 70%
svého potencialu a méla by snizit objem svych vstupt.

K sestaveni vystupové orientovaného modelu pak 1ze pouzit néasledujici vzorce:

Vzorec 12 — Minimalizacni ucelova funkce v pripadé vystupové orientovaného modelu
DEA

by = Z Vig Xig — MIN

Zdroj: Subrt (2011)

kde
@, vyjadiuje koeficient technické efektivity jednotky H;
X;y vyjadiuje mnozstvi vstupt jednotky H;
v;y vyjadiuje vahu vstupt jednotky H.
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Vzorec 13 — Fixace vystupu v pripadé vystupové orientovaného modelu DEA

Z Ui Yjin = 1

Zdroj: Subrt (2011)

kde
Yju Vyjadiuje mnozstvi vystupd jednotky H;
u;y vyjadiuje vahu vystupd jednotky H.

Vzorec 14 — Omezujici podminka v pripadé vystupové orientovaného modelu DEA

Z VigXixk — Z UipYjk = 0

Zdroj: Subrt (2011)
kde proménné maji stejny vyznam jako ve vzorcich uvedenych vyse (Vzorce 12, 13).

V praxi pak maze tento model vypadat napf. takto:
Tabulka 2 — Vystupové orientovany model metody DEA, zari

[UF | 1615 2026 $0,00| [min ]
Cas Partie | Zisk/Ztrdta ($)
Fix wystupi 0 0 50,85 - 1
Cervenec -1692 -2106| -55,14 < 1]
Srpen -1779 -2225 43,13 < of
Zafi -1615]  -2026 $0,85] < o|
Rijen -1600 -2017 $1,54 < 0
Listopad -1699 -2117 $2,17 < 0
Prosinec -1575 -1968, $2,77 < 0

Zdroj: vlastni zpracovani

Dle Subrta (2011) je vysledkem vypoétu vystupové orientovaného modelu hodnota

>1, ktera vyjadiuje miru efektivity z hlediska vyuziti vstupt. Napt. mira efektivity = 1,3

vyjadiuje, Ze jednotka vyuziva o 30% vice vstupti nez by méla vzhledem ke své urovni

vystupu a méla by tak zvysit objem svych vystupt.

V ptipadé analyzy uspéSnosti zacateCnika v Case ve hie No-Limit Hold’em lze

metodu DEA vyuzit nasledujicim zptisobem:

* Data shromazdéna k vyzkumu budou rozdélena do skupin podle data shromazdéni,

kdy jednotlivé skupiny budou reprezentovat urcity casovy usek, ve kterém byla data

shromazd’ovana (napt. mésic). Tyto skupiny budou v daném modelu figurovat jako

rozhodovaci jednotky (DMU);

» Ukazatele, zejména Cas straveny hranim a pocCet odehranych partii, budou v daném

modelu figurovat jako vstupy. Hracuv zisk/ztrata pak bude vystupem.
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S Vlastni prace

5.1 Pozorovani a sbér dat

V ramci Sestimé&si¢niho obdobi bylo sledovano chovani zacinajiciho pokerového
hréace. Tento hrac z pocatku disponoval jen minimalnimi teoretickymi znalostmi tykajici se
pokeru, nicméné po dobu své ucasti v pozorovani ziskal fadu novych poznatkt. Veskera data
byla shromazdéna z zivych cash her No-Limit Hold‘em pokeru, které probihaly v realném
Gase na platformé PokerStars. Uroveii a limit t&chto her byl nasledujici: micro-stakes, kdy
big blind Cinil $0,02 a maximalni buy-in byl $2. Tato konkrétni Groven byla vybrana
predevsim z diivodu dovednostni irovné hrace a s cilem minimalizovat potencionalni rizika.
V prubéhu tohoto pozorovani byla shromazd’ovana nasledujici data:

= (as straveny hranim;

* Pocet odehranych partii;

» Zisk/Ztrata (vyjadieno v $ nebo v BB);
* Win Rate (vyjadieno v BB/100 partii);
= VPIP;

= PFR.

Veskera data shromazdéna v priabéhu pozorovani lze najit v prilohach (¢. 13-18).
Z téchto dat byly nasledné vypocteny kumulativni a primérné hodnoty pro jednotlivé mésice

i pro celé sledované obdobi. Tyto konkrétni hodnoty pak byly zaznamenany nasledovné:
Tabulka 3 — Kumulativni a prumérné hodnoty

BB=50,02 Cervenec Srpen Zafi Rijen Listopad Prosinec

Cas celkem 28h 12m 29h 39m 26h 55m 26h 40m 27h 49m 26h 15m 165h 30m
Cas pramér 1h 5m 1h11im 1h12m 59m 1h 1h 6m 1h 5m
Partie celkem 2 106 2225 2026 2017 2117 1968 12 459
Partie priimér 81 89 78 75 76 82 80
Zisk/Ztrata celkem ($) -85,14 -$3,13 $0,85 $1,54 $2,17 52,77 -$0,94
Zisk/Ztrata celkem (BB) -257 -157 43 77 109 139 -47,00
Zisk/Ztrata pramer (9) -$0,20 50,13 $0,03 0,06 0,08 50,12 -$0,01
Zisk/Ztrata pramér (BB) -9,88 -6,26 1,63 2,85 3,88 5,77 -0,34
Win Rate (BB/100 partii) -12,20 -7,03 2,10 3,82 5,13 7,04 -0,38|
VPIP (%) 34.97% 8.12% 14,46% 18,41% 20,48% 25,54% 20,33%
PFR (%) 11,51% 6,52% 11,59% 14,72% 17,05% 21,10% 13,75%

Zdroj: vlastni zpracovani

Utasti v tomto pozorovani hrag stravil celkem 6 dni, 21 hodin a 30 minut, kdy jedno
sezeni trvalo praimérné 1 hodinu a 5 minut. Celkovy pocet odehranych partii byl 12 459

s prumérnym poctem 80 odehranych partii v jednom sezeni. Hrafi se béhem tohoto
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pozorovani nepodafilo realizovat zisk a skoncil tak ve ztraté -$0,94 (-47BB). Béhem jednoho

sezeni pak hrac realizoval primérnou ztratu -$0,01 (-0,34BB).

5.2 Analyza dat

Pro nasledujici analyzy byla pouzita data ze vSech uvedenych metrik. Pro potteby
korelacni a regresni analyzy byly vybrany nasledujici metriky:
»  Win Rate (zavisla proménna);
* VPIP (nezavislad proménna);
* PFR (nezavisla proménna).
Pro ur€eni povahy vztahu mezi jednotlivymi proménnymi byla data ilustrovana
pomoci korelacniho diagramu (scatter plot), a to nasledujicim zptsobem:

Graf 1 - Korela¢ni diagram VPIP/Win Rate  Graf 2 - Korela¢ni diagram PFR/Win Rate

Scatterplot of Win Rate against VPIP Scatterplot of Win Rate against PFR
poker data analysis 3v*156c poker data analysis 3v*156¢c
Win Rate = -8,9326+21,6183"x Win Rate = -28,2157+172,2088"x
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Zdroj: vystup softwaru Statistica; vlastni zpracovani

Z téchto diagramu je patrné, ze v obou zkoumanych ptipadech je vztah mezi obéma
proménnymi linearni. Korelacni a regresni analyzy, vCetné korelacnich diagrami byly
provedeny s vyuzitim softwaru TIBCO Statistica (verze 14.0) pficemz byla pouzita funkce
,Multiple Regression“, ktera umoziniuje provadet jak jednoduchou, tak i mnohonasobnou
linearni korelacni a regresni analyzu. V pfipadé korelacni analyzy byly z dvodu linearniho
vztahu mezi proménnymi pouzity nasledujici korelacni koeficienty:

* Pearsontv korelacni koeficient (Vzorec 1);

=  Uplny korelaéni koeficient (Vzorec 2).

5.2.1 Korelacni analyza

Cilem korela¢ni analyzy je za pomoci vypoctu korelacniho koeficientu determinovat,

zda mezi danymi proménnymi existuje zavislost, popf. jeji silu a smér. V tomto konkrétnim
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ptipadé¢ byla provedena jak jednoducha, tak i mnohonéasobna linearni korela¢ni analyza. Pro
jednoduchou linearni korela¢ni analyzu byly vypocteny korelacni koeficienty pro jednotlivé
dvojice hodnot proménnych: VPIP/Win Rate a PFR/Win Rate. Pro mnohonéasobnou linearni
korela¢ni analyzu byl vypocten uplny korelacni koeficient s Win Rate jako jedinou zavislou

proménnou. Vysledky této analyzy vypadaji nasledovné:
e Korelace VPIP/Win Rate

Tabulka 4 — Vysledky analyz VPIP/Win Rate

Regression Summary for Dependent Variable: Win Rate (poker data
analysis)
r=0,0339 R=,03390055 R2= 00114925 Adjusted R2= -
F(1,154)=,17719 p<,67439 Std.Error of estimate: 59,563
b* Std.Err. b Std.Err. t(154) p-value
I‘Z = 0,001 1 N=156 of b* of b
Intercept -8,93263| 11,47986| -0,778113] 0.,437697
VPIP 0,033901| 0,080536| 21,61827| 51,35753 0,420937| 0,674388

Zdroj: vystup softwaru Statistica; vlastni zpracovani

e Korelace PFR/Win Rate

Tabulka 5 — Vysledky analyz PFR/Win Rate

Regression Summary for Dependent Variable: Win Rate (poker data
analysis
r= O, 1631 R= ,?I'6312434 R2= 02660955 Adjusted R2= ,02028883
F(1,154)=4,2099 p<,04188 Std.Error of estimate: 58,799
I‘Z =0.0266 b* Std.Err. b Std.Err. (154) p-value
’ N=156 of b* of b
Intercept -28,2157| 12,46372| -2,26383| 0,024981
PFR 0,163124| 0,079503] 172,2088| 83,93047 2,05180 0,041882

Zdroj: vystup softwaru Statistica; vlastni zpracovani

e Korelace VPIP;PFR/Win Rate

Regression Summary for Dependent Variable: Win Rate (poker data
analysis)
= R=,16881569 R2= 02849874 Adjusted R2= 01579937
R O’ 1 688 F(2,153)=2,2441 p<,10950 Std.Error of estimate: 58,934
b* Std.Err. b Std.Err. t(153) p-value
R?=0,0285 |n=156 of b* of b
Intercept -25,0644| 13,76352) -1,82107| 0,070549
VPIP -0,048569| 0,089043| -30,9726 56,78269| -0,54546| 0,586233
PFR 0,184799| 0,089043| 1950908 94,00223 2,07538| 0,039625

Tabulka 6 — Vysledky analyz VPIP;PFR/Win Rate

Zdroj: vystup softwaru Statistica; vlastni zpracovani

5.2.2 Regresni analyza

V ptipadé€ jednoduché linearni regresni analyzy byly vypocteny absolutni ¢leny a
regresni koeficienty, které byly nasledné dosazeny do predpisu regresni funkce.

Pro vypocet téchto parametrt (a, b) byly pouzity nasledujici vzorce:
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= Absolutni ¢len (a) v ptipadé€ jednoduché linearni regrese (Vzorec 4);

= Regresni koeficient (b) v pfipadé jednoduché linearni regrese (Vzorec 5);

* Pro stanoveni vysledné regresni funkce byl pouzit predpis jednoduché linearni
regresni funkce (Vzorec 3).

Vysledky této analyzy pak vypadaji nasledovné:
e Jednoducha regrese VPIP/Win Rate

Tabulka 4 — Vysledky analyz VPIP/Win Rate

Regression Summary for Dependent Variable: Win Rate (poker data
— analysis)
a= 8,9326 R=,03390055 R2= ,00114925 Adjusted R2= —--
F(1,154)=,17719 p<,67439 Std.Error of estimate: 53,563
b=21,6183 b* Std.Err. b Std.Err. t(154) p-value
N=156 of b* of b
Intercept -8,93263| 11,47986| -0,778113| 0,437697
VPIP 0,033901| 0,080536| 21.61827| 51,35753|  0.420937| 0,674388
y=-8,9326+21,6183 - x Zdroj: vystup softwaru Statistica; vlastni zpracovani

Win Rate = -8,9326 + 21,6183 - VPIP

e Jednoducha regrese PFR/Win Rate

Tabulka 5 — Vysledky analyz PFR/Win Rate
Regression Summary for Dependent Variable: Win Rate (poker data

a=-282157 analysis)

R=,16312434 R2= ,02660955 Adjusted R2= ,02028883
F(1,154)=4,2099 p<,04188 Std.Error of estimate: 58,799

b =172,2088 b* Std.Er. b Std.Err. 1(154) p-value
N=156 of b* of b
Intercept -28,2157| 12,46372| -2,26383| 0,024981
PFR 0,163124| 0,079503| 172,2088| 83,93047 2,05180| 0,041882
y=-282157 + 172,2088 - x Zdroj: vystup softwaru Statistica; vlastni zpracovani

Win Rate = -28,2157 + 172,2088 - PFR

V ptipadé mnohonasobné linearni regresni analyzy byl vypocten absolutni ¢len a
parcialni regresni koeficienty, které byly nasledné dosazeny do pfedpisu regresni funkce.
Pro vypocet téchto parametrti (a, b1, b2) byly pouzity nasledujici vzorce:

*  Absolutni ¢len (a) v ptipadé mnohonasobné linearni regrese (Vzorec 7);
* Parcialni regresni koeficienty (b;, b2) v pfipadé mnohonasobné linearni regrese

(Vzorec 8);

* Pro stanoveni vysledné regresni funkce byl pouzit pfedpis mnohonasobné linearni

regresni funkce (Vzorec 6).

Vysledky této analyzy pak vypadaji nasledovné:
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e Mnohonasobna regrese VPIP;PFR/Win Rate

Tabulka 6 — Vysledky analyz VPIP;PFR/Win Rate

Regression Summary for Dependent Variable: Win Rate (poker data
analysis)
a =-25,0644 R= 16881569 R2= 02849874 Adjusted R2= 01579937
F(2,153)=2,2441 p<,10950 Std.Error of estimate: 58,934
b* Std.Err. b Std.Err. t(153 -value
br =-30,9726 N=156 of b* of b VP
Intercept -25,0644| 13,76352| -1.82107| 0,070549
b2 = 195,0908 VPIP -0,048569| 0,089043| -30,9726| 56,78268| -0,54546| 0,586233
PFR 0,184799| 0.089043| 1950908 94,00223| 2,07538| 0,039625

Zdroj: vystup softwaru Statistica; vlastni zpracovani

y =-25,0644 —30,9726 - x; +195,0908 - x2
Win Rate = -25,0644 — 30,9726 - VPIP + 195,0908 - PFR

5.2.3 Analyza metodou DEA

Cilem analyzy metodou DEA je v tomto piipad€ determinovat hracovu efektivitu
v jednotlivych obdobich. V tomto piipadé byly z divodu charakteru dat zvoleny mésice.
Pro potieby této analyzy byly stanoveny tyto vstupy a vystupy:
= Cas straveny hranim (vstup);
»  Pocet odehranych partii (vstup);
s Zisk/Ztrata (vystup).
Pro dosazeni co nejvyssi miry efektivity je zddouci vstupy minimalizovat a vystup

maximalizovat. Data pro tuto analyzu byla zaznamenana nasledujicim zptsobem:
Tabulka 7 — Souhrn dat pro metodu DEA

| Cas Partie Zisk/Ztrata (5)
|€ervenec 1692 2106 -55,14
Srpen 1779 2225 -53,13
ZAF 1615 2026 50,85
|Rijen 1 600 2017 51,54
|Listopad 1 699 2117 52,17
|prosinec 1575 1968 $2,77

Zdroj: vlastni zpracovani

V ptipadé této konkrétni analyzy byl pouzit vstupove i vystupove orientovany model.
Veskeré vypocCty byly provedeny v prostiedi MS Excel s vyuzitim dopliikového modulu
LINKOSA .xIsm.

Vysledky pro jednotlivé mésice jsou nasledujici:
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1) Cervenec

Vstupové orientovany model

Tabulka 8 - Vysledky vypoctu vstupové orientovaného modelu DEA, ¢ervenec

imalni FeSeni mi I

rven V!

3 | of 0| -$5,14 max | Matice transformaénich vektori ALFA(J)
W Hodnota Cas Zisk/Ztrata (S) R-Fix vstup(

Cas Partie | Zisk/Ztrata ($) Partie 0,000474834) 0,803418803 0 0,000474834
Fix vstupli 1692 2106 50,00 = 1] R-Cervenec 1 0 -5,14 1
Cervenec -1692 -2106 -55,14 < 0| IR-Srpen 1,056505223) 8,606837607 -3,13 1,056505223
Srpen -1779 -2225 -$3,13 < 0| IR-Z4Fi 0,962013295) 12,72649573 0,85 0,962013295
ZaF -1615 -2026 $0,85 < 0| R-Rijen 0,957739791) 20,4957265 1,54 0,957739791
Rijen -1600 -2017 51,54 < 0| R-Listopad 1,005223172) 1,837606838 2,17 1,005223172
Listopad -1699 2117 $2,17 < 0 R-Prosinec 0,934472934) 6,128205128 2,77 0,934472934
Prosinec -1575 -1968 52,77 < 0| UF 0| 0 5,14 0

0%

Zdroj: vystup modulu LINKOSA; vlastni zpracovani

Mira efektivity pro Cervenec = 0; efektivity nelze docilit z dvodu ztraty.

2) Srpen

Tabulka 9 — Vysledky vypoctu vstupové orientovaného modelu DEA, srpen
Optimalni feSeni modelu Srpen (vstup)

|UF ‘ 0| 0| —53,13| |MAx | Matice transformacnich vektorii ALEA(J)
Bazické proménné Hodnota Cas Zisk/Ztrata (S) R-Fix vstupi
I_ Cas Partie_l Zisk/Ztrata ($) Partie 0,00044943¢  0,799550562 0 0,000449438
Fix vstupii 1779 2225 $0,000 = 1 R-Cervenec 0,946516854 -8,146516854 5,14 0,946516854
Cervenec -1692 -2106| -55,14 < 0| IR-Srpen 1 a -3,13 1
Srpen 1779|2225 5313 < 0| R-Zati 0910561798}  4,889438202 0,85 0,91056179
Zaki 1615 2028, $0,85 < 0 R-fijen 0,906516854 12,69348315 1,54 0,906516854
Rijen -1600] 2017 B 0 R-Listopad 0,951460674 -6,351460674 2,17 0,951460674
Listopad 1699 2117, 2,17 < 0 R-Prosinec 0,884494382] -1,484494382 2,77 0,88449438))
Prosinec 1575|1968 $2,77 < 0 UF 0 0 3,13 0
0%
. , ’ o
Zdroj: vystup modulu LINKOSA,; vlastni zpracovani
, .. .. ,1e ° ,
Mira efektivity pro srpen = 0; efektivity nelze docilit z divodu ztraty.
rvr
3) Zari
, , % % . - rvr
Tabulka 10 — Vysledky vypoctu vstupové orientovaného modelu DEA, zari
|ur | of o $0,85| [max | Matice transformaénich vektorii ALFA(1)
Bazické proménné Hodnota Partie R-Fix vstupll  R-Prosinec

Cas Partie | Zisk/Ztrita ($) Cas 0,000619195 1,254489164 0,000619195 0|
Fix vstupdi 1615 2026] 5000 = 1 R-Cervenec 2,857314661] 31,10722804 2,857314661 1,855595664
Cervenec -1692] 2106 -S54 < 0| R-Srpen 2,203525165 15,57303037 2,203525165 1,129963899
Srpen -1779] 2225 53,13 < 0| R-Zéfi 0,700741022] -2,399771993 0,700741022 -0,30685920§
Zari 1615|2026 s085 < 0| R-Rijen 0,44852522] -14,16515966 0,44852522 -0,555956679
Rijen 1600 2017 5154 < 0 R-Listopad 0,288021817] 8,250613048 0,288021817 -0,78339350]]
Listopad 41699 2117 5217 < 0 Zisk/ztrata (S) 0,352069386 2,823261168 0,352069386 _ 0,36101083
Prosinec -1575] 1968 5277 < 0 UF 0,299258978] 2,399771993 0,299258978 0,306859204
ef. hodnota 483 604 30%

Zdroj: vystup modulu LINKOSA; vlastni zpracovani

hodnotu vstupt: ¢as = 8h 3m, partie = 604
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4) Rijen

Tabulka 11 — Vysledky vypoctu vstupové orientovaného modelu DEA, Fijen

Optimalni feSeni modelu Rijen (vstup)

|IJF | 0| 0| $1,54| |MAX | Matice transformacnich vektordi ALFA())
Bazické proménné Hodnota Partie R-Fix vstupli _ R-Prosinec

Cas Partie Zisk/Ztrata ($) Cas 0,000625 1,260625 0,000625 0
Fix vstup 1600 2017 50,00 = 1] R-Cervenec 2,884101986 59,42143051 2,884101986 1,855595668
Cervenec -1692 -2106 -55,14 < 0 R-Srpen 2,224183213 37,40858755 2,224183213  1,129963899
Srpen -1779 -2225) -53,13 < 0 R-Zafi 0,707310469 4,544133574 0,70731046%9 -0,306859204)
Zafi -1615) -2026 $0,85| < 0| R-Rijen 0,452730144 -9,720555054 0,452730144 -0,555956679
Rijen -1600 -2017 51,54 < 0 R-Listopad 0,290722022 11,10472924 0,290722022 -0,783393502
Listopad -1699) -2117, $2,17 < 0| Zisk/Ztrata (5) 0,355370034 6,312048736 0,355370036  0,36101083
Prosinec -1575) -1968| $2,77) < 0| UF 0,547269856 9,720555054 0,547269856 0,555956679
ef. hodnota 876 1094 55%

Zdroj: vystup modulu LINKOSA; vlastni zpracovani

hodnotu vstupt: ¢as = 14h 36m, partie = 1094

5) Listopad

Mira efektivity pro fijen = 0,55; pro dosazeni efektivity u této jednotky je nutné snizit

Tabulka 12 — Vysledky vypoctu vstupové orientovaného modelu DEA, listopad

Optimalni fedeni modelu Listopad (vstup)

|l]F Dl al S2_17| |MAX | Matice transformaénich vektor(i ALFA(J)
Bazické proménné Hodnota Cas R-Fix vstupli R-Prosinec

Cas Partie Zisk/Ztrata ($) Partie 0,000472367] 0,802550779 0,000472367 0
Fix vstupQ 1699 2117 $0,00 = 1 R-Cervenec 2,719797957) 6,373551566 2,719797957 1,85559566
Cervenec -1692 -2106| 65,14 < 0| R-Srpen 2,101449671) 11,66984988 2,101449671 1,129963899
Srpen -1779 -2225] -$3,13 < 0| R-Zafi 0,671752992 9,611581678 0,671752992 -0,306859204
Zafi -1615 -2026| $0,85] < 0| R-Rijen 0,435936352) 16,28763031 0,435936352 -0,555956679
Rijen -1600) -2017| $1,54] < 0| R-Listopad 0,271743783 -3,462547471 0,271743783 -0,783393502
Listopad -1699 -2117, $2,17| < 0 Zisk/Ztréta (S) 0,335601943 1,595643996 0,335601943  0,35101083f
Prosinec -1575 -1968| $2,77] < 0 UF 0,728256217) 3,462547471 0,728256217 0,7
ef. hodnota 1234 1542 73%

Zdroj: vystup modulu LINKOSA; vlastni zpracovani

Mira efektivity pro listopad = 0,73; pro dosazeni efektivity u této jednotky je nutné

snizit hodnotu vstupt: ¢as = 20h 34m, partie = 1542

6) Prosinec

Tabulka 13 — Vysledky vypoctu vstupové orientovaného modelu DEA, prosinec

imalni feSeni modelu Prosinec (v:
UF | of of 52,77 [max | Matice transformaénich vektori ALFA(J)
Bazické proménné Hodnota Cas R-Fix vstupli  R-Prosinec

[ Partie | Zisk/Ztrita ($) Partie 0,00050813] 0,800304878 0,00050813 of
Fix vstupl 1575 1968 50,00 = 1 R-Cervenec 2,925717619| -6,557926829 2,925717619  1,855595668)
Cervenec -1692 -2106 -85,14 < 0 R-Srpen 2,26055333| 1,678353659 2,26055333  1,129963899
Srpen -1778 -2225 -$3,13 < 0 R-Zafi 0,722612339| 6417682927 0,722612339 -0,306859206|
ZaFi -1615 -2026 $0,85 < 0 R-Rijen 0,468941695| 14,21493902 0,468941695 -0,555956679
Rijen -1600 2017 51,54 < 0 R-Listopad 0,29231788| -4,754573171  0,29231788 -0,783393502
Listopad -1699 -2117' $2,17 < 0 zisk/Ztréta ($) 0,36101083 0 036101083  0,36101083
Prosinec -1575 -1968 $2,77 < 0 UF 1 0 1 1]

100%

Zdroj: vystup modulu LINKOSA; vlastni zpracovani

Mira efektivity pro prosinec = 1; tato jednotka je efektivni.
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e Vystupové orientovany model

Pro Cervenec a srpen v tomto piipadé€ neexistuje piipustné feseni z divodu ztraty.
7) Zari
Tabulka 14 — Vysledky vypoctu vystupové orientovaného modelu DEA, zari
Optimalni feSeni modelu Zafi (vystup)

|IJF | 1 615| 2025| 50,00‘ |M|N I Matice transformaénich vektori ALFA{J)
WHOHHME Trarie R-Fix vystup  R-Prosinec

I_ Cas Partie Zisk/Ztrata ($) R-Listopad 0,962450047 5,940952381 0,962450047 -1,078730159
Fix vystupl 0 0 50,85 = 1 R-Cervenec 9,547966387 8,194285714 9,547966387 -1,074285714)
Cervenec -1692 -2106| -55,14 < 0 R-Srpen 7,363271709 -2,097142857 7,363271709 -1,12952381
Srpen -1779] -2225] -$3,13] < 0 Zisk/Ztrata (5) 1,176470588 -4,36984E-13 1,176470588  2,22045E-16§
ZaFi -1615] -2026| $0,85 < [ Cas 0,002069094  1,24952381 0,002069094 -0,000634921)
Rijen -1600) -2017| $1,54] < 0| R-ZaF 2,341587302 -8,019047619 2,341587302 -1,025396825
Listopad -1699| -2117| $2,17, < 0| R-Rijen 1,408786181 -17,76190476 1,498786181 -1,015873014
Prosinec -1575 -1968 52,77| < 0| UF 3,341587302 -8,019047619 3,341587302 -1,025396825)
ef. hodnota $2,84 334%

Zdroj: vystup modulu LINKOSA; vlastni zpracovani

Mira efektivity pro zati = 3,34; pro dosazeni efektivity u této jednotky je nutné zvysit

hodnotu vystupu: zisk = $2,84

8) Rijen

Tabulka 15 — Vysledky vypoctu vystupové orientovaného modelu DEA, Fijen

Optimalni fe$eni modelu Rijen

o \ 1600 2017 $0,00] v ] Matice transformaénich vektori ALFAU
[Bazicke proménné Hodnota Partie R-Fix vystupd R-Prosinec

I_ Cas Partie Zisk/Ztrata ($) R-Listopad 0,531222428 5,940952381 0,531222428 -1,078730159
Fix vsytupli 0 0 51,54] = 1 R-Cervenec 5,269981447] 8,194285714 5,269981447 -1,074285714
Cervenec -1692 -2106 -55,14) < 0 R-Srpen 4,06414347¢ -2,097142857 4,064143476 -1,12952381
Srpen -1779 -2225 -53,13] < 0 Zisk/Ztrata ($) 0,649350649 -2,92326E-13 0,649350649  4,44089E-16]
ZAF -1615 -2026 50,85 < [ Cas 0,001142033  1,24952381 0,001142033 -0,000634921
Rijen -1600| -2017 $1,54) < 0] R-Zati 1,29243459 -8,019047619 1,29243455 -1,025396824
Listopad -1699 -2117 52,17 < 0| R-Rijen 0,827252113) -17,76190476 0,827252113 -1,015873014
Prosinec -1575 -1968 52,77 < 0 UF 1,827252113 -17,76190476 1,827252113 -1,015873014
ef. hodnota 52,81 183%

Zdroj: vystup modulu LINKOSA; vlastni zpracovani

Mira efektivity pro fijen = 1,83; pro dosazeni efektivity u této jednotky je nutné zvysit
hodnotu vystupu: zisk = $2,81

9) Listopad

Tabulka 16 — Vysledky vypoc¢tu vystupové orientovaného modelu DEA, listopad

Optimalni feSeni modelu Listopad (vystup)

|oe 1609 2117 $0,00] [ | Matice transformaénich vektori ALFAU)
Bazické proménné Hodnota Cas R-Fix vystupl  R-Prosinec

I_ Cas Partie Zisk/2trata (S) R-Listopad 0,373143101 -4,754573171 0,373143101 -1,075711382
Fix vystupii 0| 0 52,17 = 1 R-Cervenec 3,734671799 -6,557926829 3,734671799 -1,07012195])
Cervenec -1692 -21086 -$5,14 < 0 R-Srpen 2,885591117 1,678353659 2,885591117 -1,13058943)
Srpen -1779 -2225 -53,13| < 0 Zisk/Ztrata (S) 0,460829493 -7,18652E-13 0,460829493 6,66134E-16)
ZaFi -1615 -2026 50,85 < 0 Partie 0,000648627 0,800304878 0,000648627 -0,00050813]
rﬁiien -1600| -2017| $1,54 < 0 R-ZaTi 0,92241298¢) 6,417682927 0,922412986 -1,029471545
ILIshupad -1699| -2117| $2,17| < ] R-Rijen 0,598602994 14,21493902 0,598602994 -1,024898374)
|Prosinec -1575) 1968 52,77 < 0| UF 1,373143101 -4,754573171 1,373143101 -1,075711382
ef. hodnota $2,98 137%

Zdroj: vystup modulu LINKOSA; vlastni zpracovani
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Mira efektivity pro listopad = 1,37; pro dosazeni efektivity u této jednotky je nutné
zvy§it hodnotu vystupu: zisk = $2,98

10) Prosinec

Tabulka 17 — Vysledky vypoctu vystupové orientovaného modelu DEA, prosinec

imaIni feSeni modelu Prosin
UF | 1 5?5| 1968| 50,00| |MIN | Matice transformacnich vektorli ALFA(J)
Bazické proménné Hodnota Cas R-Fix vystup R-Prosinec

Cas Partie | Zisk/Ztrata ($) R-Listopad 0,29231788| -4,754573171  0,29231788 -1,075711382]
Fix vystupil| 0 0 52,77 = 1 R-Cervenec 2,925717619] -6,557926829 2,925717619 -1,070121951
Cervenec -1692 -2106 55,14 < 0| R-Srpen 2,26055333] 1,678353659  2,26055333 -1,130589431]
Srpen -1779 -2225 -$3,13 < 0| Zisk/2trata () 0,36101083] -3,4972E-13  0,36101083  2,22045E-16|
Zaki -1615 -2026 50,85 < 0| Partie 0,00050813] 0,800304878 0,00050813 -0,00050813
Rijen -1600 -2017 51,54 < 0| R-Zafi 0,722612339] 6,417682927 0,722612339 -1,029471545
Listopad -1699 -2117 $2,17 < 0| R-fRijen 0,468941695] 14,21493902 0,468941695 -1,024898374
Prosinec -1575 -1968 52,77 < 0| UF 1 0 1 -1

100%

Zdroj: vystup modulu LINKOSA; vlastni zpracovani

Mira efektivity pro prosinec = 1; tato jednotka je efektivni.

Veskera data, tabulky a vysledky vypocti téchto modela 1ze najit v pfilohach (¢. 20-31).
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6 Vysledky a diskuze

6.1 Vysledky korelacni analyzy

Na zakladé predbézné analyzy korelacnich diagrama (scatter plotl) bylo mozné
determinovat povahu vztahu mezi jednotlivymi zavislymi a nezavislymi proménnymi. Bylo
mozné urcit, ze vztah mezi proménnymi nabyvéa linearniho charakteru a bylo tak mozné
provést korelacni a regresni analyzy. V piipadé korelacni analyzy byly vyuzity 2 rizné
koeficienty: Pearsontv korelacni koeficient pro jednoduchou linearni korelacni analyzu a
uplny korelacni koeficient pro mnohonasobnou korela¢ni analyzu.

V ptipadé korelacni analyzy byly za ucelem zjisténi vztahu mezi vybranymi
proménnymi vypocteny korelacni koeficienty spolu s koeficienty determinace. Interpretace
vysledkt pro jednotlivé ptipady korelacni analyzy je nasledujici:

Tabulka 18 — Shrnuti vysledku korelac¢ni analyzy

Korelacni koeficient Koeficient determinace
VPIP/Win Rate (jednoducha korelace) 0,0339 0,0011
PFR/Win Rate (jednoducha korelace) 0,1631 0,0266
VPIP:PFR/Win Rate (mnohondsobnd korelace) 0,1688 0,0285

Zdroj: vlastni zpracovani

V ptipadé analyzy korelace mezi nezavislou proménnou VPIP a zavislou proménnou
Win Rate byl vypocitan korelacni koeficient » = 0,0339. Tato hodnota indikuje velmi slabou,
resp. témer zadnou pozitivni korelaci mezi t€émito dvéma proménnymi. V ptipadé dvojice
proménnych PFR a Win Rate byl vypocitan korelaéni koeficient r = 0,1631. Tato hodnota
opét indikuje velmi slabou pozitivni korelaci mezi témito dvéma proménnymi. V piipadé
mnohonasobné korelace byl vypocitan relativné nejvyssi korelacni koeficient (r = 0,1688),
nicméné interpretace tohoto vysledku je stejna jako v predchozich piipadech. Jednotlivé
koeficienty determinace pak uvadeéji, jaky podil variability zavislé proménné 1ze vysvétlit
pomoci nezavislych proménnych, nicméné v pripadé téchto analyz se vSechny koeficienty
determinace blizi nule, tim padem nezavislé proménné v ramci uvedenych vztaht vysvétluji
pouze velmi malou ¢ast variability proménnych zavislych.

V praxi pak tyto vysledky naznacuji, ze promeénné VPIP a PFR maji na vysledny Win
Rate hraCe minimalni vliv. A¢koliv jsou tyto metriky Casto povazovany za duveéryhodné
strategické ukazatele, na zéklade€ této analyzy nejsou samy o sob€ spolehlivymi indikatory

uspéchu hrace.
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6.2 Vysledky regresni analyzy

V ptipadé€ regresni analyzy byly za ucelem urceni povahy vztahu mezi vybranymi
proménnymi vypocteny absolutni ¢leny a regresni koeficienty. Tyto parametry byly nasledné
pouzity pro formulaci vztahu mezi danymi proménnymi pomoci predpist regresnich ptfimek.
Interpretace vysledka pro jednotlivé piipady regresni analyzy je nasledujici:

Tabulka 19 — Shrnuti vysledku regresni analyzy

Absolutni &len (a) Regresni koeficient (b ) Regresni pfimka
VPIP/Win Rate (jednoducha regrese) -8,9326 21,6183|Win Rate =-8,9326 + 21,6183 - VPIP
PFR/Win Rate (jednoduchd regrese) -28,2157 172,2088|Win Rate =-28,2157 + 172,2088 - PFR
VPIP;PFR/Win Rate (mnohondsobnd regrese) -25,0644| -30,9726 (b1 )] 195,0908 (b2 )|Win Rate =-25,0644 — 30,9726 - VPIP +195,0908 - PFR

Zdroj: vlastni zpracovani

Nejprve je nutné zaméfit se na hodnoty absolutnich ¢lend. Tyto proménné vyjadiuji
hodnoty zavislé proménné (Win Rate), pokud je hodnota nezavislé proménné rovna nule
(v ptipadé mnohonasobné regrese musi byt obé nezavislé proménné rovny nule). OvSem
pokud by jedna nebo obé nezavislé promeénné byly rovny nule, znamenalo by to nasledujici:

1. PFR = 0; hrac¢ nenavySuje sazky, pouze dorovnava sazky svych oponenti. Tato
situace je naprosto realistickd, mnozi hra¢i sazky nenavysSuji a pouze dorovnavaji
sazky oponent.

2. VPIP = 0; hra¢ nenavySsuje sazky ani nedorovnava sazky svych oponentt. Jedinym
moznym piipadem, kdy se hrac ucastni dané partie je, pokud se nachazi v pozici BB

a hrac¢i pred nim bud slozili své karty nebo pouze dorovnali velky blind (limp).

Pokud VPIP = 0, automaticky to znamena, ze PFR = 0. Tato situace neni realisticka.

Kazdy hrac diive nebo pozdéji v prub&hu partie vsadi nebo dorovna sazku oponenta.

Lze tedy uvazovat pouze situaci, kdy PFR = 0. V tomto ptipadé by se hrac¢ ocitl ve
ztrate: -28,2157 BB/100 partii.

V ptipadé této analyzy je sice mozné pouzit predpisy regresnich pfimek k predikci
Win Rate na zéklad¢é potencionalnich hodnot nezavislych proménnych, nicméné linearni
charakter téchto funkci jasné indikuje, ze ¢im vySsi jsou hodnoty nezavislych proménnych,
tim vyssi bude hodnota Win Rate. Teoreticka vychodiska vsak tento vztah odmitaji, resp.
vyS$Si hodnota VPIP a/nebo PFR automaticky neznamena vyssi Win Rate.

Na zaklade vysledkd korelacni analyzy ovSem nelze povazovat vysledky regresni
analyzy za vérohodné. Vzhledem k tomu, ze korelacni analyza ukazala, ze zavislost mezi
jednotlivymi proménnymi je minimalni, je tfeba pfistupovat k interpretaci vysledki regresni
analyzy s rezervou. Tento jev pak dale indikuje, ze vztahy identifikované regresni analyzou

neodrazeji realnou souvislost mezi proménnymi, ale mohou byt spiSe vysledkem nahody.
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6.3 Vysledky analyzy metodou DEA

Pomoci analyzy dat metodou DEA byla vypoctena efektivita hraCova chovani pro
jednotlivé meésice. Pro tento vypocet byly pouzity dva rizné modely vypoCtu: vstupoveé
orientovany model a vystupové orientovany model. Interpretace vysledku je nasledujici:

Tabulka 20 — Vysledky vstup. or. DEA Tabulka 21 — Vysledky vystup. or. DEA

|Vstup0\ré orientovany model Mira efektivity Cas Partie |Wrstu pové orientovany model Mira efektivity Zisk
[Eervenec 0 -] [€ervenec

Srpen 0 - -1 [Srpen - -
ZaFi 0,3| 8h3m 604 |zaFi 3,34 52,84
|Rijen 0,55 14h 36m 1094| [Rijen 1,83 $2,81
|Li5tupad 0,73| 20h 34m 1542 |Listopad 1,37 52,98
IProsinec 1 : |Prusinec 1 -

Zdroj: vlastni zpracovani Zdroj: vlastni zpracovani

Mira efektivity hraCe v obdobi Cervence a srpna byla na zakladé obou aplikovanych
modelt nulova. Pfi aplikaci vstupové orientovaného modelu nebylo mozné v danych
mesicich identifikovat optimalni Groven vstupt pro dosazeni efektivity, coz bylo zptisobeno
negativnimi hodnotami vystupu (ztratami). V kontextu vystupové orientovaného modelu
pak pro tato obdobi nebylo mozné nalézt ptipustna feseni, opét z divodu dosazenych ztrat.

Naopak v prosinci byla hra€ova mira efektivity = 1. Hraci se v tomto mésici podatilo
realizovat nejvyssi zisk za celé obdobi s nejniz§imi hodnotami vstupt. Na zaklade této
jednotky pak byla hodnocena efektivita vSech zbyvajicich jednotek.

Mesice zari, fijen a listopad byly oznafeny za neefektivni, nicméné bylo mozné
determinovat mnozstvi vstupt (vystuptr), které by jednotka musela uzivat (produkovat), aby
se stala efektivni.

Zpusob vyuziti metody DEA se v tomto ptipadé znac¢né lisi od jejiho ptvodniho
ucelu. Pivodnim ucelem tohoto modelu je stanovit efektivni a neefektivni jednotky
v urcitém souboru. Nicméng¢, jednotky zde jsou velmi odlisného charakteru nez ty, které jsou
analyzovany obvykle. B&€zné je cilem analyzy pomoci metody DEA determinovat hodnotu,
o kterou musi dana jednotka snizit vstupy nebo zvysit produkci, aby byla povazovana za
efektivni. Tyto hodnoty pak lze vyuzit vredlnych pfipadech k optimalizaci produkce
jednotlivych jednotek. V tomto pfipadé vsak metoda DEA slouzi ne jako prostfedek
optimalizace produkce ¢i strategie, ale jako nastroj pro analyzu datového souboru a urceni
efektivity hracova chovani v jednotlivych mésicich. Vysledky plynouci z této analyzy jsou
v tomto piipadé spiSe informativni a nelze je pouzit pro formulaci budoucich strategii.
Nicméné i prestoze maji vysledky této analyzy primarné informativni charakter, spolehlivé

a prehledné ilustruji aspésnost hrace v prabéhu tohoto pozorovani.
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6.4 Pripadna omezeni

6.4.1 Omezeni plynouciz pozorovani

Pozorovani bylo provedeno v délce pouhych Sesti mésicti, nicméné pro komplexni
vyzkum fenoménu (vlivu rozdilnych strategii, predevsim selekce startovnich kombinaci na
miru uspé$nosti hrace) je zadouci rozsifit Casovy horizont pozorovani. Vzhledem k tomu, ze
pokerové strategie se opiraji o principy pravdépodobnosti, je pro ziskani spolehlivych zavéra
klicové, aby bylo pozorovani realizovano v dlouhodobém ¢asovém horizontu.

Pozorovani bylo dale provedeno pouze s jednim subjektem, tj. s jednim hracem. Pro
vérohodnost dat a jednotlivych trendd by bylo vhodné do pozorovani zapojit vétsi pocet

subjektu.

6.4.2 Omezeni plynouci z korela¢ni analyzy

Mnoho autorti, podle kterych byla zpracovana teoreticka vychodiska této prace
zduraziuje, ze vybér startovnich kombinaci je jednim z nejdulezitéjSich aspektd pokerové
strategie. Pokud hrac vstupuje do hry méné Casto, Cini tak zpravidla se siln€jSimi startovnimi
kombinacemi. Nicméné€ na zakladé vysledka korelacni analyzy bylo zjisténo, Ze vybér
startovnich kombinaci ma na vyslednou miru uspéSnosti minimalni vliv. Tyto nesrovnalosti
predevsim poukazuji na jiz zminéna omezeni daného pozorovani. Je pravdépodobné, ze
s vy8§im poctem subjekti a del§im Casovym horizontem pozorovani by korelace mezi
zminénymi metrikami stoupala. Vysledky korela¢ni analyzy by tak mohly prakticky
podporit teoreticka vychodiska.

6.4.3 Omezeni plynouci z regresni analyzy

Pokud pomineme vysledky korela¢ni analyzy a budeme uvazovat, ze mezi vybérem
startovnich kombinaci a vyslednou mirou uspés$nosti zavislost existuje, je mozné za pomoci
regresni analyzy charakterizovat povahu této zavislosti. Na zakladé analyzy korelacnich
diagramu (scatter ploti) bylo mozné determinovat, ze mezi proménnymi existuje linearni
vztah, ovSem jednotlivé proménné jsou v daném datasetu obsazeny pouze v omezeném
rozmezi a tento vztah tak nemusi odpovidat redlnému stavu, tj. vztah mezi danymi
proménnymi nemusi byt nutné€ linearni. Aby bylo mozné spolehlivé ur€it povahu zavislosti
mezi jednotlivymi proménnymi a nasledné predikovat tispésnost pomoci predpist regresnich
funkci, musely by hodnoty nezavislych proménnych byt v datasetu obsazeny v jejich plném

rozmezi, a to v intervalu <0;1>.
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7 ZAavér

Hlavnim cilem této prace bylo na zakladé pozorovani a analyzy determinovat, zda
rozdilné strategické postupy (zaméfené zejména na vybér startovnich kombinaci) maji vliv
na miru uspesnosti hrace.

V teoretickych vychodiskach byla objasnéna pravidla hry, vetné jejiho prubehu,
jednotlivych pozic, vyhernich kombinaci a hernich forem. Déle byly v této ¢asti objasnény
strategické aspekty pro jednotlivé faze kazdé partie. Byly zde objasnény plosné strategické
aspekty, na které je nutno pamatovat v prubéhu celé hry, a nasledné byly objasnény dil¢i
strategie pro kazdé kolo dané partie (pre-flop, flop, turn, river). Na zavér této Casti byly
objasnény analytické aspekty, tj. metriky a metody, které byly zvoleny jako nastroje pro
analyzu dat.

Na zacatku praktické Casti se prace zamétuje na popis uskute¢néného pozorovani,
které probihalo po dobu Sesti mésict, a to od Cervence do prosince roku 2023. V prabéhu
tohoto pozorovani byla nashromazdéna data k analyze. Tato data lze v celém svém rozsahu
najit v prilohach (¢. 13-19). Nasledovala graficka analyza dat pomoci korelac¢nich diagramd,
diky které bylo mozné urcit linearni vztah mezi zavislymi a nezavislymi proménnymi. Poté
byla provedena korela¢ni analyza, diky které bylo mozné urcit, ze mezi proménnymi existuje
pouze minimalni zavislost. V navaznosti na korelacni analyzu byla provedena regresni
analyza, diky které bylo mozné urcit povahu vztahu mezi jednotlivymi proménnymi pomoci
predpisti regresnich pfimek, popf. predikovat hodnoty zavislé proménné (Win Rate) na
zakladé hodnot proménnych nezavislych (VPIP, PFR). OvSem po zjisténi, ze zavislost mezi
jednotlivymi proménnymi je zcela minimalni, bylo determinovano, ze na vysledky regresni
analyzy se nelze spoléhat a mohou byt spise vysledkem néhody. Poté byla pro ilustraci
efektivity hraCova chovani provedena analyza metodou DEA, diky které bylo mozné urcit,
zda se hra¢ v jednotlivych mésicich choval efektivné nebo nikoliv.

Na zaveér byla provedena diskuze vysledkt a byla uvedena rizna omezeni plynouci
z pozorovani a jednotlivych analyz. Mezi tato omezeni patfi: doba pozorovani byla pfili§
kratka, poCet subjektti v daném pozorovani byl pfili§ nizky a data nezavislych proménnych
byla v daném datasetu obsazena v pfili§ malém rozmezi.

Na zakladé vysledkt analyz lze tvrdit, Ze vybér startovnich kombinaci ma na miru
uspesnosti zcela minimalni vliv, nicméné po peclivém zvazeni vlivu téchto omezeni vSak

nelze dosahnout jasného zavéru.
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10 Ptilohy

Ptiloha 1:
Ptiloha 2:
Priloha 3:
Priloha 4:
Priloha 5:
Ptiloha 6:
Ptiloha 7:
Priloha 8:
Priloha 9:
Ptiloha 10
Priloha 11

Priloha 12:
Priloha 13:
Ptiloha 14:
Priloha 15:
Priloha 16:
Priloha 17:
Ptiloha 18:
Ptiloha 19:
Priloha 20:
Priloha 21:
Ptiloha 22:
Priloha 23:
Priloha 24:
Priloha 25:
Ptiloha 26:
Ptiloha 27:
Priloha 28:
Priloha 29:
Ptiloha 30:

Ptiloha 31

opening range

facing 3-bet range — UTG
facing 3-bet range — UTG+1
facing 3-bet range — UTG+2
facing 3-bet range - LJ

facing 3-bet range — HJ + CO
facing 3-bet range — BTN + SB
facing RFI range — EP/MP
facing RFI range — CO

: facing RFI range - BTN
: facing RFI range — SB

facing RFI range — BB

data — Cervenec 2023

data — srpen 2023

data — zari 2023

data — fijen 2023

data — listopad 2023

data — prosinec 2023

data — souhrn

DEA cCervenec; vstupove orientovany model
DEA srpen; vstupove orientovany model
DEA zafi; vstupove orientovany model

DEA fijen; vstupové orientovany model
DEA listopad; vstupoveé orientovany model
DEA prosinec; vstupové orientovany model
DEA cCervenec; vystupové orientovany model
DEA srpen; vystupové orientovany model
DEA zafi; vystupové orientovany model
DEA fijen; vystupové orientovany model
DEA listopad; vystupové orientovany model

DEA prosinec; vystupove orientovany model
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e Priloha 1: opening range

lllllllllm
xu K7s Kbs Kbs Kis Kis K2s

-Olu Q7s/ Q6s | Q5s|Q4s | Q3s Q28

JOs JBs JTs JBs J6s Jds Jds U
‘Mo KTo QTo JTo
|A%0 K90 Q%0 J90 TSo 988 | 97s | 968 | 968 | 4s | 938 | 92
momouxono uo.n- 86s 855 | 848 | 838 82
yA1o K70 Q70 J7o T7o 970 l7o. T6s 768 T4s T8 T2s
|A6o K80 Qo J6o Téo 960 860 no.m 648 638 62%
|ABo KSo Q8o J50 TS0 960 860 750 uo.u. 638 528
|Ado K4o Q4o Jo Teo 9o 840 740 640 “o@lh a2
|A30 K30 Q30 J3o T30 930 830 730 630 530 m@m
|A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 m@

Tos T7s T6s T6s Tds Tis T2s

Action Hands
Fold 86.3% 1144/1326
Hijack

A A M 5 s i A %5
SEEEEEEN - -~

Q7s|Qés Q5s| Qds Q3s| Q28
7] 36 J6s | s 38 128
..u. Tos | T4s | T3s T2s
.m 950 04 938 920
.xuouxououo 86s | 859 | 840 835|820
[A7o/ K70/ Q70| 370 | T70| 870 870 758 | 748 73| 72
‘Asoxuousonououom-mmu-
\Asoxsoosoxommuomm-m 528
[Ado] Kdo/ Q40| 340 T4o| 840 840 T4o | 840 uo.u- o
‘mmoummmmmmmm.m
‘Azouommmmmmmmmm.

Action Hands

Fold T24%  956/1326

UTG+1

65 I
....mmnumum

B B cos o7s 06 05 4 0 O
| AT
.m Tos | T6s | Tds | T38| 20
97s] 968 960 04s | 938 928
o7 86s | 868 | 848 | 838 829
ATo K70 Q70 J7o T7o 970 llo.m T5s 748 T8 728
mxummrumwm.mmmm
ASo| Kso Qo] J6o| Tso 960 850 780 uo.u. 530 62
mmoummueuommuo@mm
mxxoxmmmmmmmm@m
mmohmmmmmmmmm@

ABo KBo Q8o JBo TBo 980

Action Hands
Fold BT%  1110/1326
Cutoff

88 x50 050 50, Teo| 960 850 760

.nsoosusorsououonouo-mm

uomoaomruuouomuouo.m a2
A:oxsoo:ononouonomnououo.m

mmozommmnommmmm. .xzoozommmmnonouomuo.

Action Hands

Fold 627% 832/1326

UTG+2

-mmu.mmm
B B o0 a7 06s as 00 G an
| AT
.mmru Tas T8 28
o7s | 96s 960 | 48 | 938 | 920
Ato| K80 Q80! J8o | T8o| 980 [I) 7s | 86s | 86s | 84s 838 826
ATo K7o Q7o JTo T7o 970 870 T6s T4s T T
Abo| K6o Q6o J6o | T6o| 960 860 | 760 [ 66e | 64s |63s | 629
Asoxsoosomm.uuomuo.mu.m
A«xummmmuomuouo.m PPy
mx»o»mmmmmmmuo@m
mmo:»mmmmmmmmm@

Action Hands

Fold 80.8% 1072/1326

Button

.KJoOJoJIoT)omnonomﬂoﬂo ki

Action Hands
Fold 452% 600/1326

Lojack

AGs AJs ATa ASs Als Al Abs Afe Ms A A2s

K8 T 68 8 e <o o0 s
G 88 o2 o7 06s 05e 00 a3 as
..m J6s| J6n | s 3| 32
.mmrs-u-n.m
o7s | 968 | 963 948 938|923
86s | 868 | 84s | 83s | 826

88 x50/ as0 150 190
ABo K8o Q8o J8o TBo 980
ATo K7o Q7o JTo TTo 970 llo. T5s T4s Tis T2s
ABo KBo Q6o J6o T6o 960 860 T6o 658 648 638 626
mlhmlhfhﬁo“olh“o.“oskm
Ado Kdo Qdo Mo Téo 9o 840 740 Bdo 540 s 4
A!oKJoO!oJ)oTlouononoBJououo.m
Azomozonommnonouommno@

Action Hands
Fold T76.5% 1014/1326
Small Blind

>
s
o

ﬂlﬂ
Iﬂﬂlﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂl

~] = =) o1 =
\ FISIZIS S
3

u.nuw 80 T40 .un.
na- B 930 830 730|630 530 uo'
" 120 920 820 720 620 520 420 no

Action Hands

MEIN2Z BN

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 2: facing 3-bet range — UTG

UTG vs UTG+1 3bet
.=uaﬂnmmmmmm

AZs
a. L] KOs XBs K73 KBs K55 Kés Ki3s K2s
Q2

Q9s Qb: Q7: Ges Qs Qds Qis

S J9s JOs JTs Jbs JSs JAs Jis | J2s

nb..n- T7s| Tos TSs Tds Tis | T2s
mnﬂ 076|968 954 948 038 028

Ao K70/ Q7o J70 T7o 970 870 [Relll 76s 73s 74s Tis T2s

Ao Kto Qo

§
§

m“ﬂmn‘““‘ul 623
950 8% 7% m@“I 53s 528
THo 840 840 740 eho su@m PPN
93¢ 83 7”.‘0”0‘”@3?‘
muoﬂommmm!h@

ASo KSo Q%0 Jio Tio

Ado Kdo Gio Jeo

A3 Klo Glo Jlo Tio
J20

Call 33% 414 2
Fold 3.5% 481134 EIE
Fold 00.9% 1192/ 1320

UTG vs CO/BTN 3bet
= =

ATo KTo QTo

ASo Ko Qdo
ABo KBo Qfo
ATo KTo QTo
ASo Kto Qo
ASo K50 Q%o
Ado Kéo Qdo
AJo K3o Qlo

A20 K20 Q20

Action

4-bet az a Bluft 1.5% 200124 AL R 3
can Se% 74134 S52%
Fold 0% 6/134 A%
Fold 89.9% 1192/1326

UTG vs UTG+2 3bet

BESDEE - - - D o
..ﬂm PR K9s Kes K7s Kos KSs Kés Kis
aumaﬂ P 09: ae: a7s Q6s Qss Qas Qs

Ado uouomm Jos JTs Jes Jas
ATo KTo QTo
A0 Kdo Qo

Ao KBo QBo

Qss
Jis
Tés Tis
95
858
T5s

ATo K7o QTo J7o T7o 870 870

Abo Kbo Q6o Jéo Téo

BRI 3T

960
ASo K5S¢ QS0 JSo TSo 950 850 750 lb@m
Ado Kéo Q4o J4o T4o 9o
A3c K3o Q30 Jio Tio 930

A20 K20 Q20 J20 T20 920
Action Hangs

Abet a5 & DIt 15% 200134 T

cail 38%  %0/14 3N
Fold 27 367134 2.7
Fold 89.9%  1192/1326
UTG vs SB/BB 3bet
I Tha s [ - LD pes
.E N PR K9s| Kos| K75 Kés KSs Kés Kds K23
Km.a ‘@93 Q8s Q7s Q6s Q5s Qds Qs G2s
Ao KJo QJo IREEELY J9s JBs JTs J6s JSs Jd4s Jls J2s
ATo KTo QTo JTo [Rad I T || T28
mK.oQIth"onﬂlh s 92
mmalo.llol‘lo.oulh 835 825
ATo K70 QTe J7o TTo T3 T
ABo Kéo Q6o Jéo Téo L
ASo K50 QS0 JSo TSo 538 52s
Ado Kio Qéo Jio Teo uououo@mm
Ao Klo Q3o Jlo To mruuosaooo@m
A20 K20 Q20 J20 T2o mrhoksunnm@
Action Hanie
Abdhe B MM Be
4Dt as & Blufr 1.5% 20/134  149%
call S0%  00/134  SBT%
Fold 0.0% 0/134 oo
Fold 09.9% 1192/1328

UTG vs LJ 3bet

Kh K8s K7s Kos KS5s Kds K3s

A2s
SE= .
uxmaam ats//a7s| es @Ss Q4s a3s Q26
Jas
™

mwnahmanmmm.m

ATo KTo @To m.ﬂm 78 [Tos TSs Tas Tas

ADo X9o Qo Joo “Ouﬂ 978 98s 958 04 938 92s
mmm-‘”mm‘u"l~&mm"l
ATo K70 Q7o JTo T7o "n‘l‘lom 758 T4s Tis T2s
mmmmm“ﬂ“ﬂmn&“‘mm
A”K’OQ’OJ”“O‘.’O”D"SD&E]“I”I”‘

.‘o.‘o"o‘lo“oE]mQ‘
Aunnouaummmmmmm@ns

A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 320
Action Hands

(5]

A-bet a3 & Bt 18

Can A% 5471104 4057

Fola 89.9% 1182/1326

207134 s

IT

UTG vs HJ 3bet

EET DD o e e
.-un Kos Kis K7s Kés KSe Kés K3s
a .a“‘ Gis Q7s Gés Q5s Q:

A2
s
a2
IuooJo J98 JBs JTs | J6s JSs | Jas J3s J2s
ATo KTo QTo mﬂm 76| 768 758 Tas) 738 28
A% K80 QB0 J8o mnu w75 ||06s 056 [0as 038 02
Ao Ko Qbo Jto Tho mnm ves 055 [8as | 835 025
70 K70 @70 7o T7o| 970 870 [l 765 755 [ 7as | 136 728
o mnm 6as 835625

7% m@m 538525

Ato K60 Qo Jio Teo
ASo KSo Q%o Jio Tio
A4o Kéo Qdo Jio To

Ao K30 Q3o Jlo Tio

HEHEIRIE

8%
840
8o
AZ0 K20 Q20 J20 T20 820
Action Hands

4-bet as 2 B 247134

Call e 58/134 43.9%
Fold 14% 18/134 12.4%
Folg 89.9% 1192/1326

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 3: facing 3-bet range — UTG+1

UTG+1 vs UTG+2 3bet
0 0 0 R 0

3 s s s 3 a3

=
=3
43

Gz

EEQQ??

HAHEBEEHEIR

Jﬁnﬂnmﬁumﬂﬁ!ﬁmﬁh

KEa
KSa
Hda
Kig
L¥)
Actian Hands

4-bat as a Blul?

Fald B4.8% 1124/1328

UTG+1 vs SB/BB 3bet

ﬂ EEEA!: Az
..Emmﬂm K75 WEs W55 K4s K3z K2s
.E.ﬂmm a7s/ass ass @45 @3

J58 Jda J3a

Tis
Ko Qo Bds.
ABo KBc Qo

ATo KTo QTo 755 Tds

WKWGG@JMMMMWEBN

T
(=53
BSz B4z 33z
738
833
ASe K50 @50 |J5a || TS50 || #5050 | TS50 350@5“ 5la

ddo Ko Qo) Ja | Teo | 84o| Blo | Tdo | Bdo ilomm

Mdo Kio @do||Jda|[T30||830| B30 |Tio||6do) S3e 430

BHEBHEEHEEBE

AZo W20 Q2o|J2o|[T20 (820 820 | 720|620 520 420 320

Action Hands

Foid BA.A% 112471328

UTG+1 vs LJ 3bet

UTG+1 vs HJ/CO 3bet

ﬂ GBs | G@Ts

EJB! J7s Jas| J3s |42
oo R B s 77s) e 755 | 1as e Tas | 733 725
JEa mﬂﬂ 67s 96s 9ds | |dds | 83s| G2g 94s | 935 | 925

“nm B0s | B5s 845 B3s 823
T !Inn Tos | Ths| Tds| Tis T2z

‘860 Bbo ”Dﬂﬂ!! G4z 61z 623

mﬂm 835 345 (B3s | |(B2s

ATo KTo QFo JTa| TTo||#7o Dnﬂ TEs T4s | T3s | |T2s
#5a Weo a6 Jsa [ Teo 960 mraoﬂm 531628

450 K50 @50 45a| TS0 (850 [#50] 750 aSo[E]su 538|526 50| 880750 Eﬁn@ 8as 825 2

‘B4o| Bao| Tio | Gio MDE

‘430 B30 Tio| 630|830 430

da Kio ade) s4o [ Tao] 840 [sac] 740 8ac 540 E]oas a2
430 ¥30 ia30] 130 (T30 [830] [#30][720] 820] (830|420 |[ 2 |22
420 820 720 t2o 520 420

A20 W20 Qo J2o |T2o 820|820 T2o G20 520 420 (120

Action Hands Hards

Fald B4.B% 112471326 Fald L 12413

III

UTG+1 vs BTN 3bet
MeZZCODROD
o] 2 (0

Kils KTs

T s 17
Ao kso | asa Juo mﬂﬂ o7s

Alo|| Ko Gl | Jio
ATo||KFo| GTa | JTo.
Sbig
456

=2
50
Ado| Kio| Q4o | Jeo
G3a Ji6
=1

Ao Ko dio

Action

Fald BUEN 112401326

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 4: facing 3-bet range — UTG+2

UTG+2 vs LJ 3bet

..ﬂﬂﬁ.uﬂ.uu
..a PR ™ kes w7s Kos Kss | Kas (k38| k2
uaag@ Qs ars ass ass|ous|as azs

5] KJo won JBs JTs Jes JSs Jés | J3s J2s

UTG+2 vs HJ 3bet

..@ Lt KBs K7s Kbs K53 Kds Kis K2s

am Q7s Q6s QSs G4s Qs Q28

JBs JTs JEs JSs J4s J3s | J2s

AWKT&QWJWE“I Tis Tés T5s Tds Tis Tas

A‘bl(‘hd'b”b-nm T7s Tés TSs Tés TIs T2s

Ao K$o Qo Jio 94s 038 925

Ao K8o QBo Jio

Alo Kio QYo Jlo ATo K70 QTo JTo T4s | 733 T2s

Tlo
Al&mmuo' ASo K&o Qo J6o Téo
AS0 KSo Q50 JSo ASo K50 Q50 JSo TSo
Ado K40 Qéo Jdo
Ao K30 Q3o J3o T30l

Alo Klo Q3o Jlo 830 730 630 530 “o[a 328

960
950
Ad0 K40 Qéo Jdo Téo W40 Béo T4o G40 m@u- 425
30
20

A20 K20 Q20 J20 A20 K20 Q20 J20 T20 nonouzommm@

Action Hands Action Hands

4-bet as a Bl 3.6% 48)208 21%

4-bet as a Bauft

Call 0.3% 84/200 A04% Calt 6.8% 90/ 208 Q%
Fold LK1 521208 25.0% Fold 3.2% 42/208 20.2%
Fokd B4 111811320 Fold 84.3%  1118/122¢

UTG+2 vs CO/BTN 3bet

] ool
RS DD v o o o
CEODDE o o oo on oo om o

n i ﬂ"‘ J7s | J6s | JSs Jas| J3s J2s
Ara‘-moth. Tés T7s Tés TSs Tds| Tis T2s
A0 Kso Q%o J90 mum 975 965 955 945 933 923

TBo 980 um 855 B4s 833 82s

ATo| K70/ Q70| J70 | TTo 970 B70 u 755 T4s Tis T2s

Afo| Kéo QS0 | J6o TBo 960 B6O YIonISi 64s 633 623
ASo KSo Q50 J50 | TSo 950 850 750 650 ELM 545 535 525
Ad40 K40 Q40 J40 Tdo D40 Béo Téo 640 WE]‘SI 425
AJo Klo Q3o J3o T3c 930 830 730 630 530 lh@!?:

AZo| K20 G20 J20 T20 92

820 720 620 520 420 ﬂo@

Action Hands

4ot as a Bt 487200

1087208 S1.9%
Fold 1.8% 241208 "s%

Fold B43Y, 1MEI1328

v

UTG+2 vs SB/BB 3bet

.a E Kes K73 Kos K35 Kds
EE.E ﬂm- ars Qs Qss Qds
Ao mmo.m.n‘ JTs Jés Jis J4s
ATo KT QTo Jm.am T7s Tes Tos Tas
A% K30 Q%o J9o
AS0 K80 Qgo Jio
ATo K70 @0 JTo
Abo Kbo Qto Joo

ASo K50 Q%o JSo

AR HEIRR
gleleeelslEs

Ado Kéo Qéo Jdo

A3o K30 Qlo Jlo
A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 mE]

Action Hands

Calt T 102/ 208 9.0%
Fold 1% 241208 "%
Fold 843%  1es132e

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha S: facing 3-bet range — L.J

LJ vs HJ 3bet
Maw T EODD30

Qds QI3 Q23

..Ea K8s K75 Kes| K3s Kas Ks K2

==- 00
KTB QT qu.ﬂﬂl Trs Tos m Tés
mnnmmmnn L i .

m:kn uo-.o Too .
|ATo| K70 @70 | JT0 | TT0

|ago) k8o jato!| Jt0 | T60

HEAEARAEAEAL
AL

Aso| K30/ laso) 450 150

MaKlobloJ‘oTlo“ou;"ouo“onm a2
‘m‘xu‘momjmmmvkmmuo@m
‘m‘mmommmmmmmmm@

Action Hands

4-Det an 0 Bl I8 48/242 190
Cat 6L 00/242  3SA%
Fold S T4/242 30.6%
Fold 81.7% 108471326

LJ vs BB 3bet

K3s K2
J3s J2s

|A%0/ Kso @80 Joo
ABo| K8o Q8o Jio

Tis

93s || 925

P
ato| K70 la70 470 73
ago| keo @bo Jso 633 | 623
ASo| KSo @50 JSo TS0 53s ||528
Ado| Kdo Q4o Jdo T4o

60

250 S4s
840|740 640 540 433 | 425
830730 630 m«o@n-
820

%0
Mo
Ao K3o Q30 Jio Tio 930
920

AZo K20 Q20 J20 T20 720 620 520 420 m@

Action Hands

call 8.0 106242 43.8%
Fold 0% 401242 16.5%
Fold BLTN 108471326

LJ vs CO 3bet

fassfas ars s s s s
..ﬂma Kts K78 os | Kksa | Kas K38 K28

aouohouaauum

W= =00

So--@

™

™

s

JBs || JTs | J6s | IS s J3s |J2e

[ aro (RIS .m Tos 775 Tos 758 | Tas | T3 728

|a%0 (K90 (@80 | 480 | T80
|0 K80 (ato | J80
Ao KTo @70 JTo
Ago Keo 0| J60
Ao [KSo (@S0 | 450
|ad0] Kdo 0| 240
Ao (K30 (@30 430
A20 (K20 (G20 320

Action

4-bet as a Bt

Tho
o

FHEE

T2o

n'« |B6s

03s 028
83s 826
m BN 756 748 738 726
648 | 638 628

850|750 650 [ETH 54s | 538 || 528
40 (740 w‘mnm “2
830|730 630 m‘m@m
820|720/ 620|520 420 no@

Hands

65% 801242 35.5%
8% 641242 26.4%

BTN 10841326

LJ vs BTN 3bet

rosfase |
..am B s | K75/ Kos K85 Kds K3s K2s
uﬂ.ﬂaam a7s a8s ass ads Qis Q25
o]

‘QJo MJ"M*J“JM

Bk ovo‘mﬂm T7e Tos TS5 Tas
AN‘KNW‘M‘maa s s s

Ao KTo Q70| JT0| TTo "o 870 n 7o 7«

Aso|[Ko| sl 450 T30 950 830 750 830 [0 4= 535
Ao K| jado] 40 Tao 840 840 740 840 mnm
mqum‘mmmmmmmmE]m
A20| K20 [a20][ 420 | T20 820420 720 820 520 izoizo@

= 2% 91242 90T
Fold 3% 501242 2%
Foid BLTY 108471326

LJ vs SB 3bet
OIMEEEEEIHI

. [ e i7s e sa icas
EE@E DT o o o
x;n mo.nm 78| s6s 5 || Jas |

0 KT QTe .ma TBs 7 Tos TSs Tds T3s T2
Ao Kfo Qb0 Jo Tso nu 97s 96s | 05s | 0as | 038 028
Ato Kt @8/ 480 1eo seo ([ (TR ees e5s s 020 025
ATo K70 Qlo 7o Tro 870 870 m 758 || 7as | 738 | 726
Abo Kéo Qbo Jeo Teo 960 8¢o mn.m‘mfaz-

ASo KSo Qo JSo TSo 9%0 850 TS0 650

Ato Kéo Qdo Jdo Tio Mo 840 Tdo m‘,m‘ncu‘u-

A3o K30 Qo Jlo Tio 830 80 7o 630 MNE!Z‘

muomo:nmmmmmmmm@

Action Hands
4-bet as a Blufr s 561242 23.4%

1281242 52.0%
Foid 18242

B17%  1084/1326

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 6: facing 3-bet range — HJ + CO

HJ vs CO 3bet

Jo .. Jis J7s Jés JSs
Jh.aa?‘ll Tés TSs Tés Tis
J9o muammmn-

Jao ﬂon 86s 855 845 83s

K70 Q7o J7o Tio 97c 870

K50 QS0 JSo 950 B850 TS0 6So LM EREY 538

A

A%

Az

ATo

Afo KSo Q6o J6o Téo 060 860
ASo Tso
Moluoooouououol«uomuonm
Ao K30 Q30 J3o Tio 830 830 73e 630 530 430

AZo K20 Q20 J20 T2o 020 B20 720 620 520 420 320
Action Hands

Bs s 883585 ¢ 588

4-bet a5 a Blutt 5% 60/ 282 21.3%
Call 1w 1322 46.8%
Fokd I 50/ 282 mr
Foid TOTY  1044/1326

CO vs BTN/SB 3bet
=6

aa Q7s Qbs Q%s O4s| Qds G2s

ulh JOs | J5s Jés| Jis | J2s

anl Tos mrc |T3s||T2s

Joo ﬂoﬂﬂa 96s 955 945 935 925
Jéo Too mﬂ.ﬂ-n 845 | B33 825
ATo K70 Q7o JTo 970 870

Tro
Ato K6o Qbo Joo Téo 960 BGo
Tio

Koz Kos [Kds| Kz K2s

a

ASo K50 Q%o JSo
Ado Kdo Qo Jdo| Tdo 940 840 740 mmuam
A% K30 @30 J30| T3o| 830 830|730 €30 530 430 [ |32
A20 K20 Q20| 420 T20| 920 820 720/ 620 szouono 2

Action Hands

—
A-bet 55 » Bluf! ar 47358 17.9%
= 1nS% 1527358 s
Fold 7.2% 96358 26.8%
Fold TIO0% 968/ 132¢

HJ vs BTN 3bet
MweTooDRRDRRD
..E@n K7 e ss  cas 3

...nam 768 [ 458 || Jas 438 2
rns T7s| Tos TSs| Tds| Tis T2s

xh amn m
A%0 K80 Q0 J8o mnn [T (065 05 0as 038 028
ASo K80 Qfo J8o Teo

82s
ATo K7o Q7o JTo T2

Ato X&o Qto Joo 623

AS0 K50 QSo Jso 82s

Alo K30 Q3o Jlo T 730630 530 4)0“32!

720|620 (520|420 no

Action Hands

2o

9%0 8%
Mmo&o.uoruﬁoiuuouom“n- 425

90| 830

920 820

A20 K20 Q20 J20 T20

4-bet az 3 Bluft

Caf 104%  138/282 48.97%
Fold 2 82 2%
Fola TT% 1044)1328

CO vs BB 3bet

..EEEEEHE
R 0 0 o e et e s
&ﬂa Q7s Qs Q55 Q4s Qs Q2s
S ELEY JTs J6s JSs Jas Jis J2s
.ﬂﬂ T7s Tés | TSs Tds| Tis T2s
mnmﬂ 965 955 94s 933 925
A%o K20 QSo JBo TBo mnﬂﬂ 855 ||84s | 83| 823

ATo K70 Q7o JTo TTo 870 870 nu

Ao Ko Q6o JGo TGo 96o Yhﬂ ﬂl!l
ASo K50 QS0 J50 TSo 950 850 750 .Son

Ado Kdo Qio Jéo Téo 940 B840 740 Géo muauu
u&xué&oaumn&nuruou!nm 32s
A20 K20 Q20 J20 T20 820 B20 720 G620 520 420 320
Action Hands

4-bet as a Blutt ar, 56/ 358 15.6%
Call 10 144/358 «0.2%
Fold SA%  1M2/3%8 NI
Fold Ti0%  968/1326

HJ vs SB 3bet

BEDODDDDDD
EETEEEE - o o o
na.amam a7s|@es| @se| aes [a3s (a2s

i J8s | JTs | Jbs | J5s Jas JIs J2s

A xmomm.mﬂm Tos 36 as | T38| 728

A% Kgo lago) 480 mna P 065 055 045 035 025

J&o
ATo Ko @To| 470 T7o|/870 no L) 755|745 135 725
J&o

x

==

ABo KBo Qo

86s 855 B4s B3s 82s

Ao Ko Qoo Too 64s 635 625

850 750 650 a 83s S2s

T4o| 640 S‘oulll a2

ASo KSo Qfo J%o TSo

BlElEl
HHHHE
5

Ado Kéo Qdo Jdo
Alo K3o Qo Jlo| T30 830|730 630 530 llﬂnﬂl
A20 K20 Q20 J2o0 uonomszonzouo

Action Hancs

4-Det as a Blufr an 561282 19.9%

1007 1421282 50.4%
Fold 441282

Fola TOTN 104411326

VI

HJ vs BB 3bet
] Faanlinnfon ool
EECODOD

Kds K3s K2s

Qés QIs Q2s

...m 7s 88| 458 Jas | 438 2s
™ am m.nﬂm Tos T38| T4s | 738 T28

K0 %o Jso muﬂ Y™ 065 055 | 0as 935 025
K80 Q8o Jeo . . 84s 83s 823
K7; Qlo JTo Tas 13; T2s
K&o Q6o Jéo 64s 633 623
K350 Q50 JSo TSo 52s

K40 Q40 Jdo T40 40

T40 840 “onlll a2

K3o Q3o Jio 730|630 |/530 lh.m

HEHRHHEH >

850
840
Tio 930 830
K20 Q20 J2o T20 920 820

Action Mands

4-bet as 2 Bluft 4 56/ 282 19,

720 620 520 420 non

cait BO%  106/282  376%
Fold (1.9 80/ 2%2 24%
Fold T8.7% 1044/1326

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 7: facing 3-bet range — BTN + SB

BTN vs SB/BB 3bet
llﬂﬂﬂﬂﬂﬂ&
R e e ru o e
lz.ﬂﬂ&ﬂﬂ@@ =
EE@..

] aro 470

LU K60 Q6o Jéo

alﬁo QS0 JSo

LA K40 Qdo Jdo T‘ﬂ"ol‘o,"o 640 maﬂm

PR K30 Qlo Jio Tio 830 l)o 7)0 .)o 530 mnﬂ

mozo.nommmmmmuo Sion

Action Hanas

A-Det as 0 Biult A% 124/678

1B/e% 2466728 36.2%

178% 23/678

Fold 48.9%  648/1328

SB RFI vs BB 3bet
E]...Nm AS3 ATs ASs ASs Ads Ads A2s
e[ e |

axn K93 | K33 K73 K63 KSs Kds Kis K2s

BEET - o

M.J‘h 295 || J8s | J7s |

K'Ib Qan Jﬁﬂl Toes T7s

mmmmmﬂm 97s |

A%o KSo Q8o JSo Tlo“n‘nlh‘

ATo K7o Q70| |J70| TTo 870 870

mam T20 820 I?o nom 520 420 ﬂoE]

Acton Hands

4-pet as a BN

SB Limp vs BB Raise
| IR o s [ e fasefate [ s
e e

u@nmam@mm-« pufon

BEE -~ - 080 -
Ew J50 TSo 850 850 TS0 mﬂl

muwmf«uouomuom
Kkﬁu”oﬂo”omno”om“e.

LH] K20 Q20 J20 T20 920 820 T20 620 520 420 320.
Action Hands

3-bet as 8 Bluf

o8/ 290 3%

Fold L2 19 104/ 299 35.9%

Fola T8A% 1036/ 1326

VII

zdroj: pokercoaching.com
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o Priloha 8: facing RFI range — EP/MP

UTG+1vs UTG
.=ﬂﬂ

ADs ABs ATs ABs ASs Ads Ads A2s

Kés K3s K2s

Ado Ko QJD. J9s JBs JTs JEs JSs Jds Jds
ANKWQ’QJN.MT‘WONWY‘ON
ABo Ko Qoo Jio mnm 978 96s 958 0ds 9
mmmaummnonmmmm
ATo K70 Q7o Jlo T7o 870 s
Abo Kto Q6o Jéo Too 960 s
ASo XS0 Q%o Jio Tio ”olbo T80 lﬂo@“ﬂ s
Ato K40 Qéo Jdo Tdo 940

Ado K30 Qlo Jio Tlo 930 830 Tio 630 SJGIJOE]HS
A20 K20 Q20 J20 T20 920 l".'o 720 620 520 420 no@

Action Hands

3t as & Blut? 15% 20/98 204%
Call % 4498 @

Fokd 926% 1228/1326

HJ vs UTG

..m- ass| ans ars ate [EH ads a3s) A2
.a (R e s ke ks e Kas K3 28
ﬂxoo.mon a9 ass or- Q6: @35 04z a3 a2
mmw.ﬂm 85 415 S5 % s ads| a2
ATo KTo QT 4T . : 35| 128
A% K90 @g0/ 430 933 925
AB0 k8o ago] 80 03 e2s
ATo K70 Q70 JTo T T
Abo Kbo Qo s 63 628
ASo KSo @50 40 s3e 528
Ao Kéo Q4o o s
A30 K30/ Q30| 430 meaououo@m
A20 K20 Q20| 420 T20/[820) (820 720 620 320 420 m@
Action Mancs
Seettervae 8% iM%
Jbet o5 & Blutt 189°% 20MmM2 245
Call 4% s4/12 48.2%
Foid o1.0% 121471326

UTG+2 vs UTG/UTG+1
..m I3 aos Aes AT AGs ASs Ads Als A2s
..a KTs K9s K8s K7s K6s K53 Kds K3s K2s
Exm. QT Q95 Q8s Q7s Q6s QS5 Q4s Qs Q28
KJo OJo JTs

KT QTo JTo Rall T9s Tés T7s Tés TSs Tis Tis

J9s J8s JTs JEs JSs Jd4s Jis J2s

2
I REAL

KIoQIoJ'o“on“l 975 965 955 04s

K“O“Jlommnl'llﬂl&“l

K60 Q6o J6o Teo

Ala

ATo

Avo

ABo

Ao K70 Q7o JTo Tio
Abo

ASo KSo QS0 JSo Tso
Ado

$

A3o K30 Q3¢ J3o Tio

o

960

950
mmmr«mm1nmm@&

930 83¢ 730 630 530 43 s

920

A20 K20 Q20 J20 T20 820 720 620 520 420 uo@

Action Hands
3wt a5 & Bl 1.5% 20198 204%
(=11 3% 44)98 “on
Fold 926% 1228/1326

HJ vs UTG+1

Ads

KYIKIIKHK'I!KMKM Kis

Exu.a QT: G9s Ges Q7s Qés

MKJVMMMJTIM

§

Qs

s
Amxwovomﬂm 75| Tox e Tes T3

Kso| aso 5

05

¥
#
EMEIAE AR AR AL

0
‘mxummmmﬂn-m s 83
|a7o|K70/la70) 970 770|970 870 [[ELM 768 75s 745 738
Aso| (Ko | Ggo| 60| Teo 960 880 mum s 63
mnaw&‘ﬁemmmw@s«m
mxummv«mmmu«m@m
mmmmmmmvummm@m
mmmmmmmmmmmm@
Action Manos
Sestvews % Mo ne
S-bet as a Bl 1.8% Minn "
Can s a2 52.9%
Fo 90.8% 120411326

LJ vs UTG/UTG+1
..u LU ASs ABs ATs AfSs LY
s ) 2

KTs KOs Kbs K7s Kos
=8
Ado Ko GJo. P

ATo KTo QTo JTo

Ads Ads A2s

" GTs Q9s Qs Qs

aes
Jo9s J8s JTs Jes
Tos
90

ASo KSo Q%o J9o

ABo K8o Q8o JEo

?????3?
F
#
)

s
8
ATo K70 QTo JTo T7o %70 IVO.M Tés T3s
ASQI(MOSOJSOI‘!OMOISO'ISOIGOE*W
Momocomuouououououog‘h
Ahxuoso.uommmmmuouo@m

A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 320

call 1% 541112 4a.2%

Fold 91.8%  1214/1328

HJ vs UTG+2
v R

Kbs K55 Kés Kis K2s

EKN.QQB Q9s QBs Q7s Q6s Q55 Q4s QIs Q2s

Ado Ko Guo IEEMELY J95 JBs JTs JGs J3s J4s Jis J2s

A‘VOKYOOYBJ‘E Tés T7s Tés TSs Tés Tis

ASo K90 Q%0 J9o mnﬂ a7s 955 94s 933
/ABo K80 G8o JBo mmu 86s 855 84s 83s

970 870 n 755 T4s Tis
860 7““!5! 643 63s

|AS0| KS0| @50 J50| TSo| 950 850 750 ISOBS‘I 53s

|ATo||KT0 Q70| JT0 | TT:

|ABo K60 |G6o J60 | T6o| 960

BEIEIEEAEAT

mnwoumuomm7uuom@m
|A30//k30/1@30 430 | T30/ 930 B30 730 630 530 l”@!h

A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 320

Action Hands

J-bet a5 & Bluff 0% 40/ 144 21.0%
Can 5% 707144 48.5%
Fold 89.1%  1182/1328

VIII

LJ vs UTG+2

DD o e e s
.a. KTs K9s K8s K7s K6s KSs Kds Kis
EKOO.EO‘D G9s Qfs Q7s Gés Q%s O4s Qs

Muomoﬂmmn;mahmau

ATo KTo @QTo m.

A0 KSo Q%0 JSo Tso

ABo KBo Qo Jto

ATo Klo Qfo J7o

970 870 T6s || 75| T4s | 73

Ao Kbo Qo Jéo mmmum 63s
m“oue“o@k'”l

“o“o"o“o“o@m

ASo KSo QSo JSo

sieielweelaBIE]E

A3o K3o Qlo Jlo mmmmmm@m

mmmmmmm@

Action Hands

HEHEIEARIELES

A20 K20 Q20 J2o

3-bet as a Bluft 24% 321126 5.4
Call s 01126 e

Fold 90.5% 120071328

HJ vs LJ

BEEED- - - DODE
8 (R B8 2 (B s s w7 s s s s s
-n.aﬂm Q8s Q7s Q6s QS5s
mme.m 88 478 v6s uss yas
K'lbﬂ!b Jhmm 78 Tes TSs Tas
A% K90 [as0) [0 muam 968 958 94s
ABo| K8o| Gso 80 T80 m“ﬂm 05s 84s
ATo K7o Q7o J7o0| TTo 870 "on

H
g
§

Ao Kbo Qdo| Téo 860 860 T6o

ASo KSo @So TS0 950 850 750 650 LM 54s

glejz(2)2|2]®
gleglzisisiis

J6o

J50
mnuwmrummrumm@m

30

J20

Alo K3o Qlo T30 830 830 730 630 330 -u@m
A20 K20 G20 T20 820 820 720 620 320 420 uo@
Action Mands
3-Det s & B3N 5% 60/ 196 30.6%
Cail 59% 78/196 20.8%
Fold 85.2% 1130/1326

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 9: facing RFI range — CO

COvs UTG/UTG+1

=@
Do

ATo KTo QTo

A% Ko Qbo 96s 058 0ds 03s 028

ASo K$o Qbo 06s 05s B4s 03s 028

ATo K7o QTo Jlo TTo 970 l’on"l T8s Tas T3s T2s
Ato| kg Gto J6o| THo) 960 860 .o
;Seluonso.lﬂ; i’SolSo l!t-, 750 Gh@u; 53s 52:
Ado K4o Q40 Jéo Tdo 940 Béo Téo Béo m@l\‘ls 423

Alo K3o Q30 J3o T3o 93¢ 830 730 630 530 no[E]m

720 620 520 420 Ho@

Action Hands

A20 K20 Q20 J20 T20 920 82

°

3ot as & By 24% 321146 219%
Can 5% 761146 2.1%
Fold 80.0% 11801328

CO vs UTG+2

BEEDD - - - DOED
.-am K98 KBs K78 K6s KSs Kés K3s K2s

S UL Qs QBs Q7s Q6s Q5s Qds Qs Q2s
an Jh Jos JBs JTs JBs JSs Jds Jis J2s
ATo KTo QYo JTo Balliiy T8s T7s Tés TSs Tds Tis

maﬂm 968 95s 945 938

2
s/ Kso @80, 80 02
mnum 855 84s 03 828
28
o2s
s2s

Ao Ko QBo J8o Tio
Ao Ko QTo Jlo TTo 670 "O“ 75s T4s T3s
mxum;nﬁom.@ruummm
Mélkb@bJS&'!;lhlh Hobh LLl 545 83s
AJcI’qu)o J)oﬂc;h ll«; T30 l;o;lo“o@;z;

A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 420 :zo@

Action Hands

3-bet as a Bt 36% 437168 86%
Calt 6.2% 21168 e
Fold 87.3% 11581326

COvs LJ
-. .. Afs ABs ATs AfSs .u
i 0

K38 | Kds K3s

..maoﬁ ats ars aes ass aes @3s Q2s
3 o nu. J8s Jas | s s 95s | 3as | 38 s2s

Avo| KTo|laTo) 470 .am 'm o5 |38 T4s 725 728

'aso0) k30| %o 80 mna o123 oss:‘u; 938 928

Ago| k8o (G20 80 TBo mnﬂm |85 84s (833 825

970 l7o. 758|748 735 723

ABo K6o |GSo J6o TBo 960 860 ma 645 635 62s
TS0

950 850 750 850 538 528

Ado Kdo GQdo | Jéo Tdo 8do Bdo

ATo K70 iQ70 J70 T7

AS0||KSo| @S0|| J50

iA30| K3o| @30 430 TIo 830 830
iA20 K20/ @20| J20| T20 020 820

Action
3bet as a Blufy

Can (X8 01 "

Fold 85.4%  1132)1326

IX

K2s
i
J8s JTs JBs JSs Jds

KNQWJW.EM Tis Tés TSs Tés

8
3
xuoummnamu.os-mm
83

mmaumnunmwm

970 870 .u 758 T4s 73s
860 760 n. 645 638

K70 Q7o J7o TT7

L E

KSo QS0 J50

glE8IIBIBIDE

K40 Q40 Jéo Tao

K30 Q3o J3o Tio

ATo
A%o
Ao
ATo
ABo Kéo Q6o J6o
ASo
Ado
Alo 830 730 630 530 Au@m
A2o

K20 Q20 J2o T20 920 820 720 620 520 420 lzo@

Action

3-bet as a Bluft

B4/222 TN

B3N 10471326

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 10: facing RFI range — BTN

BTN vs UTG
m:m ABs ATs ABS u A3s A2s

.. Kll KBs K73 Kbs KS' K“ Kis K2s
.E.amou a7s| ass ass| Qe a3s azs
oV Ko o» J7s | J6s J5s | Jas a3 u2s
AT KTo QTo Ju-nm T7s| Tes TSs| Tas|Tas T2s
A% K8o Q8o J8o s 0as 338 025
Aso|[K8o QBo J8o B4s | 83 828
A7o| K70 @70 J70 745 (738 723
Ao KSo Qo Jbo| Teo 960 ;) 6as 636 625
ASo|KSo @S0 J50 TS0 950 850 750 650 [EEH ses|s3 523
MoiKloOloJ‘QT‘o.‘om7‘o“o“o°‘hm
Ado|K3o @30 430/ T30 930 830 730|630 530 mnm

A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 720 620 520 m‘m

Action Hanas

Call BT% 108/190 £y L3

Fold 85.7% 1136/ 1326

BTN vs HJ

ﬂmu K7s K6s K58 Kds K3s K2s

.mﬂ QBs Q7s Q6s Q58 Qds Qs Q2

No N sos u7s Jes use 4s u3s e

 KTo QTo J‘b.ﬂnvi Tés TS Tés Tis

a9/ [k90] @so] 290 mumm&mm

mxnmmmuoumm&mm

s
w2
828
[a7e|k7a|/a70) 470 170/ 970 | 870 B 48 738 728
'S
2

AloK.oQioJlo'lo“o“ouon 648 835

|as0) kS| (@50 450 TS0| 950 850 750 650 [ s:-
Ado K40 Q40 Jéo T4o 940 Bdo T4o 640 “Ou 438 4
Ao K3o ‘@30 J3o TIo 930 B30 730 630 530 .‘30 32

A20 K20 Q20 J2¢ T2o 020 820 720 620 520 420 320
Action Hands

3-bet 85 & BT S1% 68274 24.8%
Call NN 120214 S5.5%
| Fold TN 1052/1328

BTN vs UTG+1
Ilﬂ o R - |- |

Kﬁml’sm&k KM\KJ'\Kh

Ea.a g s @] a7 ass ass aes s azs]
(8 o oo ) o | J7s | J0s 88 | sas g8 220

ATo KTo QYo Jh.m T7s Tos TSe Tds Tis T2s

Ao Keo Qoo 80 mumm 90|58 04s 838 825

uou o0 858 Bas | 83s 826 |

ATo K70 @70 J70 Tlo 970 870 1758|748 | 738 | 728

Ao K80 QBo JBo T8o

Ao X80 Q6o J6o T6o 60| 860 uo‘als-‘m'm‘m
ASo K50 @50 J50 TS0 950 850 750 csoasu 538|528
Ado K40 Q40 Jao Tdo 940 Béo T40| 640|540
A3o K30 Q30 J3o T3o 930 830 7)0“3015!0:4&0“!25:

A20 K20 Q20 J20 T20 920 B20 720 620 520|420 320

Acton Hands

et as 8 Bt 3% 521202 257%
Call ar% 1Me/202 TN
Fola 848% 1124/1326 |

BTN vs CO

|| K3s| K23
Qs Q25

abm ﬂm Tos 738 Tas | T8 728
KN&GJI;, Too
mmmmmmnw vos

A7o K?o Qo J7o Tro

Ato| Keo Qto] Jto T8
A’OK”&J’O"@V
wK‘OM;ﬂ;f‘O
Ato0| K30 @3] 430| T30
A2/ K20/ Q20| 42| T20

Action

call 19% 147300 E2Y

| Foia 75A% 99611326

BTN vs UTG+2

. IEE
.@ K93 K83 KT7s Kbs K55 Kés Kis K2
.E.ﬂ‘”‘ 8s 07 G6s Q%s Qds Qs
o--8
KTo mum‘ﬂm TIs Tos Tz Tés
| kg0 @g0 J80 mnnm o0 m 4z
Au‘m‘«o‘m‘jm ""n

ATo| k10| @70| 470170 870 l1°. I 75e 74
?AM‘KNM‘M |T60 960 | 880

|AS0||K50|IaS0| 450 | TS0 950 | 850

Ado| Kdo|iGdo] Mo Teo| Mo | 840
Ade|K3o|ade] 30| T30| 930 830 730 830 530 430 B

|a20| K20/ @20/ 420 | T20| 920 820 720 620 520 420 320

Action Hands

.ss;sa:s‘sasﬁ

3-Det as a B 3% 521238 21.8%
Calt 0% 1628 STA%

Fold 82.1% 1088/1326

BTN vs LJ
..IIHBNIN
-

muumxnxuxs‘x

.E-amm ass (a7 @6s @ss @es @35 Q28
mmn a8 78 |68 | J5s | sas | us | u2s

kTo[aTo Jwﬂm 77768 758 Tas | T38| 728

kso@sa 900 mﬂﬂ o7 965 958 948 038 025

Ko Q8o JBo TBo mnﬂuu 858 B4s 83s 82s
/A0 K70 |QT0 J7o0 T7o 970 B7¢ nm 758 T4s T3s T2s

|K8o | (G80| J6o T6o 960 B60 760

633 625
K350 /@S0 J50 TS50 950 850 750 usonss- 528

ABo
ASo
|Ad0 K40 Q40 J40 Téo D40 B4o T4o Béo muau 423
Ao (K30 Q20 J30| T3o 930 (830 730 630 530 cunm
AZ0

/K20 Q20 J20 T20 920 |B20| 720 620 520 420 !20

Action Hands

3-bet as & Blur 45% 60/250 24.0%
(=1 106% 140/2% 56.0%
Fold 81.9% 1076/1326

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 11: facing RFI range — SB

SB vs UTG/UTG+1
..ﬂﬂ&m Alz| ATs Abs au. A3z Azs

am KTs| K93 (KBs| K75 Kbs KSs Kds Kds K2s|

Qo xw.mon @93 G8: Q7s Q6: Q5s Q4s Qs Q2s
|Ado| KJo o.to.m |85 ||J75 | JBs JSs J4s J3s |J2s
|avo (k10| @T0 Jmn‘nmm Tés Tss Ts| T3s||T2s|
A0 K90 @0 J9o mnnnh 968 955 Ms 938|928
Ao KSo QBo Jio Tio mnm 85s 843 |83s | 82

ATo| KTo Q7o JTo T7

o

970 nou"o T5s T4s 73|72
|Ao| Kéo Qo Jio Teo 96| 860 TOO.MC G4z 635 625

|ASo K50 @%0 Jio TSo 9% m 750 BME]M 5)! 52!
|Ado Kdo Q4o Jdo Teo o .40 740 Géo l‘o@‘h 425
|AJo| K30 Q30 Jio Tio 330830 730 630 530 uo[gm

|A20 K20 Q20 J20 T20 920 820 T20 620 520 420 m@

Action Hands

12/120 10.0%
Cant 6.5% 86/120 nms
Fold 91.0% 120671326

SB vs CO

ATo

Ado/ Kdo|iase | 290 mn

Aflo| Kio|(Gso||

Tés | Tis

£
28
0 975 96s 95s 94 63s 028
628
728

ATo KTo Q7o
Ato Ko Qéo
ASo Ko @So

Ao Kdo Gdo|

Ao Klo Qo J3o Tic 830 830 Tdo 8o %o 430 !2!

A20 K20/ @20 J20 T20 920 820 720 620 %20 420 m@
Action . Hards

3-bet &% & Blul N sz 6.7%
Catt o oz 0.0%
Fola B33% 11041326

SB vs UTG+2

..Emﬂ Als Als ATs A“M‘ Als A2s
@.@ma Kos Kis| K7s Koés Kk‘KM Kis K2s
Elm.mmﬁﬁ ‘G8s Q7s Q6s OSSEMI Qis

Ado Ko mou J9s J8s||JTs JEs JSs | J4s J3s

[avo| k™o @T0) (470 -u Tos 175 ‘76s | 58| Tas T8
Ato|Kso Qg0 ss0 munm ses 952 04 030
AIO‘K.OQIO’D‘"O Ilonmlu 'h B84s 833

.E 755|748 738

860 7Go°m 64s 635

ATo| K70 Q70| J70| T70

/ABo| K80 Q6o JSo TEo

g3 83883 5 85

970 87
960

ASo|[KSo @S0 450| TS0 950 850|750 lu@u- 538
™

/Ado| K4o Qo J4o| Tdo 840 740 640 su‘@m
AM:KJG Qlo J3o Tio 930 830 730 6o ”ﬂ‘lh@ﬂ!l

AZ0 K20 Q20 J20 T20 920 220|720 620 520 42¢ 320

(&)

Action Hands

J-bet o5 a Biuff 0% 121138 e
Call 7E%  104/138 T5A4%
Fold 00.6% 118871326

SB vs BTN

85 J7s J6s | JSs | Jes | J3s u2s
Y k7 ato T ﬂm Tés TSs Tas |TIs T2

ASo KSo Qo Jio mnum 95 || 0ds | 038 928

ASo Kbo Qo J8o TSo 98o 855 | B4s 03s 823

K70 ato| 470 ;‘no 970 l’on (L2 755 | 745|735 T2

Kh“oﬁo‘fﬂ;mlh

ATo
Ato
ASo KSo Q%o J%o| TS0 |5¢ 85¢c
Ato Ko @do) 40 140 s4o 840 140 640 sso [QBY e3s 420
A3o K30 Q3o J3o Tio 930 B30 7o 630 530 430 JERN 325

A20 K20 Q20 J20 (T20 920 B20 720 620/|520/420 !20

Action Hands
3-bet as o Bluft 136%  180/282 63.0%
Can oo% 01282 o

Fold TETN 104411326

SBvs LJ

. .an‘“m"l munm A2s
mm Kos|[Kes | K7s Kos (kS8 Kas K38 K28
- xm-a&m a8s a7sss|ass ass| @z azs
.K.lo NOumm Jos J7s “I JSI J4s J3s 22

ATo KTo QTo JTo .nm T7s Tés TSs Tés | Tis
Afo| Kéo Qoo | J8o mnmn. 96s | 058 94s ||03s
/ABo Ko Qo J8o Téo 'o;n 865 835 343 835

ATo| K70 Q70| J70 T7o 970|870

758 T4s ‘7!l
‘A“K“O‘om “0“0760“!5‘“!!'

ASo| KSo @S0 J50 950|850 750 850 asu 53s

glgisiz)esisls)

AJo K3o Qo |J30

Téo
TS0

Ado Kéo Q4o Jo Tdo Mo Béo Tdo o m@n-
Tio 930 (830 Tlo 630 530 mw@m
20

A20 K20 Q20 J20 920 820 720 620 520 lh‘m@
Action Hangs

3-bet as a BlufT 2.1% 281160 17.5%
Can 1% 47160 50.8°%

Foid B7.0% 11661326

X1

SB vs HJ

. m.“‘ A7s s A3
..mﬂm Kos|K8e| K78 Kos [KSs| Kas K3s
aﬁm.am Q9s Q8s Q7s Qés oh “l 03!
.Nomo..lh JBs J7s JEs | J5s J‘! Jis

ATo KTo|@To m.am 78 Tos | 158 Tas 6
Ao Kso|las0 480 mnmm o6e (056 04s 93e

mnm l!l B4z 83s

ASo Ko GSo Jio Teo

E‘&‘&EE{:’(&'E‘B?E

AT7o K70/@Q70 J7o T7o 970|870 . 758 T4s Tis

Aso|K6o| aso] J60  Teo 960 860 760 [CE (B oas e3s

ASo KSo (GSo JSo TSo 950|850 TS0 an

T e e e e e s e |

Ao K30/@30| J30 Tio 930|830 730 630530 Au@m

A20 K20 Q20 J20 T20 920|820 720 620|520 420 320 @
Action Hands

3-bet as a Blufr % 01182 22.0%
Call 18% 10482 S1.9%
Foxy 86.3% 114471326

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 12: facing RFI range — BB

BB vs UTG/UTG+1

T Tl etanl
EECODEDREE - <
SE820008- - -

4 Jis J5s Jas JIs J2s

BESE@EED ~ - =
Ao K8/ @80 480 mnma 955 948 938 928

K80 QBo JBo ﬂlhl"“l

K70 Q7o JTo
Kéo Q6o Jo
K$o QS0 J5o TSo 850 850 750 650 L)
K‘oﬁ‘od‘of‘ol‘o“o7l°“o§lounlh
K3o Q3o J3o Tio 830 830 730 630 Slo l’o-ﬂ.

HHHHHBEHE

K20 Q20 J20 T20 820 820 T20 620 520 420 320

Action Mands

J-bet os & Blufl

Cas 238% 361370 BSAY

Fola T24%

BB vs CO
EESSEECoDDDD00
L] s e s e e b
e Jons a7+ fase e foor EC
D0o00Mm . -
rrofcofarefm] [ fro e ros e [res KRECH
ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂaﬂmm
mnuuo J8o mmn
ATo| K7o;97o J7o Y7o 970 870 B uﬂ 728
Ao K6o Q6o J6o TEo 960 mnamus‘
Eﬂomo 150 T80 950 830 50 uou
u‘xlo«ouo T4o 840 840 74040 mnu

n‘mmo J30 To 830 830 730|830 530 mu
A20| K20/ @20/ 420 T20 920| 820|720 620 520 420 320 [ET}

95611326

Action

3bet s a Bluft

392/582

S6.1%  744/1326

BB vs UTG+2

EEEDDDDDTDDOD
BEZIODDDDED - -
et flon ool CEES

Jis Jds Jis J2s

mi«fifz;
A%0 X80 Q%o Jio muaﬂnm sz 93 925

Alo K70 Qro

ATo| Ko/ QT 470 10 870 870 uuu 7
At/ Keo Qb0 Jbo Teo 960 860 T8o ua
ASo|KSo @S0 JSo

mmou Téo
TSo.

Ado K40 Qéo Jéo Tdo G840 Bdo Yh“omnﬂ‘b
Tio
T2o

ASo K50 Q50

A3o K30 Q30 Jio Tio Ao K3o Q%o JIo

83c 730 630 53 mnm

Azomezo.uomnolzouououomszon A20 K20 Q20 J20

Action Manos Action Hands

J-bet as » Bluft 3.0% 01398 10.4% J-bet as a Bt 447438 10.0%
Can 237% 3147398 2% Call 25.3% 3367438 T6T%
Fold T00% 92811326 Fold 67.0%  888/1326

BB vs BTN BB vs SB

EeEsss 2022000

DoDEDD

CIEEECOREODs
cooRoESRROO0
slefanel sl s oms o fou oo

Wm'l“o“ollouomuou

L) (B8 ) 30 730 330 830 730 630 53] 430 ]
(B8] 20| 420 120 920 820 726 620 20 420 20

Action Hands

A

3.bet as 3 Bluft

Call 496% 6587954 . call 548%

72611038 69.9%

Foid A% 37211326 | Fold 217% 2881328

XII

BB vs HJ

Bswsoooooonos
oo
oo oo o
CECERDoRoE - - ~
SoooES02n - - -
uxnm»o “on -

ABo Ko QBo JBo Tio 680

ATo KTo Q7o JTo TTo 870
Abo Kéo Q6o Jbo 960

ASo KSo QS0 JSo 950 #

Téo
TSo

Ado Kéo Qéo Jao Tdo 4o Bdo Téo wmnnm;
A3o K30 Q3o Jio Tio
T20

#30] 730/ 630 ‘m:mu
= =

A20 K20 Q20 J20
Action

Call 4.0%

320 1 440 "

Foid 66.4% 88071328

zdroj: pokercoaching.com
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e Priloha 13: data — ¢ervenec 2023

BB=50,02

01.07.2023
02.07.2023
03.07.2023
04.07.2023
05.07.2023
06.07.2023
07.07.2023
08.07.2023
09.07.2023
10.07.2023
11.07.2023
12.07.2023
13.07.2023
14.07.2023
15.07.2023
16.07.2023
17.07.2023
18.07.2023
15.07.2023
20.07.2023
21.07.2023
22.07.2023
23.07.2023
24.07.2023
25.07.2023
26.07.2023
27.07.2023
28.07.2023
29.07.2023
30.07.2023
31.07.2023

Suma

Pramér

So
Ne
Po
Ut
St

Ct

Pa
So
Ne
Po
Ut
St

Ct

Pa
So
Ne
Po
Ut
St

Ct

Pa
So
Ne
Po
Ut
St

Ct

Pa
So
Ne
Po

Elapsed Time (min)

97
71
52
55
49
57
46
81

47
38
108
81
103
95
109
50
52

86
35
43

36
48
70

44
36
103

1692
28h 12m
65
1h5m

Hands

116
89
64
65
61
74
55

103

63
43
128
107
126
111
141
64
63

112
46
55

42
59
g8

53

46
132
2106

81

Profit/Loss ($)

$0,82
-50,53
-50,11
-50,16
50,20
$0,07
50,05
-$0,70

-50,19
50,12
-50,08
-50,17
-$0,31
50,87
-50,64
-50,37
50,22

-52,00
50,16
50,14

-50,47
-50,59
$0,80

50,67
-50,94
-52,00
-$5,14

-$0,20

Profit/Loss (BB)

411
-27
-6
-8
10
4

3
-35

-10
6
-4
9
-16
a4
-32
-19
11

-100

-24
-30
40
34
-47
-100
-257

-9,88

XIII

Win Rate (BB/100 hands)

35,34
-29,78
-8,59
-12,31
16,39
4,73
4,55
-33,98

-15,08
13,95
-3,13
-7,94
-12,30
39,19
-22,70
-28,91
17,46

-89,29
17,39
12,73

-55,95
-50,00
45,45

63,21

-102,17
-75,76

-12,20

VPIP

29,44%
33,89%
26,45%
41,16%
25,57%
43,62%
37,16%
44,39%

32,33%
39,50%
26,73%
26,71%
30,36%
32,51%
44,21%
36,32%
36,35%

44,43%
36,32%
36,35%

44,43%
29,87%
30,10%

36,67%

26,96%
37,51%

34,97%

PFR

14,72%
8,78%
13,29%
5,20%
11,73%
18,56%
13,92%
7,68%

19,73%
14,06%
16,79%
8,64%
4,56%
10,51%
13,97%
5,56%
15,86%

2,76%
12,07%
11,35%

6,18%
4,72%
13,67%

20,59%

7,89%
16,58%

11,51%

zdroj: vlastni zpracovani



e Priloha 14: data — srpen 2023

BB=50,02

01.08.2023
02.08.2023
03.08.2023
04.08.2023
05.08.2023
06.08.2023
07.08.2023
08.08.2023
09.08.2023
10.08.2023
11.08.2023
12.08.2023
13.08.2023
14.08.2023
15.08.2023
16.08.2023
17.08.2023
18.08.2023
15.08.2023
20.08.2023
21.08.2023
22.08.2023
23.08.2023
24.08.2023
25.08.2023
26.08.2023
27.08.2023
28.08.2023
29.08.2023
30.08.2023
31.08.2023

Suma

Pramér

Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
P4
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct

Elapsed Time (min)

110
27

96
89
43
83

108
79
102
51

85
42
63
79
87
56

92
46
71
75
89
21
59

61
65

1779
29h 39m
71

1h 11m

Hands

141
32

123
115

50
104

129
98
132
66

107
54
79

101

112
67

117
57
88
94

108
23
73

72
82

2225

Profit/Loss ($)

$0,20
-$0,18

$0,29
50,81
-50,24
$0,85

50,36
-50,38
-$1,25
-51,13

-$0,44
-$0,71
$0,09
-$0,95
$0,78
$0,13

-50,46
$0,17
-50,28
50,21
-50,55
50,03
-50,43

$0,06
-50,11

-$3,13

-50,13

Profit/Loss (BB)

10
-9
15
41
-12
43

18

-157

-6,26

XIV

Win Rate (BB/100 hands)

7,09
-28,13

11,79
35,22
-24,00
40,87

13,95
-19,39
-47,35
-85,61

-20,56
-65,74
5,70
-47,03
34,82
9,70

-19,66
14,91
-15,91
11,17
-25,23
6,52
-29,45

4,17
6,71

-7,03

VPIP

5,91%
6,25%

4,03%
13,44%
7,44%
11,18%

10,16%
4,23%
7,17%
5,75%

9,64%
8,83%
13,75%
9,02%
10,67%
8,89%

9,77%
3,32%
5,58%
6,26%
4,30%
11,15%
8,76%

9,46%
8,14%

8,12%

PFR

4,37%
4,54%

3,82%
10,48%
6,62%
8,49%

8,23%
3,17%
5,52%
5,29%

6,74%
7,42%
12,23%
6,58%
8,06%
7,64%

7,72%
3,01%
4,87%
5,57%
3,38%
9,89%
6,21%

7,66%
5,61%

6,52%

zdroj: vlastni zpracovani



e Priloha 15: data — zari 2023

BB=50,02

01.09.2023
02.09.2023
03.09.2023
04.09.2023
05.09.2023
06.09.2023
07.09.2023
08.09.2023
05.09.2023
10.09.2023
11.09.2023
12.09.2023
13.09.2023
14.09.2023
15.09.2023
16.09.2023
17.09.2023
18.09.2023
19.09.2023
20.09.2023
21.09.2023
22.09.2023
23.09.2023
24.09.2023
25.09.2023
26.09.2023
27.09.2023
28.09.2023
29.09.2023
30.09.2023

Suma

Prameér

P4
So
Ne
Pa
Ut
S5t

Ct

Pa
So
Ne
Pa
Ut
St

Ct

Pa
So
Ne
Po
Ut
St

€t

Pa
So
Ne
Po
Ut
St

Ct

Pa
So

Elapsed Time (min)

57
55

77
91
63
68
72
50
74
28
106
24
33

80
56
114
53
99
30
73
62

52
34
25
37
42

1615
26h 55m
62

1h 12m

Hands

73
67

98
119
81
85
94
63
97
111
128
32
46

99
70
137
65
119
36
88
78

65
41
33
46
55

2026

78

Profit/Loss ($)

50,35
50,03

50,42
50,86
-50,02
-50,32
50,69
50,14
-50,97
50,38
-50,13
-50,86
-50,76

50,26
50,31
-50,35
50,16
50,29
-50,54
50,19
$0,15

50,58
-50,76
50,07
-50,08

50,90

50,85

50,03

Profit/Loss (BB)

18
2

21
43
-1
-16
35

43

1,63

XV

Win Rate (BB/100 hands)

23,97
2,24

21,43
36,13
-1,23
-18,82
36,70
11,11
-50,00
17,12
-5,08
-134,38
-82,61

13,13

22,14

-12,77
12,31

12,18

-75,00
10,80

9,62

44,62
-92,68
-10,61

-8,70

81,82

2,10

VPIP

19,21%
13,33%

16,39%
12,27%
15,67%
19,54%
17,96%
18,32%
13,55%
14,60%

9,31%
10,07%
15,56%

14,92%

9,89%
15,18%
16,01%
19,66%
17,43%
14,29%
10,85%

11,359%
9,32%
8,77%

12,55%

15,89%

14,46%

PFR

13,43%
9,46%

11,80%

8,96%
11,61%
14,67%
13,72%
17,40%
12,73%
13,57%

8,55%

9,12%
14,04%

11,93%

8,10%
12,44%
13,29%
16,52%
14,81%
12,29%

7,38%

8,08%
6,71%
7,45%
8,76%
14,52%

11,59%

zdroj: vlastni zpracovani



e Priloha 16: data — rijen 2023

BB=50,02

01.10.2023
02.10.2023
03.10.2023
04.10.2023
05.10.2023
06.10.2023
07.10.2023
08.10.2023
09.10.2023
10.10.2023
11.10.2023
12.10.2023
13.10.2023
14.10.2023
15.10.2023
16.10.2023
17.10.2023
18.10.2023
19.10.2023
20.10.2023
21.10.2023
22.10.2023
23.10.2023
24.10.2023
25.10.2023
26.10.2023
27.10.2023
28.10.2023
29.10.2023
30.10.2023
31.10.2023

Suma

Pramér

Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut

Elapsed Time (min)

87
37
68
65
70
29
36
89
72

36
94
42
75
38
85
63
79

a8
32
24
40
76
54
66
22

41
92

1 600
26h 40m
59

59m

Hands

110
44
87
81
87
35
48

111
92

46
113
53
97
45
107
78
98

109
41
33
52
97
68
79
27

56
122

2017

75

Profit/Loss ($)

50,76
$0,03
$0,93
51,94
-50,08
-50,74
$1,07
-50,35
50,81

-50,34
-52,00
-51,78
51,01
-50,97
51,87
50,03
-50,11

-$1,57
-$1,44
-$0,70
$0,32
$0,62
40,85
$0,74
-$0,58

50,66
50,56

$1,54

50,06

Profit/Loss (BB)

33
28

77
2,85

XVI

Win Rate (BB/100 hands)

34,55
3,41
53,45
119,75
-4,60
-105,71
111,46
-15,77
44,02

-36,96
-88,50
-167,92
52,06
-107,78
87,38
1,92
-5,56

-72,02
-175,61
-106,06
30,77
31,96
62,50
46,84
-107,41

58,93
22,85

3,82

VPIP

11,58%
13,14%
14,58%
20,36%
19,56%
22,98%
21,69%
19,75%
18,60%

22,01%
20,31%
14,74%
20,53%
16,95%
21,08%
21,26%
15,25%

19,43%
22,68%
14,40%
17,72%
21,45%
18,79%
15,34%
26,48%

14,55%
11,92%

18,41%

PFR

9,26%
10,38%
12,83%
17,71%
16,82%
19,54%
16,27%
14,62%
13,39%

16,28%
14,22%
11,24%
15,91%
13,39%
17,08%
17,69%
13,58%

13,21%
16,10%

9,88%
12,94%
15,87%
16,73%
13,45%
25,68%

13,24%
10,03%

14,72%

zdroj: vlastni zpracovani



e Priloha 17: data — listopad 2023

BB=50,02

01.11.2023
02.11.2023
03.11.2023
04.11.2023
05.11.2023
06.11.2023
07.11.2023
08.11.2023
09.11.2023
10.11.2023
11.11.2023
12.11.2023
13.11.2023
14.11.2023
15.11.2023
16.11.2023
17.11.2023
18.11.2023
19.11.2023
20.11.2023
21.11.2023
22.11.2023
23.11.2023
24.11.2023
25.11.2023
26.11.2023
27.11.2023
28.11.2023
29.11.2023
30.11.2023

Suma

Pramér

St
Ct
P4
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
P4
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct

Elapsed Time (min)

48
20
43
100
22
57
79
102
112
95
28

62
101
81
72
63
25
54
96
41
99
27
24
29

27
32
26
44

1669
27h 49m
60

1h

Hands

65
27
54
129
30
76
98
134
144
121
38

73
122
98
89
80
32
65
119
50
125
32
31
116

34
42
35
58
2117

76

Profit/Loss ($)

50,12
51,85
51,20
50,80
50,53
-50,84
-50,67
51,60
50,80
51,12
50,94

-$0,36
80,45
50,44
$0,09
$0,12
$0,17
$0,21
-$2,00
50,35
$0,47
$0,07
$0,05
$0,22

50,10
-50,45
-50,16

50,37

$2,17

$0,08

Profit/Loss (BB)

6
93

-100

109

3,88

XVII

Win Rate (BB/100 hands)

9,23
342,59
111,11

31,01
-88,33
-55,26
-34,18
59,70
27,78
46,28
-123,68

-24,66
-18,44
-22,45
5,06
7,50
26,56
16,15
-84,03
-35,00
18,80
10,94
8,06
9,48

14,71
-53,57
-22,86

31,90

5,13

VPIP

18,15%
25,26%
22,53%
15,38%
15,19%
15,80%
22,28%
23,91%
19,51%
20,12%
16,20%

19,01%
17,48%
22,85%
21,73%
23,87%
18,08%
16,43%
15,98%
27,20%
16,85%
23,94%
22,68%
24,84%

15,49%
22,77%
25,46%
16,55%

20,48%

PFR

16,35%
22,48%
18,79%
17,83%
13,97%
12,96%
19,16%
16,97%
17,17%
16,84%
13,77%

17,29%
16,84%
21,05%
18,25%
18,14%
16,09%
11,33%
16,58%
22,84%
15,35%
18,27%
16,55%
19,62%

12,15%
16,84%
20,11%
13,76%

17,05%

zdroj: vlastni zpracovani



e Priloha 18: data — prosinec 2023

BB=50,02

01.12.2023
02.12.2023
03.12.2023
04.12.2023
05.12.2023
06.12.2023
07.12.2023
08.12.2023
09.12.2023
10.12.2023
11.12.2023
12.12.2023
13.12.2023
14.12.2023
15.12.2023
16.12.2023
17.12.2023
18.12.2023
19.12.2023
20.12.2023
21.12.2023
22.12.2023
23.12.2023
24.12.2023
25.12.2023
26.12.2023
27.12.2023
28.12.2023
29.12.2023
30.12.2023
31.12.2023

Suma

Prameér

Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
MNe
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Me
Po
Ut
St
Ct
Pa
So
Ne
Po
Ut
St
Ct
Pa
S0
MNe

Elapsed Time (min)

32
55

38
117
58
80
104
118
71
68
109

]
3
62
118
37

89
23
107

50
44
46
32
26

1575
26h 15m
66

1h 6m

Hands

41
69

44
149
73
101
135
146
85
85
137

77
39
78
147
46

113
30
131

62
56
55
40
29

1968

82

Profit/Loss ($)

50,16
50,21

-50,60
52,22
-50,72
50,85
51,17
-50,49
-50,05
-50,07
50,80

52,00
-50,68
-50,09
50,74
50,34

50,64
50,01
50,81

50,18
-51,55
50,44
50,29
50,16

$2,77

$0,12

Profit/Loss (BB)

8
11

-30
111
36
43
59
-25
3
-4
40

-100
-34

37
17

32
41
-78

22
15

138

5,77

XVII

Win Rate (BB/100 hands)

19,51
15,22

-68,18
74,50
-49,32
42,08
43,33
-16,78
-2,94
-4,12
29,20

-129,87
-87,18
-5,77
25,17
36,96

28,32
1,67
30,92

14,52
-138,39
40,00
36,25
27,59

7,04

VPIP

28,02%
23,95%

27,44%
30,06%
23,89%
24,74%
30,93%
23,36%
27,21%
29,66%
23,44%

20,89%
24,69%
21,72%
28,34%
19,01%

30,26%
19,23%
29,45%

23,77%
27,64%
23,37%
30,56%
21,24%

25,54%

PFR

22,18%
20,84%

24,42%
23,74%
21,73%
17,81%
23,19%
17,98%
21,49%
24,32%
22,50%

19,26%
24,28%
18,74%
18,42%
18,05%

23,03%
16,35%
25,96%

17,35%
21,55%
18,46%
27,20%
17,59%

21,10%

zdroj: vlastni zpracovani



e Priloha 19: data — souhrn

88=50,02 Cervenec Srpen Zari Rijen Listopad Prosinec

Cas celkem 28h 12m| 29h 39m 26h 55m 26h 40m 27h 49m 26h 15m 165h 30m
Cas pramér 1h 5m 1h 11m 1h 12m 59m 1h 1h 6m 1h 5m
Partie celkem 2106 2225 2026 2017 2117 1968 12 459
Partie primeér 81 89 78 75 76 82 80
Zisk/Ztrata celkem ($) -$85,14 -$3,13 $0,85 $1,54 $2,17 $2,77 -$0,94
Zisk/Ztrata celkem (BB) -257 -157 43 77 109 139 -47,00
Zisk/Ztrata pramér ($) -50,20 -$0,13 $0,03 $0,06 $0,08 $0,12 -$0,01
Zisk/Ztrata primér (BB) -9,88 -6,26 1,63 2,85 3,88 5,77 -0,34
Win Rate (BB/100 partii) -12,20 -7,03 2,10 3,82 513 7,04 -0,38
VPIP (%) 34,97% 8,12% 14,46% 18,41% 20,48% 25,54% 20,33%
PFR (%) 11,51% 6,52% 11,59% 14,72% 17,05% 21,10% 13,75%

XIX

zdroj: vlastni zpracovani



e Priloha 20: DEA cCervenec; vstupové orientovany model

oW

imalni feSeni model rvenec (v
UF | o 0| -55,14] MAX Matice transformaénich vektor{i ALFA(J)
|Bazické proménné Hodnota Cas Zisk/Ztrata (S) R-Fix vstupl

Cas Partie Zisk/Ztrata ($) Partie 0,000474834) 0,803418803 0 0,000474834
Fix vstupd 1692 2106 50,00 = 1 R-Cervenec 1 0 -5,14 1
Cervenec -1692 -2106 -55,14 < 0 R-Srpen 1,056505223) 8,606837607 -3,13 1,056505223
Srpen -1779 -2225 -53,13 < 0 R-Zafi 0,962013295) 12,72649573 0,85 0,962013295
Zar -1615 -2026 50,85 < 0 R-ﬁfjen 0,957739791) 20,4957265 1,54 0,957739791
ﬁijen -1600 -2017 51,54 < 0 R-Listopad 1,005223172) 1,837606838 2,17 1,005223172
Listopad -1699 -2117 52,17 < 0 R-Prosinec 0,934472934] 6,128205128 2,77 0,934472934
Prosinec -1575 -1968 52,77 < 0 IUF 1] [} 5,14 0

0%

e Priloha 21: DEA srpen; vstupové orientovany model

Optimalni feSeni modelu Srpen (vstup)

zdroj: vlastni zpracovani

UF | 0| o -$3,13] [max | Matice transformacnich vektorii ALFA(J)
|Bazic|¢é proménné Hodnota Cas Zisk/Ztrata (5) R-Fix vstupl

Cas Partie Zisk/Ztrata (5) Partie 0,000449438 0,799550562 0 0,000449438
Fix vstupii 1779 2225 50,00 = 1 R-Cervenec 0,946516854 -8,146516854 -5,14 0,946516854
Cervenec -1692 -2106 -55,14 < 0 R-5rpen 1 0 -3,13 1
Srpen -1779 -2225 -53,13 < 0 R-Zafi 0,910561798 4,889438202 0,85 0910561795
Zak -1615 -2026 50,85 < 0 R—ﬁijen 0,90651685 12,69348315 1,54 0,90651685
ﬁl]en -1600 -2017 51,54 < 0 R-Listopad 0,951460674 -6,351460674 2,17 0,95146067.
Listopad -1699 -2117 52,17 < 0 R-Prosinec 0,884494382 -1,484494382 2,77 0,884494382
Prosinec -1575 -1968 52,77 < 0 IUF 0 0 3,13 0

0%

XX

zdroj: vlastni zpracovani



o Priloha 22: DEA zari; vstupové orientovany model

v

Optimaélni feseni modelu Zafi (vstup)
Matice transformaénich vektorii ALFA(1)

Bazické promé&nné JHodnota JPartie R-Fix vstupd  R-Prosinec |

UF 0| o $0,85| MAX
Cas Partie | Zisk/Ztrata ($)

Fix vstupii 1615 2026 50,00 = 1
Cervenec -1692 -2106 45,14 < 0
Srpen -1779 2225 -$3,13 < 0
ZaH -1615 -2026 50,85 < 0
Rijen -1600 -2017 51,54 < 0
Listopad -1699 -2117 52,17 < 0
Prosinec -1575 -1968 $2,77 < 0
ef. hodnota 483 604

e Priloha 23: DEA rijen; vstupové orientovany model

Cas 0,000619195 1,254489164 0,000619195 0
R-Cervenec 2,857314661) 31,10722804 2,857314661 1,85559566
R-Srpen 2,203525165 15,57303037 2,203525165 1,12996389
R-Z&fi 0,70074102 -2,399771993 0,700741022 -0,30685920
R-Rijen 0,44852522 -14,16515966 0,44852522 -0,55595667
R-Listopad 0,288021817) 8,250613048 0,288021817 -0,78339350
Zisk/Ztrata (5) 0,352069386 2,823261168 0,352069386  0,3610108
UF 0,299258978 2,399771993 0,299258978 0,30685920q
30%

zdroj: vlastni zpracovani

Optimalni fedeni modelu Rijen (vstu
Matice transformacnich vektori ALFA(J)

OF 0 of $1,54] MAX
Cas Partie | Zisk/Ztréta (3)

Fix vstup(i 1600 2017 $0,00 = 1
Cervenec -1692 -2106 45,14 < 0
Srpen -1779 -2225 43,13 < 0
Zafi -1615 -2026 $0,85 < 0
Rijen -1600 -2017 $1,54 < 0
Listopad -1699 -2117 $2,17 < 0
Prosinec -1575 -1968 $2,77 < 0
ef. hodnota 876 1094

Bazické promé&nné Hodnota Partie R-Fix vstupl  R-Prosinec I
Cas 0,000625 1,260625 0,000625 i |
R-Cervenec 2,88410198¢ 59,42143051 2,884101986 1,855595668
R-Srpen 2,224183213 3740858755 2,224183213 1,129963899
R-Zaf( 0,707310469 4,544133574 0,707310469 -0,306859204
R-Rijen 0,452730144 -9,720555054 0,452730144 -0,555956679
R-Listopad 0,290722022 11,10472924 0,290722022 -0,783393502
Zisk/Ztrata (5) 0,355370034 6,312048736 0,355370036 0,36101083
UF 0,54726985¢ 9,720555054 0,547269856 0,555956679
55%

zdroj: vlastni zpracovani

XXI



o Priloha 24: DEA listopad; vstupové orientovany model

Optimalni FeSeni modelu Listopad (vstup)

UF 0 E}| 52,1?| MAX Matice transformacnich vektorii ALFA(J)
Bazické proménne Hodnota Eas R-Fix vstupli  R-Prosinec |
Cas Partie | Zisk/Ztréta (5) Partie 0,000472367) 0,802550779 0,000472367 0
Fix vstup( 1699 2117 50,00 = 1 R-Cervenec 2,719797957 6,373551566 2,719797957 1,85559566
Cervenec -1692|  -2108, -S54 < 0 R-Srpen 2,101449671] 11,66984988 2,101449671 1,12996389
Srpen -1779 -2225 -53,13 < 0 R-Zafi 0,671752992 9,611581678 0,671752992 -0,30685920
ZaH -1615|  -2028, s0,85 < 0 R-Rijen 0,435936352] 16,28763031 0,435936352 -0,55595667
Rijen -1600 -2017 51,54 < 0 R-Listopad 0,271743783 -3,462547471 0,271743783 -0,78339350
Listopad -1699]  -2117 8217 < 0 Zisk/Ztrata (3) 0,335601943 1,595643996 0,335601943  0,3610108
Prosinec -1575 -1968 52,77 < 0 UF D,?l&liﬁlﬂl 3,462547471 0,728256217 0,?33393501
ef. hodnota 1234 1542 73%
e Priloha 25: DEA prosinec; vstupové orientovany model zdroj: vlastni zpracovani
imalni feSeni modelu Prosinec (v
UF 0| 0| $2,77| MAX Matice transformaénich vektorii ALFA(J)
[Bazické proménné JHodnota Cas R-Fix vstupli  R-Prosinec |
Cas Partie | Zisk/Ztrdta (3) Partie 0,00050813] 0,800304878 0,00050813 0
Fix vstup( 1575 1968 $0,00 = 1 R-Cervenec 2,925717619| -6,557926829 2,925717619 1,855595668
Cervenec -1692|  -2106 55,14 < 0 R-Srpen 2,26055333| 1,678353659  2,26055333  1,129963899
Srpen -1779 -2225 -53,13 < 0 R-Zafi 0,722612339] 6,417682927 0,722612339 -0,306859206
zZati -1615|  -2026 s085] < 0 R-Rijen 0,468941695| 14,21493902 0,468941695 -0,555956679
Rijen -1600]  -2017 s154) < 0 R-Listopad 0,29231788| -4,754573171  0,29231788 -0,783393502
Listopad -1699 -2117 52,17 < 0 Zisk/Ztrata (S) 0,36101083 0 036101083 0,36101083
Prosinec -1575|  -1968 52,77 < 0 Jur 1 0 1 1]
100%

XXII

zdroj: vlastni zpracovani



e Priloha 26: DEA cCervenec; vystupové orientovany model

[ | 1692| 2106 $0,00| mn |
| €as Partie | Zisk/Ztrata ($)

|Fix vystupii 0 0 -$5,14 = 1
|€ervenec -1692|  -2106 55,14 < 0|
Srpen -1779]  -2225 3,13 < of
ZaFi -1615]  -2026 50,85 < of
|Rijen -1600]  -2017 $1,54] < of
|Listopad -1699  -2117 $2,17| < o|
|Prosinec -1575]  -1968 $2,77] < o}

model nema pfipustné feseni z diivodu ztraty

e Priloha 27: DEA srpen; vystupové orientovany model

[uF | 1779|  2225] $0,00| mn |
| Cas Partie | Zisk/Ztrata ($)

|Fix vystupii 0 0 -$3,13 = 1
|Cervenec -1692]  -2106 $5,14] < o|
Srpen -1779]  -2225 $3,13] < o|
Zaki -1615|  -2026 $0,85] < o|
[Rijen -1600]  -2017 $1,54| < of
|Listopad 1699 2117 $2,17] < of
|Prosinec -1575(  -1968 $2,77] < of

model nema pripustné feseni z dlvodu ztraty

XXIII



e Priloha 28: DEA zari; vystupové orientovany model

UF 1615 2026| $0,00| min |
Cas Partie | Zisk/Ztrata ($)

Fix vystupl 0 0 50,85 = 1

Eervenec -1692 -2106 -$5,14 < 0

Srpen -1779 -2225 -$3,13 < 0

Zaki -1615 -2026 $0,85 < 0

Rijen -1600 -2017 51,54 < 0

Listopad -1699 -2117 52,17 < 0

Prosinec -1575 -1968 $2,77 < 0

ef. hodnota 52,84

e Priloha 29: DEA Fijen; vystupové orientovany model

UF | 1600  2017| $0,00| min |
Cas Partie | Zisk/Ztrdta ($)

Fix vsytupii 0 0 51,54 = 1

Cervenec -1692 -2106 55,14 < 0

Srpen -1779 -2225 53,13 < 0

Zafi -1615 -2026 50,85 < 0

Rijen -1600| -2017 51,54 < 0

Listopad -1699 -2117 52,17 < 0

Prosinec -1575 -1968 52,77 < 0

ef. hodnota $2,81

Optimaélni feSeni modelu Z&Fi (vystup)

Matice transformacnich vektor ALFA(J)

|Bazické proménné Hodnota Partie R-Fix vystupl R-Prosinec

R-Listopad 0,962450047] 5940952381 0,962450047 -1,078730159
R-Cervenec 9,547966387] 8,194285714 9,547966387 -1,074285714
R-Srpen 7,363271709 -2,097142857 7,363271709 -1,12952381
Zisk/Ztrata (3) 1,176470588 -4,36984E-13 1,176470588  2,22045E-16
Cas 0,002069094 1,24952381 0,002069094 -0,000634921
R-Zafi 2,341587302 -8,019047619 2,341587302 -1,025396825
R-Rijen 1,498786181) -17,76150476 1,498786181 -1,015873014
IUF 3,34153?301 -8,019047619 3,341587302 -1,025396825

334%
zdroj: vlastni zpracovani

Optimalni FeSeni modelu ﬁiien (vystup)

Matice transformaénich vektord ALFA())

IBazické proménné JHodnota IPanie R-Fix wystupl R-Prosinec
R-Listopad 0,53122242 5,940952381 0,531222428 -1,078730159
R-Cervenec 5,26998144 8,194285714 5,269981447 -1,074285714
R-Srpen 4,06414347¢) -2,097142857 4,064143476 -1,1295238]
Zisk/Ztrata (5) 0,649350649 -2,92326E-13 0,649350649 4,44089E-16]
Cas 0,00114203 1,24952381 0,001142033 -0,000634921
R-Z&fi 1,29243455 -8,019047619 1,29243455 -1,025396825
R-Rijen 0,8272521139 -17,76190476 0,827252113 -1,015873014

IUF 1,82?252111 -17,76190476 1,827252113 -1,015873016

183%
zdroj: vlastni zpracovani

XXIV



e Priloha 30: DEA listopad; vystupové orientovany model

OF 1690 2117 $0,00) [Min
Cas Partie | Zisk/Ztrita (5)

Fix vystupil 0 0 52,17 = 1
Cervenec -1692 -2106 -55,14 < 0
Srpen -1779 -2225 53,13 < 0
Zari -1615 -2026 50,85 < a
Rijen -1600 -2017 51,54 < a
Listopad 1699 -2117 5217 < 0
Prosinec -1575 -1968 52,77 < 0
ef. hodnota 52,98

Optimalni FeSeni modelu Listopad (vystup)

Matice transformacnich vektord ALFA(I)

e Priloha 31: DEA prosinec; vystupové orientovany model

UF 1575] 19638 $0,00| min |
Cas Partie | Zisk/Ztrata (5)
Fix vystupi 0 0 52,77 = 1
Cervenec -1692 -2106 -55,14 < 0
Srpen 1779|2225 5313 < 0
ZaFi -1615] 2026 50,85 < 0
Rijen 1600|2017 s154] < 0
Listopad “1699] 2117 s217| < 0
Prosinec -1575] 1968 $277] < 0

XXV

zdroj: vlastni zpracovani

IBazické proménné Hodnota ICas R-Fix wystupl R-Prosinec
R-Listopad 0,373143101 -4,754573171 0,373143101 -1,075711382%
R-Cervenec 3,734671799 -6,557926829 3,734671799 -1,07012195
R-Srpen 2,885501117 1,678353659 2,885591117 -1,13058943)
Zisk/Ztrata (5) 0,460829493 -7,18652E-13 0,460829493 6,66134E-14
Partie 0,0006486279 0,800304878 0,000648627 -0,00050813
R-Zafi 0,922412989 6,417682927 0,922412986 -1,029471545
R-ﬁl’jen 0,59860299 14,21493902 0,598602994 -1,024898374)

II:JF 1,3?3143101' -4,754573171 1,373143101 -1,075711383

137%
zdroj: vlastni zpracovani

Matice transformacnich vektorii ALFA(J)

|Bazické proménné |Hodnota Cas R-Fix wystupll R-Prosinec
R-Listopad 0,29231788] -4,754573171 0,29231788 -1,075711382
R-Cervenec 2,925717619) -6,557926829 2925717619 -1,070121951
R-Srpen 2,26055333] 1,678353659 2,26055333 -1,130589431
Zisk/Ztrata (35) 0,36101083 -34972E-13  0,36101083  2,22045E-16
Partie 0,00050813] 0800304878 0,00050813 -0,00050813
R-Zafi 0,722612339) 6,417682927 0,722612339 -1,029471545
R-Rijen 0,468941695] 14,21493902 0468941695 -1,024898374

Jur 1 0 1 -1

100%



