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ANOTACE

V této bakalatské praci se zabyvam vznikem a vyvojem fantasy literatury v ceském
prostiedi s prihlédnutim ke svétovému kontextu. Néaplni prvni ¢asti je vymezeni pojmil
fantastika, horor, science fiction a fantasy spolu se zakladnimi archetypy, které se ve
fantasy literatufe vyskytuji. Dale se soustfed’uji na struény piehled historie svétové
fantasy a historii fantasy v kontextu ceské literatury.

Ve druh¢ ¢asti se pokousim definovat jednotlivé subzanry fantasy, které se u nas po
roce 1989 objevuji, a pfiblizit jejich vznik a vyvoj v Ceské 1 svétové literature. Soucasti

je 1 analyza a komparace dél vybranych soudobych ¢eskych autorti.



ANNOTATION

In this bachelor’s work I deal with the origin and development of fantasy literature
in Czech environment with paying regard to the worldwide context. In the first part I
define the terms fantastika, horror, science fiction and fantasy along with the basic
stereotypes that occur within fantasy literature. Next I concentrate on a brief outline of
history of world fantasy as well as the history of fantasy in the context of Czech
literature.

In the second part I suggest definitions of individual fantasy subgenres that appeared
in our country after 1989 and I deal with their origin and development in Czech
literature and world literature. There is also an analysis and comparison of chosen works

of contemporary Czech authors.
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UvVOD

Fantasy je fenoménem soucasnosti. Knihy, filmy, deskové, karetni i pocitacové hry
s fantasy tématikou, s tim vSim se setkavame na kazdém kroku. Co ovSem stoji za
uspéchem tohoto pivodné literarniho zénru, ktery u nas zname pouze priblizné dvacet
let? Jaka vlastné fantasy je? Je skute¢né pouze trividlnim literaturou plnou kiiklavych
obalek, svalnatych barbart a spote odénych krasek?

V této praci se pokusim vymezit zZanr fantasy pomoci nejcastéjSich motivili, s nimiz
pracuje, a to ve specificky ¢eském prostiedi (s prihlédnutim ke svétovému kontextu).
Zamg¢iim se nejenom na fantasy obecné, ale pokusim se vymezit a ptiblizit i jednotlivé
jeji subzanry, jak se s nimi miizeme v Cesky psané fantasy setkat.

Fantasy je mladym literd&rnim zénrem, ktery se dosud vyhybal soustavngjsi
pozornosti literarnich teoretikti. VétSina védeckych publikaci o ¢eské fantastice vznikala
v osmdesatych letech a zacatku let devadesatych, tedy v dob¢, kdy u nas fantasy byla
v uplnych zacatcich. VéEtSina z nich tento Zanr zminuje pouze okrajové a vénuje se
predevsim science fiction. Z tohoto diivodu v této praci cituji nékteré publikace tykajici
se vyhradné sci-fi a dand fakta vztahuji i k fantasy (nebo k fantastice obecn¢) proto, ze
se jedna o fakta platnd pro oba ptibuzné zanry. Z nedostatku sekundarni literatury jsem
téZ nucena sdhnout k nékterym populdrné nauc¢nym ¢Elankiim z Casopist Tkarie (Cas.
zaméfeny predevsim na sci-fi, vychazi od roku 1990), Pevnost (mésicnik o fantastice a
historii, vychazi od roku 2002) a internetového zpravodaje Ceskoslovenského fandomu
Interkom (od roku 1984), které u nas Caste¢né supluji védeckou literaturu, ackoli jejich
autory v naprosté vétSin€ piipadl nejsou literarni védci.

Nazvy zahraniénich tituld uvedenych v této praci ponechavam, az na vyjimky,'
v originale, zejména z diivodu absence Ceskych prekladi u nékterych zminovanych dé¢l,
dalSim argumentem pro toto je i rozdilny cesky pieklad u vicerych vydani stejného
titulu. Do zavorky pak uvadim rok prvniho zahrani¢niho vydani, ¢esky nazev,” a rok
prvniho Ceského vydani. U ceskych titulli z Zanru fantasy do zavorky uvadim jméno
nakladatelstvi, vnémz tento titul vySel poprvé, a rok prvniho vydéani (pokud neni

uvedeno jinak). Tyto idaje uvadim pouze u prvni zminky o daném titulu. U ceskych

! Jedinou vyjimkou je trilogie Pan prstenii J. R. R. Tolkiena, jejiZ originalni nizev pouzivam pouze
v historickém kontextu. Jinde z diivodu vysoké Cetnosti zminek o této trilogii uzivam cesky nazev.

% Ve viech p¥ipadech se jedna o nazev prvniho &eského vydani.



autorti uzivam jejich prava jména, zejména pokud pod pseudonymem publikovali pouze
vyjimeéns.?
Bibliografické informace i medailonky autori jsem Cerpala z databazi fantastické

literatury na strdnkach www.legie.info a www.scifibaze.wz.cz.

3 Vétsina Geskych autord fantasy v devadesatych letech publikovala pod zapadné zn&jicimi pseudonymy.
Diivod byl prosty: pokus prosadit se vedle Zadané piekladové literatury. V dnesni dobé¢ toto neni nutné,

¢eské jméno jiz neni prekazkou a Ceska fantasy je minimalné stejné oblibend jako ta piekladova.



1 ZANRY FANTASTIKY

Fantastickd literatura, je oznaceni pro literaturu pohybujici se mimo hranice

mainstreamu. Adamovic€ ji definuje takto: ,, Fantasticka literatura v uzsim slova smyslu
je pribehem, kde je pritomen prvek nadprirozena (magie, spiritismu apod.). Patri sem i
Jjakykoli horror, v nemz ma hruza nadprirozeny piivod. V sirsim slova smyslu zahrnuje i
veSkera SF dila a oznacuje veskerou literaturu, jejiz déj vybocuje znam znamé
reality.“* Pro $ir$i pojeti se dnes uzivd pojmu fantastika, jedna se tedy o pojem
nadfazeny tfem hlavnim zanram: science fiction (dale jen SF), hororu a fantasy.

Pojeti mainstreamu je celd fada,” v této praci budeme s timto pojmem disledné
pracovat ve smyslu, jak jej chape Adamovié: ,, Mainstream (hlavni proud, obecna
literatura) — v Sirsim pojeti veskera nezanrova literatura (tj. mimo fantastiky, westernii,
detektivni prézy apod.)... “°. Jelikoz viak vieobecnd uznavana a presna definice literarni
fantastiky neexistuje,” nelze s kone¢nou platnosti rozhodnout, kde lezi jeji hranice
smérem k mainstreamu, ani vymezit pfesné hranice jednotlivych Zzanrt vici sobé
samym. MuZeme se pokusit jednotlivé zanry definovat postizenim obsahovych a
formalnich rysa, tak jak se jimi zabyva literarni véda, zarovein s jejich opozici vuci
mainstreamu, neboli literatufe ,, vysoké, hodnotné, opravdové“® Nabizi se zde i pojeti
kulturné-antropologické, které vychazi z vymezeni fantastiky na zékladé¢ jejiho ukotveni

v subkultute, jehoz se dotknu v zavéru této kapitoly.

1.1 HOROR
Horor (z angl. horror — hrliza, zdéSeni) je prozaicky zanr, jenz svou formou i
obsahem sméfuje k vyvolani strachu, tisné€. Je tieba si uvédomit, jak uz vyplynulo

zvuvodu citované stat¢ Ivana Adamovice, Ze kterykoli horor nelze fadit mezi

* ADAMOVIC, Ivan: Slovnik ceské literdrni fantastiky a science fiction. Praha : R3, 1995.s. 6

> MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ¢eskd SF a F periodika pred
rokem 2000. Praha : Triton, 2006. s. 16

6 ADAMOVIC, Ivan: Terminologie fantastické literatury. lkarie. 1996, €. 2, s. 46

" ADAMOVIC, Ivan: Slovnik ceské literdrni fantastiky a science fiction. Praha : R3, 1995.s. 7

$ MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ¢eskd SF a F periodika pred
rokem 2000. Praha: Triton, 2006. s. 16
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fantastiku. Mezi fantastiku fadime pouze tzv. fantasticky horor, kterému je stejné

jako zbytku fantastické produkce vlastni antiveristicky rys.” V takovém hororu
vystupuji specifické nadptirozené postavy, at’ uz upifi, lykantropové, démoni,

zombie nebo uméle vytvofena monstra. V realistickém (psychologickém) hororu

oproti tomu strach riznym zplisobem vyvolava sam ¢lovek.

Od SF a fantasy, ackoli Casto pracuji se stejnymi typy postav, odliSuje horor
zejména jejich pojeti. Ve fantastickém hororu plvod zla, strachu nemusi byt
vysvétlen. K navozeni pocitu désu staci jeho pouha existence, kdezto fantasy vice
pracuje s postavami protivnikli, pavodci hrtizy. Ti vétSinou maji alesponn néjaky
obecny diivod svého konani (moc, vladu nad svétem), zatimco ve fantastickém
hororu se Casto pohybuji ,,odnikud nikam*, nemaji minulost a neprochdzeji zddnym
vyvojem; cilem kladnych hrdind pak byva pouze piezit jejich tklady. Casto se
objevuje otevieny konec, ve kterém hlavni hrdinové porazili ptivodce strachu,
nicméné ten nékde ve skrytu preziva dal.

V Ceském prostiedi se literdrni horor objevuje velmi sporadicky, miizeme fici, Ze

je u nas nejvice opomijenym zanrem fantastiky.

1.2 SCIENCE FICTION

Vystihnout podstatu science fiction (z angl. science — véda a fiction — fikce, u

nas se predevsim ve starSi literatufe uziva pojem védeckofantasticka literatura) je

vvvvvv

mnoho teoretikli (Adamovic, O. Neff, Langer), tudiZ se jej v rdmci své prace dotknu
jen velmi zbézné.

Oznaceni science fiction pro tento typ literatury poprvé pouzil Hugo Gernsback
a byvad povazovano za zavad¢jici. Jak tikd Macek: ,,(...) vétsina deél, ktera jsou
k zanru zarazovana, ma se science, tedy védou (...), pramalo spolecného — pod
oznacenim science fiction se skryva nejen dilo Isaaca Asimova, ktery svym védeckym
pFistupem proslul, ¢i popularizacni knihy Carla Sagana; (...)“'°. Pokud se tedy

nemuzeme v SF opfit o védu, nabizi se jiné feSeni, prosta definice Ondieje Neffa, Ze

® MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ¢eskd SF a F periodika pred
rokem 2000. Praha : Triton, 2006. s. 17
" MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ceskd SF a F periodika pied
rokem 2000. Praha : Triton, 2006. s. 20
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,neco je jinak*: ,, Védeckofantasticka literatura, (...), je literarni laborator, ve které
se zkoumaji reakce clovéka na uméle vytvorené podminky. (...). Autor zpiisobi, aby
,,néco bylo jinak*, a zkouma, jaké nasledky to vyvold. Pravé toto ,,néco jinak* jsou
ony ,,uméle vytvorené podminky* (...).“'" Zaroven dodava, ze dilezity je predevsim
pojem ,,um¢lé”, ktery vyhranuje SF vi¢i mainstreamu, v némz jsou podminky
»prirozené®. Literatura SF tedy pracuje piedev§im s prvkem imaginace, s fiktivni
realitou, ktera se néjakym zptisobem 1isi od skutecnosti. Nicmén¢ i tato definice se
jevi jako velmi obecnd, coz je zpusobeno predevsim tim, ze v ramci SF se postupné
vydélilo mnoho riiznorodych subzanrii (hard SF, soft SF, cyberpunk, military SF,
postkatastroficka SF, steampunk aj.), které tyto uméle vytvorené podminky uchopuji
velice riznorodé. Jednotlivé subzanry jsou nejspi§ mnohem snaze defini¢né
uchopitelné, nicméné je tieba si uvédomit, ze SF neprodukuje zadné Cisté typy,
veSkeré subzanry jsou pouze uméle vytvorenymi ,,Skatulkami®, do nichz nikdy
nepujde roziadit veSkera tvorba, tudiz ani cely Zanr nemlze byt dostatecné presné
definovén skrze pouhy soucet svych ¢asti. Na to cely zanr nevykazuje dostate¢nou
jednotnost."

Dalsim zpiisobem pokusu o definici SF muze byt jeji vymezeni vici fantasy.

1.3 FANTASY

Slovo fantasy v angli¢tiné znamena fantazie, oznacuje téz fantastickou literaturu
obecné. V Ceském prostiedi je tento pojem chépan odlisné, jak jsem uvedla v uvodu
této kapitoly, a za fantasy je povaZovan jen ur€ity typ této literatury, tzv. epicka
fantasy, me¢ a magie a moderni obmény téchto subzanra.

Jelikoz ma fantasy se SF mnoho spole¢ného a definice skrze ,,néco je jinak*
nebo ,,sense of wonder* (pocit udivu, zézraku) plati pro oba Zanry, byva fantasy
obvykle definovana svym vymezenim vic¢i SF — jeji antiveritismus je prezentovan
jako iracionalni.’® |, Podstatnou slozkou fantasy je <casto nevysvétlitelny,

nadprirozeny ukaz nebo primo projev magie - touto , iracionalitou* rekvizit (z

""'NEFF, Ondfej: Néco je jinak: komentdre k ceské literdrni fantastice. Praha : Albatros, 1981.s. 7 - 8

2 MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ¢eska SF a F periodika pied
rokem 2000. Praha : Triton, 2006. s. 21

S MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondini ceskd SF a F periodika pied
rokem 2000. Praha : Triton, 2006, s. 18
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novodobého, materialistického pohledu) se fantasy lisi od science fiction“'* Coz
znamena, ze ono ,,néco je jinak™ je v SF zastoupeno rekvizitami a situacemi, které
jsou potencionalné mozné, za ur¢itych podminek uskutecnitelné, oproti fantasy, kde
tuto slozku tvofi prvky neuskuteCnitelné¢, nemozné. Takovy fantasy prvek ma
podobu nadpfirozena, magie, od ¢ehoz se odviji 1 charakter typickych Zanrovych
rekvizit'’ (jim se budu blize vénovat v nasledujici kapitole a u jednotlivych
subzanrh). Nicméné definice skrze antiverismus je snadno zpochybnitelna. Nékteti
védci dokonce zpochybiiuji rozdil mezi védou a magii,'® zejména ve vétsinové
fantastick¢ produkci. Otazkou je, zda je skutecné nutné antiverismus dusledné
rozliSovat a skrze néj se snazit uchopit fantasy, jestlize napt. u nékterych (zejména
pseudohistorickych a historickych fantasy) magie v daném svété plni stejny kol
jako véda; to, co bylo v urcité dob¢ chapano nebo vysvétlovano jako magie, mize
byt v jiné dobé védou. Polsky spisovatel a teoretik Sapkowski k tomu nevédecky,
nicméné vystizn€, tika: ,,(...) ja nevidim prilis velky rozdil mezi antiverismem
magickeé dyné a antiversimem vzdalenych galaxii ¢i Velkého tresku. A diskuze o tom,
Ze magicke dyne nebyly a nebudou, zatimco Velky tresk snad kdysi byl nebo k néemu
jednou dojde, jsou pro mé stejné zbytecné a smesné jako diskuze vedena z pozic
vyborovych cinovnikii kultury, kteri kdysi Zadali Teofila Ociepku, aby prestal
malovat trpasliky a zacal zpodobnovat vydobytky komunismu, jelikoz komunismus je
a trpaslici nejsou. A povezme si jednou providy - vzhledem k antiverismu neni
fantasy o nic lepsi ani horsi nez tzv. science ficion. "’
Podstatu diskuze o vzijemném vztahu mezi SF a fantasy (a aspekty jejich
vzniku) 1ze shrnout do nékolika bodi, jak to provedla Frantiska Vrbenska: 18
o Fantasy je povazovdna za mladsSi sestru SF, méné vyspélou, vice
romantizovanou a naivni, jejimz poslanim je uniknout z vazeb dne$ni

spole¢nosti.

' OLSA, Jaroslav, NEFF, Ondfej: Encyklopedie literatury science fiction. Praha : AFSF, 1995. s. 46

' MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ¢eskda SF a F periodika pied
rokem 2000. Praha : Triton, 2006, s. 18

' VRBENSKA, Frantiska: Cesta zpatky a zase k nam. Pevnost. 2003, ¢. 3,s. 79

"7 SAPKOWSKI, Andrzej: V Sedych horéach zlato neni aneb hrst uvah o literatufe fantasy. Ikarie. 1994, &.
6, s. 45

18 VRBENSKA, Frantiska: S laserem na kouzelny zamek. Pevnost. 2003, €. 5, s. 76
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Tento nazor povazuji za nepfesny a na vyznacnou cast produkce
neaplikovatelny. O vyhradni funkci iniku mizeme mluvit zejména v 60.
a 70. letech, dnes ve fantasy vznikaji i1 slozitd, origindlni dila, kterd
reaguji na rtiznorodé vazné podnéty, jako to d€la SF, u nichz funkce
uniku z reality neni patrna (dila Chiny Miévilleho, Susany Clarkové,
Neila Gaimana aj.). Nehledé na fakt, ze i SF muizZe poskytovat unik,
ackoli jinym smérem ne fantasy (napf. do idealizované budoucnosti)."

o Fantasy tu byla vzdy, ke svému ndzvu ovSem pfisla az ve dvacatém
stoleti. SF je jeji védeckotechnickou odnozi, reagujici na technologicky
Vyvoj.

Zejména nazor, ze do fantasy patii kazdy neredlny ptibéh, povazuji
za neptesny, zejména z davodu silného spéti fantastiky s fandomem (o
tomto pojednavam v zaveru této kapitoly a v kapitole o historii fantasy).

o Oba zanry jsou produktem nové doby, vyvijely se samostatn¢ a nemaji
s dily s fantastickymi naméty, kterd vnikla pfed jejich konstituovanim,
piimou spojitost.

S timto 1ze souhlasit, pokud zdnriim pfizndme nepiimou navaznost na
nckterd starsi dila s fantastickymi prvky (myty, pohadky, eposy apod.)

o Fantasy Ize od SF jednoznatné rozliSit pomoci zanrovych rekvizit,
predevs§im tim, Ze k SF patii budoucnost a technika, zatimco k fantasy
historie a magie.

Ackoli ma zvelké casti pravdu, je toto déleni nepiesné. Napf.
nerespektuje dila ze soucasnosti, alternativni historii, antiutopie, ve
kterych se lidstvo v budoucnosti vraci k feudalnimu uspotradani apod.
Pokus definovat fantasy pouze skrze Zanrové rekvizity neni piesny,
protoze jako u jinych typt literatury ani zde nejsou rekvizity neménné a
pevné dané.

o Fantasy 1 SF pochazeji z jednoho kulturniho zékladu, jehoZ prvky nesou.
Casto uZivaji obdobné postupy, rekvizity i motivy a mnoho dél fantastiky
nelze presné zanrove zaradit.

Toto pojeti chapu jako nejblizsi skutecnosti. Kromé zanrovych

schémat pfihlizi i k samotnému smyslu jednotlivych textd, a jak mizeme

19 VRBENSKA, Frantiska: S laserem na kouzelny zamek. Pevnost. 2003, €. 5, s. 77
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zjistit, mnoho zakladnich zépletek SF i fantasy se liSi pouze formou
zpracovani a zanrovymi rekvizitami (konflikt mezi lidskym védomim a
jinou entitou; vpad jedné rasy, kultury, etnika na cizi uzemi a nasledny
stfet; hledani nesmrtelnosti; téma lidské identity aj.).”” Navic piihlizi i
k nazoru kulturnich antropologti, ktefi fikaji, Ze magie byla pro nase
predky tim samym, ¢im je dnes véda pro nas,”' tudiz je neni tieba stavét
do opozice. Z tohoto pohledu se nejevi nutnym ani funkénim oba zanry
od sebe dusledné oddélovat.

Jinou definice fantasy (mimo jeji opozici viuc¢i SF) nabizi John Clute, ktery se ve
své encyklopedii fantasy snazi zénr systematicky popsat: ,, Fantasy je vnitiné
soudrzné vypraveni. Pokud se odehrava v tomto svete, vypravi pribeh, ktery je
v nami vnimaném sveté neuskutecnitelny, pokud se odehrava v jinem svéte, jde o
svet neuskutecnitelny, trebaze pribéhy, jez se v ném odehravaji, mohou byt jeho
rdamei mozné. “** Jak tato definice naznaGuje, fantasy svéty jsou vzhledem k realnosti
neuskutecnitelné, nicméné i takovéto svéty musi byt ,,soudrzné®, mit svou vnitini
logiku; stejné jako ji ma svét realny (ani ve fantasy se nemuze stat ,,cokoli®, pouze
to, co odpovida logice daného svéta). Otazkou je, jak ptfipomind Macek, zda tuto
definici Ize disledné vztdhnout na veSkerou tvorbu (vcetné satiricky a humornych
dél, ¢i nepfiili§ typickych text). Domnivam se, Ze ne. Napi. u roménu Mythago
Wood (1984, Les mytag, 1994) Roberta Holdstocka nelze rozlisit svét, ve kterém se
odehrava, natoz aby se ,,ptibéh* podle tohoto kli¢e rozlisil jako uskutecnitelny ¢i
neuskutecnitelny. Jde o okrajovy roman velice blizky magickému realismu, zaroven
je v8ak povazovan za jedno z nejvyraznéjSich a nejvyznamnéjSich d¢l Zanru, tudiz

ho z této definice nelze pln¢ vyloucit.

Neuplnost ptedchozich pokusii definovat jednotlivé Zanry fantastiky (snad kromé

hororu, ktery je snaze uchopitelny skrze své plisobeni na ¢tenaie) je mozno rozsifit o

2 VRBENSKA, Frantidka: S laserem na kouzelny zamek. Pevnost. 2003, €. 5,s. 76 - 77

2 VRBENSKA, Frantiska: S laserem na kouzelny zamek. Pevnost. 2003, €. 5, s. 77

22 cit. z ADAMOVIC, Ivan: Lécba krajiny fantasy aneb Clutiv pokus o novou teorii zanru. Ikarie. 1999,
¢.7,8.47-48
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charakteristiku zaloZenou na jejim vztahu k mainstreamové literatufe.”> Tento pokus
ovSem uZz v pocatku nardzi na obecné kulturni povédomi, které fantastice ptisoudilo
pozici na spodnim okraji literarniho spektra.”* Fantastika si z tohoto pohledu nese
, stigma braku, komercéniho kalkulu** atkoli je toto pojeti pongkud mimo skute¢nost.
Ve fantastice 1ze nalézt jak hodnotna dila, tak dila trivialni, nekvalitni a orientovana na
zisk; tyto problémy se ovSem hlavnimu proudu téz nevyhybaji, bylo by tedy ponc¢kud
pfedcasné takto stereotypizovat celou fantastiku. Z druhé strany narazime na védomou
snahu pfekracovat a smazavat hranice mainstreamu a zanrovych textd; pokud bychom
se zam¢fili na mainstream jako hlavni komunikaéni proud spojujici skrze dominantni
média vétsinovou spolecnost®® (tedy odhlédli od definice, kterou jsme si stanovili
v uvodu), zjistime, ze takové hranice uz témer neexistuji: ,, Prikladem miize byt masova
popularita Stephena Kinga, J. K. Rowlingove ¢i J. R. R. Tolkiena, kteri velmi vyrazné
vykrocili z ramce fandomové subkultury a predevsim diky filmovému primyslu se stali
neoddiskutovatelnou soucasti kultury hlavniho proudu.“*’

Dosud se pouhd orientace na text jevila jako nepftili§ dostacujici. Pokud od textu
odhlédneme, zjistime, Ze je fantastika jako takova urCovéna nejen svym typickym
obsahem, formou a vymezenim vuci literatufe hlavniho proudu, nybrz i subkulturou
v jejimz ramci vznika: ,, Protoze se SF zatim nepodarilo uspokojive definovat pomoci
kategorii literarni teorie, musime za nejvyraznéjsi znak povazZovat existenci fandomu.
Dovedeme-li tuto myslenku do konce, rika vlastne, Ze SF je to, co za ni povazuje
fandom. “*® Naskyta se nam touto cestou zajimava moznost, jak stanovit hranice Zanru.

Nejvice se diskutuje bezpochyby o Karlu Capkovi a jeho nalezeni k eské fantastice.

Ondiej Neff k tomu tiké: ,, Vyznamna cast jeho literarnich praci, (...), nese vSechny

» MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ceskd SF a F periodika pred
rokem 2000. Praha : Triton, 2006, s. 18

2 LANGER, Ales: Privvodce paralelnimi svéty: ndstin vyvoje ceské sci-fi 1976 — 1993. Praha : Triton,
2006, s. 28

» MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ceskd SF a F periodika pred
rokem 2000. Praha : Triton, 2006, s. 21

* MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ceskd SF a F periodika pred
rokem 2000. Praha : Triton, 2006, s.21

*" MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ceskd SF a F periodika pred
rokem 2000. Praha : Triton, 2006, s. 23

28 RAMPAS, Zden€k: Jedenact let Ceskoslovenského fandomu. Tkarie. 1990, €. 1, s. 62
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znaky zZanru. Z cisté rigorozniho hlediska vsak k naleZitosti k zanru patvi i vile patvit do
Zanru, tedy tato soundleZitost s komunitou. (...).Presto je asi mimo diskusi, Ze Capek
nepatri do zZanrovych autorii sci-fi, stejné jako tam jisteé nepatri Franz Kafka, trebaze
napsal Promeénu, Aldous Huxley s jeho Koncem civilizace nebo George Orwell, autor
Zvirect farmy a 1984. Prave tak bychom asi tézko radili Roye Lichtensteina do comicsu.
Tvurci tohoto radu pouzivali motiviky sci-fi ke své tvorbe, ktera mirila daleko za obzory
Zdnrové vymezené.“* Ve chvili, kdy ostatni kritéria selhdvaji, se skute¢né naskyta
moznost povazovat za relevantni kritérium spéti jednotlivych autord (a d¢l)
s fandomem.

Fandom je organizovand subkultura fanouski fantastiky.’® Jedna se o velmi
rozmanitou skupinu lidi, kterou mimo zajem o fantastiku ve vSech jejich podobach nic
nespojuje. Fan, neboli fanousek fantastiky, neni pouhym konzumentem, nybrz se
aktivné podili na fandomovém déni; za fany je tedy povazovan okruh lidi kolem autora,
nakladatelll, pfekladatelt a distributorti fantastiky, vétSina z nich se pak aktivné G€astni
setkani fanouskii fantastiky, tzv. cont (z angl. convention - setkdvani), a zaklada
riznorodé¢ kluby. Jednim ze znakli komunikace mezi fany a jejich piinalezitosti
k fandomu je vznik tzv. fanzint (vzniklo spojenim angl. slov fantastic magazin), neboli
amatérsky periodik, a fanfikei, tj. fanouskovskych uméleckych dél, ktera jsou urcitym
zpusobem inspirovéana jednotlivymi autory ¢i vyznacnymi dily (nejenom literarnimi, ale
1 kultovnimi filmy a seridly). Tato subkultura tedy nejenom fantastiku utvaii, fantastika
zaroven formuje fandom: ,, Fantastika je manifestnim divodem setkani komunity,
fantastika je tmel jeji soudrinosti, je tim, co odlisuje cleny fandomu od fanouskii
detektivek ¢i milovnikit sukulentii. Proto je pro fandom nutné rozpoznavat a
konsensualné urcovat, co fantastika je a co neni, je na misté rozpoznat, definovat a
udrzet identitu zanru, ktera je nedilnou soucasti identity subkultury.* Z tohoto divodu
je jisté¢ namisté pii definovani fantastiky ptihlédnout ke kulturnimu ,,podhoubi®, ze

kterého fantastika vyrtstd, ackoli se nejedna o literarné-védné hledisko.

* NEFF, Ondiej: Sci-fi a Karel Capek. Neviditelny pes [online]. 2008 [cit. 2009-07-24].
% MACEK, Jakub: Fandom a text: fandom — subkultura textu: profesiondlni ¢eskd SF a F periodika pred
rokem 2000. Praha : Triton, 2006, s. 23

17



2 FANTASY A NARATIVITA

V této kapitole bych rada pfedstavila archetypy, kterych fantasy uziva,
s piihlédnutim k Jungové typologii®' a archetyptim artugovského mytu.

Obecn¢ se predpoklada, ze pravzorem fantasy jsou pohadky a myty obecné, ale diky
faktu, ze ve fantasy hraji prim Anglosasové, je to pravé artusovsky mytus, ktery se
v zénru nejvice odrazi. A to i v literaturdch ndrodd, pro néz je tento mytus kulturné
cizim,” coz je zpisobeno vlivem Tolkienova Pana prstendi, ktery stimto mytem
vyrazné pracuje a stoji za vznikem celého proudu posttolkienovské fantasy: ,, Kdo se
pozdéji vydal stejnou archetypickou stopou, dostal nalepku napodobitel. A jak ji mohl
nedostat? Archetyp to byl prece stejny. A stale stejny je. K dobru je treba Mistru
Tolkienovi pripsat, Ze receny archetyp vyuzil tak znamenite, viozil do jeho pretvoreni v
pribéh pochopitelny soucastnikium tolik driny, Ze... stvoril vilastni archetyp, archetyp

. (34
Tolkiena.

Archetypem v literatuie je myslen symbolicky motiv, soustava myslenek a ptedstav,
kter¢ se bc¢hem historie v literarnich dilech neustale vraci a pisobi se stejnou
emociondlni intenzitou. Archetyp jako zakladni pojem Jungovy psychologie piedstavuje
archaickou vrstvu vyvoje lidského védomi. ,, Archetypus (...) naznacuje, zZe u kolektivne
nevedomych obsahii jde o prastaré nebo — jesté lépe — o prvopocatecni typy, to znamenad
35

od pradavna existujici obrazy.

Pojem archetypu uvadi Jung predevsim v kontextu kolektivniho nevédomi. Zatimco

osobni nevédomi vychazi zindividudlni zkuSenosti, hlubsi vrstva kolektivniho

nevédomi nebyla ziskdna osobné, nybrZz je ndm vrozend a jejim obsahem jsou

3! JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. 437 s.

32 SAPKOWSKI, Andrzej: V Sedych horach zlato neni aneb hrst Gvah o literatufe fantasy. Ikarie. 1994, &.
6,s.45-46

3 SAPKOWSKI, Andrzej: V Sedych horach zlato neni aneb hrst tvah o literatuie fantasy. lkarie. 1994, ¢.
6, s. 46

** SAPKOWSKI, Andrzej: V Sedych horach zlato neni aneb hrst tvah o literatuie fantasy. Jkarie. 1994, ¢.
6, s. 45

3% JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 99
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archetypy.®® | Jsou jisté kolektivné nevédomé podminky, které reguluji a podnécuji
tvirci cinnost fantazie a vyvolavaji odpovidajici vytvory tim, Ze existujici védomy
material podrobuji svym ciliim.*>’ Sny nebo fantazie (a s nimi i fantasy jako jedna
z jejich forem) u moderniho ¢lovéka umoziuji setkani s archetypy nevédomi a nahrazuji
tak funkci myti.>®

Nez se zaméfim na konkrétni archetypy, musim zminit jednu podstatnou slozku
fantasy, ktera s nimi uzce souvisi. Je ji &as. Cas ve fantasy je podobné jako v mytu
cyklicky. VSe se odehrava v cyklech, nejde o originalitu, podstatné je jen to, co se
opakuje, automatizuje. Vyrazem této cykli¢nosti je ritudl, v&&ény navrat (ptak fénix).*’
Podobné se stale vraci archetypy. ,, Typizace, vécny navrat a Rad jsou charakteristické
prvky pro narativitu i pro fantasy.“** Opakem je Gas historicky, prezentovany zménou,

nejistou budoucnosti.

2.1 ARCHETYPY VE FANTASY*!

2.1.1 DOBRO (RAD)
Dobro ve fantasy je kolektivni, skladd se z mnoha prvkl, znichz nesmi zadny
povolit, aby skrze n€j neproniklo Zlo. Dobro je nasilim na pfirozenosti svéta, je t€zké ho
ustanovit a musi byt neustéle udrzovano® — proto je jeho podstata kolektivni, zalezi na

kazdém ¢lanku a selhani jednoho znamena rozpad celé struktury.

3% JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 98

37 JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 58 - 59

¥ JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 100

3 KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].

* KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].

1 Uzivam zde bez oznadeni konkrétni priklady z Pana prstent a zndmych mytil a pohadek, u ostatnich
prikladti uvadim nazev titulu (vSechny jsou v ramci této prace alesponn zminény).

2 KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].
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2.1.2 ZLO (CHAOS)

Zlo je oproti Dobru individualni, vyzafuje z jediného prvku a infikuje okoli.* Tento
prvek ma casto podobu symbolu, ktery ve své pySe nevychazi a nezucCastiiuje se
piimého kontaktu s Dobrem (Sauron, Xylla v Kenu Woodovi), v zavéreCném stietu
nechce Zlo hrdinu zabit, nybrz ziskat na svou stranu, zkorumpovat (Boromir podlehl,
Frodo ne).* Hrdinovo vitézstvi je manifestem jeho odmitnuti. Po zniGeni individuality
Zla, 1ze mnozinu prvka, kterou ziskalo na svou stranu, snadno znicit ¢i napravit, protoze
na této mnoziné nezalezi (oproti kolektivu Dobra, kde zalezi na kazdém jednotlivci),
nema zadnou silu, kdyz byl ustavujici prvek odstranén. Nicméné Zlo je vécné,
samoploditelné, odvozuje se i ze zdanlivé nevinnych ¢inG a S§ifi se lavinovym

zpisobem; svét vzdy sp&je k Chaosu, k chaotické neusporadanosti.*’

2.1.3 SPOLECENSTVO
Skupina zastupujici Rad — Dobro (rytifi sv. Gralu, Spole¢enstvo prstenu). Kazdy
¢len ma néjaky kol a jeho pozice je nenahraditelnd. Dohromady tvofi skupinu (Casto
vyjadienou Cislem, které ma néjaky magicky vyznam — pétkou, sedmickou, devitkou
atd.), ovSem neni jen souctem svych ¢asti, ale dohromady pfedstavuje mnozinu, ktera se

vyrovna individualité Zla.

2.1.4 ARTEFAKT

Magicky artefakt (svaty Gral, Prsten) ma v moci Dobra integra¢ni a mirotvorny vliv,
v rukou Zla je destruktivni silou.*® Tento artefakt je tieba ziskat, ochranit a ve vhodny
okamzik jim rozhodnout nastalou situaci (at’ uz jeho zni¢enim, pouzitim nebo jinym
zpusobem).

Artefaktll ve fantasy se objevuje cela fada (soucasti zbroje, Sperky, krystaly 1 bézné
véci denni potfeby s magickymi schopnostmi), od téch dulezitych, které jsou popsany
vyse, az po drobnosti ziskané cestou (svétlo, které Frodo ziskal v Lorienu; mec kréle

D’Sala v Kenu Woodovi).

# KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].

* KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].

* KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].

% SAPKOWSKI, Andrzej: V Sedych horach zlato neni aneb hrst avah o literatufe fantasy. Ikarie. 1994, &.
6,s. 46
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2.1.5 CESTA

o Cesta zbodu A do bodu B — potieba néco dat a néco ziskat, ziskané

zakomponovat do psychiky.*” Hrdina putuje ze svého domova, fise Dobra
(na zépad¢ ¢i jihu), za n¢jakym ucelem do fiSe Zla (vychod nebo sever).
Piima cesta ve fantasy nikdy neni mozna, hrdina je nucen projit skrz
nepratelska Gzemi, kterym se chtél vyhnout, ale na své cesté potkava i centra
bezpeci (centrum securitas — Roklinka, Lorien; podzemni fiSe trpaslika
v Kenu Woodovi),* v nichz nachazi pomoc a odpocinek pied zavéreénym
stretem.

o Cesta tam a zase zpatky — poté, co je Zlo zniCeno, se hrdina navraci

(tentokrat pfimou cestou) domt, aby zjistil, Ze Zlo se infiltrovalo i do jeho

domova.* Aby dosahl svého o¢isténého J4, je nutné domov zachranit.

2.1.6 GUEST
Ukol, poslani. Hrdina je pro n&j vybran, at uz Moudrym starcem, vé&$tbou nebo
jinak, a je ve svém ukolu nezastupitelny. Jen na ném zalezi jeho splnéni, ackoli cestou
muze ziskat explicitné urcené Spolecenstvo. Znéa pouze cil svého konani, cestu k jeho
naplnéni musi nalézt sam> (Frodo v&d&l, 7e musi zniit Prsten, cestu viak musel najit

sdm — tuto nutnost instinktivné pochopil, kdyz se odd¢lil od Spolecenstva).

2.2 ARCHETYPALNI POSTAVY

2.2.1 ANIMA A ANIMUS
Anima - zensky prvek, animus - muzsky prvek. Anima je zrcadlovym obrazem zeny
uvniti muze, animus je naopak obraz muze uvnitt zeny. Toto potlatené opacné pohlavi
v nds se odrazi v hledaném partnerovi (Arwen a Aragorn, [dson a Médea), bez n¢ho
postava nedosédhne uplnosti. Animou mohou byt napft. rusalky, vily, princezny, ale i
sukkuby a lamie. Typickym animem je pak vale¢nik, barbar apod. D4 se fici, Ze vétSina

hlavnich hrdini fantasy pfedstavuji archetyp anima.

*" KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].
* KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].
* KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].
% KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].
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Ackoli je vnéjsi podoba archetypu vzdy Zenska nebo muzska, samotny archetyp
takovy byt nemusi’' (napf. Lota z Psi zimy je drsna realistka, samostatna, svobodn4 a
tvrda Zena — archetyp anima, zatimco jeji pfitel Urid§ je jemny, zzenstily, pecliveé

obl¢kany a zaméfeny na rodinu — archetyp animy).

2.2.2 MOUDRY STAREC (SENEX)

Moudry stafec je centralni osobnost, vyrovnanad se stafim, zralosti.”*> Diky

obezndmenosti se svétem je schopna rozeznat a poskytnout pomoc. Ztélesnuje moudrost
a zaroven predstavuje smysluplnost byti. Stafec muze mit i ,,z1y* aspekt, v jistych
podobéch s jevi jako samo dobro (Merlin, Gandalf), v jinych formach mu nalezi aspekt

zla>® (Saruman).

2.2.3 MATKA
Matka piedstavuje autoritu Zenstvi a moudrost, ktera presahuje rozum.>* Zaroven se
jedna o postavu dvojzna¢nou — milujici, divérné zndmou, poskytujici rist, plodnost a
potravu a zaroven 1 désivou, svad€jici a nebezpecnou (Galadriel). Za matku je

povazovana i pfiroda, tedy napt. zvitata, ktera hrdinovi poméhaji (orli, zlaté rybky aj.).

2.2.4 DITE
Dit& je odrazem jistych véci z détstvi, ktery jsme vyt&snili.>> Chybi mu rodi¢
v pravém slova smyslu (trpaslik — vyskocil z kamene, elfové opustili své stvotitele —
nikdy nebudou Stastni, dokud se za nimi nevrati), je opusténo a je z vnéjSku né&jak

ohrozovano (Harry Potter, Atrej z Pfibéhu, ktery nekonci). Dité se zaroven jevi

3! JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 182

2 KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].

> JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 290

> JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 193

> JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 239
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nepfemozitelnym, ackoli je ,jenom dité“ (bozské dit€), protoZe je potencionalni

, 56
budoucnosti.

2.2.5 HRDINA
Hrdina prekonava piekazky, musi padnout a znovu vstat, aby dosahl vyty¢eného
cile. ,, Hlavnim hrdinovym cinem je premozZeni obludy z temnot, je to vytouzené a
ocekdvané vitézstvi védomi nad nevédomim.*>’ Hrdina musi ziskat zpét, co ztratil,
porazit svij Stin, aby povstal mnohem siln€j$i nez diiv a obstal v zdvérecném stietu
(Aragorn je kral ve vyhnanstvi, musi vSak nejprve prekonat prokleti svého rodu a odolat

Prstenu, aby mohl sjednotit kralovstvi a odolat Zlu).

2.2.6 PERSONA
"Zrcadlo nelichoti, ukazuje vérné to, co do neho pohlizi, totiz onu tvar, kterou svétu

‘

. . L . . 38 .
nikdy neukazujeme, protoze ji zakryvame personou, maskou herce. Persona je
maskou, kterou si postavy nasazuji jako ochranu intimity, neni skute¢na, je jen tim, co

davaji na odiv. Je kompromisem mezi obrazem duse — animou nebo animem — a svétem.

2.2.7 STIN
Stin je nevédomou soucasti osobnosti, je tim, co jsme vyté€snili — né¢im Spatnym,
nevhodnym,; tak, jak to urcil vliv vychovy (stinem zaporné postavy ovsem mohou byt i
kladné véci). Vytvati alter ego postavy (Froda Stin je Glum, jako pfipominka toho,
jakym bude, pokud selze ve svém poslani), nelze ho od ni odtrhnout. ,, Stin je vsak Ziva

Vs . v, ’ v ;v 59
cast osobnosti a chce proto v nejaké podobe s ni zit.

3 JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 243
T JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 246
¥ JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999.s. 118
% JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999.s. 118
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2.2.8 BYTOSTNE JA (SELBST)
Bytostné ja je ustfedni archetyp, ke kterému postava smétfuje — ocisténi, stav
harmonie. Podle Junga se jedna o novou, celistvou postavu,’’ jejiz nalezeni v sobé& je

smyslem cesty.

2.3 MODELY FANTASY

Jak uz bylo feceno, fantasy vychazi z myti a pohadek: ,, Fantasy je legitimnim
predstavitelem autentické narativity, ma stejnou formu a sdili stejny prostor jako
archaickd narativita mytu a pohddky. “'

Mytus neni fikce, nybrz symbolické vypravéni o svété s absolutni platnosti.®* Jeho
podstatou neni piedani informaci, ale hlubsi porozuméni svétu a jeho vyznamu pro
lidsky zivot: ,,(...) jsou myty v prvni Fadé psychické manifestace, které zobrazuji

podstatu duse. “®

2.4 MODEL MYTU VE FANTASY

o Hrdina je vybran pro svij tkol (Iason, Gilgames, Artu$ - Frodo),
nastupuje cestu ze svého domova (fise Dobra) za jeho splnénim.

o Ve hfe je néjaky magicky artefakt, ktery je tfeba najit, zachranit, znicit
nebo jinak pouzit (zlaté rouno, kvétina nesmrtelnosti, sv. Gral — Prsten)

o Po cesté, nebo jiz pfed ni, ziskdva hrdina spolecenstvo, bud’ je mu
vybrano, nebo se kolem ného vytvoii samo® (Argonauti, rytifi Kulatého
stolu — Spolecenstvo prstenu).

o Hrdina zazivd mnohd nebezpeci, ale zaroven se setkava s centry bezpeci,
kde je mu poskytnuta pomoc.

o Zavéretné stietnuti (v fiSi Zla), sily jsou vyrovnané (nebo ma Zlo

navrch), je nutné zvratit vysledek n&jakou drobnosti,®® jakou Zlo

% JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 84

! KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].

2 KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].

8 JUNG, Carl Gustav: Archetypy a nevédomi, vybor z dila: svazek II. Nakladatelstvi Tomase Janecka :
Brno, 1999. s. 100

% KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].

% KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].
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nedisponuje a ve své pyse ji prehlizi (n¢kterou lidskou vlastnosti, ale i
artefaktem)
o Dobro zvitézi, hrdina se miize navratit domii (¢asto je i zde nucen

vymytit zlo, které se tam v priibé¢hu jeho putovani infiltrovalo).

Pohadka je nejrozsitenéjsi a nejstarsi formou lidové slovesnosti. Podava nadpftirozené

jevy jako skute¢né, nezamétuje se ke svétu, ale k hrdinovi.

2.5 MODEL POHADKY VE FANTASY

o Hrdina se snazi pochopit svét a zjistit kym sam je (Hloupy Honza — Ken
Wood). Nastupuje cestu, kterd nemé konkrétni cil (nejde do Mordoru, ale
hleda sam sebe).

o Cestou ziskava své spolecenstvo. I ono je ve svém ukolu nezastupitelné,
ackoli nebylo nikym ,,vyvoleno* (Dlouhy, Siroky a Bystrozraky).

o Putovani ziskdva smysl — hrdina zjiStuje, Ze je osobou, ktera muze
naruSenému svétu navratit smysl (osvobodit princeznu, probudit spici
kralovstvi, ziskat prava, jez mu nalezi).

o Ke stfetu nemusi dojit na pidé Zla, ale ve stfedu daného svéta®
(probuzeni princezny v kralovstvi jejiho otce, Conan chce zpét svij
hrad).

o Dobro nahradi Zlo, hrdina nalezne své ocisténé Ja (svatba s princeznou a

piilka kralovstvi). Ve se v kruhu navraci na zagatek.®”’

Z téchto modeli je vidét, jak siln€ fantasy (pfedevsim ta klasickd) pracuje s formou
a archetypy pohéadek a mytt. Prvni z nich je pocetné Castéjsi, Sapkowski to vysvétluje
takto: ,,Je nebyvale madlo klasickych dél tohoto Zanru, které vyuzivaji pohadkovy motiv,
programuji se k jeho symbolice a postmodernisticky interpretuji vyzneéni. (...) Diivod je
prosty. Anglosasove, kteri ve fantasy dominuji a kteri tento Zanr stvorili, maji k dispozici

mnohem lepsi material: keltskou mytologii. (...) Artusovsky mytus je mezi Anglosasy

% KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].
" KUGLEROVA, Ivana: Fantasy a narativita. Interkom [online]. 1999 [cit. 2009-07-12].
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vecne zZivy, je svym archetypem pevné vrostly do jejich kultury. A proto archetypem,
pravzorem VSECH fantasy dél je legenda o krdli Artusovi a rytirich Kulatého stolu. “**
Oba modely, jak jsou zde naznaceny, samoziejmé& nejsou pln¢ aplikovatelné na
vSechna dila. PfedevSim u modernich subzanr je patrna snaha vymanit se z pavodnich
schémat, negovat archetypy (pIln€ se jim vyhnout je téméf nemozné) a sblizovat se
s mainstreamem a jinymi zanry (SF, hororem, detektivkou...). Konkrétnéji se tomuto

tématu budu vénovat u jednotlivych subzanrt.

% SAPKOWSKI, Andrzej: V Sedych horach zlato neni aneb hrst Gvah o literatufe fantasy. Ikarie. 1994, &.
6,s. 46
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3 Historie svétové fantasy

Fantasy je povazovéna za moderni kulturni fenomén, jehoz vznik byva datovan do
prvni poloviny dvacéatého stoleti. Uz davno pred tim lze ovSem ve svétové (i Ceské)
literatuie vysledovat dila, kterd jevi fantastické prvky - Epos o GilgameSovi, indické
eposy, Iliada a Odyssea, antické cestopisy, epos Beowulf aj. U téchto nejstarSich textii
je ovSem tieba rozliSovat fakt, Ze jakkoli se z dneSniho pohledu jedna o smyslenou fikei,
vznikala tato dila ¢asto jako zdznam historické skutecnosti, tedy jako realna, a téz tak
byla ¢tena a chapana, zatimco dnesni fantasy vytvaieji fikci, kterd je také Ctena jako
fikce. Ani ncktera nasledujici dila (Gotické romdny, rytifské romdny, moderni
pohadky), kterd vznikala cilen¢ jako fikce, nemlizeme oznacit za fantasy, ackoli je
muzeme povazovat za jeji predchidce. Adamovi¢ k tomu tika: ,, O fantastice jako o
nejakém organickém proudu, natoz pak jako o svebytném zpiisobu literarniho projevu
nelze jeste v tomto obdobi hovorit. Pouze ve zpétném pohledu vybirame jednotliva dila
Jjednotlivych autorii a pFifazujeme je k nécemu, co vzniklo mnohem pozdéji. “** Moment
vzniku skutecné fantastiky v uzsim slova smyslu vystihuje Ondfej Neff ve své studii o
SF: ,,(...) skutecnd science fiction vznika teprve tehdy, kdy jeji tvirci sami sebe povazuji
za spisovatele science fiction, kdyz se ustavila specificky zamerena ctenarska obec, kdy
bylo zahdjeno teoretické zkoumani a ustavila se odbornd kritika. “”° Atkoli se zde autor
soustiedi pouze na SF, lze tento fakt vztdhnout na celou oblast fantastiky. Tohoto
tématu jsme se dotkli uz v kapitole o fantastice, kdy jsme dospéli k nazoru, ze Karel
Capek nemize byt povazovan za autora sci-fi, ackoli jeho dilo mélo velky vliv na
nasledujici tvorbu mnoha eskych SF autorti. Stejné tak fantasy navazuje na myty,
pohadky, romantickou literatura aj, aniz bychom jedno nebo druhé tadili do fantasy.

Nasledujici piiblizeni jednotlivych etap historie Zanru je pouze orienta¢ni, uvadim
pouze vybér z mnoha dél, kterd fantasy silné ovlivnila. Pfiznacné je, Ze nckteré knihy
z tohoto tzkého vybéru dosud nebyly do Cestiny prelozeny, ackoli se jedna o klicova

dila Zanru fantasy. Mnoho z nich bude konkrétnéji zminéno v druhé ¢asti této prace.

% ADAMOVIC, Ivan: Slovnik ceské literdrni fantastiky a science fiction. Praha : R3, 1995. s. 14
" NEFF, Ondiej: T7i eseje o ceské sci-fi. Praha : Ceskoslovensky spisovatel, 1985. s. 31
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3.130.-50. LETA

Pocatky moderni historie fantasy je moZno spojovat s nastupem pulpovych
magazini v Americe tficatych let 20. stoleti. Nastupujici autofi spojili nové postupy
s tradici pohadkovych a dobrodruznych piibéht spisovateld, jakymi byli napt. Lewis
Carroll, L. Frank Baum, Abraham Merritt, J. M. Barrie a | ini.”!

Nejvyznamnéj$im autorem tiicatych let i let nasledujicich je Robert Ervin Howard
se svym barbarem Conanem V padesatych letech Howardovu tradici nésledoval Fritz
Reuter Leiber souborem povidek Two Sought Adventure (1957, Cesky dosud nevyslo).

Pro ranou fantasy se stalo obvyklym, Ze Cerpala z literarnich 1 mytickych ptedloh ve
snaze ,, Ctenarum priblizit fiktivni svéty, a ucinit je tak v jejich ocich prijatelnéjsimi a
lakavéjsimi k dalsi navstévé“”. Toto potvrzuje nejenom svét oZivenych mytdl v roméanu
Silverlock (1949, Cesky nevyslo) Johna Myerse Myerse, ale ptedevSim The Hobbit
(1937, Hobit, 1979) Johna Ronalda Reuela Tolkiena. Ten je spolu s Howardem
povazovan za zakladatele Zzanru fantasy. Na Zadost Ctenaiti se Tolkien vraci do
Stiedozemé v dnes jiz kultovnim The Lord of the Rings (1954 — 1955, Pan prstend,
1990 — 1992), jehoZ neautorizované vydani v Americe v roce 1967 slavi mezinarodni
uspéch a pomaha konstituovat fantasy v o¢ich kritiky i ¢tenéid jako svébytny zanr.

Za zminku v tomto obdobi stoji jesté The Once and Future King (1958), proslula
artuSovska trilogie od T. H. Whitea, dale jedna z prvnich science fantasy, roméan The
Dying Eart (1950, Cesky dosud nevyslo), od Jacka Vanceho a cyklus zhradu
Gormenghast (1946 — 1959, Gormenghast, 1999 — 2006) od Mervyna Peaka, ktery je

dodnes povazovan za jedno z nejvyznamngjiich dél britské literatury.”

3.2 60. LETA

Ackoli byla fantasy na pocatku Sedesatych let téméf nezndmym zénrem, v prubéhu
této dekddy se zanr stabilizoval v oich c¢tenarti 1 kritiky a vznikl tak komercné
atraktivni utvar. Casto se o Sedesatych letech mluvi jako o zlatém véku Zanru a byvaji

ptirovnavany k SF let &tyficatych.™

"' SUST, Martin: Magické klenoty zanru fantasy 1. dil. Pevnost. 2005, . 7, s. 20
2 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 1. dil. Pevnost. 2005, &. 7, s. 21
3 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 1. dil. Pevnost. 2005, &. 7, s. 22
™ SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 2. dil. Pevnost. 2005, &. 9, s. 20
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Jako parodie na tehdy popularni fantasy mece a magie vznika roman Stormbringer
(1965, Cesky dosud nevyslo) Michaela Moorcocka, za povSimnuti stoji fakt, ze prave
tento romén je dnes povazovan za jedno z klicovych dél tohoto subzanru. V téze dobé
vychézi 1 vrcholné dilo Rogera Zelaznyho, roman Lord of Light (1967, Pan svétla,
1995), ktery je dodnes fazen mezi nejlepsi fantasticka dila vSech dob. Podobné i cyklus
Earthsea (1964 — 2001, Zemémoii, 1992 — 2005) od Ursuly K. Le Guinové je, ackoli
byl piivodné€ uréen mladezi, povazovan za zékladni kdmen zanru.

V druhé poloviné Sedesatych let vznikala dal§i mimoradna dila - alternativni historie
Avrana Davidsona The Phoenix and the Mirror (1966, cesky dosud nevyslo), ve které
vystupuje basnik Vergilius jako mag, a fantasy inspirovana klasickou detektivkou,
roman Too many Migicians (1967, PiiliS mnoho kouzelnikli, 2003) od Randalla
Garetta. Nasledovala je kultovni poeticka fantasy The Last Unicorn (1968, Posledni
jednorozec, 1997) od Petera S. Beagla, nadéjny autor se vSak po vydani této knihy na
fadu let prestal vénovat beletrii. Anne McCaffreyova vytvoftila funkéni science fantasy,
ve které draky a jezdce spojuje telepaticky vztah, ve svém cyklu Dragonriders of Pern
(od 1968 — série dosud neni uzaviena, Drakeni z Pernu, od 1993).

Toto je jen Uzky vybér dél, kterd se nejvyraznéji zapsala do historie zanru. Do
fantasy se v této dekad¢ rekrutuje fada spisovatelll z piibuznych zanrd, predev§im SF
(Le Guinova, Moorcock, Heinlein a jini), prace tehdy vzniklé jiz viditelné cerpaji

z predchazejiciho obdobi a stejné tak ovliviiuji autory nastupujici.”

3.3 70.LETA

V sedmdesatych letech rostl komercni uspéch fantasy, objevovalo se mnoho novych
autorti a rozSifovala se Ctenaiskd obec, ovSem vedle origindlnich a zanru pfinosnych
titultl vychézely i texty diskutabilni kvality. Fantasy pfestala byt Zanrem pro uzky okruh
piiznived a stale Sast&ji se objevovala v Zebficcich nejprodavangjsich knih.”®

Na pocatku sedmdesatych let vychazi dalsi z vyznaénych dél Rogera Zelaznyho,
desetidilny cyklus Nine Princes in Amber (1970, Devét princi Amberu, od 1992), ve
stejné dob¢ debutoval Karl Edward Wagner svym romanem Darkness Weaves with

Many Shadows (1971, Pfedivo tmy, 1996), jehoz hlavni ,,antihrdina* Kane se nemalou

> SUST, Martin: Magické klenoty zanru fantasy 2. dil. Pevnost. 2005, ¢. 9, s. 23
76 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 3. dil. Pevnost. 2005, &. 11, s. 18

29



mérou zaslouzil o renesanci skomirajiciho subZanru mee a magie.”” Zajimavym
romdnem puvodné urenym pro mladez byla kniha Watership Down (1972, Daleka
cesta za domovem, 1986) od Richarda Evanse, ktera strhla vinu romana se zvifecimi
motivy, ackoli zddny znich uz nebyl tak uspéSny. Podobné vychdzi humoristicka
pohadka The Princess Bride (1973, Princezna nevésta, 2005) od Williama Goldmana,
kterd svym neopakovatelnym humorem pievraci zazitd pohadkovéa klis¢. S velkym
uspéchem se setkala i série humornych romant zapocatych titulem A Spell for
Chameleon (1977, Chameleon a zaklinadlo, 2000) od Pierse Antonyho.

V této dob¢ vychazi i zivotni dilo J. R. R. Tolkiena The Silmarillion (1977,
Silmarillion, 1992), samotnym autorem nikdy nedokonceny titul zkompletoval a vydal
az jeho syn Christopher Tolkien. Zaroven se v této dekadé objevuje mnoho roménd,
které se vice ¢i méné inspiruji Tolkienovym odkazem. N¢ekteré jsou komeréné velmi
uspesné, ackoli se jedna o pouha piepracovani Pana prstent. Tento trend pokracuje do
soucasnosti a stale se setkava s neutuchajicim nadSenim nékterych ctenafi.

Jak uz bylo feceno, vychazi v této dekadé nespocet titult riznorodé kvality. Vybrat

o 24

na pozd¢jsi vyvoj zanru.

3.4 80.LETA

V osmdesatych letech vychazi fada kvalitnich textii, z nichz nékteré patii k tomu
nejcenn&jsimu a nejlepsimu, co v zanru dosud vzniklo.™

Znaénému z4jmu teoretikl se t¢8i roman Shadow of the Torturer (1980, Muciteliv
stin, 1995) od Gena Wolfa, v ¢eském prostiedi ovSem pfili§ neuspél, ackoli se jedna o
jeden z nejpozoruhodngjsich romant fantastického zanru.” Za dila stojici na pocatku
bouilivého rozvoje posttolkienovské epické fantasy miizeme povaZovat pentalogii
Belgariad (1982 - 1984, Belgariad, 1995) Davida Eddingse a roman Magician (1982,
Mag, 1996) Raymonda E. Feista.

Ve stejné dob¢ zapocal Terry Pratchett romanem The Colour of Magic (1983,
Barva kouzel, 1993) svou sérii Zeméplocha, nejpopuldrnéjsi humoristicky fantasy cyklu

vSech dob. Dalsim pilitfem se stal romén Legend (1984, Legenda, 1997) od Davida

77 SUST, Martin: Magické klenoty zanru fantasy 3. dil. Pevnost. 2005, ¢. 11,'s. 18
7 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 4. dil. Pevnost. 2006, &. 3, s. 14
7 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 4. dil. Pevnost. 2006, &. 3, s. 14
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Gemmella, stejn¢ jako roman Mythago Wood od Roberta Holdstocka. Mezi
nejpodstatnéjsi dila zanru bezesporu patii téz roman Little, Big (1981, Cesky dosud
nevyslo) od Johna Crowleyho. Za zminku téZ stoji zndma artuSovska fantasy, roman
The Mists of Avalon (1982, Mlhy Avalonu, 2002), ktery prosluly mytus sleduje o¢ima
7enskych hrdinek, od Marion Zimmer Bradleyové.*

Vielému pfijeti se t¢si trilogie Teda Williamse The Dragonbone Chair (1988, Trin
z dracich kosti, 1996), stejné jako uvodni dil cyklu o osudech Alvina Tvilrce od Orsona
Scotta Carda Seventh Son (1987, Sedmy syn, 1999).%

Koncem osmdesatych let byla fantasy obecnou kritikou sice stale piehlizeny,
nicméné Ctenaii hojné vyhleddvany zadnr. Mnoha jména se ovSem zacala t&Sit i pifizni

v akademickych kruzich.**

3.5 OD 90. LET PO SOUCASNOST

V devadesatych letech se v mnohem vétsi mife zac¢ina objevovat kvalitni a ispé$na
fantasy 1 mimo angloamerickou produkci. Dikazem jsou usp€sné romany polského
autora Andrzeje Sapkowskiho, némeckého spisovatele Marcuse Heitze, Rusa Sergeje
Lukjanénka nebo u nas nepfili§ znamé italské autorky Licie Troisi a Francouzli Pierra
Grimberta ¢i Henriho Loevenbrucka. Do ceStiny jsou ovSem ve vétSing piipadi
prekladany pouze angloamerické fantasy romany.

Z Briti je tfteba zminit predev§im Neila Gaimana a Chinu Mievilla (o obou se jesté
zminim). Z americké produkce vynikaji romany George R. R. Martina, Terryho
Goodkinga, Richarda A. Knaaka ¢i kanadského autora Stevena Eriksona a mnoha

dalsich.

80 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 4. dil. Pevnost. 2006, &. 3, s. 58
81 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 5. dil. Pevnost. 2006, &. 11, s. 59
82 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 5. dil. Pevnost. 2006, &. 11, s. 59
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4 Historie ¢eské fantasy do roku 1989

Historie Ceské (Ceskoslovenské) fantasy neni ani zdaleka tak zajimava a obsirna jako
u jeji angloamerické sestry. Zatimco v USA a VB v druhé poloviné Sedesatych let
zazivala fantasy nejvétsi boom a jeji popularita dale jen stoupala, u nés diky izolaci
stiedo- a vychodoevropskych trhli o tomto Zanru téméf nikdo nevédél. V 70. a 80. letech
se naopak nebyvale rozvijela SF (¢astecné diky prekladim ptedevsim ruské SF), byvaji
proto nazyvany zlatym vékem ceské SF (zlaty v€ék anglofonni SF se datuje uz do 20. az
40. let 20. st.).** Pokud bychom tedy striktn& respektovali pravidla, ktera jsme si
stanovili, totiz nefadit do fantasy texty, u kterych dochazi jen ke zpétnému ptitazovani
na zékladé podobnych znakt, aniz by vznikaly v rdmci subkultury, zjistili bychom, ze
mimo nékolika ojedinélych dél v osmdesatych letech u nas zhruba do roku 1990 zadna
fantasy neexistuje. Nicmén¢ i pred tim muzeme najit prozy, které maji k fantasy velice
blizko.

O nejstarSich textech, které jsou povazovany za kofeny fantasy, zde jiz byla fec.
Zam¢iim se tedy alespon orientacné na nékteré novéjsi texty.

Z téch star§ich mohu jmenovat ptredev§im Fantastické povidky (1982) a Bizarni
povidky (1896) Karla Svandy ze Sem¢&ic, Hdj satyrii (1915), O%ivlé mramory (1916) a
Bratrstvo Smutného zdlivu (1918) od Josefa Simanka nebo Zemi Hustych bodii
(1944) Willibalda Yéringa®. Jak piipomina Neff,® tyto prozy, jakkoli smyslené, byly
oproti vznikajici literatufe SF pfijimany bez zdbran a pohorSeného podivu, jelikoz
v povédomi Sirokych vrstev bylo pevné zakotveno védomi, Ze je ,,mnoho véci mezi
nebem a zemi, jimZ ¢lov€k nerozumi®.

Mnohem znamé&j§imi (a literarnd hodnotn&jsimi) jsou dila Svatopluka Cecha Novy
epochalni vylet pana Broucka, tentokrdte do XV. stoleti (1888) a Hanuman (1884),
romaneta Jakuba Arbese, predevSim Svaty Xaverius (1872) a Sivooky démon (1873).
Za predchiidce fantasy mizeme povazovat i povidku Jana Nerudy Svatovdaclavska mse
(1876) nebo Kytici (1856) Karla Jaromira Erbena. V tomto vyc¢tu bychom mohli

pokracovat az do soucasnosti, ale jak uz bylo feceno, tyto texty do fantasy netadime,

%3 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 2. dil. Pevnost. 2005, &. 9, s. 20
8 pseudonym Véaclava Slavy Jelinka

% NEFF, Ondiej: T7i eseje o ceské sci-fi. Praha : Ceskoslovensky spisovatel, 1985. s. 17
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pouze stejn¢ jako ona pracuji s podobnymi literarnimi postupy, s pohddkami, bajkami,
povéstmi, lidovou slovesnosti apod.

Skute¢né prvopocatky ZzZanru fantasy spatfuji az v osmdesatych letech
(Ceskoslovensky fandom datuje prvni zminky o fantasy do roku 1979%), kdy se zaéinaji
objevovat do tehdejsi SF obtizn¢ zataditelné povidky a romany. Poprvé se tak objevuje
fantasy, nicméné stale jest¢ vice ¢i méné kombinovana se SF. Za jednu z prvnich
muzeme povazovat povidku Jaroslava Jirana Kupte si knihu od Berthera! (in: Navrat
na planetu Zemi, Svoboda, 1985), ve které se objevuje motiv manipulace lidmi
prostfednictvim knih, jez &tenafe uvad&ji do riznych svéta podle jejich p¥ani.*” Zatimco
tato povidka stale nalezi vice ke SF, ty nasledujici jsou uz fantasy, jak ji zndme dnes,
bliz: Cv‘arodéj z Tesaalu (in Ikarie XB 3, SFK ADA, 1987), Posledni noc v ¥isi Oolit (in:
Panorama SF, Panorama, 1989), tato povidka se stala prologem k romanové fantasy
trilogii zapocaté titulem Zivé mece Ooragu (Golem Risa, 1992). Dalsi takové science
fantasy®™ se objevuji v antologiich a v soutéZich mezi lety 1987 — 1988.* Ke
konfrontaci magie a techniky ma blizko téZ Vilma Kadleckova v povidkach T7i
z Akroné, Svét je zlaty dil pro toho, kdo 7z néj umi brat, Rosa Mathiella (in: Jednou
bude tma, Laser, 1991) a science fantasy romanu Na pomezi Eternaalu (Winston
Smith, 1990), ze n&jz ziskala Cenu Karla Capka. Jako prvni skute¢ny fantasy roman je
ovSem oznacovan az Ken Wood a Mec krale D’Sala Jiriho Wolkera Prochazky
z roku 1991.”

Je nicméné nutno podotknout, Ze mnohé texty, které byly napsany jiz pied rokem
1989, v dobé svého vzniku vyjit nemohly, tudiz jsou data vydani mirné zavadéjici. Do
revoluce vSak u nds nevychazelo zadné Zanrové periodikum (vySlo pouze néckolik
fanzinii a zasluhou Ondrfeje Neffa i tfi samizdatova Cisla Ikarie XB 1 — 3); malokdo se
mohl Ucastnit zahrani¢nich conti, na kterych byla moznost se s fantasy setkat. Kromeé

Tolkienova romanu The Hobbit, Die unendliche Geschichte (1979, Ptib¢h, ktery nikdy

% RAMPAS, Zden&k, VANEK Jr., Jan: Historie fandomu v datech — 70. 1éta. Interkom [online]. 2009 [cit.
2009-07-12].

% LANGER, Ales: Privvodce paralelnimi svéty: ndstin vyvoje ceské sci-fi 1976 — 1993. Praha : Triton,
2006. s. 254

% Tomuto pojmu bude vénovana samostatna kapitola v druhé ¢asti této prace.

% LANGER, Ales: Privodce paralelnimi svéty: ndstin vivoje ceské sci-fi 1976 — 1993. Praha : Triton,
2006. s. 254

T jemu je vénovéana samostatna kapitola.
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neskonci, 1987) od Michaela Endeho a romanu Watership Down od Richarda Evanse
do cestiny nebyla oficialné pielozena zadné fantasy (tato dila se dnes fadi mezi fantasy
pro mladez). Nebyla tu tedy témét Zddnd moznost setkat se timto zdnrem jinak nez skrze
prednésky napf. Ondfeje Neffa a jinych teoretikil, ktefi se o fantastiku Sife zajimali a
navstévovali zahrani¢ni cony. Neoficialné bylo v osmdesatych letech ptelozeno nékolik
Howardovych povidek o Conanovi a prvni dva dily Pana prstenli, nicméné tato
samizdatova vydani neméla Sanci dostat se dal néz k n€kolika malo ctenatim. Touto
nedobrovolnou izolaci je dano, ze plnohodnotna historie ¢eské fantasy se zacina psat az

v devadesatych letech.
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5 Zanrova diferenciace ¢eské fantasy po roce 1989

V této casti piejdeme od obecnych tivah o fantasy ke konkrétnim subzanrim, které
se v jejim ramci utvoftily. Ve vybéru a pojmenovani téchto subzanrii se fidim konvenci
zénru a jeho specifickou ceskou podobou. Tudiz vybirdm pouze subzanry, které jsou
v Cesky psané fantasy zivé, aniz bych se zabyvala témi, které se u nas nevyskytuji (nebo
se vyskytuji pouze sporadicky), ackoli jsou zcela bézné vymezovany v kontextu svétove
fantasy (zminénad artuSovska fantasy, zvifeci piibéhy, fantasy s Cinskymi motivy,

humorna fantasy’' aj.). Déle téZ pomijim tzv. young fantasy, neboli fantasy pro déti a

mladez, jelikoZz jeji pojmuti by si vyzadalo prostor samostatné prace.

Pracuji zde se dvéma pojmy, klasickou fantasy minim subzanry mece a magie a

epickou fantasy, zatimco za moderni fantasy povazuji vSechny ostatni, jelikoZ pouze

modernizuji klasickd schémata (mimo science fantasy, kterd stoji ¢astecné mimo tyto
korelace a u nas dokonce vzniku klasické fantasy predchézela).

Analyzovana dila jsem vybirala jak s pfihlédnutim k jejich autoriim, tak s ohledem
na dany subzanr, zajimavost a typologickou odliSnost titulu, jeho kvalitu i ¢tenatskou
oblibenost. Vybrala jsem Sest titulli, které v téchto kritériich pfevySuji ostatni ¢eskou
produkei (ackoli v rlizné mife), zaroven jimi pfedstavim i nékteré predni tvafe Ceské

fantastiky.

°! Humorna fantasy u nas existuje, nicméné se domnivam, Ze v sou¢asné dobé neni natolik rozsitena ani
kvalitni, abych ji vénovala samostatnou kapitolu. Oproti humoristickym romandm napfi. Terryho
Pratchetta, které jsou postaveny na inteligentnim humoru, se u nas objevuji povétsinou pouze laciné
parodie na fantasy obecné, nebo na né&jaky konkrétni titul, napt Rabit aneb cesta nékam a zas zpdtky
(Straky na vrbe, 2001) od Petra Kotola a série Harry Trottel (CZ Books, 2005 — 2007) od Jany

DiviSové.
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51 MEC A MAGIE; EPICKA FANTASY
5.1.1 MEC A MAGIE

Vznik tohoto subzanru datujeme do 30. let 20. stoleti, kdy se v americkém magazinu
Weird Tales poprvé objevily dobrodruzné piibéhy Barbara Conana z pera texaského
autora Roberta E. Howarda (samotné oznaCeni me¢ a magie - z angl. sword and
sorcery — poprvé pouzil Fritz Leiber az pocatkem 60. let).”> Ackoli povidky o Conanovi
vySly knizné az téméf deset let po autorové smrti, stal se ztohoto hrdiny doslova
kulturni fenomén. Prvni Conantv romén (jinak Howard psal pouze povidky a novely)
The Hour of Dragon (Conan: Hodina draka, 1991) vySel na pokracovani v magazinu
Weird Tales (1935 — 36, knizné az roku 1950). Energicky napsana kniha plna krvavych
stietl stylem spadala do americké ,,pulpové literatury“.93

Termin pulp (,,pulp magazines*) vstoupil do literatury v souvislosti s populdrnimi,
lacinymi magaziny (pro fantasy jsou nejvyznamngjSimi Weird Tales a Unknown).
Vyznacovaly se kiiklavymi, dramatickymi obalkami, nekvalitnim papirem (odtud nazev
pulp) a celkové nizkou kvalitou provedeni. Dal§im z hlavnich specifik pulpu je jeho
sériovost, vydavani piibéhti po ¢astech v urcitych intervalech — mezi moderni podoby
pulpu tak muzeme pocitat i fenomény jako Indiana Jones nebo James Bond.
Nejcastéjsim privlastkem pulpové literatury je ,,brakova®™, piesto se tento artikl stal
doslova fenoménem a soucdasti pop kultury Ameriky 20. a 30. let (po 2. sv. valce tato
tradice zaniké a je nahrazena vyhradné paperbacky). Mezi t€émito magaziny existovala
velka Skala zanr, na masovy trh uvedly science fiction, fantasy a horror, ale i
detektivky ,,drsné Skoly*, zpopularizovaly western ¢i krimi. Mezi jejich autory patfili
mimo jiné i Issac Asimov, H. P. Lowercraft, Ray Bradbury nebo Raymond Chander.”

Cesky trh kopiroval ten zahraniéni jen s posunem o zhruba dvé desetileti. V prvni
tretin€ 20. stoleti se 1 u nas objevuje mnoho sesitovych edic (ve vétsing piipadii se cesti
autofi skryvali pod zapadné znéjicimi pseudonymy) — napt. Kavaliti zdpadu, Americké

filmové sensacni romdny a nejznaméjsi ze vSech, Leon Clifton. Roku 1935 u nas vznika

%2 FANTASY: Encyklopedie fantastickych svéti. Editor PRINGLE David. Praha : Albatros. 2003, s. 33
% FANTASY: Encyklopedie fantastickych svéti. Editor PRINGLE David. Praha : Albatros. 2003, s. 33
% KERATOVA, Mirka: Fiction on Pulp fiction. Vina. 2008, &. 13, s. 10
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znama sesitova fada Rodokaps (romén do kapsy), nasledovéana dal§imi fadami: Rozruch,
Karavana apod. Po roce 1989 bylo vydavani Rodokapsu obnoveno, ovsem po
Ctyficetileté vynucené prestavce piestal byt vyhleddvanym artiklem a zlstal ctenim pro
pamé&tniky.”

Stejné jako u pulpovych autori najdeme i1 ve fantasy mece a magie diiraz na akci,
vtip, hrdinstvi, Gspéch, exoticka prostfedi a fantastickd dobrodruzstvi. Navic se zde
¢tenaf shodné s pulpem témér vzdy docka stastného konce. Howard v barbaru Conanovi
opustil exoticka a historickd prostiedi a zasadil piibé¢h svalnatého vale¢nika do
fiktivniho kralovstvi Cimmerie plného nespoctu piiSer a zlych kouzelniki, ale zaroven 1
krasnych Zen a neohrozenych muzt. Hlavni hrdina je sice barbar, ale to neznamena, ze
je hloupy ¢i omezeny. Naopak je to pravé jeho smysl pro Cest, moralni kodex a
piimocaré mysleni preferujici jednoducha teseni, kterymi pievySuje své intrikujici
»civilizované® protivniky s vyssi inteligenci (odtud ndzev mec a magie: hrdina stavi silu
a me¢ proti ,,z1¢* magii).”® Vytvati tak typ malomluvného bojovnika, ktery se neboji
jednat a umi se okamzité rozhodnout. Typicky pro tento subzanr je téz kratky rozsah,
nejcastéjsi formou je povidka ¢i novela.

Roman The Hour of Dragon je pivodni nefalSovanou literaturou typu mec¢ a magie
a jako takovy mé¢l zna¢ny vliv na dila, kterd nasledovala. Za nésledovniky mizeme
povazovat Fritze Leibera se sérii piib&ht o Fafhrdovi a Sedém Mysgilovovi, Michaela
Moorcocka se svym Erikem z Melniboné, Davida A. Gemmella s Drussem Velikym;
specifickym typem nasledovnictvi je ,,pokraCovani“ conanovskych ptibéhi -
nejznaméj$im autorem je Lyon Sprague de Camp, ktery vypatral a upravil Howardovi
nevydané rukopisy, zaroven sérii doplnil vlastnimi romany o Conanovi (na n¢kterych se
podileli 1 dalsi autofi: Lin Carter a Bjorn Nybergem): Conan of Islands (Conan
z Ostrovi, 2004) ¢i Conan the Buccaneer (Conan bukanyr, 1995). DalSim ze znamych
pokracovateli je Robert Jordan: Conan the Invicible (Conan nepfemozitelny, 1996),
Conan the Unconquered (Conan nepokofeny, 1999) aj. Za ptechodnou variantu mezi
subzanrem mece a magie a epickou fantasy mtizeme povazovat piibé¢hy o Zaklinaci
Andrzeje Sapkowského (o tomto svéd¢i mimo jiné 1 fakt, ze pivodni povidky

postupné pierostly v romanovou pentalogii).

% ADAMOVIC, Ivan: Sesity ze zahrobi: Névrat literarniho 8kvaru - navrat NICKA CARTERA. Reflex.
2009, &. 20, s. 52 — 54
% FAJKUS, Martin: Conan v literatuie: Barbar, ktery dobyl svét. Pevnost. 2008, €. 10,s. 8 - 11
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Krom& USA a Ruska je Cesko (a Slovensko v podani Juraje Cervenaka, ktery
ovsem pise Cesky, a Rastislava Webera) jedinou zemi, ve které vznikla novd Conanova
dobrodruzstvi. Prvnim ,,novym* Conanem byl v roce 1992 Conan a Krvava hvézda
Vlada RiSi (DNES, 1992), nésledovalo mnoho dalSich romant od Jana Simiinka,
Jaroslava Mosteckého, Ivany Kuglerové, Leonarda Medka (velice uspésna kniha
Conan: Studna ghulii, United Fans, 1997) a jinych (vSichni vesmés publikovali pod
pseudonymy). Mezi literaturu mece a magie mizeme dale zafadit cyklus Krvavé
pohraniéi (Straky na vrb&, 2002 — 2007) Vladimira Slechty.

Vlna popularity této literatury dosahla svého vrcholu v 70. letech (vliv na filmovou
tvorbu se plné projevil az pocatkem 80. let) a od té doby je zajem o tento subzanr
pohlcen proudem posttolkienovské epické fantasy.”” Stale vznikaji nova Conanova
dobrodruzstvi, ale samotny zanr postupné¢ zanikd. Zejména po smrti Davida A.
Gemmela v roce 2006 se zda, ze zemftel i posledni z Howardovych epigont.

Do cestiny byla prvni Conanova dobrodruzstvi pielozena az po revoluci (diky Janu
Kantiirkovi byly nékteré Howardovy povidky ptelozeny uz pted rokem 1989, ale byly
dostupné jen uzkému okruhu lidi),”® tedy v dobg, kdy zdjem v zahrani¢ni jiz davno
opadl. Stale zde vznikaji nové conanovské romany, je to ovSem zalezitosti predevsim
star§Si autorské generace. O stagnaci tohoto zanru svéd¢i i fakt, ze plvodni
»heconanovské®“ romany vznikaly pfedev§im kratce po revoluci a v soucasnosti jsou
zatlaceny do pozadi z4jmem o moderni fantastiku. Jako moderni varianta mece a magie
se muze jevit subzanr ak¢éni fantastiky, ktery se mu v mnoha bodech podoba (viz

kapitola o ak¢ni fantastice).

5.1.2 EPICKA FANTASY

Pro oznaceni tohoto subzanru se téz pouzivd pojmu vysoka ¢i high fantasy. Mtizeme

se také setkat s oznacenim hrdinskd fantasy, které je ovSem Ccastéji pouzivano jako

synonymni pro subzanr mece a magie.

7 FANTASY: Encyklopedie fantastickych svétii. Editor PRINGLE David. Praha : Albatros. 2003, s. 35
% FAJKUS, Martin: Conan v literatuie: Barbar, ktery dobyl svét. Pevnost. 2008, €. 10,s. 8 - 11
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Za otce tohoto typu fantasy je bezesporu povazovan J. R. R. Tolkien se svou
trilogii Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring (1954, Spolecenstvo prstenu,
poprvé vyslo samizdatové diky SFK Winston Praha v roce 1987, oficialné 1991), The
Two Towers (1954, Dvé véze, 1991) a The Return of the King (1955, Navrat krale,
1992).

Zakladnim kamenem epické fantasy je imaginarni svét (Tolkien ho nazyval svétem
»druhotnym®), coz je i jejim nejvyraznéjsim rozdilem oproti subzanru mece a magie, jezZ
je vice zaméfen na hrdinu. Oproti Howardovym svétim, které jsou téz fikeni, ale
zaroven vytvotrené na zaklad¢é autorovy soucasnosti a obsahujici narazky na pop kulturu
své doby, je Stfedozemé svét skute¢né imaginarni. Tolkien vytvofil plnohodnotnou
mytologii, pocinajici stvofenim Ardy a vytvofenim pantheonu bozstev, pfes d&jiny
Stiedozemé, elfského Valinoru a ostrova Numenoru. Takto vytvoreny svét osidlil
mnoha rasami, které ovSem nevymyslel, jak se nékdy myln¢ piSe — vétSinu z nich prejal
z puvodnich severskych mytologii, napt. jako inspirace pro elfy patrné slouzili jak Sidhe
z keltské mytologie, tak svétli alfové ze sbirky severskych sag Eddy, ty jsou s nimi
navic 1 etymologicky pfibuzni. Mnoho jmen — zejména trpaslikli — z této sbirky dokonce
prejal doslovnd.” Zaméfil se na jejich heraldiku a genealogii (i jiné védy) a vytvotil
fungujici jazyky, jejichz celkovy poet byva lingvisty odhadovan na 14 — 21,'
nejznaméj$imi jsou elfskd sindar$tina a quenejsStina (nejvice pfipominaji finStinu a
vel$tinu), které obsahuji mnoho frazi i dostatenou slovni zdsobu a gramatiku, aby
mohli byt uzivany a déle rozvijeny. Text zaroven prokladal utrzky basnické a pisioveé
tvorby obyvatel svého svéta. Nelze fici, ze se pii tvorbé své Stiedozemé ni¢im
neinspiroval (jiz zmiflovana Edda), ovSem je nutno si uvédomit, ze jako prvni vytvofil
takto slozit¢ strukturovany a promysleny ,druhotny* svét. Stvoifil tak model
imaginarniho svéta, kterym se vice ¢i mén¢ inspirovali vSichni jeho nasledovnici.

., Tolkien kdysi rekl, Ze si preje vytvorit mytologii pro Anglii. Mytologii opravdu
vytvoril — zivy svet, (...), ktery pritahuje ctendre a divaky vsSech veékovych kategorii,
narodnosti a vyznani, zZivy svet, ktery je nécim vic nez pouhou imaginaci. Tolkien chtél

vytvoFit mytologii pro Anglii... a dal ji celému svétu. “'"!

% REICHARD, Pavel: Inspirace J. R. R. Tolkiena pii psani Pana prstenti. Pevnost. 2003, &. 3,s. 74

100 VRBENSKA, Frantigka: Cesta zpatky a zase k nam. Pevnost. 2003, €. 3,s. 77

o1 VRBENSKA, Frantigka, KOPECKOVA, Jana: Carovny svet pana profesora. Pevnost. 2005, ¢. 1, s. 8 -
9

39



wewvr .

Pro epickou fantasy je volba prostiedi skute¢né tim nejdulezitéjSim, souvisi to mimo
jiné i s tim, Ze si tento typ literatury doslova libuje v mnohasvazkovych, objemnych
dilech (opét v opozici k subzdnru mece a magie, ktery preferuje kratké formy). Takové
romany vétSinou vytvareji trilogie i1 vicesvazkova dila, ke kterym po ukonceni
ptivodniho ptibehu casto ptibyvaji dal§i pokracovani v podobé ,,pobocnych® romant,
retrospekei a podobné. ,, Zatimco postavy a vypraveci se mohou menit dil od dilu, ba
dokonce kapitolu od kapitoly, smysleny svet ziistava. Jen na ném zdlezi, jen na ném stoji
Jjednota romdnu a souvislosti déje.“'®® Obvyklé jsou i mapy, slovnicky, vysvétlivky,
rodokmeny a celé ,,studie* osvétlujici historii imaginarniho svéta.

Dal8im specifikem je koSata rozvétvena déjova linka s mnozstvim vedlejSich linii.
Vyskytuje se zde mnoho postav (jejich typologie odpovida archetypiim, které jsme si
uvedli v prislusné kapitole), ¢asto ptisn¢ hierarchizovanych do tfid v obdobé feudalniho
ziizeni €1 ruznych typl monarchie. Nezdlezi pouze na postaveni ve spolecnosti,
jednotlivé postavy jsou Casto uréovany svou rasovou prislusnosti - v pocatcich fantasy
literatury jesté nelze mluvit o rasismu, piikré rasové déleni lidi na vysoké a nizké, tvorti
na umirajici a nesmrtelné se objevuje uz u Tolkiena, je ovSem dano autorovym zivotem
v pomérné rozdélené stavovské spolecnosti, navic se jedna o typicky mytologicky rys,
v pohadkach se také princové a rytifi t&§i privilegovanému postaveni.'®

Za okraj tohoto Zanru lze povazovat n&které ,,pseudohistorické fantasy.'® Jedna se
o texty vzdalen¢ inspirované nékterym historickym obdobim vyznacujici se absenci
skutecnych realii a osob. Na opacném polu pak stoji fantasy historicka, definovana
pravé svym zatfazenim do konkrétni historické etapy.

Pokracovatelli J. R. R. Tolkiena bylo mnoho, tato oblast je oproti stagnujicimu
subzanru mece a magie stale ziva. Za prvniho z nich byva oznacovan Terry Brooks a

jeho roman The Sword of Shannara (1977, Shannariiv me¢, 1997). Kritika tento roman

12 FANTASY: Encyklopedie fantastickych svétii. Editor PRINGLE David. Praha : Albatros. 2003, s. 36
103 BIMKA, David: Letem svétem Tolkienem: rozhovor s F. Vrbenskou a J. Kopeckovou. Pevnost. 2005,
¢.1,s.10-11

1% Radim sem i tzv. artusovskou fantasy, ktera byva povazovana za samostatny subzanr, definovany

predevsim mnozstvim textl, které na toto téma vychazeji, aniz by se pfihlizelo k formé zpracovani
artuSovské tématiky. V ramci této prace subzanr artuSovské fantasy nerozlisuji, jak uz bylo feceno,
artuSovsky mytus je s fantasy spojen velmi siln€, nicmén¢ samotnd artuSovska tématika nema v Ceské

fantasy zadnou tradici.
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odmitla jako ,,tolkienovsky plagiat“.'® sam autor se netaji tim, Ze jde o remake Pana

prstenli — nicmén¢ obrovsky Uspéch u ¢tenarti odstartoval vinu vice ¢i méné GspeSnych
plagiatort.

Za kvalitni nastupce 1ze povazovat Ursulu K. Le Guinovou a jeji sérii Earthsea,
Rogera Zelaznyho se sérii The Chronicles of Amber a predevsim Davida Eddingse
s pentalogii Belgariad a Raymonda E. Feista a jeho roman Magician (Cesky vyslo ve
dvou svazcich).

Z ceské epické fantasy stoji za zminku pfedevSim Sestidilnd série Veroniky
Valkové Wetemaa (cela série vysla nékolikrat, poprvé u nakl. Golem Risa v roce 1996),
trilogie Jany Reckové Chast (1992 — 2001, rGzna nakladatelstvi), roman Leonarda
Medka Stibrny Sip (Wales, 2005) nebo trilogie FrantiSky Vrbenské Labyrint
putlnocniho draka (Netopejr, 1998 — 2000).

5.1.3 JIRI W. PROCHAZKA: KEN WOOD A MEC KRALE
D’SALA

Jifi Walker Prochazka vstoupil do cCeské fantastiky jiz v osmdesatych letech.
Zpocatku se vénoval vyhradné SF, napsal sbirku cyberpunkovych povidek Tviirci éasu
(Winston Smith, 1991), space operu Hvézdni hondci (Altar, 1996), podilel se na
legendarnim humoristickém sborniku Rigor mortis (ed. Jifi Pavlovsky, Klub Julese
Vernea, 1998), vroce 2005 (spolu s Miroslavem Zambochem) zahajil dobrodruznou
knizni SF/F fadu Agent JFK (tada k ¢ervnu 2008 ¢itad 19 dild, Triton, od 2005) , do niz
zatim piispél tiemi romény. Prochazka je drzitelem tii cen Akademie SFFH'* (1997,
2002, 2004) a ceny Ludvika Soucka (1991).

Roman Ken Wood: Mec krdale D’Sala poprvé vysel vroce 1991 v Rodokapsu.
Vzbudil nebyvaly ohlas, jednalo se totiz o prvni skuteénou &eskou fantasy viibec. Casto
se piipomina i zvlastni historie vzniku tohoto romanu. Sdm autor ptipousti, ze ho napsal

v roce 1988, aniz by pfedtim cetl jakoukoli fantasy, pouze pod vlivem série prednasek

195 FANTASY: Encyklopedie fantastickych svétii. Editor PRINGLE David. Praha : Albatros. 2003, s. 37
1% Akademie science fiction, fantasy a hororu je nezavislé sdruzeni odborniki na fantasticky zanr

zalozené roku 1995. Mezi jeji ¢leny patii napf. Martin Sust a Frantiska Vrbenska.
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Ondfeje Neffa o tomto zanru.'®” Brzy nasledovalo pokradovani v podobné romanu Ken
Wood a perly krilovny Maub (Ivo Zelezny, 1992) a povidky Ken Wood a vileéné
zvony Rhoti (In Legendy Ceské fantasy, Triton, 2006)

Do této prace jsem roman Ken Wood: Me¢ krale D*Sala vybrala nejenom pro Ceské
»prvenstvi® a nesporny vliv na dal$i autory, ale zaroven pro zajimavou kombinaci dvou
vyse zminénych subzanri i prvka SF, pfedeviim cyberpunku.'® V roce 2008 vydalo
tento roman nakladatelstvi Triton v opravené a rozsifené verzi, z té vychazim i v této

praci.

Americky kaskadér Ken Wood, zvany Silenec z Kentucky, je jednoho rana napaden
podivnou skupinou jezdcti. Vzapéti se ocitd na fialové planet¢ Gameb, uprostied
zuficiho konfliktu Dobra a Zla. Na jedné strané stoji ohyzdna Carod€jnice Xylla, na
stran¢ druhé kral D’Sal — a Ken Wood ma byt tim, kterého Xylla povolala, aby zvratil
Rovnovéhu na stranu Zla.

Gameb je imaginarni svét, ktery na prvni pohled nema stim skuteCnym nic
spolecného. Zlo sidli na severu, Dobro na jihu, ob¢ fiSe od sebe odd€luje neprostupna
sténa. Tyto ¢asti dokonale prezentuji dané archetypy — fise D’Sala zobrazuje Rad, jedna
se o vyspé€lou fisi lidi, které vladne moudry kral, spolu se St¥ibrnymi Stroji (uslechtila
technika v opozici k magickym stvliiram) a skupinou mudrct ze Zelené jeskyné. Tito
létajici muzickové jsou zaroven ucitelé, radci 1 ochranci Rovnovédhy (archetyp
Moudrého starce). Oproti tomu stoji Xyllina fiSe, reprezentant Chaosu. Nezalezi zde na
jedinci, jedinym skute¢né dalezitym zivym tvorem je sama Carodé€jnice. Ovlada ,,zlou*

magii, pomoci ni kiizi tvory v deformované zrtdy (Sestinozi horsyoni, powoci, ktefi

7 STRUCOVSKY, Martin: Rozhovor s Jitim W. Prochazkou. Neviditelny pes [online]. 2007 [cit. 2009-
06-21].

1% Cyberpunk (z angl. cybernetics a punk) je subzanr SF orientovany na symbiézu &lovéka a techniky
vsilng globalizované spolenosti. Castym tématem jsou informacni technologie, poéitade,
cyberimplantaty a nasledné odlidsténi spolecnosti. Charakteristicky je drsny svét nelitostnych korporaci,
hackert, drog a undergroundového prostredi. Specifické misto zde ma i futuristicka obdoba Internetu
(,,matrix*) a okouzleni siti, ktera spojuje cely svét. Dnes pojem cyberpunk oznacuje nejenom literarni
zanr, ale 1 zivotni styl a celou subkulturu.

Za kultovni dilo cyberpunku mizeme povazovat roman Wiliama Gibsona Neuromancer (1984,

Neuromancer, 1992).
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maji misto krve kyselinu, apod.). Vyjimku tvofi draci — drooni, ktefi nepomahaji Zlu
z vlastni vile, ale protoze je Xylla telepaticky ovlada.

Podobné cernobilé jsou i hlavni postavy. Xylla jiz na prvni pohled vypada odpudive,
zatimco dcera D’Sala, Sooles, je inteligentni kraska. Ken Wood se diky télnim
implantatim (toto je typicky cyberpunkovy motiv, podobné¢ jako matematické mechy,
obsahujici veskeré védéni - dochazi v nich k dokonalé symbidze ¢loveka s jejich ,,siti* a
k pfedavani informaci) pfidava na stranu Zla, ale ackoli na ného ptisobi Temny krystal -
mocny artefakt vlastnény Zlem - stale si uchovava rysy své lidské osobnosti: ,,Jak je
mozné, ze mi zas ten prchavy, nikym poradné nedefinovany cit kazi umysly?* zaklela.
., Temny Pane, potiebuji kviili Rovnovaze dodrzet domluvené strategické postupy! A do
nich v Zadném pripadé nezapada lascivni vztah mezi mym Cizincem a dcerou toho
proklatého krdle! Cerny krystal musi prece ignorovat odpadové produkty lidskych
dusi! “'% Ken Wood viak ani pod jeho vlivem neubliZuje, naopak ho prekonavé soucit
s tryznénymi mutanty, s nékterymi se i prateli.

Kralovska dcera Sooles se také narodila s pfedur¢enym ukolem a stejné jako Xylla
ovlada fialovou magii — na tuto schopnost, ackoli stoji na stran¢ Dobra, je pohlizeno
jako na reprezentaci sil Zla, nevhodnou, Spatnou vlastnost pro ¢lovéka (tento pohled je
Casty u mece a magie, oproti epické fantasy, ve které magii vyuzivaji ob¢ strany a ¢asto
byva symbolem vzd¢€lani a vzneSenosti) — Sooles se ji v zavéru vzdava. Podobné se i
Ken Wood zbavi vlivu Temného krystalu a sjednoti planetu Gameb pod vladu D’Sala
(oba nachazi své ocisténé ja, ziskava svou princeznu a kralovstvi).

Nad timto striktn€ rozvrzenym svétem, prezentovanym Xyllou a Sooles, ovSem stoji
jak vyssi princip Radu - Nejvyssi bytost, tak Chaosu — Vladce Vieho Zla. Ti oba jsou
dale podtizeni Rovnovaze, k jejimuz naruseni doslo piichodem Kena Wooda (Dobro
v zavéru vitézi a otazka Rovnovahy, kterou hlavni hrdina pievazil na stranu Radu, se
ovSem nijak nefesi — logicky se v pokraCovani opét objevuje Zlo, aby ji znovu
vyrovnalo). Prezentuji tak obecné principy, které jsou ve své podstaté nesmrtelné.
Ackoli Xylla umird a jeji fiSe je zniCena, potad zistava podstata Chaosu uvnitt vSeho a

Dobro musi byt neustale udrzovéano, aby mu nepodlehlo.

1% PROCHAZKA, Jiti W.: Ken Wood a Mec¢ krdle D Sala. Praha : Triton. 2008, s. 268
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5.2 AKCNI FANTASTIKA

Specifika ak¢ni fantastiky (ptivodné hlavné sci-fi) se utvarela vlivem americkych

westernti a predev§im detektivek tzv. ,.drsné Skoly* (které samy vychézeji z westernil),

prezentovanych zejména jmény Dashiella Hammetta a Raymonda Chandlera, u nés
pak Jaroslava Velinského. Od klasickych detektivek se 1iSi pfedevSim pojetim
hlavniho hrdiny. Zatimco Poirot nebo Holmes ukazuji zloCin skrze vySetfovani na
intelektualni trovni (fabule je odd€lena od syzetu), detektiv ,,drsné skoly* je do ptibehu
pifimo angazovan, zastupuje spravedlnost (v tomto svété jinak nefunk¢ni) a casto
v zaveéru dochdzi k jeho osobni konfrontaci s pachatelem (podobné jako u piestielky ve
westernu).''’ SyZet u tohoto typu detektivky ma blize k reportazi, formou vypravéni
byva ich-forma, kterd dovoluje proniknout k hlavnimu hrdinovi. Tim byva Zivotem
zkuSeny, osamély muz (detektivni povolani neni nutnosti) se sklony k nasili, ale
s nezpochybnitelnou ptedstavou dobra a zla. Stava se tak projekci pivodni predstavy
rytife &i pistolnika do nasi pritomnosti.'"'

Vymezit subzanr akéni fantasy mezi soucasnou cCeskou produkci neni lehké,
zejména z toho divodu, ze se oproti jinym nevyvijel samostatné, nybrz se postupné
vydélil jako podtyp akéni scifi. Toto je patrné zejména v podobném syzetovém ramci
vSech pfibehtl, ktery mize byt realizovan jak SF, tak fantasy rekvizitami. Ve vétSiné
piipadii se jedna o jejich kombinaci, objevuji se klasické fantasy artefakty a magie i
moderni informacni technologie, stroje, stielné zbrang, spolu s nékterymi hororovymi
rekvizitami (napf. vampyrismus).

Hlavnim znakem, ktery nam akc¢ni fantastiku (a potazmo tedy i akéni fantasy)
dovoluje vymezit jako samostatny subzanr, je pfedevsim déjovost, Casto se projevujici
na ukor ostatnich slozek ptibéhu. Vypravéci formou je témét vyhradné ich-forma,
vSevédouci vypravec obvykly u ostatnich typi fantasy se zde ptili§ neobjevuje. Hlavnim

hrdinou byva osamé&ly muz (zeny se objevuji zfidka''?): policista, soukromy detektiv,

"9 STIESSOVA, Helena: Drsna $kola v ¢eské literatute. LitENky [online]. 2006/2007 [cit. 2009-07-24].
" STIESSOVA, Helena: Drsna $kola v ¢eské literatute. LitENky [online]. 2006/2007 [cit. 2009-07-24].
"2 0d devadesatych let se predeviim v anglosaskych literaturach objevuji obdobné typy ptib&hi i

s zenskymi hlavnimi hrdinkami. Lisi se pfedev$im kombinaci prvkl ¢ervené knihovny (hlavni nebo
vedlejsi déjovou linkou jsou milostné peripetie hlavni hrdinky) s akénimi scénami, nésilim a hororovymi

prvky. Zeny byvaji velice silné, drsné, otevien¢ davaji najevo svou sexualitu . V mnohém se vyrovnaji
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lovec odmén; nemusi vSak jit pouze o kladné hrdiny, Casto se v hlavnich tlohach
objevuji 1 jinde typicti zaporni hrdinové (napt. John Francis Kovar ze série Agent JFK)
- zlo€inci, najemni zabijaci, mafiani — ktefi vSak podobné jako v detektivkach ,,drsné
Skoly* bojuji za to, co povazuji za spravné, ackoli k tomuto ,,vy$Simu dobru* nevahaji
pouzit jakychkoli prostiedkti. Takovy hrdina pak cCasto miva néjaké vyjimecné
schopnosti (objevuje se vampyrismus a lykantropie, ale béZznou byva i n¢jaké forma
vésteckého ¢i telepatického nadéani), pfipadné tyto schopnosti ovladaji neptatelé, proti
kterym hrdina bojuje. Opét ve shod¢ s detektivkou ,,drsné Skoly* jsou tito hrdinové
predevs§im samotafsti, na jejich spolupraci s ptipadnymi ¢leny Spolecenstva autofi ¢asto
stavi humornou rovinu dila.

Text je psan filmovym stithem, diraz je kladen jak na dialogy (obsahujici cerny
humor, ironii a cynismus), tak na ak¢ni scény. SyZetova stavba se pohybuje v mezich
detektivky, zlo¢in — vySetfovani — potrestani vinika. V nékterych piipadech byva rovina
detektivniho patrani oslabena, nepfitel je dopfedu znamy (nebo se tak alesponi jevi),
hrdinové kromé potrestani zloCinu touzi i po pomst¢, ¢i jiném osobnim cili. Objevuje se
zde mnoho hororovych prvki, oteviené erotické scény i1 naturalistické liCeni nasili a
zabijeni.

Neni zde kladen takovy dlraz na svét, ve kterém se piibéh odehrava. Vétsina popist
a realii ustupuje pravé déjovosti, proto se zde téméf neobjevuji propracované fikéni
sveéty. VétSina piibehii tohoto typu se odehravd v nasi piitomnosti (opét paralela
s ,,drsnou Skolou* — ta vyuziva predevSim velkoméstského prosttedi), na skutecnych
mistech - dilogie Liheri (Wolf Publishing, 2004 — 2005) Miroslava Zambocha - ¢
v postkatastrofické budoucnosti - Stroncium (Klub Julese Vernea, 2006) JiFiho
Kulhanka. Objevuji se vSak i1 svéty ryze fantastické - peklo v Asfaltu (Crew, 2009)
Stépana Kopfivy.

Tento typ fantastiky mizeme zaroven chapat jako variantu star§iho subzanru mece a

magie. Oba jsou urcené Siroké Ctendiské obci, Casto se zde objevuji stereotypni postupy

muzim, celkoveé vSak bez vétsiho feministického podtextu. Velice Casto se zde objevuje do urcité miry
romantizovana upirska tématika.

Jednim z prvnich a celkové nejznaméjsim cyklem je série Anita Blake od americké autorky Laurell K.
Hamiltonové, jejiz prvni dil Guilty Pleasures (Provinilé slasti, 2006) vysel roku 1993. N¢kdy se tento
typ fantasy téz povazuje za soucast tzv. dark fantasy (viz kapitola o dark fantasy), jindy se pro n¢ho
objevuje oznaceni ,,zenska fantasy*. Nejznaméjsi a prakticky jedinou ¢eskou autorkou tohoto typu je

Petra Neomillnerova se svou sérii o Tiné Salo (Triton, od 2007).
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a fraze, predpokladana zépletka, diiraz na d¢j a dialogy, zaroven se vyhybaji hlubsi
psychologii postav, detailngj$im popisim — to vSe nahrazuji prostfedky urychlujicimi

113

spad d&je a akénimi mechanismy. ~ Tato podobnost je déna i tim, Ze se tento typ

literatury vyvinul z pulpovych piibéhti, v jejichz ramci vznikl 1 subzanr mece a magie.

5.2.1 JIRI KULHANEK: NOCNI KLUB

Ji¥i Kulhanek se poprvé objevil v Cené Karla Capka (dale jen CKC) v roce 1993,
kde ziskal tfeti misto za text Reportdi psand ve svéraci kazajce (In: To je piece
nesmysl, Nakladatelstvi K, 1994). Az do dneska (Cerven 2009) vydal deset romanii
krat$iho az sttedniho rozsahu a nevelky pocet povidek. Pfesto v soucasnosti mizeme o
Vysoké naklady jeho knih svéd¢i 1 o Gspéchu mezi jinak mainstreamovymi Ctenafi;
Nocni klub dokonce v loiiském roce vysel jako viibec prvni Cesky fantasticky roman
v USA (jen malo soucasnych Ceskych fantasy ¢i SF spisovatell vydava své knihy
v zahrani¢i). Jifi Kulhanek byva oznaCovan za zakladatele ak¢ni fantastiky u nés, jeho

114

osobitym stylem (tzv. ,,kulhankovstinou®) " se inspiroval celé fada jeho pokracovatelt.

Pro ucel této prace jsem vybrala jeho dvoudilny roman Noéni klub (Klub Julese
rozporuplnych ohlasti. NejzajimavéjSim ohlasem na Nocni klub je ovSem jiny dvoudilny
roman Miroslava Zambocha — Lihen, smrt zrozena v Praze a Lihen, kralovna smrti,
kde kromé ,kulhankovskych® motivli (prostfedi, postavy) vystupuje samotny Jifi
Kulhanek jako postava bozskych ryst.

Kulhankovych textl je oznacovana jako SF (Casto s hororovymi prvky), véetné¢ No¢niho

klubu, ptestoze v ném lze objevit silné fantasy motivy.

Hlavnim hrdinou dilogie je Tobids, Clen tajné organizace Nocni klub se sidlem

v Cechach. Tuto organizaci zalozil Pfemysl Otakar II. ve tiinactém stoleti a vénoval ji

' KERATOVA, Mirka: Fiction on Pulp fiction. VIna. 2008, ¢. 13, s. 10
14 KYSA, Leos: Kulhankovi udednici. Pevnost. 2009, & 4, 5. 6 - 7
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pozemek v Praze spolu s patentem na ,,potirdni zla“. SpoleCenstvo vydrzelo az do
dneSnich dnl a stalo se zastupcem spravedlnosti, kterd se nejevi pln¢ funkéni, a
vykonavatelem trestu smrti.

Tajna, velice dobfe organizovana skupina je ovSem zahy odhalena, a ackoli dosud
jevila rysy nepfemozitelnosti, je vyvrazdéna pouhymi dvéma muzi. Tobid$ také umira,
ovSem probouzi se vhrobé a zjiStuje, ze nova Clenka Klubu zného kratce pred
pfepadenim ud¢lala upira. V tomto misté nastupuje svou osamélou pout za
spravedlnosti a pomstou No¢niho klubu. ,,(...) Nocni klub neni tady to misto, “ Postrach
ukazal k zemi, ,, byt ho vSichni mame radi a je nam domovem,; Nocni klub je to, co mame
v sobé — stav mysli — to, co urcuje, ze pujdeme proti stondsobné presile a zvitézime, jsou
to slova, ktera uslysi ti Spatni tésné pred smrti, slova, kterym se nikdy nesméji. Nocni
klub jsme my. “'"?

Ptibeh je vypravén ich-formou z pohledu TobidSe, kromé nekolika casti, kde ji
nahrazuje er-forma sledujici dé&jovou linku kuchate Tomislava, jediného dalSiho
ptezivsiho ¢lena klubu.

Tobias je sice soucasti tajné organizace, ale ve svém vefejném zivoté se zivi jako
spisovatel.''® Podobné jako hrdinové jeho knih se i on stava upirem. Vampyrismus zde
vSak neni prezentovan standardnim hororové-romantizovanym zptisobem. Upifi se
neméni v krvelaéné bestie spici v rakvich, jak je zndme z klasického hororu. Samotny
pierod v upira se déje cilen€, nestaci pouhé kousnuti: ,, Musim do krku? *“ sklanél jsem se
nad spici Karolinou a citil ponékud rozpaky. (...)

. Nejlepsi je loketni jamka, a tref zZilu. Neméj strach, Ze ji to vzbudi, nebo zZe bude
krvacet — nase sliny jsou anestetické a hojivé — rany se zaceli vlastné ihned.

I3

(...) ,,Zacni jakoby sat — ale zuby — pujde to samo, uvidis. ‘

S KULHANEK, Jiti: Nocni klub — dil prvni. Praha : Klub Julese Vernea, 2002. s. 71

¢ Objevuje se zde zajimava autorska sebereflexe. Tobias se proslavil romanem Upifi (v némz miiZzeme
poznat Kulhankovu prvotinu Vladci strachu), béhem své cesty pak pise dalsi Kulhankdv roman
predchézejici No¢nimu klubu, dvoudilnou Cestu krve. V zavéru druhé knihy Tobias prozrazuje sviij
strach z autogramiad i fanouskd obecné (v kontrastu se svym skutecnym Zivotem ¢lena No¢niho klubu),
podobné jako je Jiti Kulhanek znam svou neucasti ve fandomovém déni, neochotou dochazet na
autogramiady a poskytovat rozhovory. Z tohoto pohledu se roméan Nocni klub jevi jako fiktivni Zivotopis

svého autora.
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L, Uf to mam, ™ citil jsem, jak mi nékam nad horni Celist proudi krev podstatné
teplejsi nez moje viastni — nic moc pocit. Lidské rozmnozovani je vyrazné
zdbavngjsi, MV

Dalsi zvlastnosti je, ze se upifi nezivi lidskou krvi (ackoli ji pit mohou), nybrz krvi
zviteci; dychaji (potiebuji vzduch k mluveni, nikoli k zivotu) a nevadi jim slunecni
svétlo. Upifi navic neztraceji nic ze svych ptivodnich povahovych vlastnosti, neptfichazi
ani o vzpominky na zivot. Tobid$ se sice stdva upirem, ale v disledku se méni kromé
stravovacich navykl jen jeho fyzické vlastnosti. Nestavd se méné lidskym, stale si
zachovava moralni kodex Noc¢niho klubu, vSechny nové ziskané schopnosti (sila,
rychlost, obratnost, regenerace, no¢ni vidéni, levitace) pouze posouvaji jeho moznosti
do jiné roviny. V souladu s rysy akéni fantastiky tak ¢ini redlnym Tobidstv vzdor vici
nadpocetni piesile a dovoluji stupniovat akéni scény k hranicim absurdity, aniz by se
stavaly nemoznymi: ,, Docerna ocouzeny Wries si drzel obé nohy v naruci a vnitinosti
mu pridrzoval Van Vren, ale jen pravou rukou, protoze levou mel Wries mezi nohama.
Tedy, lépe receno, drzel ji spolu se svyma nohama v ndaruci. Ramenni kloub z té cerni
zdFil jako bild hvézda. “'®

Neobjevuje se zde zadny vyfabulovany svét, typicky pro klasickou fantasy. Cast
piibchu se odehrava v exotickych kulisach Tichomofti, Thajska a Francie; vétsi ¢ast pak
v Cechach, predevsim v Praze. Podobné jako u méstské fantasy zde dochézi k urgitému
prolinani skute¢ného a fantastického svéta (zastoupeného upiry, tzv. Druhou rasou a
nekterymi fantasy prvky, napt. Kocourem). Mésto samo zde vSak nehraje zasadni roli,
je pouhou kulisou, nikoli déjotvornym prvkem. OvSem praveé zasazeni déje do ¢eskym
¢tenafiim znamych mist (metro, ptestielka v ulici Milady Hordkové) i do mist, o jejichz
existenci alesponl védi (katakomby pod Prahou), spolu s odkazy na ¢eskou problematiku
(, V Plzni jsem tradicné zabloudil. Z Marseille az k ceskym hranicim jsem jedinkrat
neztratil smer, v Nemecku smérovka na kazdéem patniku — ale projet Plzni na Prahu

«119

prosté nejde” ") a popkulturu (,, Normalni lidi se divaji na predpoved’ pocasi kviili

«120

pocasi, Rozmetal se diva na Tatanu Mikovou. ") vytvafi iluzi skuteCnosti, v niz jsou

prvky fantastiky soucasti kazdodenni vSednosti, a jevi se tak ¢eskému ¢tenari mnohem

" KULHANEK, Jiti: Noc¢ni klub — dil druhy. Praha : Klub Julese Vernea, 2005. s. 55 - 56
"8 RULHANEK, Jiti: Nocni klub — dil prvni. Praha : Klub Julese Vernea, 2002. s. 260 — 261
"9 KULHANEK, Jiti: Nocni klub — dil prvni. Praha : Klub Julese Vernea, 2002. s. 406

20 KULHANEK, Jiti: Nocni klub — dil prvni. Praha : Klub Julese Vernea, 2002. s. 40
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bliz§i (tento pocit podporuje i stylizace romanu do podoby autorova zivotopisu, ackoli
je tento fakt vyjadien pouze implicitng).

ptivodné hororovy, avSak zde zmodernizovany do podoby biologického procesu (ktery
dokonce dokéze vylécit lidské nemoci, napi. AIDS, a zacelit 1 stard zranéni). Pravé tento
pohled na upiry, ktery namisto jejich magického ¢i démonického ptivodu, zduraziuje
pravé slozku biologickou (prakticky je vampyrismus urcitou formou viru, ktery nositel
cilen¢ sifi dal) fadi tento romén blize k né€kterym SF. Nutno ovSem dodat, ze pokus o
,vedecké™ vysvétleni upitiho rozmnozovani a vampyrismu vibec je pouhym ndznakem,
neni definovan zddnymi hlubSimi fakty a ve stfetu s védou prezentovanou nékterymi
subzanry SF (ptfedevsim hard SF) by neobstal. Podobné jako nékteré upravené zbrané ¢i
technologie, které Noc¢ni klub pouziva. VétSina z nich se piili§ nelisi od skute¢nosti
(naptiklad specialni nepristielné vesty) a je tedy nasnadé, zda se jesté jedna o
fantasticky prvek, ¢i o vizi velice blizké budoucnosti (podobné jako do SF netfadime
nékteré¢ letecké roméany z 1. poloviny 20. stoleti, kde hrdinové pouzivaji letadla
technicky vyspélejsi, nez ve své dob¢ byla — tyto zmény jsou ovSem pouze malé a dnes,
pii rychlém technickém vyvoji, pro neodbornika nepostiehnutelné¢ — vlastné predbéhly

svou dobu jen o ndkolik let'!

). Stejné tak nékteré evidentni SF prvky (¢ip v Ulrichové
hlavé, ktery slepci dovoluje komunikovat s pocitaci) jsou pouhym néznakem, nejsou
nijak rozvedeny a nehraji Zddnou vyznamngéjsi roli.

Za mnohem vyraznéjsi tedy mizeme povazovat pfitomné fantasy motivy. Jednim
z nejzajimavéjSich je Kocour. Zdanlivé obycejna kocka se vyznacuje nebyvalou
inteligenci, schopnosti uspat, vymazat vzpominky ¢i vylécit dusevni nemoci a podobné
jako zbytek Noc¢niho klubu je nelitostnym zabijakem (dokéaze téz ménit barvu své srsti
bud’ jako pritvodni jev své nalady, nebo ji vyuziva jako mimikry).
¢asti romanu jiz hrdina nemize spoléhat ani na své upiii schopnosti, ani vyspélou
technologii, protoze stoji proti nadpocetni piesile, ktera tyto zbran¢ a vlastnosti ovlada
mnohem Iépe. Stane se tedy vlastnikem Stinu démona, magického brnéni, jehoZz nositel
se vymeénou za krev stava nepfemozitelnym. Bohuzel je tato vyména spojena s kletbou,
kterd majitele brnéni ve vétSin€ piipadi zméni v krvelaéné monstrum a nésledné jej

zabije. Je to Ten druhy, ktery zkroti kletbu a dovoli TobidSovi Stin démona ovladnout —

"2 NEFF, Ondfej: Tii eseje o &eské sci-fi. Praha : Ceskoslovensky spisovatel, 1985. s. 23
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jedna se o hrdinovo alter ego, ¢ast jeho osobnosti, kterou si vybudoval jako obranu pied
Silenstvim a bolesti. Glosuje jim své vlastni po¢inani a udrzuje si zdravy rozum pfi
stietu s fantastickou realitou — zaroven je to ta ¢ast jeho osobnosti, kterd piSe knihy, kam
uklada désivé zazitky, a 1éCi tak své nitro. V podstaté jsou to opét lidské vlastnosti a
moralni kodex ziskany v No¢nim klubu, jez piekonaji kouzelné brnéni 1 magii, kterou
nepiatelé vynakladaji na jeho zniceni (podobné pak Karolina bojuje proti Stinu svou
vzpominkou na sexudlni zneuZzivani v psychiatrické 1écebné — stavi proti touze po krvi
svou kladnou stranku vypéstovanou v No¢nim klubu).

Zatimco SF motivy tvofi pouze okrajovou zélezitost, fantasy motivy jsou
promysleny mnohem hloubé&ji a zasahuji k samému jadru ptibchu.

Zavérem lze podotknout, Ze v tomto piipadé, jakkoli se jedna o moderni subzanr,
nedochézi k rozruseni &ernobilého vidéni svéta jako souboje Radu a Chaosu. Oba poly
jsou zde dovedeny do krajnosti, zdanlivé obycejny ¢loveék je zmanipulovan a vyuzit
v cizi vélce, ten se vSak nevzdava a porazi zlo diky své absolutni ptedstavé o dobru
(ackoli on sam muze byt jako upir povazovan za netvora), kterou ziskal jiz za Zivota.
Oproti svym nepratelim jedna cestn¢, nezabiji nevinné osoby i neptatelskym pesakiim
dava Sanci k zachrané Zivota.

Jedna se o literaturu primarné zédbavnou, ve snaze o rychlé tempo se neobjevuji
témet Zadné statické pasaze, text se sklada prakticky pouze z dynamickych akénich scén
a dialogt. Hojn¢ se zde vyuziva ironie, cynismus a ¢erny humor; jazyk je jednoduchy,
piedevs§im v pfimé feci je uzivano hovorové Cestiny 1 vyrazl nespisovnych, ojedinéle i
vulgarisml. Kromé ryze zabavné funkce zde nelze hledat zadny hlubsi smysl, vétSina
postav je Cernobild a neprochazi zadnym vyvojem, nékteré jsou jen stézi uvéfitelné
(upiii supermodelky). Tato sice dilogie nepiinasi nic nového, nicméné jeji Ctivost ji na

poli zabavné literatury jisté fadi k nejctenéjSim.
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5.3 MESTSKA FANTASY

Ke vzniku méstské fantasy (urban fantasy) jako vsech ostatnich subzéanrii bylo

nejprve tfeba konstituovat fantasy jako takovou. Dalo by se fici, Ze méstské fantasy se
jako samostatny podtyp vydélila zhruba ptfed dvaceti lety (mySleno v celosvétovém
mefitku),'** za jeden z prvnich romant je povazovan War for the Oaks (1987, Cesky
dosud nevyslo) od Emmy Bullové.'”

Jako pojem muizeme méstskou fantasy povazovat za jeden z nejmladSich subzanrh
vubec (v Ceske literatute se zac¢ina objevovat az v nékolika poslednich letech), piesto ma
1 v Ceském prostiedi hluboké koteny. Za jeji blizké piibuzné mizeme povazovat nékteré
prozy Jakuba Arbese Svaty Xaverius, povidky Karla Michala Plivnik dlaZdice
Housky, Koke§ a Balada o Vikyinikovi, v souCasnosti pak prézy Milose Urbana napf.
Sedmikosteli: Goticky romdn 7 Prahy a roman Druhé mésto Michala Ajvaze— ackoli

byvaji fazeny do magického realismu, maji svym pojetim mesta k méstské fantasy

velice blizko. Za predchidce spjaté s Ceskym prosttedim (Prahou) lze povazovat i

nékteré novoromantiky, pfedstavitele tzv. prazské némecké literatury — Noc pod

kamennym mostem a Mistr posledniho soudu Leo Perutze, Severinova cesta do
temnot Paula Leppina, roman Maxe Broda Tychona Brahe cesta k Bohu a prozy
Gustava Merinka, prfedevSim Golema. Pavel Kosatik k pojeti mésta u Meyrinka fika:
.,V Golemovi je vsak zobrazeni Prahy dovedeno jeste dal, mésto je zde pojato jako Ziva,
své obyvatele ovladajici bytost — prredevsim to plati pro staré Zidovské ghetto (...). “**
Coz je i podoba mésta, jak ho hojné uzivaji autofi mestské fantasy.

Za jeden zklicovych vzorG tohoto subZanru miZeme povazovat tzv. soucasné
povésti (contemporary ¢i urban legends), nékdy nazyvané méstské nebo moderni
povésti. Lze je definovat jako stru¢na vypravéni s vyraznou pointou, ¢asto vtipnou i
Sokujici. Byvaji konkrétné geograficky i1 Casové lokalizovany, maji tendence k
aktualnosti a byvaji vypravény jako pravdivé s odkazem na udajného aktéra, kterym je

obvykle osoba nepiili§ vzdalend od vypravéce (kamarad kamarada). Jednd se

22 MEDEK, Leonard: Pfedmluva. In JIRES, Ondiej, KUDLAC, Antonin K. K.: Pod kocicimi hlavami.
Praha : Triton, 2007. s. 10

12 SUST, Martin: Magické klenoty Zanru fantasy 5. dil. Pevnost. 2006, &. 11, s. 60

12 KOSATIK, Pavel: Mensi knizka o némeckych spisovatelich z Cech a Moravy. Praha : Nakladatelstvi
Franze Kafky, 2001. s. 158
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v soudasnosti o jednu z nejobliben&jich a nejrozsifengjsich forem lidové slovesnosti.'*

O tom svédci i Uspéch sbirek povésti znamého Ceského folkloristy a etnologa Petra
Janefka - Cernd sanitka a jiné désivé piibéhy, Cernd sanitka: Druhd %eii a Cernd

sanitka: Trikrat a dost.

A%

pojato jako pouhé prostiedi ¢i kulisa, ale jako dé€jotvorny prvek. Mésto samo o sobé

utvaii zapletku a ovlivituje chovéani hrdiné.'*

,OvSem mésto by zde nemélo fungovat
pouze jako statické pozadi pro odehravajici se d¢j, ale svou peclivé propracovanou
atmosférou a zivotnosti by mélo na ¢tenafe zapusobit tak, aby ho pfirozenym zplisobem
vnimal jako plnohodnotného aktéra piib&hu.«'?’

Meéstska fantasy se vyznacuje nezaménitelnosti svého specifického prostredi, at’ uz
by se jednalo o zdménu s neurbanizovanym prostfedim ¢i jinym méstem (coz ovSem
neznamend, ze se nékteré¢ Casti nemohou odehravat mimo), to je hlavni odliSnost od
prosté ,,fantasy z mésta®, kterd by se za urcitych podminek mohla odehravat kdekoli,
aniz by to mélo zasadni vliv na ptib¢h €i jeho zpracovani.

Uvniti subzanru méstské fantasy miizeme rozlisit dvé rtizné varianty zpracovani
mésta. V té prvni se jedna o konkrétni mésta, majici predlohu v realité, v t€ druhé jsou
jimi mésta Cisté fikéni ¢i pouze vzdalené inspirovana skutecnosti.

K prvnimu typy miizeme zatadit viibec nejznaméjsiho predstavitele méstské fantasy,
Neila Gaimana, a jeho pivodné televizni serial a pozdé€ji i roman Neverwhere (1996,
Nikdykde, 1998). Pod ulicemi Londyna, na jeho stfechach i v budovach po zaviraci
dobé¢ existuje zvlastni svét, Podlondyn, mésto lidi, ktefi propadli trhlinami. Ve stanici
metra Islington skutecné zije andél toho jména, zdanlivé prazdné vozy metra skryvaji
cely hrabéci dvur, v kanalech ziji lidé 1 inteligentni krysy. Londyn tak ukazuje svou
druhou tvar, fantastickou i bizardni, kterou bézni lidé prekracuji, jako by ji ani nevidéli.
VSedni mista 1 véci se zde stavaji magickymi, autor vyuziva i ndzvy ulic, Ctvrti a stanic
metra (napf. ve stanici Blackfriars skute¢né ziji dominikéni). Kromé fantasy piibéhu je

tento romdn mozno chépat i1 jako obraz nékterych ,neviditelnych® stranek zivota ve

mésté (napf. jedini lidé, ktefi mohou ptfechazet do Nadlondyna, jsou béznymi ob¢any

125 LINC, Mila: Co privazi Cerna sanitka? Pevnost. 2009, &. 5, s. 12

126 MEDEK, Leonard: Pfedmluva. In JIRES, Ondiej, KUDLAC, Antonin K. K.: Pod kocicimi hlavami.
Praha : Triton, 2007. s. 10

127 SUST, Martin: Mé&sto, jemuz lidské fantazie vdechla dusi. Pevnost. 2005, &. 6, s. 22
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povazovani za bezdomovce, zebraky aj. — patii tak k neviditelnému svétu stejné jako
zbytek Podlondyna).

K druhému typu, tj. méstu, které je Cisté fikéni, mlUzeme zafadit dalSiho
z nejznamg;jSich autort méstské fantasy Chinu Miévilleho, pfedevsim pak jeho roman
Perdido Street Station (2000, Nadrazi Perdido, 2003). Odehrava se v Novém
Krobuzonu, nejvétsim mésté svéta Bas — Lagu. Novy Krobuzon je obrovsky, temny,
plny tovarnich kominii a slévaren, obyvany rasami, které jsou stejn¢ bizardni a necekané
jako mésto samo. V samém jeho srdci pak lezi tajuplna olbiimi stavba Nadrazi Perdido,
skuteného mésta, naopak vytvari mnohovrstevnatou a temnou metropoli inspirovanou
viktorianskou érou,'?® ve které se misi fantasy, SF i hororové prvky. Tento fakt ovSem
stézuje zafazeni roménu do jediného subzanru. Pro jeho postaveni na hranici zdnra byva
n&kdy fazen k tzv. New weirdu'%.

V méstské fantasy jako celku je kladen vétsi diraz na statické slozky piib¢hu,
prostfedi a atmosféra byvaji do detailu propracovany. Casto se objevuje prolinani
skutecného a fantastického svéta (toto fadi méstskou fantasy blizko magickému
realismu); kombinace fantasy, SF a horroru a celkové vétsi ubirani se k mainstreamu,
nez mizeme pozorovat u jinych typt fantasy.

Typické pojeti mésta a specifickd prace s atmosférou a prostfedim méstskou fantasy
nejvyraznéji vymezuji vuci klasické fantasy. Oproti této fantasy, ktera se drzi
ustalenych archetypl, je zde pozadavek originality, nového vidéni svéta. Me¢stska
fantasy kombinuje vSednost se strachem — obycejné véci se stavaji désivymi, objevuji se

motivy kanalli, metra, panelovych sidlist, pojatych jako mista, kterd jsou jenom

128 Romény z viktorianské Anglie byvaji oznatovany jako steampunk. Uziva se zde kromé realii daného
obdobi i magickych stroji, slozitych technologii pohdnénych parou apod. Casto se tento typ fantastiky
kombinuje s alternativni historii. Patii sem napt. The Anubis Gates od Tima Powerse (1983, Brany
Anubisovy, 1996).

12 New weird vyuziva prostfedkii méstské fantasy a steampunku, ale zachazi mnohem dal, kombinuje SF,
horror i surrealistické prvky. Duraz je kladen na originalitu, neo¢ekavanost, temnou atmosféru, detailni
popisy fikéniho svéta — byva vyzdvihovana ,,divnost® tohoto stylu. Krom¢ n¢kterych romant Chiny
Miévilleho, které sem okrajové patfi, do ného mizeme zatadit roman The Light Ages od Iana R.
MacLeoda (2003, Svétlovek, 2005), antologii The New Weird od manzeltt VandenMeerovych (2007,
New weird — trochu divna fantastika, 2008) nebo nékteré povidky z antologii Martina Susta Trochu

divné kusy I. — III. (Laser—books, 2005 —2007)
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zdanlivé bezpecnd a ktera v hlubinach betonu, Zeleza a dlazebnich kostek skryvaji
tajemstvi, jaka by nikdo necekal v chladném industrializovaném svéte.

Ackoli je méstska fantasy v ramci Ceské fantastiky jednim z nejmladS$im subzanrd,
zaziva v poslednich letech obrovsky boom popularity — o tom svéd¢i 1 fakt, ze kromé
romanti Pavla Rencina se meéstska fantasy objevuje téméf vyhradné v povidkach
nejmladsi generace autorti, piedev§im ve sbornicich Drakobijci I. — X. (Straky na vrbé,
1999 — 2008) a casopise Pevnost, krom& Pavla Rencina se jednd o povidky sester
Lukacovicovych, Alexandra Kazdy, Blanky Jiruskové a dalSich, n¢ktefi stars$i autofi
(FrantiSka Vrbenska, Jaroslav Mostecky, Jiii W. Prochazka) zabrousili do méstské
fantasy v antologii Pod kocic¢imi hlavami (Triton, 2007).

. Na vitezném tazeni je fantasy historicka aneb jak to mohlo byt — anebo bylo? —
doopravdy; a fantasy méstska aneb co se déje kolem nas. Zrejme za to miiZe
opotrebovani a zevsedneni klasické fantasy, mozna si ctenari preji trochu vic mrazeni
v zadech. A co vic miize zpusobit nejistotu nez jistota, Ze pevny svét kolem ndas ma radu

prasklin? “*°

5.3.1 PAVEL RENCIN: ZLATY KRiZ

Pavel Rencin se narodil v roce 1977 a patii mezi nejmladsi autory Ceské fantastiky.
S prvni povidkou Stvoiitel (in Drakobijci 1., Straky na vrbé, 1999) ziskal 2. misto
v prvnim ro¢niku literdrni soutéze O Zeleznou rukavici lorda Trollslayera a zaroven i
titul Rytife fantasy v O nejlepSi fantasy. Nasledovaly dal$i vysokd umisténi
v tuzemskych soutézich, n¢kolik nominaci na Cenu Akademie SFFH a v roce 2003
prvni roméan Nepohddka (Straky na vrb¢) — méstské fantasy, v niz se prolind soucasna
Praha a fantaskni Utopie. Ren¢iniv druhy romén — magicky realismus Jméno kordabu
(2005) — neocekavané vydalo nakladatelstvi Euromedia Group, které dosud o fantastiku
nejevilo zajem. V té samé dobé se autor zavazal, Ze na svych nové vznikajicich
webovych strankach za¢ne publikovat roman na pokraCovani. Vznikl tak Labyrint, on —
line roman spadajici do méstské fantasy, do kterého mohli ¢tenafi prubézné zasahovat
svymi napady (se zpozdénim jednotlivé kapitoly otiskoval Casopis Pevnost). Zaroven se

okolo téchto webovych stranek zformovala skupina aktivnich fana, ktefi vytvareji

BOTINC, Mila: Co piivazi Cerna sanitka? Pevnost. 2009, &. 5, s. 12
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vlastni obsah — at’ uz ,,metalovou operu‘ ¢i komix na motivy Labyrintu, nebo nejnovejsi
projekt Rada mést vazici se k trilogii Méstské valky, kterou Rencin zapocal roménem
Zlaty ki (Argo, 2008). Ackoli je fandom charakterizovan tzkym propojenim mezi
autory a Ctenafi, takovyto rozsah zdjmu o dilo jednoho autora (charakterizovany
spontannim vznikem fanfikci) je v prostfedi Ceské fantastiky ojedinély (podobné
skupiny se sdruzuji predev§im kolem zahrani¢nich fenoméni — J. R. R. Tolkiena,
Terryho Pratchetta ¢i soucasnych hitii jako Harry Potter apod.).

Zlaty ktiz je sice prvni dil trilogie, tudiz jako celek neni funkcni, nicméné se jedna
zatim o jedinou knihu, ktera beze zbytku spliiuje pravidla subzanru méstské fantasy,
svou poetikou je nékdy ptirovnavana k Neilu Gaimanovi. Za rok 2008 ziskala nominaci
na Cenu Akademie SFFH v kategorii Ceska a slovenska kniha a &tenafskou cenu

Aeronautilus.

Viclav Vran je znudény financni analytik, ktery vydélava nad poméry a kterému
jeho nepfili§ dobrodruzny Zivot vyhovuje. VSe se zméni ve chvili, kdy na n¢ho zattoci
neznamy netvor a Vasek je jen o vlasek zachranén muzem v krouzkové zbroji. Bez
piipravy je tak nucen szit se se svétem, o kterém dosud nemél ani zdani, se svétem,
jemuz vladne Praha a jeji oddani Prazané jako své rodové pravo nosi mec¢. Matka meést
krvaci a tento obyc¢ejny a nikterak hrdinsky ¢lovicek je vyvolen k tomu, aby ji zachranil.

Ptib¢h se odehrava ve stejném svété jako autoriiv predchozi roman Labyrint. Praha
vSak neni jenom méstem, spleti uliek, stok a kanalt (jak se jevila v Labyrintu), ale je
personifikovana do podoby zZeny (typicky archetyp Matky): , Odéna byla
v modrocernych Satech posetych perlami luceren a zlatymi svetélky jako okna domii
v podhradi. (...). Vlasy méla stazené volnym kamennym krouzZkem zdobenym sochami
z Karlova mostu, jejich prameny se neustdle pohybovaly, zelenohnédé jako viny. Cpéla
pachem 7eky a cirého nocniho vzduchu. Na hlave Zeny sedeéla vysoka koruna
vybrousena z cerného onyxu. Trcely zni desitky hrotu, které pripominaly veze.
Vaclavovi se zdalo, Ze zahlédl spici svatého Vita a dvojvezi svaté Ludmily, veze
Vysehradu...

3

. Stovézatd,“ zaSeptal a to pozndni ho ohromilo.“"" Zivot ve mésté je i jejim
zivotem, silni¢ni tepny jsou jejimi zilami a plice ji nahlodavaji vyfuky aut a smog. Neni

vSak jedinym ,,zivoucim® méstem, timto zpisobem jsou pojata vSechna Ceskd mésta,

BIURENCIN, Pavel. Zlaty kiiz — Méstské valky 1. Praha : Argo, 2008. s. 83
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ktera zasedaji do Rady mést. Pfistupem k méstu se toto pojeti podoba Gaimanovu
Nikdykde, Renc¢in podobné vyuziva slovnich hiicek s ndzvy mist (dalnice D1 — jeji
jméno vzniklo od dél-nic: Utrzky zloby, strasti a beznadéjnych mysSlenek bezohledni
fidi¢i rozjezdily a vdechly tak dalnici Zivot) a povésti, které jednotliva mista optada;ji
(sv. Ludmila hleda zbloudilé, ktefi prestavaji véfit, a v podobé staré pani jim pomaha
z nesnazi; povéra o tom, Ze Slapnout na kanal piinasi smrt, se zde ukazuje velice
pravdivou). Rozdil je pravé v tom, ze mésto zde ma i svou ,,druhou tvai, je zaroven i
osobou z masa a kosti a to zplisobuje, Zze muze krvacet, kdyz nékdo rozkrada hrani¢ni
Stity — tim prakticky rusi vymezeni mésta a otevira personifikované Praze Zily.

Nejvétsi slabinou roménu je nejspiS jeji hlavni postava. Véclav Vran neni nijak
sympaticky, navic je zatizen jednim z nejCastéjSich archetypl ve fantasy — jakymsi
proroctvim (Guestem), podle n¢hoz je jedinym vyvolenym, ktery dokaze Praze pomoci.
V pribéhu roménu prochazi malo uvéfitelnym vyvojem, béhem n¢hoz se z ¢loveka
oplyvajiciho mnoha neduhy soucasné civilizace (lenost, pohodlnost, vira v moc penéz,
pokrytectvi apod.) stdvd hrdina. Proti nému ovSem vynikaji propracované vedlejsi
postavy, pfedevSim svym origindlnim pojetim a uvéfitelnymi charaktery. Odvazny
kocour Itivan s vSudypiitomnym doutnikem je moderni podobou kocoura v botéch,
mestsky druid Polis je typicky druid adaptovany na urbanizované prostfedi (s tim
souvisi i jeho pojeti magie — podobné¢ jako keltsti druidi uzivaji k 1éCeni ptirodnich
rekvizit, Polis uziva téch méstskych — jizdenek na autobus, zelené barvu semafort,
plechovek od coca — coly — v podstaté jsou zde ty nejbéznéjsi véci rovny magickym
artefaktim) nebo privodce prazskymi kanaly, zapométlivy Bujabel Ziffernick. Oni
vSichni patfi mezi podivné oblecené existence, které lidé v ulicich ptehlizeji, zaroven
jsou vSak témi skutecné odvaznymi a lidsky hodnotnymi hrdiny postavenymi do
kontrastu s malosti Vaclava Vrana, ktery pfestoze pochéazi z vysSich vrstev, se jim
nemtiize rovnat: ,,Nejsem totiz bezdomovec nebo néjaky lizr. Spise patiim k lépe
situovanym lidem. (...) Chvili uvazoval, jestli ma pripsat i titul, protoze pred tou hodnou
pani nechtél vypadat jako pitomy bezdomovec. Vycvakl propisku a schoval ji do naprsni
kapsy. Potom pro ni sahl zpét a priskrabal pred jméno Ing. Tak, a bylo to.“"**

Leitmotivem roménu je bezpochyby meésto ve vSech svych podobach. DalSim
dilezitym motivem je mec. Tento klasicky artefakt zde neplni pouze svou primarni

funkci zbrang, ale slouzi zaroven jako poznavaci znameni Prazanli (nejednd se o

32 RENCIN, Pavel. Zlaty kiiz — Méstské valky 1. Praha : Argo, 2008. s. 38
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obyvatele Prahy v bézném smyslu, ale o skupinu vérnych kolem Stovézaté), pro Vaska
je navic symbolem jak ztraty starého Zivota, tak potvrzeni jeho existence v novém svéte.
Dal§im dualezitym motivem je kiiz, znameni, které Vaska ptedurcuje k jeho ukolu a
zéaroven tvoii spojnici mezi jim a netvorem, ktery ho pronasleduje.

Roman je wvypravén zpohledu vSevédouciho vypravéce, coz dava prostor
k detailnim popistim prostiedi i niternych pocitd hlavniho hrdiny. Nejvétsim kladem je
pak bezpochyby jazyk. Poeticky, hravy, plny neotfelych metafor a bésnickych
prostiedkti, pfesto ¢tivy a nikde nevaznouci: ,,Za oknem busily tisice koni do asfaltu
magistraly. Vzduch pretékal jejich provokujicim Fevem a piskanim nespokojenych brzd.
Na semaforu chrochtali jako v boxech pred startem zavodu. (...) Ted. Ozvalo se
oranzoveé turovani, a nez stacila vzplanout zelend, strop podzemniho pokoje se otrasl,
Jjak dravei vyrazili.“'** T v mluvé jednotlivych postav se odrazeji jejich charaktery — od
vzneSenych promluv Prahy k lehce obhroublym zpévim hospodského barda Patrika.

Ustiednim tématem je sice ,,ukol“ hlavniho hrdiny, nicméné objevuje se zde snaha
k poruSeni Cernobilych schémat fantasy. Neobjevuje se pouze dobro a zlo, ale i ,,Sedé
slozky* mezi nim, hrdinové nejsou odhadnutelni od prvniho okamziku, a ackoli se da
predpokladat zavér celé trilogie (Vaclav splni kol a nalezne své ocisténé Ja), objevuje

se zde mnoho originalné pojatych motivii a situaci.

13 RENCIN, Pavel. Zlaty kiiz — Méstské valky 1. Praha : Argo. 2008, s. 51
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5.4 DARK FANTASY

Za dark fantasy (z angl. dark — temny) jsou obecné povazovana fantasy dila
vyuzivajici hororovych prvki, nebo $ife i texty spadajici zaroven do hororu i do fantasy.

Tento subzanr se vyrazné liSi od pfedchazejicich zejména z toho diivodu, ze nema
jednotnou formu ani obsah. Zatimco u jinych subzanri muzeme najit rysy, na jejichz
zéklad¢ se tyto typy vydéluji a utvaieji samostatnou podskupinu, dark fantasy tvofi
riznorodou mnozinu textil, které je svou formou i obsahem moZno zafadit k jinym
subzanrim (objevuje se dark me¢ a magie, dark epické fantasy aj.), spolu s texty, které
se pohybuji na hranici realistického hororu a mainstreamu. Rysem, ktery nam je
dovoluje vydélit, je absence romantizovaného vidéni svéta, strach z nadpfirozena,
pritomnost hororovych postav (upifi, vlkodlaci, nekromanti, zombie, duchové apod.),
navic zde Dobro nemusi vzdy zvitézit."**

Mnohem snaze postihneme riznorodost tohoto Zanru konkrétnich ptipadech. Za
mistra britského hororu a dark fantasy je povazovan Clive Barker, napt. jeho roman
Weaveworld (1987, Utkany svét, 2004) vypravi epicky piib¢h strachu o koberec, ve
kterém se ukryva svét divli a kouzel. Poetické vypravéni autor prokladd hrliznymi
scénami plnymi désu, ve kterych se kladni Divotvirci pokouseji uchranit koberec,
symbol svéta, zivota a dechu, pted posedlou Imakolou. Podobné i The Tyranny of the
Night (2005, Tyranie noci, 2008) od Glena Cooka je surrealistickym popisem
nabozenskych frakci a vale¢nych taZeni, ktery ve spojeni s otroky Bohtl, agenty Noci,
pfipravuje hrdiny i ¢tenafe o veSkeré iluze Stastného konce. Z hlediska typologie Zanru
je zajimava uspesna trilogie Old Kingdom (1995 — 2003, Staré¢ kralovstvi, 2004 — 2006)
od Australana Gartha Nixe. Jedna se o pfib¢h ze svéta, ve kterém se mrtvi mohou
v riznych formach vracet do Zivota. Proti nim pak stoji Abhorsen, to jest kladny typ

nekromanta, ktery je vraci zpét do smrti. Zajimavé je, Ze ackoli je tato trilogie plna

13 Nabizi se tu jista podobnost s akéni fantastikou. A&koli tento subzanr také pracuje s hororovymi
motivy (pfedevsim s tzv. splatterpunkem, coz je subzanr, ktery pracuje s naturalistickym licenim zabijeni,
nasili a hnusu, a noirem, neboli cynickym licenim moralniho ipadku a kriminality), ov§em oproti dark
fantasy jej vymezuje inspirace detektivkou ,,drsné Skoly*, od niZ prokazatelné pfejima postavy a typické
prostiedi velkomésta, a zaméteni k d€jovosti na ukor ostatnich slozek ptibéhu. Je tedy nasnad¢ rozlisit

akéni fantastiku pro jeji viceméné jednotnou formu i obsah jako samostatny subzanr.
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naturalistického li¢eni ozivlych mrtvol a Givah o smrti obecné, je primarné urcena pro
mladez.

I v ¢eském prostiedi vznikaji podobné typy piibéht. Povidkova sbirka Gramarinova
vez (Wales, 2005) od Antonina Thurnwalda je v podstaté epickou fantasy z krutého
podzemniho svéta plného deformované magie, do které¢ho se dostavaji neptili§ kladni
hrdinové v podobé Spinavé zlodéjky a nekromanta. Petra Neomillnerova v prvnim dile
séric Pisné carodéjky, NakaZeni (Fantom Print, 2007), zobrazuje temny
pseudohistoricky svét mece a magie, ve kterém se zaklinacka a potrataika Moire musi
vypotradat se zamérné rozpoutanou epidemii a mezi vysilujicim a mnohdy marnym
lécenim si najit ¢as na odhaleni pivodce ndkazy. I v dalS$im romanu této spisovatelky,
Psi zimé (Fantom Print, 2008), je hlavni hrdinkou zaklinacka. Jejim pfitelem je vampir,
coz pro hrdinku predstavuje nejeden problém ve svété, ktery kiizeni druhii netoleruje a
v jehoz bid¢ se lidé dobrovolné stavaji kozoménci (proménuji se ve psi), aby jako
obrovské smecky za kruté zimy utocily na lidské osady.

Vedle tohoto typu romanii jsou pro dark fantasy pfiznacné i texty, které maji blize
k realistickému nebo okultnimu hororu. Jednim z nich je i roman 24 a 7: hodiny denné
(Klub Julese Vernea, 2004) od Jany Reckové, ktery jsem si vybrala k podrobnéjsi

analyze.

5.4.1 JANA RECKOVA: 24 A %, HODINY DENNE

Jana RecCkova se narodila vroce 1956 a pracuje na neurologickém oddéleni ve
fakultni nemocnici na Bulovce. Jedna se o velice plodnou autorku, kterd se stala
né&kolikanasobnou drzitelkou titulu Lady fantasy, nékolikrat ziskala prvni misto v CKC
a bezpoctukrat byla na tuto cenu nominovéna. Ziskala téZ nominace na cenu Akademie
SFFH za romény Piseii 0 Dveinikovi (Triton, 2005) a Vice nez 24 a % hodiny denné
(Klub Julese Vernea, 2006) i za nékolik povidek. Zjeji dal$i tvorby muzeme
vzpomenout napiiklad novelu Na stifepech skordpky svéta kiepcéim (in Mlok, 1998)
nebo fantasy roméan Mezi slovem a mecem (RNSF, 1992) a space operu Syndrom malé

moiské vily (Grada, 2000).
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V romanu 24 a '2 hodiny denné autorka zuzitkovala svou mnohaletou lékatskou
praxi a predkladd nam znepokojujici piibéh sestaveny ze stiipkil skute¢nych lidskych

pfibehti a hlavni linie zacinajici 1ékatky, ktera se ocividné stala obéti néci kletby.

V kulisach socialistického zdravotnictvi se odehrava piibéh mladé 1ékarky Jifiny,
které nikdo nefekne jinak nez Zorz. Té&zkou praci v nemocnici proklada milostnymi
avantyrami s kolegy, ale zarovenl se od nich v mnohém lisi. Ovlada telepatické a
vestecké schopnosti, nicméné jeji soukroma Kassandra, jak jim s oblibou fika, ji je spise
na obtiz. Nahodou odhali podeziely ptfipad umrti a vzapéti ji zacnou pronasledovat
podivné tikazy, jeji milenci umiraji za zvlastnich okolnosti. Kdosi Zorz proklel a ona je
nucena odvratit se od racionalniho zdravotnictvi k 1éCitelim a dobrym carodéjkam, aby
zlo zastavila.

Prostfednictvim humornych 1 smutnych Iékatskych historek se seznamujeme
nejenom s hlavni hrdinkou, ale zaroven i s prostfedim zdravotnictvi minulého rezimu se
vSemi jeho zdpory. Na plasticit¢ mu dodavaji nejenom faktické znalosti poméri a
lékatskych praktik, ale zaroven i véstecké schopnosti Zorz. V jejich vizich se na
okamzik prolina bezatésna ptitomnost se situaci v blizké budoucnosti. Ve chvili, kdy
ma Zorz takovéto srovnani, je§té citeln&ji vynikne nedostatek materialu, pfistrojii a
nedocenéna prace 1ékaiti, zéroven s jejim odhodlanim vyniknout, nenechat se semlit
v tvrdém muzském kolektivu a poméhat lidem bez rozdilu, aniz by pftihlizela k jejich
politickému smysleni.

., EEG obndasi neprijemné tlusty Stos papiri a vécné neprijemné poznamky ekonomii
z reditelstvi o tom, jak je drahy. Protoze délame zbytecna vySetreni. ProtoZze pro
uredniky jsou vSechna vysetreni zbytecnda. Kdyz zrovna nejde o jejich pribuzné nebo
kamarady.

Jednou se bude na vsechno koukat do pocitace, verte nevérte. Bude to uz brzy.
Zména je na spadnuti... Jen ti viednici ziistanou beze zmény. “'>

Hlavni hrdinka sice ovlada magickou schopnost, nicméné se jednd o schopnost
pasivni, kterou nedokéze nijak ovladat. Ve styku s lidmi ji pfilezitostna Cetba myslenek
spiSe vylucuje z kolektivu; ve chvilich, kdy za¢ne dochazet k nehodam a amrtim, si
vSak jako prvni pravé diky svym magickym schopnostem uvéii, ze je za nimi néco

nadpfirozeného. Stejn¢ jako je magie jeji soucasti, tak ji velice snadno pfijima jako

135 RECKOVA, Jana: 24 a % hodiny denné. Klub Julese Vernea : Praha, 2004. s. 41
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soucast okolniho svéta. Tudiz ma oproti ,,obycejnym* lidem vyhodu pfi stfetu se zlem.
Pies tuto svou ,,pfipravenost” je Zorz (anima) sama o sobé& velmi slabou. Archetypem
hrdiny, ktery hlavni hrdinku ochraiiuje a pomaha ji nepoddat se zlu, je jeji kolega Petr
Stehlik.

., Nebojim se. Nikdy jsem se nebal. “

., Protoze jste hodné vyrostl, pane kolego.* Slabé se usmala. Teprve ted’ se zacinala

klepat. ,,Kde se tu vitbec berete? “

,, Volala jste mé na pomoc, ““ pravil vazne.

., Ne!*

,,Ale ano, poznam to.

Takze jsem i vysilac, nejen prijimac? ,,Kdyz mé budete porad zachranovat, tak se do

vas nakonec zamiluju. “**°

Predstavitelem zla je Uhlik, muz posedly démony. Podle svého jména i vypada:
. Cernoviasy, cernooky, snédy, cely v cerném, a jako by z néj sdlala zloba“"’. Jak uz
bylo feceno u hororu, zlo je zde charakterizovdno svou pouhou existenci. Uhlika posedli
démoni, které ptivolal, a on prostfednictvim svych kleteb zabiji. Nedéla to za néjakym
konkrétnim cilem, Utoc¢i tak na lidi, ktefi se mu jakymkoli zptisobem znelibi. Takové
ob¢ti pronasleduji démoni a pokud se dokadzi vyhnout riznym smrtelnym ,,nehodam®,
umiraji na rakovinu, tedy zptisobem, proti némuz se nemohou fyzicky branit. Zorz a jeji
pratelé se stanou jeho obétmi ve chvili, kdy odhali, ze smrt jeho prvni Zeny nebyla
prirozend. Musi se mu sami postavit, jen za pomoci dobré ¢arod¢jky, ktera pro n¢ sbira
pozehnani a tim zpomaluje postup prokleti, protoze spravedlnost redlného svéta je
nefunkéni a proti této sile bezbrannd. I ve chvili, kdy Uhlika chyti ,,pfi ¢inu®, na prvni
pohled schizofrenika umisti do 1écebny mezi jiné pacienty. Tam umirani pokracuje a
trestni zakonik mu nedokaze zabranit.

Atmosféra romanu je hororova pouze naptl. Napéti sice pomalu houstne, okamziky
désu stiidaji chvile zdanlivého bezpeci, ale vedle tohoto zamérného plisobeni na Ctenate
se piib¢h sestavd z mnoha rtznorodych Iékatskych historek propojenych magickymi
schopnostmi hlavni hrdinky.

Zavér se pak nese Gisté v mezich hororu. Ackoli Petr s Zorz za pomoci lékaiky,

ktera svou kletbu uz kdysi porazila, Uhlika pfemohou a jeho télo hodi do plament,

¢ RECKOVA, Jana: 24 a % hodiny denné. Klub Julese Vernea : Praha, 2004. s. 131 - 132
137 RECKOVA, Jana: 24 a % hodiny denné. Klub Julese Vernea : Praha, 2004. s. 131
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jistotu, ze skute¢né zemfel a Ze tento zpisob likvidace bude stacit i na démona, ktery ho
posedl, nemaji. I zde ze zavéru vyplyva, ze zlo je vééné a jeho fyzickd likvidace
nezaruci, ze se nedokaze znovu vratit.

Celkové je roman primérné napsanou oddechovou prozou s prilezitostnymi

hororovymi prvky. Motiv prolinani reality diky schopnostem hlavni hrdinky bohuzel

zUstava témef nevyuzit.
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5.5 HISTORICKA FANTASY

Historicka fantasy je subzanr, ktery pouziva schémata typickd pro fantasy, ale

neodehrava se v imaginarnim svéte, nybrz v nékterém realném historickém obdobi. Je
vSak tfeba rozliSovat texty, které se odehravaji v historickém obdobi, jenz je pro autora
pouhou piedlohou pro tvorbu fiktivniho svéta, je jim pouze volné inspirovan (takovato
dila v této praci oznacuji jako pseudohistorickd), od textl, které jsou ukotveny realnymi
udalostmi jednotlivych obdobi nebo skute¢né zijicimi osobami a snazi se drzet
skutecného historického kontextu. Na jedné stran¢ se tak historickd fantasy ocita velice
blizko historickému romanu - u téch skutecné kvalitnich d€l je obtizné fici, ze
popisované udalosti takto skute¢né neprobihaly (toto plati jen pro izky okruh historicky
zdafilych praci), coz je v zajimavé rozporu s nazorem, ze fantasy vzdy popisuje jevy ze
své podstaty nerealné. I v historické fantasy figuruje magie, bajni tvorové aj., ale jsou
podavani jako realna soucast daného obdobi a jejich skutecnou existenci v nékterych
pfipadech samoziejmé nelze pln¢ vyloucit. Do tohoto typu fantasy ovSem netadime
texty z urcitého historického obdobi, ve kterém dojde ke zméné nékterych udalosti a je
tak ovlivnéna budoucnost.'®

Ptizna¢nym pro tento typ textl je hojné uzivani archaismt, historismt a vyrazd,
frazi v cizim jazyce (pfedevsim latin€). Pro snazsi orientaci ¢asto obsahuji vykladovy
slovnicek téchto pojmu.

Podobné jako méstska fantasy je historickd fantasy jednim z nejmladSich subzanrt.
Za jeden z nejznamé;jsich titult mizeme povazovat trilogii Merlin Codex (2001 — 2006,
Merliniiv kodex, 2001 —2007) od Roberta Holdstocka. Ten se ve svém cyklu soustiedi
na artuSovsky mytus kombinovany s myty starovékého Recka podany velice redlnym
zpusobem; v epickém piibéhu se hrdinové dostanou z mrazivého severu, pres Anglii az
do antického Recka. Ve stiedni a vychodni Evropé je jisté nejznaméjsi trilogie Trylogia
Husycka (2002 — 2006, Husitska trilogie, 2003 — 2008) od Andrzeje Sapkowskiho.
Jedna se o piib&h z husitskych vélek, ktery se z vétsi ¢asti odehrava na tizemi Cech a
Moravy, v némz hlavni hrdina, Reinmar z Bélavy, projevi magické nadani a stane se

v

centrem piiStich udélosti. Nutno ovSem dodat, Ze jakkoli je autor povazovan za

138 Pro tento typ fantastiky se uziva nazvu alternativni historie a pojednavam o ni v nasledujici kapitole.
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genialniho vypravéce, z historického hlediska je tato trilogie pfijimana znacné
rozporuplné. Jinou velice zajimavou historickou fantasy je trilogie Temeraire (20006,
Temeraire, 2007 — 2009) od Australanky Naomi Novikové, kterd svlij draci cyklus
zasadila do obdobi napoleonskych valek. Dala tak klasickému ptibéhu o dracich
jezdcich historicky ramec a vytvofila nezvykle kvalitni text, v€etné¢ dobovych realii a
jazykové stylizace dialogi.

Za zakladatele historické fantasy v cCeském prostiedi je povazovan Jareslav
Mostecky se svou trilogii VI¢i vék (prvni dil v nakl. Saga, 1995; celou trilogii vydava
Netopejr, 1996 — 2000), ktera se odehrdva na mrazivém severu, u Vikingt. K tém se
autor pozdgji vratil i ve svém roménu Utesy kitiku (Klub Julese Vernea, 2004).

Prostfedim, do kterého se autofi vétSinou nevydavaji, jsou ruské plané v trilogii
Bohatyr (Wales, 2006 — 2008) &esky pisiciho Slovéka Juraje Cervenaka. Ten do
hlavni role obsadil Ilju Muromce, ptivodné¢ mrzéka a alkoholika, ktery se diky odhodlani
a kouzlim stane nejveétSim ruskym hrdinou. Tato trilogie se stala ziejmé
nejoblibengjsim Cervendkovym dilem a vynesla mu nejenom cenu Akademie SFFH, ale
i étenaiskou cenu Einsteiniv mozek.'*’

Z mnoha préz zpodobiiujicich Japonsko ve vSech jeho podobach mizeme jmenovat
roman Vladci ¢asu (Klub Julese Vernea, 2007) mlad¢ autorky Lucie Lukacdovi¢ové,
ktery zasadila do 12. stoleti, obdobi $6gunti a lidi, jez dokazi ovladat cas.

Vsechny tyto romany se odehravaji ve stfedovéku, jen malo Ceskych romént
piekrocilo hranici novovéku. Jednim z nich je dilogie Leonarda Medka Dobrodruh
(Straky na vrb¢, 2004 — 2008; prvni dil tvofi sbirka povidek, druhy je roman), ktery se
odehrava v tzv. ,,La Belle Epogue” — v dobé¢ tésné pred 1. sv. valkou. Ackoli se zde
setkdvame s fadou kouzel a démont, nijak nenarusuji podstatu svéta, jak ji zname
z udebnic.'*’

Specifickou kapitolou v ¢eské historické fantasy je historie ¢eského uzemi. Tu
zpodobnil Zden&k Zemlitka v romanech Vicice (Wolf Publishing, 2005) a Vidice a
mandragora (Epocha, 2008, ve dvou svazcich). Tyto romany se odehravaji po odchodu

Keltd, na pozadi blizici se valky s Rimem, a jednim z hrdinim je i slavny Marobud.

139 LINC, Mila: Ceska a slovenska historicka fantasy. Pevnost. 2009, €. 7,s. 13
140 LINC, Mila: Ceska a slovenska historicka fantasy. Pevnost. 2009, €. 7,s. 13
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Slovany se zabyval i jiz zminény Juraj Cervenak v dvousvazkovém romanu Bivoj
. . , st 1 14]

(Brokilon, 2008), ve kterém se obraci k nejstar§im ¢eskym béjim.

Za nejpodaienéjsi historickou fantasy u nas je bezesporu povazovan roman Stin

modrého byka (Straky na vrbé, 2001) od Leonarda Medka a FrantiSky Vrbenské.

5.5.1 LEONARD MEDEK, FRANTISKA VRBENSKA: STIN
MODREHO BYKA

Leonard Medek se narodil v roce 1962, vyucil se zlatnikem a stale v tomto oboru
pracuje. V roce 1997 byl pasovan na Rytife fantasy, zaroven ziskal nékolik nominaci na
cenu Akademie SFFH, mezi jinymi za roman Conan: Studna ghiilii a za sci-fi
Runeround (Klub Julese Vernea — Netopejr, 1999). V roce 2001 cenu ziskal spolecné

s FrantiSkou Vrbenskou za historickou fantasy Stin modrého byka.

FrantiSka Vrbenskd se narodila vroce 1952 a vsoucasné dobé pracuje jako
knihovnice v narodnim programu ochrany fondi Nérodni knihovny CR. Kromé
odbornych knihovnickych ¢lanka pise jak SF povidky, tak fantasy romany. Na cenu
Akademie SFFH byla nominovana za roman Krdl z hlubiny piilnoci (Netopejr, 1998) a
za méstskou fantasy Hra na tiché léto (in Pod koci¢imi hlavami, Triton, 2007). Podilela
se i na trilogii Cas hradii v Cechdch (Horizont, 1994 - 1996), kam pfispéla nejenom
historickymi piib¢hy ladénymi do fantasy, ale 1 fiktivnim dopisem Karla Hynka Méchy,
ktery mezi zdhadology dodnes budi rozruch. FrantiSka Vrbenské se aktivné podili na
fandomovém déni, ucastni se téméf vSech conii a jeji prednasky patii

k nejnavstévovangjSim.

Yvur Maeg Brano je vyslan, aby ze zemé vyzvedl zlaty poklad, ptedevsim torgues —
nakrénik, ktery je klicem ke sjednoceni keltskych kment a k poraZzce Germand. Na své
vypravé je ovSem zabit a poklad je ukraden. Jeho bratr, Krak Maeg Brano, tedy
nastupuje cestu za pomstou a za znovunalezenim nad¢je pro keltské kmeny, o jejichz

uzemi soupeii mnoho jinych kultur.

141 LINC, Mila: Ceska a slovenska historicka fantasy. Pevnost. 2009, €. 7,s. 12
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Piibéh se odehrava ve 4. st. n. 1. na izemi Cech a Moravy, tedy v dobg, o které
neexistuje mnoho vérohodnych historickych prameni, zato v ni zbyvd mnoho mista na
autorovu fantazii. V tomto obdobi se na naSem uzemi stietava n¢kolik narodu - Kelti,
Germani a zajem projevuje i Rimska fiSe - a pravé stiet tdchto kultur je leitmotivem
romanu. Zem¢ se pripravuje na invazi dalSich narodt a kazdy zjejich obyvatel se
nastalou situaci snazi feSit vlastnim zplsobem. Kelti si prostfednictvim zlatého
nakréniku chtéji stanovit nového krale, ktery sjednoti rozpadlé kmeny a povede je do
valky proti starym 1 novym uzurpatorim jejich zemé&; nové nebezpeci je stavéno na
roven tomu starému.

,,Pro nas Langobardi predstavuji prosté jen dalsi tlupu Germanii, s niz se budeme
muset naucit Zit. Bylo to tak pred ctyrmi stovkami zim, kdyz prisli prvni Kvadové, bylo to
tak o pul stoleti pozdéji, kdyz Marobod privedl Markomany — a nakonec to tak bylo i
pred padesati léty, kdyz Langobardi vtrhli do Lugie a nékteri z vyhnanych Burgundii
pritahli sem k nam. My jsme ti vespod, ti, kteri stoji na Spatném konci bice; pro nds se
nic nezméni, at uz bude vitézem kdokoli. My musime jen prezit.“ '**

Markomané se naopak s Kelty touzi spojit a spole¢né celit najezdnikiim (ackoli
pochézeji z tad jejich vlastniho naroda). To, ze je piibéh vypravén z pohledu vice
hrdinti, mu dodavd velmi potiebny nadhled. V ném jsou si postavy, které zastupuji
jednotlivé kmeny i narody, velmi podobné. Ackoli je li§i naboZenska vyznani, jazyk i
fyzicky vzhled, jejich touhy jsou jednotné. VSichni touzi po zivoté a izemi, které¢ budou
moci obyvat, aniz by doslo k jejich postupné asimilaci; kazdy tyto touhy uplatiuje podle
svého nejlepsiho svédomi, jakkoli tato snaha neguje pfani a touhy opacné strany.

., To, co mu Dagh Maeg Dru prave povedel, byla jejich trpkd pravda — stanovisko,
proti kterému se dusSe Svéva bourila, nicméné rozum ji dovedl pochopit. Nechtél bych
byt jednim z nich — prislusnikem ndroda, ktery své zemi kdysi vladl a pro ktery je navidy
ztracend, pomyslil si zachmurené, a vzapeti jej napadlo, Ze jestli Langobardi zvitezi,
miize se jeho Zivot stdt velmi podobnym... “*

Tato obecné lidskd podoba mezi znesvarenymi narody je v zavéru manifestovana
motivem modrého byka, spony z plasté¢ mrtvého Kelta Yvura, ktery jeho snoubenka

Ronwain pfipne na plast markomanského knizete Leodericha.
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., Bylo zvlastni tyhle dva takhle srovnavat — lisili se jako den a noc, a presto co chvili
méla pocit, ze v Leoderichovi poznava Yvurovu ozvénu... (...) Ano, zevnéjSkem se
riiznili. Ronwain ale citila, Ze tam uvnitr, pod krunyrem vnéjsiho zdani a kmenovych
odlisnosti, jsou totozni — Ze duSe obou spriznila taz prosta primost, taz neokdazala
laskavost srdce, taz viidna a sméla sila. «lad

Jak uz bylo feceno vyse, pribéh je vypravén z pohledu nékolika postav. Za hlavniho
hrdinu, ktery propojuje jednotlivé d¢jové linky, miZzeme povazovat Kraka Maeg Brano,
bratra zavrazdéné¢ho Yvura. Tento keltsky bojovnik se ziika své totoznosti i kmenové
prislusnosti, aby mohl nastoupit na cestu pomsty. Pro ni je ochoten ptestoupit veskera
tabu své doby a vyuzit pomoci temnych sil. Oproti béZznému schématu fantasy se nejevi
jako kladny hrdina — Krak je napt. bez vycitek ochoten obétovat keltskou pannu a jeji
vesnici odsoudit k zaniku - pfisluSniky vlastniho naroda. Z jistého pohledu tedy neni o
nic lepsi nez vrah jeho bratra, fimsky Spion Arminius, ackoli mizeme fici, ze Krakovo
chovani ma vzdy pficinu a nikdy se neuchyluje k krutostem, necestnému chovani ¢i
zrad¢. Timto se podoba hrdinovi z fantasy typu mefe a magie ¢i akéni fantastiky.
Nicméné tim, Ze zde nejsou autory predem urceny Ctendifovy sympatie, spolu s riznymi
uhly pohledu na tutéz udalost, nabyvaji postavy a jejich jednéani na plasti¢nosti. Nejsou
pfedem rozdéleny na kladné a zaporné, az na vyjimky (zminény Arminius je vétSinu
knihy prezentovan jako zékefny a vypogitavy Riman, ktery se snazi oteviit cestu své Fisi
na nova uzemi skrze vrazdu markomanského knizete), a jejich role ovliviiuje
interpretace udalosti vypravécem urcité kapitoly. Neexistuje zde archetyp Dobra a Zla,
jen lidé, jejichz sméfovani spéje ke konci, v némz musi nékdo ustoupit, nebo byt
porazen, navic je vysledek stfetu samoziejmé urovan skute¢nymi déjinnymi udalostmi
(tudiz Keltové, ackoli stoji v popfedi romanu a Ctendf s nimi nejvice sympatizuje,
nemohou zvitézit).

V Zadném z predeslych fadki nepadla zminka o jakémkoli fantastickém prvku, ktery
by tuto knihu fadil mezi fantasy. Obecné je za néj povazovana magie, kterou hrdinové
(predevsim zeny) obcas vyuzivaji. Je zde pojimana jako soucést ptirody, moc
ptvodnich bozstev, kterd je uzivdna skrze nadané jedince ziad Kelth. Kromé
bylinkaistvi se tak setkdvame s ritualy, které maji viilli bohli smérovat k dulezitym

udélostem a ovliviiovat jejich pribéh, i s obfady zaméfenymi k osobnimu prospéchu
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hrdinti. Uplné zde chybi jakékoli monumentalni efekty, s nimiZ se u projevil magie ve
fantasy Casto setkavame.

., Natahla kalhoty, volnou rukou zvedla snitku kapradiny, omocila ji v ostre
pachnouci tekutiné a opsala s ni nekolik sloZitych car. Shrabla z kamene hrst popela a
pomaloucku ji mezi prsty prosela nad jamkou; sovi peri spalené s mocnou bylinou se
sneslo na Zlutou hladinu, Kwann jesté prihodila vajecnou skorapku a odrikala
zaklinani: (...). Peclive zahrnula dulek hlinou a navrch prevalila velky kamen,
neviditelnost by s ni stekla jako voda z kachny, kdyby nékdo — at’ ¢lovek nebo zvire —
Jjeho obsah vyhrabal. “**

Otazkou je, zda mulzeme povazovat magii tohoto typu za opravdovy prvek
fantastiky. M4 sice povahu kazdodenni skutecnosti, to je oviem déano historickou dobou,
v niz lidé v jeji existenci prokazatelné véfili, navic jsou jeji t€inky vétSinou racionalné
vysvétlitelné. Napt. Kwann z predchéazejici ukazky dosahuje neviditelnosti magickym
ritudlem, nicméné se lze dotazovat, zda ji ve skutecnosti nedosdhla zacernénim téla a
vplizenim se uprostfed noci mezi spici vojaky. Podobné je to s trojnou bohyni Kotis, se
kterou se Krak setkdva. Panna — matka — stafena k nému stiidavé promlouva, ovSem pfi
jeji proméné zhasinaji svétla — mohlo stejné dobie jit o tfi osoby, které¢ toto ,,divadlo*
nacvicily, aby zabranily kradezim svych koni. Snad jedin¢ Maaru, divku, jejiz panenstvi
Krak obé¢tuje temnym bozstviim, miZzeme povazovat za fantastickou postavu. Po této
udalosti se zméni v ndmésicného démona, prokazatelné pije lidskou i zviteci krev, ktera
ji dava nelidskou silu; na jeji zabiti je tfeba olSového koliku (pojeti upira jako démona —
Maara navic nikdy nezemfela). Ackoli jsou nékteré jeji Ciny desinterpretované
povér¢ivymi vesniany (okolnosti jeji smrti), tim, ze je ptibéh v nékterych kapitolach
vypravén z jejiho pohledu, dochézi k autentickému pohledu na jeji preménu z prosté
divky v upira.

Z tohoto pohledu se mize Stin modrého byka jevit spiSe jako historicky romén
s fantasy prvky zasazeny do pravdépodobné rekonstrukce nasi minulosti. Leonard
Medek s FrantiSkou Vrbenskou vytvofili fungujici obraz mozné historie psany
kultivovanym jazykem, po vzoru fantasy vice zaméfeny na svizny d¢j, pfitazlivou
zéapletku a uvétitelné, le¢ nepfili§ originalni charaktery. Pfesto nelze pochybovat, ze ve

spojeni s rozsdhlymi dodatky, vysvétlivkami, seznamem pouzité literatury a s pisobivou
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obalkou Jany Souflové vzniklo jedno zkli¢ovych dé&l ¢eské fantasy, ackoli stoji na

samém jejim okraji.
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5.6 SCIENCE FANTASY; ALTERNATIVNI HISTORIE

5.6.1 SCIENCE FANTASY

Science fantasy je Zanrovym propojenim fantasy a science fiction.'*® Dila science

fantasy se vymykaji presnému zarazeni, jelikoz prvky obou zanrii se zde prolinaji.

Mohlo by se zdat, Ze tento subZanr je zbyteény a matouci,'?’ jelikoZ se jedna pouze
o pohodlny zplisob rozfazeni obtizné¢ =zataditelnych dé€él. Nicméné alternativa
procentudlniho poméru mezi prvky obou zanri, se v mnoha piipadech jevi jako nic
nefikajici. Ackoli je toto literarni prace, pro potteby tohoto piikladu sahnu po
nejznaméjs$im dile science fantasy vibec, filmové saze Hveézdné vilky reziséra George
Lucase. SF je zde zastoupena vesmirnymi lodémi, klony, lasery aj., fantasy magii,
netvory, meci apod., o zafazeni do SF pak rozhoduje fakt, ze se cely ptib¢h odehrava ve
vesmiru.'"*® U takovéhoto piipadu se oviem domnivam, Ze je ,,pohodlnd 3katulka“
science fantasy zcela opravnénd, jelikoz o struktufe samotného dila vypovida podstatné
vice nez prosty zanr SF (a to i v pfipadé, Ze Zzanry budeme povazovat za pouhé
komer¢ni ,,nalepky*, i tehdy se nutnost za kazdou cenu rozhodnout o jediném zanru jevi
v nékterych piipadech jako zbytecna a nedostacujici).

Jak jiz vyplynulo ze svétové i Ceské historie fantasy, objevuje se science fantasy
pomérné Casto (i prvni ¢esky fantasy romén Ken Wood: Mec¢ krale D’Sala mizeme
oznacit jako science fantasy, ackoli pomér mezi SF a fantasy tam neni ani zdaleka
vyrovnany). Prvotni diivod je zfejmy: mnoho autorii fantasy se rekrutuje mezi autory

vree

,»star$i SF. Proto i1 u nds v po€atku vznikd mnoho dél, které bychom dnes oznacili jako
science fantasy, jejichz kvalita je povétSinou spekulativni. Sapkowski se vyjadiuje
k obdobné situaci v Polsku: ,,(...) dotycni autori znaji kanon SF, na kterém vyrostli,
jehoz Cetba je fascinovala a v niz se snazili najit poselstvi a hlubsi smysl. Znaji SF jako
TVURCI METODU. Znaji viechny odstiny a jemnosti Zdnru, védi, Ze s sebou nese néco

vic nez radostné popisovani Big Eyed Monsters prilétnuvsich z kosmu a prahnoucich po

146 SUST, Martin: Magické klenoty zanru fantasy 1. dil. Pevnost. 2005, €. 7, s. 21
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viade nad Zemi, nasi krvi a nasich Zendch. Bohuzel - opakuji - v pripade fantasy jim
znalost kanonu chybi. (...). A proto nemame fantasy, ktera by mohla konkurovat
Tolkienovi, Le Guinove, Jacku Vancemu, Patricii McKillipové, Donaldsonovi nebo
Eddingsovi. “ Je nutno ovSem podotknout, ze citovana stat’ vznikla v roce 1992, zatimco
v soucasnosti se tento stav zvolna proméiuje. Sapkowski sam je povazovan za

Na opacné strané napfiklad vznik hnuti New weird jako pokusu o dokonalou
syntézu vSech zanra fantastiky, dokazuje, Ze jsou dnes hranice obou zanrt zamérné
piekraCovany a smazavany a nestava se tak pouze nahodile a z nedostatecné
informovanosti.

Mnoho ¢eskych science fantasy zde jiz bylo uvedeno. Ze svétovych predstaviteld,
z nichz tu néktefi jiz zminéni byli a jini jest¢ budou, mohu doplnit sérii Darkover (1972
— 1989, Darkover, 1996 — 1998) od Marion Zimmer Bradleyové a roman Lord of
Light od Rogera Zelaznyho.

Nejvyznamnéj$im dilem ceské science fantasy je trilogie FrantiSka Novotného
Valhala, vznikajici v prabchu témét patnacti let, na které je vidét posun od témét
parodického prvniho dilu k vybrousené syntéze obou zéanra u nasledujicich dvou

pokracovani.

5.6.2 ALTERNATIVNI HISTORIE

Alternativni historie je specifickym subzanrem fantastiky,'* ktery se vraci

k uritym déjovym udalostem, n¢jakym zplisobem je méni, nejCastéji pomoci
kontrafaktudlu - tedy bodu zlomu, kdy néjaka udalost probéhne jinak neZz v realné

J& 24

historii,'*” a utvafi tak historii toho, co se nestalo. Podobn& jako u dalsich typt moderni

149U alternativni historie neni pFili§ vZité jeji déleni na SF a F (ptipadn& horor), obecng vzato se vétsinou
uvadi jako subzanr SF. Alternativni historie je vSak subzanrem natolik spornym (Casto se odehrava
hluboko v minulosti, ale mohou se tam objevovat technologie vyspélejsi dneska, rozdil mezi technikou a
magii nebyva prilis zfejmy atd.), tudiz na ptisné déleni rezignuji a fadim do této kapitoly i dila, o kterych
bychom bézné€ uvazovali jako o SF (stejn€ piiznaénym pro tuto nejednoznacnost je i jeji izké spojeni se
science fantasy, v jejimz ramci se casto objevuje).

150 POPIOLEK, Jifi: Imperium Bohemorum. Pevrost. 2008, €. 1, s. 20
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fantasy ani tento subzanr neni plnohodnotnym, oproti klasické fantasy zde dochazi ke
zméné prostiedi — shodné s historickou fantasy se soustfed’'uje na urcité historické
obdobi, ovSem bodem zlomu, ktery v ném nastava, vytvaii prosttedi nové, které jiz neni
pevné ukotveno skute¢nymi udalostmi. OvSem 1 svét ,,po bodu zlomu* je jimi néjakym
zpusobem urcovan, autor sice jejich prubéh miize zmeénit, zrusit je Ci pridat nové,
nicméné se stale drzi ptivodniho historického schématu (nevytvati tedy plnohodnotny
fikéni svét, jen mutaci toho skute¢ného). Podobné je to i s vybérem postav. Opét shodné
s historickou fantasy i alternativni historie saha ke skute¢né Zijicim postavam, jejich
osudy ovSem nesleduje, nybrz pfetvaii, pfisuzuje jim nové role a ukazuje jejich
charaktery v ramci situaci, které se prokazatelné nikdy nenastaly. Klasickd schémata
fantasy se podfizuji ttmto zménam, nicméné i zde mizeme shodné nalézt nadpiirozené
bytosti, magii ¢i mocné artefakty.

Vybér nejcastéjSich témat a variant ,,zmén* nejsnaze vysledujeme na konkrétnich
ptikladech. NejcastéjSim typem alternativni historie je zvrat v n&jakych historickych
udélostech, vétsinou ve valkach, ndbozenstvi, kolonizaci Ameriky aj. Za mistra svétové
alternativni historie je povazovan Harry Turtledove. Ve své tetralogii Videssos (1987,
Videssosky cyklus, 1997 — 2000) si pohrava s alternativnimi déjinami Byzance ve svéte,
vnémz se Mohamed stal kiestanskym svétcem. V roménu The Guns of the South
(1992, Cesky dosud nevyslo) Turtledove zasahuje do valky Severu proti Jihu a nechéva
Konfederaci zvitézit diky modernim samopalim, které jim piinesli lidé z pocatku
jednadvacatého stoleti cestujici v ¢ase. V romanu Paula J. McAuleye Pasquale’s
Angel (1994, Pasqualiiv andél, 2003) Florencie pocatku Sestndctého stoleti vyuziva
vynalezli Leonarda da Vinciho a zaroven udrzuje pratelské kontakty s fi§i Mayt, ktera
ma nemaly vliv na americkém kontinentu."' V trilogii Eden (1984 — 1988, R4j, 1995 —
2000) od Harryho Harrisona jsou svétové déjiny dovedeny do absurdna, vesmirna
katastrofa pted 65 miliony let se nestala a prajestéfi se vyvinuli v dominantni rasu.

Nikoho jisté¢ nepiekvapi, Ze nejoblibenéjSim tématem je 2. sv. valka. Ve slavném
romanu Philipa K. Dicka The Man in the High Castle (1962, Muz z Vysokého zamku,
1989) staty Osy vyhraly a v Americe se misi némecké a japonské vlivy, obchoduje se
s otroky a nejvétsi oblibé se t€si SF roman, ve kterém USA valku vyhraly. V neméné

slavné tetralogii Worldwar (1994 — 1996, Svétovalka, 2000) od Harryho Turtledova

'S KUDLAC, Antonin K. K.: Alternativni d&jiny ve fantastice aneb historie toho, co se nestalo. Pevnost.
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pristava uprostied 2. sv. valky na Zemi invaze mimozemstanti a rozdélené lidstvo musi
hledat zptsob, jak zapomenout na vzéjemné svary a postavit se této hrozbé.

Dal8im typem bodu zlomu je objev fiktivniho vyndlezu. V sérii Age of Unreason
(1998 — 2001, Vék nerozumu, 2003 — 2004) od J. Gregoryho Keyese se¢ Newton
nevénuje fyzice, ale alchymii; namisto teorie gravitace objevi substanci nazvanou rtut’
mudrcl a zméni tak svét k nepoznéni.

Za dalsi vyrazny typ bodu zlomu miizeme povazovat piredCasnou smrt ¢i naopak
delsi Zivot néjaké vyznamné osobnosti. Takto v romanu Stephena Baxtera Voyage
(1996, cCesky dosud nevyslo) prezije J. F. Kennedy atentdt v Dallasu. Nasledn¢ da
impuls k rozvoji amerického vesmirného programu, jehoz vysledkem je pfistani lidi na
Marsu v roce 1986.'>

V Ceském prostiedi jsou alternativni déjiny spiSe okrajovou zalezitosti fantastiky. Za
zminku stoji roman Peklo Bene§ (Host, 2002) od Josefa Nesvadby, ve kterém se
prezidentu BeneSovi podaii zabranit Mnichovské dohodé a Ceskoslovensko se stava
neutralnim statem; velkou roli zde hraje téZ tajemny vynalez nazyvany Indinet. Podobné
téma zvolil i Old¥ich Knitl v romanu Cesky sen (Akropolis, 2004). Ceskoslovensko se
zde postavi Némctim na odpor a je zdecimovano, nicméné si nase zemé timto Cinem
vyslouzi mezinarodni respekt a nasledné zdarné odola sovétskému vlivu.'> Ze se u nas
tomuto opomijenému subzanru blyskd na lepsi Casy, dokazuje i cenami ovéncena
antologie Imperium Bohemorum s podtitulem Fantastické déjiny zemi Koruny Ceské
(ed. Ondtej Miller, Albatros, 2007).

NejvyraznéjSim dilem science fantasy i alternativni historie u nas je Sestisvazkova

trilogie Valhala FrantiSka Novotného.

5.6.3 FRANTISEK NOVOTNY: VALHALA

FrantiSek Novotny se narodil v roce 1944, vystudoval technickou kybernetiku a

dlouhd léta se zivil jako technik. Po roce 1989 se stal profesionalnim skipperem, tedy

32 KUDLAC, Antonin K. K.: Alternativni d&jiny ve fantastice aneb historie toho, co se nestalo. Pevnost.
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namezdnim kapitdnem sportovniho plavidla. Vroce 1965 se stal mistrem
Ceskoslovenska v jachtingu a v roce 1982 mistrem CSSR v plastikovém modelafstvi.
Jiz dvakrat preplul Atlantik (1994, 1997) a rok 1996 stravil plavbou po Rudém moti.
Kromé dal$ich ocenéni ziskal CKC za povidku Legenda o0 Madoné z Vrakovisté (in:
Ikarie 1990/7, 1985) a novelu Ramax (AF 167, 1992). Jeho jedinym romanovym
pocinem je trilogie Valhala, rozdélend do Sesti svazkl: Dlouhy den Valhaly: Mece a
prsten, Dlouhy den Valhaly: Vetielci (Triton, 2007; jednd se o reedici pivodniho
jednosvazkového vydani od Altaru z roku 1994), Dalsi den Valhaly: Dopoledne, Dalsi
den Valhaly: Odpoledne (Triton, 2002 - 2003), Konecny den Valhaly: Chlapec
s mecem a Konecny den Valhaly: Mezi svéty (Triton, 2007). Druhy i tfeti dil ziskal
cenu Akademie SFFH v kategorii Nejlepsi ceska (a slovenska) kniha, celd trilogie byva

bez nadsazky povazovana za nejzasadnéjsi text Ceské fantastiky poslednich desetileti.

Dlouhy den Valhaly je temna fantasy z podsvétniho svéta severské mytologie,
Valhaly. Valkyry tam svazeji padlé letce z 1. sv. valky i s jejich stroji, aby se stali
soucasti Odinovych jednotek v boji proti drakiim a jinym démonim starogermanského
d’abla, Surta. Jednim z nich je i letec Arnim von Gallwitz, z jehoz pohledu je piibch
vypraveén.

Arnim von Gallwitz je Némec, nicméné ve Valhale pfestavaji platit narodnostni
rozdily; strany, které letci zastupovali ve valce, zde neexistuji. Mnohem silnéji nez
pouto s narodem v byvalém zivoté, je nyni spojuje jejich piinalezitost k lidské rase a
laska ke strojiim, s nimiz &eli svétu plnému mytologickych piiser a bohti. Ukol, k némuz
byl ptedurcen (Guest), ho ovSem navzdy vydéli z jakékoli lidské spolecnosti, do niz by
chtél nélezet. Von Gallwitz je totiz Dveinik, muz, ktery ma oteviit démontim cestu do
naSeho svéta.

a zaroven stvrdi jeho poslani Dveinika tim, ze ukradne jeho muzstvi a nechd ho zakout
do svého mece. Pozdé&ji sni srdce sestieleného draka a tim prozie — zjisti umysly Surta a
nacistd, s nimiz se spojil, a dokdze je pfetvofit, aby se stala vit€ézem ona sama. OvSem
pouze zdanlivym, Reginleif se pro vitézstvi vzda vseho, véetné své humanoidni podoby,
a stane se démonem, vladkyni svéta ovladnutého nacisty. Pro vlastni ctizadost a touhu

po moci zabije von Gallwitze, jakmile vyplni své poslani, a tim se pfipravi o vSe. Proto
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touzi po krvi a privlastiuje si prozitky vSech mileneckych part svéta, protoze o jediného
muze, ktery mohl zcela naplnit jeji touhy, navzdy pfisla.

kouzlo. Sestdva se ze dvou kouzelnych mech a jejich zamény, zaroven je tuzce
propojeno s Casem a prostorem, ktery v celé trilogii hraje klicovou roli. Jelikoz kazda
strana sleduje jiné cile, dochazi cestami v Case k vytvareni dvojnikii obou meci, ale i
jejich nositeltl. Motiv dvojnictvi a zrcadleni je zde velmi silny. Kromé zdmény mect a
jejich kopii, dochézi i k setkdvani pifitomnych a budoucich ja jednotlivych postav.
Zrcadlovym obrazem von Gallwitze je v poslednim dile novy Dveinik, Franz von Karst,
ktery se stejn€ jako on stane cilem Reginleifinych intrik.

Zatimco prvni dil se nese v duchu témét parodické fantasy — obscénni Bombur,
zradce Dvalin, sexem posedld Reginleif, vSechny fantaskni bytosti jsou néjak
deformované, hloupé, moci chtivé apod., zejména v kontrastu s kiehkou krasou a
uslechtilosti letadel, které proti nestviiram stoji, DalSi den Valhaly toto naprosto méni.
Z fantasy se stava political fiction z alternativniho svéta, ve kterém do bitvy o
Stalingrad vystupuji z Valhaly tisice ptivodné mrtvych nacistickych vojakl, v oceanu se
objevuji jejich potopené flotily a spolu s nimi piichazeji i draci, magie a krvela¢na
Reginleif. V tomto dile jiz nesledujeme jediného hrdinu, z uceleného piib¢hu se stava
kronika mnoha osud.
spolu se zbytkem amerického namoinictva uchylila do Antarktidy, kouzelné¢ho
kontinentu, ke kterému se Reginleifiny sily nemohou dostat. Na jejich bedrech lezi
zachrana svéta a prolomeni Dvojného kouzla. OvSem tito stdrnouci muzi se museji
vyrovnat s nééim vic — sodvratem od védy (v naSem svété jsou to zakladatelé
kybernetiky) a sni 1 od vSeho, cemu dosud vétili, smérem k nepochopitelné magii,
v jejiz existenci nikdy nevéfili a vétit nechtéji. Sestaveni Kabaly — magického stroje,
s jehoZ pomoci chtéji prevratit Dvojné kouzlo — je jejich zivotnim poslanim.

,, Proto je v nasi skupiné tolik sdélovacich inZenyru a matematiku s timto zamérenim,
v tom je smysl Rooseveltova, nebo viastné Fulcanelliho planu. Bude to od nads vyZadovat
jednu tézkou vec. Jak uz jsem rekl, tento svét je jinak Sifrovan a abychom mu
porozumeli, musime jako alchymisté zmenit sami sebe, své mysleni. Z védcii se musime

r ’ ({1 54
stat magy.

¥ NOVOTNY, Frantisek: Dalsi den Valhaly: Dopoledne. Triton : Praha, 2002. s. 101
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Musi ovSem celit nejen védctim v sobé, které je tieba piekonat, ale postupem let i
rozrustajici se americké spolecnosti, ktera v bezpeci posvatného kontinentu uprostied
sféry japonského vlivu jiz neciti potfebu bojovat a nebezpené experimenty s Kabalou
povazuje za zbyte¢né. Nicméné po vice nez padesati letech (Cas v Antarktidé bézi
pétkrat pomaleji nez jinde), ve chvili, kdy se védcim podafilo Kabalu sestavit a
kone¢n¢ zacinaji zjiStovat, jak se navratit do své reality, Norbert Wiener zjist'uje, ze
s né¢im nepocitali. Je to cyklicky ¢as Valhaly, ktery se stal i jejich casem. Dlouhy den
Valhaly je u konce a zatimco Wiener se v jedné chvili stal symbolem clovéka, ktery
dokazal ptrekonat sam sebe a stale bojovat, zatimco jini zpohodInéli a spokojili se
s osudem, ve druhé chvili je znovu jen raciondlnim védcem, kterého Roosevelt povolal,
aby v pfipad¢ potfeby zachranil Americany. PiSe se opét rok 1942 a zacind novy den
Valhaly.

Dalsi z vyznamnych postav je Gunnar, mlady muz, ktery se do Valhaly dostava jako
jeden z poslednich v roce 1964 (ve Valhale ¢as plyne jinak, Gunnar ptichazi z roku, kdy
nacisté jiz vladnou svétu, aby se na zpét vratil vroce 1942 — prakticky tak na svéte
existuji dvé jeho ja) a jeho cilem je zabranit Dvetnikovi v otevieni cesty. Reginleif jej
vSak oklame a Gunnar se vraci na svét spolu s vypravou prezivsich boht, ktefi se touzi
pomstit za smrt svych otcli Odina a Thora. Je také wtulmanem (zranéni, na ktera zemtel,
zacelilo Odinovo kopi) a pfestoze je neptitelem Némecka, zlistava na své cesté osamély.
Nikdo z lidi ho nepfijme — pfekonal smrt pomoci magie, coz je nemyslitelné a désivé —
aniz by kdokoli ptemyslel o faktu, Ze si Gunnar tento osud nevybral a zZe se sam o sobé
nijak nezménil. Zatimco v prvnim roménu lidstvi wtulmany spojuje, v tomto jim neni
pfiznano. Wtulmani maji byt hrozivi démoni, ktefi porusili tabu smrti a vratili se nazpét,
v postavé Gunnara je vSak dokazano, ze i oni mohou myslet, citit a milovat, tudiz to
nejsou wtulmani sami, co lidi dési, nybrz predstava zazitku smrti, ktery si nosi s sebou.

Alternativni historie tohoto svéta je zrcadlovym obrazem toho naseho. Realita, tak
jak ji zndme, se stale snazi prosadit i ve zménénych podminkach. Stejn¢ jako v naSem
svete se 1 zde stava americkym prezidentem J. F. Kennedy, ma pomér s Marilyn Monroe
a je na n¢ho spachan atentat (zde si ho objednala jeho Zena Jarkie), Vaclav Havel vlastni
lod’atstvi (Cesi, ktefi si to mohli zaplatit, byli za pomoci Jana Antonina Bati ptesidleni
do Patagonie a vytvofili tam kolonii Novou Moravii), ale zdaji se mu sny o tom, ze je

ceskym prezidentem, podobné sny mé i George Bush. Skrze né si stary svét hleda cestu
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zpét, protoze jeho moznost stale existuje vedle nové reality. Jedina moznost, jak do
n¢ho opét vstoupit, je najit nového Dvernika, jehoZ poslani vSak neni tplné jasné.

Konecny den Valhaly tvoii zrcadlo predchédzejicimu dilu. Novy den Valhaly zac¢ina
op¢t od zacatku, tentokrat vSak stejné udalosti, doplnéné o mnoho detailli, sledujeme
z pohledu nového Dvetnika, Franze von Karsta. Z ptedchoziho kronikového zdznamu se
stava komorni pfibéh osamélého muze, ktery za kazdou cenu touzi jednat sdm za sebe a
nenechat se zmanipulovat mocnostmi, jako se to stalo von Gallvitzovi. Nicméné i von
Karst je vyvolen — do Valhaly se dostaval jiz jako dité prostfednictvim staré¢ho tanku,
jediny clovék, jaky tam pronikl, aniz by zemiel — cely Zivot je tak na své poslani
pfipravovan. Nyni se stava vSemi pronasledovanou klicovou osobou. Kromé nacistl a
Reginleif po ném patraji i Ameri¢ané a Gunnar. Je to pravé wtulman, ktery ho jako
prvni nalezne, ¢imz se von Karstovo poslani stvrdi — opét je tu motiv zrcadla, Gunnar
osudové smétuje ke Dveinikovi, ale dlouhou dobu neni jasné, zda jim neni on sam;
navic se oba déli o jednu Zenu, personifikovanou Budoucnost — Gunnar ji miluje, ale
von Karstovi je souzena.

Ackoli znovu sledujeme stejné udalosti, tentokrat se vSak velka cast ptibéhu
odehrava v Evropé€. Zatimco v Americe maji velky vliv Japonci (ktefi tajné spolupracuji
jak s Ameri¢any, tak s Cechy, a vytvéieji alianci schopnou odolat pfedpokladanému
utoku Némecka) a situace pod jejich nadvladou neni zdanlivé tak tézka, Evropa lezi ve
stinu wtulmanti, démonti a pfedevsim Reginleif. Z polit-fiction se stdva opét fantasy se
silnymi prvky hororu.

Podstata nacismu je zalozena na konspiracni teorii o vzniku tajné skupinu, ktera za
pomoc pii ovladnuti svéta slibila Strtovi milion obéti. Pro potieby obéti byly
rozdmychany ob¢ valky, Hitler sam do tuzkého kruhu mocnych nepatiil, byl pouze
nastréenou postavickou, ktera byla odstranéna, jakmile splnila sviij ukol. Nacismus je
zde prezentovan jako okultni ideologie, ktera temnym bohlim ptedkladéa krvavé obéti, a
jejiz magie je uzce propojena se zvracenym sexem, krvi a bolesti. Némecké isi vladnou
bezcitni, Sileni vladci — Himmler a Heydrich, spolu snekromanty a piedev§im
Reginleif. V jejich chramech jsou ji ob&tovavani lidé, zadna ztéchto obéti ji vsak
nedokaze ukojit (to mohl jen von Gallwitz), a toto zoufalstvi jen prohlubuje jeji touhu
po krvi.

Franz von Karst se ze vSech sil snazi bojovat, jak proti nacistim, tak proti svému

predurceni stat se nositelem magického mece. Prestoze si za kazdou cenu snazi udrzet
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vlastni vili a nestat se pouhym zvifetem, které Stvou mocni pted sebou, sledujice své
vlastni cile, 1 on sdm nakonec pochopi, Ze je jen loutkou v rukach bohi. Jakkoli ¢asto
chybuje, nikdy nepiestava vétit v sebe samého a moznost spravné cesty. Nakonec je to
vSak Gunnar, symbol outsidera, ¢lovéka zdanlivé obycejného, bez osudového ukolu,
ktery se snazi vyrovnat s neptizni osudu, kdo pfijde na kli¢ ke zlomeni kouzla.

,,Jak to rikal Gunnar?

Tady... tady... musis tady ...

Jak to, zZe to vsichni prehlédli? Jak to, Ze ani Wiener a ostatni clenové Sanhedrinu
nepochopili, Ze nacisté udélali ze zemé podsveéti, a proto neni tireba nikam sestupovat?
«155

Zaklonil se, zvedl mec a vsi silou tal proti kalnému nebi Midgardu...

Cyklus Valhala je mnohovrstevnatym komplexnim dilem, z n¢hoz zde ptedstavuji

vvvvvv

vvvvvv

lidé samotni. At uz je to Gunnar, ktery pfisel o Zivot, lidstvi a neovladateln¢ tahnut ke
Dvetnikovi 1 o divku, kterou miloval; Amim von Gallwitz, ktery selhal poté, co se
v nestvirném bezc¢asi Valhaly stale dokola setkaval se svymi Stiny (letci, které Surt
proménil ve své stviry); Weiner, jenz se nikdy nevzdal a nakonec dokézal postavit
magii védé narovenl; Franz von Karst, zdanlivé marn¢ bojujici proti osudu i bohtim,
nebo postavy, na jejichz zminéni nezbyl prostor, jako namotni pilot Crommelin, ktery
z rozboufené¢ho mote zachrani Svatovaclavskou korunu, jez je nezbytna pro spusténi
Kabaly, a nechd tam zahynout milovanou Zenu. V3ichni jsou projekei pistolnikd, ' kte¥i
ptetrvali do nasi doby. Osaméli a zdanlivé jedini svého druhu vytrvale kraci smérem,
ktery jim piijde spravny. Casto chybuji, ztraceji smysl vlastni existence, presto vytrvaji,
protoze si pln¢€ uvédomuji, Ze n¢kde stale existuje svét, ktery jim patii, ktery si zaslouzi

zachranit bez ohledu na osobni obéti. ACkoli zde velkou roli hraje osud a predurceni,

1S NOVOTNY, Frantisek: Konecny den Valhaly: Mezi svéty. Triton : Praha, 2007. s. 516

13 predevsim zavéredny dil zietelng odkazuje k sedmidilné sérii The Dark Tower (1982 — 2004, Temna
vez, 1999 — 20006) krale hororu Stephena Kinga, jejiz hlavni hrdina, Roland, prochézi alternativnimi
svéty, aby jako posledni pistolnik zachranil centralni svét pfed zkdzou. Kromé systému alternativnich
svétil se zde objevuje téz zacykleni ¢asu. Ustfednim symbolem dobra a nadgje je pak damascénska riize —
kterou ve Valhale opatruje Athanasius Pernath, coZ je odkaz k Meyrinkovi. Mimoto je klicovym
literarnim dilem uzitym v trilogii Valhala samoziejm¢ Edda, dale roman The Man in the High Castle
Phillipa K. Dicka, ktery s Valhalou kromé namétu spojuje i dilezity artefakt — I-t'ing, véstecka Kniha

promeén.
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v zavéru se vse jevi jako volba, neexistuje nic pfedem daného (proto se v nasem svété
personifikovana Budoucnost jevi jako hlas bez t¢la).

Valhala je mixem odkazi k literarnim dilim a skuteCnym osobam, zéaroven i
slozitou historickou paralelou snekoneénym mnozstvim zdanlivé neslucitelnych
motivl. Misi se zde fantasy, SF, alternativni historie, polit-fiction i horor stejné lehce
jako se v jazykové roviné setkdvame na jedné stran¢ s dlouhymi barvitymi souvétimi,
ale i s archaismy, terminy, dokonce i s obdobou homérského verse.

Zaverecna kapitola navic vytvaii z celého textu metatext. Dlouhy den Valhaly byl
roman, ktery v opisech koloval svétem, aby si lidé uvédomili, Ze nacisté skutecné
spolupracuji s démony. Jeho autorem byl Franz von Karst. V zavéru se ovSem pod tento
roman podepisuje vlastnim jménem — FrantiSek Novotny (von Karst byl ¢eskym ditétem
adoptovanym némeckou rodinou). Autor se tak ztotoziiuje se svym hrdinou, ktery
vramci jeho (tedy svého) vypravéni pisSe roman o svych osudech, jenz se Ctenafi
dostava do rukou. Svého druhu se tak i sama kniha stdvd Dvojnym kouzlem v ramci

zacykleného Casu, i ona existuje ve dvou realitdch zaroven.
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Fantasy literatura prosla za ta téméf dvé desetileti, kdy ji v ¢eském prostiedi zndme,
rychlym a bouflivym vyvojem. Téch n€kolik povidek a romand, které se pokousely
prorazit kratce po revoluci uprostied zaplavy SF s pevnou ¢tenaiskou zékladnou, brzy
nahradila doslova lavina piekladové i plivodni Ceské fantasy. Za jejim nebyvalym
uspéchem jisté stoji mnoho fenoméni soucasnosti, at’ uz to jsou pocitatové hry, hry na
hrdiny nebo filmova zpracovani kultovnich knih. Nicmén¢ i sama fantasy literatura se
pomalu dostava ze Skatulky trividlni literatury, ktera z pohadek pro déti vytvari naivni
ptibehy pro dospélé plné meci, svalnatych bojovniki a poloobnazenych krasek.

Klasickd fantasy Howardova i Tolkienova typu stdle existuje, pofdd je Ctena a
nejspis tomu nikdy nebude jinak. Nicméné vedle téchto presné rozvrzenych piibehi, se
zejména v modernich typech fantasy objevuji pozadavky originality a opusténi starych
schémat. Jedinym hdjenstvim fantasy jiz nemusi byt smysleny svét situovany do
jakéhosi pseudostiedovéku, ale i1 urbanizované, chladné prostiedi meésta; vSedni
pritomnost; tajemna historie skutenych mist, udéalosti a narodi i historie toho, co se
nestalo, ale stat se mohlo. Stejn¢ tak se vedle monumentalnich epickych sag
s vSevédoucim vypravécem objevuji i krat$i utvary v ich-formé, kterd ¢tenéii dovoluje
proniknout k hrdinovi, ztotoznit se s nim a pfevzit vSechny jeho uvahy a ¢iny za své,
aniz by k tomu potteboval slovnicek, vysvétlivky a soustavu map. Hlavni hrdina uz
nemusi byt uSlechtilym, dokonale dobrym principem, ale stdle castéji se objevuji
»antihrdinové®, kteti stejn¢ jako obycejni lidé bojuji se stinem v sobé samém, chybuji a
Casto se netouzi obétovat pro dobro kolektivu — vytvaii tak mnohem plastictéjsi a
zajimav¢j$i postavy. Fantasy upousti od své Cernobilé schemati¢nosti, nechava Ctenare
domyslet, zkoumat a zapojovat fantazii, nesnazi se presné definovat kladné a zaporné
hrdiny, ale upozoriiuje, Ze existuji thly pohledu, v nichz kazda strana miize mit svou
pravdu. Nechéava ¢tenafi svobodnou volbu, jak na fiktivni svét chee nahlizet, nenuti mu
7adna moralni moudra.

Fantasy uz nechce byt jen odpocinkovym ¢tivem. Soucasna fantasy nemusi mluvit
jen o stfetu Dobra a Zla, ackoli ten vzdy bude stat v jejim poptedi, ale miize zaroven i

reflektovat zavazna témata, protoze k tomu disponuje fadou prostredkt. Vzdyt’ aplikace
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soudobého problému do fikéniho svéta ho aktualizuje, navic nabizi nepifeberné mnozstvi
moznosti jeho ztvarnéni.

VétsSinova fantasy vzdy zlstane zabavnym ctenim s diirazem na akéni sekvence,
humor a dialogy, u néhoz je pozadavek originality az na druhém misté za komercnim
uspéchem. Stejné¢ jako SF bude vzdy pracovat s cestami do vesmiru a setkdvanim
s mimozemskymi civilizacemi, tak se z fantasy nikdy nepodafi vymytit ploché typy
Tolkienova uslechtilého elfa ani Howardova svalnatého vale¢nika. Nicméné se zde
objevuji 1 brilantni vypravéci, ktefi dokazuji, Ze stara schémata lze uchopit novym
zpusobem, protoze fantasy nemusi byt neustale o tom samém, ale mtiize byt stejné
bezbiehou jako lidska imaginace. V nevédomi vSichni nosime zdédéné moznosti
ptfedstav, archetypy, nicméné zaleZi jen na autorovi, jak tuto moznost ztvarni. Fantasy je
literaturou zazraku a udivu, naStésti je mnoho autort, ktefi i vtomto zdanlivé
vyCerpaném fantastickém zanru dokazi najit néco nového, slavny ,,sense of wonder*.
Vzdyt' jedinym skuteCnym pozadavkem na fantasy je pouze vnitini logika pfibéhu a
moznost jeho pochopeni ¢tendfem (stejné jako si naprostd vétSina SF ¢tenaiti nedokéaze
predstavit pétirozmérny prostor, tak 1 hrdiny fantasy jsou postavy humaniodnich tvara
se zpusobem mysleni velmi blizkym tomu naSemu), moZznosti jeho ztvarnéni se
nemuseji fidit Zddnym kédnonem. Vzdyt’ fantasy je ve své podstaté fantazii a jako takova
je nevycerpatelna.

V ¢eské fantasy literatufe zatim neméame Zadného Capka, Souc¢ka nebo Veise, stejné
jako se u nas jesté neobjevil zadny Tolkien, Le Guinova, Miéville nebo Gaiman. Ptesto,
jak je patrné z provedené analyzy, i v ¢eské fantasy mohou vniknout nadmiru zébavna,
ale zaroven 1 detailné propracovana dila, kterd jsou srovnatelna se zahrani¢ni produkci
(coz je ptipad Valhaly a pravdépodobné i Stinu modrého byka). Stejné jako ve svétové
literatuie se 1 u nds mohou vysledovat dvé zakladni tendence fantasy literatury
poslednich let: sbliZovani se s ostatnimi zanry fantastiky a zaroven i naruSovani hranic
mezi fantastikou a mainstreamem. Navic se ¢ast produkce odvraci od kulturné cizich
mytl a ¢erpd z domaéci tradice a historie naseho uzemi, coz je neklamnym znakem toho,
ze si fantasy zacind utvaret v nasi kultuife svébytné misto, na jehoz odkaz bude moci

navazovat dal$i autorska generace, jako ¢eska SF navazuje na Capka nebo Soucka.
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Seznam priloh

Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Piiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Piiloha ¢.

Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.
Ptiloha ¢.

Ptiloha ¢.

Piiloha ¢.
Piiloha ¢.

Ptiloha ¢.

americky pulpovy magazin Weird Tales

americky pulpovy magazin Unknown

prvni vydani romdnu Ken Wood a Mec¢ krale D’Sala v Rodokapsu,
autorem obalky je Jan St&panek

reedice romanu Ken Wood a Me¢ krale D’Sala, autorem obalky je Jan
Patrik Krasny

obalka prvniho dilu No¢niho klubu od amerického Zanrového vytvarnika
Luise Roya

obalka druhého dilu No¢niho klubu od Luise Roya

obalka roménu Zlaty kiiz od Jitiho Husédka

roman 24 a ' hodiny dennég, autorem obalky je Jan Patrik Krasny

roman Stin modrého byka, autorkou obalky je Jana Souflové

: prvni souborné vydani Dlouhé¢ho dne Valhaly s obalkou Martiny

Pilcerové

: obalky nového vydani Dlouhého dne Valhaly od Milana Fibingera
: obalky DalSiho dne Valhaly od Milana Fibingera
: obalky Kone¢ného dne Valhaly od Milana Fibingera

85



| Weird Tales,

WOLESHEAD

STREET & SMITH'S

LINKN VA

FANTASY FICTION

20c

MAR. 1940




¢.4



>Q






24 112

HODINY 2}

DENNE
3

-

¢

= NAR

0odreho

e m




)
:

¢. 11

r
»
)
i

,"' ( g
; @Lﬂ%HUIEﬂ

g

=4

 SURLHALY™




""_l'ﬂu lIHhHJ JALS| U”
H i M rli i




