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Uvod

S hrou se setkdvame uz od détstvi. Tvori vyznamnou ¢ast nasich Zivotli a slouzi
k zabavé, poznani a k tvorbé mezilidskych vztaht. O velkém vyznamu hry jako
takové byl presvédcen jiz Jan Amos Komensky, prezdivany Ucitel narodi. Neni tedy
prekvapenim, Ze zarazeni her se dostalo i do Skolstvi. Hry jsou oblibenou ¢innosti
déti i dospélych, naopak uceni byva na opa¢ném konci Zebticku oblibenosti, a proto
se fada odbornikd i laikéi snaZi tyto dvé ¢innosti propojit v jednu. Zaci véak mohou
hrat hry, a navic se pritom ucit. Pravé tato myslenka ndas privedla na téma bakalarské
prace. Cilem préace je vytvorit didaktické hry s fyzikalni tematikou, které by se daly
vyuZzit ve vyuce. Jednotlivé hry jsou urc¢eny urcitym rocnikiim zakladnich skol a lze
je po potiebnych modifikacich vyuzitiv jinych ro¢nicich, poptipadé ptivyuce jiného
predmétu.

V dnesni dobé je kladen diiraz na vétsi aktivitu zaki béhem vyucovani. Ucitelé se
snaZzi vymyslet aktivity, které zapoji vSechny Zaky a udrZi jejich pozornost po celou
dobu vyucovaci hodiny. Oboje umoziuji didaktické hry. Mimo jiné maji za ukol
zvysit aktivitu jednotlivych zakl pii vyuce, zajem Zakl o uceni i o dany predmeét
a zvysit jejich celkovou motivaci. Mohly by také zménit postoje nékterych
jednotlivci ke Skole jako takové.

Pokusime se nékteré didaktické hry s fyzikdlni tematikou vyzkouSet v praxi.
Ovéreni jejich vlivu, vyhod a nevyhod provedeme formou kratkého dotazniku
a skupinové diskuse. Zcela anonymni dotazniky budou obsahovat tii jednoduché
otazky s otevienou odpovédi. Po zodpovézeni otdzek pozdddme Zaky o zapsani
jakékoli jejich mysSlenky tykajici se dané hry. Nakonec povedeme dobrovolnou
diskusi. UmoZnime zakim oteviené a bez obav vyjadrit jejich postoje, nazory,
pripominky i napady k vyzkouSenym hram.

V poslednich letech musely zdkladni, stiedni i vysoké Skoly nékolikrat zménit
prezentni formu vyuky na distan¢ni. Béhem této vyuky se objevil mimo jiné
i problém s udrzenim pozornosti zaki. Zajimavé a aktivizujici metody, kde fadime
i didaktické hry, mohou s timto problémem pomoci. Zadanim didaktické hry zapoji

ucitel vSechny zaky a lehce si i zkontroluje, zda pracuji aktivné, ¢i nikoli.



1. Motivace

1.1. Definice
Pojem motivace, stejné jako tada jinych odbornych termini psychologie, nema
jednotnou definici. O jeji problematiku se zajimala velka fada odbornikd, ktefi na ni
pohliZeli z rtiznych Uhli. Proto se mohou jednotlivé definice lisit. Uvedeme zde
nékolik moznych vykladt.

Belgicky psycholog Jozef Nuttin chape ,motivaci jako hypoteticky proces, jehoZ
podstatnym znakem je zaméreni a energetizace.” (Nakonec¢ny, 1996)

Autofi Jan Cap a Jifi Mare$ vysvétluji motivaci jako ,souhrn hybnych momentii
v osobnosti a ¢innosti“. Presnéji feceno je to ,souhrn toho, co ¢lovéka pobizi, aby néco
udélal nebo co mu v tom zabrariuje.“ (Cap, Mares, 2007)

Autorka Marta MeSkova uvadi, Ze ,motivace je soubor pohnutek, které jedince
aktivizuji k néjakému chovdni, jedndni, je to psychologicky proces, ktery ddvd lidskému
chovdni tcel a smér.“ Motivaci povazuje za , hnaci silu vedouci nds k dosaZeni osobnich
a organizacnich cilii a k uspokojenti potreb.” (Meskova, 2012)

Autofti Zdenék Kalhous, Otto Obst a kolektiv definuji pojem motivace nasledovné
jako ,vysledek interakce mezi osobnosti Zdka, ucitelem, spoluzdky, ucivem aj.”
(Kalhous, Obst, 2009)

Dagmar Sieglova ve své knize Konec Skolni nudy uvadi, Ze ,motivace je soubor
pohnutek, které vedou lidskou cinnost nebo chovdni k dosaZeni urcitého cile.”
(Sieglova, 2019)

Milan Nakonec¢ny v dile Motivace lidského chovani uvadi, Zze ,motivace je
intrapsychicky proces, ktery md svij zdroj ve vnitini a vnéjsi situaci individua.”
(Nakonec¢ny, 1996)

Autofi LoksSova Irena a Loksa Jozef povazuji motivaci za ,souhrn cinitelii, které
podnécuji, energizuji a ridi pribéh chovdni ¢lovéka a jeho proZivdni ve vztazich
k okolnimu svétu a k sobé samému." (Loksa, LokSova, 1999)

Ze vSech definic plyne, Ze motivace je regulacni proces, ktery ovliviiuje nase
chovani a jednani. Vede nas k dosaZeni cile, dosazeni urcitého vysledku. Motivace
ma tii hlavni funkce - stimula¢ni (aktiviza¢ni), usmérnovaci funkci a také dava smysl
nasemu chovani. Vuzsim slova smyslu miiZzeme motivaci chapat jako oznaceni
pochodl, které nas momentalné ovliviiuji (napi. motivace uciteli, motivace
pracovnikd, ...). Motivaci povaZujeme za podminku uceni. Malo motivované dité se
ve Skole mnoho nového nenauci, oproti tomu piimérené motivované dité se vénuje

uceni se zdjmem. (Motivace - definice motivace, 2016 [online])
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1.2 Motiv

Motiv a motivace nenf totéz. Motivace je proces, ktery nas ovliviiuje. Motiv je vnitini
Cinitel vedouci ¢lovéka nebo jiny organismus k aktivité. Miizeme je délit do ti{
oblasti. Prvni skupinou jsou biologické motivy. OznaCujeme je i za motivy primarni,
vrozené nebo sebezachovné. Patii zde fyziologické potreby (potfeba potravy,
kysliku, ale i potreba reprodukce). Druhou skupinu nazyvame motivy psychické
nebo téZz sekundarni, ziskané. Slouzi k nastoleni duSevni pohody. Zde zaradime
potiebu sebeurceni, nalezeni smyslu Zivota, potiebu stabilni osobni identity nebo
i tendence tidit svij vlastni Zivot, pfekonavat prekazky a resit socidlni konflikty.
Treti skupina obsahuje potifebu vyhnout se netuspéchu, potiebu intimity, potiebu
moci nebo i dosazeni uspéSného vykonu. VSechny tyto motivy zaradime
do socidlnich (kulturnich) motivl. Jiné déleni Clenime na motivy primarni
(fyziologické potireby - kyslik, potrava ...) a sekundarni (projevy mozkové aktivity -
potieba vlastni identity, potifeba dspéchu ...). Motivy jsou velice komplikované
zaleZitosti, u kterych vzidy zalezi na jednotlivci. Rozdilné osobnosti mohou
k vykonavani téZe ¢innosti vést riizné motivy. Clovék si pfitom uvédomuje jen ¢ast
svych vnitinich motivi. S vnitinimi motivy uzce souvisi vnéjsi pobidky nazyvané
incentivy, které jsou mnohdy zesilovany pravé vnitfnimi motivy. Vnéjsi podnéty se
stavaji incentivy jen ve vztahu k motiviim. Pouze vnéjsi pobidky nemusi vzdy vést
k dané cinnosti. Mnohdy je potieba, aby byly doprovazeny i vnitinimi motivy.
Jednotlivé motivy mohou vytvaret mezi sebou rizné vztahy vcéetné konflikti. Mohou
se navzajem posilovat nebo oslabovat. Nékdy mohou byt i v konfliktu. Cilem motivii
je privodit jedinci piijemné pocity a neprijemnym se vyhnout. Zadkladni déleni
motivace je na vnitfni a vnéjsi. (Motivace - definice motivace, 2016 [online]),
(Nakone¢ny, 1996), (Ri¢an, 2005), (Studium psychologie, 2019 [online])

1.3 Vnitini motivace
Vnitini motivace spociva v piirozené touze po svobodé, samostatnosti a sebetizeni.
Souvisi s naSimi zajmy, s naSimi cili. Jedna se o ¢innosti, které provozujeme pro né
samotné bez vidiny pochvaly nebo odmény. Napriklad divka pece chleba, protoze ji
peceni bavi. Vnitifni motivace byva trvalejsi, tvorivéjSi a spontannéjsi, ale jeji
vysledky se objevuji az po delsSim casovém useku. Umét spravné vnitiné
namotivovat ¢lovéka znamend pochopit motivy jeho jednani, jeho individualni
potieby, touhy a hodnoty. Skute¢nou motivaci k poznavani pohani hlavné vnitini
motivace spojend s dlivérou a svobodnym rozhodovanim. Mezi faktory zaméiené

na vnitini motivaci fadime potrebu seberealizace a uznani, pocit zodpovédnosti,
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pocit uspéchu, pokroku a uznani a také pocit sebevédomi. VSechny faktory souvisi
s vnitinim stavem jedince a sjeho psychickym stavem. Vnitini motivaci miizeme
také chapat jako vysledek navozeny potiebou poznani. Kazdy ¢lovék je od piirody
zvédavy, tedy ma potrebu poznavani. Pokud ma Zak dostatecné silné potreby
poznavani, vznika kontinualni motivace k uceni prretrvavajici i po dokonceni studia.

Kontinudlni motivaci pomahaji utvorit nasledujici zasady (Hrabal, 1989):

e Zasada ,ptekvapivosti“
Prikladem vyuziti této zasady je pokus, ktery dopadne jinak, nez Zaci oCekavaji.

Vznika zde konflikt mezi o¢ekavanim a realitou.

e Vyvolani ,pochybnosti“
Ucitel prezentuje obecny fakt, ktery mize a nemusi platit. Vyvold u zaki

pochybnosti, ¢cimz je aktivizuje.

e Problém, ktery ma vice moznych reSeni
Pti vice mozZnych postupech feSeni vznika u resitelti kognitivni , nejistota“ a zvysi

se jejich kognitivni motivace.

e Zadani ,obtizného“ ikolu

Zadanim na prvni pohled neresitelného tkolu navozujeme u zaka problémovou
situaci poznavaci potieby. Casto je potieba i ndpovéda ze strany ucitele, ktera by
méla prijit ve vhodnou chvili. Nevhodna doba pro napovédu miize mit i negativni

v

ucinek.

e Prezentovani ocividného rozporu

Ucitel prezentuje fakt, ktery je vrozporu se zdravym ,selskym“ rozumem.
Prikladem miize byt uvedeni vyjimky z daného pravidla. (Hrabal, 1989), (Meskova,
2012), (Motivace - definice motivace, 2016 [online]), (Sieglova, 2019)

1.4. Vnéjsi motivace
Vnéjsi motivace je vyvolana pobidkami z okoli, clovék se snaZi uspokojit pozadavky
okoli misto svych vlastnich. Jedinec je pod urcitym tlakem, ktery ho motivuje
k vykonavani dané ¢innosti, coz miize byt doprovazeno napétim. Tlak a napéti miize
vést K nejistoté a pocitim tuzkosti. Prikladem vnéjsi motivace muze byt slibena
finan¢ni odména za uklid pokoje. Ve skolstvi zaradime do wvnéjsi motivace
znamkovani, ustni hodnoceni nebo tresty - zlistat poskole, vypracovat praci navic ...
V praxi se Castéji setkdvame s vyuZzivanim vnéjsi motivace, protoZe je jednodussi

v

na provedeni, ma rychlejsi ucinek a da se jednodusSe zmérit. Nevyhodou je
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kratkodobost, kviali které ji musime pravidelné posilovat. (Meskova, 2012),

(Motivace - definice motivace, 2016 [online]), (Siegolva, 2019)

Dalsi déleni motivace
Dal$im moZnym délenim motivace je ¢lenéni na negativni a pozitivni. Negativni
motivace miize mit podobu trestu nebo vyhruzek, které vnas vyvolaji pocity
smutku, studu, vzteku .. Oproti tomu pozitivhi motivace nam piinasi radost
a potésSeni. Ddle rozliSujeme motivaci uvédomélou a neuvédomélou. Motivy
uvédomélé motivace tvoii vétSinu vSech motiv(, piikladem mtze byt zima nebo
hlad. Neuvédoméld motivace vychazi zautomatismii a motivii pro jedince
nezadoucich a neprijatelnych. Motivy neuvédomélé motivace nds mohou tieba
i ohroZovat na zivoté, proto je ¢lovék nepousti do svého védomi, napiiklad tyrani

zvirat nebo i clovéka. (Motivace - definice motivace, 2016 [online])

1.5. Motivace ve Skolstvi

Motivace je predpokladem pro uspésné uceni. Mnoho ucitelii se zabyva otazkou, jak
spravné namotivovat své zaky. Nemotivovani Zaci nejevi zajem o probiranou latku
amiuze dojitik tomu, Ze se ve Skole nicemu nenauci. Naopak dostate¢né motivovani
Zaci prijimaji nové poznatky se zdjmem a tempo jejich uceni se miiZze podstatné
zvysit. Zaklady motivac¢nich postoji ke Skole a kuceni ziskavaji zaci ve svych
rodinach, zejména od svych rodic¢i. Pokud rodice ochotné odpovidaji na vSetecné
dotazy svych ratolesti, podporuji jejich zajmy a uci je vyuzivat rtizné informacni
prameny, déti se do Skoly tési a rady se uc¢i novym poznatkiim. Rodice byvaji pro své
déti vzorem, piikladem a mohou détem ukazat uctu k poznani, k teoretickym
poznatkdm, ale i k praktickym dovednostem.

Ucitel mize svym konanim prispét ke zvyseni, ale i ke sniZeni motivace zakd.
Vyuzivani tvotivych tloh slouZicich k rozvoji samostatnosti a motivace a podavani
primérené zpétné reakce miize vést kcelkovému zvyseni motivace u Zzaku.
Skupinova prace ve vyuce je pro zaky zajimavou obménou $kolniho dne, coz taktéz
podporuje rozvoj motivace. Ucitel by mél demokraticky vést kolektiv, srozumitelné
a jednoduse priblizit zakim celkovy smysl prace a dale by mél umét praktikovat
dobré mezilidské vztahy. Ucitel, ktery diktuje, narizuje, klade dliraz na disciplinu
a poslusnost, snizuje celkovou motivaci Zak(. Obdobny ucinek ma i vyuzivani stale
stejnych vyukovych metod nebo i kladeni nepriméieného diirazu na zndmkovani.
Ke snizeni motivace zaku prispiva i nerozvijeni originality a tvorivosti, vedeni déti

k soutézivosti a neustdlé porovnavani jednotlivci. Nesmime zapomenout
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i na emocialni faktory, faktory prostiedi a faktory fyziologické (chlad, hlad, hluk).
Dlouhodoby pocit netspéchu ve skole miiZe vést k depresim a k uzkosti. Negativni
vliv mlze mit i priliSnad motivace. Néktefi Zaci maji z pisemné prace nebo z Gstniho
zkouseni velky strach, coz se snaZi reSit u¢enim do pozdnich hodin. Pravé takové
uCeni muize vést k prepracovanosti, k vy¢erpani a ke stresu. Celkova vykonnost
téchto zakl nasledné Kklesa. (Kalhous, Obst, 2009), (LokSa, LokSova, 1999),

(Motivace - definice motivace, 2016 [online]), (Petty, 2013)

1.6. Motivacni faktory

Motivaci ovliviiuji motivacni faktory, které se daji bud’ posilovat nebo zeslabovat.
Mohou pisobit kratkodobé i dlouhodobé. Kratkodobé motivacni faktory jsou
silnéjsi, objevuji se zejména v détstvi a v dospivani. Pokud ucitel priibézné hodnoti
praci zaka béhem Skolniho roku, miize se z dlouhodobého motiva¢niho faktoru stat
silny kratkodoby faktor. Svédomim vlivu na celkovou znamku uvedenou
na vysvédceni se zaci peclivéji vénuji jednotlivym ukolim a pripravam na vyuku.
Geoff Petty rozdélil motivacni faktory do Sesti okruhti (Petty, 2013):
Naucené se mi hodi

Zaci ve vétsiné pripad nevidi praktické vyuZiti probiraného uciva. Budouci
veterinaika nejspiSe nevyuzije znalosti o vypoctu urcitého integralu, automechanik
nebude potiebovat vzorec pro vypocet dilatace ¢asu. Naopak nadSeny amatérsky
astronom si velice rad vyslechne prednasku na téma souhvézdi. Je tedy dilezité
vytvaret souvislosti mezi probiranou latkou a zajmy posluchaci. Z pohledu ucitele
je prinos probirané latky zcela jasny. Mize byt soucasti nékteré z prijimacich
zkousek ¢i maturitnich otazek, nutnou pripravou pro vysokoskolské studium nebo
i zcela nepostradatelnou dovednosti pii provadéni praktickych ukold. Naopak Zaci
Casto tato vyuziti doptedu nevidi. Student prvniho ro¢niku stfedni Skoly se nezajima

o vSechny maturitni otazky, tudiz nevidi diivod nékterou latku se ucit.

Studium je predpokladem pro dosaZeni kvalifikace - smysl snaZeni
Kvalifikace potrebna pro postup v dalsim studiu nebo pro moZnost vykonavani
vysnéné profese je dlouhodobym cilem, ac¢koli neni na prvnim misté v kazdodenni
stimulaci. Ucitelé, kteri vyucuji v oblastech s vysokou nezaméstnanosti, maji velké
problémy s motivovanim zaku. Celkovy smysl kvalifikace byva pired mladymi lidmi
Casto ukryt. Dochazi tim ke ztraté dlouhodobé motivace. Zatazenim hodnoceni
prubézné prace do zavérecné klasifikace se z dlouhodobého motivacniho faktoru

stava silny faktor kratkodoby. Zaci vypracovavaji diléi tikoly peclivéji a s vétsi pili,
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pokud védi, Ze tim mohou ovlivnit zavérecnou znamku z daného predmeétu. Ucitel,
ktery do svych hodin zatazuje exkurze a hosty, zvySuje vyznam uceni i jeho
smysluplnost. I zafazeni ucebni praxe pomaha dodat uceni vyznam. Ucitel by mél

umeét ,prodat” své znalosti.

Dobré vysledky prinaseji uspéch a sebevédomi - cukr

Odmeéna je hlavni motivacni faktor pro cely proces uceni, ktery zabira i u méné
snazivych zakl a ktery muze plisobit jak pozitivné, tak i negativné. V Sirsim slova
smyslu mizeme odménu chapat jako uspokojeni nékteré potieby. V uzsim slova
smyslu se jedna o zdmérné navozené nasledky za splnéni pozadavka. Pocity uspéchti
zvySuji sebevédomi kazdému z nas. Mame pocit, Ze jsme néceho dosahli. Predchozi
fakt je pricinou vzniku soutézivosti mezi Zaky a zajmu zaku o vysledky spoluzakd.
Naopak dlouhodoby netspéch miuze vést k demotivaci jedince. Kazdy znas
potiebuje zazivat pocity uspokojeni potieb z dosaZeni stanoveného cile. Dité,
kterému se ve Skole dlouhodobé nedaii, mlze zanevrit proti danému uciteli,
predmétu, ba i Skole jako takové. Proto je dulezité davat détem tukoly primérené
jejich schopnostem, dovednostem a znalostem. Zadani ukolu predstavuje zadani
urcitého cile, kterého by méli byt Zaci schopni dosahnout. Splnéni zadané prace vede
k pocitim uspéchu, k posileni motivace. Poté miize byt stanoven novy ukol.

Posloupnost téchto ¢innosti mizeme vyjadrit nasledujicim schématem:
Jukol -> tspéch -> posileni -> novy tkol -> (apod.)“ (Petty, 2013)

,Cim rychleji cyklus probihd, tim vice Zdky motivuje.“ (Petty, 2013) Pokud Zaci
dostanou opravené pisemné prace az mésic po jejich napsani, nebudou si pamatovat
uZz ani latku daného testu, natoz aby byli schopni doptat se na to, co nevédéli. Proto
by hodnoceni prace mélo nasledovat co nejdiive po jejim odevzdani. Pfirozenym
faktem je, Ze nas bavi to, vCem se nam dafi. Pokud clovék vypéstuje nékolik
krasnych dyni, ziska divéru ve své schopnosti a dovednosti a nebude se bat
vyzkouset péstovat i nékteré druhy exotického ovoce. Dlivéra ve své schopnosti
a v sebe sama dodava clovéku trpélivost a vytrvalost. Pomaha mu prekonavat i dilci
neuspéchy. Oproti tomu, pokud clovék béhem svych prvnich pokust o péstovani
sklidi jen samy netspéch, bude se vyhybat dalsim pokustim a radéji si ovoce
a zeleninu koupi. Nebude vérit svym schopnostem v oblasti zahradnictvi. Pokud ho
vnéjsi okolnosti donuti, pokusi se vypéstovat néktery druh, ale uz od zac¢atku bude
pocitat s netispéchem, ktery se nakonec i dostavi. TotéZ plati i ve $kolstvi. Zak
zazivajici pocity dspéchu bude na zacatku hodiny pozitivnéji naladén. Pocity
uspéchu povedou k ziskani a ristu davéry ve své schopnosti a tim se bude zak lépe
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ucit, a i nadale bude pocitovat uspéch. Tento cyklicky proces vyjadril Geoff Petty
v nasledujicim diagramu (Petty, 2013, str. 56):

Posileni: zék se setka

s pochvalou uditele a
Dostavi se Uspéch > s ocenénim vrstevnik(,
sam je se sebou spokojen

Sebedtvéra: 73k si

Motivace roste spolu 3 ipw. = -~
i duvéfuje: ja to dokdzu,
s vytrvalosti a snahou, . . . < ,
zvysuje se jeho sebevédomi

studijni prace se zlep3suje ,
Intp sy a sebehodnoceni

Hnaci sila uéeni
Obr. ¢. 1 Diagram dspéchu

Predchozi diagram znazornuje proces, ktery pohdni vpred veskeré uceni.
Bez uvedeni zaka do cyklu ispéchu, se nam nepodaii naucit ho novou latku, a to ani
v pripadé, Ze jsme splnili vSechny ostatni motivac¢ni faktory. V opacném piipadé se
muze zak dostat do bludného kruhu netspéchu, coz se da vyjadrit naslednym

diagramem (Petty, 2013, str. 56):

Setka se s kritikou a

) nedostane se mu
posileni, pocituje osobni

nespokojenost

I 74k protzije netspéch |

X Klesa jeho sebediivéra,
Motivace klesa spolu )

swwirvalosiiasrahon é rika si: ja to nedokdZu,
wt . jeho sebevédomi i

studijni prace se zhorsuje

sebehodnoceni se sniZuje

Obr. ¢. 2 Diagram neuspéchu

Piedchozi cykly miizeme shrnout v nasledujicich bodech:

e 7Zaci musi presné védét, co a jak maji délat. Kdykoli mohou pozadat

o potiebnou pomocnou ruku.
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e Ukoly by mély byt priméfené schopnostem a znalostem 7akd. Nékteré by
mély byt jednodussi, aby je zvladli i slabsi Zaci, jiné by mély byt slozitéjsi, aby
zaujaly zaky schopnéjsi.

e Ucitel nesmi Setfit schvalou ani sjinymi formami ocenéni. Kazdy zak
potiebuje zazit pocity uspéchu. Hodnoceni prace zakd by mélo byt ihned

po jejim dokonceni.

Ptedchozi body jsou stéZejni pro jakoukoli vyuku. Diilezitd je ale i forma jejich
naplnéni. Nelze se spokojit s dosazenim pocitl uspéchu u vétsiny zakl. Prozivat
uspéch by mélo kazdé dité, jinak ztrati sebedivéru. I slabsi Zaci mohou dosdhnout
pocitu uspéchu, jehoZz pravdépodobnost se zvySuje s presnym zadanim ukold,
vCetné pevné stanovené podoby jeho dokonceni. Je dilezité zadavat primérené

narocné ukoly. Schopnéjsi studenti si nebudou vazit pochvaly za ko, ktery je podle

nich jednoduchy.

KdyZ se budu dobre ucit, bude to priznivé prijato ucitelem, spoluzaky i rodici
- snaha kviili nékomu jinému

Tento motivacni faktor patii do vnéjsi motivace. [ kdyz je pro Zaka dany predmét
nezajimavy, miize se snazit vyrovnat vysledkiim spoluzakt. Kazdé dité touzi
po uznani svych vrstevnikii nebo po lepSich studijnich vysledcich v porovnani
s ostatnimi. S tim souvisi i soutézivost a feSeni problémovych tloh. Pokud bude
vyhravat stale jeden a tentyZ jedinec, vzroste jeho motivovanost a sebehodnoceni,
oproti tomu motivace poklesne spolecné se sebehodnocenim u poraZenych. Je proto
dilezité se soutézivosti déti nakladat opatrné. TaktéZ nesmime zapomenout
poukazovat na chyby sjistou davkou taktu, ucitelé Zaky nemaji zesmésSniovat ani
ponizovat pred ostatnimi. U vétSiny z nas prevazuje potieba uspéchu a uznani

nad strachem z netuspéchu.

KdyZ se nebudu ucit, bude to mit neprijemné a bezprostiedni dusledky - bi¢
Vyse jsme se jiz vénovali odméndm, ted’ se zamérime na jejich opak - tresty.
V SirSim slova smyslu miizeme pod pojmem trest vidét frustraci z neuspokojeni
potieby. V uz§im slova smyslu se jedna o zdmérné navozené nasledky pri nesplnéni
pozadavki - frustrace hlavné fyzickych a psychickych potreb. Pokud zak Spatné
napiSe test, mlize byt potrestan ze strany rodi¢l zakazem pocitaCovych her,
domacim vézenim, domacimi pracemi navic atd. Psani testd a priibézna kontrola
znalosti zaky udrzuje ve stirehu, nuti je se ucit priibézné a udrzuje je motivované.

Ucitel by mél oznamit datum psani testu a jeho obsah. Pokud terminy dodrzuje,
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zvySuje tim i motivovanost. I kdyz Zaci tvrdi, Ze se neucili, pravidelna kontrola

znalosti je vede k soustiedénosti na hodinach.

Véci, které se ucim, jsou zajimavé a vzbuzuji moji zvidavost, je to zabava -
probuzeni zajmu

Zaci s dostate¢nou potfebou poznani jsou sami o sobé vnitiné motivovani.
Vyucovani by mélo v lidech vzbuzovat prirozenou zvidavost a touhu po poznani.
Miize nastat i situace, kdy Zaka nebavi dany predmét, ale uziva si vyucovaci metody,
které ucitel pouziva béhem svych hodin. Takovéto vyucovaci metody mohou byt
zabavné, tvorivé a neobvyklé. Geoff Petty sepsal pravidla pro probuzeni zajmu zakt
do nasledujicich bodt (Petty, 2013):

e ,Projevujte zdjem o sviij obor, bud'te pro néj zapdlent.

o Ukazujte jeho spojitost se skutecnym svétem. Noste do hodin predméty z praxe,
poustéjte instruktdzni filmy, hovorte o konkrétni aplikaci uciva, zaclerite
do vyucovdni ndvstevy odbornikii a exkurze.

o VyuZivejte tvorivosti a sebevyjadrovdni Zdkii.

o PresvédCujte se, Ze se Zdci aktivné zapojuji do vyuky.

e Pravidelné obmériujte ¢innost Zdka.

o VyuZivejte prekvapeni a neobvyklych ¢innosti.

o Zaddvejte tiidé soutéZivé a problémové ulohy.

e Dadvejte Zdakiim ,hddanky”, na které jim pozdéji sdélite spravnou odpoved.

e Propojujte uleni s tim, co Zdky zajimd mimo skolu.

“ o«

e Dodejte svému oboru ,,0sobni rozmer”.

Motivace zakd je jednim zdulezitych aspektii ve Skolstvi, proto by s ni
pedagogové meéli umét pracovat. Méli by umét vzbudit v zacich zdjem o dany
predmét a tim i zvysit jejich celkovou motivaci. Zajem o predmét Ize vzbudit vice
moznymi zplsoby. Vtéto praci se zaméfime na zapojeni aktivizatnich metod

do vyuky, konkrétné zapojeni didaktickych her. (Petty, 2013)
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2. Vyukové metody

Béhem vyuky muZze ucitel vyuzivat celou $kalu vyukovych metod. Pod tento pojem
spadaji veskeré vyucovaci ¢innosti ucitele i uebni aktivity zaka smeétujici k dosazeni
vSech vychovné-vzdélavacich cilti. Lze je rozdélit podle riiznych hledisek. Nejcastéji
citované rozdéleni je podle J. Mafidka a V. Svece. Jejich systém (Maiiak, Svec, 2003),

ktery je postaven na stupiiujici se slozitosti edukacnich vazeb, uvedeme nize.

1. Klasické vyukové metody
1.1 Metody slovni
1.1.1 Vypravéni
1.1.2 Vysvétlovani
1.1.3 Pfednaska
1.1.4 Prace s textem
1.1.5 Rozhovor
1.2 Metody nazorné-demonstra¢ni
1.2.1 Pfedvadéni a pozorovani
1.2.2 Prace s obrazem
1.2.3 Instruktaz
1.3 Metody dovednostné-praktické
1.3.1 Napodobovani
1.3.2 Manipulovani, laborovani a experimentovani
1.3.3 Vytvareni dovednosti
1.3.4 Produk¢ni metody
2. Aktivizujici metody
2.1 Metody diskusni
2.2 Metody heuristické, eseni problémi
2.3 Metody situacni
2.4 Metody inscenacni
2.5 Didaktické hry
3. Komplexni vyukové metody
3.1 Frontalni vyuka
3.2 Skupinova vyuka
3.3 Partnerska vyuka
3.4 Individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace zaki
3.5 Kritické mysleni

3.6 Brainstorming
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3.7 Projektova vyuka

3.8 Uceni dramatem

3.9 Oteviené uceni

3.10 Uceni v Zivotnich situacich
3.11 Televizni vyuka

3.12 Vyuka podporovana pocitacem
3.13 Sugestopedie a superlearning

3.14 Hypnopedie

2.1 Aktivizujici metody
Pro nas bude stéZejni skupina aktivizujicich vyukovych metod zamérenych
na vnitfni motivaci zakl. Tato skupina slouzi k aktivizaci predchozich znalosti
a s nimi spojenymi pocity, dojmy a nazory. Zarazuji se na zacatek nové vyucovaci
hodiny, pripadné kdyz vykladame nové ucivo. Aktivizujici vyukové metody tvori
velice dtlezitou soucast vyucovaciho procesu. Probouzeji u posluchaci zajem
o probiranou latku, aktivizuji jejich pozornost a ptipravuji tim studenty
na nadchazejici vyklad. Celkové Zaka pii hodiné stimuluji a pomahaji i rozvoji

tvorivého mysSleni. Aktivizujici metody délime na pét kategorii.

2.1.1. Diskusni metody
Prvni kategorii aktivizujicich metod jsou metody diskusni, které maji mluvenou
formu. Mohou probihat mezi Zaky navzajem nebo mezi zakem a ucitelem. Dochazi
béhem nich k vyméné nazori, postiehd, zkusenosti a argumentt. Pomahaji Zakiim
fesit jednoduché tkoly rychle. Kromé upevnéni nabytych védomosti podporuji tyto
metody u zakd komunikacni schopnosti, vyjadifovani svych myslenek, schopnost
argumentovat nebo prijimat odliSné nazory a také je respektovat. Diskuse musi mit
svého vedouciho, ktery kontroluje dodrZovani predem stanovenych pravidel
a neodklanéni se od zadaného tématu. Zaroven hlida, aby se ke slovu dostal kazdy
z zaki. Na konci diskuse shrne hlavni argumenty a vyzdvihne hodnotné prispévky.
Moderatory diskusi byvaji nejcastéji ucitelé. Mimo ucitele mlize diskusi vést i Zak.
Diskusni metody vyzaduji clovéka s dobrymi komunikativnimi schopnostmi

na pozici vedouciho diskuse.

2.1.2. Situalni metody
Druhou skupinu tvoii metody situacni. Pomoci nich se Zici ucéi reagovat
na konkrétni situace ze Zivota. Zakéim je prezentovana konkrétni situace z realného

zivota, u které hledaji postup kjejimu celkovému vyteseni. Prvnim krokem je
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analyza zadaného problému, dale vyhledavani informaci potrebnych k jeho vyteSeni
a rozhodnuti, ktery postup bude zvolen. Nakonec je potieba dany problém vyfesit.

7 v v 7

Tedy Zaci navrhuji mozna resenf, ktera v nasledné diskusi zredukuji na jednu volbu.

2.1.3. Inscenac¢ni metody
Metody inscenacni jsou tieti skupinou. Jejich podstatou je FeSeni problémi
na zakladé modelovych situaci. Zakiim je prezentovan ur¢ity problém, ktery se snazi
vytesit simulaci udalosti. Tyto metody pomahaji k upevnéni znalosti, vysvétluji
lidské chovani a u¢i Zaky uméni vcitit se do druhého jedince. Zaci si mohou sami
vyzkouset, jaké to je ocitnout se v nékteré nelehké situaci. Vyzkousi si své mozné
feSeni a nacviéi si i vhodné reakce. Casto se jedna o aktudlni situace; napiiklad
xenofobii, Sikanu, rozhovor s neptrijemnym zakaznikem ... Inscena¢ni metoda ma
nékolik moZnych variant. Zadvé nejzakladnéjsi se povazuji strukturované
a nestrukturované inscenace. Predem pripraveny scénar je zakladem
pro strukturovanou inscenaci. Soucasti scénare jsou i dobife popsané a fadné

promyslené jednotlivé role. Pii neustrukturované inscenaci se jen lehce nacrtne

situace. Neni zde Zadny scénar ani popisy postav.

2.1.4. Heuristické metody, eSeni problému
Ctvrta skupina je oznalena za metody heuristické, FeSeni problémi. Zaci jsou
postaveni pred urcity problém, ktery maji vyresit. Tyto metody plné odpovidaji
pozadavkiim dnesni doby. Zaci sami objevuji moZna feSeni, rozviji tim svoji
tvorivost a samostatné mysleni. UCitel je pouze radcem, pomocnikem oproti
tradicnimu vyucovani, kdy ucitel predava poznatky. Problémova metoda je
nejpropracované;jsi heuristickou strategii. Ucitel nesdéluje zakiim potiebné znalosti,
ale vede je tak, aby k nim dospéli sami. Do skupiny heuristickych metod se zarazuji
i problémové ukoly. Nejprve se definuje problém a Zak rozhoduje, zda je efektivni

ho tesit. Nasledné dochazi k analyze problému. Poté Zaci hledaji kombinaci rtiznych

metod feseni. Nakonec hodnoti a ovéruji své nadpady. (Zormanovd, 2012, [online])
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3. Didaktické hry
3.1 Definice

Posledni skupinu aktivizujicich metod tvori didaktické hry. Hra jako takova nas
doprovazi uz od détstvi. NiZe uvedeme nékolik moznych definic.

,Didaktickou hru miiZeme definovat jako dobrovolné volenou aktivitu, jejimz
produktem je osvojeni ¢i upevnéni ucebni ldatky, kterd aktivizuje Zdky a rozviji jejich
mysleni a pozndvaci funkce.” (Zormanova, 2012)

,Hra je jednou ze zdkladnich forem cinnosti, které déti bavi. Hra je dobrovolné
volend aktivita, jejimz sekunddrnim produktem je uceni.” (Pecina, Zormanova, 2009)

~Hra je jednou ze zdkladnich forem Cinnosti (vedle uleni a prdce), pro niz je
charakteristické, Ze je to svobodné volend aktivita, kterd nesleduje Zddny zvidstni ucel,
ale cil a hodnotu md sama v sobé.” (Manak, Svec, 2003)

~Hra se pro né stdvd silnym motivacnim stimulem, ktery je schopen znacné
zmobilizovat jejich kognitivni potencidl, zejména pri soutéZivych hrdch.” (Kalhoust,
Obst, 2009)

»Didaktickd hra je analogie spontdnni Cinnosti déti, kterd sleduje (pro Zdky ne vZdy

zjevnym zptisobem) didaktické cile.” (Priicha, Walterova, Mares, 2003)

3.2  Vyznam hry
Hry nejsou pouze o zabavé, maji i fadu dalsich dtlezitych aspektd. Naprtiklad
pomahaji zakim s tvorbou socialnich kontaktli. Na adaptacnich kurzech se novy
kolektiv seznamuje pomoci rtiznych her a aktivit. Hranim her casto dochazi
ke sbliZzeni spoluzakil, coz miiZze vést ke vzniku zdravého a piatelského kolektivu.
Pri hrach si Zaci rozviji své mySleni, poznavaji a zazivaji nové Zivotni situace. Nemusi
se pritom bat selhani, nezdart nebo Spatného hodnoceni. Mohou si vyzkouset nové
socialni role, které by pro né jinak byly nezndmé. Vedle logického mysleni Zaci
rozviji i svlij mluveny projev, svoji samostatnost a utuzuji své vyrazové schopnosti.
Hry nas uci vyhravat i prohravat. Dodrzovani pravidel je spoleCnym znakem her
a zivota. Na jednu stranu nas omezuji, na druhou stranu nam ukazuji, Ze i tak mame
stale dostatecné velky prostor pro svobodné rozhodovani a chovani, jen této
volnosti musime umét vyuzit. Dale dodrZovani predem stanovenych pravidel ndm
posiluje sebekontrolu a sebekazen. Hra se miiZze stat i zdrojem ponauceni. Pomoci
hry miizeme Zaky vést k prekonani zabran, napiiklad trémy, ostychu, strachu.
Nékteri zaci nejdrive chodi do hodin s odporem k danému predmeétu, ale ucitel miize

pomoci zajimavych vyukovych metod zménit pohled zaki na dany predmét. Hra
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nam pomiZe obohatit a zp¥jemnit vyuku. Zaci se budou vénovat hte a ani si
neuvédomi, Ze se uci. Zarazeni didaktickych her do vyuky zvysi jejich aktivitu, jejich
vykon se stane maximalni. Poznatky upevnéné didaktickou hrou, ptipadné ziskané
didaktickou hrou, vydrzi v paméti zaka delsi dobu. (Koten, 2006), (Manak, Svec,
2003), (Sochorova, 2011, [online]), (Zapletal, 1991)
Ve vyuce muze hra plnit tfi zdkladni funkce (Sochorova, 2011, [online]):
e Instrumentdini (hra jako instrument pri rozvoji pozndvacich procesti
a utvdreni dovednosti),
e Diagnostickou (hra jako prostiedek diagnézy a autodiagnozy),
e Existencidlni (hra jako prostredek rozvijeni vnimavosti, uvolriovdni bariér
tvorivosti, rozvijeni lidského potencidlu, reseni komunikacnich problémii

skupiny a dynamizace jeji struktury).”

3.3  Klasifikace didaktickych her
Klasifikace her mize byt provedena podle riiznych kritérii (Jankovcova, Priicha
a Koudela, 1989):
e podle doby trvdni (krdtkodobé, dlouhodobé, napt. mnoho desitek hodin

trvajici ekonomické hry);

podle mista, kde se odehrdvaji (ve tridé nebo i mimo ni);

podle druhu previddajicich ¢innosti (osvojovdni védomosti, intelektovych

¢i pohybovych dovednosti);

podle toho, co se hodnoti (kvalita, kvantita nebo ¢as vykonu);

podle toho, kdo je hodnoti (Zdkovskd porota, ucitel);

podle toho, kdo je pripravuje (Zdcli, ucitel, jiné osoby); atd.”
Nejprve uvedeme déleni podle H. Meyer (2000, citovan v Manak, Svec, 2003):

o Interakéni hry, mezi které patii spolecenské hry, myslenkové
a strategické hry, ucebni hry, svobodné hry (hra s hrackami), sportovni
a skupinové hry, hry s pravidly.

e Simulacni hry, do kterych lze zaradit hrani roli, reSeni problémi,
konfliktni hry, hry s loutkami a maridsky.

e Scénické hry, které jsou specifické svym rozliSenim déti na hrdce a divdky,
maji jeviste, rekvizity a specidlni obleCeni. Tyto hry souvisi s divadelnimi

predstavenimi.”
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Podle obsahu délime hry zamérené na (Sochorova, 2011, [online]):

e jazykovy rozvoj;

e logicko-matematicky rozvoj;

e rozvoj védeckého pozndni;

e rozvoj pohybu;

e rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti;

v

e rozvoj organizacné-ridicich schopnosti.”

Ucitelé se mohou dale setkat s délenim her podle toho, co u Zaki rozviji. Jedna se
o hry (Sochorova, 2011, [online]):

e ,senzorické (rozvoj smyslil),
e rozvoj paméti,

e rozvoj mysleni,

e rozvoj komunikace,

e rozvoj tvorivosti,

e rozvoj kooperace.”

3.4  Priprava didaktické hry
Priprava didaktické hry je celkové velice naro¢na cinnost. Ucitel si predem musi
promyslet obsahovou i organizacni napln hry, zajistit veskeré potiebné materialy
a musi si fadné zvolit, kdy je vhodné danou hru do vyuky zaradit. Nékdy je i potieba
zaky predem na danou hru pripravit. Dale si musi pedagog stanovit cil hry. Zda ma
hra danou latku priblizit, zopakovat nebo zda se maji Zaci nové latce naucit
prostfednictvim hry. Toma$ Houska ve své knize Skola hrou, Knizka pro ucitele

a rodice vSech skolak, uvadi tri zakladni pravidla (Houska, 1991):

e Ucitel nebo rodic¢ smi byt pro dité pouze inicidtorem, tim, kdo navrhne hru
hrdt. V priibéhu hry do ni nesmi vstupovat.

e Rozhodnuti o tom, zda hru hrdt, musi pochdzet od ditéte. V Zddném pripadé
nelze hru détem vnutit.

e Hra md stanovend pravidla tak, aby pri hi'e nedochdzelo k nedorozuménim

a aby plnila své cile.”
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Celkovy proces tykajici se didaktickych her mtzeme rozdélit do dvou fazi -
pripravna faze a faze aplikacni. BEéhem pripravné faze musi ucitel stanovit

zakladni potrebné okolnosti, které mizeme shrnout v nasledujicich otazkach:

e Jakdbude organizace hry? Budou zaci hrat kazdy sam za sebe, ve skupinach
nebo cela tiida dohromady?

e Kde se bude hra odehravat? V odborné ucebné, v télocviéné, ve volném
prostoru nebo v lavicich?

e Jak dlouho bude hra trvat? Zabere jen c¢ast vyucovaci hodiny nebo celou?
Kam ji ucitel zafadi? Na zacatek hodiny nebo na konec?

e Je zvolend hra vhodna? V jaké vyucovaci hodiné hra probéhne? Jaky je jeji
celkovy smysl a jeji cil?

e Jaké budou Zaci potfebovat pomicky? Zvladne je ucitel véas sehnat,
poptipadé pripravit?

e Budou stanovend pravidla pro vsSechny Zzaky dobie srozumitelna?
Zformuloval je pedagog dostate¢né jednoduse? Jsou pravidla sestavena tak,

7 v 7

aby urcovala chovani zaki ve vSech myslitelnych situaci?

Druh3, aplikacni faze, probiha pfi zadavani a hrani hry. Ucitel vysvétli zakim
jednotliva pravidla, ptibliZi jim zakladni smysl hry, jednotlivé kroky, které je
¢ekaji, a upozorni je i na ¢asovy usek vymezeny pro hru. V pribéhu hry reaguje
ucitel vhodné na projevy zakl. Snazi se zapojit pasivni zaky a zklidnit vyrusujici
jedince. V predposledni ¢asti dochazi k vyhodnoceni hry. Tento kol zlistava
na bedrech ucitele. Kladenim otazek vede Zaky k pochopeni jednotlivych krokt
a kporozuméni ziskanych poznatkli. Na zavér je vhodné shrnout cile
a zajimavosti. (Jankovcova, Priicha a Koudela, 1989), (Sochorova, 2011, [online])

Pribéh pripravy didaktické hry shrneme v nasledujici posloupnosti

jednotlivych bodt (Pecina, Zormanova, 2009):

e Stanoveni cile hry a objasnéni volby konkrétni hry.

e Ovéfeni pripravenosti Zdkii na hru. Zdci musi mit potrebné znalosti
a dovednosti a hra musi mit primérenou ndroc¢nost.

e Stanoveni pravidel hry. Zdci je musf zndt.

e Volba vedouciho hry. MiiZe jim byt i Zdk. Ale musi na to mit zkuSenosti.

e Vymezeni zpiisobu hodnoceni a diskuse s Zdky na toto téma.

e Priprava prostorovych a materidlnich potieb. Zahrnuje uspordddni

mistnosti, pripravu pomiicek a materidlil.
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e Stanoveni ¢asového priibéhu a ¢asovych moznosti ucastniki hry.”

Pii prvni aplikaci didaktické hry do vyuky sleduje ucitel nasledujici body

(Jankovcova, Priicha a Koudela, 1989):

e ,Primérenost ¢asového limitu hry,
e Dotazy vznesené k pravidliim, k pribéhu hry a k hodnotici stupnici,
e Typické herni situace a reakce Zdki,

e Eventudlni pripominky a ndvrhy Zdkii ke hi'e nebo k jejim ¢dstem.”

Po odzkouseni hry ve vyuce ucitel shrne a zhodnoti didaktickou hru.
Pro jednodussi shrnuti uvedeme nasledné strukturu vhodnou ke zdokumentovani

didaktické hry (Jankovcova, Priicha a Koudela, 1989):

e ,Ndzev hry (autor nebo ptivod, doba vzniku).

e Potrebné pomiicky a pripadné ndroky na tipravu (vybaveni) prostredi.

e Strucnd, vystiZznd, srozumitelnd a jednoznacnd pravidla (instrukce
pro Zdky), obsahujici cil hry a zpiisob jejiho ukoncent.

e Pedagogicky cil a podrobné instrukce pro ucitele.

e Promysleny a co nejobjektivnéjsi zpiisob hodnoceni vysledkd, resp. priibéhu
(pokud to jiZ jednoznacné nevyplyvd z pravidel).

e Varianty ¢i mozné modifikace hry a s tim, popr. spojené zmény hodnocent.

e Zvldstni pozndmky.

e Hlavni ndmét pro diskusi se Zdky, opérné body pro jeji usmérriovdni

a zasazeni do ramce teoretického uciva.”

3.5 Zarazeni do vyuky
Didaktické hry zatazujeme do vyuky k celkovému oZiveni vyucovani, k vytvoreni
pestré, zajimavé a hravé vyuky, ke zvysSeni zajmu jednotlivych zakid a kjejich
maximalnimu vykonu. Pred zatazenim didaktické hry do vyuky by mél pedagog
zvazit fadu hledisek. Jednim z nich je, zda se pti hie zapoji vSichni Zaci nebo alespor
vétSina z nich. Hra, ktera by aktivné zapojila jen nékteré jedince, by mohla byt
pro ostatni nudna a zbytecna. Dalsi dilezitou otazkou je, jak hra zapojuje i méné
zdatné jedince a jestli i oni maji Sanci na pocit uspéchu. Pri zvoleni narocné hry,
kterou by zvladli jen ti nejbystiejsi studenti, by vétSina zaki zaZzila pocit neuspéchu.
Pokud by naroc¢né hry byly zatfazeny do vyuky opakované, mohli by se nékteti Zaci

dostat do bludného kruhu nedspéchu (viz kapitola 1.6).
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Didakticka hra by méla byt pro déti zajimava a lakava ¢innost, v opa¢ném pripadé
nema smysl hru do vyuky zapojovat. Vyukové metody volime s ohledem na vék
a schopnosti zakd. Pro mladsi déti volime hry s prvKky tajemnosti a zabavy. Slabsi
zaci radéji hraji hry ve skupinach, naopak nadanéjsi jedinci vitaji samostatné
¢innosti.

DileZitou soucasti kazdé hry jsou pravidla. Ucitel dohliZi na jejich dodrzovani,
piipadné sleduje plnéni predem domluvenych sankci za jejich poruseni. Vymyslet
nové hry pro kazdou vyucovaci hodinu neni potfeba. Hrani jedné hry nékolikrat
miiZe pomoci zakim radné pochopit vyznam a cil dané hry. Opakovani pravidel
a postupu hry umoznuje détem zamérit se i na jeji samotny obsah. Ndhodné zapojeni
hry do vyuky postrada vyznam. Je dtleZzité vyuZzit hry s presné stanovenym cilem
pro vyuku. Pedagog by si mél pfedem rozmyslet, k ¢emu hra ve vyuce slouzi. Hry
volime s ohledem na co nejvétsi zapojeni vSech zaki. Pri hrani ucitel dohlizi na to,
aby kazdé dité zaZilo pocit uspéchu, aby kazda skupina alespoii jednou vyhrala.
Neuskodi mit pfedem pripravené rlizné varianty a rizné stupné obtiZznosti. Méné
nadanym zakiim zada pedagog jednodussi variantu. Tak i slabsi Zaci maji Sanci zazit
pocit ispéchu, pocit diivéry ve vlastni schopnosti. Oproti tomu nadanéjsim jedinctim

Aby se nové poznatky lépe zapsaly do paméti ditéte, volime hry, které
zaméstnavaji co nejvice mozZnych smysli. Déti vnimaji, mysli a pamatuji
multisenzoralné. Didaktické hry zarazujeme do rlznych c¢asti vyucovaci hodiny
s ohledem na jejich tkol. Hry slouzici k opakovani a upevnéni zaradime na konec
hodiny, naopak hry ptinasejici nové poznatky vlozime na zacatek, pripadné
doprostired vyuky. Hrani hry musi byt svobodné rozhodnuti. Nutit zaky hrat hry
prinese jen negativni dopady na jejich vztah k uciteli ¢i k danému piredmétu.

Ucitel, ktery chce zaradit do vyuky netradi¢ni metodu (napft. didaktickou hru), by
mél mit dostatecné organizacni schopnosti. Pri didaktickych hrach dochazi
k uvolnéni kazné, coz by pro nedostatecné zkuseného pedagoga mohlo znamenat
velky problém. Ke zvySeni motivace Zakii miZe pomoci lehkda a kratkd hra,
tzv. ,na zahtati“, uvedena na zacatku hodiny. Pfipadné lze i vyuzit hru jako moznou
odmeénu za splnéni prace zadané ucitelem. Pokud vyuZijeme hru, pti které jsou Zaci
rozdéleni do skupin, mGzeme kazdé skupince ulozit jiny ukol. Po uplynuti urcitého
Casového useku prostiiddme jednotlivé ukoly mezi skupinami. (Koten, 2006),
(Sochorovg, 2011, [online])
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3.6  Role pedagoga

Pedagog je ten, kdo vytvari, vybira a pripravuje didaktickou hru, kterou nasledné
zafadi do vyuky. Ma na starost i zajisténi potiebnych pomticek v dostatecném
mnoZzstvi. Naptiklad pokud maji Zaci vypliovat pti hodiné osmismérku, musi ucitel
zajistit dostatek kopii se zadanim. Mezi velké nevyhody zatazeni didaktickych her
do vyuky patii pravé potiebné materialy a pomftcky. Ve vétsiné piipadi si je musi
pedagog predem sam zajistit, ne-li pfimo i vytvorit. Pravé tato ¢ast byva casové
nejnarocnéjsi. Pro tvorbu didaktické hry je nejprve potieba ziskat néjaky napad
nebo inspiraci. Mnohdy staci vyuzit jiz vymyslené hry a jen do nich zaradit prvky
tykajici se daného predmétu. Napiiklad s kiiZovkami, tajenkami a osmismérkami se
miiZzeme setkat v novinovych stancich, kde jsou jimi naplnény celé knihy. Staci
vytvorit jednu z nich na téma daného predmétu.

Pti realizaci samotné hry pak ucitel reguluje tempo a dba na zapojeni vSech zakd.
Vytvari prostor, kde se miize kazdy projevit. V pripadé vzniku konfliktu mezi détmi
je na uciteli jeho rychlé reseni. Pro klidny a ucelny priibéh hry by mél mit pedagog
dobry odhad. Mél by umét spravné rozhodnout, kdy je potieba do hry zasahnout
akdy ne. Dale by mél projevovat respekt ke vSem svym zakiim, k jejich zkuSenostem,
znalostem a postojim. Mél by umét najit hranici, kdy jesté zakiim pomahat a kdy je
nechat spiSe samostatné pracovat. Pedagog ma byt pti hre citlivy. Mél by umét
nechat své predsudky stranou, zaroven umoznit zakiim, aby projevili své nazory
a prozitky. Velmi dfilezitou vlastnosti ucitele je i zijem o déni. Zaci se ¢asto svéruji
se svymi nazory a potiebuji vidét, Ze je ucitel nejen prijima, ale i chape a respektuje.

Dalsi dilezitou ulohou pedagoga je udrZovani atmosféry, ktera vede k pocitu
spsychického bezpeci“ vSech tucastnikl. Kjejimu nastoleni je potieba seznamit
vSechny zaky scilem hry, vést je ke vzajemnému respektu a knekritickému
prijimani nazorl ostatnich. Kazdy ma svoji pravdu a sviij pohled na svét. Diky
vzajemnému respektu by pak mohli Zaci bez obav vyjadiovat své pocity. Na konci
hry ucitel shrne vSe, co se béhem hry stalo, uvadi na pravou miru vSechny nové

informace a pomahda zakim pochopit chovani a vykony béhem hry. (Sochorova,
2011, [online])
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4. Soubor didaktickych her

V praktické ¢asti uvadime didaktické hry naptic¢ riznymi tématy a ro¢niky zakladni
Skoly. Didaktické hry jsme vytvareli s cilem zvysit zajem zaka o fyziku a se snahou
zapojit zaky vice do vyuky. Zaroven chceme pomoci i ucitelim. Nase hry se daji
aplikovat rovnou do vyuky. Pedagogové nemusi vytvaret nové hry, staci pouze vzit
jakoukoli nami vytvotenou hru a podle potieb si ji poupravit.

Didaktické hry slouzi k obohaceni vyuky fyziky, k aktivizaci zakt a ke zvySeni
jejich motivace. Zapojeni her do vyuky miize celkové zvysit zdjem zakl o dany
predmét. Nékteré hry se nam podarilo vyzkousSet i v praxi, coz dokazuji prace zakt
uvedené v prilohach. Popis vyzkouSenych her je obohacen o odstavec reflexe se
stru¢nym popisem nedostatk, pripominek a postirehti zaki k dané hie. U nékterych
vyzkouSenych her je uvedeno i nékolik citaci zpétnych reakci. Vjednotlivych

didaktickych hrach jsou vyuZity volné dostupné obrazky z https://pixabay.com/cs/,

obrazky vytvorené autorkou bakalarské prace a obrazky z https://cz.pinterest.com/.

Prilohy obsahuji pracovni listy potfebné k provedeni jednotlivych her, autorska
reSeni, pripadné zaklad pro tvorbu dané hry, ktery mlze vyuzit jak pedagog, tak
i Zaci.

U kazdé hry je uveden nazev, rocnik, pro ktery je hra doporucena, téma, které
pripomina nebo zavadi, cile, klicové kompetence, které rozviji, ¢asova narocnost,
potiebné pomiicky a organizacni forma. Nasleduje strucny popis jednoho mozného
pribéhu hry. U nékterych her jsou uvedeny i mozné modifikace. Hry jsou urceny
k apravam dle potieb pedagoga. Nékteré lze po potrebnych modifikacich vyuzit

pri vyuce v jinych ro¢nicich nebo i béhem vyuky jinych predmeéta.

4.1 Divocakovo bludisté
Roc¢nik: 6.
Téma: Pievody jednotek délky
Cile: Zak je schopen prevadét jednotky délky.
Klicové kompetence: kompetence k reSeni problému
Casova naroé¢nost: 10 minut
Pomiicky: predtistény pracovni list (viz Pfiloha ¢. 1), psaci potieby

Organizacni forma: individualizovana
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Priibéh hry: Utitel rozda nakopirované listy s bludi$tém. Zaci hledaji cestu
od startu k cili pomoci Sipek, které urcuji smér cesty. Na policku start je uvedena
prvni hodnota, coZ je 10 cm. Od tohoto policka vede jen jedna Sipka smérem
hodnoté nebo od ni odéita (-). Cisla uvedena nad $ipkami maji riizné jednotky délky.
Pod Sipkami je prostor, kam si mohou Zaci napsat prevedené hodnoty na cm.
Po pficteni nebo odecteni hodnoty nad Sipkou zaznamenaji Zaci dopocitanou
hodnotu do nasledujiciho ¢tverecku vzdy v centimetrech. DalSi smér uz si Zaci
vybiraji sami a tento postup opakuji, dokud nedojdou do cile. Vysledné cislo uvadi
maximalni rychlost v kilometrech za hodinu, kterou dokaze béZet prase divoké. Je

v v/

vhodné mit pripravenou dalsi praci pro rychlejsi Zaky, nejlépe o néco tézsi nez ulohu

—
—} v,
-0,6 dm ( +180 mm .i 77 Sipky
il m S urcujici smér

s hodnotami,
které se
pricitaji nebo
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piredchozi.
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Obr. ¢. 3 Popis ¢asti bludisté
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Obr. ¢. 4 Popis ¢asti bludisté
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Mozné modifikace: V Priloze C. 2 je uvedena jen zakladni sit, ktera muZe slouzit
uciteli kvytvoreni obdobného bludisté. Pedagog si sam zvoli start, cil, Sipky
a jednotky, které vyuzije. Ke ztiZeni mize slouzit rozdilnost jednotek v jednotlivych
polich. Dale miiZe byt tvorba bludisté zadana détem formou domaciho ukolu. Hru
lze vyuzit i v hodinach matematiky.

Reflexe: Hru se podarilo zadat zaklim osmiletého gymnazia (viz Priloha ¢. 3).
Jejich zpétna vazba nas upozornila na potrebu zvyraznit policka start a cil. V Priloze

C. 4 je uvedeno autorské reseni bludisté, kde jsou vyplnéna vSechna policka.

4.2  Bludisté 2
Roc¢nik: 6. - 9.
Téma: Pievody jednotek délky
Cile: Zak je schopen prevadét jednotky délky.
Klicové kompetence: kompetence k reSeni problémi
Casova naro¢nost: piiblizné 20 minut
Pomiicky: predtistény pracovni list (viz Piiloha ¢. 5), psaci potieby

Organizacni forma: individualizovana

Pribéh hry: Hra je urcena nadanéjsim zakim. Hraci zacinaji na policku start
s hodnotou 0,1 m a hledaji, na kterém sousednim policku je spravné prevedena
jednotka. D4 se jit pouze smérem nahoru, dold nebo vlevo, vpravo. Sikmé sméry
nejsou povoleny. Po nalezeni policka se spravné pirevedenou hodnotou k ni hrac
pricte (+) nebo od ni odecte (-) hodnotu uvedenou ve spodni ¢asti policka. Nasledné
hleda policko, kde v horni ¢asti je vysledné Cislo spravné prevedeno. Obdobné hrac

pokracuje, dokud nedojde kpolicku cil. Vyslednda hodnota udava délku

vvvvv

= Prevedena
105cm | 1,205m o
+15,5 dm +78 mm -25 mm
Pocatecni
pole \ 0,001 km 1,5dm 0,125 m
+5 cm -2,5cm

> Hodnota,
kterou pricteme
nebo odecteme

10 cm 1050 mm
+50 mm +9,25m

Obr. ¢. 5 Popis ¢asti Bludisté 2
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0,00025 km
+1,5dm

0,5 m
47

7,98 dm
-298 mm

Obr. €. 6 Popis casti Bludisté 2
Mozné modifikace: V Priloze ¢. 6 je uvedena nevyplnénd tabulka. Pedagog si

miiZe sam zvolit jednotky, hodnoty i sméry. Opét muze zadat nevyplnénou tabulku

zaklm jako domaci ukol. V Priloze ¢. 7 uvadime spravné vyiesené bludisté.

4.3 Omalovanka klauna
Roénik: 6.
Téma: Pievody jednotek ¢asu

Cile: Zak je schopen prevadét jednotky ¢asu.

Klicové kompetence: kompetence k reSeni problémi

Casova naro¢nost: piiblizné 10 minut

Pomiicky: predtistény pracovni list (viz Priloha ¢. 8), psaci potieby, pastelky

Organizacni forma: individualizovana

Pribéh hry: Predtisténa verze omalovanek je rozdana zakiim. Pod obrazkem

klauna jsou uvedeny barvy a k nim zvolené hodnoty. Zaci maji moZnost pievést dana

Cisla na potirebné jednotky. V jednotlivych ¢astech obrazku jsou uvedeny hodnoty.

V ptipadé malych ¢sti, je hodnota pritazena pomoci $ipky. Zaci vybarvi danou

barvou c¢asti sodpovidajicimi ¢isly dle legendy. Takto postupné vybarvi cely

obrazek.

Hodnota
prifrazena Sipkou
k ¢asti obrazku

Obr. ¢. 7 Popis ¢asti omalovanky
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Hodnota
prirazena
k dané c¢asti
obrazku

Barva a k ni
prifazené hodnoty

isto na pirevod

ed
M
jednotek

{16 min3 =/
;15h= - /

Zlutd = 27 min =

¥
Bild—2,7 h= = ;?20{1( = )

Obr. ¢. 8 Popis Casti omalovanky

Mozné modifikace: Na vytvoreni omalovanky se da vyuzit jakykoli obrazek.

7

[ u této aktivity se mliZe zadat tvorba omalovanky s pievody jednotek jako domaci
ukol zakiim Kk rozsifeni portfolia ucitele a k origindlnimu procviceni prevadéni
jednotek. Omalovanka se da vyuzit i v hodinach matematiky, napiiklad pro rtizné
hodnoty a jednotky objemu.

Reflexe: Omalovanka byla zadana zZakiim osmiletého gymnazia (viz Priloha ¢. 9)
jako dobrovolny domaci tkol. Z deseti kopii se vratilo vybarvenych celkem sedm.
ZAci si zabavnou formou procvitili pfevody jednotek ¢asu. Jedna se o nenaro¢nou
aktivitu urcCenou mladsim zakam. Priloha ¢. 10 obsahuje autorsky vyreSenou

omalovanku.

4.4  FyziBoyard
Roc¢nik: 6.
Téma: Zopakovani délky, hmotnosti, objemu a hustoty
Cile: Zak se orientuje v tématu délky, hmotnosti, objemu a hustoty.
Klicové kompetence: kompetence k reSeni problém1i, kompetence pracovni,
kompetence socialni a personalni
Casova narocnost: priblizné 20 minut
Pomiicky: predtisténé pracovni listy (viz Pfiloha ¢. 11, 12, 13, 14, 15), psaci
potieby, kalkulacka, ¢isty arch papiru

Organizacni forma: skupinova (kooperativni)
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Priibéh hry: Hra se sklada z péti dil¢ich ukold. Z kazdého tikolu vyplyne hra¢im
jedno slovo. Po vyplnéni vSech jednotlivych her ziskaji Zaci celkem pét napovéd,
na jejichz zakladé urci vysledné hledané slovo. Na zdkladé ivahy pedagoga mohou
byt povoleny i kalkulacky. Kazda skupinka si vymysli sviij nazev, ktery zapise

v

na kousek prazdného papiru. Ucitel rozda kazdé skupince vSechny ukoly najednou.
Je jen na zacich, jak si rozdéli praci mezi sebou. Postupné tesi jednotlivé ukoly.
Prvni pracovni list (viz Priloha ¢. 11) se tyka pievodi jednotek casu. Vlevém
sloupecku jsem uvedena rtizna ¢&isla s réiznymi jednotkami. Zaci maji za kol je
spravné priradit k hodnotdm v pravém sloupci. Treti a posledni sloupec urcuje
poradi pismena vabecedé bez hacki a carek, pricemz CH se pocitd jako jedno

pismeno. Z prvniho tikolu ziskaji Zaci slovo MERENI.

Sloupec seced \2 botadi
imi oradi
S prvmml\ 4320s  5shstkem ismen
hodnotami \ A p 5
v abecedé
2 880 min /vy 0
Prevedena A bez hackl
S v 7
hodnota : a ’carek,
a kni N k pismenu
prifazené se prida
poradi hacve,k nebo
pismena carka
v abecedé bez 290min 10 &rkou

hackt a ¢arek
Obr. ¢. 9 Popis ¢asti prvniho tkolu hry FyziBoyard

Druhy ukol (viz Priloha €. 12) spociva ve spravném pojmenovani daného pojmu.
Cislo v zavorce uvedené za legendou udava potadi hledaného pismena. Zaci urdi
popsané slovo, dopocitaji pismeno podle ¢isla v zavorce a odvodi hledané slovo.
Z prvniho popsaného pojmu ziskaji Zaci pismeno T, coz odpovida prvnimu pismenu
ve vysledném slové. V poslednim popsaném pojmu je na ctvrtém misté pismeno A,
které odpovidd poslednimu pismenu vysledného slova. Ostatni pismena jsou
zpiehazena. Ve druhém tkolu vyjde Zakiim slovo TEPLOTA.

Popis ikladni jednotka délky. (3)
hledaného

Jak se divime na stupnici pfi &teni délky tyée? (2)

slova v s
Veligina s jednotkami jako je litr, mililitr, cm>. (4) Poradi
Pristroj slouici k pfesnému méFeni Zasu u velmi krétkych d&ja. ( pismena

v ziskaném
Jednotka &asu o velikosti 60 s. (5) v
slové

Jak &teme malou &islici 3 u jednotek jedné fyzikdini veli¢iny? (5)
PFistroj, ktery mé&fi hmotnost. (4)

Obr. ¢. 10 Popis ¢asti druhého tkolu FyziBoyard
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Ve tretim ukolu (viz Priloha ¢. 13) dopocitavaji Zaci hodnotu, ktera patii
na vynechané misto v ptrikladu. Pod vynechanou ¢asti jsou uvedeny tfi hodnoty
s riznymi jednotkami a k nim ptifazena pismena. Zaci vyberou spravnou moznost,
¢imz ziskaji pismeno zhledaného slova. Ziskand pismena je nutné spravné

poskladat, aby vzniklo hledané slovo. Ve tfetim tikolu vyjde RTUT.

Vynechana
Jednotlivé 12m-12dm Cast
moznosti pro reSeni
aknim vietné
ptirazena jednotky
pismena

Obr. ¢. 11 Popis casti tretiho tkolu hry FyziBoyard
Ctvrty kol (viz Piiloha & 14) spo¢iva v lusténi tajenky. Zaci do tabulky dopliiuji
hledana slova popsana v legendé pod tajenkou. Ve zvyraznéném sloupci se ziska

hledané slovni spojeni. K vylu$téni neni poti‘eba znat viechna popsana hesla. Ctvrta

ziskana napovéda je slovni spojeni STUPNE CELSIA.
N\

—<_| b Hledana
Pojem popsany . Jr__/' tajenka

vlegendé 10.

pod ¢&islem osm 11 | |
12. /

Popis =) zikiadni jednotka Zasu. D
hledaného 2 ; sloZeno z jedné litky a neobsahuje Zddné dutiny.

3) Kterou fyzikdini veli¢inu vypolitdme tak, Ze hmotnost vydélime
objemem?

slova

Obr. €. 12 Popis casti ¢tvrtého ukolu hry FyziBoyard
Posledni paty ukol (viz Priloha ¢. 15) se sklada z Sesti ¢asti. Kazda ¢ast ma své
zadani, vybér reSeni ze ¢ty moznosti formou a, b, ¢, d. Kazdému moznému reSeni je
prifazeno pismeno. Zaci uréi spravnou moznost a ziskaji pismena. Z prvni tlohy
ziskaji pismeno P, zposledni pismeno I. Tato pismena odpovidaji prvnimu
a poslednimu pismenu v hledané napovédé, ostatni jsou zprehazena. Z posledniho

tikolu ziskaji Zaci slovo POCASI.
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3) Hiebik vyrobeny ze Zeleza m& hmotnost 27,3 g a objem 3,5 cm?, Urdéi
motnost 1 cm®v gramech.

a) 7,7 U

b) 7,8 S Zadani

Jedna z moZnych ;
odpovédi a k ni ulohy
d) 8 prirazené pismeno

Obr. ¢. 13 Popis ¢asti patého tkolu hry FyziBoyard

Béhem plnéni tkoll si zZaci jednotlivé napovédy zapisuji na volny kousek papiru
s nazvem skupiny, ktery si sami vymysleli. Ze ziskanych napovéd odvodi slovo
TEPLOMER. Z4ci poznamenaji vysledny pojem pod diléi napovédy a ptivolaji uéitele
k zavérecné kontrole.

MoZzné modifikace: Podle dostatku ¢asu a Sikovnosti Zaki 1ze utvorit mensi
Ci vétsi skupiny. Hra by se dala rozsirit i o vice ukold, které by mohly piipominat
latku zSirSi oblasti probraného uciva. Pro rychlejsi skupinky je vhodné mit
pripravenou dalsi praci, aby i pomalejsi jedinci méli dostatek ¢asu na dokoncenti hry.

Reflexe: Hru se podaftilo zadat celkem Sedesati Zaktim devatych tiid osmiletého
gymnazia (viz Priloha ¢. 16, 17, 18, 19 a 21). Vyuky se neucastnil zadny zak se
specifickymi vzdélavacimi potiebami. Plivodni predstava, Ze hra zabere nejméné
jednu vyucovaci hodinu, byla hodné mylna. Zakiim se podatilo hru ukonéit a vylustit
po priblizné dvaceti minutach. Velky problém predstavovalo slovo stejnorodé
z tajenky. Zadna skupinka na néj neprisla, ale i tak se jim podaftilo spravé uréit
hledané slovo. Dal$im problematickym pojmem byla pinta, nékteré skupinky misto
ni vypliiovaly do tajenky slovo pound, takze vysledné slovni spojeni vyslo spravné.
Upravena verze tajenky obsahuje misto slova pinta praveé c¢asto vypliiovany pojem
pound (viz Priloha ¢. 20). Po ukonceni a zhodnoceni hry jsme zadali Zaktim kratké
dotaznicky. Uvedeme zde nékolik zpétnych reakci.

,VzoreCky byly tezké (alespori pro mé), ale prevody a priimér jednoduché, ale
myslim, Ze to bylo i pro ty ,slabsi“i pro ty chytiejsi, aby se v§ichni mohli zapojit.“

»Nic mi neprislo moc obtiZné, ale moznd to bylo proto, Ze kdyZ se mi néco od pohledu
zddlo moc komplikované, dala jsem to svym spoluhraciim :D.”

,Ulohy byly tézké tak akordt, nékdy se ¢lovék musel zamyslet, ale nic strasného.”

Na zakladé zpétné vazby zakl jsme doplnili obrazky zvirat, ktera se vyskytovala
v televiznim pofadu Pevnost Boyard. Dalsim nedostatkem bylo nedostatecné
oznaceni druhé stranky patého tkolu. Ptidali jsme ¢isla stranek a stejny obrazek

na pozadi.
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4.5 Casticové slozeni latek — skladani vét
Rocnik: 6.
Téma: Casticové slozenf latek
Cile: Zak se seznami se zakladnimi pojmy ¢asticového sloZeni latek.
Klicové kompetence: kompetence socialni a personalni, kompetence
komunikativni, kompetence k uceni
Casova naro¢nost: 45 minut
Pomiicky: predtisténé ¢asti vét (viz Priloha ¢. 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28), psaci
potieby, Skolni sesit, tabule, kifida

Organizacni forma: skupinova (kooperativni)

Priibéh hry: Ucitel pifedem nastiiha listec¢ky tak, aby kazdy obsahoval pouze ¢ast
véty. Zaci vytvori dvojice. Dvé dvojice dostanou liste¢ky se stejnym textem.
V prilohach je uvedeno celkem sedm texti po Ctyrech vétach. Barevné pozadi,
pismeno a Cislice v pravém hornim rohu slouzi k odliseni jednotlivych sad. Kazda
dvojice dostane celkem osm listeckii. Nejprve Zaci slozi Casti do vét a nasledné
sestavi kratké texty. Do Ctveric se spoji dvojice se stejnym obsahem listecki
a navzajem si zkontroluji spravnost spojeni vét. Ve Ctverici vytvori Zaci kratky
zapisek, ktery jeden z nich zapiSe na tabuli a dalsi z nich precte nahlas a zretelné cely
text. Zbytek tiidy si opiSe z tabule vSechny zapisky. Na konci hodiny ucitel shrne
nejdilezitéjsi body. Tri texty se tykaji atomu, jeden molekuly, jeden smési, jeden
prvku a jeden slouceniny. Ucitel nechd zaky psat zapisky na tabuli a jen je
upozorfiuje na nadpisy a podnadpisy. Celkovy nadpis je CASTICOVE SLOZEN]
LATEK a podnadpisy: atom, molekula, smési, prvek a slou¢eniny. Je nutné dat pozor,
aby zapisky na tabuli zacinaly prvnim textem zabyvajicim se atomem, ktery je
oznaceny A1l. Nasleduje text znaceny A2, A3, M, SM, P a SL. Velké pismeno na zac¢atku

Casti vét, tri teCky v misté spoje a tecky na koncich pomahaji Zaklim se sestavenim

Casti do vét. Barevné
g :.A) odli$eni sady
Odlisen Atomy se vétSinou nevyskytuii...
sady Tecka

” /na konci
Velké Qﬂostatné, ale spojuji se dohromad()/ vety

pismeno _w» Tri tecky
na B o
o , . v misté
Zacvatku @ojenlm 2 avice atOﬁ@/ spojeni &astf
vety vét

Obr. ¢. 14 Popis ¢asti hry Casticové skladani latek - skladani vét
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Mozné modifikace: Hra je koncipovana pro zavedeni nové latky, nebot’ se véty
daji spojovat pouze na zadkladé znalosti ceského jazyka. Po potfebné upravé
rozdéleni vét by mohla hra slouZit i k zopakovani. Pokud by se ¢asti vét z jedné sady
daly libovolné kombinovat, museli by Zaci pouzit ziskané znalosti ke spravnému
sestaveni textu.

Reflexe: Hra se podarila zrealizovat se dvéma paralelnimi sedmymi roc¢niky
osmiletého gymnazia. Pribéh celé vyucovaci hodiny odpovidal vyse popsanému.
ZAci sestavili véty béhem nékolika malo minut, nasledné utvorili étvetice. Nejvice
Casu zabralo psani zapiskid na tabuli. Nékteré skupinky opisovaly celé véty, jiné
vytvorily kratky zapisek v podobé jedné véty. Latku bude jesté potieba zopakovat,
aby si zaci nové pojmy radné osvojili a upevnili. Na konci hodiny jsme rozdali
prazdné papirky, na které mohli Zaci napsat své pocity, dojmy, nazory, ale
i nedostatky hry. Zde je uvedeno nékolik zpétnych reakci:

»~Hodina se mi libila. Skldddni listeckii ve skupinkdch bylo fajn a ldtku jsem aspori
trochu pochopila. Bylo to zajimavé a srozumitelné”

»,Hodina mé bavila, jen by bylo lepsi na novou ldtku spis néjaky vyklad, moc jsem to
nepochopila.”

~Moc mé to nebavilo - prislo mi to trochu zmatecny. Ale jinak zajimavy ndpad.”

4.6  Fyzikalni tabu
Roc¢nik: 7.
Téma: Zakladni pojmy (napriklad paka, klid, Newton, tieci sila, Archimédtv
zakon ...)
Cile: Zak chape zakladni fyzikalni pojmy jako je silomér, magneticka sila,
kilogram, Pascal ...
Klicové kompetence: kompetence komunikativni, kompetence socialni
a personalni
Casova narocnost: piiblizné 5 minut
Pomiicky: predtiSténé pracovni listy (viz Priloha ¢. 29), psaci potieby, stopKky,
pripadné mobilni telefon se stopkami

Organizacni forma: skupinova (kooperativni)
Pribéh hry: Predtisténé pracovni listy (viz Priloha ¢. 29) je potfeba predem

rozstithat na jednotlivé karticky s pojmy. Vytvorena sada obsahuje celkem ctyri

skupiny po dvaceti pojmech. Dvacet pojmii jsme piredem rozdélili na dvé skupiny
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po deseti. Zaci vytvoii dvojice, pficemz kazda dvojice dostane sadu dvaceti karticek,
deset karet pro kazdého znich. Zadny zhra¢t neukaze své karty druhému
ze dvojice. Jeden z dvojice popisuje pojem bez pouZiti slovniho zakladu hledaného
slova ani slov pifbuznych a druhy hada. Zaci se predem domluvi, kdo bude
vysvétlovat jako prvni a kdo bude hadat. Ucitel na stopkach nastavi predem
domluveny casovy usek. Po spravném pojmenovani pojmi odlozi hrac listecek
stranou. Pokud pojem predstavuje problém, pro kteréhokoli z hraci, mohou ho
preskocit a po vyzkouSeni vSech zbylych karticek se k nému vratit. Hraci hraji hru,
dokud neuplyne zvolena doba. Poté si vyméni role a celd hra se opakuje. Podle
potieby lze kolo opakovat vicekrat. Vyhrava zak, ktery uhodl nejvice pojmii.
Po ukonceni hry je mozné rozdat zakiim prazdné listecky, kam mohou napsat své
napady na dalsi fyzikalni pojmy (viz Priloha ¢. 30). Timto zptGsobem se rozsiii pocet

karticek.

Barevné
pozadi
k odliSeni sad
Rozdilné karticek
znaky
k odliSeni
dvou skupin
poymu Karticka
v ramci :
jedné sady > poymem

Obr. €. 15 Popis karticek pro hru Fyzikalni tabu

Mozné modifikace: Hru lze upravit vice zplsoby. Jednim z nich je navySeni
poctu zaki ve skupinkach. Zaci si utvofi trojice, kde jeden popisuje a dva hadaji.
Nasledné si role prostiidaji. Z kazdé trojice postoupi do dalSiho kola osoba, ktera
uhodne nejvice pojmi. Podle poc¢tu miizeme poté vytvorit dvojice Ci trojice. Takto
miZe hra pokracovat, dokud neziskdme jednoho vitéze. Jinou moznou modifikaci je
popis pojmu ucitelem. Zaci pokladaji otazky, na které se da odpovédét pouze ANO
nebo NE. U¢itel odpovida, pripadné miize zaklim i napovédét.

Reflexe: Hru jsme vyzkouSeli s zZaky sedmého roc¢niku. Dva Zaci v jedné lavici
utvorili skupinku. Celkem jsme ve dvojicich hrali dvé kola, pokazdé s jinou sadou
listeckli. Nasledné Zaci vytvorili trojice. Kazda trojice dostala dvacet karticek

s pojmy. Maximalni pocCet ziskanych listeckli s uhodnutymi pojmy byl sedm. Do hry
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se dvakrat vlozila i prihlizejici pani ucitelka. Na tabuli napsala pojem tak, aby ho
zbytek tiidy nevidél. Zaci pokladali otazky, na které se dalo odpovédét pouze ANO
nebo NE. Prvni pojem se jim podatilo uhodnout, druhy pojem (ULOHA) se bohuzel
nepodafrilo odhalit. Na konci hodiny dostali Zaci prazdné listecky, kam zapisovali své
napady na dalsi pojmy (viz Ptiloha ¢. 31). Po odzkouSeni hry jsme pridali barevné
pozadi a znaky v pravém hornim rohu. Obé zmény slouZi k jednodussi orientaci

pii vyméné sad mezi Zaky.

4.7 Pexeso z optiky
Ro¢nik: 7.
Téma: Opakovani zakladnich pojmt z optiky
Cile: Zak je schopen na z4kladé svych znalosti optiky spojit spravné dvojice.
Klicové kompetence: kompetence k reseni problémi, kompetence socialni
a personalni
Casova naro¢nost: piiblizné 10 minut
Pomiicky: predtisténé karticky pexesa (viz Priloha ¢. 32)

Organizacni forma: skupinova (kooperativni)

Priibéh hry: Ucitel si predem rozstiiha vytisténé karticky pexesa, které se
skladaji z obrazku a s nim souvisejicim pojmem. Zaci se rozdéli do dvojic. Kazda
dvojice dostane jednu sadu pexesa. AniZ by se podivali na obrazky nebo pojmy, Zaci
zamichaji karticky, rozrovnaji je na stiil obrazkem nebo napisem dold. Nasledné se
stridaji v otaceni dvou listecki a hledaji spravné dvojice. Pokud jeden z hraci
nalezne dvé odpovidajici si karticky, necha si je u sebe a ve hite pokracuje druhy
hrac. Takto se Zaci ve dvojici stfidaji, dokud si nerozdéli vSechny karticky. Vitézem

se stava zak s vétsim poctem dvojic.

Jedna

Chod

z dvojice . @-— — wTRrGskon L Jed

v podobé paprsku 0 IKroskop z {i‘i/or;?ce

obréazku tylko 8- v podobé
{1ebo = slova

nakresu

nebo
slovniho
alekohled \ spojeni
\_/

Obr. €. 16 Popis casti Pexesa z optiky
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Mozné modifikace: Jednou moznou tupravou hry je, Ze kazdy zZak dostane jednu
sadu, kterou nasledné rozdéli na odpovidajici si dvojice. Zak si takto sam vyzkousi
své védomosti. Jinou moznou Upravou je, aby kazdy zak dostal jednu karticku a
nasledné hledal mezi spoluzaky odpovidajici druhou Kkarti¢ku. Zaci by si karti¢ky
navzdjem nesméli ukazat, museli by je popisovat, aniz by pouzili presny nazev.

Nasledné lze zZaky pozadat, aby sami vytvorili pexeso.

4.8  Osmismérka pro sedmaky
Ro¢nik: 7.
Téma: Zopakovani uciva sedmé tridy (pohyb télesa, sila, skladani sil, paka, tlak,
treni, atmosféra Zemé, hydraulické zatizeni, svételné jevy)
Cile: Zak se orientuje v u¢ivu sedmé tridy.
Klicové kompetence: kompetence socialni a personalni, kompetence k reSeni
problémi, kompetence komunikativni
Casova naroc¢nost: ptiblizné 25 minut
Pomiicky: predtistény pracovni list (viz Pfiloha ¢. 33), psaci potieby

Organizacni forma: skupinova (kooperativni)

Pritbéh hry: Zaci se rozdéli do dvojic. Kazd4 skupina dostane predtistény
pracovni podklad pro hru. Pod osmismérkou nalezneme kratké popisky fyzikalnich
pojmiéi schovanych vni. Zaci hledaji fyzikdlni pojmy, které nasledné& ptiradi
ke spravnému popisu. Slova mohou byt zapsana zleva doprava, zprava doleva, shora
dolt, zespod nahoru, zleva Sikmo nahoru, zleva Sikmo dold, zprava Sikmo nahoru
a zprava Sikmo dolt (viz Obr. €. 17). Po vylusténi vSech slov zlistane celkem devét

pismen, piresnéji slovo ODPOCINEK.

Obr. ¢. 17 Schéma sméru slov schovanych v osmismérce
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Priklad nalezeného slova v osmismeérce

-
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1) Jak se nazyva &ara, kterou téleso opisuje pfi swém pohybu?
2) Jestlie auto jede ostrou zatatkou, jak nazyvame tento pohyb?
3) Diky éemu stojime pevné na zemi a nevznadime se?

Popis slov
ukrytych
v osmismeérce

Obr. ¢. 18 Popis ¢asti Osmismeérky pro sedmaky

Mozné modifikace: Hru Ize zadat i jednotlivclim. Po odzkouSeni hry mohou Zaci
analogicky vytvorit svoji osmismérku. Pro nadmérné nadané zZaky by se dala
vytvorit ndro¢na modifikace. Véty vlegendé rozdélit do dvou casti. KaZzdou c¢ast
umistit zvlast na kousek listku. Zaci by méli za tikol spojit ¢asti do vét a k nim poté

priradit pojmy z osmismérky. Piiloha ¢. 34 obsahuje vyreSenou osmismérku.

4.9 Osmismérka pro osmaky
Rocnik: 8.
Téma: Elektrické pole
Cile: Zak se orientuje v tématu elektrické pole.
Klicové kompetence: kompetence k reSeni problémi, kompetence socialni
a personalni
Casova naro¢nost: piiblizné 25 minut
Pomiicky: predtistény pracovni list (viz Pfiloha ¢. 35), psaci potieby

Organizacni forma: skupinova (kooperativni)

Priibéh hry: Hra odpovida vySe uvedené Osmismérce pro sedmaky. Pribéh
naleznete v piedchozi Casti. Po vylusténi osmismérky ziistanou pismena utvarejici
slovni spojeni ELEKTRICKE POLE (viz Ptiloha ¢&. 37).

Mozné modifikace: Mozné modifikace naleznete taktéz v piredchozi ¢asti.

Reflexe: Osmismérku se podarilo zadat zakim devatych roc¢nika (viz Priloha
C. 36). Béhem jejich lusténi se objevily nékteré nedostatky. Pro dvé rozdilna slova
ukrytd v osmismérce byla uvedena totozna legenda. Jeden z popisli jsme opravili.
Pojmenovani prvku, ze kterého se nejcCastéji vyrabi akumulatory, predstavovalo

pro zaky znacné potiZe. Jako ndpovédu jsme do zavorky uvedli chemickou znacku
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Pb. Dalsi problém zptlisobovalo Zaklim pojmenovani mist styku dvou a vice vétvi
v obvodu jednim slovem. Zaci védéli, Ze se jedna o pojem uzel, ale uZ si nevsimli
mnoZzného cisla. Zvyraznili jsme slovo mista tu¢né. Dalsi chybou byla chybéjici
legenda pro slovo katoda, které se nachazelo v osmismérce. Pridali jsme dals$i popis
a chybu tim odstranili. Na zakladé zpétné vazby od zaka jsme jesté pridali pocet

pismen, ktera po vylusténi osmismeérky zlistanou.

4.10 Kris Kros
Ro¢nik: 9.
Téma: Jaderna energie
Cile: Zak se orientuje v pojmech tykajicich se jaderné energie.
Klicové kompetence: kompetence socialni a personalni, kompetence k reSeni
problémii, kompetence k uceni
Casova naro¢nost: piiblizné 25 minut
Pomiicky: predtiStény pracovni list (viz Priloha ¢. 38, 39), psaci potieby,
ucebnici pripadné telefon nebo pocitac

Organizacni forma: skupinova (kooperativni)

Pribéh hry: Zaci se rozdéli do dvojic. Kazda dvojice dostane jeden list s Kris
Krosem (viz Priloha ¢. 38) a jeden list s popisy pojmi (viz Ptiloha ¢. 39). Do Kris
Krosu se doplni pojmy bud’ zleva doprava nebo shora dolii. Popis pojmii je rozdélen
do dvou skupin - vodorovné a svisle. U kazdého popisu je Cislo, které nalezneme
i vpolickdch, kam se maji doplnit jednotlivé pojmy. Zelené vybarvena policka
oznacuji pismena ze slova v tajence. Pismena ziskaji Zaci ve zprehazeném poradi. Je
pottfeba, aby ze ziskanych pismen poskladali slovo BEZPECI (viz Priloha ¢&. 41).

7

Béhem prvnich péti az deseti minut vypliuji Zaci Kris Kros jen na zakladé svych
znalosti a védomosti. Pokud po uplynuti zvoleného ¢asového tseku neziska zadna
dvojice tajenku, umozni ucitel vyhledavani pojmi v ucebnici, pripadné na mobilu
nebo na pocitaci. Pfi dohledavani informaci bude cilem doplnit vSechna prazdna

policka.
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Obr. ¢. 19 Popis ¢asti hry Kris Kros__— Smér, jak spravné
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Obr. ¢. 20 Popis legendy hry Kris Kros

Mozné modifikace: Pro zjednoduseni hry lze doplnit do Kris Krosu néktera
pismena. Po seznameni zaki s formou hry, je mozné zadat tvorbu Kris Krosu jako
dobrovolny domaci ukol.

Reflexe: Kris Kros jsme zadali dvéma paralelnim devatym ro¢nikiim osmiletého
gymnazia (viz Priloha €. 40). Predem jsme ocekavali problémy zakil s vyplnénim
Kris Krosu zdtivodu celkové narocnosti. Knasemu uddivu vyplnili Zaci témér
vsechna poli¢ka bez vyhledavani pojmi v se$ité, uc¢ebnici nebo na internetu. Zaci
pracovali ve dvojicich. Kazda dvojice dostala jeden list stabulkami a jeden list
slegendou. Nejvétsi problémy zpisobovala zakiim slova plazma, ionizace,
sterilizace a termojaderné. S malou napovédou si odvodili slova plazma a ionizace.
Cast pojmu termojaderné zvladli Zaci doplnit sami, pak uZ je jen sta¢ilo upozornit
na dtlezitost pritomnosti jader a Zaci uz nazev sami doplnili. K naSemu piekvapeni
méla vétsina zaki i slovo sterilizace. Na konci hodiny jsme zakim rozdali malé
listecky s prosbou o zpétnou vazbu. Uvedeme zde nékteré nazory zaki.

»Problém mi délala plazma a anticdstice. Celkové se moc nevyzndm v protonech,
neutronech, elektronech, ... Jinak hra byla moc péknd a ndrocnd tak akordt, Ze to
nebylo moc lehké ani prehnané tézké.”

»Hra byla super, libila se mi tak, jak je. MoZnd by bylo dobré ddt néjakou odménu

tomu, kdo to bude mit jako prvni sprdvné, abychom se vic snaZili.”
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,Tahle hra mé vdzné bavila, hlavné proto, Ze radioaktivita je moje nejoblibenéjsi

cdst fyziky!!! Otdzky byly dobré, nebylo to jednoduché, ale na vse jsem si vzpomnél. “

4.11 Pexetrio Slunecni soustava
Roc¢nik: 9.
Téma: Slunecni soustava
Cile: Zak pozna jednotlivé planety a dokaZe popsat jejich zakladni
charakteristiku.
Klicové kompetence: kompetence socialni a personalni, kompetence k reseni
problémi
Casova naroé¢nost: 10 minut
Pomiicky: predtisténé pexetrio (viz Ptiloha ¢. 42, 43)

Organizacni forma: skupinova (kooperativni)

Prabéh hry: V ptilohach jsou uvedeny dvé verze pexetria. Daji se vyuzivat jako
dvé samostatné hry, nebo se mohou zkombinovat. Ucitel predem pripravi karticky
na pexetrio (viz P¥iloha & 42 nebo Priloha ¢ 43). Zaci se rozdéli do dvojic. Kazda
dvojice dostane jednu sadu karticek. Karticky poloZzi prazdnou stranou vzhiru, aniz
by se podivali na obrazky, ndpisy nebo kratké texty. Nasledné prvni hrac¢ otodi tii
karticky. Pokud netvori logickou trojici, oto¢i je opét prazdnou stranou nahoru.
Pokud tvofi trojici obrazek planety, jeji jméno a kratky popis, da si tyto karticky
stranou. Hraje druhy hra¢. Takto se zaci ve dvojici sttidaji, dokud si nerozeberou

vSechny karti¢ky. Vyhrava zak s vétSim poctem trojic.

Karticka

Plynny obr. Nejvétsi s obrazkem

planeta Slunecni planety

soustavy. .

Nejrychleji se otaci
kolem své osy.

Napovéda
» v podobé
Kar’tlclfa tedovy obr ' nazvu
S kra.tkym s modrym b planety
popisem zbarvenim. s
planety Nejchladn&jéi ‘a Karticka

RS TTEAE a I s¢ symbolem
soustavy. W planety

Obr. ¢. 21 Popis casti Pexetria Slunec¢ni soustavy verze 1 (vyse) a verze 2 (nize)
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Mozné modifikace: Karticky je mozné zadat Zakiim obrazky a textem nahoru.
Zaci z nich sestavi spravné trojice a sami si tak ovéif své znalosti. Po utvoieni
spravnych trojic mohou Zaci sefadit planety podle jejich vzdalenosti od Slunce. Dalsi
moznosti je pridani karticek sobrazky znaCek planet kdruhému pexetriu
(viz Priloha & 42). Zaci poté hledaji odpovidajici si étvetice. Mohou je opét poskladat

podle vzdalenosti od Slunce.

4.12 Kvarteto Slunecni soustava
Roc¢nik: 9.
Téma: Slunec¢ni soustava
Cile: Zak pozna jednotlivé planety a Slunce a dokaZe popsat jejich zakladni
charakteristiku.
Klicové kompetence: kompetence k uceni, kompetence socialni a personalni
Casova narocnost: piiblizné 10 az 15 minut
Pomiicky: predtisténé listy (viz Priloha ¢. 44)

Organizacni forma: skupinova (kooperativni)

Pritbéh hry: Pedagog predem rozstitha Karty z predti§téného listu. Zaci utvori
skupiny maximalné po péti zacich. Kazda skupinka dostane jednu sadu karet. Karty
zaci zamichaji a rozdaji je rovnhomérné mezi sebe. Prvni hra¢ se ptd na kartu
libovolného spoluhrace. Cilem je poskladat Ctverice, které jsou v pravém hornim
rohu oznaceny stejnou ¢islici a pismeny A, B, C a D. Na prvnich kartach (oznacena
pismenem A) je znazornéna Slunec¢ni soustava vcetné Slunce a Sipkou je oznacena
planeta, ktera patii dané ctverici. Druhé karty (oznacené pismenem B) znazoriiuji
obrazky planet se zakladnimi ¢iselnymi udaji. Treti karty (oznacené pismenem C)
a ¢tvrté karty (oznacené pismenem D) obsahuji stru¢né charakteristiky planet nebo
hvézdy. Na ctvrtych kartach (oznacenych pismenem D) jsou uvedeny i symboly
planet. Pokud tazany hra¢ ma kartu, na kterou se prvni z nich pt4, pteda ji a prvni
hrac se pta dale stejné nebo i jiné osoby. Pokud tdzany hrac kartu nem3, piebira roli
a pta se spoluhract. V momenté, kdy néktery z hracli posbira vSechny ctyti karty
z jedné skupiny, da je stranou a hraje dal. Hra kon¢i hned, jak Zaci utvofi vSechny
Ctverice. Vyhrava zak s nejvétSim poctem ctveric. Nasledné zaci poskladaji Ctverice
karet vedle sebe tak, Ze na prvnim misté bude Slunce a poté planeta, ktera je nejblize

Slunci, planeta druhd od Slunce aZz planeta, ktera je od Slunce nejvzdalenéjsi.
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V posledni ¢asti maji Zaci za ukol vytvorit strucné zapisky z informaci uvedenych
na kartickach.
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Obr. ¢. 22 Popis ¢asti hry Kvarteto Slunecni soustava

Mozné modifikace: VySe uvedeny prlibéh hry je urcen pro vyklad nové latky.
Hru Ize upravit i pro opakovani latky. V. momenté, kdy se zZak pta na urcitou kartu,

kterou ma tazajici, musi jeSté spravné pojmenovat planetu nebo hvézdu, které se

dana karta tyka.

413 Fyzikalni bingo
Roc¢nik: 9.
Téma: Zopakovani zakladniho znacenti fyzikalnich veli¢in a jejich jednotek
Cile: Zak je schopen zapsat spravné znacky a jednotky zakladnich fyzikalnich
veli¢in.
Klicové kompetence: kompetence k reSeni problémi
Casova narocnost: jedno kolo pfiblizné pé&t minut
Pomiicky: predtisténé listy (viz Priloha ¢. 45, 46, 47), psaci potieby

Organizacni forma: individualizovana
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Priibéh hry: Ucitel dopiedu nastiiha karticky na bingo a listky s nazvy velic¢in.
Kazdy zak obdrZzi jednu tabulku s nazvem Fyzikalni bingo - velic¢iny (viz Priloha
€. 45) a Fyzikalni bingo - jednotky (viz Priloha ¢. 46). Listky s nazvy veliin (viz
Ptiloha ¢. 47) ucitel prelozi tak, aby nebyl vidét napis. Poté je umisti do nadoby.
Kazdy zak si pripravi pastelku, tuzku nebo propisku. U¢itel vylovi prvni listecek,
precte napis a zaci hledaji spravné znaceni a jednotku. Pokud naleznou spravné
znaceninebo jednotku ve svych tabulkach, zasSkrtnou je a hra pokracuje dal. Vyhrava
ten zak, ktery vySkrta tri policka v jednom radku nebo v jednom sloupci. V momenté
vyskrtaného sloupce nebo radku upozorni na sebe zak slovickem BINGO. Piectené
listecky tadi ucitel stranou, aby se dala zkontrolovat spravnost vitéze. Ucitel by mél

upozornit zaky na rozliSovani malych a velkych pismen u znacenti fyzikalnich velic¢in.

——2 Nazvy
// veli¢in

Obr. €. 23 Popis listkl s nazvy veli¢in

Fyzikalni bingo -
jednotky

Druha
Prvni I S v @moinost

mozZnost vyhry
vihry RIFf m2V J

P
\U/W|E| kg m A
S -

Obr. ¢. 24 Popis moznych vyher na Fyzikalnim bingu - veli¢iny
a na Fyzikalnim bingu - jednotky
Poznamka autorky: V prilohach jsou uvedeny pouze Ctyti tabulky, zbytek se da

vygenerovat na internetovych strankach https://myfreebingocards.com/bingo-card-

generator. Bohuzel tento generdtor neovladd psani mocnin. Je nutné nasledné
tabulky s jednotkami upravit nebo Zaky upozornit na psani mocnin.

Mozné modifikace: Moznou modifikaci je tvorba tabulek zaky. Ucitel na tabuli
napi$e nebo promitne nazvy zakladnich veli¢in. Zaci si utvori tabulku se tiemi
sloupci a se tfemi radky, piipadné i s vice. Do tabulky zapiS$i znaceni jednotlivych
veliCin a do druhé tabulky zapisi zakladni jednotky. Ucitel s zaky projde vSechny

veliCiny, zkontroluji si spravné znaceni a spravné jednotky.
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Reflexe: Hru Fyzikalni Bingo vyzkouSely jako prvni dva paralelni devaté ro¢niky
osmiletého gymnazia. Kazdy zzakl dostal jednu karticku s veli¢inami a jednu
karticku s jednotkami. Z misticky jsme losovali jednotlivé veli¢iny, které jsme nahlas
Cetli a zaci zaskrtavali odpovidajici ¢tvereCky. Priblizné po tfech minutach se
objevilo prvni bingo na jedné karticce. Pfiblizné po péti minutach se objevilo bingo
na obou Kkarti¢ckach. Hru jsme zopakovali dvakrat a napodruhé jsme vycerpali
veskeré liste¢ky s veli¢inami. Zaky hra zaujala, i kdyZ se obcas objevil problém se
znacenim a jednotkou nékteré fyzikalni veli¢iny. Po skonceni hry jsme zopakovali
vSechny veli¢iny vcetné jejich znaceni a jednotek. Nasledné Zaci dostali kousek
papiru, kam zapisovali své nazory, napady a reakce na hru Fyzikalni Bingo.
Ve zpétné vazbé se objevily i napady na doplnéni dalSich veli¢in jako je cas,
frekvence nebo perioda. Uvedeme zde nékteré zpétné reakce.

»~Problém mi délal vykon, Zddnou jinou veli¢inu bych nepriddvala. Moznd bych
po kazdém listeCku zkontrolovala, jakd je sprdvnd odpovéd, aby pak nékdo nevyhrdl,
ale mél polovinu spatné, i kdyZ chdpu, Ze by pak mohli ostatni podvddét.”

JJe to dobry, jen kdyZ se rikalo, jakd velicina md jakou jednotku, tak jsem nikomu
nerozumél. Bylo by super, kdybyste to po nich zopakovala.”

»~Problém mi délala prdce a vykon. Nic bych nepriddvala, myslim, Ze jejich pocet byl
dostacujici. Nechala bych Zdky napsat si bingo samostatné, a ne pouze losovat, jakou

karti¢ku dostanu.”

414 Fyzitrio
Roc¢nik: 9.
Téma: Zopakovani zakladniho znaceni fyzikalnich velicin a jejich jednotek
Cile: Zak je schopen zapsat spravné znaceni a jednotky zakladnich fyzikalnich
velicin.
Klicové kompetence: kompetence k reSeni problému
Casova naroc¢nost: 10 az 15 minut
Pomiicky: predtiStény pracovni list (viz Priloha ¢. 48)

Organizacni forma: individualizovana

Pribéh hry: Pedagog predem rozstriha pracovni list na jednotlivé Kkarticky.
Kazdy Zak dostane jednu sadu. Cilem je rozdélit karticky do trojic. Kazda trojice
obsahuje nazev fyzikalni veli¢iny napsany modrou barvou, znac¢eni dané veliCiny

oranzovou barvou a jednotku uvedenou zelenou barvou. Po rozdéleni karticek
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do trojic se zak prihlasi a chvilku pocka, nez dokon¢i hru i ostatni Zaci. Pro rychlejsi
jedince mize mit ucitel pfipravenou i praci navic. Po dokonceni hry si vSichni

spolecné zkontroluji spravnost svych reSeni.

Nazev_w
veliciny
/! veli¢iny
Znadenie /
veli¢iny
Rychlost) (0

Obr. ¢. 25 Popis ¢asti hry Fyzitrio
Mozné modifikace: Karticky lze vyuZit jako formu zkou$eni. Zak dostane
karti¢ky pouze jedné barvy. Podiva se na prvni karti¢cku a bude mit za ukol fict nazev
veliCiny, znacCeni a jednotku. Takto mize pokracovat, dokud neokomentuje vSechny
karti¢ky. Dal$i moZnosti je dat zakovi pouze nékteré z karti¢ek. Zak dostane ¢ast
karticek s modrym napisem, c¢ast karticek s oranZovym znacCenim veli¢in a ¢ast
karticek se zelenymi jednotkami. Jeho tikolem bude sestavit karticky do tabulky

a na chybéjici mista doplnit spravné karticky, které sam vytvori.

4.15 Shrnuti souboru didaktickych her

StéZejni ¢ast bakalarské prace tvori soubor didaktickych her, ktery obsahuje celkem
14 fyzikalnich her. Pti jejich tvorbé jsme vychazeli z jiz zndmych her, do kterych
jsme zarazovali fyzikalni prvky. Prikladem miize byt pexeso. S pexesem se setkava
fada zakid uz v raném détstvi. Vnasem pripadé jsme pouze na misto hledanych
dvojic dosadili obrazky a pojmy tykajici se optiky. VétSina her slouZzi k zopakovani
probraného uciva. Podarilo se nam vytvorit i dvé hry, které zavadi novou latku.
Pii hie Casticové sloZeni latek - skladani vét se zaci seznami s pojmy jako je prvek,
atom, molekula, slouCenina a smés. Druha hra - Kvarteto Slunec¢ni soustava shrnuje
zakladni poznatky tykajicich se planet Slunec¢ni soustavy a Slunce.

Popis jednotlivych her ma jednotné schéma. Nejprve uvadime roc¢nik, pro ktery
je dana hra urcena, nasledné téma, kterého se tyka, pedagogické cile, které by méla
hra naplnovat, klicové kompetence, které hra rozviji, pribliZznou ¢asovou naroc¢nost,
potiebné pomiicky a organizac¢ni formu. Poté prichazi na radu stru¢ny popis
jednoho mozného pribéhu hry a jeji mozné modifikace. Posledni ¢ast u nékterych

her tvoii reflexe. Casova naro¢nost her je pouze priblizna. Vzdy zaleZi na kolektivu
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zakl a na jednotlivém uciteli, ktery se rozhodne hru vyzkouset. Po potiebnych
upravach je mozné zavést hry do vyuky jinych ro¢nikd anebo je vyuzit pii vyuce
jinych predmétt.

Pti aplikovani didaktickych her do vyuky na zakladni Skole jsme se snazili
vzdélavat zZaky zajimavéjsi a zdbavnéjsi formou. Béhem realizace jednotlivych her
byl vidét zajem 74kl o danou latku a zapal pro fyziku. Zaci se aktivné zapojovali
do her, nebdli se pokladat otdzky a pomahali ndm objevit nedostatky jednotlivych
her. Po dokonceni hry jsme zZakiim zadali kratké dotazniky a pozadali jsme je o jejich
vyplnéni. Dotazniky byly zcela anonymni a obsahovaly vzdy tfi otazky tykajici se
dané hry. Na konci hodiny jsme jeSté prodiskutovali pripominky a nazory
jednotlivych zakt. U vétSiny zakd se projevil velky zajem o didaktické hry.

Smysluplné napady jsme zaclenili do upravenych verzi didaktickych her.
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Zaver
Prvni ¢ast bakalarské prace se zabyva pojmy motivace a didaktické hry. Nejprve
jednotlivé pojmy vymezi a uvede nékolik moZnych definici. Nasledné uvede mozna
déleni a dalsi potrebnou teorii. Diilezitou soucasti teoretické casti je i propojeni
pojmul motivace a Skolstvi. U didaktickych her uvede jejich zatazeni mezi aktivizujici
vyukové metody. Uvede rady a tipy pro tvorbu novych her, postup pro zarazeni hry
do vyuky a roli, kterou by mél pedagog béhem her mit.

Druha c¢ast bakalaifské prace obsahuje popisy jednotlivych didaktickych her.
Celkem se nam podaftilo vytvorit 14 fyzikdlnich her. Didaktické hry jsou urceny
pro razné rocniky zakladnich Skol a maji i rizné urovné narocnosti. Struktura
popist jednotlivych her je stejna. Nékteré z nich jsme vyzkouseli i v klasické vyuce.
Jejich popis se vyznacCuje ptidanou casti snazvem reflexe, kde popisujeme
pripominky zaki. Po potiebnych modifikacich lze vyuzit hry i pii vyuce jinych
predmétli nebo v jinych roc¢nicich.

Nejrozsahlejsi cast obsahuje jednotlivé prilohy. Uvaddime v nich vSechny potiebné
podklady pro realizaci her vcetné jejich reSeni. Mezi prilohy jsme zaradili i zaklady
potiebné pro tvorbu rtiznych variant danych her. Pedagog miizZe po probéhlé hie
vyuzit tvorbu obdobné hry jako domaci ukol. Tim si zajisti vice moZnych variant,
které by mohl dale vyuZzivat. Mezi prilohy jsme umistili i vyplnéné listy od zaka, kter{
dané hry vyzkousSeli.

Podarilo se ndm v praxi vyzkouSet sedm ze ¢trnacti her. Pti aplikaci her v praxi
jsme pozorovali znacny zajem zakil o zajimavé vyukové metody a o fyziku jako
takovou. Po dokonceni her jsme zakim zadavali kratké dotazniky ohledné
nedostatkd jednotlivych her. Zaci se v nékterych pt¥ipadech rozepsali a uvedli ndm
zcela podstatné nedostatky, které jsme se nasledné snazili odstranit. Po vyplnéni
dotazniki nasledovala jesté kratka diskuse. K nasemu piekvapeni Zaci oteviené
a bez ostychu prezentovali své nazory a pripominky a poskytli ndm tim potiebnou
zpétnou vazbu. Didaktické hry vytvorené v ramci bakalaiské prace budeme nadale

hojné vyuzivat v pedagogické praxi.
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Priloha ¢. 8: Omalovanka klauna
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Ptiloha ¢. 9: Omalovanka vybarvena Zaky
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Priloha ¢. 11: FyziBoyard - ukol ¢. 1

Ukol €. 1
Spoj spravné hodnoty, pozor néktera Cisla vpravo nevyuzijes.
Cislo v poslednim sloupci udava poradi pismena v abecedé
bez hacka a €arek, ch pocitej jako jedno pismeno.

5600s 8
4320s 5 s hackem

3300s 3,5h 16 s ¢arkou

1,2h 2 880 min 5

36 min 12240 s 15

2 dny 242 min 20 s hatkem

17 400 s 55 min 14

34h 0,6 h 19 s hackem
3140 s 11

290 min 10 s ¢arkou




Ptiloha ¢. 12: FyziBoyard - kol . 2

Ukol €. 2
Pojmenuj popsany pojem, pfistroj, jednotku, veli¢inu, ... Cislo v zdvorce udava
poradi pismena v hledaném pojmu, které je potieba k vylusténi hesla.
(ch se pocita jako jedno pismeno, prvni a posledni pismeno, které ziskas,
odpovida prvnimu a poslednimu pismenu v hledaném slové, ostatni pismena
jsou zpfehazena)

Zakladni jednotka délky. (3)

Jak se divame na stupnici pfi ¢teni délky tyce? (2)

Veli¢ina s jednotkami jako je litr, mililitr, cm?. (4)

Pristroj slouZici k presnému méfeni ¢asu u velmi kratkych déja. (4)
Jednotka €asu o velikosti 60 s. (5)

Jak c¢teme malou &islici 3 u jednotek jedné fyzikalni veliciny? (5)

PFistroj, ktery méri hmotnost. (4)



Ptiloha ¢. 13: FyziBoyard - tkol ¢. 3

Ukol ¢. 3
Dopocitej vynechané cislo. Z vylusténych pismen sloZ heslo.

320g+ kg = 920 000 mg
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Ptiloha ¢. 14: FyziBoyard - tkol ¢. 4

TAJENKA — Ukol é. 4

1.
* 5
3.
4.
6.
XXX
8
8.
B
10.
4.
12.

1) Zakladni jednotka casu.

2) Téleso, které je celé sloZzeno z jedné latky a neobsahuje Zadné dutiny.

3) Kterou fyzikalni veli¢inu vypocitame tak, Ze hmotnost vydélime
objemem?

4) Anglicky preklad jednotky hmotnosti, ktera odpovida pfiblizné 0,5 kg.
(cesky preklad - libra)

5) Ktery pristroj vyuZivany zejména v hudbé méri ¢as pomoci zvukového
signalu?

6) Co se nejvice priblizuje skute¢né hodnoté pfi opakovaném méreni?

7) Jaky tvar ma nadoba vyuZivana p¥i méreni objemu kapalin?

8) Hodiny, které vyuzivaji otaceni Zemé kolem své osy.

9) Jaka fyzikalni veli¢ina se méfi metrem?

10) Pristroj, ktery se vyuZiva pfi méreni hodu do dalky.

11) Které jednotce odpovida 1 cm?®?

12) Pfi méfeni na rovhoramennych vahach porovnavame hmotnost télesa
s hmotnosti ceho?



Ptiloha ¢. 15: FyziBoyard - tkol ¢. 5

Ukol €. 5
Vypocitej jednotlivé tikoly. Z pismen sloz potfebné heslo.
Prvni a posledni pismeno, které ziskas, odpovida
prvnimu a poslednimu pismenu v hledaném slové,
zbytek je pfehazeny.

1) Maximalni napl fritézy je 6 I. Vypotitej hmotnost oleje
pfi plné fritéze, pokud vi$, Ze hustota oleje je 930 kg/m3.

a) 5,4 K
b) 5,5 R
c) 5,6 P
d) 5,7 L

2) Urdi, co nejpiesnéjsi délku fixy, jestlize zna$ hodnoty namérené pfi 4
opakovanych méreni.

13,5cm; 13,4cm; 13,3 cm; 13,6 cm

a) 133 L
b) 134 B
c) 135 A
d136 T

3) Hiebik vyrobeny ze ieleza ma hmotnost 27,3 g a objem 3,5 cm?3. Ur¢i
hmotnost 1 cm3v gramech.

a) 7,7 U
b) 78 S
c) 7,9 D
d) 8 S

4) Které téleso ma nejvétsi hmotnost?
1 kg hladké mouky, 400 g syru, 2 400 g praciho prdsku, 70 000 mg mleté
kdavy, 5 000 000 mg strouhanky

a) hladka mouka A
b) praci prasek L
¢) mleta kava B
d) strouhanka (0]



tep

5) 1 par ponozek se sudi na v&3aku p¥iblizné 20 minut. Kolik éasu
na ususeni potiebuje 15 takovych parl ponozek, jestliZe je povésime
vSechny najednou?

a) 1200s C
b) 150 min R
c) 18000s E
d) 55h u

6) Vypotitej podle hodnot z grafu primérnou teplotu mezi 8. a 16. h.

lota

“C

26
24
22
20
18
16 )
4 6 8 10 12 14 16 18 %
a) 20°C M
b) 21°C E
c) 22°C |
d) 23°C L



Priloha ¢. 16: Prvni Gikol hry FyziBoyard vytreSeny zZaky

el

A

Ukol €. 4
Spoj spravné hodnoty, pozor néktera ¢isla vpravo nevyuzijes.

Cislo v poslednim sloupci udava pofadi pismena v abecedé bez
hacka a Carek, ch pocitej jako jedno pismeno.

5600s 8

4320s 55 hatkem
3300s - ; 35h 16 s &érkou
12h — <" _—2880min )
36 min ——. ~ ~ 122405 15
2dny \~ s 242min  20s hatkem
174005 — < —$Smin 14
34h - s T——___06h <j9shélem

3140s 11

290min 10 s &rkop

- ]
EEMQ\ N

J
3 |
.

e P



Priloha ¢. 17: Druhy ukol hry FyziBoyard vyteseny zaky

exisfendid’  \rize

Ukol €. 2
Pojmenuj popsany pojem, pfistroj, jednotku, velitinu, ... Cislo v zavorce udava
pofadi pismena v hledaném slové, které je potfeba k vyluiténi hesla.
(ch se potitd jako jedno pismeno, prvni a posledni pismeno odpovida prvni a
posledni vété, ostatni pismena jsou zpfehazenad)

Zakladni jednotka délky. yy d,. 3)7T

Jak se divame na stupnici pfi &teni délky tyée? (2) ks\mo 0
Veli¢ina s jednotkami jako je litr, mililitr, cm® 9. (4) £
Pfistroj slouZici k pfesnému méfeni Easu u velmi kratkych déjd. (4) ¢

Jednotka &asu o velikosti 60 s. punstas (5) T =
Jak &eme malou Eislicl 3 u jednotek jedné fyzikaini veliciny? > T 1 (S)
Pistroj, ktery m&¥ hmotnost. \ika, (4) &

TEPLGTIA



Priloha ¢. 18: Treti tikol hry FyziBoyard vyieSeny zaky

Ukol €.3
Dopocitejte vynechané &islo. Z vyludténych pismen sloZte heslo.
320g+_ 0L kg=920000mg
0,6 ... (R)
| Y r—— M
O U K
| +54 000 cm?®=0,72 hl
18 000 .......... A 72¢
by | R P

'[,ce! '.‘L‘

12m-12dm = cm
AOB severvre R
1 (1 1 (RN P
1080 ........... O
k ~
<L L |
C 7 - - T E X



Priloha ¢ 19: Ctvrty kol hry FyziBoyard vyfe$eny Zaky

- s Aol brive

TAJENKA - Ukol ¢.1
1] S|€ [¢ |V [N |D |A
2. T
3w Jule || o]l |Aa]
4l ]l v [ N| T|A
sim e[+t c]Jo [H]o[m
6P [2]uv [ Hn]|eE R
xXxXx
72lv || (]| e] e
gls |[L|v n]e ]l
9 vl ]e]| A
10/p|A|s]| ul|o
11. c el v ] ol [ Tle
b [ T

1) Zékladni jednotka Casu.

2) Téleso, které je celé sloieno z jedné litky a neobsahuje 2ddné dutiny.

3) Kterou fyzikalni veli¢inu vypocitame tak, Ze hmotnost vydélime
objemem? :

4) Cemu odpovida 0,57 I? (jednotka vyuZivana pro sypké latky a kapaliny
hlavné v Anglii)

5) Ktery pfistroj vyulivany zejména v hudbé méfi éas pomoci zvukového
signalu?

6) Co se nejvice pfibliuje skuteéné hodnoté pfi opakovaném méfeni?

7) Jaky tvar md nddoba vyulivana pfi méfeni objemu kapalin?

8) Hodiny, které vyulivaji otdéeni Zemé kolem své osy.

9) Jakd fyzikalni velicina se méfi metrem?

10) Pfistroj, ktery se vyulivé pfi méfeni hodu do délky.

11) Které jednotce odpovidd 1 em??

12) Pfi méfeni na rovnoramennych vahdch porovndvime hmotnost télesa s
hmotnosti feho?



Ptiloha ¢. 20: Upraveny a autorsky vyieseny ¢tvrty tikol

TAJENKA — Ukol é. 4

y S c K U N D A
Z: S T E ] N 0 R
3: H U S T 0 T A
4. p 0 U N D
E T R 0 N 0 M
6 P R 0 M E R
XXX
7 v A L E G
8. S u N E ¢ N i
9 D E L K A
NP A S M 0
11. | ™ | L | L | T R
12T A Vv A Z |

1) Zakladni jednotka casu.

2) Téleso, které je celé sloZeno z jedné latky a neobsahuje Zadné dutiny.

3) Kterou fyzikdlni veli¢inu vypocitame tak, Ze hmotnost vydélime
objemem?

4) Anglicky preklad jednotky hmotnosti, ktera odpovida priblizné 0,5 kg.
(cesky preklad — libra)

5) Ktery pfistroj vyuzivany zejména v hudbé& méFi €éas pomoci zvukového
signalu?

6) Co se nejvice priblizuje skute¢né hodnoté pfi opakovaném méreni?

7) Jaky tvar ma nadoba vyuzivana pfi méfeni objemu kapalin?

8) Hodiny, které vyuzivaji otaceni Zemé kolem své osy.

9) Jaka fyzikalni veli¢ina se méri metrem?

10) Pristroj, ktery se vyuZiva pii méreni hodu do dalky.

11) Které jednotce odpovida 1 cm3?

12) Pfi méfeni na rovnoramennych vahach porovnavame hmotnost télesa
s hmotnosti c¢eho?



Priloha ¢. 21: Paty ukol hry FyziBoyard vyreSeny zaky

W Woz!  haelley

PoCA © S

, RO C
Ukol €.5
Vypocitej jednotlivé Gkoly. Z pismen sloZ potfebné heslo. Prvni a
posledni pismeno odpovida prvnimu a poslednimu ukolu,
zbytek je pFfehazeny.

1) Maximalni ndplf fritézy je 6 |. Vypoditej hmotnost oleje p?l plné fritéze,
pokud vi§, Ze hustota oleje je 930 kg/m®. 3w SN

a) 54 K

b) 5,5 Q\

¢) 56 Q»/

4 5.7 L

2) Urd, co nejpfesnéjdi délku fixy, jestliZe zna3 hodnoty naméfené pfi 4
opakovanych méfeni.

13,5cm; 13,4cm; 13,3 cm; 13,6 cm

a) 13,3 L
b) 134 8
¢ 135 (A)

9136 T

3) Hrebik vyrobeny ze Zeleza ma hmotnost 27,3 g a objem 3,5 cm®. Uréi
hmotnost 1 cm® v gramech.

a) 7,7 U

b) 78 €5)

¢ 79 D

d) 8 3

4) Které téleso ma nejvétsi hmotnost?
1 kg hladké mouky, 400 g syru, 2 400 g praciho présku, 70 000 mg mleté
kdvy, 5 000 000 mg strouhanky B

a) Hladka mouka A QY
b) Praci prafek L :
<) Mietikiva B g
d) Strouhanka ‘Q) Py

] - A
FICUS




S) 1 ruénik se sudi na vé3aku pFiblizné 20 minut. Kolik éasu na ususeni
potfebuje 15 takovych ruénik?

a) 1200s

b) 150min R
c) 18000s E
d) 55h U

6) Vypotitej podle hodnot z grafu primérmou teplotu mezi 8 a 16 h.

teplota
x
26

.t

4 = £= 10 12 14 _L i6 ﬂ

a) 20°C M
b) 21°C E . 22

@zrc (7 22
23°C L %2
4

410



Priloha ¢&. 22: Podklad A1 pro hru Casticové sloZeni latek - skladani vét

Atomy




Piiloha ¢. 23: Podklad A2 pro hru Casticové sloZeni latek - skladani vét

Atomy 2

A2

Pomoci pokusl védci dokazali, ...

A2

Ze atom neni nedélitelny.

A2

Sklada se jeste z...

A2

mensich ¢astic — protonU, neutronu a
elektrond.

A2

V jadre atomu jsou ...

A2

kladné nabité protony a neutralni neutrony.

* V elektronovém obalu, ktery se nachazi
okolo jadra, ...

A2

se pohybuji zaporné nabité elektrony.




Piiloha ¢. 24: Podklad A3 pro hru Casticové sloZeni latek - skladani vét

Atomy 3

A3

Atomy jsou elektricky...

A3

neutralni — tedy nemaji naboj.

* Neutrélnost udava stejny pocet protond,
které jsou v jadre, ...

A3 . o 7 . Fé
jako elektronu, které jsou v elektronovém
obalu.

A3

Pokud v elektronovém obalu chybi 1
elektron, atom ...

A3

je kladné nabity a nazyva se kationt.

A3

Naopak pokud v elektronovém obalu 1
elektron prebyva, ...

A3

atom je zaporné nabity a nazyva se aniont.




Piiloha ¢. 25: Podklad M pro hru Casticové slozeni latek - skladani vét

Molekula

M

Atomy se vétSinou nevyskytuiji...

samostatné, ale spojuji se dohromady.

Spojenim 2 a vice atomd...

vzhika c¢astice zvana molekula.

Molekula mize byt slozena ze...

stejnych nebo i z rdznych atomd.

Mnozstvi atomu v molekule se...

muze velmi lisit.




Ptiloha ¢. 26: Podklad SM pro hru Casticové sloZeni latek - skladani vét

Smesi

SM

Latka, ktera obsahuje rtzné...

SM

molekuly se nazyva smés.

SM

Tedy ve smési jsou obsazeny...

SM

alespon 2 rtzné druhy molekul.

SM

Prikladem takovéto latky muze...

SM

byt voda se soli.

SM

Predchozi molekuly Ize oddélit...

SM

napr. odparovanim — voda se odpatri a
zUstane sal.




Piiloha ¢. 27: Podklad P pro hru Casticové sloZeni latek - skladani vét

Prvky

P

Prvek je tvoren molekulami, které jsou ....

slozeny ze stejnych atomu.

Jinak receno jsou to latky ...

slozené jen z 1 druhu atomu.

Nejjednodussi atom ze vsech ...

prvkd ma vodik.

Typickym pfikladem ...

prvku je kyslik.




Priloha ¢&. 28: Podklad SL pro hru Casticové slozeni latek - skladani vét

Slouceniny




Priloha ¢. 29: Podklad pro hru Fyzikalni tabu




dAHOd

ANYINONAOY
ANYINONAO 1VOSvd ANJTHOAYZ AMIDVLO SV)

3 » #* * #*
royLsodavimnl | LSOTHOAY d)V3IY Nl aimi

ININOWI

* & * hd
AVIL MDDIL dAHOd
visogary | 3AINGIISAA VHYA NOLMIN AHVIONIN

I I o o ®

dAHOd ANTTVINOdZ | IOVLIAVYED INJYL VHY4d
[y & [y & [y










Ptiloha ¢. 30: Podklad pro tvorbu novych karti¢ek hry Fyzikalni tabu




Priloha ¢. 31: Navrhy zakt pro hru Fyzikalni tabu
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Ptiloha ¢. 32: Pexeso z optiky

Chod :—l
paprsku .@é. Mikroskop

rozptylkou -

Dalekohled Q Lupa

Spojka ' ‘ Rozptylka

Opticky hustsi Opticky Fidsi

Lom Lom

4 od kolmice x ke kolmici
: B




<
~

? Zobrazeni | Vypuklé
: FJ; predmétu kulové
| spojkou zrcadlo
P, Zobrazeni Duté
# | F | pfedmétu kulové
| rozptylkou zrcadlo
Rozklad
\%{;3\/‘7 Zakon svéetla
odrazu N optickym
hranolem
N
:ﬁ\;v Chodo
—F Fm pap'rsku Duha
— spojkou




Ptiloha ¢. 33: Osmismeérka pro sedmaky

Osmismeérka (zdstane 9 pismen)

Y 0 E C | N D E L S Y v T
D D & | 0 K S | N H 0 A L
A U A S R 0 z P T Y L K A
v P T L T 0 T 0 A P H U K
3 z | E U i T S A 5 C U |
i ] A v R T p N K i N g M D
S T A | B T A N L P 0 A K
| M R ¢ R 0 L 0 M ] S | L
Z E G E K R | v 0 C A R N
E N N 0 A T M 0 S F E R A
T i D E L 8 0 K - L A D T

Jak se nazyva €ara, kterou téleso opisuje pfi svém pohybu?

Jestlize auto jede ostrou zatdckou, jak nazyvdme tento pohyb?

Diky ¢emu stojime pevné na zemi a nevznasime se?

Jak oznacujeme silu, kterd ma stejny ucinek jako nékolik jinych sil ptsobicich v jednom okamiziku?
Pojmenuj bod, do kterého zakreslujeme plisobisté gravitacni sily.

Jednoduchy stroj tvofeny tyci, ktera se otaci kolem své osy.

Dvé déti se houpaji na jedné houpadce tvofené dlouhou klddou, kterd je uprostfed upevnéna. Jak
se nazyva upevnéna Cast klady?

W e s Xnm n i fmimn s
I

TR IR S T = o [
RLETUU TYZIRAIN VENLITU ZTTAQLInie pIisinenein imi

alA =D
aie prJaxk
u

Jaka je jeji jednotka
Pfi pohybu télesa po podlozce vznika v misté styku urcit

€] a
4 sila. Jak nazyvame tento jev?

10) Vzduchovy obal, ktery obklopuje celou planetu Zemé.
11) Zakladem k méreni atmosférického tlaku se stal tzv. Torricelliho pokus. Jaka jedovata chemicka

latka je b&hem né&j vyuZita? (Chemicka znacka Hg)

12) Které prostredi propousti svétlo vSech barev?

13) Jak oznacujeme fazi Mésice, kdy je Mésic obraceny k Zemi neosvétlenou polovinou svého povrchu?
14) Jak nazyvdme chvile, kdy je Mésic ve stinu Zemeé?

15) Které zrcadlo odrdzi svétlo od své vnitini ¢asti povrchu kulové plochy?

16) Jev, ktery nastane na rovinném rozhrani dvou opticky rozdilnych prostredi?

17) Typ Cocky, kterd méni rovnobéziny svazek paprskid na rozbihavy.

18) Lidsky orgdn slouZici k pozorovani.

19) Co zplsobuje nutnost lidi nosit bryle?

20) PomUcka zvétsujici malé predméty, kterd je vlastné spojka s malou ohniskovou vzdélenosti.
21) Ktery pfistroj ndm pomaha vidét i malé véci na velkou dalku?

22) Jaka velkolepa spektra slunecniho svétla v momentu, kdy prsi a sviti Slunce, pozorujeme na

obloze?

23) Soucast hydraulického zafizeni. Vyskytuje se ve dvou podobach — maly a velky.
24) Jiné oznaceni vzduchoprézdna.
25) PFi kresleni prichodu paprskt ¢o¢kami nebo zrcadlem vyuZivdime bod znaceny pismenem F. Jak se

tento bod nazyva?

26) Zafizeni slouzici k lisovani véci.

27) Jak nazyvame temny prostor, ktery vznika za osvétlenym télesem?




Ptiloha ¢. 34: Autorsky reSena Osmismeérka pro sedmaky

Osmismeérka (zastane 9 pismen) ..oovevveveveeen.n. ODPOCINEK

y 0 F € | N D E L S v \

B || D C o) K S | N H 8] A L
A [TH [ B [>s e ¥ 1 ¥ t

[~
N - - 0 P “H U K
3 i L [ = . ol W
T | A V| g [ 7 [ N e | M [Ta
5 | T A E LA N ~ | ¢ A K
M 2 ¢ | R L 3} M 5 —10

; : 8 L | = A | e R
: N | N | | AT M| o | s F £ A
r | A | ¢ L+ 0| k| —F ' A5 |

1) Jak se nazyva Cara, kterou téleso opisuje pfi svém pohybu?  TRAJEKTORIE

2) Jestlize auto jede ostrou zatackou, jak nazyvame tento pohyb? KRIVOCARY

3) Diky éemu stojime pevné na zemi a nevznasime se?  GRAVITACE

4) Jak oznacujeme silu, kterd ma stejny ucinek jako nékolik jinych sil ptsobicich v jednom okamzZiku?

VYSLEDNICE
5) Pojmenuj bod, do kterého zakreslujeme plisobisté gravitaénisily. TEZISTE
6) Jednoduchy stroj tvofeny tyci, ktera se otaci kolem své osy. PAKA

7) Dvé déti se houpaji na jedné houpadce tvoiené dlouhou kladou, ktera je uprostfed upevnéna. Jak se
nazyva upevnéna cast klady? OSA

8) Kterou fyzikdlni veliinu znacime pismenem malé p? Jakd je jeji jednotka? (2 slova) TLAK PASCAL

9) PFi pohybu télesa po podloZce vznika v misté styku urcitd sila. Jak nazyvame tento jev? TRENI

10) Vzduchovy obal, ktery obklopuje celou planetu Zemé&. ATMOSFERA

11) Zakladem k méreni atmosférického tlaku se stal tzv. Torricelliho pokus. Jaka jedovata chemicka latka je
béhem néj vyuzita? (Chemicka znacka Hg) RTUT

12) Které prostfedi propousti svétlo viech barev?  CIRE

13) Jak oznacujeme fazi Mésice, kdy je Mésic obraceny k Zemi neosvétlenou polovinou svého povrchu? NOV

14) Jak nazyvame chvile, kdy je Mésic ve stinu Zemé? ZATMEN(

15) Které zrcadlo odrdzi svétlo od své vnitini ¢asti povrchu kulové plochy? DUTE

16) Jev, ktery nastane na rovinném rozhrani dvou opticky rozdilnych prostredi? LOM
17) Typ Cocky, kterd méni rovnobéiny svazek paprskd na rozbihavy.  ROZPTYLKA

18) Lidsky organ sloutzici k pozorovani. OKO

19) Co zpUsobuje nutnost lidi nosit bryle? VADY

20) Pomticka, zvétsujici malé predméty, ktera je vlastné spojka s malou ohniskovou vzdalenosti.  LUPA

21) Ktery pristroj ndm pomaha vidét i malé véci na velkou dalku?  DALEKOHLED

22) Jaka velkolepa spektra slunecniho svétla v momentu, kdy prsi a sviti Slunce, pozorujeme na obloze?
DUHY

23) Soutast hydraulického zaFizeni. Vyskytuje se ve dvou podobdch — maly a velky.  PIiST

24) Jiné oznaceni vzduchoprdzdna.  VAKUUM

25) Pfi kresleni prichodu paprski ¢o¢kami nebo zrcadlem vyuzivame bod znaceny pismenem F. Jak se tento
bod nazyva? OHNISKO

26) Zafizeni slouzici k lisovani véci. LIS

27) Jak nazyvame temny prostor, ktery vznikd za osvétlenym télesem?  STIN



Ptiloha ¢. 35: Osmismérka pro osmaky

OSIV“SMERKA (celkem zlstane 14 pismen)

E L E K T R 0] D A
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1) Jak se nazyva c¢ast atomu, ve které jsou uloZeny elektrony?

2) Jakym znaménkem znacime kladny naboj?

3) Pojmenuj jednim slovem zaporny iont.

4) Jak oznacujeme latku, kterd nevede elektricky proud?

5) Jak se nazyva zékladni jednotka elektrického naboje?

6) Ktery nastroj porovnava velikosti elektrickych naboj?

7) Jak oznalujeme piesunuti volnych elektronti v izolovaném kovovém vodici

pasobenim elektrického pole?

8) Jak se nazyva jev, pii kterém dochazi k presunu elektricky nabitych ¢astic uvnitr
atomu po vloZeni do elektrického pole? ( dielektrika)

9) Myslené ¢ary, kterymi znazorriujeme silové pisobeni elektrického pole.

10) Nazvi mista styku 2 a vice vétvi v obvodu jednim slovem.

11) Jaka je zakladni jednotka proudu?

12) Voltmetr ke spotfebici pfipojujeme vidy

13) Pismeno R v Ohmové zakoné znaci a jeho zakladni jednotkou je 1 .

14) Jak se nazyva cast vodice, kterou se privadi elektricky proud do roztoku elektrolytu?

15) Nazvi zakladni jednotku fyzikdIni veli¢iny, ktera se zapisuje pismenem U.

16) Prvek, ze kterého se nejcastgji vyrabi akumulatory. (chemicka znacka Pb)

17) Ktera ze t¥i hlavnich skupin chemickych prvk( vede nejlépe elektricky proud?
(Jednotné ¢&islo)

18) Smér silocar podle dohody vede vidy od kladné nabitého télesa (plusu) k zaporné
nabitému télesu ( ). (3.pad)

19) Latka, kterd vede elektricky proud se nazyva

20) Schematické znacky znazornu;ji:




Priloha ¢. 36: Osmismérka pro osmaky vyplnéna zaky

OSMISMERKA
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1) Jak se nazyvé Cast atomu, ve které jsou uloZeny elektrony? oo/
2) Jakym znaménkem znagime kladny niboj?
3) Pojmenuj jednim slovem ziporny iont. A4l "
8) Jak oznatujeme litky, kters nevede elektricky proud? M"
5) Jak se nazyva zakladni jednotka elektrického naboje?
6) Ktery ndstroj porovndva vellkosti elektrickych naboji?
7) Jak oznalujeme pFesunuti volnych elektrond v izol ém kovovém vodiéi
plsobenim elektrického pole? :
8) Jak se nazyvd jev, pfi kterém dochazi k pfesunu elektricky nabitych &dstic uvnitf
atomu po vioZeni do elektrického pole? [ nealuder. y

9) Myslené céry, kterymi zndzordujeme silové pdsobeni elektrického pole. M

10) Nazvi mista styku 2 a vice vétvi v obvodu jednim slovem.

11) Jaka je zakladni jednotka proudu? -

12) Voltmetr ke spotfebidi pripojujeme vidy ,# 2 tallerdd

13) Pismeno R v Ohmové zdkoné 2nadi selae a jeho zakladni jednotkou je 1 afime

14) Nazvi zékladni jednotku fyzikdini veli¢iny, kterd se zapisuje pismenem U. /wCL

15) Prvek, nejtastéji vyulivany na vyrobu akumuldtord. o, -

16) Litka, kterd dobfe vede elektricky proud.

17) Smér silogar podle dohody vede vidy od kladné nabitého télesa (plusu) k zdporné
nabitému télesu (A’Mb

18) Litka, kterd vede elektricky proud se nazyvé L=

19) Schematické znalky zndzoruji:




Ptiloha ¢. 37: Upravend a autorsky vyresend Osmismérka pro osmaky

OSMISMERKA (celkem ziistane 14 pismen) «...........oeerrenenn. ELEKTRICKE POLE
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1) Jak se nazyva ¢ast atomu, ve které jsou uloZeny elektrony?  OBAL

2) Jakym znaménkem znacime kladny naboj?  PLUS

3) Pojmenuj jednim slovem zaporny iont.  ANIONT

4) Jak oznacujeme latku, ktera nevede elektricky proud?  IZOLANT

5) Jak se nazyva zakladni jednotka elektrického naboje? COULOMB

6) Ktery nastroj porovnava velikosti elektrickych naboji? ELEKTROSKOP

7) Jak oznacujeme presunuti volnych elektron( v izolovaném kovovém vodici
plUsobenim elektrického pole? INDUKCE

8) Jak se nazyva jev, pfi kterém dochazi k pfesunu elektricky nabitych ¢astic uvnit?
atomu po vioZeni do elektrického pole? ( dielektrika) POLARIZACE

9) Myslené &ary, kterymi znazorfiujeme silové plsobeni elektrického pole. SILOCARY

10) Nazvi mista styku 2 a vice vétvi v obvodu jednim slovem. UZLY

11) Jaka je zakladni jednotka proudu?  AMPER

12) Voltmetr ke spotfebici pfipojujeme vidy . PARALELNE

13) Pismeno R v Ohmové zakoné znaci a jeho zakladni jednotkouje1 . ODPOR
OHM

14) Jak se nazyva ¢ast vodice, kterou se privadi elektricky proud do roztoku elektrolytu?
ELEKTRODA

15) Nazvi zdkladni jednotku fyzikalni veliCiny, kterd se znaci pismenem U. VOLT

16) Prvek, ze kterého se nejcastéji vyrabi akumulatory. (chemicka znacka Pb) OLOVO

17) Ktera ze tfi hlavnich skupin chemickych prvk( vede nejlépe elektricky proud?
(jednotné cislo) KOV

18) Smeér silocar podle dohody vede vidy od kladné nabitého télesa (plusu) k zaporné
nabitému télesu ( ). (3.pad) MINUSU

19) Latka, ktera vede elektricky proud se nazyva . voDIC

20) Schematické znacky znazorfuji: ZAROVKA ZVONEK
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Ptiloha ¢. 38: Tabulka pro hru Kris Kros
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éna tabulka hry Kris Kros
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Priloha ¢ 40: Zaky vypln
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Ptiloha ¢. 41: Autorsky vypln
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Priloha ¢. 42: Pexetrio Slune¢ni soustava verze 1

Nejmensi planeta
Slunecni
soustavy. Nema
meésice. Nema
témeér zadnou
atmosféru.

Planeta svou

velikosti velmi
G podobna Zemi. Jiz
Ven USE | stafi moteplavciji
znali jako vecernici

nebo jitrenku.

Nejvétsi terestricka
planeta.
Jedina planeta,
na které je zivot
diky pritomnosti
kysliku a vody.

Druha nejmensi
planeta. Zbarveni
s cervenym
nadechem. M3
celkem dva
mesice.




Plynny obr. Nejvétsi
v planeta Slunecni
J U plte I soustavy.
Nejrychleji se otaci
kolem své osy.

Druha nejvétsi
planeta
Slunecni

soustavy. Ma

pres 80 meésicu.

Ledovy obr
s modrym
zbarvenim.
Nejchladnéjsi
planeta Slunecni
soustavy.

Ledovy obr
zbarveny
do modra.
Nejvzdalenéjsi
planeta Slunecni
soustavy.




Priloha ¢. 43: Pexetrio Slune¢ni soustava verze 2

Nejmensi planeta
Slunecni
soustavy. Nema
mésice. Nema
témeér Zzadnou
atmosféru.

Planeta svou

velikosti velmi
- - podobna Zemi. Jiz
Ven USE | staii moreplavciji
znali jako vecernici

nebo jitrenku.

Nejvétsi terestricka
planeta.
Jedind planeta,
na které je zivot
diky pritomnosti
kysliku a vody.

Druha nejmensi
planeta. Zbarveni
s cervenym
nadechem. Ma
celkem dva
mesice.

Venuse




Plynny obr. Nejvétsi
A planeta Slunecni
J u p |te I soustavy.
Nejrychleji se otaci
kolem své osy.

Druha nejvétsi
planeta
Satu rn Slunecéni
soustavy. Ma
pres 80 mésica.

Ledovy obr
s modrym
‘ zbarvenim.
U ran Nejchladnéjsi
planeta Slunecni
soustavy.

Ledovy obr

zbarveny

N | t do modra.
ep un Nejvzdalenéjsi
planeta Slunecni

soustavy.

lupiter




Priloha ¢. 44: Kvarteto Slune¢ni soustava

Rovnikovy prameér: 1,39 mil

km
Hmotnost: 1,99 - 1030 kg
Doba rotace: 25 dni
Povrchova teplota: 5 505°C

Slunce se sklada
prevazné z vodiku a
tay jadre se

Povrch planety
zaznamenava nejveétsi
: 1ozd11y v teplotach

atmosferu ktera by
udrzovala teplo.

Hvézda, ktera se nachazi
ve stiedn Slunecnl
soustavy. Jeji hmotnost
tvori pr1bhzne 99,86%
celkové hmotnosti

soustavy.

Rovmkovy p1 Ameér:
‘km
Hmotnost: 2,3 -1023 kg
Doba rotace: 59 dnti
Doba obéhu kolem Slunce:
~ 88dnt
Povrchova teplota: 167°C




ROVﬁl’ka}’/ primer: 12104

km" ¢
Hmotnost: 1,9 - 1024 kg
~ Doba rotace: 243 dnt
Doba obéhu kolem Slunce:
1225 dnta
Povrchova teplota: 462°C

Zemé se sklada
ze zemské kiry,
zemského plasteé a

3C

Povrch planety, znamé
-jako vecernice nebo
jittenka, je vulkanicky a
spoleé t :
~ zhavou a hustou
- atmosféru znemoziuje
- vyskyt Zivota.

Rovnikovy prémér: 12 756
km :
Hmotnost: 6 - 1024 kg
Doba rotace: 23 h 56 min
Doba obéhu kolem Slunce:
1rok
Povrchova teplota: 15°C

xtrémné

3D

Planeta Venuse patfi
-k nejjasnéjsim objektim

- Nejvétsi planeta
zemského typu. Jeji
povrch je ze | tvoren
slanou vodou ocednti a
zbylych 29 % tvori

~ pevnina.

Rovnikovy préimér: 6 792
km :
Hmotnost: 6,4 * 1023 kg
Doba rotace: 1,03 dne
- Doba obéhu kolem Slunce:
1,88 roku
Povrchova teplota: -63°C




5D

Mars je velmi podobny
Zemi, tiebaZe jeho
velikost je pouze
polovicni. :Nacham se zde

‘Dr uha nejme1151 planeta
Slunetni soustavy ma

pozorova_elna pouhym
okem a Oblha]l ji dva
meésice — Phobos a
Deimos.

Nejvet51 planeta
: ustavy ma
,5X VEtsl

‘nez vsechny zbylé
planety dohromady.

Rovmkovy plume1 142 984
km S
Hmotnost: 1,9 - 1027 kcr
~ Dobarotace: 9 h 55 min
Doba obéhu kolem Slunce:
11,9 let
Povrchova teplota: -120°C

Rovmkovy prumér: 120 536
km
Hmotnost; 5,7 - 1026 kg
-Doba rotace: 10 h 39 min
Doba obéhu kolem Slunce:
: 291et
Povrchova teplota: -125°C

Jupiter se svym sloZenim
nejvice podoba Slunci.
- Obiha ho minimalng
29 me51cu pritemz

veelé soustave

7C

Druha nejvétsi planeta

- soustavy ma nejmensi

hustotu ze vsech planet

hustota vody Planetu
obiha pres 80 mésict.




/D

Saturn je nejvice
zplostéla planeta
soustavy. Jeho systém
prstencu }e v1d1telne151 a
vétsinez ujinych

- plynnych obri.

Ne]chladne151 planeta :
soustavy jezaroveni.

teti nejvetsi mezi

plynnym1 obry

Rovmkovy prumer 49 528
sl km -
‘Hmotnost: 1,02 - 1026 kg
Doba rotace: 16 h 6 min
Doba obéhu kolem Slunce:
' 165 let
Povrchova teplota: -200°C

Rovmkovy prumer 5 1 118
Hmotnost 8,7-1025 kg
Dobarotace: 17 h 14 min
Doba obéhu kolem Slunce:

_ 84 let
Povrchova teplota: -210°C

8D

Existence Uranu byla
zjiSténa dalekohledem
vroce 1781, Jedna se o

prvni plan '_tu ob;evenou
tlmto zpusobem

-Existence Neptunu byla
ob]evena Cisté
na zaklade
matemaﬂckych
predpovedl v roce 1846 _

~ Nejmensi a zérovei
nejhustéjst plynny obr
jeioficialng
nejvzdalenéjsi
planetou od Slunce.




Priloha ¢. 45: Fyzikalni bingo - velic¢iny
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Ptiloha ¢. 46: Fyzikalni bingo - jednotky
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Ptiloha ¢. 47: Fyzikalni bingo - zaklad

Fyzikalni bingo — zaklad

SILA OBSAH OBJEM PRACE
VYKON TLAK  |HMOTNOST | RYCHLOST
DRAHA ENERGIE NAPETI ODPOR
PROUD | HUSTOTA CAS OPTICKA

MOHUTNOST




Priloha ¢. 48: Podklad pro hru Fyzitrio

Zakladni veli€iny a jejich jednotky

Prace W J
Draha S m
Hmotnost m kg
Teplota t C
Sila F N
Hustota 0 kg/m?




Cas S
Rychlost m/s
Objem m>
Vykon W

Tlak Pa




