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Anotace

Prace bude zaméfena na podrobnou analyzu (close reading) dobrodruzné série
Rada nestastnych piihod Lemony Snicketa (Daniela Handlera), zaméfenou na téma
nejistoty a nejednoznacnosti konkrétnich motivli, postav i situaci. Teoretickymi
vychodisky budou jak literarn¢ teoretické (Botting, Coats, Mendlesohn),
tak psychologické studie (Jung, Heidbrink). Vlastni interpretace bude zaméfena
na posouzeni nejistoty a nejednozna¢nosti motivi v kontextu etické problematiky
(relativita dobra a zla, bezpeci a nebezpeci, détstvi a dospélosti). Konkrétné se prace
zamysli nad nejasnostmi spojenymi s postavou a jménem Beatrice, s tajnou spole¢nosti
a jejim nazvem (D.P.), svyznamem cukienky, s funkci intertextualnich odkazt
i s otazkou pocatku a konce piibéhu. V neposledni fadé bude pozornost vénovana
psychologickému a etickému kontextu tématu sirotka a prvkim morality

Vv analyzovanych ptibézich.
Abstract

The main aim of this thesis is a detailed analysis of the story of A Series of
Unfortunate Events by Lemony Snicket (Daniel Handler). Literary theory (Botting,
Coats, Mendlesohn) and psychological studies (Jung, Heidbrink) will be used to
interpret specific motives, characters and situations in the means of uncertainty and
ambiguity they represent in the context of ethical issues (relativity of good and evil,
safety and danger, childhood and adulthood). Specifically, the work will reflect on the
ambiguity associated with the name Beatrice, the secret society (V.F.D.), the meaning
of the sugar bowl, the function of intertextual references, and the question of the
beginning and the end of the story. Finally, attention will be paid to the psychological
and ethical context of the topic of the orphan and the elements of morality in the

analysed stories.
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1 Uvod

Tato bakalafskd prace se bude zabyvat tématy nejistoty a nejednoznacnosti
v sériich Rada nestastnych prihod, 2001-2006 (A Series of Unfortunate Events, 1999-
2006) a All the Wrong Questions, 2012-2015 amerického spisovatele Lemony Snicketa
(Daniel Handler).

Autorovo dilo bude nejprve zarazeno do kontextu angloamerické literarni
tvorby, v §ir§im pohledu bude posouzena jeho spjatost s zanrem fantastiky (liminal
fantasy), predev§im pak s gotickym roménem, a to v literatufe pro déti a mladistvé
na zaklad¢ atmosféry piib&éhu, vybéru mist, kde se piibéh odehrava, i chovani, vnitinich

démont a vn&jsiho vzhledu nékterych postav.

Dalsi ¢ast prace se soustiedi na charakteristiku postav a na zékladé jejich
hlavni povahové vlastnosti stanovi, jak charakter jednotlivych protagonisti a chovani
naném zalozené vytvaii pocity nejistoty a Sni spojené emoce zoufalstvi a strachu.
Tato kapitola se bude také zabyvat problémem relativity a nejednoznacnosti dobra a zla;
poukaze i na nemoznost jejich existence V absolutni Cistot¢ v lidské dusi. Dale tato
prace predstavi nékteré situace a symboly zobou sérii a popiSe jejich pfinos
pro celkovou atmosféru ptib&hu i jejich misto a funkci v autorové svété. Soucasti prace
dale bude kratka kapitola, vénovana interkulturnim a intertextualnim odkaztim, kterych

autor ¢asto vyuziva.

Cilem prace je shrnout a podrobné analyzovat motivy vyuzité autorem v obou

sériich a jejich nasledna interpretace.



2 Dilo Lemony Snicketa v kontextu angloamerické literatury

V prvni casti se tato prace zaméii na zasazeni dila Lemonyho Snicketa
(A Series of Unfortunate Events, All the Wrong Questions) do kontextu angloamerické
literatury. Autor ve svém dile vyuziva rozlicnych technik k vtazeni ¢tenafe do prib&hu
| riznych metod vypravéni a pfedavani informaci. Vzdava hold klasiktim angloamerické
literatury a zaroven paroduje mnozstvi literarnich zanra (detektivku, thriller, goticky
roman, liminal fantasy a dalsi). Nasledujici kapitola se tedy zaméii na souvislosti mezi

Snicketovym dilem a n€kterymi z téchto zanra.

2.1 Fantasy literatura

Fantastickou literaturu neni nijak jednoduché definovat pro jeji rozsahlost
a Cetnost motiva. Pfiznacné pro ni ale je, ze nemuze fungovat sama o sob¢, vzdy je
navazana na ur€ity kulturné-historicky, socialni, ekonomicky ¢i jiny kontext. Jakékoliv
dilo proto nikdy neni samostatnou jednotkou, autor je vzdy nééim ovlivnén
nebo zamérné odkazuje na realie naSeho svéta. Fantastika jako takova je jen abstraktni
pojem, ze kterého Vv priibéhu historie vychazi mnoho Zanrti a dél.! Podle Todorova
ma ale vzdy za ukol vytvofit ve Ctenafi pocit vahani. Vytvoreny svét je vnimam jako
kompletni a zivy, s lidsky jednajicimi postavami, které, stejné jako ¢tenaf, mohou rizné
odehravajici se situace interpretovat v hranicich normalnosti nebo nadpfirozenosti.
Ktomu slouzi vyuzivani viceznacnych motivii. Fantasticky Zanr je také podle
n¢j limitovan druhem textu a d4 se 0 ném hovoftit jen ve spojitosti s prézou, nikoli vSak

s poezii.?

Dilo Lemony Snicketa je mozné zatradit mezi dila fantastické literatury.
Pro toto zafazeni byla vybrana taxonomie ze studie Rhetorics of Fantasy, kde je
fantastika rozdélena do ¢ty zakladnich kategorii v zavislosti na pronikani fantastickych

prvki do nasi reality a naopak. Nasledovat bude kratsi uvod k témto ¢tyfem kategoriim.

L srov. JACKSON, Rosemary. Fantasy: The Literature of Subversion. New York: Routledge,
2008, s. 2-5

2 srov. TODOROV, Tzvetan. The Fantastic: A Structural Approach to a Literary Genre.
London: Press of Case Western Reserve U, 1973, s. 8, 33-38, 60
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2.1.1 Portal-Quest Fantasy

Quest Fantasy je nejstarsim Zanrem fantastiky. Jednd se o pout’ hrdiny
k vyt¢enému cili a tomuto cili je podiizeno celé vypravéni. Svéty dél tohoto zanru jsou
nejprve predstaveny ve své stabilit¢ vSedniho dne, nacez je tato stabilita napadena
arozbotena, hrdina ptibehu je vytrzen ze svého vSedniho zivota a uvédomuje si velké
poslani ¢i dulezity tkol, ktery musi splnit. Portal Fantasy pak pracuje s prvkem
ptechodu postav z naseho svéta do svétu jinych, které svou magickou a fantastickou
atmosféru do realného svéta nepropoustéji. Stejné jako v Quest Fantasy je novy svét
predstaven jako stabilni. Portal Fantasy nemusi byt nutné zaroven Quest Fantasy,
ale Gasto se tyto zanry vyskytuji v pfibéhu pohromadé. Pocatky a inspiraci lze hledat

v Bibli, v Artusovskych legendach a v pohadkach.?

Mezi nejslavnéjsi anglicky psana dila tohoto zanru patii The Lord of the Rings
(J. R. R. Tolkien) a The Chronicles of Narnia (C. S. Lewis), ktera tomuto zanru zaroven
vtiskla dnesni podobu. V narnijském cyklu se fada hlavnich postav dostava do kouzelné
zemé¢, Narnie, prostiednictvim mnohych portalti ve formé staré skiing, cesti¢ky v kiovi
na Skolnim pozemku, vlakového nadrazi nebo studanek v dimenzi mezi svéty. V dile
J. R. R. Tolkiena mizeme tento portal chapat jako nahly ptechod v Zivoté hobita Froda
od nevinného a klidného zivota v Kraji k velké vypravé za znicenim velkého zla.

V obou ptipadech pak protagonisté maji poslani, které musi splnit. 4

2.1.2 Immersive Fantasy

Svét zanru Immersive Fantasy je znaSeho svéta nepfistupny, funguje
na vlastnich zakonech, ma vlastni d&jiny a s na$im svétem nema zadny kontakt. Ctenaf
sam je pokladan za soucast fantastick¢ho svéta, a proto se k nému tak 1 pfistupuje,
je odkazovan na diivéjsi udalosti a d&jiny s predpokladem, Ze dany svét zna a chape.

Proti svétu Portal-Quest Fantasy je tento svét Casto jiz v ipadku, moralné se rozpada,

3 srov. MENDLESOHN, Farah. Rhetorics of Fantasy. Middletown: Wesleyan University
Press, 2008, s. 1-3

4 srov. MENDLESOHN, Farah. Rhetorics of Fantasy. Middletown: Wesleyan University
Press, 2008, s. 32



rodiny se k sob& obraceji zady, bohové opustili své vérné. Nejde tu proto o objevovani

svéta hrdinou, ale o jeho postupnou ztratu.®

Za dila, spadajici do tohoto zanru, lze povazovat A Wizard of Earthsea (Ursula
K. Le Guin) nebo A Song of Ice and Fire (G. R. R. Martin). V téchto dilech jsou
Ctenaifim predstaveny magické svéty, které stoji na vlastnich pravidlech a zakonech,

s vlastnimi déjinami, politikou a budoucnosti.

2.1.3 Intrusion Fantasy

Svét tohoto zanru je nas vlastni, zcela nemagicky svét, do kterého zacinaji
pomalu pronikat nepiirozené prvky. Redlny svét je napaden nééim fantasknim
a nadpfirozenym, coz naruSuje normalitu, a proto tento vetielec, at’ uz je to nestvira
¢i nemoc, musi byt porazen ¢i zapuzen zpét do své vlastni domoviny. Pro fungovani
svéta je potieba véftit, ze za kazdym rohem, ¢i za tenkym zavojem na$i reality, mlze
¢ihat zlo, které je piipraveno proniknout do nasich zivoti. Tato invaze je pozvolna,
situace se vSak rychle stava vaznéjsi, pribyva obéti, nakazenych nebo se zvétsuje radius
dosahu. Hrdina se pak snazi navratit svét do pavodni podoby, do podoby,

kterou povazuje za normalni.®

Mezi dila tohoto zanru by se dala zafadit American Gods (Neil Gaiman)
¢i The Spiderwicks Chronicles (Tony DiTerlizzi, Holly Black). Vpad magickych bytosti
narusi v téchto dilech Zivoty hlavnich hrdini, kteti se ndsledné musi vypotadat s touto

nahlou zménou.

2.1.4 Liminal Fantasy

Pro tento Zanr je typické, Ze C&tenaf je drZzen mimo fantasticky svét,
avSak protagonista je jeho plnou soucasti. Tento fantasticky svét pak v mnohém
pfipomind svét redlny, ale vstupuji do néj nepiirozené prvky, které ¢tenai jednoduse

rozezna a dokaze izolovat, nahlédnout na n€ jako na néco ciziho. Protagonista tyto

> srov. MENDLESOHN, Farah. Rhetorics of Fantasy. Middletown: Wesleyan University
Press, 2008, s. 63-65

6 srov. MENDLESOHN, Farah. Rhetorics of Fantasy. Middletown: Wesleyan University
Press, 2008, s. 121-123
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prvky vsak vnima jako zcela pfirozené. Fantastika tak vyvolava ve ¢tenati pocity ironie,

nuti ho vahat, coz vede k momentu pochybnosti o svéts.’

K tomuto zanru lze zafadit napfiklad sérii His Dark Materials (Phillip
Pullman) nebo pravé A Series of Unfortunate Events a All the Wrong Questions

(Lemony Snicket).

Piibéhy sirotki Baudelairecovych ze série A Series of Unfortunate Events
a Lemony Snicketa ze série All the Wrong Questions se odehravaji ve svéte, ktery se
mize zpocatku jevit jako nas vlastni. Sourozenci Baudelairovi a jini protagonisté ¢asto
zmitiuji mista, kterd mézeme znat znadi reality, jako napiiklad Anglie a Amerika.®
Navic se Vv ptibéhu objevuji 1 mista smySlend autorem, kterd mohou a nemusi mit zéklad

Vv realném svété (napt. Dolina priivanu (The Valley of Four Drafts)®).

V téchto smyslenych oblastech autor ¢asto lehce upravuje nebo zjednodusuje
ptirodni zdkony, aby mohl posunout ptibéh kuptedu (Violetiny vynalezy, Meduzovité
Mycelium), ¢i navodit magickou atmosféru (mésto Stain 'd by the Sea). Déle pak v tomto
svete ziji zahadni ¢i myticti tvorové (Velké Neznamo/Bombinating Beast) nebo funguji
mechaniky (orli chytajici lidi do siti), které by za normalnich okolnosti nebyly

povazovany za mozné ¢i pravdépodobné.

Samotné postavy, pfevazné dospélé, se chovaji absurdné a pro Cctenafe
nepochopitelné. V tomto svété se vSak zdd, Ze nikomu, kromé& déti, neptijde takove
chovani zarazejici. To mlze vytvaret ironické situace a ve Ctenafi zasit zrnko pochyb

0 fungovani takového svéta.

V kombinaci s autorovym neustalym odrazovanim od ¢teni jeho knih vedou
vSechny ptedchozi problémy k ¢tendfovu oddaleni od svéta, ktery Snicket vytvoril,

a od jeho ztfesténych pravidel.

" srov. MENDLESOHN, Farah. Rhetorics of Fantasy. Middletown: Wesleyan University
Press, 2008, s. 182-190, 193

8 napt. SNICKET, Lemony. All the Wrong Questions: Who Could That Be at This Hour?.
London: Egmont UK, 2013, s. 38

% napt. SNICKET, Lemony. Rada nestastnych piihod: Masozravy lunapark. Praha: Egmont
CR, 2004, s. 273

11



Vznika tak svét, kde se vyskytuji neredlné prvky, které ctenar lehce rozpozna,
ale postavy v ptibéhu je vnimaji jako samoziejmost, coz je typické pravé pro zanr

liminal fantasy.°

2.2 Goticky roman

Goticky roman, ¢erny ¢i hrizostrasny, je roman, ve kterém se pied ofima
Ctenafe odvijeji senza¢ni piibéhy. Tento roman casto zahrnuje piibéhy z obdobi
rytifského stfedovéku, valek skotskych horalt, katolického Jihu nebo muslimského
Vychodu, dale ptibéhy zprostiedi divokych kraja, zahadami optedenych hrada,

ziicenin, labyrintd. Typickym znakem roménu je také atmosféra nadptirozené hriizy.'!

Goticky roman se v literatufe vycClenil na rozhrani 18. a 19. jako reakce
spisovateli na upadek moralky a rozumu. Atmosféra takového romanu byla ponura
a zdhadnd, vyvolavajici dés a Silenstvi. Minulost se v téchto dilech casto protinala
s pritomnosti, kterou ovliviiovala.*? V Americe se do gotického roméanu promita vedle
konfliktu hodnot i konflikt civilizaci a rasismus. Zaroven do dél gotického romanu

za¢ina pronikat prvek nadpfirozena a prostfedi mésta.’?

Ve 20. stoleti tento roman zdiraziuje ohrozeni lidskych hodnot pfirozenymi
¢i nadptirozenymi silami, zlo v nabozenstvi nebo lidech a mentalni rozpad jednotlivce
spolu s jeho dusevnim pokiivenim. Autofi gotického romanu jsou uchvaceni piedstavou
nemoralniho lidstvi. Jako prostiedi se Casto objevuji lidmi opusténd mista, hrady,
hibitovy, kostely. Neztidka vychazeji najevo rodinna tajemstvi postav, ktera radéji m¢la
zustat utajena. Goticka zaporna postava ¢asto olupuje hrdinu o rodinny majetek nebo
poskozuje jeho dobré jméno v ocich ostatnich.'* Postavy se také &asto pohybuiji

v moralnich extrémech, na jedné strané stoji Cistota a dodrzovani spolecenskych zasad

10 srov. MENDLESOHN, Farah. Rhetorics of Fantasy. Middletown: Wesleyan University
Press, 2008, s. 182, 190

1 srov. STRIBRNY, Zden&k. Déjiny anglické literatury (1). Praha: Academia, 1987, s. 347
12 srov. BOTTING, Fred. Gothic. New York: Routledge, 1996, s. 1

13 srov. ed. PUNTER, David. A New Companion to the Gothic. Oxford: Blackwell. 2015, 167-
169

14 srov. BOTTING, Fred. Gothic. New York: Routledge, 1996, s. 2-7
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na stran¢ druhé pak jejich porusovani a zkazenost. Oba tyto extrémy ale nakonec vedou
ke zkaze.® Svou roli také v gotickém roménu sehrdvaji vnitini strachy postav, které
jsou c¢asto iracionalni a v mnoha ptipadech vedou k smrti (Doriana Graye jeho strach
ze smrti a starnuti dovede az k vrazd¢é a nasledné ,,sebevrazd¢), a dualita, ve které se
pohybuji  motivy, symboly a postavy (zlo/dobro, pficetnost/nepticetnost,
moralita/amoralita).® Tyto hréizné prostiedky vyvolavaji ve &tenafi pocit neznama

a nejistoty, ktery napada piicetnost.

2.2.1 Goticky roman a détska literatura

Goticky roman se zaradil i do literatury pro mladsi Ctenafe poté, co se zni
zacala vytracet klasicka pohadka. Déti, stejné jako dospéli, se rady boji a vyhledavaji
strasidelna vypravéni. Oproti pivodnimu gotickému romanu je vSak soucésti této
literatury také humor, Casto spojeny s Karikaturami zapornych postav a lhostejnych,
ne¢innych ptihlizejicich, dale i s pfehanénim a absurdnosti situaci, do kterych se hlavni
hrdinové dostavaji, ale také se schopnosti détského ctenate vSimnout si a pochopit
ironii, parodii nebo porusovani zavedenych konvenci zanru. Tento humor
se pak objevuje na pozadi vaznych témat, ktera mohou déti désit (smrt rodicu,

zli opatrovnici), a zleh¢uje jejich dopad na détskou mysl.*’

Jinymi slovy, tento zanr ptedpoklada schopnost c¢tenafe pochopit Sirsi

souvislosti. Déti nejsou neschopné tohoto tikonu, jsou jen méné zkusené.®

V dile Lemony Snicketa je reflektovan pfevazné tento Zanr. Hlavni zaporna
postava, hrab¢ Olaf, je sourozenci Baudelaireovymi vnimana jako nepiirozeny nepfitel,
ktery jim je neustale nablizku, ustavicn€ se je snazi ptipravit o pravoplatné dédictvi

po rodicich, ktefi, jak je nékolikrat v dile A Series of Unfortunate Events naznaceno,

15 srov. PUNTER, David. The Literature of Terror. Volume 2. The Modern Gothic. London:
Longman. 2003, s. 7-16

16 srov. JACKSON, Rosemary. Fantasy: The Literature of Subversion. New York: Routledge,
2008, s. 64-69

17 srov. COATS, Karen, McGILLIS, Roderick, JACKSON, Anna. The Gothic in Children’s
Literature. New York: Routledge, 2008, s. 11, 58-59, 79, 131

18 srov. COATS, Karen, McGILLIS, Roderick, JACKSON, Anna. The Gothic in Children’s
Literature. New York: Routledge, 2008, s. 64
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zemteli jeho rukou, a poskozuje jejich dobré jméno, kdyz na né€ svaluje vinu za htichy,
které jsou jeho dilem. Zarovei je hrabé Olaf popsan jako vysoky, hubeny, se srostlym
oboCim, podivnymi vlasy, Spinavym obleCenim a pachnoucim dechem, coz zng¢j
pro détského Ctenafe vytvari postavu, U které nevi, zda se ma smat, nebo bat. V sérii
All the Wrong Questions je hlavni zaporna postava, Hangfire, také vSudypfitomny
a zdanlivé zapleteny do kazdého piipadu, ktery musi mlady Snicket feSit ve mésté

Stain’d by the Sea.

V pribéhu obou piibéht vyvstavaji na povrch désiva tajemstvi rodin
Baudelairh i Snicketd. DéEtsti hrdinové své rodice a milujici ptibuzné vidi v tom
nejlepSim svétle, ale pod vlivem rtiznych indicii obcas zapochybuji o jejich moralni
Cistoté. Jak autor sam piSe v knize When Did You See Her Last? ,,...every adult did
something terrible sooner or later. And every child, | thought, sooner or later becomes
an adult. “ Kazdy dospély diive ¢i pozdé€ji provede néco zlého a kazdé dité se diive
¢i pozdgji stane dospélym.'® Ani déti ve Snicketové dile nebyvaji zcela imunni vici
korupci zlem, z riznych pfic¢in ¢asto provedou ¢iny, které v uz$im pohledu nespadaji

na skale moralky pravé na kladnou stranu.

Prostiedi hraje v obou piibézich také dilezitou roli. V ptipadé All the Wrong
Questions se cely pfibéh odehrava v lidmi témeéf opusténém mésté Stain’d by the Sea,
na kraji tohoto meésta pak lezi tajemny a strasidelny chaluhovy les Clusterous Forest.
V sérii A Series of Unfortunate Events se kazdy dil odehrava vzdy na jiném misté,
Vv polorozpadlém domé hrabéte Olafa, v obfim terariu strycka Montyho, v domé
na utesu nad Slzavym jezerem (Lake Lachrymose) a dalSich mistech. VSechna tato mista
jsou idedlni pro vloZeni ptibéhu s prvky gotického romanu. Mista jsou odlehlé a ponura,
s absurdnimi prvky a prvky navozujicimi pocit blizkosti smrti. Naptiklad Prufrockova
pripravna akademie (Prufrock Preparatory School) se na prvni pohled jevi jako
nahrobky na hibitové a vraky lodi na mél¢iné kolem Ismaelova ostrova pfipominaji
hibitov. Prostor ptibéht dale evokuje osamélost hlavnich hrdini (zpola dostavény
komplex Heimlichovy nemocnice [Heimlich Hospital], Sizavé jezero) a vSude c¢ihajici
nebezpeci i strach z neznama (zprvu do tmy zahaleny bytovy komplex na Temné tridé
667 [667 Dark Avanue], Mizerovska pila [Lucky Smells Lumbermill]).

19 nap¥. SNICKET, Lemony. All the Wrong Questions: When Did You See Her Last?. London:
Egmont UK, 2014, s. 176
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3 Postavy a relativita dobra a zla

3.1 Konflikt dobra a zla, jejich relativita a otdzka moralky

Ve svych knihach se autor ¢asto zaméfuje na problematiku dobra a zla,
morality a amorality, bezpe¢i a nebezpeci, dospélosti a détstvi, a na jejich relativitu.

Dalsimu rozboru by tedy mohlo pomoci si nékteré tyto pojmy ujasnit.

Je mozné, aby na svété bylo jen to dobré a zlo pfitom neexistovalo? Dobro
a zlo nemohou existovat samostatn¢ bez svého protipdlu, stejné¢ jako bez slunce neni
stind. Pokud neexistuje zlo, proti kterému by dobro tvofilo jasny kontrast, dobro
pak neni dobrem, ale neutralnim stavem. Lidé tak nemaji pfileZitost zachovat se dobfe,
nemaji prilezitost dusevné rust, ani délat chyby. Zaroven plati, Ze co bylo jednou dobré,
nemusi zistavat dobrym navzdy, kone¢ného stavu dobra proto nelze dosihnout.?
Kazdy piibéh tedy potiebuje oboji, aby byl zajimavy. To si autor uvédomuje, a proto
jeho postavy neustale balancuji na hrané dobra a zla, které se od sebe Casto ani nedaji
naprvni pohled rozeznat. V piibéhu je tato skuteCnost reflektovana naptiklad
postupnym prechdzenim kladnych postav na stranu zloducht, ¢i rozkolem tajné
organizace, kterd zahajila svou c¢innost jako lidem prospésnd, ale nasledné vice
problému zpusobila, nez vyieSila. Na zI¢é postavé se také 1épe ukazuje sila touhy
(po bohatstvi, lasce, uznani). Za kazdym zlem stoji touha, ktera postavu ¢asto nakonec
zcela pohlti. Takovéto zlo vSak neni nutné Cisté, tim se stava pouze tehdy, pokud

si postava uréity zly akt piimo uziva.?!

Zlo je nakazlivé, cizi zI¢ Ciny totiz mohou pobizet zlo ve vlastni osob¢,
které nasledné prevladne a ¢lov€ka zcela pohlti: stane se jeho vlastnim plamenem, ktery
ho pohéni a ur€uje jeho konéani. Takové zlo ale nemusi pochazet jen ze zlych ¢intl, ¢asto
i ¢in dobry mize plodit zlo a obracené, zlo dokaze zplodit dobro jako vedlejsi,
&i nechtény produkt.?? Zlo a dobro proto nejsou opaky, jak je ¢asto uvadéno, ale spise

dopliiky, kdy jedno nemiize byt definovano bez druhého.?® Lemony Snicket nejdfive

2 srov. JUNG, Carl Gustav. Clovek a duse. Praha: Academia, 1995, s. 178
21 srov. BATAILLE, Georges. Literature and Evil. New York: Penguin Books, 2001, s. 3

22 srov. JUNG, Carl Gustav. Clovék a duse. Praha; Academia, 1995, s. 177, 180

2 srov. BATAILLE, Georges. Literature and Evil. New York: Penguin Books, 2001, s. 56
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predstavi prevazné cernobily svét, ktery s ptfibyvajicimi dily vice a vice naruSuje
do komplexnosti téméf realné, a¢ lehce zkreslené. Toho dosahuje prvotnim pevnym
stanovenim strany zlych a strany dobrych a postupnym ptedstavovanim minulosti a cilt
jednotlivych charaktert. Zjistime tedy, Zze nékteré zI¢ postavy jsou zlé jen diky tomu,
ze jim nékdo dobry, v honbé za svym vlastnim dobrym cilem, ublizil, coz spisovatel

reflektuje pfevazné motivem sirotkll a ztratou viry ve spolecnost.

Kazdy ma totiz vlastni pohled na to, co je spravedlivé a Co je moralni.
| ve chvilich, kdy ma néjaka skupina hodnoty a priority nastaveny velmi podobné,
ma kazdy v oné skupiné vlastni pohnutky a dtvody pro tuto viru. Tyto pohnutky
se odvijeji od toho, na jakém stupni zvnitinéni moralky ¢lovek prave stoji a jak reaguje
na zivotni dilemata. Postavy Lemony Snicketa jsou fascinujici tim, Ze u nich probiha
néco jako reversni vyvoj moralky: na nejvysSim stupni, kdy dokéazi soucitit se situaci
druhych a maji zvnitinéné urcité moralni zasady, Se ocitaji na samém zacatku svého
Zivota a nasledné se u nich projevuje jisty moralni Upadek (v rizném méftitku). Spadaji
k slepé vife v zakony (pan Poe), funguji v rezimu, kdy jejich akce ovliviiuje odména
atrest (Olafova divadelni spole¢nost), nebo se uchyluji k té¢elovému mysleni (strycek
Monty). Vsechny dospélé postavy se pak, i piesto, ze se mohou zdat kladné, ocitaji
Vv jakési Sedé¢ zoné, kdy pro svij komfort piimo ¢i nepfimo pomahaji zapornym

postavam.?*

3.2 Sourozenci Baudelairovi

Protagonisté ptibéhu A Series of Unfortunate Events jiz na zacatku prvniho dilu
pfichadzeji o rodi¢e pii poZaru jejich domu, coz je vrhne vstfic nepfijemnym
dobrodruzstvim, zahadnym pfibuznym a tajemstvim, ktera neméla byt nikdy

zvetejnéna.

Zpocatku jsou déti prevazeny bankéfem svym rodi¢ti, panem Poem, od jednoho
opatrovnika k druhému. Prvnim je hrabé Olaf, ktery se neukaze jako nejlepsi volba,
kdyz se snazi ozenit s Violet, nejstar§i sestrou, uzamkne Sunny, nejmladsi sestru,

do klece ve vézi a surové uhodi Klause, prosttedniho bratra, proto, aby ziskal ohromné

24 srov. HEIDBRINK, Horst. Psychologie mordlniho vyvoje. Praha: Portal, 1997, s. 68-84
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dédictvi, které po sob€ zanechali jejich rodice. Po odhaleni jeho planu hrabé utikd pied

zakonem a zaroven sleduje déti na kazdém jejich kroku.

Prvni polovina celého jejich pfibéhu pak probihd pomérné monotdénné, détem
je na zacatku kazdé knihy vybran novy opatrovnik, ktery se o né ma starat, déti jsou
k opatrovnikovi dopraveny, zabydli se a béhem nékolika malo dnd ¢i v fadu hodin
se na scéné objevuje hrabé Olaf v prevleku, ktery je pro dospé€lé neprohlédnutelny,
a s pomoci jednoho nebo vice svych kumpéant vrha na zivoty sirotkll strastiplny stin.
Nekteti opatrovnici padnou za obét’ jeho plantim, jini mu v jeho planech dokonce
pomohou, védomé i nevédomé. At’ uz se jedna o jednu nebo druhou variantu, détem je
dospélymi vzdy vénovana jen mala pozornost a jejich obavy se k usim dospélych postav

donesou jen vyjimecné.

Toto piehlizeni a spolu s nim vzrustajici nedivéra ve svét dospélych vede
K pInému osamostatnéni déti na konci knihy Zpustld vesnice (The Vile Village), jez je

podpoteno i prvnimi nejistymi kricky Sunny Baudelaireové.

Naésledujici knihy uz tedy nepracuji s neustalou nejistotou tkvici v nemoznosti
ovladat své dal$i osudy a umisténi, ale s nejistotou pramenici z nové nabyté svobody.
Déti sleduji voditka, ktera by jim méla pomoci rozlustit tajemstvi jejich rodiny, tajemné
organizace D.P (V.F.D.) a dat jejich zivotu smysl. Toto velké hledani je vrha vstiic

vvvvvv

Olaf je jim neustale na stopé.

Tti zvidavi sourozenci Baudelairovi jsou tedy centrem piibéhu, ktery sleduje
tajemny spisovatel a detektiv Lemony Snicket. Spolu s nim a dal$imi détskymi hrdiny,
sourozenci Quagmireovymi, jsou patrné jedinymi samostatné myslicimi a svym
charakterem nesvazanymi postavami. Jejich charakteristické vlastnosti jim nijak
nepiekazeji, tak jako ostatnim, hlavné dosp€lym, postavam, v moralnim jednani a vidéni
svéta takovym, jakym je. Baudelairovi ve svété vidi fad a zného Casto pramenici
nespravedlnost a absurditu, coZz hojné¢ komentuji a snazi se ostatni postavy piimét,
aby také odhlédly od zavedenych potadkt, které vedou k t€émto slepym ulickam,

a zapojily zdravy rozum a logiku.

Dospélé charaktery jim vSak odmitaji naslouchat. Déti jsou pro né jen malou
nepfijemnosti, nicotnym vyjevem zivota, jejich problémy, podezieni a argumenty

nestoji za to brat v ivahu. Déti si tak postupné vypéstuji jistou nediaveéru v dospélé,
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ktera s kazdym novym dilem roste, jak se jejich problémy kupi a vyostiuji. PoCinaje
momentem, kdy je stry¢ek Monty zabit a dospéli se radi, v jakém slozeni pojedou
Vv auté, protoze kazdy znich ma rizné pozadavky na své pohodli a rizné zaméry,
pies chvili, kdy se je rozvasnény dav snazi zlyncovat pro vrazdu, kterou nespachaly,
akonée odjezdem otravenych osadnikli z ostrova vstiic jisté smrti pod vedenim

prolhaného muze, i pfesto, Ze jim sourozenci sdéluji, ze na jed maji 1¢k.

V druhé poloving série se také zacina vice objasiiovat propojeni jejich rodiny
atajemné organizace D.P., jejimiZz ¢leny, nebo byvalymi ¢leny, jsou téméf vSechny
ostatni postavy, které se v sérii vyskytuji a maji néjaky vliv na osud sirotkt. Sourozenci
se dozvédi jen velmi malo z historie organizace a kazdou zodpovézenou otazku nahradi
nékolik dalsich, které vedou znovu jen k dalsim otazkam. Samotni ¢lenové organizace
k sourozenciim nejsou zrovna sdilni, i kdyZ jde i o sebemensi informaci. V piipad¢,
Ze se rozhodnou néco prozradit a sourozenci maji koneéné nad&ji na odkryti vétsi ¢asti
skladacky, stane se vzdy né&jaka nehoda, zpravidla spojena se zlotfilym pocinanim
hrabéte Olafa, kterd jim pfistup k informacim znemozni (smrt Montgomeryho
Montgomeryho, Deweyho Rozuzleného, Kit Snicketové, Jacquese Snicketa, tinos dvou
z troj¢at Quagmireovych, zniceni blokd Quagmireovych a dalsi). Asi nejvétsi zahadou,
spojenou s D.P., ktera se nikdy pln€ nevysvétli, jsou Cetné pozary a jimi zpisobena
umrti. Nabizi se n€kolik moznych vinikd, kterym lze pozary piipsat: hrabé Olaf,
Muz s vousy, ale bez vlasti, Zena s vlasy, ale bez voust, nebo néktery ze ¢leni Olafovy

divadelni spole¢nosti (Fernald/Hék).

3.3 Olaf

Noc¢ni miira sourozencii Baudelairovych, divadelni herec, zhat a padouch,
lacnici po penézich, to vSechno a vice by se dalo prohlasit o postavé hrabéte Olafa,
hlavni zdporné postavé Rady nestastnych prihod. Z prvniho opatrovnika Violet, Klause
a Sunny se brzy vyklube zloduch, ktery ma s nahlou smrti jejich rodicii spolecného vice,

nez je na prvni pohled patrné.

O hrabéti Olafovi se toho ¢tendf ani postavy mnoho nedozvédi, a pokud uz je
néjaka informace odkryta, navazuje na ni n¢kolik dalSich zahad a vyvolava jen dalsi

otazky.

Zpocatku hrabé vystupuje jako zosobnéni zla v ptib¢hu, je neurvaly, Spinavy,

pachne, nema rad deti, zato ale touzi po jejich penézich a rad zaklada pozary a zbavuje
18



se svych byvalych kolegl z tajné organice, ktefi jsou stale vérni svému poslani. V tomto
po¢inani mu védomé i nevédomé pomaha mnoho ostatnich postav. Jako byvaly ¢len
tajné organice a herec je mistrem pievleku, 1Zi a podvodi, alespoii pro dospélé postavy.

Jeho vytrvalé pronésledovani sirotkii hranic¢i az s posedlosti.

V prabéhu piibéhu se vSak postupné ukazuje, ze Olaf vzdy nebyl zly a jeho
minulost je aZ napadné podobna situaci Baudelairovych. Ctenaii se, pomoci vypravéce
a diky informacim vypatranym sourozenci Baudelairovymi, dozvidaji stiipky 0 jeho
smutné minulosti, ktera je plna neradostnych chvil a utrpeni. Po rozkolu v tajné
organizaci nebo béhem n¢j se pfidal na Spatnou stranu a propadl zlu, jak je vSak

chvilemi vidét, tohoto rozhodnuti obcas lituje, ale netusi, co by mél délat jiného.

Kdykoli se tato postava objevi, piibéh se vyviji v neprospéch hlavnich postav,
budoucnost je nejista a kdokoli miize byt nepfitel: Olaf ma totiz pomocniky témét vsude
a ti se dokazou maskovat daleko 1épe, nez on sam. Nejistota zaroven prameni i z jeho
vnitiniho konfliktu, kdy vi, Ze to, co dél4, je Spatné, ale pohybuje se mimo zdkon uz tak

dlouho, Ze nevi, jak se chovat jinak.

V Uplném zavéru piibéhu vykonava svij prvni a posledni dobry skutek, kdyz
pomaha sourozencim Baudelairovym piivést na svét dité Kit Snicketové, coz je sestra
zda jeden dobry skutek dokaZe odcinit roky Spatnych rozhodnuti, tento ¢in vSak
ukazuje, Ze kazdy svadi vnitini boj mezi dobrem a zlem a je jen na vili ¢lovéka,

ktera strana vyhraje.

3.4 Porucnici a pan Poe

Na konci prvni knihy se sourozenci Baudelairovi vymanuji ze spart jejich
tehdejSiho poruc¢nika, hrabéte Olafa, jemuZ je svéfil bankovni ufednik a spravce jmeéni,
které détem odkazali jejich rodice. Pan Poe nasledné détem vyhledava nové porucniky
v fadéch jejich ptibuznych, o kterych v zivoté neslySely. Néktefi porucnici jsou mili,
jini na déti maji spadeno stejné, jako hrabé Olaf, nékteti jsou uslechtili a pIni dobroty,
dalsi jsou sobecti a zahledéni do sebe. Vzdy se vSak v jejich okoli najde nékdo, komu

by mohly déti zdanliveé vétit, ze vytesi jejich problémy a ony poté budou v bezpeci.

Pokazdé se ale objevi jakysi pomyslny hacek, ktery ptiznivému vyvoji udalosti

brani. Tento hacek souvisi shlavnimi charakterovymi vlastnostmi jednotlivych
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pomozeno.

Tato skutecnost vyvolava pocit nediveéry v dospélé autority, které by déti mély
ochraniovat a podporovat. Vzrlstajici pocit nejistoty poté =zabrafuje détem
Baudelairovym, aby se nadale k dospélym obracely s prosbou o pomoc, a nuti je,
aby nakonci sedmé knihy, Zpustla vesnice, kdy se je jejich péstouni snazi upalit

pro zlo€in, ktery nespachaly, vykrocily vstiic neznamému.

3.4.1 Pan Poe

Pan Poe jako prvni détem sdéli tragickou zpravu, ze jejich rodice uhofeli
pfi pozaru. Thned vysvétluje, ze slovo ,,uhofeli znamend, Ze jsou mrtvi. Nasledn¢ se

jich na ¢as ujima, nez najde ,,nejblizsiho zijiciho ptibuzného,* ktery by byl ochoten se

0 n¢ starat.

Brzy uzavira dohodu shrabétem Olafem, jejich geograficky nejbliz§im

ptibuznym, nezajima ho vsak nazor déti, ani skute¢nost, ze o Olafovi nikdy neslysely.

D¢éti se nasledné mnohokrat snazi vyhledat u néj pomoc, kdyz je hrabé Olaf
pronasleduje a pokousi se je ptipravit 0 dédictvi. V prvni knize se pan Poe odvolava
na zakony, ptresnéji na slova in loco parentis. Zde se poprvé objevuje jeho hlavni
vlastnost, je posedly slepym dodrzovanim zakonl. Vé&fi, ze zakony jsou nastaveny
spravedlivé a daji se univerzaln¢ aplikovat na kazdy pfipad stejné, neni schopen hlubsi

interpretace a mnoho vyroki chape doslova.

V dalsich knihach se ukazuje, Ze je také posedly svétem dospélych, ve kterém
déti maji ulohu tichych, malych lidi, ktefi se idealné neozyvaji, pokud nejsou piimo
tdzani. Pan Poe détem nenaslouchd ve chvilich, kdy se snaZi odhalit pfevlek hrabéte

Olafa a jeho zlotfilé plany.

Pan Poe neni zly, ale pokud v€domé neud¢la nic, ¢im by se snazil o zachranu

déti, neni ani dobry. Tyto dva opaky se totiz daji vymezit jen v kontrastu s druhym.

3.4.2 Montgomery Montgomery

Strycek Monty, v pofadi druhy péstoun déti Baudelairovych a pravy

opak hrabéte Olafa, je mily, chapavy a ma sourozence Violet, Klause a Sunny rad.

20



Také je to zapaleny herpetolog, k domu ma pfipojené obrovské prosklené terarium plné

hadu a jinych plazi.

Jeho posedlost plazy mu vSak zabranuje vidét skutecnost ocima déti a také jim
naslouchat. KdyZ se déti snazi odhalit pravou totoznost nového pomocnika Stephana
(tento pievlek si vybral hrabé Olaf pii svém dalSim pokusu ukrast sirotkim jejich
dédictvi), stry¢ek Monty je pierusi se svou vlastni teorii, ze Stephano je Speh
Herpetologické spolecnosti (Herpetological Society), ktery mu piiSel ukrast zmiji

smrtici, aniz by si vyslechl vse, co mu déti chtéji fict.

Tato jeho posedlost hady nakonec Montgomeryho stoji zivot a déti

Baudelairovy mnoho dal$iho utrpeni.

3.4.3 Josephine Anwhistlova

Podivinska teta, posedla gramatikou, kterd, a¢ ma iraciondlni strach témct
ze vieho, zije v domé postaveném na utesu na okraji Slzavého jezera, kde zemiel jeji

manzel a kde 1 ona nalezne svou smrt.

Teta je na déti hodna, nechava je ¢ist knihy ze své knihovny, koupi jim darky,
vafi jim a stara se o né, ale jeji uzkosti ji zabranuji vytvofit pro déti opravdovy domov.
Boji se naptiklad, ze by sporak na plyn mohl pii vafeni vybuchnout, proto jsou vSechna
jeji jidla vzdy studend. Déti jsou vSak schopny toto jeji podivné chovani ptehlédnout

a jsou ji vdécny za jeji snahu.

VéEtSi problém nastava s prichodem kapitana Shama, coz je dalSi pfevlek
hrabéte Olafa, ktery se vetfe do tetiny ptizné¢ a béhem jednoho vecera ji donuti nastrojit
vlastni sebevrazdu a napsat dopis, kde odkazuje déti do jeho opatrovnictvi. V dopise je
vSak formou chybné gramatiky ukryt tajny vzkaz pro déti Baudelairovy. Sourozenci
tedy tetu nachazeji a podafi se jim ji presvédcCit, aby se postavila svému strachu.
Na zpatecni cesté z jejiho ukrytu se vSak stfetnou s kapitanem Shamem, ktery ubohou
tetu hodi do jezera pijavic. Predtim vsak teta zradi divéru sirotkl tim, ze je ze strachu

0 svij zivot nabidne kapitanu Shamovi.

3.4.4 Majitel pily

Tento sobecky a po penézich la¢nici muz je tietim opatrovnikem Violet,

Klause a Sunny. Termin opatrovnictvi si v8ak vylozil po svém a nuti déti pracovat
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na své pile vyménou za poskytnuti bezpecného ukrytu pied hrabétem Olafem. Déti jeho
nabidku pfijimaji a tvrd¢ pracuji spole¢né s ostatnimi délniky, kterym majitel poskytuje
jako jediné jidlo dne vecefi, k obédu Zvykacky a misto penéz za vykonanou praci
slevové kupony, doufajice ve slibené¢ bezpeci pied zlosynem, ktery je pronasleduje

na kazdém kroku.

Hrabé Olaf se i tentokrat objevuje s prohnanym planem, jak se sirotki zmocnit,
a i presto, ze je détmi znovu odhalen a jeho plan zmaien, unika. Majitel pily ze vsech
Skod, zpusobenych zloduchem, obvinuje déti. Rusi dohodu, kterou snimi uzaviel,

a posila je pryc.

3.4.5 Jerome a Esmé

Manzelé Squalorovi, bydlici na Temné tride, se ujimaji déti po udalostech
na pile. Jak détem pozdé&ji vysvétluji, mohli se jich ujmout uz od tGplného pocatku,
ale Esmé dodava, ze tehdy jeste sirotci ,,nebyli v modé™, a proto o né diive neprojevili

zajem.

Esmé je panovacnd, sebestfednd a posedla v§im modnim. Kolem mody se toci
cely jeji svét. I presto, ze je bohatd, neustale prahne po dalSich penézich, protoze je to
modni. Ke svému muzi se ¢asto chova jako k poslickovi a nebere ohledy na jeho ptéani
a namitky. V prabéhu piibéhu Nouzovy vytah (The Ersatz Elevator) se ukazuje, Ze je
byvalou zackou herectvi a jeji ucitel byl hrabé Olaf, se kterym je spol¢ena a pomaha mu
dostat se k dédictvi Baudelairovych. V dalSich knihach ze série se objevuje po Olafové
boku.

Ve zpustlé vesnici je pievleena za novou venkovskou policistku Lucianu,
zvolenou radnimi do funkce poté, co piedchoziho policistu zacalo bolet v krku, protoze
spolykal krabi¢ku piipinackti. Spole¢n€ s hrabétem obvini déti ze smrti Jacquese
Snicketa, kterého zabila bud’ ona sama, nebo jeji komplic Olaf, a posSle na né¢ dav

vesni¢antl lacnici po krvi.

Oproti své manzelce je Jerome mily a starostlivy a snazi se détem vytvorit
domov, o ktery prisly spolu se ztratou svych rodic¢i. Kdyz se déti snazi odhalit hrabéte
Olafa vjeho novém piestrojeni, Jerome jim nevéfi a mysli si o nich, Ze jsou

xenofobové, protoze Olaf je prestrojen za cizince scizim ptizvukem. K Jeromové
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nejvetsi vade patii jeho neochota se s kymkoli o cokoli hadat, proto ho Esmé dokéze

tak snadno ovladat.

V zavéru Sesté knihy je Jerome odhodlan odejit s détmi nékam daleko, kde je
Olaf uz nenajde a ony budou moci zapomenout na jeho zlottilé plany i na dvé z trojcat,
ktera Olaf unesl. Déti vSak chtéji po trojcatech patrat a zachranit je, k ¢emuz jsou pevné
rozhodnuté. Jejich opatrovnik se s nimi nechce hadat, proto se s nimi rozlouci a odchazi.

Déti tak utrpi dalsi rdnu ve svou uz tak dost slabou davéru v dospélé.

3.4.6 Obyvatelé Dédiny Ptactva a Hector

Krédem Dédiny ptactva (Village of Fowl Devotees) je: ,,K vychové déti je
potieba celé vesnice.” Avsak obyvatelé si pod vychovou predstavuji, ze jim déti budou
od rana do vecera posluhovat, vafit a plnit za né obycejné tkoly spojené s domacnosti.
Tito obyvatelé jsou také svazani mnoha svymi nesmyslnymi pravidly, jejichz poruseni

usti v upaleni na hranici.

Jedinou nadéji sourozenct proto zdstava vesnicky udrzbatr Hector, ktery si jako
jediny udrzuje zdravy rozum a vidi, jak nesmyslna ona pravidla jsou, ale je moc
vydé&Seny z vesnické rady, aby proti nim protestoval. Ze strachu mluvit pted radou
pak neposkytne dilezité svédectvi a déti jsou uvéznény za vrazdu, kterou nespachaly.
Ve vyvrcholeni sedmého dilu se jim snazi pomoci, poté, co uteCou ze svého vézeni
a osvobodi trojcata Quagmireovy z kaSny na ndmeésti. NanesStésti zasahuje Olaf a Esmé

a utéct se podafi jen Hectorovi a trojcatiim.

Obyvatelé vesnice nejsou piimo zli, ale jsou sobecti, povrchni a fidi se
absurdnimi pravidly. Stejné jako vétSina dospé€lych v ptib&hu jsou snadno ovlivnitelni,

a proto se nakonec nevédomky postavi na stranu zloducha jako stddo ovci.

Hector ma naproti tomu vrozenou dobrotu a od zac¢atku détem véfi a podporuje
je. Ve chvili, kdy ho déti nejvice pottebuji, vsak neni dost odvazny a nepostavi se za né.

Proto je dalSim dospélym, ktery zklame jejich davéru.

3.5 Beatrice

Tajemné jméno Beatrice provazi ctenafe celou Sérii od jejiho pocatku
az do samého konce. Na zacatku kazdé knihy je pro ni vénovani, jez je zaroven

I jakymsi vyznanim lasky postavy Lemonyho Snicketa mrtvé zen¢.
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Beatrici —/ For Beatrice —
Moje laska k tobé je nesmrtelnd. | My love for you shall live forever.
Ty jsi vSak bohuzel nebyla.? | You, however, did not.?®
Ctenaii se po malych &astech odtajiiuje zéhada kolem této damy pravé
prostiednictvim zminénych vénovani a obcasného odklonéni autora od hlavniho
ptibéhu. V jednom takovém vyjevu se Ctenat dozvida, ze existuje triptych Co se stalo
Beatrici (What Happened to Beatrice). Je na ném vyobrazena krasna Zena, psaci stroj
a ohen. V dalSim se zase ukaze spojeni Beatrice a hrabéte Olafa, kdyZz ve vzpomince

Lemony Snicket vnika na bal a snazi se Beatrici predat zpravu, ktera zni: ,, Beatrice,

hrabé Olaf je*?. Ctenat se viak nikdy nedozvi, kdo nebo kde byl hrabé& Olaf.

Z téchto a dalSich vyjevl si udélame ptedstavu o tom, co pro Lemonyho
Snicketa Beatrice znamenala. Snicket a Beatrice byli na ¢as zasnoubeni, v jedné
vzpomince je ale zminéno, ze si Beatrice piecetla né&jaky ¢lanek v novinach a situace se

zménila.?®

V knize Konec (The End) se ukazuje, Ze jméno Beatrice je spojeno se tiemi
souvisejicimi entitami. Prvni z nich je nazev lodi, na které sourozenci Baudelairovi
odplouvaji i se svou schovankou z ostrova. Tato lod’ je tam zakotvena od dob, kdy na
ostrové zili rodi¢e Baudelairovi a nese jméno jejich matky. Druhd je jméno ditéte Kit
Snicketové, které sourozenci pojmenovali po své matce. Treti je matka sourozencii

Baudelairovych, jejiZ jméno je pravé Beatrice.

Ctenaf se tedy vpribéhu piibéhu dozvida, e provazanost rodiny
Baudelairovych a Snicketovych s hrabétem Olafem a mezi sebou navzdjem je mnohem

vvvvv r

sloZit&jsi, nez se mohlo na prvni pohled zdat. Ctenat a détské postavy si uvédomuiji,

%5 napt. SNICKET, Lemony. Rada nestastnych piihod: Temné terdrium. Praha: Egmont CR,
2001,s.5

% napt. SNICKET, Lemony. A Series of Unfortunate Events: The Reptile Room. London:
Egmont Books Limited, 2012, s. dedication

27 napt. SNICKET, Lemony. Rada nestastnych piithod: Strohd akademie. Praha: Egmont CR,
2002, s. 186-187

28 napt. SNICKET, Lemony. Rada nestastnych piihod: Zpustld vesnice. Praha: Egmont CR,
2002, s. 83
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ze Beatrice, ktera ukradla Esmé cukfenku, je matka sourozencl a je né&jak zapletena

do vrazdy Olafovych rodic¢u.

Tyto vyjevy a situace daji ¢tenafi nahlédnout na nekompletni a zahadami
opletenou postavu, kterou je Beatrice. Tato postava provazi ¢tenafe po celou dobu
ptibéhu o sirotcich Baudelairovych a je jednou z nejvétSich zahad piib&éhu, ktera se
Castecné¢ vyjasni, ale 1 naddle zlstdvd zahalena mlhou nejasnosti a volnych,

mnohozna¢nych konct, otevienych fantazii ¢tenare.

3.6 Détské postavy

V knih4dch Lemony Snicketa jsou détské postavy V jistém smyslu nadiazené
dosp€lym, nebyvaji spoutané tradicemi a ptikdzanimi svéta dospélych, jsou schopné
prizpusobit se nenadalym zménam a jejich zvidavost byva nasmérovana tim spravnym
smérem. | pfesto autor do svych piibéhi zakomponoval détské postavy, které vérné
reflektuji chovani dospélych, jsou rozmazlené a zIé, nebo se u nich objevi vlastnost,
ktera je mize ke Spatnému chovani pfiblizit. Autor tak ukazuje, ze i détska duse se da

rychle zkazit.

3.6.1 Trojcata Quagmireova a Moxie Mallahan

Tyto postavy piedstavuji pro protagonisty piib&éht jakysi pevny bod,

na ktery se mohou vzdy spolehnout.

Duncan, Isadora a Quigley jsou trojcata, ¢aste¢né sdilejici osud hlavnich hrdint
A Series of Unfortunate Events. I jim zemfeli rodi¢e pti pozaru jejich domu, ktery ma
na svédomi nékdo ze Spatné strany tajné organizace, jiz byli jejich rodice, stejné jako
rodice Baudelairovych, ¢leny. TrojCata jsou navic pfi pozaru rozdélena. Duncan
a Isadora nastupuji na Prufrockovu pripravnou akademii a mysli si, ze jejich bratr je
také mrtvy, zatimco Quigley se tajnou spojovaci chodbou dostava do prazdného domu
stry¢ka Montyho, po Montgomeryho smrti, kde ho pozdéji nachazi Jaques Snicket

a zasvécuje ho do taji D.P.

Stejné jako Baudelairovi jsou Quagmireovi piemyslivi a nesvazani
nesmyslnymi pravidly svéta dospélych. Stavaji se nejvérnéjsimi prateli Baudelairovych
a snazi se jim vjejich trapeni s hrabétem Olafem pomahat, ¢imz na sebe strhnou
Olafovu pozornost a vystavi se nebezpeci, protoze jejich rodice po sob¢ také zanechali

ohromné dédictvi v podobé drahokamt. Duncan s Isadorou jsou Olafem uneseni
25



a nanckolik knih drzeni v zajeti, naez se jim podafi za pomoci Baudelairovych
a Hectora z Déediny Ptactva uniknout. Nanes$tésti nemohou vlivem pocinani Olafovy
spolecnice, Esmé Squalorové, vzit Baudelairovy Ssebou do horkovzdusného
balonového obydli, které sestrojil Hector, snazi se jim tedy alespon na posledni chvili
predat dulezité informace o tajné organizaci, které se vSak k protagonistim dostavaji
v kusech. Tteti trojce pak slouzi Baudelairovym jako spojenec v knize Ledova sténa
(The Slippery Slope), kde jim pomaha rozkli¢ovat tajné kody zanechané na spalenisti,
které zbylo z tajného ukrytu D.P. | on je v8ak nasledné od Baudelairovych odtrhnut,
kdyz ho divoky proud strhne do jiného ramena feky nez jeho pratele.

Pfed déjem posledni knihy se trojcata znovu setkavaji béhem boje se Cleny
Spatné strany D.P., Ctenaf se vSak o jejich dalSich osudech dozvida pouze to, Ze je

pohltilo Velké neznamo (The Great Unknown) a nenti jisté, zda ptezila ¢i nikoliv.

Moxie Mallahan je nerozlu¢nou kamaradkou a pomocnici mladému Snicketovi
v sérii All the Wrong Questions. Je to mlada, nadéjna a zvidava reportérka, se srdcem
na spravném mist¢, diky ¢emuz Snicketovi pomaha rozlustit piipady, ke kterym se tento
detektiv ptiplete. Avsak na konci piibé¢hu se od Lemonyho odvraci, protoze nesouhlasi
s jeho zpusobem zachrany mésta: antagonistu Hangfirea vtla¢il do chitanu Velkého

neznama, a tim ho zabil.

3.6.2 Fiona a Ellington Feint

Tyto postavy jsou pro protagonisty prateli a zaroven zdrojem nejistoty. S jejich
pomoci nemohou nikdy pocitat, ¢asto jim mohou i $kodit v honbé za svymi vlastnimi

touhami.

Fiona je nevlastni dcerou kapitana ponorky Kvikveg (Queequeg),
Widdershinse, a, jak je pozdéji odhaleno, sestrou muze s haky misto rukou, Fernalda,
vérného stoupence hrabéte Olafa. Tato nadana mykoloZka se s Baudelairovymi rychle
sprateli, zahy se vSak za¢nou projevovat jeji slabé stranky, tkvici pfevazné Vv jejim
az maniakalnim zajmu o houby, jmenovité o Meduzovité mycelium, které, kdyz jej
poprvé spatii, obdivuje i pfes jeho zkazonosnost. Autor zde ukazuje Fioninu nejveEtsi
slabinu, ktera ji muze svadét ke scesti od jejich prvotné uslechtilych cili. Fiona se
v knize Ponura sluj (The Grim Grotto) znovu shledava se svym bratrem, kterého méla
za mrtvého. Jeji touha po kompletni rodin€ ji donuti nechat sirotky Baudelairovy jejich

osudu a spole¢né¢ s Fernaldem utikaji nezndmo kam.
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Ellington Feint potkava mlady Snicket v knize Who Could That Be at This
Hour? a dale se objevuje i v dalsich dilech All the Wrong Questions. Tato mlada dama
patra ve mesté Stain’d by the Sea po svém otci, ktery byl jednoho dne unesen a zbyl
po ném jen vzkaz, ktery ji mél sdé€lit, ze uz ho nikdy neuvidi. Jeji patrani ji ptivedlo
do cesty mladého Snicketa, kterému pomaha fesit jeho zapeklité pripady. Nakonec
svého pfitele ale vzdy zradi a S pfislibem, ze bude svému véznénému otci bliz,

se pridava k hlavnimu antagonistovi Hangfireovi, ktery ma udajné jejiho otce v zajeti.

3.6.3 Carmelita Spatsova a Stew Mitchum

Tyto détské postavy jsou rozmazlené a zI€. Protagonistiim slouzi jako podruzné

zaporné postavy, které pomahaji hlavni zaporné postave.

Carmelita je poprvé predstavena v knize Strohd akademie (The Austere
Academy) a provazi pak C¢tenate po cely zbytek série, az k piedpoledni knize.
Predstavena je jako neurvald, drza a namyslena divenka, kterd si libuje v utrpeni jinych
a také toto utrpeni rada prohlubuje. Po udalostech v Nedilném pohori (Mortmain
Mountains) a ptedpokladaném umrti jejich rodict pii pozaru se piidava k divadelni
spolecnosti hrabéte Olafa, kde se ji ujima Esmé Squalorova. Neni vSak jisté,
zda Carmelita vi, ze jeji rodi¢e uhofeli. Stejné jako u ostatnich postav, které byly
pfitomné u Nejvyssiho soudu V Predposlednim utkani (The Penultimate Peril),

neni jisté, zda piezila pozar hotelu Rozuzleni (Hotel Denouement).

Stew je synem dvojice policisti mésta Stain’'d by the Sea, Harwey a Mimi,
aproto je zvlastni, Ze pravé on roste v zakon porusujiciho pobudu. Lemony se s nim
poprvé setkava v knize Who Could It Be at This Hour?, kde na n¢j Stew vystieli prakem
na povrch jeho spojeni s hlavnim padouchem série, Hangfirem. Za své pocinani neni
svymi rodi¢i nikdy trestan a jeho prohieSky jsou jimi Casto pfipisovany nevinnému
Lemonymu. Vrchol selhani spravedlnosti vidi Snicket ve chvili, kdy Stew zabije
méstského knihovnika a z vrazdy obvini Snicketovu cvicitelku. | pfesto, ze Stewova

vina je nakonec prokazana, je tato skute¢nost zaml¢ena a Stew se vyhyba potrestani.
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3.7 Lemony Snicket

Jak jiz bylo zminéno, Lemony Snicket je ponury vypravec piibéhu
Baudelaireovych v sérii A Series of Unfortunate Events a hlavni postava série All the

Wrong Questions.

3.7.1 Détska postava

Lemonyho zivot je opfeden zdhadami od samého jeho détstvi, kdy byl pfijat
zazdka tajemné organizace D.P., trénovan a Skolen v uméni odposlouchavani,
maskovani a lhani i v dal$ich Cinnostech, které nepfislusi béznym détem. Ve tfinacti
letech odmaturoval a vybral si svého mentora z mnoha dalsich. UmysIné zvolil osobu,
ktera méla nejhors$i mozné vysledky a byla povazovana za nejslabsiho aktivniho ¢lena
tajné organizace, S. Theodoru Markson. Tajné¢ doufal, Ze mu toto spojeni dovoli
zUstavat veétsinu casu mimo dohled své skolitelky (chaperone), protoze tou dobou se
spolu se svou sestrou Kit planoval vloupat se do muzea a ukrast jisty pfedmét. Jeho
plany jsou vSak zmateny, kdyz kvuli zvlaStnimu piipadu ukradené sosky, kterda ve

skute¢nosti ukradena nebyla, musi odjet daleko z mésta i od své sestry.

Lemonyho moralni kompas funguje jiz od utlého détstvi téméi perfektné.
Podobné jako Baudelairovi se snazi vzdy udélat spravnou véc, a ne vzdy se pfi svém
poc¢indni tidi pravidly dospélého svéta. Dospélé, zvlasteé svou skolitelku, vidi jako
nekompetentni a nepfili§ premyslivé jedince, ktefi pfedstavuji piekdzku pii jeho
vySetfovani a snaze dopatrat se pravdy. I pfes své rozsahlé védomosti a vyvinuté
mySleni je ale stile ditétem. Z toho pramenici nezkuSenost dava cCasto vznikat
domnénkam, které, a¢ nejsou daleko od pravdy, jsou mylné. Cela série All the Wrong
Questions se pak odviji od téchto malych zaskobrtnuti a postava Lemonyho Snicketa

Vv ni 1 béhem dé&je komentuje své Spatné odhady a klopytnuti.

3.7.2 Vypravéd

Jako uZ dospély muz se Lemony chopi bfemene, kterym je ociSténi jména
Baudelairovych. Do ptibéhu A Series of Unfortunate Events nevstupuje piimo, jen ho

zpétné komentuje a vstupuje do néj odbockami a vysvétlivkami mimo hlavni ptibeh.

vvvvvv

nebo jeho skryvani pied neprateli, zatimco pise stranky ptibéhu.
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Jako vypravec se neustale snazi odradit ¢tenafe od dalSiho ¢teni a snazi se ho
pfimét k tomu, aby se chopil n&jakého veselejsiho pfibéhu. Jeho smysleni se vymyka
generickému svétu dospélych, stejné jako sourozenci Baudelairovi ma vlastni nazor,
kterému se neboji dat priachod. V pribéhu piibéhu Ctendie mlhavé informuje
0 okolnostech, pfi jakych byly tfadky, které Ctenar pravé Cte, napsany, a tim u Ctenaie
vyvolava dalsi otazky, nakolik tyto informace souviseji se samotnym ptibéhem a dénim
kolem tajné organizace D.P. Podobn¢ pak pracuje i s vénovanim Beatrici, pfitomnym
v kazdé knize, ve tfinacté dokonce dvakrat, nebo s dopisy nakladateli na konci kazdé
knihy, které Ctenafi lehce nastini, kudy se bude ubirat dalsi d¢j, zaroven ale obsahuji
I informace, které se zdanlivé v dal$i knize vibec neobjevi, vahu maji jen v $ir§im

méfitku, aplikovaném na celou sérii.
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4 Udalosti a kontext

4.1 Uddlosti a situace

4.1.1 Zacatek pribéhu Baudelairovych

Ptibéh tii nestastnych déti zacina smutnou zpravou, kterou détem piinese
bankovni ufednik a pfitel jejich rodicd, pan Poe. Jejich rodi¢e zahynuli pfi pozaru,
zatimco déti byly na motské plazi. Tato tragédie uvede do pohybu fetézec udalosti,

ktery je dovede na rozli¢na mista, kde budou muset ¢elit mnoha protivenstvim.

Jak jiz bylo fe¢eno, pan Poe je odvede k jejich tdajnému piibuznému, hrabéti
Olafovi, ze kterého se vyklube zlotfilec, prahnouci po dédictvi sirotkli. V jeho domé
zazivaji jen sama uskali a pfibéh vrcholi Olafovym pokusem o urychleni ziskani
dédictvi tim, Ze se snazi ozenit s Violet pfi divadelni hie, ve které se odehrava svatba,
pficemz zenicha hraje Olaf a nevéstu Violet. Tento plan selhava jen diky doslovné
pochopenému zékonu, kdy musi oba podepsat manzelskou smlouvu vlastni rukou,
Violet vSak, i presto, ze je pravacka, podepisuje rukou levou, a proto se podpisy

neshoduji. Svatba je ptekazena a hrab¢é Olaf unika.

Zdalo by se, Ze trapeni Baudelairovych je tedy u konce. Dé&ti vSak musi
nasledné odcestovat vstfic novému porucnikovi, u kterého si opét nemohou byt ni¢im

jisti. Mohou jen doufat, Ze nebude tak zly, jako byl hrabg.

4.1.2 Smrt v pfibéhu

A& se jedna o ptibeh pro déti, objevuje se v ném Castokrat téma smrti. VSechna
umrti v této sérii jsou predCasnd a velka vétSina nésilna. A proto i pfesto, ze vypravec
prezentuje smrt jako pfirozenou soucast zivota, ¢tenai v tomto vykladu vyciti jakousi

nejistotu, pramenici praveé z védomi, ze si nikdo nemiize byt jisty tim, kdy a jak zemfe.

Rodi¢e Baudelairovy, strycka Montyho, tetu Josephinu nebo doktorku
Orwellovou, vsechny tyto postavy a mnoho postav dalsich potka v pfibéhu jejich osud
a nezalezi na tom, zda jsou dobii nebo $patni. U détskych postav i u samotnych ¢tenaiti

toto zjiSténi miZe vyvolat nové otazky a nejistotu.

V sérii All the Wrong Questions jsou tyto pocity umocnény tim, ze vrazdu

spacha dité, Stew Mitchum, na rozkaz padoucha.
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4.1.3 Jeden prezil

V archivu Heimlichovy nemocnice se sourozenci Baudelairovi dozvidaji
neurcitou informaci ohledné blize nepopsaného pozaru, ktery je spojen se Snicketovymi
a Baudelairovymi. Podle této informace nékdo pozar prezil a v sourozencich se ihned

probouzi nadéje, Ze by to mohl byt jeden z jejich rodic¢u.

Ze Snicketovy slozky (The Snicket File), ze které ono sdéleni pochazi,
vSak sourozenci nachédzeji pouze jednu stranku ze tfinacti a u ni fotografii ¢tyt lidi:
vlastnich rodi¢ti, Jacquese Snicketa a neznamého muze, ktery hledi smérem
od fotoaparatu, a jeho oblicej tedy nelze rozeznat (touto postavou neni nikdo jiny,

nez Lemony Snicket).

Osud Baudelairovych je vsak vrtkavy a v dal$ich pokracovanich jejich ptibéhu
se dozvidaji, ze Clov€kem, ktery piezil pozar domu Quagmireovych, je Quigley,

treti z trojcat.

Neurcitost informace vytvaii v postavach i ¢tenafi nad&ji, ze se situace

sourozencu zacina zlepSovat.

4.1.4 Kdo je J.S. v hotelu a Frank nebo Ernest

Do hotelu Rozuzleni bylo v pfedposledni knize sezvano velké mnozstvi
dobrych i zlych dobrovolnikil tajemnym J.S. Kdo vsak tento J.S. je a je to jen jedna
osoba? A ktery z bratri Rozuzlenych, kteti vedou hotel, je Frank a ktery Ernest?

Sourozenci se v pribéhu knihy Predposledni utkdni snazi zjistit, zda je hotel
bezpecné misto pro setkani vSech dobrych dobrovolnikii, proto musi nejprve vypatrat
identitu tajemného J.S., ktery by mél byt ubytovan v hotelu. Jako prvni kandidat se
nabizi Jacques Snicket, ale ten zemfiel n¢kolik tydnt piedtim: pokud tedy nékdo napsal
pozvanku jeho jménem, ma pravdépodobné Spatné Uimysly. Dal§imi ,,podezielymi
mohou byt Jerome Squalor, byvaly péstoun Baudelairovych, nebo soudkyné Justice
Straussova: pokud hosty sezval jeden z nich, pak se organizaci D.P. blyska na lepsi
Casy. Tato zahada zustava nerozlusténa, protoze pod inicialami J.S. se skryva nékolik
postav zaroven a ani ¢tenafi, ani détskym postavam neni dan jednoznacny kli¢ k jejimu

rozlusténi.
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Soubézné se zdhadou J.S. plni sourozenci Baudelairovi, v pfevleceni
za hotelové sluhy, rozkazy dvou fediteld hotelu, Franka a Ernesta, dvou od sebe
nerozeznatelnych bratri. Jeden z bratrtu pracuje pro uslechtilou stranu D.P., zatimco
ten druhy pro tu Spatnou. Tieti z bratri, Dewey, se drzi stranou a strada roztrzenim své
rodiny. Sourozenci Baudelairovi tedy plni jejich ptikazy a mnohokrat se ptaji sami sebe,
zda pravé pomahaji vyhrat zlu nebo dobru. Konverzace sftediteli vSak probihaji
Vv tak obecné a neur€ité roving, ze odpovéd’ neni mozna: jako piiklad lze uvést otazku
jednoho z bratrii: ,,Jste, kdo si myslim, Ze jste? “*® (Are you who | think you are?)¥.
Bez hlubsiho vysvétleni jsou i ukoly, které Baudelairovi pro bratry provadéji
(uzamknuti pradelny, vyvéSeni ptakolapky zokna), proto si nasledky svych cind
| pravou identitu bratri uvédomuji az zpétné, kdyz se udalosti daji do pohybu a uz se

nedaji ovlivnit.

4.1.5 Rozkol v tajné organizaci

Ac¢ je rozkol v tajné organizaci D.P. dulezita udalost ve svéte, ktery spisovatel
Lemony Snicket vytvoril, neni toho o ném ¢tenafi ani sourozenciim Baudelairovym
mnoho prozrazeno. Z minima poskytnutych informaci je ziejmé, ze se organizace
rozdelila na dvé soupetici strany: Slechetnou, ktera hasi pozary doslova i obrazng,
a zlou, kterd naopak pozary zakldda. Organizace je pomérné rozsahla, a proto rozkol
zasahl vétSinu postav piib&hu. Rozkol rozdélil pratele, sourozence i1 milence,

kteti z riznych divodi stoji na rozdilnych stranach.

Diivod rozkolu neni znam, ani neni jisté, kdy se samotnd udalost udala,
a po ptihlédnuti k informacim v sérii All the Wrong Questions se zda pravdépodobné;jsi,

ze se neudal nahle, ale organizace se postupné rozpadala del$i dobu.

Organizace pfi své ¢innosti pouzivala mnoho tajnych kodu, Sifer a poznavacich
znameni, diky kterym bylo mozné ihned rozeznat uSlechtilého clovéka,

avsak po rozkolu tyto praktiky pouzivaji ob& strany, a proto je témeéf nemozné

2 napt. SNICKET, Lemony. Rada nestastnych prihod: Predposledni utkéani. Praha: Egmont
CR, 2006, s. 125

30 nap¥. SNICKET, Lemony. A Series of Unfortunate Events: The Penultimate Peril. London:
Egmont Books Limited, 2010, s. 117
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prohlédnout pravou podstatu clenti. Sourozenci Baudelairovi tak mnohokrat celi

nejasnostem a problémim z toho vyplyvajicim a fesi, zda maji lidem divéfovat ¢i ne.

4.1.6 Détské zvatlani

Détska fe¢ Sunny Baudelairové provazi ¢tenare celou sérii od jejich pocatku,
kdy Sunny rozumi jen jeji sourozenci, ptes jeji postupny vyvoj, kdy sectélejsi ctenar
rozezna latinskda, hebrejskd, feckd ¢i jind jinojazy¢na slova a dokdze podle nich

odhadnout smysl sdéleni, az k zavéru, kdy Sunny tuto fe¢ Gplné opousti.

Jak jiz bylo napséno, v pomyslném druhém stadiu vyvoje své fecCi pouziva
Sunny Baudelairova slova z cizich jazyku, ktera vSak vétSina dospélych postav neni
schopné rozeznat a porozumét jim, a to i pfes vSeobecnou znamost nékterych téchto
slov. Starsi sourozenci tak musi ¢asto tuto fe¢ tlumocit ostatnim. Vznikaji tak absurdni
situace, kdy dospélé postavy malé Sunny nerozumi, a to i piesto, ze je obecna povaha
sdéleni v kontextu situace pomérné jasna, napiiklad: ,, Echinacea. “** Toto slovo pouzila
Sunny v Heimlichoveé nemocnici jako doplnéni sd€leni svého bratra, ktery se domniva,
Ze v boji proti nemocem jsou uCinnéj$i antibiotika nez piseni. Sdéleni znamena:

Nebo Iékaisky provétené byliny.

V neposledni fad¢ détské zZvatlani a jeho pierod v Sunnyinu prvni
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srozumitelnou vétu ,, Nejsem mimino.*, spolu sjejimi prvnimi kroky, symbolizuji

dospéni a osamostatnéni sourozencii Baudelairovych.

4.1.7 Zakonceni pfibéhu Baudelairovych

V zévéru svého piibéhu sourozenci Baudelairovi po nékolika letech odchazeji
z ostrova, ktery jim po tu dobu byl bezpetnym utocistém a kde vychovavali dceru
zesnulé Kit Snicketové, neznamo kam. Spisovatel Lemony Snicket prozrazuje Ctenafi,
Ze ztratil jejich stopu, a proto nevi, co se s nimi stalo dal, a jejich dalsi osud tak zlstava

neznamy 1 ¢tenafi. Neznamena to vSak, ze jejich ptibeh skondil, jen se stava soucasti

3 napt. SNICKET, Lemony. Rada nestastnych piihod: Zéikernd nemocnice. Praha: Egmont
CR, 2003, s. 51

% npapt. SNICKET, Lemony. Rada nestastnych piihod: Ledovd sténa. Praha: Egmont CR,
2004, s. 250
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SirSiho pfibéhu, ktery se nedd, diky mnoha volnym konclim a protinajicim se piib&him,

podrobné sledovat.

4.2 Intertextové a interkulturni odkazy

Obg¢ série spisovatele Lemony Snicketa prostupuje velké mnozstvi kulturnich
odkazi, které ¢asto nepfimo prohlubuji atmosféru dila a davaji ctenafi potifebny rozhled
a urCitou orientaci v nesnadno pochopitelnych situacich, které se d&ji postavam

jednotlivych piib&hi.

4.2.1 Jména postav

MnozZstvi postav a mist je pojmenovano podle skute¢nych osobnosti naseho
svéta, mohou to byt klasi¢ti spisovatelé, herci zlaté éry Hollywoodu, ¢i hrdinové
z jinych knih. Pro vétSinu vybranych osobnosti je spolenym znakem vysoké kvalita
a kompetence v jejich oboru, a zaroven jejich zahadami a nejistotami opiedeny osud.
Vyjimkou miZze byt napiiklad americky spisovatel Edgard Allan Guest, ktery je
Snicketem uveden jako $patny autor, a lidé, kterym se libi jeho dilo, jsou bud’to v srdci

zli nebo nemaji dobry vkus.

Déale je mozné uvést napiiklad Edgara Allana Poea, podle n¢hoz je
pojmenovana postava bankéfe Poea, ktery ma na starost zalezitosti sirotki
Baudelairovych po smrti jejich rodict; France Kafku, podle néhoz je pojmenovana
Kavarna Kafka (the Cafe Kafka); samotné sourozence Baudelairovy, kteii sdileji
své ptijmeni s francouzskym basnikem Charlesem Baudelairem; a v neposledni tadé
pak Hermana Melvillea, jehoz jméno je v knize Siroké okno ptisouzeno velkému

hurikanu.

4.2.2 Knihy

Stejné jako vyznamné osobnosti jsou Lemony Snicketem v textu casto
zminovana 1 dila jinych autord. Protagonisté podle toho, kdo ¢te jaké knihy, rozeznavaji
dobré a uslechtilé lidi od téch Spatnych. Tyto odkazy autor vyuZziva k vneseni dalSich
nejasnosti do piibéhu. Texty, ke kterym odkazuje (,,The Raven,” Moby Dick), jsou
obecné povazovany za kvalitni literaturu, plnou mnohozna¢nych vyznami a otevienych
koncii s moznosti riznych interpretaci, na kterych pak autor nepiimo buduje i sviij

ptibéh, jenz pracuje s podobnymi motivy.
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5 Symboly

5.1 Oko

Symbol vSevidouciho oka provazi ¢tenafe i hlavni aktéry piibéhu A Series
of Unfortunate Events na kazdém jejich kroku. Poprvé jsou s nim sirotci konfrontovani
v sidle hrabéte Olafa. Obrazy oka jsou rozvéSeny na sténach v celém jeho domé, symbol
pfipominajici oko ma hrabé Olaf vytetovan kotniku, a ve tvaru oka je i dim doktorky

Orwellové, spole¢nice hrabéte Olafa, v Mizerove (Paltryville).

D¢éti si ptipadaji neustale sledovany, oko pro n¢ predstavuje potize a vnimaji ho
negativné. Zaroven Se znéj vSak stdvd moznost, jak dospélym dokazat, ze se
za prevleky, které Olaf hojné¢ vyuziva, skutecné skryva zloduch. Oko ma vsSak
na kotniku vytetovana také jina postava, Jacques Snicket, ktery se détem snazi pomoci,
ale zdhy umira pocinanim hrabéte Olafa. Déti tak postupné zacinaji pochybovat
0 vyznamu oka, které se Stdva neutrdlnim symbolem, jenZz muze znamenat mnohé.
V pribéhu piibéhu je zjisténo, ze oko je symbol tajné organizace a skryvaji se v ném
pismena zkratky nazvu této organizace, D.P. Clenové této organizace jsou $patni i dobii

a déti si nikdy nemohou byt jisté zaméry jednotlivych ¢lenti.

Symbol tak natrvalo ztraci punc zla a ziskava dualni vyznam. Za jeho

nositelem se muze skryvat pfitel, stejné tak jako nepfitel.

5.2 Jablko

Poprvé je jablko zminéno na zacatku druhé knihy A Series of Unfortunate
Events. U Vsivé cesty (Lousy Lane), kudy sourozenci cestuji ke svému novému
porucnikovi, rostou kysela jablka a z mistni tovarny na masokostni moucku (v originale
se tam zpracovava kien) se line puch. Tato informace se mize zdat zcela nahodila

a bezvyznamna, ale s ptihlédnutim k poslednimu dilu série uz tomu tak neni.

Jablko ma v pfibéhu dulezitou roli. Na ostrové, kam se sourozenci dostavaji
Vv posledni knize, roste jablon, ktera plodi hotka jablka. Tato jablka jsou obyvatelim
ostrova zakazana, Ci spise ,,pratelsky* nedoporucovana, viidcem ostrovani Ishmaelem.
On sadm vSak ztéchto zakazanych plodi tajné ochutndva. Na ostrové se témét zrodi
rozkol, kdyZ je Ismael odhalen jako lhat. Jablko vSak neni jen jablkem svaru. Poté, co se

ostrované nakazi houbou Meduizovitého Mycelia, je odhaleno, Ze tato ,hotka“ jablka
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jsou lékem, ktery ma moc houbovité spory zahubit. Jablka jsou hotkd pravé proto,
ze rodice Baudelairovi béhem svého piedchoziho pobytu na ostrové a v usili nalézt 1€k
zkiizili jablon s k¥enem, ktery je pivodnim lékem na otravu houbou. Zakazané ovoce
,»poznani“ ma tedy v tomto piibéhu kladnou ulohu, na rozdil od biblického ptibehu,

ktery stoji za timto symbolem.

Spolu s informaci o kfizeni se postavy i Ctenai dale dozvidaji, Zze tovarna
na masokostni moucku u Vsivé cesty méla slouzit jako velkovyrobna Iéku

proti Meduizovitému Myceliu.

5.3 Had

Stejné jako jablko je i had poprvé vyuzit v druhé knize A Series of Unfortunate
Events, kdy jsou na pozemku strycka Montyho vzrostlé kefe ostiihané do podoby hadu.
Tyto kefe nejprve sourozencim nahangji strach a zasévaji do nich seminko pochybnosti,
zda jejich novy opatrovnik pfece jen nebude stejné zly, jako byl hrab& Olaf. Strycek
zaroven vlastni terarium, plné zivych hadi. Tento motiv ma velky vyznam v dile

poslednim, kde se do ptibéhu vraci jeden z hadu stry¢ka Montyho.

I had mé v ptibéhu Baudelairovych, na rozdil od své biblické inspirace,
kladnou roli. Zmije smrtici (Incredibly Deadly Viper), i pies sviij nazev, dany ji v zertu
doktorem Montgomerym, velmi hravy a piatelsky had, je nejprve obvinéna hrabétem
Olafem z Montgomeryho smrti, a po rozieSeni zahady, obklopujici tuto smrt,
je odvezena, spolu sostatnimi hady, neznamo kam pracovniky Herpetologické
spolecnosti. Sourozenci Baudelairovi k hadtim, a zvlasté ke Zmiji smrtici, béhem svého
pobytu u strycka Montyho ptilnuli, proto, kdyz dodavka Herpetologické spolecnosti
s hady v nakladovém prostoru ujizdi pry¢ po Vsivé cesté vsttic neznamu, nemohou se

sourozenci ubranit pocitu, ze je jejich osud az ndpadné podobny.

Se Zmiji smrtici se pak jesté jednou potkavaji v knize Konec, kde tento had
hraje velmi dilezZitou roli: sourozencim poda jablko jako protijed. Po nelspéSném
pokusu Baudelairovych piesvédCit otravené obyvatele ostrova o tomto protijedu
je zmije vidéna, jak plave za lodi, ve které ostrované hromadné¢ z ostrova odplouvaji,
asnazi se jim také predat jablko. Ctenaf se, stejné jako sourozenci, viak nedozvi,
zda byla zmije ve svém snazeni uspé$na a jablko si od ni nékdo na lodi vzal a zachranil

Se.
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5.4 Cukrenka

Cukrenka (Sugar Bowl) zastava velmi vyznamnou roli v celém piibéhu
Baudelairovych a je také velmi dilezita pro ob¢ strany rozkolu. Tato nddoba ptivodné
patfila Esmé Squalorové, byla ji vSak zcizena Lemony Snicketem a Beatrici
Baudelairovou, které to az do své piedpokladané smrti v hotelu Rozzuzleni nikdy
neodpustila. Pro¢ vsak byla tato nadoba tak dulezita, aby se ji vSichni aktéti rozkolu
snazili neustale ziskat pro sebe? To autor nikdy neprozradi, je vSak naznaceno,
ze dilezita neni sama cukienka, ale jeji obsah, ktery by mohl zvratit pribéh celého

svaru v tajné organizaci a ptinést stran¢, ktera cukienku bude vlastnit, kone¢né vitézstvi.

Tento predmét je jak cilem, tak zaroven hybatelem ptibéhu pro mnoho postav,
které jsou jim posedlé. Jde 0 posedlost neznamem, nebot’ pravé tim cukienka a jeji
obsah ve skute¢nosti jsou. Nikdo piesné nevi, co v sob¢ zahadny piedmét ukryva, nebo
pro¢ je tak dulezity, coz se dotykd i1 sourozenci Baudelairovych, ktetfi pii patrani
po cukfence do svéta znovu vypusti zlo v podobé smrtelné nebezpeéné houby,

Meduzovitého Mycelia.

Dalo by se spekulovat, ze pravé cukienka muize byt jednim z prvotnich
puvodci rozkolu, protoze kdekoli se objevi, nese S sebou jen utrpeni a zmar. At uz jde
0 vypusténi Meduzovitého Mycelia z Gorgonské sluje (Gorgonian Grotto), kde ji
sourozenci Baudelairovi hledali, nebo vypaleni ukrytého stiediska D.P. v Nedilném
pohori Muzem s vousy ale bez vlasii a Zenou s vlasy ale bez voust, kde byla nacas
ukryta, nebo vyhoteni posledniho bezpe¢ného mista, kam byla cukienka donesena.
Ve stopach cukienky jde zkdza, ale mize za to pfedmét, nebo postavy, které se slepé
Zzenou za prislibem vitézstvi v podobé cukienky a uvnitf ni ukrytého tajemstvi,

které vSak nikdy nevidé€li a ani si nemohou byt jisti jeho diilezitosti?

5.5 Velké neznadmo, Bombinating Beast

Otaznik, Velké nezndmo. Tak je poprvé tento tvor uveden v Knize Ponurad sluj
(The Grim Grotto), nasledné se jesté nékolikrat objevuje v dile A Series of Unfortunate

Events a pravdépodobné i v All the Wrong Questions.

Sourozenci Baudelairovi se s tvorem poprvé setkavaji pod motskou hladinou,
kdy na sonaru ponorky Kvikveg objevi nejprve Olafovu ponorku, ktera po nich patra,

znazornénou na obrazovce symbolem pfipominajicim oko, a nasledné objevi i symbol
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otazniku, pfed kterym Olafova ponorka urychlené utika. Sourozenci se z tohoto stietu
dozvidaji, ze otaznik bylo né¢im, ¢eho se boji i tak nebezpecny Clovek, jako je Olaf.
Nasledné je tento tvor zminén Kit Snicketovou v knize Konec. Je feceno, ze pii potyéce
posadky Kvikvegu (kapitan Widdershins, Fiona, Fernald) a Kit, kterym pfiletéli na
pomoc Quagmireovym a Hectorovi, s cvi¢enymi orly, vedenymi zahadnym MuZzem
s vousy, ale bez vlast a Zenou s vlasy, ale bez voust, Se nahle zvedl z hlubin mofte tvor,

ktery vypadal jako obii otaznik, a vS§echny krom¢ Kit spolKI.

V sérii All the Wrong Questions se vsak ukazuje, ze by Velké neznamo mohlo
mit spojitost s mytickym tvorem, obyvajicim tdoli, kde stoji mésto Stain’d by the Sea,
pfedtim, nez v ném bylo vysuSeno moie. Poprvé se o tomto tvoru ctenat dozvida

prostfednictvim prvniho pfipadu Lemony Snicketa v u¢eni S. Theodory Marksonové.

Jedné z ptednich rodin ve mésté byla ukradena drahocenna soska a Lemonyho
ukolem je vratit ji zpét. Lemony sosku bez vétSich obtizi nachazi a tim se zapléta
do spiknuti hlavni zaporné postavy série, Hangfire. Soska na prvni pohled vypada jako
moftsky konik, jen jeji hlava s ostrymi zuby a zlyma ocima dava tusit, ze ptedobrazem
ji byl n&jaky nebezpecny tvor. Na druhy pohled pfipomind tvar soSky otaznik. Pii jedné
navstéveé knihovny se Lemony také docitd, Ze namornici Casto zahlédli v hlubing stin
néjakého velkého zvitete, ktery vypadal pravé jako otaznik. Nakonec se ukaze, Ze tvor

opravdu existuje, soska slouzi k jeho ovladani a Hangfire ho ma v planu zneuzit.

Vice neni o Velkém nezndmu zndmo. Podle vypravéni Kit Snicketové neni
ani jasné, zda posadku Kvikvegu a Quagmireovi opravdu zahubilo, ¢i je naopak
zachranilo pted orly a jejich pany. Nikdo si neni jisty, zda Velké nezndmo stoji na néci
stran¢, je n€kym ovladano, nebo jedna samo za sebe podle svych zvifecich instinkti.
Vyznam symbolu lze shrnout slovy, Ze se zde opét jednd o zdlraznéni strachu

Z neznama, kdy predstava miZe byt horsi, nez skute¢nost.

5.6 Cislo tfindct

Autor své dilo o nestastnych osudech rodin Baudelairii a Snicketd provazal
s &islem tfinact. Cislo tiinact je v evropské a americké kultufe obecn& povaZzovano
za cCislo nest’astné ¢i smolné, a proto neni nikterak piekvapujici, Ze si autor vybral praveé
toto ¢islo, aby ve ¢tenati prohloubil pocity beznadéje i bezmoci v souvislosti se snahou

jednotlivych protagonistli postavit se svému nesStastnému osudu. Toto ¢islo nikdy
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nevstupuje piimo do dé&je, a proto nijak neovliviiuje postavy, ale jen Ctenare,

kterému vice pfiblizi atmosféru piib&hu.

A Series of Unfortunate Events ¢ita tfinact knih, ¢tenafi je zaroven v kazdé
knize nékolikrat pfipominano, ze piibéh nekonéi $tastné a mél by tedy knihu radgji
odlozit a vénovat se néjaké radostnéjsi aktivité. V obou sériich se pak kazda kniha déli
na tfinact kapitol, kdy tfinacta kapitola ve Ctenafi vzdy zanecha rozporuplné pocity,
pfevazné pro nepiili§ Stastné vyusténi ptibchu, ktery vSak mohl dopadnout mnohem

hure, nebo pro malou jiskru nad¢je, které se hlavni postavy nakonec nikdy nevzdavaji.

Pravidlo tfinacti kapitol poruSuje az kniha Konec, ktera je chronologicky
posledni knihou série. V této knize se po tfindcté kapitole objevuje jesté jedna posledni
kratka kapitola, kapitola ¢trnacta. V této kapitole/epilogu sourozenci Baudelairovi
a malad Beatrice Snicketova opoustéji ostrov a jejich pfibéh je dale nevysledovatelny.
Toto poruseni zabéhnutého poradku naznacuje prolomeni kruhu nestésti a novy zacatek,
kterému jdou hlavni postavy, nyni jiz zcela vysp€lé, nebojacné vstiic, i1 pfesto,

Ze nemohou védét, zda bude dobry nebo ne.
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6 Zavér
Cilem této prace bylo analyzovat problematiku nejasnosti a nejednoznacnosti

v dile Lemony Snicketa (Daniel Handler) ve vztahu k chovani a vztahim détskych

I dospélych postav, ke konkrétnim situacim a symbolam.

Lemony Snicket vytvotil ve svych sériich A Series of Unfortunate Events
a All the Wrong Questions fungujici svét plny zahad, zrady, pratelstvi, zlych zacatku,
Spatnych konct, ale pfedev§im nadéje. To v8e pomoci netradi¢nich literarnich metod,
interkulturnich 1 intertextudlnich odkazti a castého vyuzivani absurdity a téméf
fantasknich prvku; tim vsim reflektuje nas vlastni svét, ktery se ¢tenafi snazi predstavit
o¢ima svych détskych hrdind. A pravé diky détskym hrdinim jeho obraz svéta funguje
tak, jak ma. Lemonyho dé&tsti hrdinové se Casto nechovaji jako déti, ale jako
mali @, oproti  vétsiné dospélych postav, inteligentni dospéli. Svou nezkuSenosti,
omezenym rozhledem v déni svéta a nekompletnosti znalosti zaroven odrazeji détsky
charakter, diky ¢emuz i ¢tenaf nahlédne jen lehce pod povrch vSech tajemstvi, tajnych
organizaci a nejasnych koncti. Cist knihy Lemony Snicketa je jako skladat puzzle,

ale mit pfitom k dispozici jen dvé st¢ kousk z tisice.

Autor uspésné aplikuje do svého moderniho a neotfelého ptistupu k literatuie
klasické metody a koncepty, paroduje témét vSechny literarni zanry, zabyvajici se
tajemnem, a sectélému a zkuSenému Ctenafi hazi zachranou vestu v podobé mnoha
odkazii na jina dila a autory celych angloamerickych i jinych literarnich d&jin. Casto
jsou i tato odkazovana dila plna rozpora a nejasnosti, a mohou byt tedy interpretovana

vice zpusoby.

Avsak 1 Ctenafi mén€ zdatnému dokaZe autor nabidnout ptibeh, ktery,
ac nepochopen do nejzazSich detaili, si ¢tenaf muze uzit a ktery dokaze takového
Ctenafe poslat na cestu za mnoha dalsimi pfibéhy. Lemony Snicket se tak snazi svou
tvorbou nepiimo ovlivnit mladou generaci ke Ctendistvi, sectélosti, ale hlavné
k pouzivani selského rozumu i vlastni interpretace a K vytvofeni vlastniho nazoru,
aby bylo mozné vlastni pohled na situaci fadné odtivodnit. Svét totiZ neni Cernobile
rozdélen na dobro a zlo, to autor ukazuje pravé na pocate¢nim vytvoreni takového
jednoznacného svéta a nasledném postupném rozbiti tohoto konceptu uvnitt jeho hranic.

Vyuziva ptitom stale CcastéjSich pochyb hlavnich postav, pramenicich pravé
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z nemoznosti jednozna¢né interpretace téméf kazdého motivu ¢i situaci, které je

potkavaji.
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