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Informacni systém pro zpracovani sportovnich zavodu

v realném case

Souhrn

Tato prace se zabyva problematikou informacnich systémt pracujicich v redlném case,
které jsou uréené pro poradani zavodi — zpracovanim dat pfed, v prubéhu a po zavodu, je-
jich interpretaci a exportem. Jsou zde popsany technologie pro tvorbu dynamickych WWW
stranek. Dale je uveden ndvrh a implementace se vSemi pouzitymi technologiemi (PHP,
Nette, MySQL, JS, JQuery). Je zde také popsan zpiisob komunikace (SOAP) s informacnim
systémem zaloZeném na jiné technologii (ASP.NET, MSSQL). Ve s ohledem na pouZitelnost,

rozsifitelnost a aplikovatelnost na jiné platformy (Open Source).
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Masivni rozsiteni internetu vyneslo do popiedi zajmu webové aplikace. Jednim z druht
téchto aplikaci jsou informacni systémy (IS). Umoznuji publikovat obsah na web, ukladat,
sdilet a spravovat soubory, fidit spolecCnosti a pomahat pfi rozhodovéni, tridit, uchovavat
a zpracovdvat informace. Staly se tak nedilnou soucdsti naSeho Zivota a dennodenné je
pouzivame, protoZe nam ulehcuji praci.

I pfes technologicky pokrok dnesni doby stéle existuji sportovni akce, kde se data zpra-
covavaji ruéné (pomoci Excelu). Jedna z takovych akci je zdvod ,Napfi¢ Prahou pfes 3
jezy*“!. Prakticka ¢ast této prace se proto zaméfuje na vyvoj sportovniho informac¢niho systému
pravé pro tuto akci.

Cilem préace je navrhnout, realizovat a uvést do provozu informacni systém urceny pro
vodacky skautsky zavod Pies 3 jezy. Zajistit icastnikiim zavodu rychlou a snadnou regis-
traci a poradatelim ndstroj na zpracovani zadanych dat a jejich vyuziti pfed, v pribéhu
a po zavodu.

Tato prace si neklade za cil vytvorit plné funkéni informacni systém se vSemi jeho
funkcemi a vlastnostmi. Hlavnim cilem je pfipravit alesponi zdklad takové aplikace, ktera
bude moci byt v budoucnu déle rozsifovdna o pozadované funkce a vlastnosti bez vétSich
problémil. Zaroven si tato prace klade za cil uvést a popsat souvislosti a procesy, které
probihaji pfi realizaci a vyvoji informacniho systému pro sportovni zdvody a informacnich
systému obecné.

Préace se sklada ze dvou hlavnich Casti - z prehledu feSené problematiky a vlastni préce.
Prehled fesené problematiky se zaméfuje na popis technologii a nastroju, kterych je k vyvoji
systému tfeba.

Uvod préce je zaméfen na sezndmeni se s vyvojem technologii, které se pouZivaji pro
tvorbu webovych aplikaci - a to jak na strané klienta (v prohlizeci), tak i na strané ser-
veru. Déle nésleduje rozbor komunikace webovych aplikaci s uZivatelem, aplikacni jazyky
a ukladani dat do databézi za icelem vzniku informacnich systémi. V dalsi ¢asti jsou uve-
deny divody vedouci k vyuziti jazyka PHP pro hlavni ¢ast této prace.

Vlastni prace se zabyva Cisté vyvojem samotného informacniho systému. Od analyzy

pozadavkd a vlastnosti systému, pies navrh béhového prostiedi - pouzitého aplikacniho ja-

zyka, frameworku, databaze, serverové konfigurace - az k samotnému programovani a tvorbé

Thttp://3jezy.skauting.cz/



databidzového a objektového modelu aplikace. Déle pak prace popisuje testovani vytvoireného
systému (a to i na jinych platformdach) a jeho nasazeni do redlného provozu.

Tato prace splnila sviij cil v bodé navrhu a piipravy podkladi pro realizaci informacniho
systému. Diky zevrubné analyze problému a narokd na vytvafeny systém byly pfipraveny
podklady v dostatecné kvalité pro realizaci. Na jejich zdklad¢€ byly stanoveny jednotlivé
ukoly a postupy praci.

Cil, kterym bylo realizovani samotného informacniho systému, byl splnén pouze ¢aste¢né.
Byl implementovén pouze zdklad realizovaného systému. Ten obsahuje v sou€asnosti pouze
omezenou funkcionalitu, kterd neumonuje jeho vetfejné vyuziti. Diky tomu probéhlo uzivatelské
testovani pouze v omezené mifte.

Hlavni cil této prace byl ale splnén. Je pfipraven zaklad systému, ktery mize byt dale

vyvijen a roz$ifovan, a jeho dalsi vyvoj je promySlen a naplanovan.
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