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Informacni systém pro zpracovani sportovnich zavodu

v realném case

Information system sporting events in real time

Souhrn

Tato prace se zabyva problematikou informacnich systémt pracujicich v redlném case,
které jsou uréené pro poradani zavodi — zpracovanim dat pfed, v prubéhu a po zavodu, je-
jich interpretaci a exportem. Jsou zde popsany technologie pro tvorbu dynamickych WWW
stranek. Dale je uveden ndvrh a implementace se vSemi pouZitymi technologiemi (PHP,
Nette, MySQL, JS, JQuery). Je zde také popséan zpiisob komunikace (SOAP) s informacnim
systémem zaloZeném na jiné technologii (ASP.NET, MSSQL). Ve s ohledem na pouZitelnost,

rozsifitelnost a aplikovatelnost na jiné platformy (Open Source).

Summary

This thesis deals with information systems for real-time competition processing, which
are designed for organizing and processing data before, during and after the race and their
final interpretation and export. Technologies for development of dynamic web pages are de-
scribed in this thesis. Also design and implementation of all used technologies (PHP, Nette,
MySql, JS, JQuery) is mentioned here. There is also disclosed a method of communication
(SOAP) for an information system based on a different technology (ASP.NET, MSSQL).
Everything with regard to usability, scalability and applicability to other platforms (Open

Source).

Klicova slova: Zpracovani v realném cCase, zavody, SOAP, MySQL, PostgreSQL, MS SQL,
Oracle, PHP, Java, ASP.NET, Nette, Symphony, Javascript, JQuery, Open Source, CMS

Keywords: Real-time processing, competition, SOAP, MySQL, PostgreSQL, MS SQL, Oracle,
PHP, Java, ASP.NET, Nette, Symphony, Javascript, JQuery, Open Source, CMS
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1 Uvod

Masivni rozsifeni internetu vyneslo do popredi zajmu webové aplikace. Jednim z druhd
téchto aplikaci jsou informacni systémy (IS). UmoZnuji publikovat obsah na web, ukladat,
sdilet a spravovat soubory, fidit spolecCnosti a pomdhat pfi rozhodovéni, tfidit, uchovavat
a zpracovavat informace. Staly se tak nedilnou soucdsti naseho Zivota a dennodenné je
pouzivame, protoZe ndm ulehcuji praci.

Pravé takovy informacni systém je pfedmétem této prace. Informacni systém, ktery ma
poradateliim zavodu ulehcit praci pfi jejich pofadani. a to jiz od samotného zacétku, kdy je
potieba ziskat data o Gcastnicich, ktefi se zaregistruji do zavodd, jejich zpracovani a roztiidéni,
ptes pribéh samotného zavodu. V prubéhu zavodu soutéZici prochédzeji riznymi stanovisti,
kde ziskavaji body nebo jenom Eekaji, a jednotlivé hodnoty je tfeba zaznamenat a konecné
na zavér zavodu Ci soutéze, je potreba vysledky maximalné rychle, ale pfesto presné vy-
hodnotit. V dplném zavéru pak tyto vysledky a data publikovat na web nebo jenom prevést
do podoby vhodné k tisku.

A to vSe je nutné, aby informacni systém provadél v redlném cCase, tedy poskytoval
uzivateli maximaln¢ aktualni mozné informace z prib&hu zavodu ¢i soutéze.

Hlavnim smyslem textu je tedy podat informace o vzniku, vyvoji, nasazeni a provozu
takového systému. Hned na zacatku také vyvstava fada otazek, na které bude v prib&hu
prace odpovézeno: Na ¢em systém pobéZzi? V jakém programovacim jazyce bude napsan?
Co se bude dit s daty? Jak bude systém reagovat na rizné stavy? Postupnou analyzou problému
bude na vétSinu téchto otdzek odpovézeno. Tato analyza se poté nasledné promitne do sa-
motného ndvrhu informac¢niho systému a poté do jeho realizace. Spradvnost rozhodnuti a re-
alizace bude potvrzena Ci vyvracena testovanim.

Realizacnim zamérem je vytvorit aplikaci, kterd bude dostate¢né obecnd, aby se dala
pouZit jak pro zavody konajici se na vodé€ nebo na suchu, tak i slalomové, béZecké Ci lyZarské,
skautské, studentské i vefejné, zavody, kterych se budou tcastnit skupiny ¢i jednotlivci,
nehledé€ na rizné vékové ¢i vykonnostni kategorie.

I ptes technologicky pokrok dnesni doby stile existuji sportovni akce, kde se data zpra-

covavaji ruéné (pomoci Excelu). Jedna z takovych akci je zdvod ,Napti¢ Prahou pres 3



jezy*“!. Prakticka ¢ast této prace se proto zaméfuje na vyvoj sportovniho informa¢niho systému

pravé pro tuto akci.

Thttp://3jezy.skauting.cz/



2 Cil prace a metodika

Cilem prace je navrhnout, realizovat a uvést do provozu informacni systém urceny pro
vodacky skautsky zavod Pres 3 jezy. Zajistit icastnikim zavodu rychlou a snadnou regis-
traci a poradatelim ndstroj na zpracovani zadanych dat a jejich vyuziti pred, v prub&éhu
a po zavodu.

Tato prace si neklade za cil vytvofit plné funkéni informacni systém se vSemi jeho
funkcemi a vlastnostmi. Hlavnim cilem je pfipravit alespon zaklad takové aplikace, ktera
bude moci byt v budoucnu déle rozSifovdna o poZadované funkce a vlastnosti bez vétSich
problémi. Zaroven si tato prace klade za cil uvést a popsat souvislosti a procesy, které
probihaji pfi realizaci a vyvoji informacniho systému pro sportovni zdvody a informacnich
systému obecné.

Uvod préce je zaméfen na seznameni se s vyvojem technologii, které se pouZivaji pro
tvorbu webovych aplikaci - a to jak na strané klienta (v prohliZeci), tak i na strané ser-
veru. Déle néasleduje rozbor komunikace webovych aplikaci s uzivatelem, aplikacni jazyky
a ukladani dat do databazi za icelem vzniku informac¢nich systémd. V neposledni fadé budou
také uvedeny divody vedouci k vyuziti jazyka PHP pro hlavni ¢ast této prace.

Vlastni prace se zabyva Cisté¢ vyvojem samotného informacniho systému. Od analyzy
poZzadavki a vlastnosti systému, pies navrh béhového prostiedi - pouzitého aplikacniho ja-
zyka, frameworku, databaze, serverové konfigurace - az k samotnému programovdani a tvorbé
databiazového a objektového modelu aplikace. V neposledni fadé také dojde na testovani vy-
tvoreného systému (a to 1 na jinych platforméach) a jeho nasazeni do readlného provozu.

Zavér prace pak zhodnocuje celkovy pribéh vyvoje, snazi se shrnout chyby a nedostatky,

které se béhem vyvoje objevily, a obsahuje také navrh funkcionality pro dalsi vyvoj.



3 Prehled reSené problematiky

3.1 World Wide Web

V roce 1990, kdy byla sluzba World-Wide Web poprvé spusténa na ptidé vyzkumného centra

CERN, jsme si vystacili s pouhymi tfemi technologiemi.

3.1.1 HTML

Prvni z nich byl jazyk HTML (HyperText Markup Language), ktery slouZil k zdpisu webovych

strdnek. HTML je dodnes tstiedni technologii Webu?, okolo které se vie todi. [8]

3.1.2 HTTP

Druhou nezbytnou technologii je pfenosovy protokol http (HyperText Transfer Protocol),
ktery zajiStuje pfenos HTML stranek z WWW serveru do prohlize¢e. Pivodni verze http
0.9 byla velmi jednoducha. v disledku zvySenych poZadavki na moznosti kontroly pfenosu
dokumentti a samotné zrychleni pfenosu postupné vznikly nové verze http 1.0 a 1.1. [8]

HTTP 1.1 je dnes jiz standardem, ktery podporuji viechny WWW servery a prohlizece.?

3.1.3 URL

Treti technologii nezbytnou pro implementovéni sluzby WWW jsou URL (Uniform Re-
source Locator). Kazdy objekt pfistupny na Webu mé svoji jedineCnou URL adresu, kteréd
slouzi k vytvareni odkazli na dany objekt. [8]

Z. dnesSniho pohledu spojeni téchto tfi technologii nenabizi mnoho — umoziuje pouze

prohliZeni elektronickych dokumentd, které jsou provazany systémem odkazu.

3.2 Komunikace klient/server

Pokazdé, kdyz se divame na web, abychom si prohlédli néjakou webovou stranku, vytvaiime

tim automaticky spojeni na webovy server. Proces odesldani URL je nazyvan podanim pozadavku

Dnes jiz existuje jazyk HMTL ve verzi 5.0, nicméné je stdle zp&tné kompatibilni s ptivodni jednoduchou

verzi HTML. (http://www.w3.org/html/wg/drafts/html/CR/)
3http://tools.ietf.org/html/rfc2616



(request) na server. Server interpretuje URL, najde odpovidajici strdnku a odesle ji zpét jako
¢ast toho, co nazyvame odpovedi (response) webovému prohlizeci. Prohlize¢ poté vezme
kod, ktery obdrzel od webového serveru a zkompiluje a zobrazi stranku. Prohlizec je v této
interakci oznaCovan jako klient a celd interakce jako vztah klient-server. [18]

Tento termin popisuje efektivni fungovani webu na zdkladé distribuce ukold. Server
(webovy server) uklada, interpretuje a distribuuje data a klient (prohlizec€) pfistupuje k ser-

veru, aby data ziskal. Pokazdé, kdyZ pouZijeme termin klient, odkazujeme se tak na prohliZec.

[18]

Komunikace klient—-server

uéivatel)
1. volba stranky 6. zobrazeni vusledku
2. HTTP dotaz
klient GET /index.htm| HTTP/1.0

server

4. intepretace|» _
HTML 3. HTTP odpovéd
HTTP/-1.0 200 OK

<HTML-

</HTML=>

5. cbstarani doplnkowich souéasti (obrazky,.. )

Obrazek 1: Komunikace klient - server

[24]

3.2.1 Klient

Klient je pocita¢ (hardware) nebo pocitacovy program (software), ktery ptistupuje ke vzdéalené

sluzbé na jiném pocitaCovém systému, oznaCovaném jako server. [19]

5



3.2.1.1 Prohlize¢

Webovy prohlizec (téZ browser) je pocitatovy program, ktery slouzi k prohlizeni World
Wide Webu (WWW). Program umoZziiuje komunikaci s HTTP serverem a zpracovani piijatého
kédu (HTML, XHTML, XML apod.), ktery podle danych standardi zformétuje a zobrazi
webovou stranku. Textové prohliZeCe zobrazuji stranky jako text, obvykle velmi jednoduse

vvvvvv

obrazki. Pro zobrazeni nékterych zvlastnich soucasti stranky, jako jsou Flash animace nebo
Java applety, je tfeba prohliZe¢ doplnit o specializované zasuvné moduly. Mezi nejzndmé;jsi
webové prohlizede patii grafické (sefazeny podle po&tu uzivateli)* Google Chrome, Internet

Explorer, Mozilla Firefox, Safari, Opera, Maxthon a textové Links a Lynx. [23]

3.2.2 Server

Webovy server je software, ktery umoZziiuje, aby webové stranky byly pro vSechny dostupné.
Dalsim ukolem webového serveru je poskytovat prostor (typicky v adresafi nebo struktuie
slozek), ve kterém jsou uloZeny a organizovany webové stranky nebo celd webova aplikace.
Existuje mnoho komerénich a freeware webovych servertil, avSak dva prevazuji a zabiraji
téméer 70 % trhu. Tyto dva produkty jsou webovy server Apache a Internetovy informacni

server (IIS)° od firmy Microsoft. [18]

3.2.3 Internetové protokoly

Internet je sif vzdjemné propojenych uzld. Je uréen pro pienos informaci z jednoho mista
na druhé. VyuZivéa sadu sitovych protokold (zndmé jako TCP/IP) pro pienos informaci.
Sitovy protokol je pak jednoduse metoda zdpisu informacnich paketi tak, aby mohly byt
zaslany do vaseho telefonu nebo pies kabel ¢i linku z jednoho uzlu do dalsiho, dokud nedo-
razi do svého uréeného cile.

Jednou z vyhod protokolu TCP/IP je to, Ze mtze velmi rychle pfesmérovat informace,

pokud jsou nékteré konkrétni uzly nebo trasy rozbité nebo nedostupné, ¢i pomalé. [18]

“http://gs.statcounter.com/#browser-ww-monthly-201205-201205-bar
SInternet Information Server



3.23.1 TCP

Kdyz uzivatel pouZzije webovy prohlizeC, aby nacetl strdnku, tak prohlize¢ zabali tuto
instrukci pomoci protokolu TCP (Transmission Control Protocol)®. TCP je transportni pro-
tokol, ktery poskytuje spolehlivy pienosovy format pro instrukce. Zajistuje, Ze celd zprava
je zabalena spravné pro pfenos (a také to, Ze je spravné rozbalena a ddna dohromady, poté
co dosahne cile).

Sitovy protokol TCP/IP je pak metoda popisu informa&nich paketd tak, aby mohly byt

poslany po telefonni lince, kabelem nebo jinym nosi¢em z uzlu do uzlu. [18]

TCP/IP ISO/OSI

Zakladni ¢asti Aplikaéni vrstva
aplikaci
(SMTP, FIP,

HTTP, Telnet,

...... Relaéni vrstva

Prezentaénd vrstva

Transportni vrstva
Sitova vrstva
Ethernet, . . Linkova vrstva
Token Ring, - Vrstva sitového
rozhrani
ATM .. Fyzcka vrstva

Obrazek 2: TCP/IP vrstvy
[12]

3.3 Skriptovani na strané serveru

Servery tedy obsluhovaly pozadavky od klienti a vracely statické stranky. Brzy ale tato

funkcionality vyvojaifim nestacila. Prvni inovaci byla moZnost automatického generovani

bptenosovy kontrolni protokol



stranek, které obsahuji informace proménlivé v ¢ase. HTML stranka je soubor uloZeny na disku
WWW serveru, ktery ma své URL. Nic vSak nebrdni tomu, aby URL ukazovalo na néjaky
spustitelny soubor (program), ktery vygeneruje HTML stranku. Tato stranka pak mize obsa-
hovat aktudlni informace. Spustitelny soubor je vyvolavin WWW serverem a bylo proto za-
potiebi rozhrani, které by definovalo zplisob spusténi programu a predavani dat mezi WWW

seérverem a programem.

3.31 CGI

Rozhrani se jmenuje CGI (Common Gateway Interface). Programim, které generuji HTML
stranky, se proto Casto fika CGI skripty. [8]

Je to protokol pro propojeni externich aplikaci s webovym serverem. to serveru umoziuje
delegovat pozadavek od klienta na externi aplikaci, kterd dle pozadavku vrati vystup. Takova
aplikace typicky zpracuje néjaky skript ve webové strance a webovému serveru navrati sta-

tickou stranku, kterd je nasledné posldna klientovi jako vystup jeho pozadavku.

3.3.2 HTML 2.0 a CGI

Dalsi vyvoj pfirozené sméfoval k tomu, aby uZivatel mohl ovlivnit chovani CGI skriptu.
v HTML 2.0 se tedy objevily elementy, které umoZziiovaly na strdnce definovat formuldf.
Udaje vyplnéné uZivatelem do formuldfe odeslal prohliZe¢ serveru a ten je pomoci CGI
rozhrani predal CGI skriptu k dal§imu zpracovani. Timto zptisobem funguje na Internetu
mnoho sluZeb dodnes. Rizné vyhleddvaci servery jsou typickym piikladem. UZivatel zada
do vstupniho pole formulare klicova slova. Ta se odeslou vyhledavacimu serveru, kde CGI
skript prohleda indexy. Vysledkem béhu CGI skriptu je pak strinka HTML, ktera obsahuje
odkazy na stranky vyhovujici dotazu. [8]

snadné. Pro jejich psani se pouzivaly nejCastéji rizné interpretované jazyky, jako Perl nebo
ptikazové shelly Unixu. Nebyl vSak problém pouZit v podstaté libovolny programovaci jazyk
a tak existuje mnoho CGI skriptl napsanych v jazycich C a C++. [8] Jazyk Java lze pro psani
CGI skriptii rovnéZz pouzit — takovym programim se pak fika servlety. Velké databazové
systémy, jako napf. Oracle, umoziuji psana CGI skriptu pfimo ve svém vlastnim jazyce

(napt. PL/SQL).



Pro vytvoreni CGI skriptu tedy byla nutnd znalost néjakého programovaciho jazyka.
Kromé toho musel ¢lovek ovlddat rozhrani CGI, které nepteddvalo parametry v pfilis Sikovném
formatu. Vétsina CGI skriptl se proto z vétsi Casti skladala z kédu, ktery prevadél ziskané
parametry do pouZitelné podoby.

V interpretovanych CGI skriptech navic spoustu prace stdlo dostate¢né zabezpeceni skriptu.
§ikovn}’l hacker totiZ mohl odesldnim specidlniho textu v polich formulédre ziskat pfistup
k systému, na kterych bézel WWW server. [8]

CGI skripty generuji sviij vystup v jazyce HTML. Jazyk HTML vs$ak nejde pfimo kombi-
novat s jinymi jazyky, a proto bylo generovani HTML kédu v CGI skriptu otravna zélezitost,
kde se kazd4d faidka HTML kodu zaddvala jako parametr piikazu print ¢i echo podle pouzitého
jazyka. Spréava vétSich aplikaci byla rovnéz naro¢nd, protoZe aplikace je roztrouSena v mnoha
samostatnych souborech s HTML strankami a CGI skripty. [8]

I technologie CGI ma vSak své meze. CGI skripty se provadéji na WWW serveru. Uzivatelskd
odezva je tedy velmi pomald — uZivatel si stdhne stranku, poté vyplni a odeSle formulafr

zpét na server, server spusti CGI skript a od né&j ziskany vystup zaSle zpét do uzivatelova

prohlizece. [8]

3.3.2.1 Server Side Includes

Zhruba ve stejné dobé jako CGI skripty se rozsifila i dal$i technologie SSI (Server Side
Includes). SSI byly jednoduché ptikazy, které se zadavaly do HTML stranky jako komentar.
Stranky vSak byly uloZeny v souborech se specidlni pfilohou .shtml a tak WWW server
védél, Ze pred odesldnim stranky v ni m4 provést vSechny SSI. SSI umozZnily provadéni jed-
noduchych tkont, jako je vloZeni jiného souboru do stranky, nebo vypsani data posledni mo-
difikace dokumentu. Své uplatnéni nalezly pfedevSim na rozsihlych serverech, které chtély
mit na vSech strdnkdch standardizované zdhlavi a patiCku — optimdlni tkol pro nasazeni SSI.
[8]

Reseni pomalé odezvy CGI skriptd spo&ivalo v piesunuti provadéni programii na stranu
klienta — do prohliZeCe. Zhruba ve stejné dobé — béhem roku 1996 — byly pfedstaveny dvé

rizné technologie, které dany problém fesi. [8]



3.4 Programovaci jazyk
3.4.1 Java

Prvni technologii byl novy jazyk Java predstaveny firmou Sun Microsystems. Tento ja-
zyk umoznoval psani Java-apletl, coz byly kratké programy, které byly zaclenény piimo
do HTML stranky. ve strance mély vyhrazen prostor, ktery byl zcela pod jejich kontro-
lou. Moznosti Javy jsou opravdu Siroké — od jednoduchych animaci oZivujicich stranku
az po zébavné hry ¢i aplikace, které vam spocitaji hladinu alkoholu v krvi. [8]

Velkou vyhodou Javy byla jeji nezavislost na platformé — programy se po siti prenasely
ve formé tzv. byte-code (bajtového kddu), ktery je spustitelny v libovolném operacnim systému,
pokud pro néj existuje interpret Javy (JVM). Dnes muzeme s odstupem Casu fici, Zze Java
je vybornd a perspektivni technologie. na béznych strankach se s ni vSak zatim moc ne-
potkavame, protoZe je kvili své univerzalnosti pomérn€ naro¢na na systémové zdroje pocitace.
[8]

Java je pIné objektové orientovany multiplatformni programovaci jazyk (neumoZziiuje jiz
tvorbu programi, které by nebyly objektové orientované). Jeho univerzalni vyuziti, pocinaje
programy pro mobilni telefony a internetové aplikace, az po rozsahle aplikace pro firmy
a desktopové aplikace, ho vysazuje na predni pricky vSech pouzivanych jazyki. Obecné je

Vv,

dem ke své objektovosti vyZaduje vysokou miru abstrakce a zvladnuti vysSich technologii.

[16]

3.4.2 Javascript

Druhou novou technologii roku 1996 byl JavaScript. JavaScript je jednoduchy jazyk se syn-
taxi vychézejici z jazyku Java. s JavaScriptem pfisla firma Netscape a zabudovala jej do svého
legendarniho prohlizece Netscape Navigator. JavaScript se zapisoval pfimo do HTML kédu
stranky a umél poslouzit v mnoha situacich. Jeho nejcastéjsi pouZiti bylo ve spojeni s for-
mulafi. Kratké skripty v JavaScriptu mohly kontrolovat spravnost idaji v polich formulafe
jesté pred odeslanim na server. Uzivatel tak ziskal nesrovnatelné rychlejsi odezvu v po-
rovnani s klasickym zptisobem vyuzivajici pouze CGI skripty. Druhou oblasti pouZiti Ja-

vaScriptu byla drobnd vylepSeni interaktivnosti stranek — celkem snadno S§lo napf. zafidit,
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aby odkaz zménil barvu po prejeti mysi. UZivatel tak hned védél, Ze za odkazem se (moZnd)
skryva néco zajimavého. [8]

Dnes Javu 1 Javascript podporuji vSechny nejrozsifenéjsi prohlize€e. Smutnou pravdou
vsak je, Ze implementace JavaScriptu mezi prohliZe¢i neni zcela kompatibilni. to nuti tviirce
stranek k vytvareni slozitéjSich skriptl, které se uméji prizpusobit vlastnostem jednotlivych
prohlizeci.

Uspéch JavaScriptu byl tak obrovsky, Ze se firma Netscape rozhodla pro vyuZiti Ja-
vaScriptu na strané serveru. na serverech Netscape §lo do HTML stranek psat skripty, které
se provedou piimo na serveru. Uvnitf stranky byly skripty uzavieny mezi tagy <server>
a </server> aserver tak snadno rozpoznal, které Casti stranky ma4 interpretovat. Vysledkem
skritpti musel byt HTML kéd, ktery se doplnil do zbytku stranky, a prohliZeci se jiz zasilala
obytejna HTML stranka. Resent se diive §ifilo pod ndzvem LiveWire, dnes je jméno vystiZzn&jsi
— SSJS (Server Side JavaScript). [8]

V soucasné dobé jde technologie jesSté dal a existuji tak 1 nativni Javascriptové servery.

v souasnosti nejvice vyuzivana je NodeJS’.

343 ASP

Aby Microsoft nezlistal pozadu, uvedl na trh ASP (Active Server Pages). ASP jsou obdobou
SSIJS. Jako programovaci jazyk je mozno vyuZzit VBScript nebo JScript, coZ je implementace
JavaScriptu od Microsoftu. Systémy samoziejmé nejsou kompatibilni — ASP pouziva jiné
znacky k oddéleni skriptu od stranky a hierarchie objektt, které zpfistupnuji vSechny dilezité
udaje, je rovnéz rozdilna.

SSJS 1 ASP maji jednu velkou spolecnou nevyhodu — jsou to komercni produkty, které
nejsou nikterak levné a jejich pouZiti je navic svdzano s pouzitim WWW serveru dané firmy.
ASP navic bézi pouze na platformé Windows — pokud se tedy v budoucnu rozhodneme ASP

aplikaci presunout z Windows NT na vykonné&jsi Unix, mdme prosté smilu®. [8]

ASP.NET ma vSak k dispozici velmi kvalitni vyvojové nastroje na vysoké trovni, které

http://nodejs.org/

vvvvv

kyzené vlastnosti a chovani a nerozSifuje aplikovatelnost ASP.NET na srovnatelny pocet platforem jako ma

tfeba PHP.

11



umoziiuji jednoduse a rychle vybudovat webovou aplikaci. Oddéluje funkéni kéd od (X)HTML
a kompiluje kéd, coz zrychluje provadéni operaci a kdd se stdva necitelnym a je prakticky

nemozné, aby ho nékdo jiny zkopiroval ¢i zneuzil. [11]

3.44 PHP

Viechny tyto nedostatky a mnohé dalsi odstrafiuje systém PHP®. Princip pouZiti PHP je
obdobny jako u SSJS a ASP. na rozdil od nich je cely produkt Sifen jako freeware — to zna-
mend bezplatné€, coz ho fadi do stejné oblibenosti jako napt. webovy server Apache, operani
systém Linux ¢i typograficky systém TEX — opét Spicky ve svém oboru. [8]

Dalsi vyhodou PHP je jeho nezévislost na platformé. Dnes jsou k dispozici verze pro
Unix a Windows. PHP neni svdzdno s Zddnym konkrétnim serverem, muze bézZet na libo-

volném. Nejlépe si vSak dnes rozumi se serverem Apache. [8]

3.4.4.1 Historie

Na pocatku zrodu systému stdl Rasmus Lerdorf. v roce 1994 ve volném Case vytvoril
v Perlu jednoduchy systém pro evidovani piistupu k jeho strankam. JelikoZ neustélé spousténi
interpretu Perlu velmi zat€Zovalo WWW server, piepsal autor systém do jazyka C. [8]

Ackoliv byl cely systém ptivodné uren pro osobni Rasmusovo pouZiti, zalibil se i ostatnim
uzivatelim serveru a zacali ho pouzivat. Systém se stal oblibenym a pouZzivalo jej stile
vice uzivatelil. Ti pfichazeli s poZzadavky na vylepseni celého systému. Autor proto systém
rozs§itil, doplnil dokumentaci a uvolnil jej pod ndzvem Personal Home Page Tools, ktery
se pozde€ji zménil na Personal Home Page Construction Kit. v téZe dobé autor zprovoznil
elektronickou konferenci, kterd slouzila jako prostor pro vyménu zkuSenosti mezi uzivateli
systému. [8]

Kromé jiz zminéného systému pro evidovani piistupt ke strankam vytvoril Lerdorf i nastroj,
ktery umozioval zaclenéni SQL dotazu do stranek, vytvareni formulaiti a zobrazovani vysledki
dotazil. Program, ktery umoznil zpfistupnéni databazi na Webu, se jmenoval Form Interpreter

(FI)

?0Obsah zkratky PHP nyni zcela ztraci na svém plivodnim vyznamu a doporucené oznaceni celého systému

je hypertextovy preprocesor PHP (PHP: Hypertext Preprocessor). [8]
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Celosvétovou proslulost si ziskal systém PHP/FI 2.0. Tento systém vznikl spojenim dvou
predchozich programi autora v roce 1997. v této podobé se jednalo o jednoduchy progra-
movaci jazyk, ktery se zapisoval pfimo do HTML stranek. PHP/FI 2.0 se rozsitilo opravdu

po celém svété a pracovalo i na mnoha Ceskych serverech. 8]

3.4.4.2 Soucasnost

V soucasné dob€ podporuje PHP operacni systémy Unix, Windows a OS pocitaci Ma-
cintosh.

Samotné PHP pak miize pracovat s libovolnym WWW serverem, ktery umoziuje spousténi
CGI skriptii nebo zavedeni do paméti jako modu. v pfipadé CGI pracuje PHP jako CGI skript,
ktery zpracovéava jednotlivé stranky. Vyhodou tohoto feSeni je kompatibilita s t¢éméf vSemi
WWW servery. Konkuren¢ni technologie Microsoftu (ASP) jsou pevné svdzany s firemnim
WWW serverem. v pripadé zavedeni modulem jde o zakompilované PHP, které vklada ser-
ver pi1 svém spusténi do paméti. Interpret jazyka PHP je pak stale zaveden v paméti spole¢né
s WWW serverem a odpadaji tak veSkeré rezijni ndklady spojené s opakovanym spousténim
interpretu PHP (coZ je nevyhoda CGI).

V soucasné dobé bézi PHP 5 jak ve 32bitovém tak 1 v 64bitovém prostiedi. Zend Engine,
jako jadro pohanégjici PHP, byl prepsan do verze II (2004). PHP je v soucasnosti podporovano
vétsinou webovych servert. [20]

Posledni verzi PHP je verze 5'°.

Vsechny vyse zminéné technologie muzZeme rozd€lit do dvou skupin - podle toho, zda
jsou provadény na serveru nebo na klientovi. Nic vSak nebrani jejich vzdjemné kombinaci,

pokud je icelna — napft. s klientskym JavaScriptem pfi kontrole idaji v odesilaném formulafi.

3.5 Framework

Framework je softwarovéa struktura, kterd slouzi jako podpora pfi programovéni a vyvoji
a organizaci jinych softwarovych projektii. Mize obsahovat podpirné programy, knihovnu

API, navrhové vzory nebo doporucené postupy pii vyvoji. [9]

10y dobé psanf této prace je posledni stabilni verze 5.5.15
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Snad kazd4 platforma pro vyvoj webovych aplikaci poskytuje rozhrani pro oddéleni
prace s daty od jejich prezentace. v jazyce PHP je vSak situace jind, zde neexistuje zadné
MVC!! feSeni. Nastésti jsou napsany desitky frameworki, které nam ulehcujf préci pii psani
aplikace a pracuji s ndvrhovym vzorem MVC. PouZitim nékterého z nich umozni plné vyuZziti
vyhod MVC architektury a diky vestavénym funkcim také zajisti méné napsaného kodu,

a tim padem rychlejsi vyvoj aplikaci. [2]

3.51 MVC

MVC aneb model-view-controller je navrhovy vzor, tedy objektovd struktura, jez oddéluje
data a jejich zpracovani od jejich zobrazeni. Model predstavuje datové uloZzisté, obstarava
ziskéni dat a praci s nimi a vraci je controlleru, ktery si o né zazadal, controller je nasledné
preda view, ktery je jakymsi zptisobem zobrazi.

Tento pfistup jde mnohem dale za Sablony, na druhou stranu je velmi tézké striktni MVC
naplnit. Jen tutoridly na frameworky jsou plny poruseni zakladnich principi MVC archi-
tektury. MVC architekturou ziskdme prehledny kod, lehce upravitelny a navic okamzité
pfistupnéjsi pro tymovou spolupraci. Podobnym, ale t¢éméf nepouzivanym vzorem je MPS —

model-presenter-command.

e Model (model), coz je doménové specificka reprezentace informaci, s nimiZ aplikace

pracuje.

e View (pohled), ktery pfevadi data reprezentovana modelem do podoby vhodné k in-

teraktivni prezentaci uZivateli.

e Controller (fadi¢), ktery reaguje na udélosti (typicky pochazejici od uzivatele) a zajistuje

zmény v modelu nebo v pohledu.

1'Model View Controller
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akce uZivatele

Controller

wher pohledu Zména stavu

ziskani nového stavu

nowy stay

Obrazek 3: Architektura Model-View-Controller, stavovy diagram
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__________________ L
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Obrazek 4: Architektura Model-View-Controller, sekvencni diagram

[6]
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3.5.2 MVP

MVP (model-view-presenter) vychdzi z MVC. Rozdéleni je podobné - Model reprezen-
tuje data nebo komponenty, které s daty pifimo pracuji, View reprezentuje vystup informaci,
vzhled dat z modelu, a Presenter se stard o vyhodnoceni poZadavku od uZivatele. Rozdil je
v pojeti obsluhy - zatimco fadi¢ v MVC je de facto jen jednoduchou sadou pravidel a veSkeré
ukony jsou provedeny az modelem, u MVP je tomu jinak. Dotazy na aplikaci obsluhuje
pfimo Presenter, ktery jiz spousti konkrétni metody modelu. Podstatnou odlisnosti od MVC
je také to, Ze pohled ani model o sobé navzdjem nevédi. Data z modelu jsou pohledu predana

Presenterem. [6]

akce uZivatele
[——— —— *| Presenter

zobrazeni stavu

Obrazek 5: Architektura Model-View-Presenter, stavovy diagram

[6]
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aktualizuj nowy stav
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wstup C;l

—— =
2
=

?
Q

Obrazek 6: Architektura Model-View-Presenter, sekvenéni diagram

[6]

3.5.3 Vybér frameworku

3.5.3.1 CakePHP

CakePHP je jeden z nejrozsitenéjSich frameworkd viibec. Obsahuje velkou softwaro-
vou vybavu a jevi se jako vhodny pro praci na velkych i malych projektech. Pii pohledu
do vysledki testd dosahuje velmi dobrych vysledki pfi praci s daty, navic jeho pamé&fova
narocnost je velmi nizk4. [2] [3]
3.5.3.2 Nette

Nette Framework je nezndméj$im frameworkem cCeské scény. Jeho nejvétSimi prednostmi
jsou podpora jmennych prostort, pfehledné zpracovani chybovych hlaseni a hlavné kvalitné
zpracovand dokumentace a Siroka zakladna uZivateli. Ochrani aplikaci od ttokd XSS (Cross-
Site Scripting), CSRF (Cross-Site Request Forgery), URL attack, control codes, invalid UTF-

8, session hijacking, session fixation a dalSich. Jeho Casy pfi Cteni a zapisu jsou velmi nizké

a vyuziti paméti je také na velmi nizké drovni. Ddle pouZziva vlastni databdzovou vrstvu
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DIBI, ktera umoznuje aplikaci béZici na frameworku provozovat na riznych typech databazi

bez velkého zasahu do kodu. [2] [5]

3.5.3.3 Zend

Zend framework je velmi popularnim frameworkem a nabizi mnoho zajimavych moZnosti
arozsiteni (Zend_Acl, Zend _Mail, Zend Pdf). Rychlosti ptistupu do databaze bez pouZziti ak-
celeratoru vykonu jsou vsak propastné. Dle zvefejnénych testli pro zobrazeni dat potiebuje
prumérné Cas kolem 1 s, a pro aktualizaci az 1,7 s. Pokud je vSak na serveru pouzit eAk-
celerator nebo jiny urychlovac, jeho zpracovani se nékolikandsobné zvySuje stejné jako
u ostatnich frameworkd. Zend vSak obsahuje spoustu funkci, které zlistavaji malymi apli-

kacemi nevyuZzity. [2] [17]

3.5.3.4 Symfony

Symfony je dalS§im pomérné zndmym frameworkem. Autofi si davaji za cil vytvoreni
frameworku, ve kterém by $lo snadno vytvéret robustni enterprise aplikace. Je kladen diiraz
na to, aby byl framework co nejvice konfigurovatelny - aby mél vyvojaf plnou kontrolu nad
v§im. Symfony pro objektové relaéni mapovani pouziva frameworkd Propel nebo Doctrine.
Autori frameworku se inspirovali frameworkem Ruby on Rails, zejména pak ve zptlisobu

routovdni URL. Symfony je $ifen pod MIT licenci a pouZziva architekturu MVC. [14]

3.5.3.5 Ostatni PHP frameworky

VySe zminéné frameworky nejsou jediné pro jazyk PHP. Existuje celd fada dalSich fra-
meworkd. Frameworky maji i riizné specializace - framework nemusi byt nutné jen sadou
kédu, pomoci kterého vytvéaiime vlastni aplikaci od zdkladu. Frameworky mohou byt da-
tabdzové (ORM)'? nebo pro spravu obsahu (CMS)'3. Pro zajimavost uvedeme jesté nékolik

dalSich frameworkd. [6]

120bject Relation Mapping
13Content Management System

18



Akelos PHP 4, PHP5 MVC
Codelgniter PHP 4,PHPS5 MVC

Kohana PHP 5 MVC
Prado PHP 5 MVC
Seagull PHP 4, PHP5 MVC
Drupal PHP 4, PHPS5 CMS
Doctrine PHP 5 ORM
Propel PHP 5 ORM

Tabulka 1: Tabulka ostatnich PHP frameworku

3.6 Databaze

Systém Fizeni baze dat (SRBD & DBMS') je softwarové vybaveni, které zajistuje praci
s databazi, tzn. tvofi rozhrani mezi aplikanimi programy a uloZenymi daty. Obcas se pojem
zaméfiuje s pojmem databazovy systém. Databazovy systém vak je SRBD dohromady s bazi
dat. [22]

Vzhledem k pouziti PHP frameworku Ize realizovat projekt na vice systémech fizeni baze
dat. Kazdy framework obsahuje databdzovou vrstvu, kterd zjednodusuje a zobeciiuje komu-
nikaci s databdzi. Aplikaci samotnou tak jiZ nemusi zajimat, na jakém typu databédze bézi, ale

pouze vyuZziva API'®> daného frameworku. Zde si tak pfedstavime pouze par nejznamé&;jsich,

na kterych bude aplikace testovana.

3.61 MySQL

MySQL je multiplatformni databdazovy systém vyvinuty Svédskou spole¢nosti MySQL AB
a v soucasné dobé patfici firmé Oracle. v dnesni dobé, s vice nez 100 miliony stdhnutych nebo
jinak rozsifenych kopii, je na vrcholu bezplatnych databdzovych programi a je pouZivana
drtivou vétSinou malych a stfednich projektil. Z historického hlediska je MySQL zaméfena

vyhradné na rychlost oproti respektovani standartu SQL 92. v poslednich letech je vSak tento

standart jiZ skoro plné implementovan. [15]

“Database Management System
15 Application Programming Interface
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Co se tyce rychlosti, tak je MySQL optimalizovdno pro mens$i databdze a v porovnani
s PostgreSQL dosahuje lepsich vysledkili. Pokud ovSem tabulka naroste do velikosti GB, je
na tom znatelné 1épe konkurencni PostgreSQL. DalSim aspektem pro vybér MySQL jsou
ndstroje pro spravu databdze, jez jsou reprezentovany aplikaci phpMyAdmin umoZziujici
kompletni prehled o datech, tabulkédch a databazich. Existuje obdobny néstroj pro Postgre-
SQL, pod ndzvem phpPgAdmin, ale bohuzel nedosahuje takovych kvalit a neobsahuje stejné

mnoZstvi moznosti. [4]

3.6.2 PostgreSQL

PostgreSQL je vykonny multiplatformni objektové-relacni databazovy systém s vice nez
15 letou historii aktivniho vyvoje. Popularitu si ziskal pfedev§im stabilitou, bezpecnosti,
integritou dat a nulovou cenou.

PostgreSQL je jiz od zacatku svého vyvoje zaméfena na plnou implementaci standardu
SQL 92. Svym zaméfenim a pouZzitim je dosti podobna databiazi MySQL, avSak nedosahuje
podobnych rychlosti pfi Cteni a zdznamu. Kvality této databaze se projevuji az pri daleko
vétsim poctu zdznami. Pro spravu jsou k dispozici nastroje psql (pfikazova tadka), deskto-
pova aplikace pgAdmin nebo ww rozhrani phpPgAdmin, ov§em nejsou to plné uspokojujici

aplikace. [4] [13] [1]

3.6.3 MSSQL

Microsoft SQL je relacni databazovy systém vyvinuty spolecnosti Microsoft, vyuZivajici
dotazovaci jazyk SQL a T-SQL. Systém neni multiplatformni a je vdzan pouze na operacni
systétm Windows. Nutny restart po aplikovéani aktualizaci déle také sniZuje garantovanou
dostupnost serveru. Z hlediska zatéZe procesoru a spotieby operacni paméti na tom také neni
v porovnani s konkurenci nejlépe. Naopak nastroj Management studio pro spravu databédzi
je na velmi vysoké drovni a poskytuje rychlejsi, komplexnéjsi a komfortnéjsi vyuziti nez

webovy phpMyAdmin.

3.6.4 SQLite

SQLite je rychld mal4 databaze vhodnd pro malé projekty bez nutnosti velkého databazového

systému, kterym vystaci pouze aplikacni jazyk PHP. SQLite je pfimou soucdsti instalace
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jazyka PHP. Ten obsahuje ve své implemetaci i derektivy pro jeji ovladani.

Na rozdil od databazi zaloZenych na principu klient-server, kde je databazovy server
spustén jako samostatny proces, je SQLite pouze maléd knihovna, ktera se prilinkuje k apli-
kaci a pomoci jednoduchého rozhrani ji 1ze zacit vyuzivat. Kazd4 databéze je uloZena v sa-
mostatném souboru .dbm (Database Manager), kde se data ukladaji za pouziti jednoduchého
primarniho kli¢e do stejné velkych blokd, a pouziva haSovacich technik pro rychly piistup
k datiim pfi vyhledavani podle klice. v SQLite je implementovan téméf cely standard SQL-

92.[10] [7]

3.6.5 Ostatni databazové systémy

Vyse zminéné databazové systémy nejsou jediné, které se daji pouZzit. Existuje celd fada
dalsich systémil. a ne vSechny vychdzeji ze standardu SQL 92. Jsou vyvijeny nové druhy da-
tabazovych systémi oznacovanych jako NoSQL, kdy jejich tlozisté je orientovano na ukladani
dokumentii nebo jsou to velmi rychle kli¢-hodnota databaze. Pro zajimavost je uvedeno

nékolik dalSich databazi.

Oracle SQL
Firebird SQL
MariaDB SQL
MongoDB  NoSQL
MS Access SQL
CouchDB  NoSQL

Tabulka 2: Tabulka ostatnich databazovych systému

3.7 Zpracovani v realném case

Programy pracujici v redlném Case museji zajistit striktni odpovéd b&hem né&jakého Casového
omezeni. Odpovéd v redlném Case je tak Casto chdpana jako odpovéd v fadu milisekund
nebo i mikrosekund. a systém dokdZe tuto dobu odpovéd’ garantovat. na druhé strané systémy,

které nejsou oznafovany za pracujici v redlném, nedokazi odpovéd’ na pozadavek v urcitém
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kratkém ¢asovém intervalu garantovat v Zadné situaci, i kdyZ jejich obvykld odpovéd na pozadavek
je velmi rychla.

Pouziti pojmu redlného ¢asu ma tak pro systémy jiny vyznam neZz pravée pii simulaci, kdy
je tento pojem casto vyuZivan jako pracujici synchronné s redlnym hodinovym signalem.
Avsak v doméné prenosu dat, zpracovani médii a pocitacovych systémi nabyva tento pojem

vyznamu ,bez citelného zpozdéni“. [21]

3.7.1 Kritéria zpracovani v realném case

U systému, ktery pracuje v realném Case, celkovd spravnost vysledku nezalezi jenom na lo-
gické spravnosti vysledku, ale také na Case, v jakém je vysledek dorucen. Systém tak musi
dorudit odpovéd do uplynuti urcitého Casového intervalu. Podle toho, jak jsou systémy
schopny tento interval dodrZet, je miZeme také rozdélit:

Hard - nedodrzeni Casového omezeni je uplnd systémova chyba

Firm — obc¢asné nedodrZeni ¢asového omezeni je tolerovano, ale miZe snizovat kvalitu
sluzby (QoS), uzitna hodnota vysledku je vSak po prekroc¢eni omezeni nulova

Soft — uZitnost vysledku po piekroceni intervalu degraduje a tim i sniZuje kvalitu posky-
tovanych sluzeb (QoS)

Cilem systémi pracujicich v redlném case je tak doruceni vSech odpovédi v urcitém
casovém omezeni a bez vyznamného zpozdéni (latence) nebo alespoinl doruceni maximéalniho

mnoZzstvi odpovédi s minimdlni latenci. [21]

3.8 Specifika zavodu

Pokud ma byt systém dostatecné obecny, musi se umét vyporadat s riznymi druhy zavodl
a jejich specifiky. v prvni fadé jsou to zavody skupin ¢i jednotlivcti nebo dohromady. Dale
jsou to riznd rozdéleni v zdvodech do vykonnostnich, vékovych ¢i jinych kategorii. Déle
je potfeba také brat v ivahu riiznd stanovisté, kontrolni body, zastavky ¢i jenom pribézna
méfeni, kterd se mohou zavod od zavodu lisit a na kterych mohou byt sbirdna riznd data.
Prikladem tak miZe byt zdvod ve vodnim slalomu, kde stanovisti jsou jednotlivé branky.
Pfi Spatném projeti tak zdvodnik dostava Casovou penalizaci, kterou je potfeba promitnout

do vysledného Casu. Jinak je pak potfeba zpracovdvat udaje z orientacniho zavodu, kdy jsou
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na jednotlivych stanovistich ziskdvany body a pofadi se pak urCuje jak podle bodi, tak i ¢asu.
Specifika jednotlivych zavodi je tfeba detailné prostudovat a na zakladé studia natolik zo-

becnit, aby se dala implementovat do systému.

3.9 Mobilni zarizeni

U vétsiny zavodl se da predpokladat, Ze minimalné start a cil nejsou na stejném misté,
piipadné zavod obsahuje rtizna stanovisté, kde se ziskavaji data, kterd jsou potieba zadat
do systému pro maximalni mozné urychleni zdvodu. Vzhledem k tomu, Ze systém bé&zi
na webu a internetové pripojeni pro prenosné pocitace neni vSudypritomné, tak dostavaji
do popfedi jina mobilni zafizeni, jako jsou rtizné mobilni telefony a komunikatory. Oteviraji
se tak nové moznosti jak realizovat prenos dat do systému a to diky vyuZiti mobilniho inter-
netu. Prakticky tak lze vytvofit specidlni aplikaci pro mobilni telefony, kterd bude zajistovat
predavani téchto dat do systému anebo cely informacni systém ¢i jeho ¢ast optimalizovat pro

praci s mobilnimi zafizenimi.

3.9.1 Vyuziti mobilnich zarizeni

Komunikace v pribéhu zdvodu bude z Casti provadéna také pomoci mobilnich zafizeni,
kterymi jsou hlavné mobilni telefony. Vzhledem k rozsifenosti internetu tak bude pro praci
se systémem vyuzivan tenky klient (internetovy prohlize¢) mobilniho zafizeni. Pro tyto situ-
ace bude systém umét zatizeni detekovat a mobilni zafizeni tak bude vyuzivat specidlné upra-
vené stranky pro préci s témito zafizenimi. Jednd se hlavné o upravy ze stran kaskddovych
styli a minimalizaci pfendSenych dat. Je pocitano s tim, Ze mobilni aplikace budou vyuzivany
zejména na stanovistich a kontrolach zavodu, kde bude potieba odesilat data pouze nékolika

malo formuléfi, které budou zabezpecené autentifikaci.
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4 Vlastni prace

4.1 Analyza

Tato Cast prace je zaméfena na analyzu soucasného stavu a na piipravu podkladi k samotné
realizaci systému. RozloZenim celkového problému na podproblémy mizeme detailnéji spe-
cifikovat postup vyvoje systému a vyhnout se tak zdvaznym chybam. Samotn4 analyza je tak
hlavn€ zaméfena na béhové prostiedi a pouziti programovacich jazyki a systému fizeni baze

dat, kdy je kladen diraz na zachovani multiplatformity.

4.1.1 Pozadavky na systém
4.1.1.1 Prihlasovani a registrace
1. PrihlaSovani (vstupni strana)

(a) prihlasovaci jméno
(b) heslo
(c) prihlaseni pres SkautlS

(d) zaregistrovat se (verejnost) - prihlaSovat nové posadky pres internet je mozné

od 1.5.do23.9.

(e) prihlasovani pfes internet znamena slevu na startovném, pokud se budete hlasit

aZ na startu, pouZzijte papirovou pfihlaSku
(f) odkaz na staZeni papirové prihlasSky

(g) reset zapomenutého hesla
2. Registrace pro prihlaSovani (vefejnost)
(a) ptihlasujici osoba
(b) jméno
(c) ptijmeni
(d) prezdivka
(e) mobil (ve formatu 123456789)
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(f) adresa (ve formatu Vodacka 39, 11000 Praha 1)

(g) login

(h) heslo

(1) e-mail

(j) na uvedeny e-mail bude zaslana konfirmace aktivujici ucet
3. Pfihlasky (podané prihlasky)

(a) nova prihlaska (po 23. 9. nelze jiz ptfidavat dalsi posadky pfes internet, pouZijte

papirovou prihlaSku)

(b) registracni ¢islo

(c) pocet posadek

(d) startovné

(e) upravit

(f) smazat

(g) vygenerovani variabilniho symbolu

(h) zadost o vraceni startovného za posadku
4. Registrace posadek
(a) prihlasovat posadky pfes internet lze az do 18:00 23. 9., pak pouZijte papirovou
prihlasku, kterou odevzdate na startu

(b) sloZeni posddek lze upravovat az do 18:00 27. 9.

(c) prihlaska kazdé posadky musi byt podepsdna odpovédnou osobou, pokud nebude

na startu, pfihlaSku vytisknéte a pfineste ji k registraci jiZ podepsanou
(d) pridat neskautskou posadku
(e) pridat skautskou posadku
(f) registracni Cislo
(g) kategorie
(h) popis
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(i) upravit
(j) kopirovat
(k) tisk

(1) smazat

4.1.1.2 Formular piihlasky '°

1. Kategorie

(a) R - dorostenci 1995 - 97 - lod P550 - tiidové lod VS

(b) F - dorostenky 1995 - 97 - lod’ P550 - tfidovd lod VS

(c) S - star$i Z4ci 1998 a mladsi - lod P550 - tfidova lod VS

(d) G - star$i Zdkyné 1998 a mladsi - lod P550 - tiidova lod VS

(e) B - mladsi Zactvo 2002 a mladsi - lod P550 - t¥idovd lod VS

(f) k - Zactvo 1998 a mladsi - P530 - pramice do 530 cm

(g) D - Zactvo 1998 a mladsi - P650 - rychlostni pramice

(h) C9 - dospéli - C9 - devitikdnoe

(1) C2 - dospéli - C2 - kdnoe

(G) O - dospéli - O - open - libovolnd pramice

(k) v - libovolnd posaddka mimo zdvod - Spluti - libovolné plavidlo
2. Typ lodi

(a) P550 - tfidovd lod VS

(b) P530 - pramice do 530 cm

(c) P650 - rychlostni pramice

(d) C9 - devitikanoe

(e) C2 -kanoe

16Vychazi ze souasné pouzivaného formuldfe pro piihlasovani na Google Dokumentech:

https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dFc4S0dtV 1diVXV{T30xRno4anRYZFE6MQ

26



(f) O - open - libovolna pramice

(g) Spluti - libovolné plavidlo

4.1.1.3 Jiné udaje
1. Vysilajici skautska jednotka'”
(a) cislo jednotky ve formatu XXX.YY.ZZZ, kde XXX je ¢islo obvodu, YY je Cislo
stiediska a ZZZ ¢&islo oddilu. Viz registr jednotek
(b) nazev vysilaciho pristavu (stfediska)
(c) jméno oddilu
(d) misto ptisobeni oddilu
(e) odpoveédna osoba pritomnad na zavodé
(f) mobil ve formatu 123456789

(g) kontaktni adresa
2. Vysilajici neskautsky oddil'®

(a) jméno oddilu
(b) adresa oddilu
(¢) misto pasobeni
(d) odpovédna osoba pfitomnd na zavodé
(e) mobil ve formatu 123456789
3. SloZeni posadky
(a) jméno
(b) prijmeni
(c) prezdivka

(d) datum narozeni ve formatu dd.mm.rrrr

17P¥{loha C
18P¥iloha D
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(e) host (oznaceni hostujiciho ¢lena)
4. Exporty

(a) diplomy
(b) prihlasky
(c) seznamy lodi v dané kategorii

(d) cilové listiny
5. Server

(a) lebeda.skauting.cz

(b) Red Hat Enterprise Linux (RHEL)
(c) Apache 2.4.9

(d) Mysql 5.6.19-67.0

(e) rozsifeni PHP: mysqli

(f) PHP 5.4.32

4.2 Navrh béhového prostredi

Pozadavkem na informacni systém je pouZitelnost na co mozna nejvétsim poctu platforem.
Systém tak musi byt spustitelny jak pod OS Windows, tak i OS Unix/Linux (rdzné distri-
buce) a dalSimi systémy. Musime tak dbat na vybér programovaciho jazyka pomoci, kterého
bude systém realizovédn 1 na vybér systému fizeni baze dat. Oboje tak musi byt k dispozici

%

na co mozna nejSirsi Skdle operacnich serverovych systému.

4.2.1 Aplikacni jazyk

PHP

Vzhledem k vys$e zminénym problémuim, poZadavkiim a moZnostem objednatele byl jako
aplikacni jazyk zvolen jazyk PHP. v prvni fadé fesi problémy s multiplatformitou (je do-
stupny na vSech operacnich systémech/serverech), déle je jako jediny moZny aplikacni jazyk
dostupny na hostingovém serveru lebeda.skauting.cz a z hodnoceni vySe zminénych jazyki

se pro tuto aplikaci hodi nejvice jak vlastnostmi, tak i rychlosti.
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4.2.2 Framework

Nette

Jako aplika¢ni framework byl dle dostupnych informaci, porovnani a testi frameworkt
pro jazyk PHP zvolen pravé Nette. Tento framework je nejen srovnatelny s velkymi za-
hrani¢nimi frameworky, ale misty je i pfed¢i. Pro naSi aplikaci a pouZiti se vyborné hodi
1 diky Ceské zdkladné, bohaté dokumentaci a aktivni komunité. Dale také diky strmé kiivce

uceni umozni vytvorit zdklad aplikace velmi rychle.

4.2.3 Databazova vrstva

MySQL

Na produk¢nim serveru bude jako systém fizeni baze dat pouzit MySql. Vzhledem k pouZzitému
frameworku, ktery jiz obsahuje ORM (Object Relation Mapping) nas tento systém nijak ne-
limituje. Diky ORM je v podstaté jedno, jestli dand databaze bude Postgre ¢t MSSQL ¢i jiné.
Podstatnou vyhodou MySql je vSak jeji rychlost zpracovani transakci, coZ umoZni aplikaci

dodévat vysledky opravdu redlném Case a bez zbytecného blokovani.

4.2.4 Operacni systém

Unix/Linux
Dany operacni systém opé€t neni omezenim vzhledem k multiplatformité celého projektu.
1 pres to, Ze aplikace bude vyvijena na Windows/IIS, tak s nasazenim na Linux/Apache
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by nemél nastat zadny vazné;si problém.

4.2.5 Konfigurace serveru
Celkové zavéry vedou k nasledujicim moznym konfiguracim serveru:

4.2.5.1 Vyvojové prostredi
e OS: Windows 8.1 Pro
server: IIS 8.0

aplikacni jazyk: PHP 5.4
framework: Nette

databdze: MySQL 5.6
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4.2.5.2 Provozni prostredi
e OS: Unix/Linux RedHat

e server: Apache 2.4.9

aplikacni jazyk: PHP 5.4

framwork: Nette

databdze: MySQL 5.6

4.3 Vyvoj informacniho systému
4.3.1 Navrh adresarové struktury

Vychozi adresafova struktura je ddna pozadavky frameworku a piestoZe lze toto nastaveni
zménit, vétsinou pro to neni divod. Aplikacni ¢ast je ulozena v adresafi app, veskeré knihovny
v adresari vendor a v adresarich www/css a www/js jsou uloZeny soubory javascriptu a CSS
nastaveni. Jedinym souborem v nejvyssi urovni je pak www/index.php. Veskeré aplikacni
soubory jsou ulozeny tedy v adresari app, spolecné se souborem bootstrap, kde je umisténo
spusténi celé aplikace a kterou spousti zminény soubor index.php. Dale jsou v tomto adresari
adresére jednotlivych modult a v kazdém z nich déle adresafe pro controllery, view, modely

a ukladani cache.

public—html/ <- kotrenovy adresdf¥ webu
+-— reg3jezy/
+-—— app/ <—- adresdar webové aplikace
| +-— config/ <- konfiguracé¢ni soubory
+—-— model/ <- tridy modelové vrstvy
+—-— presenters/ <— tridy presenteru
+-— router/ <- konfigurace URL adres
+-—— templates/ <- Sablony

+-— bootstrap.php <- spousStéci soubor

|
|
|
|
|
|
+-— vendor/ <- knihovny pro vasi aplikaci
|

+-— nette/ <- framework a”jiné knihovny
|
+-— log/ <- chybové logy
+—— temp/ <- doc¢asné soubory (cache, sessiony, atd.)
+—— test/ <—- adresdr pro unit testy
+—— www/ <- mistni kotrenovy adresdat¥ webu

Tabulka 3: Tabulka adresafové struktury
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4.3.2 Navrh databazové struktury

Navrh databéaze a jeji struktury vychazi z analyzy pozadavki na systém a entit v systému
se vyskytujicich. Vysledek této analyzy je pak zobrazen pomoci ER diagramu (Entity Re-
lationship). Diagram je uveden jako pfiloha B této prace. Samotnd struktura databaze tak

bude vychazet pfimo z tohoto diagramu.

4.3.3 Navrh objektového modelu

Navrh objektového modelu stejné jako navrh databazové struktury vychazi z analyzy pozadavka
na systém a z entit v systému se vyskytujicich. Samotné entity jsou nasledné reprezentovany
internimi systémovymi objekty. Tyto objekty jsou vytvareny tak, aby co nejvérnéji kopirovali
chovani systémovych entit, jejich stavi a funkci. Objekty spolu pak komunikuji pomoci

zasilani zprav.

4.3.4 Postupu praci a milniky projektu

Na zédkladé analyzy pozadavki na informacni systém byl stanoven nasledujici postup praci
a projekt tak byl rozdélen do nékolika milnikt. Milniky umoZzniuji dekompozici projektu
do nékolika dil¢ich dulezitych Casti, které 1ze realizovat postupné a odd€lené. Milniky sa-
motné jsou pak jesté dale déleny na jednotlivé tkoly s konkrétnim zadanim realizace té které

casti projektu.

4.3.4.1 Milniky:

1. Zaregistrovani a ptihlaSeni do systému

systémova registrace a prihlaSeni

prihlaseni SkautIS uctem

odhlasovani

e potvrzeni registrace a aktivace uctu

ztrata hesla a obnoveni actu

2. Prihlaska do zédvodu
e proces registrace posadky
e revize podanych prihlasek
e odevzdavani registrace

e fakturace a platby
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e informacni maily
3. Clenové tymu
e sprava Clent tymu (pfidavani, odebirani, editace)
e import ¢lend tymu z jinych systému
4. Kontaktni udaje
e Uprava kontaktnich udaju
5. Administrace

(a) nastaveni systému
(b) nastaveni zavodu
(c) kategorie
(d) uzivatelé
(e) opravnéni

6. Vysledky

e zobrazovani vysledkd

7. Exporty

vysledky

diplomy

s€znamy

vysledné Casy

Kompletni seznam i se zad4nim kol je rozepsan na GitHubu v sekci isssues'.

4.3.5 Zalohovani a verzovani

Vyvoj systému je potfeba v pribéhu praci postupné zalohovat a drzet informace o jednot-
livych verzich. k tomuto téelu se nejvice hodi ndstroj s ndzvem Git?° - distribuovany systém
spravy verzi vytvoreny Linusem Torvaldsem.
Samotny vzddleny repositdf, resp. origin, je hostovan na vefejném git serveru GitHub?!.
Diky tomuto ndstroji je vyvoj aplikace mozny prakticky odkudkoli, kde je pfistup k in-
ternetu. Navic systém umoziuje spravovat jednotlivé verze i rozdélovat vyvoj do nékolika

vétvi a Clenit tak vyvoj dle dilezitosti a potieb.

Yhttps://github.com/literat/3jezy-registrace/issues
2http://git-scm.com/
2Ihttps://github.com/; https://github.com/literat/3jezy-registrace
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4.4 Testovani

Testovani je empiricky technicky vyzkum kvality testovaného produktu ¢i sluzby, v tomto
ptipadé softwaru. Cilem testi je ovéfit spravnou funkénost a odhalit chyby.

Cilem testovdni tohoto informacniho systému je ovéfeni jeho spravné funkcnosti na nékolika
riznych platformach. Druhotné pak bezchybnost provadénych operaci a udrzovani spravného

stavu.

4.4.1 Konfigurace testovaciho prostredi
1. varianta (vyvojové prostredi)

e OS: Windows 8.1 Pro
server: IIS 8.0

aplikacni jazyk: PHP 5.4
framework: Nette
databaze: MySQL

2. varianta (testovaci prostredi)

e OS: Windows 8.1 Pro
server: IIS 8.0

aplikaéni jazyk: PHP 5.4
framework: Nette
databaze: MSSQL

3. varianta (testovaci prostiedi)

e OS: Unix/Linux Debian
e server: Apache 2.4.9

e aplikacni jazyk: PHP 5.4
e framwork: Nette

e databize: PostgreSQL

4. varianta (preproduk¢ni prostiedi)

e OS: Unix/Linux Debian
e server: Apache 2.4.9
aplikacni jazyk: PHP 5.4
framework: Nette
databdze: MySQL
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4.4.1.1 Konfigurace jednotlivych testu
1. konfigurace: linux + php + mysql
2. konfigurace: linux + php + postgres
3. konfigurace: windows + php + mysql
4. konfigurace: windows + php + postgres
5

. konfigurace: windows + php + mssql

4.4.2 Zavéry z testovani

Pfi testovani na jednotlivych konfiguracich a platformach bylo zjiSténo, Ze testovany systém
neni zavisly na platformé. Je tedy jedno, jestli bude systém v budoucnu spoustén na platformé
Windows, Linux/Unix ¢i jiné.

Zavislost informacniho systému je tak pouze na aplikacnim jazyku PHP, ktery vSak lze
bez problému na vyse zminénych platformach spoustét.

Rozdil se vSak jiZ projevuje pfi pouziti rozdilného webového serveru. AvSak pouze v pripadé
konfigurace serveru pomoci externich konfigura¢nich souborti (.htaccess v pfipadé Apache
a web.config v prfipadé IIS). Rozdil je znét nejen z nazvu obou soubord, ale i z pouZité
syntaxe (XML v pripadé IIS). Samotné servery pak pristupuji rozdiln€ i ke konfiguratnim
direktivam (pf. redirect, nice url).

Dal$im, a jiz znatelnym rozdilem jsou pouzité databaze. v ptipadé MySQL a PostgreSQL
jsou rozdily nepatrné a znatelné by byly azZ pii velmi vysoké zatézi. v pripadé MSSQL uz je
posun k jiné databazi znateln&jsi. Pfikladem miuZe slouzit direktiva LIMIT, kterd omezuje
pocet fadkt vysledku, ktery databdze vraci. Touto direktivou MSSQL nedisponuje. Bylo
tedy potfeba upravit nékteré dotazy pfimo v aplikaci.

Hlavnim zavérem je, Ze informacni systém miZe byt provozovan na riznorodych plat-

forméch a to pouze s minimalnimi modifikacemi v kddu aplikace samotné.

4.4.2.1 Uzivatelské testovani

Testovani systému uZivateli mé za cil ovéfit funkEnost a ovladani navrzeného uzivatelského
rozhrani, hlavné pak jeho pouZitelnost. Princip spo¢ivd v tom, Ze toto testovani pozoruje

chovéani samotnych uzivateli, ¢imZz muze odhalit chyby, které zlstaly vyvojafim skryté.
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UZivatelské testovani tak muze urCovat spravny smér pii vyvoji samotné aplikace a pfedchazet
tak vznikajicim problémiim.
Uzivatelské testovani informacniho systému registrace na akci Pfes 3 jezy je planovano

na duben roku 2015.

4.5 Realny provoz

V dobé realizace této prace neni registracni systém jeSt€¢ nasazen do plného provozu. In-
formacni systém je spustén pouze na preprodukénim prostiedi, které vSak 1:1 odpovida
prostfedi produkénimu. Pfedpokladem je zde odzkousSeni chovani systému v provozu a prostredi
blizkém tomu redlnému.

Preprodukéni prostiedi, resp. registraéni systém lze nalézt na adrese https://reg3jez.skauting.cz/.

Produkéni prostiedi, resp. samotny bézici informacni systém urceni uZivatelim bude

bézet na adrese https://reg3jezy.hkvs.cz/.

4.5.1 Nasazeni aplikace do provozu

Registracni systém pobéZzi v produkci na predpfipravené webhostingovém uctu. Piistup k to-
muto G¢tu a k samotnym soubortim aplikace je v§ak realizovdn pomoci FTP?2. v soucasné
dobé je tato metoda pristupu velmi oblibend a jednoduchd, avS§ak pro nasazovani celé apli-
kace nebo jejich nové€jsich verzi nevhodnd. a to nejen diky nutnosti manuélniho nahrani
vétsiny soubort, ale také kviili mnoZstvi soubord.

Tyto problémy bylo potfeba vyfesit automatizovanou spravou a nasazenim do produkce.
Vzhledem k verzovéni v systému Git pfipadalo v Gvahu automatizované nahrani do produkce
na zakladé¢ zmény repozitaie. Toto feSeni vSak v zdsadé Git tplné jednoduse neumoZiiuje.

Avsak existuji pro néj nastroje.

4.5.1.1 GIitFTP

Git FTP? je néstroj, ktery rozsifuje klasicky Git shell o piikaz ftp. na zdkladé zadané

konfigurace Ize pak na server automaticky nahrét celou aplikaci (git ftp init) anebo jeji Cast,

22File Transfer Protocol - http://cs.wikipedia.org/wiki/File_Transfer_Protocol
Zhttps://github.com/git-ftp/git-ftp
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kterd je jiz verzovana (git ftp push).

4.5.1.2 FTP Deployment

FTP Deployment**

je nastroj vyvijeny pfednim ceskych PHP vyvojarem Davidem Grudlem.
Podobné jako Git FTP i FTP Deployment vyuZiva informace z verzovaciho systému Git.
Nicméné samotny automatizace procesu nahrani soubort je v rezii PHP skriptu pousténého
z prikazové fadky. Jedinym parametrem skriptu je pak pouze konfiguracni soubor (deploy-

ment.ini), kde jsou definovany vSechna potiebna nastaveni pro nahrani do produkce.

4.5.1.3 FTP Deploy sluzby

Existuje nékolik webovych sluzeb, které se zabyvaji automatizaci procesu nahrani sou-
bort aplikace pres FTP z Git repozitafe na server. Nevyhodou téchto sluZeb je, Ze posky-
tujeme pifstup k serveru teti strané. Déle se jednd vétsinou bud o placené sluzby, nebo
ve verzich zdarma omezené na jednotky projektt. Jako pifklad mohu uvést FTPloy?, dploy.io®®,

Codeship?’, DeployHQ?® a jiné.

Jako nejvhodnéjsi feSeni pro nasazeni aplikace do produkce byl v tomto ptipadé zvo-
len nastroj FTP Deployment, které umoZziiuje nejlepsi konfiguraci a nejrychlejsi nahravani.
Navic v pripad€ nahravani dokaZe korektné na danou chvili odstavit aplikaci a vracet chybu

503 (Sluzba je docasné nedostupnd), piipadné presmérovat na statickou informacni stranku.

Z4http://phpfashion.com/ftp-deployment-nahravejte-pres-ftp-chytre; https://github.com/dg/ftp-deployment
Zhttps://ftploy.com/

2http://dploy.io/

?Thttps://codeship.com/

Bhttps://www.deployhg.com/
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5 Zhodnoceni vysledku

Informacni systém, respektive aplikace, ktera je stézejnim predmétem této prace, je pomérné
velmi komplexnim systémem. Takovy systém tak nelze realizovat bez piedchozich piiprav
a konzultaci. Vlastni ¢ést této prace se tak primarné zabyvala analyzou problému daného
informacniho systému, dekompozici jednotlivych problému, ujasnovani vlastnosti systému
a konkretizaci procesu. Tato piipravna prace tak zabrala velké mnozstvi Casu a dsili. Vystupem
vSak jsou kvalitni podklady a konkrétni zadani pro jednotlivé ¢asti a vlastnosti systému. Za-
davatel 1 vyvojar védi, co a jakym zptisobem ma systém délat a jak se ma chovat. Diky
kvalitnim podkladiim a upfesnénému zadani tak bylo moZno vybrat vhodny aplika¢ni jazyk
a platformu, vybrat aplikacni framework, navrhnout vhodnou strukturu systému fizeni bize
dat i objektovy model, v pomérné kritkém cCase.

V zacatcich realizace jakékoli aplikace se tedy velmi vyplati zamyslet se nad celkovou
problematikou a rozlozit si ji na mensi celky a i ty nasledné analyzovat. v pribéhu vyvoje
je pak k dispozici konkrétni zadani, které uz se do upravuje jenom v menSich detailech, a je
mozné se tak soustfedit na celek. Takové zadani pak i podkladem pro testovani.

V pribéhu analytické ¢asti bylo zjisténo, Ze je zadavatel omezen pouze na platformu Li-
nux s webovym serverem Apache, aplikacni jazyk PHP a databdzi MySQL. v ramci prace
viak bylo i zjistovdno, jestli by jiny aplika¢ni jazyk ¢i databdze nepfinesla jiné vyhody
a vlastnosti, které by stdly za zvaZeni a moZnost realizovat systém na jiné platformé. Pro
reSeni daného problému se vSak ukdzalo, Ze dana konfigurace je nejlepsi a nejlevnéjsi mozna.
a vzhledem k multiplatformité jak PHP, tak i MySQL neni systém omezen jenom na plat-
formu Linux, ale miiZe byt jednoduse portovan i na dalsi servery.

Pro zjednodusSeni a urychleni vyvoje bylo uvazovano i pouziti aplika¢niho frameworku.
Vzhledem k rozsitenosti jazyka PHP bylo k vybéru frameworki hned nékolik. v potaz vSak
byly brany jenom pouze ty s jednoduchou a jasnou strukturou, dobrou dokumentaci a aktivni
podporou. To vSe se seSlo u frameworku Nette, u kterého byla plusem ceskd dokumentace
1 komunita.

Framework samotny pak v pfipadé vyvoje opravdu urychluje a zjednoduSuje postup praci
a realizaci jednotlivych komponent a stanovuje jasnou strukturu projektu. Diky dobré ucici

kiivce se pribéh vyvoje systému postupné zrychluje.
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Toto positivum frameworku je vSak také zaroven jeho negativem. V pfipadé implemen-
tace feSeni u velmi komplexnich aplikaci principy a komponenty frameworku jiz prestavaji
staCit. Programator pak musi framework obchéazet nebo jit pfimo proti jeho principim.

Soucésti vyvoje informacniho systému bylo i jeho uzivatelské testovani. Téch bylo v menSim
i vétsim méfitku napldnovano nékolik a byla realizovana v pribéhu vyvoje systému. Kazdé
z testovani vzdy pfineslo pozitivni i negativni ohlasy na systém jako takovy. Dulezitd vSak
byla zpétnd vazba od uzivatell, ktefi systém budou pouzivat. Ta umoznila vzdy zlepSit
uzivatelské rozhrani ¢i chovani systému. Navic diky pribéZnému testovani byly chyby od-
halovany mnohem dfive a i jednotlivé dpravy mohly byt zaClenovany do planu jiZ v pribéhu
vyvoje a ne na konci. Tato situace tak vyznamné prispéla ke komfortu celé realizace a ke kva-
litnéjSimu vyslednému produktu.

Informacni systém pro registraci na zavod Ptes 3 jezy tak v zdsad¢ spliiuje vytycené cile.
Neni vSak kompletné realizovan se vSemi vySe zminénymi vlastnostmi a funkcionalitami,

avSak zaddni i procesy pro jeho dal$i vyvoj a rozSifovani jsou dobie nastaveny i do budoucna.
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6 Zavér

V réamci této prace realizovany informacni systém je prili§ komplexni a rozsahly, aby bylo
mozné ho zacit vyvijet bez pfedchozich znalosti o sportovni akci nebo bez konzultaci se za-
davatelem. Tato prace dokazuje, Ze se vyplati vénovat dostatecné mnozstvi Casu piipravé
zadani a dokumentaci vlastnosti a chovani systému. Kvalitni pfiprava poté urychluje veskeré
dalsi faze zivotniho cyklu projektu a vyvoje systému samotného. A za pouziti dalSich podptirnych
prostfedk, jako jsou tfeba aplikacni frameworky, 1ze pak informacni systém stavét velmi
rychle.

I ptes dobrou piipravu a podpirné prostfedky nelze takto komplexni systém vyvinout
ihned. V priibéhu této prace byl tak pripraven kvalitni zdklad systému, ktery bude v budoucnu
ddle vyvijen a rozSifovan. V pfipadé uspéSného pilotniho provozu v roce 2015 by se mél
systém stat integralni soucasti registrace tcastnikti do zdvodu a vyhodnocovani vysledkd

zavodu. Zavodnikiim zpfijemni registraci a organizatorim usnadni hodné prace.
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Priloha A

Kompletni Use Case diagram
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Piiloha B

Kompletni ER diagram
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Priloha C

Prihlaska do skautské Casti zavodu

Junak - svaz skautti a skautek CR, stfedisko Dvojka Praha, sidlo: Bélehradska 51, 120 00 Praha 2, IC: 649 36 121

St. ¢islo Prihlaska k zavodu Poradi
Napri€ Prahou — pres tfi jezy 2014
(odevzdeijte pfi registraci)
Kategorie | R F S G B Z O C [ Clr| C2r | K1r|K2r | Cls | C2s | K1s | K2s
3
@© N c c c T x . . . <
S |28 |38 |38 |55 |sh|sE|€c|s2|e3|ces|ges |8 8|88 |82
e | s (s [ | RS | Ro | soc | 28|25 [ 28 | 28 | 23 | o5 | v | o8 | &3
pohlavi muzi mix| Zeny |[muzimix| Zeny
Iosob max 5 [ maxz ] 2 T 1 ] 2] 1] 2 r ]2 1] 2
[kormidelnik|  nar. 96-98 nad 18 let
lposédka nar.|  1996-98 99aml.  Ja00zam.J99aml [nad 18 1]
Lod Pohlavi
pramice 2 kanoe kajak muzi | mix | zeny
c
©
= ~ —
— [&] — —
g g % 8 '°§ (g ~§ IS ;, IS T 7 3
Te) 72} [} 1
§ § & r) 35 = g 5 8 8 3 R;okzl na‘;olzim
° ° o '% ﬁ z E = .g a 5 Iq\l) 5 é‘ (bez kormidelnika)
S S o c c o o c = w > » r =, Jo3aml.[99aml|96aml,
JKontaktni adresa (neskautské oddily zde uvedou také nazev, sidio oddilu a ICO) [Pfejimka  vypini rozhodsi nebo komodor
[ zajisténi proti potopeni O Vylévacka
[ vyvazovaci lano 5m, 8mm 0 Zachytna oka
Ovesty (O Helmy) O Vinolam
Schvalil:
Cislo pristavu (stfediska): Jméno pristavu:
format XXX.XX (strediska)
Cislo oddilu: Jméno oddilu:
Misto pusobeni Jméno posadky:
oddilu:

IE-mail uvedeny
v predbézné prihlasce:
Jméno a pfijmeni Pfezdivka  (ors o conaon Datum narozeni | Host

uvedeno na diplomu.)

JKormidelnik:

Prohlaseni

Posadka lodi, kterou piihlasuiji, je fadné poucena o v8ech pravidlech akce, uvedenych na webovych strankach zavodu http://3jezy.skauting.cz/, relevantnich pravnich
predpisech (zejména Rad plavebni bezpeénosti, zakon o vnitrozemské plavbé) a bude je dodrzovat stejné jako pokyny vydané pfi vykladu trati pfed zavodem (vSe k
nahlédnuti v kancelafi registrace). U€astnici, které pfihlasuji, jsou dobrymi plavci, znali plavby na vodé obtiznosti WWII, fyzicky i psychicky pfipraveni absolvovat zavod a
maji predepsané i odpovidajici vybaveni a zachranné pomicky. Nezletili Ggastnici maji souhlas zakonného zastupce s Ucasti na této akci. Ugastnici (i jejich zakonni
zastupci) souhlasi s pofizovanim a archivovanim pisemnosti, podobizen, obrazovych snimku, obrazovych a zvukovych zaznamu tykajicich se u¢astniki nebo jejich projevu
osobni povahy, a rovnéz souhlasi s jejich pouzivanim a zvefejiiovanim pfi prezentaci a obecné propagaci ¢innosti Junaka a této akce, a to v souladu s § 84, § 85 a nasl.
zak. €. 89/2012 Sh., ob¢. zak. v jeho platném znéni. Souhlasim, v souladu s § 5 odst. 5 a § 9 pism. a) zakona &. 101/2000 Sb. o ochrané osobnich udaji v platném znéni,
aby vySe uvedeny poradatel shromazdoval a uchovaval osobni a citlivé udaje, tykajici se mé osoby a osob uvedenych v této piihlaSce, a to predevs§im pro evidencni a
finformacni Gcely, souvisejici s Ucasti predmétnych osob na této akci.

V Praze dne 28. zafi 2014

podpis odpovédné osoby (kormidelnika)

Vyplni poradatel

STVRZENKA €. 3TS .......... Dne 28.9. 2013 Ugastnicky poplatek NapFi¢ Prahou - pres tfi jezy Castka: .....co.ouee..

PHIAL ©oeovveeeeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeesseeeseeeeessseeseeenees




Priloha D

Prihlaska do vefeiné Casti zavodu

Junak - svaz skaut( a skautek CR, stfedisko Dvojka Praha, sidlo: B&lehradska 51, 120 00 Praha 2, IC: 649 36 121

Prihlaska do volného spluti
Pihlasujici:

Jméno a pfijmeni Datum narozeni Adresa

Prohlaseni prihlasujiciho na Napfi¢ Prahou — pres tfi jezy 2014

Posadky lodi, které pfihlasuji, jsou Fadné pouceny o vSech pravidlech akce, uvedenych na webovych
strankach zavodu http://3jezy.skauting.cz/, relevantnich pravnich predpisech (zejména Rad plavebni
bezpecnosti, zakon o vnitrozemské plavbé) a budou je dodrzovat stejné jako pokyny vydané pfi
vykladu trati pfed zavodem (vSe k nahlédnuti v kancelafi registrace). U&astnici, které pfihlasuiji, jsou
dobrymi plavci, znali plavby na vodé obtiznosti WWII, fyzicky i psychicky pfipraveni absolvovat zavod
a maji pfedepsané i odpovidajici vybaveni i zachranné pomucky. Nezletili u€astnici maji souhlas
zakonného zastupce s G&asti na této akci. Ugastnici (i jeho zakonni zastupci) souhlasi s pofizovanim
a archivovanim pisemnosti, podobizen, obrazovych snimku, obrazovych a zvukovych zaznamu
tykajicich se ucastnika nebo jejich projevi osobni povahy, a rovnéz souhlasi s jejich pouzivanim a
zverejhovanim pfi prezentaci a obecné propagaci Cinnosti Junaka a této akce, a to v souladu s § 84, §
85 a nasl. zak. ¢. 89/2012 Sb., ob¢€. zak. v jeho platném znéni. Souhlasim, v souladu s § 5 odst. 5 a §
9 pism. a) zakona ¢. 101/2000 Sb. o ochrané osobnich udaju v platném znéni, aby vySe uvedeny
poradatel shromazdoval a uchovaval osobni a citlivé udaje, tykajici se mé osoby a osob uvedenych
v této pfihlasce, a to pfedevSim pro evidencni a informacni ucely, souvisejici s u€asti pfedmétnych
osob na této akci.

V Praze dne 28. zari 2014

podpis pfihlasujiciho

Osob do 18 let z Prahy:

Osob do 18 let mimo Prahu:

Osob od 19 do 26 let:

Osob od 27 let:

Osob celkem:

Pramic:

Kanoi (i nafukovacich):

Paddleboardu:

Raftu:

Kajaku:

Lodi celkem:

Vyplni poradatel

STVRZENKA ¢. 3JS.......... Dne 28. 9. 2014
30 K¢& za osobu

Prijal: ...,

Ugastnicky poplatek Napfi¢ Prahou — pres tfi jezy
Castka: .............. K

v

C




Ptiloha E
Testovaci pristupové udaje do systému
Prihl4Seni do systému je mozZné na adrese http://reg3jez.skauting.cz/.

Testovaci ucty pro systém registrace

uzivatelské jméno heslo

admin@example.com | adminadmin

test@example.com testtest

Testovaci ucty pro SkautIS

uzivatelské jméno | heslo opravnéni

kraj.vary vary.Web2 Vedouci/administrator kraje
kraj.tgm tgm.Web3 Vedouci/administrator kraje
okres.blansko blansko.Web1 Vedouci/administrator okresu

stredisko.koprivnice | koprivnice.Web5 | Vedouci/administrator stiediska
snem.sneznik.kk komisel Clen kandidatn{ komise stiediskového snému

snem.sneznik.uc ucastnik1 Ucastnik stfediskového snému




