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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva vytvorenim informac¢niho systému pro zakladni skoly, ktery
bude poskytovat zazemi pro komunikaci studenta se Skolou. Informacni systém byl vytvoren
v PHP frameworku Nette, ktery je postaven na udalostmi fizeném programovani. Jako da-
tabazova vrstva je vyuzivana relac¢ni databaze MySQL. Cilem préace je navrhnout netradi¢ni
komponenty pro zlepSeni efektivity vyuky studentt zakladni skoly. Docilit nahrazeni ama-
térskych webt, které zakladni Skoly pouzivaji. Soucasti prace je také propojeni systému s
Uucty socialni sité Facebook, pro zjednoduseni autentizace uzivatele.

Abstract

This bachelor thesis is based on creating information system for elementary schools, which is
going to provide basic communication between the school and the student. This information
system was created in PHP Nette Framework, which is based on event controlled progra-
mming. For database layer is used relation database MySQL. Purpose of this project is to
design untraditional components, which are going to improve efficiency of education. Also
substitute amateur looking websites, which elementary schools use most of the time. In this
project is also included connection with Facebook accounts for easier user authentication.
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Kapitola 1

Uvod

Tento dokument vznikl jako bakalarska prace na Fakulté informacnich technologii Vyso-
kého uceni technického v Brné. Jedna se o vytvoreni webové aplikace pro zakladni skoly
pro podporu vyuky a pfiblizeni informac¢niho systému zaku/studentovi, tak aby odpovidal
modernim trendim webovych technologii. Hlavni dtraz je kladen na pochopeni systému
studenta jako takového, ovladatelnost a pouZitelnost.

Prvni impuls pro vytvofeni takového systému pfisel od pani feditelky Zakladni a Ma-
tefské skoly Staré mésto Mgr. Barbory Zelené. Jejim pozadavkem bylo zkvalitnéni webu
skoly pro komunikaci s zéky, rodic¢i a vefejnosti. Nejde o vytvoreni systému, ktery by mél
nahrazovat aplikace pro vedeni skolnich agend. Pokud by nahrazoval, tak jen castecné.
Zejména se jednd o elektronickou zakovskou knizku, kterd je u konkurencénich systému
svym navrhem vhodnd spiSe pro ufednika a ne pro zaka zakladni skoly.

Hlavnim divodem vzniku této prace je nejednotnost webovych prezentaci a informac-
nich systémi na zakladnich skolach, kde se ¢asto pouzivaji volné dostupné nastroje, které
nemaji jednotny vzhled a ovladani. Casto tyto aplikace, jelikoZ jsou zadarmo a obsahuji
reklamy, které pro takovouto instituci jsou znacné neprofesionalni. Dalsim problémem je
nejednotné autentizace a s tim spojené zapominani pristupovych hesel zZaky. DalSim extré-
mem je vytvoreni prezentace skoly trochu pocitacové gramotnym studentem, kterd skole
nemiize stacit. Proto jsem se rozhodl vytvorit systém, ktery vypada profesionalné a zaroven
je pouzitelny pro malou skolu, kterd ve srovnani s velkymi skolami nema dostatek financi
pro vytvoreni takové aplikace profesionalnim webovym studiem.

V kapitole 2 je popsano neformalni zadani poskytnuté skolou. Kapitola 3 popisuje kon-
kurenc¢ni produkty, které by se dali porovnat s navrhovanym systémem. Celkovy navrh
aplikace je obsahem kapitoly 4. O tom jaké technologie byli pouzity pfi implementaci je
mozné se docist v kapitole 5. O zptisobu TeSeni a implementaci pojednava kapitola 6. Ka-
pitola 7 se zabyva testovanim systému se vzorkem uzivatelti. Posledni 8. kapitola popisuje
zhodnoceni prace.



Kapitola 2
Zadani prace

Cela prace vznikla na zakladé pozadavku na zhotoveni informaé¢niho systému a webové
prezentace Zakladni a Mateiské $koly Staré mésto, okres Sumperk. Zakladnim pozadavkem
systému bylo snizeni vydaju za firmu, jeZ inkasovala pausalni poplatek za tdrzbu, ktera
nebyla véasné a dostatecna. Pozadavky ze strany skoly jsou nasledujici:

Piidavat dokumenty pro veiejnost Skola je povinna na svych strankach uveiejiiovat
rizné dokumenty pro vefejnost (napf. Vyroéni zprava). Dokumenty délime na vefejné,
tedy pro tfidy a pro ucitele.

Zadavat na hlavni strance novinky Ve skole se stile konaji rizné akce a je potieba
o nich informovat studenty, rodic¢e a vefejnost. Tyto novinky by mély byt pristupné
v8em a jako tivodni stranka (homepage) pro ptihlasené.

Editovat obsah webu jako takového Je potfeba plnit funkci redakéniho systému. Ka-
zda obsahova stranka by méla byt plné editovatelna. Dale je pozadovana moznost
pridavani obrazki. A to vse jednoduse tak, aby to zvladl zbézné sezndmeny uzivatel.

Stranky s informacemi pro jednotlivé t¥idy Na skole je zvykem si vytvafet pro jed-
notlivé tiidy stranky na bezplatném hostingu. Jednotlivé stranky byly nejednotné,
coz vedlo ke Spatné orientaci na strance. Cilem je stranky sjednotit, zjednodusit jejich
vytvareni, pokud mozno pridat nové funkce, a vytvorit jednotné zdzemi pro informace
t¥id.

Webové fotogalerie Skola mé pozadavek uchovavat fotografie z akci. Déle je pozadavek
na galerie t¥id, kde by zaci pridavali své fotografie naptiklad ze Skolnich vylet nebo
sportovnich akeci.

Jidelni¢ek Skola chce mit na webu aktudlni jidelni¢ek a v piipadé nutnosti i aktualni
zmény. Polozka jidelnicku by mél mit rozdilny pocet hlavnich jidel a moZznost pridat
i poznamky k jidlu.

Evidence zaméstnancu, zaku/studentu a kurzu/prfedméta Informace o zaméstnan-
cich je potieba zobrazit verejné pro rodi¢e. Soucasti je karta zaméstnance/profil, kde
jsou o daném zaméstnanci zobrazené kontaktni informace.



Dale bylo skole nabidnuto néasledujici:

Elektronicka zZakovska knizka Neméla by nahradit papirovou Zakovskou knizku, ale
méla by fungovat paralelné. Tato forma je vnimana jako moderni a je s ni pocitano
do budoucnosti, ze by papirovou formu nahradila.

Seznam tikolu pro zaky/studenty Zak vidi zaddni doméci tikolt a pozadavky k pisem-
nym pracim. Vse je tieba piehledné usporadat od nejblizsi udélosti az po posledni.

Prehlednost Vytvofit cely systém, tak aby byl pro zdka/studenta ptehledny a on nasel
v8e, co potfebuje a systém opakované s oblibou pouzival[l].

Hodnoceni studentu Nastala otdzka, jak motivovat zaky/studenty k lepsim vysledktim
a udélat Skolu trochu netradi¢né zabavnou. Tato myslenka vedla k napadu skolni
soutéze. Skola doufé, Ze motivuje hlavné ty mladsi zaky k soutézivosti.

ZAKLADNI SKOLA STARE MESTO

Nadrazni 77, 788 32 Staré Mésto, okres Sumperk

Zména hesla | Odhlsit se
HOME SKOLA STUDENT UCITEL UCHAZECT VEREINOST KONTAKT
Home
STUDENT
- Marek Pijak
"ﬂ._ Zafazeni: Student Profil
Z3kovska knizka
Ukolnigek
Skolni ID: 2
Sport: as UkoLy
Kreativita: a o
Aktivita ve Skole: ‘ [Doméci] Odevzdani
Body odbornika: . a
Pomoc ostatnim: .
Telefon: -
E-mail: =
q Marek Pijak faCEbOOk'

e1Tose milbi B3 Jedné osobé se to libi. Bud'te prvni mezi svymi prateli.

Obrézek 2.1: Vysledny pohled na profilovou stranku zdka z pohledu ucitele.



Kapitola 3

Konkurenéni produkty

Riznych specidlnich programii pro skoly je spousta, ale ¢asto se lisi predstava skol a vy-
robct software. Konkurenc¢ni aplikace jsou robustni baliky vSseho mozného, co muze skola
potiebovat. To zni velice dobfe, ale v urc¢itych pfipadech to je jen na obtiz. Ovladani je
slozité a je a mnohdy je tu spousta rusivych a nadbyteénych informaci.

3.1 SAS - Systém agend skol

Pfi zkoumani konkurenéniho software byl tento prvni, na ktery jsem narazil. SAS! je desk-
topovéa aplikace, kterd ma webovy vystup. Je vyvijena Brnénskou firmou MP Soft. Systém je
napsany v jazyce Delphi, ¢ili jde o pomérné dlouho vyvijenou aplikaci. Obsahuje nasledujici
funkce.

e Tvorba rozvrhil a suplovani
e Evidence zaktl a zaméstnanct
e Evidence majetku

Skolni matrika

Ttidni kniha

Absence
e Priijimaci fizeni a zapis
e Prubézna klasifikace a tisk vysvédcéeni

Celkove je balik docela rozsifeny na spousté skol a je dobfe propracovany, ale design ptisobi
lehce zastarale.

1Systém agend kol — http://www.mp-soft.cz/



3.2 Bakalari

Druhy software? jsem poznal na stfedni $kole, kde dopliioval pomérné nefungujici balik
nesourodych aplikaci, které tvorily informacni systém pro studenty s pfiblizné 5 hesly.
Podobné jako SAS je software bakalafi desktopovy, ktery ma pomeérné nudné vypadajici
webové rozhrani pro studenty. Obsahuje nasledujici:

e Rozpis maturit

e Webova aplikace pro studenty a rodice

e Aktualizace z internetu pres WWW

e Grafické zpracovani klasifikace

e Podobné jako SAS obsahuje evidenci zaki, t¥idni knihu, rozvrh hodin atd.

Podobné jako SAS je vcelku rozsitena aplikace na ceskych skolach, avSak hodnotim ji jako
lépe vypadajici. Funkénosti jsou obé aplikace pomérné na stejné trovni.

3.3 Skola online

Tento piipad aplikace® je podobny, té, kterou se zabyva tato prace s tim rozdilem, ze
aplikace je pro vice skol. Co se funkci tyce, je na tom podobné jako predchozi dvé aplikace.
Jednou z vyhod je pfihlaseni pomoci Windows Live ID. Aplikace se rozdéluje na nékolik
modulti.

Katedra Vedeni agendy zékladni a stfedni skoly
Zakovska Informace ze skoly pro studenty
Akademie Vedeni agendy vysoké skoly

Spisovka Sprava elektronickych dokumentt

3.4 Zhodnoceni konkurence

Vsechny predchozi baliky jsou velice dobfe zpracované a bylo by obtizné jim konkurovat,
proto je tento projekt zaméfen na komunikaci studenta/rodi¢e se $kolou, kde tyto baliky
pokulhavaji. Zaroven je cilem poskytnout webovou prezentaci pro danou skolu s odpovi-
dajicim vzhledem k vaznosti této organizace. Navic Skoly jsou na tyto programové baliky
zvyklé a nejsou ochotné néco ménit. Kazdopadné podobny software na organizaci vyuky
u studentd chybi, nebo jsem na podobny nenarazil. Na vysokych skolach je tato organi-
zace TeSena riiznymi studentskymi féry postavené napiiklad na phpBB?. Je sice fakt, Ze
na zakladni skole podobné organizace neni, az tak dtlezita, ale pravé zde jde o to zku-
sit tento princip aplikovat na zakladni skoly v dobé, kdy se internetové integruji do vSech
elektronickych zarizeni.

*Bakalaii — http://www.bakalari.cz/
3Skola online — http://www.skolaonline.cz/
4Férum phpBB — http://www.phpbb. com/



Kapitola 4

Informacni systém skoly

V dne$ni dobé se bez informacnich systémii neobejde takika zadn4 instituce a firma. Skola
v tomto pripadé neni vyjimkou. Informacni systémy slouzi ke komunikaci, a v tomto pripadé
se jedna o komunikaci se skolou/ucitelem a studentem/rodi¢em. Divodem zavadéni téchto
systémi je rychlost pfistupu k informacim, odkudkoliv kde se pripojite k internetu, coz
miize byt v dnesni dobé osobni pocita¢ doma, televize v obyvacim pokoji, nebo mobilni
zalizeni nékde v MHD. Pro tuto komunikaci stac¢i internetovy prohliZze¢. Z toho vyplyva,
ze student Skoly si muze precist zadani domaciho tkolu ve vlaku pfi cesté domt, nebo se
podivat co dostal z pisemky, kterou psal minuly tyden z matematiky. Je vidét, Ze tyto
systémy nam zefektiviiuji a zjednodusuji studium na skole. V ptipadé malého zéka z 3.A si
mohou rodice najit co se jejich dité u¢i a nemusi spoléhat na to, co si jejich dité napsalo
nebo nenapsalo do denicku.

4.1 Problémy soucasnych systému

Skola je neziskova organizace, a ¢asto nemd penize na systém, ktery by spliioval presné
pozadavky. Webova prezentace je Casto amatérsky produkt, ktery vytvoril student jejich
skoly v ramci néjakého predmétu. Aplikace byva nedotaZena, stylisticky neusporadana,
neprehledné a ¢asto nedisponuje funkcemi, jez $kola potfebuje. Dalsim scénafem byva kom-
binace nékolika systémi, které spolu velice Spatné komunikuji. Zde nastava problém pro
studenty, kdy do jednotlivych systémt maji vygenerovana rtizné hesla, kterd casto zapomi-
navaji. Dale nastava problém zaméreni komercnich systému. Tyto systémy jsou zaméreny
spise na roli iifednika, nez na studenta, coz u studenta vysoké skoly problém byt nemusi, ale
mladsi student, na které se tato prace zaméruje, mize mit s takovym systémem problém.
Systémy jsou prili§ formalni a slozité.

4.2 Zaméreni systému

Cely systém by mél byt zaméfen spise na studenty a jednoduchou komunikaci pedagogt
se studenty. Mym cilem je, aby aplikace byla samo vysvétlujici, uzivatel nemusel premyslet
jak ji pouzivat, nasel vSe na jednom misté se znalosti jednoho prfihlasovaciho jména a hesla.
Vysledny systém by se mél podobat socialni siti.



4.3 Socialni sit

Jak uz z nazvu vyplyva, socidlni sit je skupina lidi, ktefi spolu komunikuji. Tento vztah je
udrzovan pomoci vétsinou pomoci webové aplikace, kterd uchovava informace o uzivateli
této aplikace. Informace o uzivateli uchovava v profilu, ktery udrzuje jeho osobni udaje.
Uzivatelé mezi sebou mohou vymeérniovat a sdilet textové a multimedidlni informace ve formé
textu, fotografii, videa nebo dokumenti. Uzivatelé takovych siti jsou zejména u mladsi
generace, proto pro tento systém je takovy koncept vhodny.

4.4 Rozdéleni roli

Informaéni systém skoly mé nékolik typu uzivateld, ktefi se systémem komunikuji. Kazdy
takovy uzivatel mé svou jedinec¢nou roli v systému. Tyto role jsou:

ZAak /student Co takového studenta na webové aplikaci skoly zajima? Nejspis prvni co ho
zaujme, budou novinky o $kole (Sportovni akce, Feditelské volno atd.). Po pfihlaseni
se zajde podivat na znamky, rozvrh, tkoly na dalsi den, pldnované pisemky/testy
a materialy, ze kterych by se mohl ucit. Tohle vSe chce najit co nejdiiv na jednom
misté, a aby se na webu nemusel zdrzovat hledanim. JednodusSe si chce splnit svoje
povinnosti a jit si uzivat volného casu.

Rodi¢ Zejména u mladsich zaku vystupuje za své dité v informac¢nim systému rodic¢. Zase
zde musi byt snadno pochopitelné samo vysvétlujici prostiedi. Rodice stejné jako
studenta zajimaji zndmky a to co ma jeho dité za povinnost udélat.

Uditel Ucitel je uzivatel systému, ktery zadava do systému informace spojené s vyukou.
Ucitel vyzaduje od systému snadné a samo vysvétlujici prostiedi. Jednotlivi pedago-
gové maji ruzné schopnosti pro ovladani pocitact a ne kazdy pedagog je schopny se
prodirat obsahlymi baliky softwaru se zbyte¢nymi funkcemi, jez nikdy nepouzije.

Administrativni pracovnik Tento uZivatel bude potfebovat zadavat studentské ucty do
systému, psat novinky, upravovat obsahové stranky pro veiejnost. Skola jako takova
ma spoustu povinnosti, co se tyce zvefejiovani véemoznych informaci (Vyroéni zprava

atd.).

Reditel Reditel je uzivatel, ktery by mél mit prava na vsechny uzivatelské operace. Casto
je role administrativniho pracovnika a feditele slou¢ena do jedné osoby.

Administrator systému Uzivatel, jenz informacéni systém instaloval. Nastavuje prvotni
prava pro fFeditele a administrativni pracovniky. Provadi udrzbu systému a fesi poru-
chovy stav systému. Jsou mu dostupné veskeré funkce systému.

Ostatni uzivatelé Zde se jednd o bézného uzivatele internetu, ktery hleda informace
o skole. Informacni systém vnimé jako webovou prezentaci. Uzivatel nevlastni ptihla-
Sovaci informace pro pristup k pokrocilejsim funkcim informac¢niho systému.



4.5 Stranka tridy

Stranka tridy je stranka, ktera po stylu socialni sité zobrazuje informace od uciteld a stu-
dentt. Tato stranka je jadrem celé aplikace.
Déle se zde zobrazuji informace:

Domaci tkoly V boéni listé je zobrazovan aktualni piehled tkold. Chronologické fazeni
a odpocet je nutnosti. Timto zptusobem student zjisti své povinnosti rychle a nemusi
se zabyvat vzpominanim na tkoly, jez mél splnit. Zaroven student velice rychle vi jak
si rozvrhnout svij Cas, tak aby vse stihnul.

Plany pisemek Spole¢né s doméacimi tkoly je dobré védét, kdy jsou a dany zak si mohl
spravné rozvrhnout ¢as a na nic nezapomnél.

Body za aktivitu ve skole Tyto body by mély objektivné hodnotit studenty v ramci
skoly. Cilem je vyvolat soutézivost u studentii, a tim zlepsit jejich Skolni vysledky.

Novinky tridy Ve tF¥idach se déje spousta véci kazdy den a proto je potieba tyto informace
uchovavat pro ostatni, ktefi se jich treba neucastnili, ale zaroven by méli o nich védeét.

4.6 Zakovska knizka

Kazdy zdk mé urcité pfedméty, které béhem svého studia plni. Pro zéka je dilezité védét
jaké znamky dostava. Elektronicka zakovska knizka ma spoustu vyhod oproti jeji papirové
verzi. Je:

Odolna proti ztraté

Rychlejsi na zjisténi ziskané znadmky

Odolné vudéi falSovani

Umi automaticky pocitat primér znamek se zadanymi vahami

4.7 Systém bodovani

Lidé jsou velice soutézivi a radi se pfedhani v tom, kdo je lepsi. Cilem tohoto bodovani je
soutéz, ktera zaky/studenty motivuje pro lepsi skolni vysledky. Za body je moZno vyménit
rtzné ceny nebo vyhody, které skoda dostane od sponzorti. Dale mtize byt motivujici ziskani
dne volna za urcity pocet bodu. Body lze ziskat za vyborné skolni vysledky, skolni soutéze,
sportovni vykon, pomoc ostatnim na férech, nebo béhem vyuky. Aby byla soutéz zajimavéjsi
pro vice lidi, bude rozdélena to péti kategorii (Sport, Nejlepsi studijni vysledky, Kreativita,
Technicky odbornik, Pomoc ostatnim).

4.8 Diagramy navrhu

V prilohach naleznete diagramy popisujici navrh systému. V priloze B naleznete navrh
databéze v podobé ER diagramu. Dale je k dispozici use case diagram, ktery je obsahem
prilohy C.

10



Kapitola 5

Pouzité technologie

Pro implementaci bylo pouzito PHP ve verzi 5.3, které podporuje plné objektové oriento-
vany pristup a jmenné prostory. Nad PHP je pouzit Framework Nette od ¢eskych tvirc,
ktery je hojné pouzivan velkymi a vyznamnymi servery v nasi republice. Pro vytvoreni lay-
outu a grafického vzhledu je pouzito kaskadovych styltt CCS ve verzi 3. Pro klientskou ¢ast
aplikace a jako podpora Nette byla pouzita JavaScript knihovna jQuery 1.7, ktera poskytuje
napiiklad podporu AJAX technologie. Databédze pro aplikaci byla zvolena MySQL, ktera
je pro danou aplikaci naprosto dostacujici a poskytuje ji prakticky kazda firma poskytujici
hostovani webovych aplikaci na svych serverech.

5.1 PHP Nette Framework

Nette Framework[5] (déle jen Nette) je populdrni PHP framework pro vytvafeni modernich
webovych aplikaci. Vyuziva komponent a udélostmi fizené programovani. Nette poskytuje
vyzraly objektové orientovany piistup pro vyvoj aplikaci. Resi nedostatky jazyka PHP
z pohledu bezpecnosti, recyklace kédu, prehlednosti, rychlosti navrhu a efektivity prace.
Je odolné vici vét$iné znamych ttokd na webové servery a zajistuje kontrolu neznalého
programétora pred vytvafenim téchto bezpecnostnich dér. Podporuje moderni postupy,
jako je napriklad AJAX technologie. Jeho hlavni vyhodou oproti ostatnim frameworkim je
rychlost a aktivni vyvoj, ktery stéle sleduje aktualni trendy webovych aplikaci a tim ziskava
stale vic priznived.

5.1.1 Model-View-Presenter

Nette je postavené na softwarové architektuie Model-View-Presenter. Tato architektura
oddéluje logické celky navrhu a poskytuje prehlednost, rozsifitelnost aplikace a moznost
rozdélit tlohy v tymu. Zakladni myslenkou je ziskat data Modelu, ktery napiiklad pracuje
s databazi, poskytnout je Presenteru pro zpracovani do podoby, ktera je vhodna pro View
(Pohled /Sablonu) a nasledné je predlozit uzivateli do ¢itelné podoby.

Model Model je zodpovédny za udrzovani stavu aplikace. Obsahuje logiku pro pristup
k datfim a préci s nimi. Cili obsahuje rozhrani, které poskytuje presenteru, kterému
data predava, ale o praci presenteru a zbytku aplikace nevi. V naSem pfipadé je
napojeny na MySQL databazi, kterd obsahuje data aplikace.

Presenter Ukolem presenteru je ziskat data z Modelu, pfidat k nim aplika¢ni logiku a pfe-
dat data do sablony. Ridi béh aplikace na zakladé zadanych vstupti od uzivatele podle
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pfedem definovanych akci. Rozhoduje o pfistupovych pravech, o davkovani dat a zpi-
sobu vykresleni dat na obrazovku. Vytvaii prostfednika mezi modelem a uzivatelskym
prostfedim. Akce presenteru maji jasné vymezenou sémantiku, ¢ili udavaji, jak se ma
aplikace zachovat na urcity vstup. Definuje zptusob jaka data ziskat z modelu a jakym
zpusobem je vykreslit uzivateli na obrazovku. Presentery délime néasledovné.

e Abstraktni presentery, které jsou zakladem pro finalni presentery (koncové). Ob-
sahuji logiku opakujici se ve finalnich presenterech.

e Finélni (koncové) presentery ¥idi uréitou ¢ast aplikace.
View/Pohled Obsahuje $ablony v $ablonovacim jazyce Latte. Sablony miZzeme rozdélit.

e Layout Sablona, ktera obsahuje spoleény prvky pro vSechny akce (napf. navigace,
logo apod.).

e Sablony akci, které obsahuji prvky dané akce.

Predané data zpracované presenterem vlozime do Sablony, které je zobrazi jako infor-
mace uzivateli.

5.1.2 Nette Database

Nette database je jedna z nejvétsich novinek Nette Framework 2.0, ktera umoznuje praco-
vat efektivné s databézi, pomoci jednoduchych metod této knihovny. Umoziuje provadét
operace nad databézi, bez opakovaného vypisovani SQL dotazli, ¢imz usnadnuje citelnost
kédu. Avsak pro nezasvéceného programatora mohou byt tyto konstrukce matouci. Napii-
klad néasledujici zapis

$this->model->table("user")->select("name, password")->find($id)->fetch();

odpovida SQL dotazu
SELECT name, password FROM user WHERE id = $id;

Tento zptisob je prevzaty z knihovny NotORM!, ktera si klade za cil pokladat minimalni
mnozstvi maximéalné efektivnich SQL dotazi, coz je cilem kazdé kvalitni aplikace.

5.1.3 AJAX

Asynchronous JavaScript and XML (zkracené AJAX) je oznaceni pro moderni webovou
technologii, kterd dovoluje vytvéaret rychlejsi a interaktivnéjsi webové aplikace. Zakladni
myslenkou této technologie je provedeni néjaké akce na webové strance bez nutnosti nacitat
celou stranku znovu. Klient odesle pozadavek a server odesle pouze ¢asti stranky, které jsou
potieba prekreslit. Toto pochopitelné Setii mnozstvi pfenesenych dat mezi serverem a klien-
tem (prohliZec). Pro zasilani téchto ¢asti stranek se pouziva format JSON, pfesto miZzeme
zpravu kédovat i jakkoliv jinak. Dalsi nespornou vyhodou je rychla odezva a plynulejsi béh
aplikace. Nevyhodou miuzZe byt, ze AJAX zmény se neuklddaji do historie prohlizece, coz
miize byt pri nevhodném navrhu problematické.

'NotORM — http://www.notorm. com/
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JSON JavaScript Object Notation je JavaScriptovy objektovy zapis. Je to multiplatformni
datovy format pro prenos dat. JSON umi prenaset pole, objekty, ¢isla, fetézce nebo
logické hodnoty. Vysledny forméat ma podobu fetézce.

Snippety Jak jiz bylo zminéno vyse, Nette pouziva Sablonovaci systém Latte. Snippety
(Gesky utrzky) jsou ¢asti Sablony, které se posilaji technologii AJAX ve formatu JSON.
Pro AJAX pozadavky se vétSinou pouzivaji signaly a jejich obsluznd metoda. V této
metodé provedeme operaci, kterou chceme pozadavkem docilit, naplnime obsah snip-
petu a provedeme invalidaci. Invalidace (zneplatnéni) snippetu je metoda, kterd na-
stavi platnost snippetu na logickou hodnotu false, ¢imz aplikaci fekneme, Ze se ma
dany snippet pienést a prekreslit jeho obsah.

5.2 MySQL

MySQL je mutiplatformni rela¢ni databazovy systém. Komunikace probiha pomoci jazyka
SQL. Tato databaze je velice rozsifena a podporuje ji dnes prakticky kazdy hosting. Byla
pouzita zejména taky proto, ze jeji pouziti je bezplatné. Neni vhodna pro velké projekty,
ale pro ucely této aplikace bude stacit.

5.3 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk pro popis vzhledu dokumentt. Hlavnim cilem tohoto
jazyka je oddéleni formatovani od obsahu dokumentu. To umoznuje lepsi idrzbu webové
aplikace a znovupouzitelnost kédu. Ve spojeni s jQuery dostavame vykonny nastroj pro
tvorbu dynamického obsahu webu.

5.4 jQuery

jQuery? je rychld vykonna JavaScriptova knihovna pro zpracovani udalosti, AJAXu, dy-
namické zmény obsahu a animaci prvka webu. Hlavni filozofii je oddéleni javascriptu od
HTML kédu. Umozinuje manipulovat s DOM a CSS.

2jQuery — http://jquery.com/
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Kapitola 6

Implementace

V této kapitole budou popsany klicové problémy aplikace a jejich feSeni. Neéktera feseni
nejsou zcela idedlni, ale po nasazeni do ostrého provozu (zacatek skolniho roku 2012/2013)
by mély byt doladény.

6.1 Layout webu

Jelikoz jde o web oficidlniho charakteru, barvy byly voleny st¥idmeé. Jako zaklad jsou zvoleny
barvy svétlé (Sedd a bild). Do kontrastu byla zvolena ¢ernd a pro doplnéni barevnosti syté
modréa. Dle psychologického vyznamu ma modra barva znak pratelstvi a vécnosti, coz od
nasi aplikace chceme.

6.1.1 Navigace

Pro navigaci bylo zvoleno horizontalni dvoutroviiové menu, které prislo dotazovanému
vzorku 90/123 lidi inovativni (Prizkum v rdamci pfedmétu ITU - Tvorba uzivatelskych
rozhrani). Obsah tohoto menu je obsazen v databéazi. Odkazy v menu rozdéluji na 3 kate-
gorie.

e Externi odkaz, ktery miize odkazovat kamkoliv v internetu.

e Interni odkaz, ktery odkazuje v ramci aplikace. Odkaz se sklada z ¢asti aplikace/pre-
senter, akce a prislusného ID v ramci akce.

e Obsahova stranka.

6.2 Autentizace

Autentizace je proces zjisténi identity uzivatele v systému. Zpusobu jak tohoto efektu do-
sahnout je spousta. Jako prvni zpusob jaky napadne kazdého uzivatele je uzivatelské jméno
a heslo, coz si dovolim tvrdit v dnesni dobé nejrozsifenéjsi zptisob. Dalsi zptisob mtiize byt
napiiklad ¢teni otisku prstu, obliceje ¢i sitnice oc¢i, které ovSem pro klasicky webovy in-
formacni systém neni vhodné. Jelikoz cilem této prace je poskytnout jednolity informacni
systém a jednoduchou autentizaci, kde by si uzivatel nemusel pamatovat nékolik hesel od
riznych systémit, byly zvoleny 2 zplsoby autentizace do systému. Prvnim zptsobem je
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autentizace pres facebook ucet, ktery ma v dnesni dobé vétsina studentd. Druhym zpiso-
bem je standardni zptisob autentizace pies uzivatelské jméno a heslo, protoze neni mozné
spoléhat na to, ze kazdy uzivatel systému bude mit facebook ucet.

6.2.1 Facebook autenticator

Prvni krok je registrace na http://developers.facebook.com/, kde je potieba oveérit
stavajici facebook tcet pres mobilni telefon. Po této operaci se stavate vyvojarem aplikaci
vyuzivajici facebook api.

Dale je na vyse zminéné adrese potieba zalozit facebook zazemi pro aplikaci. Je tfeba
vyplnit nézev aplikace, ktery je unikatni (v tomto pfipadé je to 1lpschoolapp), a zobrazo-
vané jméno aplikace (Zakladni skola Staré mésto). Timto krokem se vygenerovali nésledujici
udaje.

ID aplikace/API kli¢ Kli¢, ktery je vefejny (pro aplikaci skoly 324306084272923).
Tajny kli¢ aplikace Kli¢, kterym dokazuje aplikace svou platnost na facebook serveru.

Poslednim krokem bylo vybréni typu aplikace (Webova stranka) a zvoleni adresy, ze
které bude aplikace pristupovat. Zatim §lo jen o nastaveni a pripraveni zazemi pro aplikaci.

75-staremesto.cz 3. Fadost facebook.com
1. Klik 2. Zadost profil fme
SRS ¢ .. [— >
< — D = ®
Klient 9. Prihlasen 6. Profil data (J
{JSON)
8. Nastaveni 7. Nalezeni L
i . 4, Ziskani dat
session ufivatele dle 5. Data
facebookToken

MySQL Facebook
databdze

Obrazek 6.1: Facebook autentizace

Zakladem pro facebook autenticator byly zdroje [2], [3] a [1]. Facebook poskytuje ke
stazeni PHP tfidy pro praci s facebook api, které se daji jednodusSe nahrat do Nette. Pro
prihlaseni pres facebook api byla vytvorena tiida FacebookPresenter. Je to tfida, kterd ma
pouze jednu akci default. Tato akce zjisti, zda je uzivatel prihlaSen. Pokud neni, prepne se
facebook autenticator, jelikoz je branny jako sekundarni. Vytvofi se nova instance facebook
api a ziskaji se informace uzivatele /me, coz je uzivatel piihlaSeny v prohlize¢i. Pokud neni
prihlasen facebook ucet vyvola dialog pro zadani facebook prihlasovacich dajia. Aplikace
se dotaze na verejné informace a zaroven si vyzada nasledujici opravnéni.

email Email, ktery uzivatel pouziva na facebook sluzbé.

user_birthday Datum narozeni uzivatele.
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Metodé login() zaddme facebook id (identifikator facebook uzivatele) a pole obsahujici
informace ziskané z facebook serveru ve formatu JSON, kterd vSe predd do modelu tifidé
FacebookAuthenticator implementujici TAuthenticator. Tato tfida zjisti, zda je v data-
bazi uzivatel s pfedanym facebook_id. Pokud uzivatele nalezne, pritadi mu jeho identitu
a prava, kterd mu néalezi dle role ulozené v databazi. Soucasné ziska roli facebookLogin,
kterd indikuje aplikaci, Ze dany uzivatel je pfihlasen pres facebook ucet. Béh programu se
preda zpét do Facebook presenteru s nastavenou identitou v session. Timto okamzikem je
uzivatel prihlasen.

V pripadé, ze uzivatel se zadanym facebook_id neni ulozen v databazi, ziskd uzivatel
roli facebookLoginUnknown a vystupuje v systému jako anonymni uzivatel s omezenymi

pravy.

6.2.2 Zakladni autenticator

Tento zpusob autentizace je bran aplikaci jako primarni. Pro ovéreni identity v systému je
pouzito uzivatelského jména a hesla. Pro tento zpiisob overeni je vytvofen SignPresenter,
ktery obsahuje pfihlasovaci formulaf a jeho obsluznou metodu. V této obsluzné metodé je
stejné jako v predchozim piipad€ volana metoda login(), kterd pfedava zadané uzivatelské
jméno a heslo. Tyto informace jsou predany modelu do tifidy Authenticator implementu-
jici TAuthenticator. Tato tiida zjisti, zda uzivatel je v databézi. Pokud neni nalezen je
vyvolana vyjimka IDENTITY NOT_FOUND. V opacném piipadé se pokracuje k ovéfeni hesla,
které pokud se neshoduje s heslem v databazi, vyvola vyjimku INVALID_CREDENTIAL. Pokud
je uzivatel nalezen a heslo souhlasi, vytvori se identita a ulozi se do session. Uzivatel ziska
roli, kterou ma ulozenou v databazi a roli typu prihlédSeni passwordLogin, kterad fika, ze
uzivatel se ptihlésil uzivatelskym jménem a heslem. Timto okamzikem je uzivatel prihlasen.

Hasovani hesel

Pro zabezpeceni hesel v databazi pred jejich precteni, je vyuzita hasovaci funkce SHA-512.
Soucasné do hesla byla pfidéna takzvana sul. Sil (anglicky salt) zajisti bezpe¢nost hesla
pred slovnikovym ttokem, pokud se utocnik dostane k hasovanym heslim v databazi. Sou-
casné, aby se nedalo identifikovat stejnad hesla v databazi u riiznych uzivatelid je spole¢né
s heslem zahaSovano uzivatelské jméno. Cely vstupni fetézec je dan nasledujici funkci.

hash(’shab12’, strtoupper($user)."|L8p|".strtolower ($password))

Pred kontrolou je jméno prevedeno na velka pismena a heslo na mala pismena, tato tprava
nam zajisti vlastnost case insensitive pfi kontrole hesla.

6.3 Autorizace

Skoro vzdy potfebujeme mit v systému rtzné druhy uzivateld, ktefi mohou provadét rizné
operace nad systémem. V této aplikaci napiiklad chceme pfidédvat zndmky do zakovskych
knizek, ale pouze k tomu urCenymi osobami a ne samotnymi studenty. K tomu to slouzi
autorizace. Autorizace je kontrola zda dany uzivatel méa dostatecnd opravnéni zobrazit
urc¢ité informace nebo provést urcitou operaci.

Role Jak je jiz rozebrano v kapitole 4.4, systém ma urcité role uzivateld. Pro iplnost to jsou
student, ucitel, administrativni pracovnik, feditel, administrator. Dale pro spravnou
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funkénost si zavedeme role guest (nepfihlaseny uzivatel) passwordLogin(viz 6.2.2),
facebookLogin, facebookLoginUnknown(viz 6.2.1).

Access control list ACL implementuje tfida odvozena od trfidy Permiison. V konstruk-
toru této tridy definujeme jednotlivé role, které mame v systému. Déle zakladame
zdroje, coz jsou logické celky aplikace (naptiklad zakovskéd knizka, profilova stranka,
tkolnicek atd.). Nasledné se definuji prava. Defaultné je vSechno zakizané. Prava se

definuji tak, ze vezmeme pfislusnou roli a té povolime zdroj nebo ¢ast akci zdroje.
Timto ziskdme ACL.

Zabezpeleny presenter SecuredPresenter je abstract t¥ida, na které se zakladaji pre-
sentery, u kterych chceme zabezpecit jejich akce. Pfi zaloZeni presenteru zdédi startup
metodu, ktera kontroluje na zédkladé jména presenteru (zdroj) a akce v ACL zda dany
uzivatel ma opravnéni pristoupit k vybranému zdroji. V ptipadé zamitnuti se zobrazi
zprava o zamitnuti pfistupu a uzivatel je pfesmérovan na domovskou stranku.

Lista s edita¢nimi pravy V aplikaci neni implementovana Zadné robustni slozitd admi-
nistrace, protoze aplikace si dava za cil jednoduchost v ovladani. Oddélené adminis-
trace jsou Casto slozité a nalézt pozadovanou volbu pro zménu je ¢asto velice slozité.
Tento problém odstranuji listy s edita¢nimi pravy. Jedna se o listu, kterd se zobrazi
uzivateli a nabidne mu prava, jakd mu jeho role dovoluje. Pokud zadné prava nema,
lista se neukéze. Lista se zobrazi nad obsahem stranky s odkazy na povolené akce.
Vyhoda plyne z toho, ze pokud mame prava pridavat novinky nemusime vchéazet do
administrace, ale staci jen kliknout na vlozit novinku a ukaze se pfislusny formular.

6.4 Profilova stranka

vz

Profilovéa stranka je stranka, kterd udava o uzivateli nejriznéjsi informace. Profilové stranky
jsou zde dvojiho typu.

Ucitelské Stranka je vefejnd a tim viditelnd i pro neptihlédSeného uzivatele. Obsahuje
kontaktni udaje pro rodice ¢i pro verejnost.

Studentské Stranka je nevefejna a viditelnd pouze pro prihlasené uzivatele. Obsahuje stav
bodového systému.

U ucth propojenych s facebook se zobrazi i odkaz na facebook tcet a facebook avatar. Pro
ucitele jsou u stavu bodi AJAX tlacitka plus a minus pro zménu hodnoty.

6.5 Zakovska knizka
Zakovska knizka se sklada s nékolika entit, které spolupracuji.

Predméty Predméty jsou v databazi strukturovany do t¥i tabulek. Prvni z nich je tabulka
course, kterd obsahuje definici predmétu. Tabulka course_enrolled je tabulka, ktera
vytvari instance jednotlivych predméti, kde se uvadi ucitel, ktery predmét vyucuje,
varianta (textovy identifikdtor pfedmétu) a skolni rok. Tabulka course_register_user
obsahuje registrace predmeéti u jednotlivych studentd. Pro zjisténi skolniho roku,
slouzi tabulka year, kde je ulozen aktualni skolni rok. Skolni rok je uklddan zAmérné,
kvtli moznosti ru¢niho uzavirani skolniho roku.
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user
- student_book_record
& id int 7 student_book_term
i int =
username varchar50) M R . vl id int
user_id int N/
password char(128) student book term id int course_enrolled_id int
name varchan50) e - - - smallint > nameTerm varchar(150)
role varchan(200) date date
weight smallint
facebookToken varchar200 . i
1(200) — fileName varchar(200) endDate datetime
sex tinyint(1
B < submissionDate datetime e enum
avatar blob < teacher int weight smallint
teacher tinyint(1)
ratingDate date
class int
email varchar(200)
phone varcha(13) | | =
pointEnable tinyint(1) course enrolled course
pointVisible tinyint(1) course_reglster_user » " = é’ id int
B & i int
p_sport int <,>»’ course_enroled_id int M Iuser . :nt name varchar200)
p_creative int <,9 user_id int > cour;e ¥ > description text
p_school int halfMark smallint year - year level int
p_expert int fullMark smallint cti tinyint(1
. variant varchar(40) achve T IED)
p_help int shortcut varchars)

Obrézek 6.2: Struktura databaze vztahujici se k aplikaci Zakovska knizka

Studentska ¢ast Z davodu lepsiho nastavovani prav byla studentska a ucitelska ¢ast roz-
délena na dva presentery. Studenti maji v této fazi vyvoje, maji moznost pouze pro-
hlizet zndmky v zaregistrovanych pifedmétech. Zakovska knizka se rozklad4 na dveé
tabulky. Prvni z nich je tabulka termini (student_book term), kde se vystavi jeden
zdznam, ktery je spole¢ny pro vSechny studenty, kteri maji zapsany predmét. Uréuje
se zde vaha znamky, kterd se pozdéji pouziva pro vypocet vazeného priméru. Vaha
se nastavuje na hodnoty 1 az 3. Déle tabulka (student_boot_record) slouzi k ucho-
vavani jednotlivych znamek.

Ucditelska ¢ast Uciteli se zobrazuji pfedméty, které uci. Ucitel pridava terminy, které se
znamkuji. Pro zadavani znamek se zobrazi formula¥, ktery obsahuje rozbalovaci se-
znamy s titulkem obsahujici jméno studenta.

6.6 Ukolnicek

Student jakékoliv Skoly dostava tkoly, které musi plnit a které si musi pamatovat. Tato
aplikace dokaze uchovavat zaznamy o tkolech a radit je chronologicky, kde nejblizsi termin
je prvni. Zaroven soucasti aplikace je i panel s vystupem na pravé strané webu, spole¢né se
zbyvajicim casem. Zobrazovani tkolu se déli na tii skupiny.

Osobni Ukol vidi pouze a jenom ten, kterému je uréen. Je zejména urcen pro osobni
poznamky studenta. V dalsich verzich, ale neni vylouceno zadévani osobnich tkolu
druhou osobou, jakou je napiiklad ucitel. Navrh aplikace s touto moznosti pocita.

T¥idni Casto je potfeba ptidat tikol, ¢ termin pro celou t¥idu (nap¥. skolni vylet).

Skolni Tato skupina je nejbéznéjsi. Ukol uvidi studenti, kte¥i maji zapsany dany predmét.
Tyto tkoly lze zadavat pres ucitelské prostiedi zakovské knizky pfi vytvareni termint.

Jak jiz bylo feceno, tkoly jsou fazeny chronologicky, ale pokud dotyc¢ny tikol splni, miize
si kol oznacit jako hotovy. K tomuto znaceni se vyuziva tabulka calendar_status, do které
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course_enrolled user
& id int L id int
course P L
- < user_id int username varchar(50)
vy id int course_id int password char(128)
name varchar(200) year year name varchan50)
description  text calendar > variant varchar(40) role varchar(200)
level int & id int facebookToken varchar(200)
SRS Rinviets) class_id int sex tinyin(1)
shortcut varchars) user_id int . avatar blob
course_enrolled_id int teacher tinyint{1)
title varchar200) class int
calendar_status description text email varchar(200)
5 il 0o _ endDate datetime class P"f’"e V-a"«thaf(13)
- tinyint(1) > needHour int > 7 - <« ponE‘n-lible *fann'U)
\«9 e . type varchar(200) o name . pointVisible fmymtﬂ)
user_id_author int _sport int
rank int > p_creative int
user_id int p_school int
mainStudent int p_expert int
Yo yeay p_help int

Obréazek 6.3: Struktura databaze vztahujici se k aplikaci Ukolnicek

se piiznak vyreSeni uklad4, pro kazdého studenta zvlast. Na znaceni i odznaceni se pouziva
pouze jedna metoda, kterd pokud dany zédznam existuje, vymaze a v pfipadé, Ze zaznam
neexistuje, vlozi novy. Na znaceni pouzito AJAX technologie.

6.7 Stranka tridy

O této strance by se dalo Fict, Ze je domovskou strankou studenta, kde ziska vSechny in-
formace, které potrebuje. Soucasti stranky tfidy jsou odkazy na Zzakovskou knizku, profil a
ukolnicek. V této fazi obsahuje 2 ¢asti.

Chat Tento chat vyuziva AJAX aktualizaci. Interval mezi aktualizacemi je nastaven na
dvé sekundy. Kazda tiida ma vlastni instanci tohoto chatu.

Novinky tfidy Druhd ¢ést je instance vldkna novinek pfimo pro tf¥idu. Zadavani novinek
je povoleno predsedovi tridy a jakémukoliv uciteli.

Ucitelé do stranek t¥id vstupuji pres své rozhrani a zaroven je pro ucitele vytvoren derivat
stranky t¥idy, ktery neobsahuje chat, ale pouze novinky pro ucitelsky sbor.

6.7.1 Plany do budoucna

Stranka je pouze v zakladni podobé, ktera bude déle rozsifovana o dalsi funkce nad ramec
bakalaiské prace. V planu jsou diskuze k predmétiim, rozvrhy, galerie a dalsi funkce po-
psané v kapitole 4.5. Chat by mél byt rozsifen na diskuzni vlakno jako tomu podobné je na
socialnich sitich. Pfikladem mohou byt odbéry od urcitych studentd a také moznost ignoro-
vani uréitych studentti. Cilem je vytvorit pracovni prostiedi, které by nahradilo pouzivani
socialnich siti jako je facebook pfimo ve skole, kde by diskuze mohla byt kontrolovana.
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6.8 Optimalizace dotazi

Aplikace je pro pouziti ve skuteéné skole, kde je tfeba, aby aplikace fungovala optimalné
a svizné pii zatizeni studenty. Castokrat jsou webové hostingy omezeny co se do poctu
pfenesenych dat tyce, proto je potfeba aby aplikace pfenasela a délala skutec¢né jen to co
vytvoreny ruc¢né na miru aplikace. Jsou vybirany pouze atributy, které jsou opravdu pouzity
ve funkci aplikace opravdu pouzité. Soucasné je dilezité, aby vysledné data byla ziskana co
nejdrive od zac¢atku dotazu. Cilem této aplikace je zobrazit stranku s co nejmensim poctem
dotaz1, ¢ili snazit se data pro aplikaci nacist jednim dotazem. Napiiklad v zédkovské knizce
jsou pocitany vazené prumeéry na urovni databéze. V dotazech nejsou pouzivané neefek-
tivni klauzule LIKE, IN a NOT IN. Ve WHERE klauzuli jsou podminky fazeny od nejobecné&jsi
postupné k nejspecifictéjsi, které postupné specifikuji vysledek dotazu.

20



Kapitola 7

Testovani systému a vyhodnoceni

Systém byl konzultovan v nékolika iteracich se Skolou, kde se upfestiovaly detaily. Prvni
etapy testovani probéhli v rdmci uditelského sboru. Jednalo se zejména o pozadavky na
stranky tiid a organizaci tiid. Dale byla diskutovana struktura databize do pozadavk
ulozeni informaci v informacnim systému.

Na posledni testovani produktu se prihlasilo 10 studenti z rtznych tfid. Pri testovani
spolupracovala i feditelka skoly. Bylo zalozeno 10 studentskjch ucti, 2 ucitelské a jeden
feditelsky. Studenti byli vlozeni do testovaci t¥idy (1.Test 2012). Zaroven jim byly zapsany 2
predméty (Matematika a Cesky jazyk). Jeden ze studentii byl zvolen jako ptedseda fiktivni
tridy.

7.1 Prvni vstup uzivateli na stranku

Po vytvoreni testovacich ¢t a propojeni na facebook se studenti poprvé prihlasili a jejich
reakce na rychlé logovani bez nutnosti si pamatovat dalsi heslo bylo pfijato s nadsenim.
Nehledé na to, Ze studenti diky fenoménu facebooku, hodnoti cokoliv s facebookem velice
dobre. Po prihlaseni zacali prohledavat menu a zacali prohliZzet obsahové stranky. Neékteri
studenti se pokouseli spustit zalozkou Ucitel. Divili se, na co zde maji, kdyz jim odmitne
pristup. Zde nastava otazka, zda tyto zalozky skryt a zobrazit je jen opravdu tém co k témto
aplikacim maji opravdu pristup. Osobné si ale myslim, ze takové skryvani by narusilo
celistvost layoutu.

7.2 Bodovy systém

Pted samotnym pfihlaSenim si studenti vSimali svych spoluzédkt v pravém sloupci, kde se
fadi nejlepsi studenti. Okamzité to v nich vyvolalo zajem a spoustu otazek. Prvni z nich je,
co to vibec je a jak to funguje. Po vysvétleni se vyhlasila soutéz, kde se na projektoru de-
monstrovalo pfidélovani bodu v ramci védomostnich otazek. A studenti vidéli, jak se méni
poradi v pravém sloupci. Samoziejmé, ze tato akce vyvolala soutézivost, protoze kazdy
chtél byt ten prvni a byt na tom nejvyssim misté. Reditelka tento systém zhodnotila, jako
velice pfinosny a pro vzdélavaci proces zakl zcela podnécujici. Zaroven se diskutovalo o véc-

vvvvvv

Hodnoceni v bodovém systému bylo hodnoceno jako snadné a intuitivni.
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7.3 Zakovska knizka

Testovani této aplikace bylo zejména mezi uciteli. Zadavali terminy pro studenty s riznymi
vahami a nésledné hodnotili terminy zndmkami. VSechno sledovali studenti v aplikaci pro
né urcené. Zasadni problém, ktery ovSem neni nefesitelny, je zadavani individualnich ter-
mind studentlim. Neni vhodné zadavat termin vSem, pokud se jednd o znamku urcenou
jen jednomu studentu, jako je napriklad zkouSeni u tabule. Tento problém je vsak snadno
fesitelny pfiddnim akce do presenteru pro pridani soukromého terminu studentovi. Bohu-
zel je treba mirny zasah do schématu databaze. Pfidanim nazvu terminu, vihy znamky a
rozlisujici typ zédznamu do tabulky student_book_record, ¢imz rozdélime terminy na sou-
kromé a hromadné. Posledni Giprava se tyka aplikace studenta, kde sta¢i upravit vybiraci
SQL dotaz a lehce pozménit Sablonu, tak aby vSe bylo pro studenta transparentni. AZ na
tento problém, ktery bude fesen pozdéji tak, aby vSe bylo pfipraveno na novy skolni rok,
byla aplikace zhodnocena jako prehledna bez rusivych informaci a jeji ovladani bylo i pro
starsi ucitele snadné a po lehkém navedeni i pochopitelné.

7.4 Ukolnicek

Jak jiz bylo zminéno vyse, do tkolnicku lze zadavat t¥i druhy zaznami. Nejvice byly tes-
tovany osobni zdznamy, kde si studenti psali své poznamky a tkoly. Kladné hodnotili i
chronologicky fazeny seznam tkold s odpoc¢tem cCasu, kde maji piehled o svych aktivi-
tach a povinnostech. Ucitelé béhem testovani zdkovské knizky zkouseli pridavat zapsanym
studentim terminy a soucasné pridavali zdznamy o terminech do tkolnicku jednoduchym
zaskrtnutim jednoho pole, coz opét ocenili s nadSenim. Hodnotili hlavné jednoduchost a
primocarost reseni. Béhem testovani uciteli padla pfipominka, ze k ukolim by mohlo jit
pridavat elektronické dokumenty, coz je ndmét na budouci vyvoj aplikace.

7.5 Novinky

P1i testovani novinek, si ucitelé pochvalovali CK Editor coz je WYSIWYG editor napsany
v JavaScriptu. Testovali moznost pfidavat novinky riznym t¥idam. Vytknuta zde byla
neohrabana manipulace s fotkami, ¢ili se bude muset vytvorit rozhrani pro nahravani fotek,
které se potom napoji na CK Editor.

7.6 Chat

Chat byla aplikace, ktera studenty asi nejvice bavila. Navic se viibec nemuselo vysvétlovat,
jak s nim maji zachézet. Naprosto okamzité studenty napadlo se pfes chat dorozumivat.
Bylo zminéno, Ze je to dobry zpusob jak se dorozumivat s ostatnimi, na které nemate zadny
jiny kontakt. Osobné si myslim, Ze pouzitelnost chatu se ukdze az v ostrém provozu. Neni
jisté, do jaké miry bude vyuzivan a jak ¢asto. Minimalné vzkaz pro urcitého ¢lovéka se da
zanechat. Dale bylo, z mé stany navrzeno, oznacovani uzivatelskych jmen v rdmci chatu
notaci @jméno (dle vzoru Twitteru), coz bylo studenty hodnoceno jako dobry napad. Ovsem
by uvitali jako rozsifeni prochézeni starsich prispévkt v ramci chatu, coz se ukazalo jako
slabina chatu.
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ZAKLADNI SKOLA STARE MESTO Lo psk

Nadrazni 77, 788 32 Staré Mé&sto, okres Sumperk

Zména hesla | Odhl3sit se

HOME SKOLA STUDENT UCITEL UCHAZECT VEREINOST KONTAKT
Home » Seznam UGkold
STUDENT
[ Mate prava: Upravit tkol | Smazat ukol ]
. _ Profil
2 L 74 '4 Koneé&ny termin: 16.05 00:00
[Domaci] Odevzdani Zbyva: 5 dni 5 hodin 33 minut | Zakovskd knizka
2d3no pro: Trida: —-- | Predmat: -—- | Student: Lukas Pijak - T Ukolnicek
.......... Freens
[Doméci] Odevzdani
Luks Pijak

w5To se milibi [ Jedné osobé se to libi. Bud'te prvni mezi svymi prateli.

Obrazek 7.1: Vysledny pohled na aplikaci tikolnicek.

7.7 Layout & design

Layout byl pani feditelkou hodnocen jako nad¢asovy a moderni. Pfi srovnani webt okolnich
zakladnich skol byl hodnocen i jako profesionalni. Problém layoutu je ten, Ze je postaven
na moderni technologii CSS3, ktera se ve starsich prohlizecich (zejména Internet explorer)
nezobrazuje, jak by meéla, avsak na pouzitelnost webu nemé vliv. Layout byl postaven
z vétSiny bez obrazki a skoro cely vzhled je definovan CSS predpisem.

7.8 Co uzivatelé postradali

Hlavnim nedostatkem aplikace byla nepfitomnost galerie a sdileni obrazki, coz by skole
velice pomohlo pfi sdileni fotek z akci, ¢i Skolnich vylet. Celkové hodnoti produkt jako
zdafily a jsou spokojeni. V zékovské knizce se zapomnélo na moznost mazani termini, coz
se ukazalo jako zasadni nedostatek, ktery bude muset byt fesen. Jako nejvétsi piredost vidi
ve strance tridy, jako zazemi pro studenta, které ma potencial pro dalsi rozvoj.

7.9 Dalsi kladné ohlasy

Zde uvedu pro uplnost drobnosti, které uzivatelé hodnotili kladné. Jednd se o formélné
prepsané reakce zaka.

e Zik pozna dle Zebficku zaka, ktery je v nécem dobry. Tim miize zak vyhledat pomoc
u studenta, ktery muze s danou problematikou pomoci.
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U zékovské knizky byl kladné hodnocen vazeny a aritmeticky primeér zobrazeny piimo
u predmétu.

U zapsané znamky je uvedena osoba, kterd dany termin hodnotila, coZ usnadriuje
nalezeni osoby v pfipadé reklamace hodnoceni.

Ukolnic¢ek je jednoduchy a prehledny. Umoziiuje lepsi organizaci préce.

Vhodné volené barvy u layoutu. Zajimavé vypadajici profilova stranka.

ZAKLADNI SKOLA STARE MESTO

Nadrazni 77, 788 32 Staré Mésto, okres Sumperk

Zména hesla | Ochlésit se

HOME STUDENT UCITEL UCHAZECI VEREINOST KONTAKT

ZNAMKY

Home » Student

., ; - STUDENT
Zakovska knizka

Skolni rok: 2011/2012

Profil

Z3kovska knizka

I Zkr. PFedmét Informace Primér 1. pol 2. pol Ucitel I Ukolnigek
MAT  Matematika (info) 24|1.7* 1 3 Lukas Pijak
MAT | Matematika (info) 3.0/3.0* - - Lukas Pijak UKOLY
e} Cesky jazyk (info) 3.5/18* - - Lukas Pijak

* Aritmeticky primér | Vazeny pramér

ehTosemilibi 3 Jedné osobé se to libi. Bud'te prvni mezi svymi prateli.

Obrazek 7.2: Pohled na predméty v zédkovské knizce.
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Kapitola 8
Zaver

P7i tvorbé nadvrhu aplikace nastal problém v zaméreni aplikace. Ptivodné méla byt aplikace
zameérend jako kompletni informacni systém pro zakladni $kolu a mél nahrazovat soucasné
aplikace pro vedeni agend Skol. To se vSak ukazalo jako Spatny smér, jak by se aplikace
méla vyvijet. Po konzultaci s fediteli §kol a vedoucim prace se aplikace pfeorientovala na
komunikaéni prostfedi mezi Skolou a studentem, ¢ili cela aplikace je zamérena na prvky pro
studenty a zpfijemnéni studia na skole. Po prizkumu se zjistilo, ze takové systémy se skoro
nevyskytuji. Vétsinou si zaci/studenti zakladaji soukroma féra nebo stranky na Facebooku
a zadné podpora ze strany skol nebyva.

Dalsi problém se vyskytl pfi ziskavani early adopters. Néktefi reditelé skol byli zvykli
na zabéhnuty systém, ktery se jim nechce ménit. Vétsina se vyjadrila tak, ze chtéji vysledny
systém vidét pri praci v pozdéjsi vyvojové etapé.

Samotnd aplikace bude dale vyvijena nad ramec bakalafské prace. Budou doplnény nové
moduly zejména: galerie, moznost realizovat odbéry zprav od rtznych uzivateld po vzoru
socialni sité a aplikace jidelnicku. Dale by se méla o nové funkce rozrist stranka studenta.
Diskutovana byla i moznost importovat rozvrhy do systému. Dalsi funkci by mél byt export
a tiskové sestavy znamek studenti. Celd webova aplikace je prozatim v testovacim reZimu a
ostry provoz by mél zaéit za¢atkem Skolniho roku 2012/2013. Zaroven by méla probéhnout
expanze produktu minimalné na jednu dalsi skolu.

Skola aplikaci hodnoti pozitivné, coz dokazuje i hodnotici dopis pfilozeny k této praci
jako priloha D. Aplikace v tuto chvili neni zcela bezchybnd a mozné drobné detaily budou
doladény, aby se aplikace mohla pouzivat v praxi.
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Obsah CD

Aplikace v Nette Framework

Text bakalarské prace

Névod k instalaci

TEXové zdrojové kddy textové prace
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Priloha B

ER diagram databaze

calendar_status course menu
é") calendar_id int 49 id int é) id int
value tinyint(1) name varcharn200) mainMenu int
& user_id I int description text menu enum
level int type enum
+ active tinyint(1) title varchan50)
class calendar shorteut  varchar(s) link varchar(200)
ég id int 4,") id I A presenter  varchar(200)
name varchar(200) class id int ‘ action varcharn200)
rank int < user_id int \ idAction varchan(200)
user_id int - course_enrolled_id int | sort int
mainStudent int title varchar(200) course enrolled
e year description text — : =
A T 4 > é) id int
endDate datetime . . year
’ [ user_id int
needHour int
| \ 4 course_id int éb YESSRVERT
e varchar200 q
— typ %200) year year half  smallint
user_id_author int 7|
5 . . P variant varchar(40)
& id int P
username varchar(50) B g \
course reglster user
password char(128) = = student_book_term
name varchar(50) é) course_enroled_id int news 49 id int
role varchar(200) & user_id int & id i course_enrolled_id int
facebookToken varchar(200) B halfMatk smalllnt category varchar(50) nameTerm varchar(150)
oy tinyint(1) e —~ fullMark smallint title varchar(100) date date
avatar blob - —— — text text endDate datetime
teacher tinyint(1) < user_id int type N U
class int importance tinyint(1) weight eallint
email varchar(200) date datetime T
phone varchar(13) class int
pointEnable  tinyint(1) [V student_book_record
pointVisible tinyint(1) \ 49 id int
p_sport int chat user_id int
p_creative int é> id int student_book_term_id int
p_school int i i mark smallint
) user_id  int pagetext ) )
p_expert int time datetime - weight smallint
p_help int message text éJ id  varchar(100) fileName varchar(200)
Ype varchar(80) title wvarchan350) ™ Date dateti
value int TextpRtexs teacher int
ratingDate date

Obrazek B.1: ER diagram databaze
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Priloha C

Use case diagram

PFidavani novinek na
hlavni stranku

Upravit'smazat osobni Administrace tfid

zaznam v dkolnigku

Editace/mazani novinek
hlavni stranky

Y

Pfedseda tfidy

Psat do chatu Administrace

uzivateld

Oznatdit tkol
jako hotowy

!
]

,'r zincludes
Zadat poznamku

do Gkolnigku

Zobrazit
stranku tidy
Administrativni
pracovnik

Zobrazit znamky
v Zakovskeé kniice

Pfidavat novinky
na stranku tridy

£ %

Host w s ‘R\“‘“ﬁb %

Student Upravit/smazat

novinku ze stranky tridy

Administrace menu

Facebook Modifikovat body

prihlaseni
Ffinlageny

uZivatel

Uitel

Zobrazit stranku
Facehook vybrang ffidy

propojeni

Z?.braat BEGE Zobrazit terminy
utitele

Zobrazit obsah ko
Zménit heslo

Obrazek C.1: Use case diagram informac¢niho systému

Pfidattermin

Zadat hodnoceni do Zakovske knizky

terminu

Zobrazit profil
Zdka
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Pfiloha D

Hodnotici dopis
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