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UvoD

Vymezeni tématu

Tato prace pedstavuje sérii povidek o Zaklitia polského autora
Andrzeje Sapkowského, dle kterych byl n&o stejnojmenny film i
serial. Konkrétg jsou to povidkyOtazka ceny, Hranice moZnosti,
Hlas rozumu, MenSi z|oNéco vice, Mé osudu, Zaklind, Konec
sveta, Vecny oher a Stipek ledu. Cilem je srovnani seriadlové a
filmové podoby tohoto dila s jeho literarnitgdlohou. V Uvodu se
prace zabyva fedstavenim samotného autora, charakteristikou jeho
tvorby, jeho ZzZivotopisem, u€ghy a seznamenim s pentalogii
Zaklinat. Nasledr vymezuje Zanroveé postaveni v ramci fantasy.
V zavéru avodni pasaze prace zimije osobnosti polské i sgwové
fantasy a jejich komenté vztahujici se k Sapkowskému dilu.
Druh& kapitola obechvymezuje zanr fantasy jako celek, jeho znaky,
charakteristiku a zakladni slozky, jak ve spojitkstiterature, tak ke
¢tend&i. Nasleduje vy¢et podZzani fantasy a jejich charakteristika.
Z nich je vybran subzanr odpovidajici cyklu o zaldii a jeho popis,
vymezeni znak, charaktedi postav a srovnani ve vztahu kegloze.
Dale se prace konkréfn zaméfuje na adaptace
literarnich &l do filmu ve vztahu k dilu Sapkowského, vymezeni
zakladnich pravidel, probléim vyhod i nedostatk tohoto zpisobu
prezentace uileckého dila. Zde také nasleduje analyza jednodhvy
slozek, a to analyza snimku v souvislostire@lohou a jeji srovnani,
analyza serialu a jeho srovnani gedlohou a kon&né struény popis
rozdila mezi filmem a seridlem.
Filmovou adaptaci literarnich ¢tl se prace zabyva té&m ve svém
zawru. Jsou zde uvedeny @#poby adaptace literatury, vahy a nazory
teoretiki na tuto problematiku.
Nakonec je shrnuta celkovd koncepce prace, jejidnoceni a navrhy
na soubor jew zde neobsazené, které by bylo mozné dale rozpraicov

k dukladn¢jSi analyze filmovych adaptaci.



SENAMENI S AUTOREM

Andrzej Sapkowski je povazovan za jednoho z nejlepS autoi
slovanské fantasy. Je velice popularni nejen v édrPolsku, ale také v
Ceské republice, Slovensku, Ruskugmecku, v Portugalsku, Francii,
Svycarsku a obrovskou popularitu si vydobyl ve S@aku. V roce 2006
vySly jeho knihy v Anglii (vydalo nakladatelstvi @Hancz) a c¢ast
nakladu vySla také v USA. Jeho nejznggim dilem jsou povidky a
pétidilna saga o zaklina Geraltovi z Rivie a princeznh Ciri. Tato ¢ast
jeho dila byla i zfilmovana, nicmé&nohlasy filmu jsou spiSe rozpdaé a
panuje obecna shoda, Ze polsky film i navazujiciride Wiedzmin
(Zaklinat) pres rekteré ,swtlé chvilky* ani zdaleka nedosahuji kvalit
piedlohy.

Andrzej Sapkowski, narozeny 2tervna 1948 v polském &sté £b6dz, je
snad nejznarsi polsky spisovatel fantasyubec. Sapkowski nezanal
vSak jako spisovatel. Naopak Gsn¢ vystudoval ekonomii na vysoké
Skole ve svém rodném ¢sté. Poté pracoval &kolik let jako obchodni
zastupce firmy, ktera se zabyvala zahrarim odbytem zboZzi. Da sici,
Ze svoji literarni kariéru zahajil zejména diky swé nadani pro cizi
jazyky. Zabyval se tlum®enim a peklady do polStiny. Jeho
piekladatelska prvotinaStowa Guru vysSla vcasopise Fantastyka ve
kterém se poz&i objevila i jeho prvni povidka. To se stalo v ®d986,
kdy mu otiskli kratky gibéh Zaklina®, se kterym Sapkowski vyhrakdti
misto v soudzi poradané pravy casopisem Fantastikg coZz pro Rj
predstavovalo 10 000 zlotych.

Andrzej Sapkowski, je po letech prvni autor tzv.chpdniho bloku,
ktery prorazil na angloamericky trhDvé sbirky povidek Posledni
prani a Me¢ osudy a pitidilnou sagu o zaklinda Geraltovi vydalo v

CR nakladatelstvi Leonardo. Usph mezideskymi ¢ten&i zpasobil,

Ze dalSi Sapkowského sdga se odehrava védbbsitskych valek:
historické fantasy romanWarrentuma Bozi bojovnici v ¢eStine uz

vysSly (opét v nakladatelstvi Leonardo).



Zaklinat Geralt se vSak také ze scény Oplnevytratil: na podzim
roku 2007 ng¢la ve swté premiéru pditacova hrazaklinad na motivy
Sapkowského povidek'as opovrzeniLeonardo, 2005)Krest oh@m
(Leonardo, 2005), Véz vlaStovky (Leonardo, 2005), Krev elfi
(Leonardo, 2004),Magické stipky (Leonardo, 2002),Pani jezera
(Leonardo, 2000)Lux perpetua(Leonardo.)

Ve své praci se zabyvam igdevSim jeho @tidilnou sagou o
zaklinasi.!

Jak jiz bylo nazn&no, naprostou nadvladu angloamerickych afitor
sci-fi a fantasy na pdatku 90. let minulého stoletiifpvzal prav
Sapkowski. Tento velice plodny autor postéprvytvari vlastni
mytologicky swt, v némz nalezneme odkazy prévtak historicke,
jako politicky aktualni ¢i futurologicky vizion&ské. V rozsahu
tvorby vlastni mytologie byva srovnavan s J. R. Rolkienem.
Sapkowského st je s obrovskym ohlasemiipiman, studovan, pitvan
a znovu davan dohromady nejen v Polsku, ale i u, mas Slovensku,
v Rusku a jako jeden z mala stasnych polskych autdrje prekladan

i do némc¢iny. Podle jeho n&®tu byl nat@&en zminovany celovéerni
film a tfinactidilny televizni serial. Najdeme v ém vSechny
rekvizity, patici do Sapkowského mytologie, bohuzel ¥mm vSak
nenajdeme celé kouzlo onoho dokonale propracovang&kba mimo
realny cas. Resto je ale serial zejména diky obsazeni velice
charismatického Michala Zebrowského (u nas ho znamminisérii
Pan Tadeas, Okm a me&em, z filmi Zaklina a Pianista) do hlavni

role Geralta vcelku efektni podivanou.

1SAPKOWSKI, Andrzej:Zaklina¢: StFibrny me’. Winston Smith, Praha 1992.
SAPKOWSKI, Andrzej:Zaklinac: Véény ohei. Winston Smith, Praha 1993.
SAPKOWSKI, Andrzej:Zaklinac: Mec¢ osudu Winston Smith, Praha 1993.
SAPKOWSKI, Andrzej:Zaklinac I: Posledni g'dni. Leonardo, Ostrava 1999.
SAPKOWSKI, Andrzej:Zaklinac II: Me¢ osudu Leonardo, Ostrava 2000.
SAPKOWSKI, Andrzej:Zaklinac Ill: Krev elfi. Leonardo, Ostrava 2006.
SAPKOWSKI, Andrzej Zaklinas IV: Cas opovrzeniLeonardo, Ostrava 2007.



Jiti Popiolek, pro ¢&tvrty dil zaklinaovy sagy nazvanyCas
opovrzenj napsal: Kdyby se m nekdo zeptal, pré se tento pélom
povedl prad¢ Sapkowskému, asi bych s odpdv dlouho nevahal.
Kromé mimaoadné ctivosti a svérazného, misty zdr& cerného
humoru jsou tim rozhodujicim zavazim na misce vgmz se
Geraltova saga odliSuje od ostatniclkldobdobného razeni, nesmi#én
silné a Zivotné postavy — a to jak lidé, takiguSnici jinych ras —
kterymi se povidky a romany zaklifeva svta pfimo hemzi.?

Co se &chto postav tye, od charaktar z v¢tSiny ostatnich fantasy
romanm se odliSuji tim, Ze nedisponuji fghnanymi magickymi
schopnostmi. Hrdinové nejsou niepnoZitelni a ani zde nejsou
piimocare acernobile vykresleny jejich charaktery — neni zdé&dd,
ztélesnujici vyhradre dobro a nikdo, kdo by ifgdstavoval démonické
zlo. Tim jsou pedstavitelé v zaklingské pentalogii mnohem re&ljsi

a pro cten&e uwiitelngjSi. Mozné proto je také v této souvislosti
zminovano dalSi Sapkowského dildjusitska trilogie ktera se uz
spiSe nez fantasy podoba historickému romanu. Oralttarech

postav se ale zminim vice pogd

David Brin*, americky autor Science Fiction, se caskem
devadesatych let nechal slySet,Ze na@&je Science Fiction literatury
lezi ve vychodni Evraf a Ze pra¥ zde budou vznikat dila, ktera
budou ukazovat dalSi sm“ Jeho vize se vyplnila v podébAndrzeje
Sapkowskeho. Do té doby nebylo prosdi knizni fantasy echéach
ani na Slovensku nijak zvlé&Szasazené kvalitni literaturou. To vSe
zmeénila povidkova kniha pr&v Sapkovskéh&Zaklinad — Stibrny me’
(Winston Smith, 1992). Jednotlivé fipehy spojené postavou
zaklina&e Geralta, nesmign zruéného, silného a schopného
"biotronika v novych podminkach", ktery nejen figh¢ rychle a

acinné vlddne svym meem, ale i kletbami a zaklinadly, porazily na

2Jiti Popiloek — jazykovy redaktor a recenzent knih s fantasmaeikou

® SAPKOWSKI, Andrzej: Zaklina¢ IV — Cas opovrzeniLeonardo, Ostrava,
2007.

“David Brin - spisovatel, veejny mluwi a védec narozen roku 1950 v
Kalifornii



hlavu vSechny konkurenty a ziskaly Ludvika za npfie prekladovou
Science Fiction knihu roku 1992. O rok pajdvychazi v témze
nakladatelstvi dalSi série fipehta potulného zaklin&ée, neustale
bojujiciho proti zlu, maré hledajiciho lasku svého Zivota a bojiciho
se svého osudu ve dvou knihach pod naZaklinac — Veécny ohei a
Zaklina® — Me¢ osudu. O¢ mérg vladne Geralt v d&chto dalSich
dobrodruzstvich m&m, o to vice se dnuje kEZnym problénim a
Sapkowski zde uvadi na scénu Yennefer, prvni damespektive
prvni carodkjku Geraltova srdce, ktera je s nim jen tehdy, kédgma
chce, a ktera se sice jd vyskytuje zZtidka a velmi zvlasté VSe
vypada tak, jako by se Geralt s Yennefer mijekiase.

Co bylo micinou tak nebyvale velkéhdtenaského zajmu a ohlasu?
Geralt, jehoz pibéhy se v Polsku d&kaly i komiksové verzgpriloha
¢. 1), je bezesporu velice zajimavou a nesngirmafinovare
vytvorenou postavou, jeZz seigsne trefila do zajmucétenaun, a to
nejen €ch, ktai maji radi fantasy. Sapkowskitipom nekonstruuje
swét pohadkové minulosti. Jednotlivé myty a legendychazejici z
riznych mist acasi, jsou pro rRho jako slova zcela vymySleného
uméleckého jazyka, ktery mu umdnje hovdait o vSeobecn platnych
principech a emocich, o tesknotach duSe. Jeho mwsitevna proza
nadchne kazdéhdten&e, ktery v jeho pibézich nachazi rafinovan
vytvoieny archaicky s&t, brilantni &j, humor, vasSnivou lasku,
nevypcitatelné zatdiny osudu, nadherny vypra&ésky jazyk s
vyraznymi prvky postmodernismu, impozantnifepstavivost a
bajenou ironii sokasnosti. Z klasickych atributfantasy, jako jsou
duchové, nejiiznéjSi monstra, zaklinadla a souboje, dovede
Sapkowski €zit velice &elng.

Vyznamny polsky kritik a autor Science Fiction MagiParowski o

*Marciej Parowski - zndm& a vyrazna postava na sé¢gmlské fantastiky, dlouha
[éta pasobil v redakci znaméhotasopisu Fantastyka jistou dobu i jako jeho
Séfredaktor. V sodasnosti fidi dvoumgsicnik Czas Fantastyki ktery se ¥nuje
publicistice na téma fantaskni literatury. Byl jedn ze scénarigst UspiSného
komiksu Funky Koval podilel se na komiksu podleZaklina’e Andrzeje
Sapkowského.



Sapkowského metadtvrdi, Ze je velice snadno rozpoznatelna. Sam
autor ji nijak nezakryva. S vyzyvavoiemeslri perfektrt zvladnutou
drzosti se odvolava naizné myty, pohadky a legendy, a také na naSe
sowasné spory, jez mezi sebou vedemgU Sapkowského je
literarnim kobercem nadherny gobelin, ktery je utkZe zlata, stibra

a viny, ale i z nylonu. Byl tkdn viznych dobé&ch tkalcidznych

kultur.« ©

V povidkové shirce Tandaradei! se Sapkowski fedstavuje jak
dalSimi pgibéhy ze svého zaklinského s¥ta myti a legend, tak také
jako vynikajici autor postmodernistické prézy arbou. Zaklin&
Geralt a krasnacarodkjka Yennefer se spolu poprvé setkavaji
v ptibéhu Posledni pani, aby spoléné bojovali proti zlému dZinovi
povétii. Stejre tak povidka Konec s¥ta je vlastre prvnim
Geraltovym dobrodruzstvim. Z Geraltovského cyklu sgmykaji
zbyvajici #i prozy knihy. V g@ibéhu Tandaradei! se Sapkowski
piedstavuje jako vnimavy, lyricky pozorovatel viritho swta mladé
divky, kterd &koliv neni pitazlivd, dosdhne nakonec pomoci
magickych sil toho, poc¢em touzi. To vSe je podano na pozadi

brilantné vykresleného pibéhu ve stylu Roalda Dahla

PovidkaMuzikantije Sapkowského pokusem o horor. Tentisspbivy
horor s ekologickym podtextem pojednava oc¢kdch telepatickych
mutantech, kt& jsou Zivou obzalobou naSi ekologicky zcela

ignorantské a impotentni civilizace.

® SAPKOWSKI, Andrzej: TandaradeilLeonardo, 1994.

"Roald Dahl - byl britsky romanopisec, povidka scenarista narozeny ve Walesu
norskym rodéum, ktery se do poiedi dostal veityricatych letech 20. stoleti a stal
se jednim ze stovych nejprodava#Sich autofi. Mezi jeho nejpopularsi dila
patti Karlik a tovarna nacokolady Jakub a olii broskev Matylda a Carodéjnice.
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Richard Bach kdysi napsal, Ze ryti, princeznami, drakygarod;ji,
carokjnicemi, certy, skitky, velmozi, knizaty, vévody, ktnami,
barony - prost tim vSim,¢im jsme kdysi byli, jsme takéustali. Ani

v nejmensSim se od nich neliSime. Mame naé&gpbuze jiné kabaty a
vstoupili jsme do Sapkowského postkomunistického ¢tav
praslovanské mytologie a démonologie nacionalismnoého nasili,
Spinavymi pewrzi podmirtného ekonomického pragmatismu a

ekologické impotence.

Z piedeSlych informaci vyplyva, Ze dilo Sapkowského jeblasti
Science Fiction literatury velice céno a uznavano. To se ale na
druhou stranu nedafici o filmovém a serialovém zpracovani
Zaklinate.

Podle vSeobecnych ohlasjak na film, tak i na serial, Ize vyvodit
zawr, ze rozdily mezi romanovouiedlohou a jejim filmovym a
televiznim zpracovanim jsou n&gkonatelné. Revladaji nazory na
newverohodnost a znaou odliSnost narativni slozky filmu a serialu od
knihy. Co se tye ptibéhu odehrévajicim se ve filmu, nejde o nic
zadsadniho a dechberouciho. Film je sloZzen¢kohika povidek, které
si filmovi tvarci upravili podle poieb tak, aby ml film, ,hlavu a
patu“. Je pravda, Ze zpatku filmu je divakovi poloZzeno d&kolik
otadzek, které jsou zodpovidany vubehu pribéhu zakling&e Geralta.
Nicméné nékteré scény ve filmu jsou vytrzeny z kontextu, adye
naprosto zbyténé. Neco podobného se v samotnych povidkach stat
nemize. Literarni pedloha pgedklada komplexni ipbéh se vSim
vSudy a nic v 8&m neni navic a naopak zde také nic nechybi.
Sapkowski pracuje naffbéhu velice preciza a cilert. Podobr by
mél byt koncipovan i film nebo serial. Podobnako jiné kvalitre
zfilmované adaptace fantasy rom@an by mel i film Zaklinag¢
postupovat stejnym Zysobem. Filmy jakoPan prstem, Letopisy
Narnie nebo Harry Potter jsou wrné svym pgedloham. V pipadk

8 Richard David Bach - (* 23. ¢ervna 1936 v Oak Park, lllinois, USA) je americky
spisovatel. Proslavil seipdevSim bestselleredonathan Livingston Racek roku
1972 a filmem, ktery byl na jeho n&ty natoien.
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Zaklina&e o wrnosti predloze hoveit nelze. Narativni slozka je
znan¢ zdeformovana afevadi na platno jen sijpky ze Sapkowského
mistrné propracovaného cyklu.

Také charaktery a s nimi spojené vteri nikterych hlavnich postav
fanousky nepeswdcuje o kvali€ audiovizualniho dila. Znmou vinu

na ®chto negativnich reakcich maegmeé paradoxg i rozpotet, jak

na film, tak i na serial, ktery byl Udajndostatény, nicmér ve

vysledku nebyl ve zpracovani patrny. Déale jsou zdegativre

hodnoceny exteriéry, ve kterych se Zakléda ptribéh odehrava.
VétSina fanouSk to zdivodinuje nedostaténou atraktivnosti progedi

oproti popisu v romanu, a to také zejména proto,véesina filmu i

serialu byla nat&na v oblasti jizniho Polska, tedy v proedi, dosti

podobnému tomweskému.

Filmové adaptace Science Fiction |literatury jsou dng

z nejnakladgjSich predevsim diky tomu, Ze je zde geba vybudovat
vérohodné prostdi podobajici se tomu romanovému, VyitNO
autentické kostymy, nakladné efekty, velké narolpy kladeny na
scénd&, na technické vybaveni apod. S&n¢ ifeceno, filmy tohoto
zanru, které vychazeji z literarnichtgdloh jsou ve vSech simech

nakladreéjSi a slozigjSi na zpracovani, nez je tomu @t8iny ostatnich
Zzanm. V oficidlnim textu distributora filmu i serialu ej dilo

Sapkowského srovnavano s TolkienovynPanem prstef, coz

z hlediska literarniho odpovida, jiz vSak nertigznatné pro filmovou

a serialovou adaptaci.

Konkrétne u Zaklina&e nebylo dostaten¢ vyuzito dostupnych
prosttedki, aby byl konény vysledek pro obecenstvo stéjaajimavy

a alespa cast&n¢ srovnatelny s kvalitami gdlohy. O filmu je také

hovoreno,,jako o slatanid, sestihané z @kolika dilz serialu.”
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FANTASY

Pojmy fantastika a fantasy

Obecna definice charakterizuje pojem fantastika ojak,souhrnny
pojem, ktery je v zakladu tven t'emi Zanry: fantasy, hororem a sci-
fi. Muzeme vSak dodp napr. radit i pohadky, romany s fantastickym
nametem, mysterioznim glem, apod. Jeho hojného uziti se objevuje
zejména v poslednich letech, kdy doch&azi ke konvaimio techto
Zzanrmi a jejich c¢lenéni na subkategorie. Aby silovek uSefil
premysSleni, kam dany r/fbeh vlastre patfi, nazve ho fantastikou.

Fantasticka tvorba obsahuje charakteristické motasgymboly.?

Zanr samorejmé neni stala, ba naopak prémna a vyvijejici se
kategorie, na jejiz vyvoj maji vliv jak twci dila, tak kritici a
v neposlednitadé také recipienti. Dila wiitého zanru pak spotm¢

sdileji zakladni Zanrové charakteristiky,Recipientovo &domi a

Zzanrové pislusnosti konkrétniho textu, které je ufedo od pdatku

recepce dila, pedstavuje interpreténi strategii, tj. je ndvodem ke
¢teni daného textu. Zanr ma repetitivni povahu, ledii daného
Zanru se objevuji stejnd schémata a struktury ayby dila. Tento
modus opakovani deny produknim diskurzem aktivizuje
recipientovo @ekavani se zanrovymi dily spojend’”

Jean-Marie Schaffét v8ak upozoituje na nebezpd pojeti Zanru jako

° SLABAK, Jakub: Pocatky fantasy a jeji u#lecké projevy Bakal&ska diplomova
prace, Filozoficka fakulta, Ustav hudebnddy, SdruZzena ugnmovédna studia. Brno:
2009, s. 6

1 SLAVIKOVA, Darja : Zanrova svébytnost hollywoodskych blaxploitatiokhmfi
70. let Magisterska diplomova préace. Filozoficka fakulWgJ Brno. Brno: 2006, s.
23

1 Jean-Marie Schaeffer— narozen 1952 je francouzsky filozof a estetikanh Je
badatelem v CNRS (Centre national de la recherdhiergifique) aifeditel na EHESS

(Ecole des hautes études en sciences sociales).
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jakési dané entity. Ve svém textuiterary Genres and Textual
enericity se vyjaduje ve smyslu, Ze samotné pojmenovani ¢§eséni
definici.

., Zpiusob, jakym literarni teorie od 19. stoleti uzivglajem literarni
zanr, ma bliz k magickému mysSleni neZz racionalnigkoumani.
V magickém mySleni jeéw vytva@ena slovem. A jqesre to se stalo
s pojmem literarniho Zanru; samotny fakt uzivanfdto terminu nas
privedl k dom@nce, Ze musime najit odpovidajici entitu, kterou
priradime texim a udlame z ni pi¢inu jejich vzajemnych vazeb:*
Piistup Ricka Altmana k vymezovani Zanru se oane jako
sémanticko-syntakticky. Na z&klad tohoto postupu se nejprve
vymezuji takové vyznamové jednotky, které slouZkgarozpoznavaci
znaky Zanru (sémanticka rovina). Poté je zkoumarsop, jakym

jsou tyto prvky propojeny (syntakticka rovina).

Ondiej Neff a Ivan Adamow ve Slovnikuceské literarni fantastiky a
science fiction ozn&uji terminem fantastika takova un¢lecka dila,
ve kterych jsou fedstavy vytveené fantazii konfrontovany

s predstavami ziskanymi poznanim a zkudent'sti

Zakladnim pojmem figurujicim v oblasti fantasy, neric jiného nez
fantazie. Jak jsem jiz fedeslal, zZzanr fantasy prostupuje mnoha
oblastmi ungéni, ale to co maji vSechna wmi spol&né, je fantazie,
tedy jakasi konkrétni podobai@dstavy, mySlenky nebo z&mu
¢lovéka a nakonec jeji realizace vairé unelecké forne. J.R.R.
Tolkien ve své knizeNetvaoii a kritikové tvrdi, Ze v lidském urni se
fantazii nejlépe dd ve slovech, v pravé literata. V malistvi
napiiklad je prezentace viditelné fantastick&epdstavy technicky

piilis snadna; ruka ma sklon jifpdbihat nebo ji dokonce zbavit

12 SCHAEFFER, Jean-Marie: Literary Genres and Textual GenericityThe Future
of Literary Theory Ed. Ralph Cohen, london: Routledge, 2003.

'* ADAMOVI C, Ivan — NEFF, Ondiej: Slovnikceské literarni fantastiky a science
fiction. R3, Ceské republika, 1955.
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vlady. Napgiklad v surrealismu se ¢&iné vyskytuje morbidita a
neklid, které nejsou v literarni fantazii takiné. Uz samotnou mysl,
kterA podobna zobrazeni vytkita, Ize ¢asto pode#ivat
z morbidnosti: neni to vSak nutné vydieni vSech takovych ipkladu.
Zvlast rozruSenost mysli five casto vznikat pra¥ ze samotného aktu
kresleni ¥ci tohoto druhu. Podobny stav je svou povahou¢domim
morbidity podobny vjemm pii vysokych horékach, kdy mysl nabyva
schopnosti snadno a i@kotné vytvaret rizné postavy, spadvat
zlovéstné a groteskni podoby vSech objikikolo.

Zasadni rozdil mezi veSkerym uwmim, které nabizi viditelnou
podobu ¥ci, kterou reprezentuje, a opravdovou literatur@uvjtom,
Ze v prvnim pipadk jde o podobu jedinou. Ljteratura pisobi od
mysli k mysli a je tak mnohem plodggi. Je zaroveé univerzalwjSi a
naléhawvji konkrétni. Mluvi-li o chlebu, vih kameni ¢i stromu,
odkazuje k nim jako kitdam, odkazuje k jejich qgdstavam; kazdy
poslucha jim vSak ve své jfedstavivosti pesto vtiskne zvlastni
osobni podobu. Bude-lifpbéeh vyprawt o tom, jak wkdo jedl chléb,
rezisér ¢i mali7 mohou pouze ukazat krajic chleba, tak jak to
vyhovuje jejich pedsta¥ a chuti. Poslucha pribehu bude naproti
tomu uvazovat o chlebu jako takovém a vybavi si yejpekteré
z podob, kterd je mu blizk&d* Zde je jas® a na gikladu definovan
rozdil mezi literaturou a ostatnim wmim. Lidska fantazie a
imaginace maji v literatie nejwtSi prostor ktomu, aby
konzumentovi umini prezentovaly autorovyipdstavy v nekoneych
variacich. Omezujicim nebo naopak raozg§icim aspektem je zde
imaginace a fantazie samotného konzument&nimv tomto gipad

¢ten&e, a jeho schopnostitpdstavovat si autorovy vize.

Podle mého nazoru musi mezi autorem literarnihca ddléten&em
dochazet k nefimé interakci, samazjm¢ za pedpokladu, Zecten&
disponuje uéitym imaginanim potencidlem. Nej#Si mira imaginace

a fantazie je nezbytnd prévu fantastické literatury, kde &itou

“TOLKIEN, J.R.R. : Netvaii a kritikové a jiné esejeArgo, 1997, s. 179.
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mirou fantazie, pedstavivosti a ¥domosti musi disponovat autor,
stejre jako ¢ten&, ktery by jinak nebyl schopen se v dile orientowaat
pochopit ho v nezbytnych souvislostech.

.,Lidskd mysl je schopna vytvat mentalni pedstavy ¥ci, které
nejsou v dané chvili Mtomny. Schopnost vytvéat predstavy je
prirozere ozna’ena jako Imaginace. V posledni dobSak Imaginace
zacala byt v technickém, nikolidiném jazycefasto povazovana za
cosi vySsSiho, nez je pouhé vyfteai p‘edstav, které se /pisuje
cinnost Fantazie: dochazi tak k pokusu omezit — m fej vlastw
pouzivat nesprawh — pojem imaginace na ,,schopnost dodavat

ide&lnim vytvofim vnit:ni konzistenci reality.*®

Touto Uvahou z&ina ¢ast eseje J.R.R. Tolkiena nazvamantazie
v esejiO pohadkachv knize Netvaoii a kritikové Sam autor s takovou
definici fantazie, respektive imaginace nesouhlasidalSicasti eseje
tvrdi, Ze mentalni schopnost vytiet predstavy je jedna &c ¢i jedna
stranka ¥ci, a mEla by byt nazyvana imaginaci. Vjem dité
piedstavy, pochopeni a ovladnuti toho, co z ni vy@lyw Wci
nezbytné pro jeji usgEné vyjadeni — se mohou zasadnisit: jedna
se vSak o rozdil ve stupni, nikoli druhu Imaginadssazeni vyrazu,
ktery tvaii ,,vnit'ni konzistence reality*®, je jind wc a je nezbytné ji
jinak ozna&it — Uméni, rozhodujici spojeni mezi Imaginaci a
konecnym vysledkem, Lidskym tvienim. Uneni lidského tvditele,
zvlastnost Vyrazu, odvozeného zdelstavy - to jsou zakladni
vlastnosti, které maji pro pohadkovy (fantastickgyibéh zasadni
vyznam.

Nejvice frekventované slovo v J.R.R. Tolkiertoeseji i definici

fantastickych pibéhu je pojem Fantazie;,a to v tom smyslu, ktery

*TOLKIEN, J.R.R .: Netvai a kritikové a jiné esejeArgo, 1997, s. 157.

'8 To je takovy, ktery podituje ¢i navozuje Druhotnou viru.
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kombinuje starSi a vzne$g8i vyznamy tohoto slova jakoZto
ekvivalentu Imaginace s odvozenyniedstavami o “neskut@aosti“

(tj. o nepodobnosti Prvotnimu &w) a o nezavislosti na nadvléd
vypozorovanych “skutgosti“, zkratka a dobe, o fantasténosti.“*’
Tolkien se dale vyjaklje k etymologické a sémantické souvislosti
fantazie a fantastnosti: s pedstavami ¥ci, které nejenZze v dané
chvili nejsou pitomny, ale které se v naSem prvotnimésyv vibec
nevyskytuji anebo se to o nich vSeobécsoudi. To Ze se jedna o
piedstavy, které nepochazeji z prvotnihoétsy je klad. Fantazie je
tedy v tomto smyslu nikoli niz8i, nybrz vyssi foromdJmeéni, je to
jeho nefistSi forma, a tedy také i forma nejmagsi.

Pti konstruovani fiktivnich s#tu autaii fantastiky zanérné narusuji
normy a fakta povazovana za zakladni pro komsrdnchapani reality.
Tak vytvé&eji kontrastni struktury, sity, tzv. antirealitu. Akoli by
se mohlo zdat, Ze fiktivni antisty fantastiky nemaji s realnym
svétem nic spoléného, jejich Uuplné oddeni neni mozné, stegnjako
nelze uspt pii vytvareni niceho nového bez vyuziti jiz vithého a
zazitého. VSe nové vznikd na zakkdpiedchazejiciho nebo z
predeSlého. Vytveit zcela novy a zarove srozumitelny fiktivni st
se da pouze s pomoci prvk které pati pavodnimu, tedy realnému
SVEtu.

VSeobecw se méa za to, Ze prostogje fantasy romam je fantasticky,
vymysSleny ¢i myticky. Autofi fantasy literatury ve svych dilech
regiony (lokace, zeg) vlastne piimo vytvaeji, nckdy véetné vSech
atributa (zemepis, narody,fe¢, myty, &jiny apod.); vyrazné je to
tteba u J. R. R. Tolkiena. V sdasné dob sledujeme kvantitativni
naraist fantasy literatury, kterd se vyzf@ige otewenosti,
experimentalnosti, misenim historie, mytu, dobratrosti apod. Ma
v sobe poselstvi (dobra a zla), usiluje o zdbavnost, talké poskytuje

informace. Pozorujeme rov¥r rozSieni angloamerické tradice

" TOLKIEN, J.R.R .: Netvai a kritikové a jiné esejeArgo, 1997, s. 158.
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fantasy o tvorbu v tomto zZzanru i veietloevropskych zemich, hofio

se rekdy o slovanské nebo ,vychodni“ fantasy.

Sapkowski pes svou bohatou tvorbu povazuje fantasy spiSe za
brakovy a upadajici zanr. Hlavnitiginy vidi v neuchopitelnosti
Zanru a v opakovani zavedeného konceptu. Jako hladroj Zanru
zminuje Artu$ovské legendy, je? jsou motivem pro anglosaské
tviarce, kteai dle néj s fantasy za&ali. Upozomuje na Tolkienovu
tvorbu, ktera bere inspiraci z mnoha zdrpjjak piSe: Ano, ano.
Mistr Tolkien se svezl po artuSovském archetypudaksky kozak po
stepi. Ale co - byl Prvni a Velky. Kdo se peégdvydal stejnou
archetypickou stopou, dostal nalepku napodobitel.][K dobru je
treba Mistru Tolkienovi pipsat, Ze receny archetyp vyuzil tak
znamenié, vlozil do jeho petvareni v piibéh pochopitelny
sowasnikim tolik dfiny, Ze... stvail vlastni archetyp, archetyp

Tolkiena,*®

Tolkien sice pevzal mnoho nagta, krom ArtuSe jest
Eddu, Kalevalu, apod. Ale sam se tomu nebranil & dde chopil
mistrovsky. Pravda je, ze stegnjako se Tolkien chopil ArtusSe,
chopili se dalSi Tolkiena a nahle bylo vSude vigaie plno elfi,
hobiti a sketi, ktefi byli v dané podob Tolkienovym konceptem a
stali se pro naslednou fantasy jednim z hlavnicimisgli. Pfesto se
najde spousta vyjimek, nap Sapkowski je toho ijkladem, kdy své
elfy zbavuje zabhlého konceptu a z mocnych a krdsnych bytostiad
utlacovany nemohouci lid. Sapkowski dale piSe o zratovych

napadi a o tom, Ze autory zajima vice, kolik jim knihade&ya nez

B ArtuSovska legenda prvni z pisemnych zminek @kdy kolem roku 529 n.l.),
kterd se pravépodobre tyka krale ArtuSe, se objevuje v dile velSskéhoiaira
Gildase De excidio et conquestu Britanniae. PiSe adbitw pod horou Badon
(posledni dvanacté a wzné bitw, jez ArtuS Udaji svedl se Sasy), k niz doSlo

v dobé Gildasova narozeni, kolem roku 516. Sice nepiSeldeoa o osob Artuse, ale
Ze Slo o jeho osobu potvrzuje spis velSského mnikleaniuse Historia Britonum.
Zde se jiz ArtuS objevuje.iflesreji tedy Arthur ¢i Artorius. (Ceské Artu$ se vyvinulo
Z némecké verze jména)

YSAPKOWSKI, Andrzej: V Sedych horach zlato neni aneb hrst Gvah o literat
fantasy (fuff.uffs.net/interests/povidkyivahy.htm)
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nakolik bude kvalitni.:,Co je pri¢cinou, Ze taci dobh spisovatelé
praskaji dil za dilem a tdhnou cykly jako Zvykgq, misto aby své
napady vrhli na @co uplre nového; misto aby se pustili deédeho
objevného, do #&‘eho, co by vypalilo rybnik kritikn a negatelim
fantasy, ¥¢nym posmvackim a tluehubim? Myslim, Ze znam
odpowd. Autofi se zamilovavaji do svych hrdina neradi se s nimi
louci. | kdyz citi, Ze uz postavy vyzdimali do poslemitky, pisi dalsi
dily o jejich dftech [...]Autcii se zamilovavaji do svych "&wi" a
jejich map. Jsou-li na mapSedé hory a postavam nesitla pet dils
ke zjis¥ni, Ze tam zlato neni, napiSeme $estyAno je pravdou, 7e
ptiliS mnoho diti déld pribéh pontkud stereotypnim a ten pak ztraci
na hodno&. Na druhou stranu se s podobnym problémem setkame

nejen u fantasy.
SubZzanry fantasy*

Bangsian fantasy

Tento subZzanr je pojmenovan podle autora svéhdeyhiho Zanru,
Johna Kendericka Bangse, jehoZz roman A House Bmathe Styx byl
vydan roku 1895. Tento zanr se zabyva tématikouotavpo ZzZivot
prosttednictvim vypra¥ni piibéha dusi zentelych. D¢j je zasazen do
prosttedi nebe, pekla ac¢istce. DalSim pedstavitelem tohoto Zanru je

napit. Sean Vincent LehositLucifer and Lacious2007).

Hrdinska fantasy
Tento zZanr je spojovan s High fantasy a dde a magii. Hrdina
obvykle ovlada bezpeet zbrani a bojovych styl a stava se tak

nepiemozitelnym. [RZjova linie ma jednoduchy charakter a slouzi

2 SAPKOWSKI, Andrzej: V Sedych horach zlato neni aneb hrst Gvah o literat
fantasy (fuff.uffs.net/interests/povidkyivahy.htm)

2L http://www.writing.com/main/view_item/item:id/11%02

CLUTE, John — GRANT, John: The Encyclopedia of Fantasyt. Martin's
Griffin; Revised edition, 1999.
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piedevSim k vypldni prostoru mezi jednotlivymi bojovymi scénami.
Nazev tohoto subZanru je vymluvny nejen proto, Zejeplndva o
hlavnich postavach jako o hrdinech,ale také dikyoligkému duchu,

ve kterém hlavni postavy jednaji.

Alternativni historie
Piibéh je zasazen do realného historického pfedt a obdobi, ovSem
udalosti znamé z historie se diky zadah nadgirozenych prvk

odehravaji jinak.

Temna fantasy
Tematikou je zejména Zivot natipozenych bytosti pklan¢gjicich se
ke zlu v jakékoliv podobd (upiti, vlkodlaci, zombie...), pofaa jejich

lovca.

Souéasna fantasy

Odehrava se v realnem &¥, kde existuje magie a fantasticka
stvoreni, které se skryvajifpd veaejnosti. K takovému skryvani maji
davod spaivajici v predchozich negativnich zkuSenostechii p

kontaktu s lidmi.

Med¢ a magie

Na rozdil od high fantasy zde hrdina stavi do fagi hlavre své
vlastni zajmy. Pokud kona dobr@jni tak pouze proto, Ze je to pro
néj vyhodné. Celi také spiSe fyzickym hrozbam. (Robert Ervin
Howard —Conan 1932).

Komickéa fantasy

Bud paroduje slavna fantasy dila, nebo vyitvaswty, jejichz
obyvatelé jsou stadni do absurdnich a prétenae vtipnych situaci.
Obc¢as je tento subzZanr nazyvan nizkou fantasy v kattr&k vysoké
fantasy, ve které humor té&mabsentuje.
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Science fantasy
Je subZzanrem jak fantasy, tak sci-fi¢jDse odehrava v kosmu, ale
obsahuje magické prvky a i stavbarilphu odpovida Sablonam

fantasy zanru.

High fantasy

Zobrazuje epické boje mezi dobrem a zlem. Seéetje se na silu
piibéhu, ktery je detailda propracovan. St v ptibéhu je zcela
fiktivni a hlavniho hrdinu vedou vysSi moralni cjlaikoliv osobni

prospEch.

Historicka fantasy
Odehrava se bdl v nam znamé historii obohacené o fantasy prvky
nebo ve fantasy ¢, skrze ktery je ndm zobrazengjaka historicka

udalost.

Myticka fantasy
Cerpa z témat, symbol a archetyp v mytologii, piicemz dj je
zasazen do reéalného &a. Hlavni hrdina prozivaipbéh vychézejici

z legendyci mytu, ve kterém figuruje namistoipodni postavy.

Keltsk&a fantasy
Podzanr historické fantasy, inspirovany keltskoutkuou a historii,

se kteroucétenae skrze roman seznamuje.

Steampunk
D¢j je zasazen do viktorianského préstli, ovSem s vyspejSi a (s
mnohdy bizarni) technologii poh&nou parou, jakozZzto hlavnim

zdrojem energie. Mohou se zde vyskytovat i nddgzené bytosti.
Wuxia fantasy

Odehrava se ve sgvech podobnych zejména star€ing. Wuxia

doslova znamena bojovnik, ktery také byva hlavnindihou ®chto
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romani. Razné vychodni bojové techniky kombinuje se Sermem.
Tento zZanr je popularni zejména ve filmech, kde ta&é objevil
poprve.

Romanticka fantasy

Piibéh je primar® zaméien na romantické vztahy mezi postavami. Ve
vétSing pripadi byva hlavni hrdinkou bojovnice, jiZz se diovétSina
muzi, které v pabéhu kje potkava. V tomto subZzanru se angazuji
zpravidla zZzenské autorky (Catherine AsaroSaga od the Skolian
Empire, 1994).

Urban fantasy

D¢j tohoto subZzanru se odehrava v realnémstském prostedi. Na
rozdil od sodasné fantasy je roli #sta kladena znma
dulezitost.Hrdina byva zpravidla réarovan s¥tem, ve kterém Zije,
neba se mu jevi spoutanym konvencemi, ze kterych sei sehopen

vymanit.
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HIGH FANTASY

High fantasy nebo také epicka fantasy je subzanntday, kde
hlavnim prostedim jsou smySlené nebo podobné&tywtomu nasemu.
High fantasy ma&a fivod v pracich autar jako je William Morris,
George MacDonald nebo Lord Dunsany a postupemsu se
vykrystalizovala v pracich J. R. R. Tolkiena a C.l®wise, kté&i sva
st¢Zzejni dila publikovali uz v padesatych letech. Hidhntasy se
stala, stejd jako Me a magie, jednim ze dvou Z&nrkteré nejlépe
vystihuji zakladni pojem fantasy a nejvice sigbpizuji jeho zakladni

definici.??

High fantasy je definovana jako fantasy fiction tdévajici se v
alternativnim, vyhrad& fikénim (druhotném) s&é, spiSe nezZ
v redlném (primarnim) si&té¢. Druhotny swt svou strukturou sice
odpovida s¥tu primarnimu, ale jeho pravidla jsou vairych snerech
odliSna od &ch, z primarniho s&a. Pro srovnani, tzv. low fantasy je
charakteristickd tim, Ze byva umésta do primérniho sita nebo do
racionalniho a dvérné znamého fikniho swta, kde jsou pitomny

magické prvky.

Druhotny s¥t high fantasy existuje nebo e byt vioZzen vitiznych

formach:?3

. Diky hodnotam kvili kterym primarni sv ét existovat nemize
(TOLKIEN, J.R.R.: Pan prstem, 1954 — 1955;GOODKIND, Terry:.
Mec¢ pravdy, 1997; MARTIN, George: Pise: ledu a ohw@, 1996 -
2005)

2 BUSS, Kathleen - KARNOWSKI, Lee Reading and Writing Literary Genres
International Reading Assoc,2000. str. 114.

2 GAMBLE, Nikki - YATES, Sally : Exploring Children's Literature SAGE
Publications Ltd, 2008. str. 102-103.
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2. Druhotny svét je vloZzen skrze vstup ze s&ta primarniho (LEWIS,
Clive Staples:Letopisy Narnie, 1950 — 1956ANTHONY, Piers:
Xanth, 1977;KING, Stephen:Temna ¥z, 2004)

3. Odlisny svét uvnit¥ svéta jako éast swta primarniho (ROWLING,
J.K.: Harry Potter, 1997 -2007;RIORDAN, Rick Percy Jackson,
2009)

V piipadech, kde primarni vV neexistuje musi byt sambgmosti
detailni mapy s¥ta nebo fiktivni zem, geografie, historie, ippadnre
politickd a ekonomicka situace fiktivni zeém Sekundéarni st
zpravidla z primarniho sdta vychazi nebo jej witymi symboly
reprezentuje. Naippklad Tolkienova Sitedozem je fikni ,,casem
zapomenuta historie vychéazejici z britskych a evropskych realii.
Northern Lights Phillipa Pullmana je odpovidajici &w, ktery je
zarovai ,,duvérné znamy a pesto cizf. Pullman v Uvodu své knihy
popisuje tento s& jako ,vesmir totozny s tim naSim, aleesto

odliSny v mnoha s#rech.”

V piipadk swta ve sw¢¥té¢ bude druhotny sst oddélen od svta
primarniho fyzickymi hranicemi. Ve ¢ Harryho Pottera je to
piedevSim nastupi8tna King's Cross Station, kde studenti nastupuji
do expresu do Bradavic nebo také umidt Ministerstva kouzel

v prvotnim s¥té v centru Londyna.

U Zaklinate je &jiste¢ Geraltova pibéhu prezentovano jako gV ¢isté
druhotny bez jakéhokoli viditelnych vstipnebo naznak swta
primarniho. S¥t primarni je do romanu vkladan autorem pouze
pomoci alegorii a naznékna aktualni realné ¢&hi.V jeho dile je
hmatatelna situace politicka, ekonomicka, naana zde i ekologické
problémy a to, jak se k ninilovék stavi, dale zde zmuje rasismus,
xenofobii a mnoho dvah spjatych &ntito tématy, které jsou
zatlenény do gibéhu naprosto nenasilnou formou, jsou jeho &asii,
postavy se sémito problémy vyrovnavajifeSi je a to vSe v naprosto

fiktivnim poptedi. | v tomto ohledu neni Sapkowského dilo snadno
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,,ZaSkatulkovatelné” dle dostupnych norem nebo ogdo clenéni.
Sapkowski v dile sice ifmo nereprezentuje propojenost zaklinaa
svéta se s¥tem primérnim, pesto je toto propojeniiejmé, a to skrze
charaktery postav, rozteni spol€nosti, politické, ekonomické chi
a obecr platné nazory. Sapkowski ve svéem dile vytivaaprosto
neredlnou smysSlenou zemi do detailu propracovanm¥ dokazuji i
mapy, vloZzené v filoze. Tento s¥t ma swij vlastni systém
zakladajici se na realnych zakladech, deta&ilrvypracovanou
geografii, kterad je v dokonalé soiehs jem romanu, tedy co se &g
smySlené politické, spotenské nebo ekonomické situace. Zatimco
na severu hlavni sloZzku hospadévi tvoii femesla, v Nilfgardu se
rozméahaji moder&si manufaktury a davaji tak cisstvi silnou
ekonomiku, ktera je hlavnim zdrojemigvahy cisastvi. Nilfgard
vyznava dobyvanou politiku a v té slavi az na vyjimky jeden &g

za druhym.

Svét Zaklinacde

Rasy
Ve fiktivnim Sapkowského sit¢ lze rozeznat &kolik ras - lidé,
elfové, trpaslici a siktci. | kdyz se lidé se pokouSeji v Severnich

oblastech vladnout pevnou rukou, jsou nejrozha&g&n stranou.
PitisluSnici ostatnich na tytom lidské spotgsto doplaceji a jsou jimi
pronasledovani. Elfové, gvodni obyvatelé, maji vlastni svobodné
kralovstvi, rekteti z nich vSak pebyvaji v lesich a vedou nekotreou
partyzanskou valku proti lidem. DalSi elfové se ddiave vesnicich a
méstech, kde tvbi oddklené komunity. Trpaslici jsou forméadn
podiizeni lidem. Mnoho jich Zije v Mahakdmskych horadtde maji
své vesnice a dilnyCast jes¢ bydli v ghettech lidskych gst.
Zapadrt ve starobylém lese Brokilon se rozklada uzemi dirygenz

svij les bréani proti lidem i za cenu svych Ziviot
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Kralovstvi

s v Z

Swvét lezi v zapadnicasti bezejmenného kontinentu, &mm na
vychod se nachazeji nezndmda uUzemiiedevsSim pous Korath,
Zerrikdnie a Haakland. | vzdaleny Zangwebaiiza byt jeho so&asti,
0 jeho poloze ale nejsou blizSi informace. Znamdtge rozdlen na
dva velké celky: na Severni kralovstvi a Jizni. @& @tku Zily v miru,

ale postupentasu a expanzi malého kralovstvi Nilfgaard se v&aim

Sever

Souhrnné ozn&ni pro kralovstvi nachazejici se na severgtay uz
od pradavna spojenych kulturou i obchodeméklNy téZz oznaovana
jako "Severni zeml' nebo "Sever" zahrnuji staty Temerie, Redanie,
Kaedwen, Aedirn, Cintra, Kovir a Poviss, Lyrie a v, mére
vyznamnymi statéky jsou Verden, Skellige a Cidaris. 0dci
postaveni mezi nimi ma dvojice Redanie a Temerieochkhsky
vzestup v poslednich letech zaznamenal Kovir, |l&kgidedy z&al
vyznamrgji zasahovat do zalezitosti svych sousedPoliticky a
mocensky jsou roz&lena a malicherné spory, boje i mensSi valky jsou
dennim chlebem mocenskych elit i prostych obyvat&thto zemi.
Jedinym divodem, ktery tato kralovstvi -&Sinu z nich - pimél ke
spolupraci a zarove jedinou gi¢inou, prac se vibec mluvi o
Severnich kralovstvich jako o celku, jsou dobyma ambice
Nilfgaardu, ktery za&al predstavovat bezprostdni nebezp&E pro

mocenské zajmy vliadcSeveru.

Jih

Diive zde byla spousta malych kralovstvi, které jsouni spolknuty
Nilfgaardem, nebezpmym totalitnim impériem, které se chysta
Severni oblasti dobyt silou. Nilfgaard, kréntisae, ovlada kupecky
cech. Tato organizace obrovskych rosmin i prosttedki brzy vystida

Slechtu v jejim mocenském postaveni.
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Divoéina

VesSkeré cesty a stezky jsou pod "dohledem" aepgjSich netvof,
divokych zviat, loupeznik, tulaki ¢i hladowjicich sedlak.
Zdivoceli elfové pobihaji po lesich v feppadovych oddilech,
nezaplaceni Zoldaci si vybiraji svou o&mu na obyejnych lidech.
Swvét zaklinae neni nijak zvlag bezpe&ny. Starosti Bznych sedlak,
délnikia, obchodniki ¢i hospodskych jsou neustale miatajici hordy
monster. Po krajich se gmaji potulovat tlupy vikodlak, upini,
démon, jejich blyStivé @&i vykukuji z temnych le& i jeskyn a hrozi
minimalné¢ smrti kazdému neopatrnému dobrodruhovi nebo i jen

nahodnému kolemjdoucimu.
Situace

Nadchazejici valka, vSudytomny chaos, nebezpe- takova doba je
jako dlana pro nejiznéjSi proroctvi a davné astby. Podle skterych
lidi ma ze severu ipjit led, ktery pohlti celé Severni oblasti. Tomu
odporujeRad planouci #ize, ktery tvrdi, Ze sila okknzemi pred timto
nebezpeéim ochrani. Peziji ale samo#ejmé jen ti, ktei se radu
podiidi.?*

Pireneseni této fiktivni zetnh na filmové platno a jeji srovnani
s literarni gedlohou nelze v tomto fppac piiliS kladné. Sapkowski
ve svém dile popisuje vSe, tedy i prosdi do poslednich detdil Nic
neponechava naheédvSe ma suj vyznam, a tedy i &jiSté Geraltova
piibéhu s kazdou svou s¢asti. Ve filmu neni na prostdi kladem
piilis velky diraz, ma pouze jakousi dokreslujici funkci a rozhé&dn
nenadchne, na rozdil od jinych éld podobného charakteru
zpracovanych podle literarni fedlohy. NejgihodnéjSim dikazem
muzeme jmenovat zfilmovanou trilogii Pana prstempodle J.R.R.
Tolkiena s niz je filmové provedeni Zaklita nesrovnatelné. Na

druhou stranu je ale nutno podotknout, Ze Sapkowskdéilo je

#http://fansite.zaklinac.cz/view.php?nazevclanku=mapeta-zaklinace&cisloclanku=2009010004
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vrcholem typickyslovanské fantasy se viemi jejimi prvky a znaky.
Z tohoto divodu je prositedi ve filmu obhajitelné, protoze se jedna o
svét pro tento druh fantasy typicky, sice zZm& odliSny od
Tolkienova s¥ta, ne tak megalomansky a rozmanity, ale adekvatni
dostatény ve vztahu ke gedoevropskému fantasy kultu. Z tohoto
hlediska je progtedi ve filmu dostaujici a mé své kouzlo, zachovéava
si svou originalitu a nesnaZi se obecenstvo upowatantickymi
horskymi masivy, nekonm¢ hlubokymi propastmi, neprostupnymi
temnymi lesy nebo obrovskymi atypickymi stavbamtf, & se jedna o
mésta, palace, hrady atp. Prosti v Zaklin&i je sice skromgjSi, coz

je vyrovnano pibéhem a jeho dokonalou souhrou se vS§emi ostatnimi
kategoriemi romanu, i kdyz co se &g filmového zpracovani, vice

vystylizované a fantasttéjSi prostedi by jist neuskodilo.

Znaky Zanru High Fantasy

Tyto ptibéhy se snazi fpsobit wrohodné ve svych zakladech, tedy
navozenim ufité uvéfitelné a propracované iluze druhotnéhoétay
s propracovanymi prvky jako naiklad s dokonale zmapovanou
fiktivni politickou a ekonomickou situaci dané fikhi zenx,
podrobna geografie zahrnujici popisyéasejnich lokaci dolozené
detailnimi mapami, rozvrstveni obyvatelstva a hietde spolé€nosti,
logické zdivodnéni nadgirozenych udalosti, ¢kdy také doloZzené
fiktivnimi historickymi dokumenty a poznatky. Nejet¢mito, ale i

dalSimi zmisoby se autor snazi navodi¢nohodnost druhotného sta.

%7a slovanskou fantasy iieme obec# oznaiit ta dila, kterd jsou zasazena do
readlného slovanského prasdi nebo do fiktivniho sda, jenz je napodobeninou
realného slovanského prdsidi, konstruovaného négklad pomoci typickych
slovanskych realii, moti¥ ¢i ptibéhovych konstrukci (naratiy) vychazejicich ze
slovanského bajeslovi apod. Slovanska fantasyenbyt historickd nebo #&stska.
Muzeme ji &lit na fantasy z ,naSeho gva“ nebo z ,fiktivniho s¥ta“, neboli
antiswta.(nag.: Bauerova, AnnaSrdce v kamenném kruhSulc-Svarc s.r.o., 2000. ;
Mostecky, Jaroslavddi a pfFines hlavu kraleNetopejr, 1995. ; STUDNIARIK,
Michat: Herbata z kwiatem paprocdiVarszava, 2004. ; LUKJARNKO, Sergej:Nocni
hlidka.Triton s.r.o., 2005.

http://kzv.kkvysociny.cz/archiv.aspx?id=983&idr=Ri&i=20
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To vSe samoizjmé na pozadi zakladniho igttu proti nadpirozenu a
silam zla. DalSi znaky a nezbytné charakteristigkgky typické pro
high fantasy zahrnuji fantaskni elementy jakaisky, vily, trpasliky,
nadpiirozené schopnosti hrdin magicka moc kouzelnik smySlené

jazyky, souboje a rozmanitou strukturu narace.

V n¢kterych fikcich jsou sotasné prvky realného sdta umistny ve
svété smysSleném, asto pomoci vynaldz jako porty do jinych s#¥ta
nebo podwdomého cestovafi. Puristé to mohou povaZovat za
nepravou high fantasy,c&oliv nékteré tyto gibéhy jsoucastofazeny
pravé jako high fantasy, coz vede k tomu, Ze jsou kldgif’any jako
samostatny subzZanr a také se jako samostatny sulpr&aentuji.

Swvéty high fantasy mohou byt vice nebo ntémavislé na realném
prostedi nebo na tznych legendach jako né&jklad na legend
ArtuSovské. Jestlize je tato podobnost zasadni,azwl kdyz je ve
fikcich uzivano realnych historickych fakt high fantasy timto

zastinuje historii alternativni.

Charaktery

Michael Moorcock ve své kniz&Vizardry & Wild Romance: A Study
of Epic Fantasyuvadi, Ze ,,U vetSiny &l high fantasy je dj
vyprawn z pohledu hlavniho hrdiny. Také gasto z velké&asti tyka
jeho pivodu nebo nadfirozenych schopnosti. V mnoha roméanech je
hlavni hrdina sirotek nebo pochézi z nezvyklého remaneckého
vztahu, ¢asto s uritou neuvritelnou schopnosti nebo schopnostmi

v prihodném prostedi (obvykle ma hbidi magické schopnosti nebo

% podwdomé cestovani nebo také astralni cestovanistralni dimenze je nejblizsi
dimenze k dimenzi fyzické. ®kryva a prostupuje €t jako obrovska gf védomi,
zachycuje a zachovava vSechny mySlenky. Jeji ohjsavytvaien kolektivnim
védomim celos¥tové mysli. Obsahuje mySlenky, vzpominky, fantaaiesny kazdé

Zijici bytosti na s¥te.
BRUCE, Robert — Treatsie on Astral Projection. Copyriglit) 2.7.1994,

http://www.universallawstoday.com/ebooks/Robert%208e-
Treatise%200n%20Astral%20Projection.pdf
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zkuSenosti se zbrami). Pribeh za‘ina vyprawvt zpetne od svého

detstvi, a to v pipadé, pokud takovacast p‘ibehu praw z tohoto

p/imo nevychazi®’. Jako pgiklad uvadim: J.R.R. Tolkienw Frodo

Baggins z knihy Pan prster, Belgarion Davida Eddingse z jeho
pentalogie Belgariad (1996)a Malloreon (1996), Shea a Will
Ohmsford v Terry Brooksay Shannaro¢ medi (1996) a

Shannarovych magickych elfeine€®97).

Na zaatku pibéhu je hrdina ohroZzen neznamou silou. Jednim
daivodem pro takové ohroZzeni je to, Ze na rozdil oditkého
subZzanruMeé¢e a magie je hrdina %idkakdy znudny pramérnym
Zivotem a proto se tak rychle nevzdava a je netitygs Zatimco, jako
Bilbo Baggins, nize byt hladny po dobrodruzstvi, ale je také obvykle
schopen ocenit ,,radosti“ i pmérného Zivota. Stejh tak hrdina
ptibéhu high fantasy je schopen pr@émy — dokorgeni ukolu, cesty za
dobrodruzstvim a usazeni &pdo primérnosti.

,,Dalsim typickym znakem je, Ze hrdina se pomalzvdda o sveé
minulosti skrze legendy, proroctvi, ztracené a ammiezenécleny
rodiny nebo ze setkani s charakterem ,,radce", terném vi vic, nez

si samotny hrdina mysli. Diky¢emto zkuSenostem nabyva na sile a
sebejisto#; ze za'atku se hrdina projevuje azétinsky, ale velice
rychle vyspiva ve svych néazorech a zkuSenostechivaanebyvaly
narist sily a undni boje, zkuSenosti &Senim problém behem své

“28 7zapletka pibshu ¢asto zobrazuje hrdiv boj proti silam

cesty
zla.
Nicméné tato epickd dobrodruZzstvi nejsou vzdy tak Gpln
Sablonovita. Dobrym fikladem odliSné kompozice je knihBvoji

vernost (Moon, Elizabeth, 2005) ve které se hlavni postastava

2" MOORCOCK, Michael: Wizardry & Wild Romance: A Study of Epic
Fantasyl1987, str. 84.

28 LIEB, Casey: Unlikely Heroes and their role in Fantasy LiteramBrown
University, 2004.
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paladynem pirozere svym vlastnim vyvojem a ne jen diky tomu, Ze
k tomu byla vedena od narozeni.

V mnoha knihach se objevuje znaly, tajemngitel/radce, spojovany
s Jungovym archetypeBene&® (moudry stary muz). Tento charakter
je ¢asto hrozivého vzeeni nebo v podobvaletnika, ktery poskytuje
hlavni posta¥ rady a pomoc. Hkladem mohou byt Tolkiedv
Gandalf zPana prster, Rowlingové Brubmal Harryho Pottera,Obi
Wan Kenobi George Lucase a jelttvezdnych valek(1977), Merlin

z ArtuSovské legendgtd.

V knihach je také samdejmé¢ tajemny, ,,Temny pan“, posedly moci
nad celym s¥tem a smrti hlavniho hrdiny. Timto charakterem jg z
carodkj nebo cernokréznik, ktery casto mui a zabiji nevinny lid.
Tato postava veli obrovské armad skupirg svych velmi obavanych
sluha. NejptiznacnéjSim prikladem je Tolkietiv Morgoth z knihy
Silmarillon (1977) a Sauron Pé&ana prsted, Voldemort
J.K.Rowlingové a jejihoHarryho Potterg Darth Vader a Emperor
Palpatine George Lucase Hvezdnych valeknebo také antagonisté
v Zaklinaci, jako napiklad Vilgerfortz nebo komplexh kralovstvi

Nilfgaard. V tomto gipad to vSak neni zcela jasné.

,,Postup pibéhu vede hlavni postavy ke schopnosti poznat povahu
nepratelskych sil, které proti nim stoji, a kteréregustavuji zlo
s obrovskou moci a zlomyslnosti®Pitimy kontakt s timto zlem je
vyvrcholenim hrdinova fibéhu a zaroveé predstavuje si ,,propustku”

zpét, k normalnimu Zivotu

? pojem archetypu uvadi C. G. Jungedevsim v kontextu kolektivniho n&gomi.
Piedstavuje symbolickou ideji, kterd neni reflekto@wdwdomim, ale prameni z
nevédomi a nenmiZze byt tudiZz pojmo¥ uchopena. H procesu individuace, kdy
dochazi ke sjednocovanidomé a nevdomécasti psyché, s¢lovék vyrovnava s
existenci &chto hlubSich vrstev osobnosti. Sny nebo fantazimaderniho¢lovéka
umoziuji setkani s archetypy nédomi a nahrazuji tak funkci myt Moudry staec
(senex) — zamrenost psychiky na cil (teleologie)¥e@dpoklada centralni osobnost.

99PHILIP, Martin : The Writer's Guide to Fantasy Literature: From Drag's Lair
to Hero's QuestWatson-Guptill Publications, 2002.
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Co se postavy Geralta &g, jeho charakterové rysy se od obecné
definice hrdiny high fantasy mign odliSuji. Geralt je postavou
bojujici proti zlu, ale vzhledem k jehoapodu se préav tato vlastnost
stavad jeho stereotypem, ze kterého v cyklu o zaddinvystupuje.
Disponuje nadpirozenymi schopnostmi. ®odn¢ byl ¢lovék, poté byl
fadou magickych ritudl zménén na zaklinge, ale ani to ozn&ni pro
né¢j neni p@ihodné. Geralt se vyvinul vé&o mezi ¢lovékem a
zaklina&em, je mutantem, jehoz hlavnim cilem je branit tis proti
zlu v podolg krvelatnych nestwr. DalSi vlastnosti, kterou se odliSuje
od ,gistych” zaklina&u, je prozivani emoci. Pré&vz tohoto vSedniho
konani, které je pro & dennim chlebem, vystupuje vips¢hu vSech
povidek a také samaejme¢ ve filmu i serialu. Konkréta ve filmu se
hlavni konflikt — boj dobra proti zlu — odehradvéakoii s monstrem,
ale sclovékem. Ryti rfadu Bilé 6Gze Falwick je onim monstrem
v pfeneseném slova smyslu. Dalo by se émnhovait také jako o
,,temném panovi“, ktery se snazi dosahnout mocbhaistvi diky sveé
zakeanosti, krutosti a pomstychtivosti, které kona na r&éeove
blizkych. Usiluje nejen o jejich Zivot, ale také Zvot zaklina&e.
Zaklinai jsou u ,,lidské rasy* fijimani rozpa&ité. Neéktetri je
nenavidi, jini je uctivaji jako své zachrance. Algpodok® Falwicka
je zawru filmu potrestano. Je odhalena jeho zblaist a faleSnost, za
které zaplati smrti.

Praw piimy kontakt hrdiny se zlem, jejich i®t a rozeSeni, vraci
Geralta zgt do vSednosti. Geralt vSak nigstavaresit dalSi rozpor
zapricinény tim, ¢im je — naml ¢loveék, napil zaklinat. V knize je
vysvétleno, Ze gisti* zaklinai pIni bezvyhrads jen to, kéemu byli
uréeni bez jakychkoli cit nebo emoci. Geralt neustale bojuje s
rozporem, zda byt€lovékem nebo zaklinéem, coz se odrazi v jeho
jednani a je patrné také na kladném vztahu k lideeyména na dalSi
romanové postay Ciri, ktera je hlavnim ,,jablkem sv&ft také ve
filmu. V jistych pasazich je Geralt spiS&lovékem, v jinych jen

zaklina&em. Bez této skutmosti by byla postava povrchni a
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neatraktivni. Tato rozdvojenost je snad v celém texitu cyklu
povidek, filmu i serialu zasadni a vytsiaz Geralta specifického
hrdinu nezapadajiciho do Zadnych konkrétrefinovanych archetyh
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FILM, SERIAL, POVIDKY

Andrzej Sapkowski je se svymi povidkamii sagou o Zaklin& znam

a obliben pedevsim pro zfpsob, jakym je schopen vdechnotilphu
realnost,cimz se odklani od witého zakhnutého ,,fantasy klisé" a
vytvaii tak specifické pibéhy, detail® propracované s nespet
odkazy promlouvajicimi skrze fikci do primarniho &a& a
odkazujicimi na jeho aktualni problémySvét piipomina pozda
sttedowkou Evropu, hlava severni Polsko (i kdyz hlavni inspirace
byla druhou s¥tovou valkou: Nilfgaard — nacistické &hecko,
Temerie — nedosazitelnd Anglie, Cintra — podrraéd Polsko a Kovir
vystupuje jako bohaté USA, Vrihedd aZipS ptipomina jednotky SS

a genocida je viét na kazdém kroku).

Stejre¢ realisticky pisobi i hrdinové jeho &, kteti jsou Spinavi,
utrmaceni, zbdovani a maji az geniaénvypilované lidské vlastnosti.
PredevSim v tom tkvi Sapkowského &g a uznani jeho dila.
Ctendi si oblibili Sapkowského postavy , préwro jejich realistické
ztvarréni. Nanes&gsti film, ktery vznikl podle povidek, nebyl u
publika pijat s takovym nadSenim, jako jehaguloha. Tento nazor
pieviada i @i hodnoceni serialu. Film vznikl na motivy povidek

Otazka ceny, Hranice moznosti, Hlas rozumu, Mehd&iazNeco vice

1. FILM vs. POVIDKY

Obraz Sapkowského povidkového cyklu o Geraltovi 2viRk je
uchopitelny az v celkovém kontextu celé zakliské sagy. Autbi
filmu bohuzel zvolili nesastny postup fi ztvarnéni filmu, kde
motivy povidek zkombinovali s tématem celé zakkiské epopeje — s
osudovou vazbou Geralta a Ciri, princezny cintréskibeh filmu
se sousted'uje na nesdastnou Geraltovu volbu vyzadat si v kralovskeé

rodiné ,to, co maji doma, ale nevi o tdmTim ,ditétem pekvapeni
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je praw Ciri. Geraltovi je tak souzenocinit z ni zaklingku. Jenze
bélovlasy se proti osudu vzbdua radji unikd, nez by pijal za své
dit¢, které bude brzy drzet osud celéhoétsv ve svych rukou. ied
sudbou vSak neni uUniku. Otegenost celého dila, spousta postav,
souhra pedurkeného, propracovany systém politickych vziahelze
prevézt na platno v pod@bjednoho celovéerniho filmu. Film je sice
pilotem televizniho seriélu, ale jako takovy elhav@&cénd je oproti
piedloze chaoticky. Misi povidkovéripehy a ty mnohdy s hlavni
osou d¢je vibec nesouvisejici. Ptoje nagiklad pfidana naprosto z
kontextu vytrzend fihoda s Borchem i Kavky? Déje filmu se
netyka, pouze serviruje rokbdly pateticky obraz vyhaslé lasky
Geralta a Yennefer. Divakipdlohy neznaly bude ztracen ve vSech
narazkach a skrytych odkazech ,mimo film“. To je huZel
konstantni vlastnost tohoto dila; v propletencidigk, &ja, naznak

a prostorovych skok se stzi orientuje i ten, kdo je se Sapkowského
piedlohou obeznamen.fipoctéme i fakt, Ze film absoluth postrada
jakoukoli poetiku, jednotlivé lokace jsou estetick@rijatelné,

nedokazi vSak vytviot dojem celistvého ssta.

POSTAVY:

Co se postav e, filmové zpracovani neni schopno pojmout veSkeré
charakterové rysy a postavyibec ve vztahu ke kniznitpdloze. To,
co je opravdu pro fibéh zasadni je Geraltovo vititimu dilema. Toto
dilema vyplivd z Geraltova wodu - neni anic¢lovékem, ani
zaklina&em. Sam v pibéhu celého dje vede tento zasadni spor, zda
byt ¢lovékem nebo zaklinéem. Tato skuténost se odrédzi v jeho
jednani a charakteru, ktery je tim jedimg. Ve filmu je tato
skuteinost uvedena v pozadi a vyplyne na povrch jen yvngedcés, a

to pti rozhovoru s Borchem o mravnich zasadach ZakienaTehdy
jakoby seZebrowski dotknul pekvapiw lidské podstaty této postavy.
Absence vnitniho nagti je nedostaténa, knihy jsou vyraznym dilem

prav tohoto elementu. Filmovy Geralt je prezentovan gak
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neohrozeny hrdina s kamennou tvaa spoustou 2z kontextu
vytrzenych existencialnich frdzi. Co se charakterstatnich postav
tyée, jsou podob# jako Geralt prezentovany jen okrajovSnad jen
postava Marigolda, trubdda, poetu a Geraltova nejlepSihoitele, je
i ve filmu vykreslena s witou davkou ¥rohodnosti k pedloze. Tuto

skutenost podporuje i herecky vykon Zbigniewa Zamachoikhsk

TECHNICKE PROVEDENI:

Ani v této slozce filmové zpracovani Zaklitea nedoséahlo kvalit
predlohy. Lze jen klad& hodnotit provedeni kostymu, zbrani, Wb
exteriém. Vylozenym nedostatkem je apob ztvargni soubofi. Opét

zde chybi navaznost naiedlohu, kde jsou aki scény autorem
popsany zcela do detailu. Ve filmu jsou tyto pasaaikresleny jen
povrchow a nedokonale. VSechny velmi bar¥itvylicené bojové
scény v povidkach se zde topi v polodetailech, tych Svencich,

piekotnych stizich.

Ve srovnani Zaklin& s jinymi adaptovanymifigdlohami Ize nalézt
nespa@et rozdihh ve kvali€ zpracovani. Revedeni literarnich igdloh

jako Harry Potter, Denni hlidka nebo Pan prsige naprosto na jiné
arovni. Sapkowského dilo je natolik komplikované coe tye

skrytych odkan, postav, hierarchie spolaosti, mezistatnich vztah
a historickych souvislosti a nelze jej pojmout dedpoho filmu, ¢i

serialu, pokud neni dodrzenacura vazba k pedloze.

Vizualni koncepce dila, tedy vyobrazeni postav, gifedi a
celkového pojeti slovanské fantasy je akceptovagelmicmérk pokud

neni zachovana zakladni narativni linie dlie@lohy, je dilo celkow

plitké a neuspbadané.

Jako giklad uvadim rozbog4asti filmu, ktera vcelku odpovida knizni
piedloze:
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Druhou povidkou, kterou se filnia rozhodli prevést na platno je
povidka Hranice moznostiobsaZzena v druhé knize o zakltmaMec
osudu. Ta jedind doznala nejmenSich &m oproti knizni gedloze.
Geralt, ktery v tétocasti zabije baziliSka se poté s Borchem se
vydava do hospody, kde vedou debatu o zabijeni @rakedli wené
diskuse o Kodexu. Borcha byl ztvam herce Andrzejem Chyrou, a to
vcelku zda&ile. Pasobil velice wrohodre ve vztahu k pedloze.
Postavy Tea i Vea se ifjgali ke Geraltovi a Borchovi, naZ
nasledovalo to, co je v knize mistrrukonceno — spoléna koupel v
kadi. Ok Zerikanky se nahé potichu plizi ke kadi, ve kt@adiimuje
Geralt s Borchem, do které skio V povidce je vSak tatocast

ukoncena jinak:

"Najde se u tebe k&#? Néjaka velika a jaksepdt dikladna?" "Jak velika,
pane?""Aby se do ni veslictyAi lidi." " CtyFi...?" Krémé&* zistal s
otewenymi Gsty."Ctysi," potvrdil Tri Kavky, okazale petkavaje plny
meéSec."Samozzejmeé..., Zze se najde," olizl se &né& ."Skwle," zasmal se
Borch. "Nech ji zanést do mého pokoje a naplnit koor vodou. Do préace,
brachu. Jo, dej tam taky/mést pivo, £i dzbany."Zerrikanky se rozesmaly
a mrkly tentokrat ob zarovei. "Kterou si vyberes?" zeptal seriTKavky.
"No? Geralte?"Geralt se rozpate posSkrabal. "Vim, Ze je to¢tké," rekl
Tri Kavky s pochopenim. "Sam sekdy nedokdZzu rozhodnout. Dobra,

rozmyslis si to pi koupeli. Hola, @¢vcata, jdeme nahoru!”

Nasleduje scéna u brodu, ktery hlidaji Nedamirogjaci a nepou&fi
nikoho. Geralt se zde setkava s Marigoldem, kterémal Zbygniew
Zamachowski. Navzdory negativnim reakcim na ztwéin postavy
Marigolda, Zamachowski tuto postavu velice misirra dokazal
vystihnout jeho charakter tak, jak jej Andrzej Saplkski popisuje v
knize. Posté vstupuje na scénu Yennefer a nasledigghback do
minulosti, tykajici se Yennefer a Geralta a potéétzmlo reality.
Yennefer je ztvaréna herékou Grazynou Wolszczak, které se ale
piiliS nepoddilo vystihnout vzhled a charakter postavy ze #onané
povidky. Nasleduji scénytpsré podle knihy, jen s tim rozdilem, ze

lavinu kameni spusti Borch minci, kterou hodi zélgk V povidce je
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,,Geralt zadrzel koa. Pfed nim se tisnili Nedamirovi ¢&istnici v
purpurow zlatych kazajkach. Klisna odfrkla. Zeénse zachy¥la. Hory se
zatrasly. Zubaty okraj skalni ghy, rysujici se proti obloze, se nahle
zhroutil a stna sama jakoby promluvila hluchym démim. "Pozor!" Kicel
na n¢é Boholt uz z druhé strany mostu. "Pozor!" Prvni lamg, zatim
nevelké, zarachotily na povrchu cestyield Geraltovyma éima se zdala
hrozivou rychlosti §iit puklina ve skale. Vzapi se urval kus skalnfimsy
a s ohlusujicim rachotem sefitil do propasti.“ D¢ v povidce se od
filmu znan¢ liSi az do konce tétaasti filmu. Yennefer neodvrati
hrozbu z padajiciho kameni pomoci kouzeélmz v povidce zachrani
Zivot Geraltovi i soB, naopak je strzena lavinou kameni do propasti,
kde se pi padu zachytila na jeji 8hé, ze které ji poté pomaha jak
Geralt, tak ostatni z druziny &ele s Marigoldem. V povidce je tato
c¢ast vylicena takto:,, Ohromny, plochy skalni blok se s‘nhotem a
skFipotem sesouval po srazRitil se p‘imo na . Geralt padl a kryl ¢&lem
carodejku. V té chvili blok vybuchl, rozistil se na miliény ulomk, jeZz na
né spadly, bodajice jako hejno vos. "Honem!¥%ikl Dorregaray na
vzpinajicim se #ebci. Méaval kouzelnou ilkou kolem sebe, rozbijeje na
prach dalSi padajici balvany. "Na druhou stranu, kki@maci!" Yennefer
zvedla ruce s ohnutymi prsty a nesrozumitelykiikla. Kameny, které se
dotkly prizracné modré kopule, ktera se znenadani objevila nagdche
hlavami, zmizely jako kapky vody dopadajici na r@emou plotnu. "Na
most, Geralte!" vykikla carodéjka. "Drz se n#!" Rozbkehli se za
Dorregarayem a je% ne¢kolika luciStniky. Most se houpal a pradt

pohazujice jimi od jednoho zabradli ke druhéfnu.

Jsou zde jisté naznaky vzdakempiipominajici popis v povidce, ale
celkova povaha této scény ve filmu vyzni odiésn

Nasleduje scéna s drakem, kterého se snazi zne$katakobijec
Eyck z Denesele, ktery byl ve filmu velice scha@pmrtvarnin ve

vztahu ke knizni pedloze. Nale&tné brreni, vzneSeny nebojacny
hlas, obrovska odvaha a tvrdy pad.

D¢j filmu se poté vraci z&t do sidla kralovny Calanthé, ktera prosi

Geralta, aby upustil do svého z&dm - udlat z jejiho vnuka
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zaklinate. Geralt ji sdli, Zze chlapce nechce, a Ze navzdy odjizdi.

Tato ¢4st se nevztahuje k Zadné z povidek.

2. SERIAL

Ttinactidilny serial, stej& jako film, natail rezisér Marek Brodzki.
Je zde ale patrné, Ze atit@erialu z knih pouzeéerpali inspiraci.
Nékteré paséaze jsou vipmém rozporu s knihami,dkteré byly
dopsany filmai, aby byla vytvdena ugita navaznost. Uskalimip
zpracovani zaklinesského cyklu je nemalé mnoZstvi postav iabghu,
souvislosti a alegorii, které neni snadné@mpest na platno tak, aby
alespai z ¢asti vystihovali kvality knizni pedlohy. Jsou&zné cesty
adaptace literarnifedliohy:

1. Uchopeni celého cyklu formou sérée serialu, coz je samdaejmeé
typické pro televizni médium. Timto apobem by bylo mozno
epizodre zobrazit vSechny ipbéhy vSech postav. V jiZ existujicim
serialu se nachézi pouzekolik ¢asti knizni pedlohy a zbytek
d¢je je smySleny.

2. DalSim zpisobem by mohla byt adaptace Zakléegen z &ch
vysledek bude psobit iliS stroze. Je tedyidezité zvolit ukity
kli¢, podle kterého by adaptace vznikala a striktento systém
dodrzovat.

3. NejjednodusSinteSenim by bylo ¥novat se jen jedné nebo
nékolika zasadnim postavam a jejicliipéh prevézt na platno bez
jinych souvislosti a mé&hdualezitych postav. (Nafp ptibéh Geralta

a Yeneffer, pibéh Geralta a Ciri nebo jenifbéh Geraltiv).
Film ani serial v podst&tnesphuji ani jedno jmenované stanovisko.

Jsou tocaste&né adaptace vybranych povidek, kde zbytek je smmygle

a prizpusobeny potebam tvircu. Je jen Skoda, Ze se na filmu a
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serialu nepodileli rozdilni rezigie V tom piipadk by bylo vice latky
ke srovnani a snad ifgateln¢jSi forma pistupu k adaptaci.
Zde predkladam pehled povidek a z nich vychazejici serialové

epizody:

Epozo  Polsky nazev Cesky RPedloha

da preklad

1 "Dziecinstwo" Détstvi Zadna

2 "Nauka" Wednicka léta |~ Zadna

3 "Cztowiek - pierwsze Clovék-Prvni CastiMensi zloa Hlas

spotkanie" setkani rozumu

4 "Smok" Drak Hranice moznosti

5 "Okruch lodu" Kus ledu Stripek ledu

6 "Calanthe™ Callanthe Otazka ceny

7 "Dolina Kwiatow" Udoli kwtin Veécny ohei, Konec
sveta

8 "Rozdraze" Rozcesti Zaklinac, Hlas
rozumu, Neco vic

9 "Swiatynia Melitele" Svaty® Melitelé Hlas rozumu

10 "Mniejsze zto" MensSi zlo Mensi zlo

11 "Jaskier" Marigold CastiMensi zlo,
Stripek ledua Mec¢
osudu

12 "Falwick" Falwick Zadna

13 "Ciri" Ciri CastNeéco vic
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Rozdily mezi knihou a serialem
Tvirci seridlu provedli mnoho zém oproti pledloze. Mezi hlavni

pati:

V knize dala Geralta zaklikdm jeho matka, Visenna, a svého otce nikdy

nepoznal. V serialu byl odveden od rodj protoZze byl Digtem osudu.

V knize byl Vesemir zaklinéem. V serialu byl kdazem. Nekteré z

Vesemirovych vliastnosti byly v serialu dany Starégaklin&i.

V knize nebyl Geralt pro ostatni zaklitevydédéncem, v seriadlu tomu

tak je.

V knize nebyly Zaddné Zeny zaklitia zatimco v seridlu existuje jejich

vlastni Skola.

V knize se Geralt poprvé setkava s Ciri v Brokil@gs lese, ne ve

Svatyni Melitelé.

V knize Nenneke ani lola nezemsily.
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FILMOVE ADAPTACE LITERARNICH D EL

Sapkowského roméanovy hrdina Geralt a jeho dobrodruiz byly
zfilmovany v roce 2001 reZisérem Markem Brodzkim wJé@mu
Zaklina (Wiedzmin v hlavnich rolich s Michalem Zebrowskim,
Olafem Lubaszenkem, Zbigniewem Zamachowskim, Agnkesi
Sitekovou, Andrzejem Chyrou, Annou Dymnaovou, Dimwo
Kaminskou a dalSimi.

Nicméné podobre jako serial, byl i film fanouSky velice ré&n
odmitnut a prezentovan jako absoldatmesrovnatelny s literarni
piedlohou. NasSel jsem jen malo pozitivhich nak@at’ uz na filmové
nebo serialové zpracovani. Serial byl poprvé uvedegolské televizi
v roce 2002 a i kdyz film u nas oficidnpremiéru nenil, serial
uvedlaCeska televize v roce 2004 a poté v roce 2006 j@jrimovala.
Serial sestava ziitnacti dili a rezie se ot ujal Marek Brodzki. Co
se tye hereckého obsazeni, tdis#alo obdobné jako ve filmu. Serial
samozejm¢ vychazi taktéz ze Sapkowského povidek, zde uvadim

jejich vycet spolé&né s jednotlivymi dily serialu:

01 - Detstvi

02 - Ucednicka léta

03 - Clovek, prvni setkani

04 - Drak (dle povidky Hranice moznosti)
05 - Kus ledu (dle povidky S8pek ledu)

06 - Calanthé (dle povidky Otazka ceny)

07 - Udoli kwtin (dle povidek ¥¢ny ohei a Konec syta)

08 - Rozcesti (dle povidky ZaklihaHlas rozumu, Mco vic)

09 - Svatyd Miletelé (aste’ne Hlas rozumu + smysSleno)

10 - MenSi zlo daste‘né MensSi zlo + smySleno)

11 - Marigold (za¥r z povidky MenSi zlo, Bpek ledu a Hlas rozumu)
12 - Falwick

13 - Ciri (smySleno + za&ir z povidky Nco vic)
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Alicja Helmanova ve své studilfvofiva zrada. Filmové adaptace
literarnich d¢l Pozna: Ars Nova 1993) tvrdi, Ze existuji filmové i
nefilmové romany, tedy romany vhodné pro adaptacnaopak ty,
které vibec nelze pevézt na platno.*

Sapkowského Zaklimaje typickym pgikladem romanu, ktery je pro
filmovou adaptaci vhodny. Nabizi nesfgd moZznosti a interpretaci,
které jsou diky spisovatelskému @m Sapkowského vylozitelné
mnoha zfsoby a nasobi se také moznosti, jak Zaktiemmgrevézt na
filmové platno. Je #ejmé, Ze neni mozné pojmout cely zaklisahy
cyklus do jednoho seridlu a uZziabec ne do filmu. Musela by
vzniknout filmovéa saga, obdobné trilogii PAna pmtenebo Harryho
Pottera.

Na rozdil od &chto knih je Zaklind mnohem narénéjSi na ztvargni

a to nejen diky svému komplikovanému¢jig mnoZstvi postav,
charakteti, monster a prosedi, ale také diky Sapkowského alegoriim
a negimym vztalim a skuténostem, které jeho dilo odliSuji oddah
ostatnich a davaji tak zaklisgkému cyklu zvlastni postaveni ve
svété High Fantasy.

DalSim jevem, ktery Helmanova ve své studii naanae, Ze existuji
ur¢ité druhy literatury, které se filmové adaptaci ddji velmi
snadno. Dodava, Zergziséi by chtli prohloubit svou schopnost
zachazet s materidlem romanu. Teoretik byéthioznat, popsat, a
dokonce formalizovat pravidla filmové hry s literdm textem. Zda
se, Zze kdybychom je znali, bylo by mozno vypracda&bvy model
adaptace, ktery by zaril uspech kaZdého projektu*

Tato mySlenka je pro adaptaci Zakliea prihodnd a byla by velice
uzitetna @i jeho tvork®. Zpisob, jakym je romanova saga napsana,
vyZzaduje podrobnou analyzu vSech pévkomanu, jejich vzajemnych
vztahi a ndavaznosti, pochopeni veSkerych souvislosti eppgh & uz

s &kjem, charaktery postav, prastdim nebo politickymi vztahy,

3 HELMAN, Alicja : Wstep. In: A.H.: Twércza zdrada. Filmowe adaptacje raeury.
Pozna: Ars Nova 1998, str.7.

¥2HELMAN, Alicja : Wstep. In: A.H.: Twércza zdrada. Filmowe adaptacje taeury.
Pozna: Ars Nova 1998, str.7.

43



rozvrstvenim spolénosti a identifikace veSkerych skrytych nebo lépe

¢itelnych vyznani.

Podle dalSich uvah o adaptaci nelze psat o adapabeicrt jako o

natrvalo vymezeném Zgobu zachéazeni s literarnim textem, jehoz

cilem je gizpusobeni textu pro paeby filmu. Vysledkem adaptace

jsou prav¥ dila, kter4d nelze vzajemgnporovnavat. V kazdém z

piipadi proces adaptace spivd v necem jiném. | zcela jasny

historicky p‘ehled geswdcéuje o tom, Ze mZe existovat nekormé
mnoho zmsobi adaptace. Helmanova tvrdi, Ze zatimco jise&seni

v sob® maji naznak origindlnosti a neopakovatelnosti, ajin

reprodukuji typické rysy nejroz&néjSich adaptanich postuf.

Autori, zabyvajici se problematikou adaptaci, se snagdpsat tento

piipad tim, Ze odliSili a charakterizovali zakladndommosti filmového

nakladani s literaturou.

Naptiklad Geoffrey Wagner hovai o trech moZnych druzich

adaptace - transpozici, kometitaa analogii:

l. V piipadck transpozicejde o prosté peneseni romanu na platno,
coZz nelze dinit s kazdym dilem. Jako ipklad uvadim film
Spalova mrtvol z roku 1968 Juraje Herze podle knihy
Ladislava Fuks#®, ktera vysla roku 1967.

. Forma komentée se objevuje tam, kde je original ditym
zpusobem a do wité miry zménén na zaklad védomého
zaméru adaptatora. Nap Sin City mesto hfichu (2005) pod
rezii samotného autora komiksové&epllohy Franka Millera a
Roberta Rodrigueze a za asistence Quentina Tarantin

[Il. Tretim feSenim je _analogie tedy vyrazné vzdaleni se od
literarniho textu s cilem vytwat zcela jiné undlecké dilo, zde
bych uvedl| typicky piklad, a to film Jana Rmce V Zaru
kralovské lasky (1990podle groteskniho romaneta Ladislava
Klimy Utrpeni knizete Sternenhocha (keg 2004)

3 WAGNER, Geoffrey —je profesorem angfiiny na City College spadajici pod City UniverzityNew
York. Jeho poslednim pgmem je studie Baudelairdhe Wings of Madness

% FUKS, Vladimir: Spalova’ mrtvol. Akademia, 2007.
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Dudley Andrew® také rozeznava it hlavni zpisoby pgistupu

k literarnimu materialu: vypjcku, transformaci a #zeni.

I Vypijcka se gipadem nejjednodusSim a kap®jSim. Je mozZzno
vypujcovat si cokoli: ideu, jednotlivé prvky, téma jakeslek,
vybranou scénu. Ela se to hlava s predstavou, Ze prestiz dila,
které je zdrojem, doda vahu, vyznam a autoritu téikeéu, jez
vznikla na jeho zakla#l Prikladem mohou byt feba cetné
adaptace Bible, ndpkraujici ramec ¢ist¢ komerniho
projektu.

. Transformacezahrnuje komplikova#&si operace , fi nichz je

literarni baze podrobovana z2m¢ podmirgné charakterem
filmového média. Transformaci vSak v kazdédigad jde o to,
aby reprodukovala podstatné rysy originalu, tedyosobit
pojimanou ¥rnost. Film se mZe snazit zachovat ¢évnost
,,litere* textu, nebo jeho ,,duchu“. V prvnimiipadk jde o
prvky, k nimz gihlizi kazdy scén& postavy a jejich vzajemné
vztahy, prvky utujici socialni, kulturni a geograficky kontext,
zakladni prvky narace. &nost ,,duchu® pedstavuje otazku
zachovani klimatu, hodnot, rytmu a stylu originaluto je
vétSinou velmi obtizné adgkdy vibec nemozné.

1.  Nazvem KiZzeni ozna&uje Dudley Andrew pipad, kdy je text
originalu zachovan v maximalni mozné imi Metaforicky
feceno, Kizeni je pohledem filmu na literatur&i jejim
odrazem, nikoli adaptaci v uzSim slova smyslu. Qré ve

filmu dale Zije svym vlastnim Zivotem

35 ANDREW, Dudley - je profesorem Filmu a Komparatovni literaturg oniverzit
v Yale. PFedmétem jeho vyzkumu je sstova kinematografie (zvlastse zaniuje na
zapadni Afriku, Irsko, Francii,a vychodni Asii) stetika (teorie obrazu, Film ve
vztahu k uméni, adaptace) a v neposledfddé French cinema odricatych let
dodnes.
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Z téchto moznych zpsobi adaptaci lze konstatovat, Zze Zaklénhy

v jistych ohledech mohl spadat do impbi adaptace jak Geoffreyho
Wagnera a jehoFormy komentée, tak do TransformaceDudleyho
Andrewa.

Pti porovnani struktury fibéhu obsazeného v adaptovaném romanu a
struktury gibéhu filmového, ktery vznikl na jeho zadkladdostavame
transparentni obraz podobnosti a roadiPraw zmény v uspdadani
zakladnich funkci nebo pominuti ¢kterych z nich vyvolavaji
nespokojenost divak

Lze tedy fici, Ze adaptace lze hodnotit jen v naznacich, hiko
dokonale a to s ohledem na nejuniverzg&i rysy. Ri pokusech o
detailr¢jSi klasifikaci by mohlo dochazet ke kupendkterych rysi, k

jejich kombinaci a ve vysledku k @pnepresné interpretaci.
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ZAV ER

V praci jsem piblizil Zivot a dilo polského spisovatele fantasy
pitibéht Andrzeje Sapkowského. A to konkré&tnjeho povidkovy
cyklus o Geraltovi —Zaklina®, ktery byl dle literarni pedlohy
zpracovan jako film i jako serial.
Tomu pedchazelo vymezeni Zanru fantasy, jeho charaktéasta
rozdéleni dalSich subZzafr Ze jmenovanych subZainr jsem se
zamefil na jeden, ktery odpovida klasifikaci povidek akiinati, a
jeho nasledny rozbor.
Ptibéh zaklinae ptevedeny na platno jak ve filmové, tak i v serialove
podok®, jsem srovnal s povidkami, které jim bylyfgdlohou. Na
zawr musim konstatovat, Ze adaptace Sapkowskékb jd velice
strohad. V &ji jsou sice povidky nebo jejichiasti rozpoznatelné,
nicmére jsou zn&né upraveny k potebam filmovych twrcta, a tedy
deformovany a postradajiciét8inu toho, co Sapkowski do svych
povidek vlozil. Jak jsem jiz uvedl v praci, tkci by se ngli drzet
urc¢itého klice nebo vzorce, podle kterého by povidky na platno
pievacili, aniz by je jakkoli zasadh meénili nebo upravovali.
K adaptaci celé zaklinaké sagy by bylo péeba mnohem vice, nez
jeden serial a film.
DalSim kamenem Urazu byla i skéteost, Ze rezZie, jak serialu, tak i
filmu se ujal Marek Brodzki. Oba tyto agoby adaptace jsou tedy
téméi totozné a tim odpada dalSi moznost jejich srovnargojeti
Sapkowského dila, rezijniho stylu a filmové a navaf slozky vibec.
Adaptacim podle literarnitgdlohy je ¥novana zavretna
kapitola. Zde se zabyvam druhy adaptaci uvedenyehstudii Alicje
Helmanové a jejich naslednym zhodnocenim ve vzthidaklinai.
Z prace vyplyva, Ze adaptace literarnicél ge velice komplikovanou
zalezitosti. Co se konkrétniho typu adaptaceetypredloha je do
ur¢ité miry tvirci zménéna a gizpusobena padatbam filmu, coz
odpovida typu adaptace dle Geoffreyho Wagnera naavRorma

komentd&e a z&aroveé typu dle Dudleyho Andrewa oztaného jako

a7



Transformace jejimz zakladni vlastnosti je podn®imi adaptace
filmovému médiu, ale zachovani jejich zasadnichirgsiginalu, tedy
postav a jejich vzajemnych vztahprvka urcujicich socialni, kulturni
a geograficky kontext, prvky narace apod.

Tyto predpoklady spiuje jak film, tak serial jencast&né, nicmeérg
snaha o zachovani tité vazby k gedloze je patrna, nikoli vSak
dostat€&na.
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PRILOHY
Priloha ¢.1

Komiksova podoba Zaklinate
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Priloha ¢. 2

Obrazky map z knih A.Sapkowského
Mapa 1 — z polské verze Zaklin&e

Mapa 2 — z¢eské verze Zaklin&e
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