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Abstrakt

Cilem této bakalaiské prace je navrh a implementace webové aplikace, konkrétné
redakéniho systému pro osobni blogy. Prace zacina popisem redakénich systémd.
Nasleduje dotaznikové Setreni, vCetné predstaveni vysledki. Dale pak popisuje
architektury a koncepty pro vyvoj webové aplikace, tento popis je zakon¢en shrnutim
zvolenych moznosti pro vyslednou implementaci. Poté ndasleduje popis vyuzitych
technologii pro vyvoj. Popis technologii zahrnuje také predstaveni nastroji potiebnych
pro vyvoj. Posledni obsahovou ¢asti je predstaveni vysledné aplikace. V ramci této Casti
je popsana samotna aplikace, ale také jednotlivé Casti implementace, véetné reSeni
vybranych problematik. Zavérem prace je shrnuti vysledkii a samotny zaveér. Zde jsou
popsany splnéné cile, navrhnuté moznosti pro rozsireni. Vysledkem prace je funké¢ni

redak¢ni systém vyuzitelny pro osobni blog.

Klicova slova: Redakeni systém, blog, webova aplikace, Java, Spring, React, REST AP],

MySQL, backend, frontend



Abstract

Title: Content management system for creating personal blogs

The aim of this bachelor thesis is to design and implement a web application,
specifically a content management system for personal blogs. The thesis starts with a
description of content management systems. Next part is a questionnaire survey,
including the presentation of the results. Third part then describes the architectures
and concepts for the development of the web application, this description is ended with
a summary of the options chosen for the resulting implementation. Following partis a
description of the technologies used for development. The description of the
technologies also includes an introduction of the tools needed for the development.
The last content section is a presentation of the implemented application. Within this
section, is describing of application itself, as well as few parts of the implementation,
including solutions to selected issues. Finally, the paper concludes with a summary of
the results and the conclusion itself. Here, the fulfilled objectives are presented, the
proposed possibilities for extension are suggested. The result of the work is a

functional content management system usable for a personal blog.

Key words: Content management system, blog, web application, Java, Spring, React,
REST API, MySQL, backend, frontend
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1 Uvod

v

Aktualné je nékolik moZnosti pro tvorbu osobniho blogu. Existujici feSeni maji ovSem
nékolik nedostatki. Ty jsou tvofeny primarné nutnosti slozitych instalaci riiznych ¢asti
systému, pro dosazZeni poZadovanych funkci, které je mozné ziskat jako rozsireni od
vyvojari tretich stran, ptripadné vytvorit vlastni. Jedna se ovSem o zpusob, ktery
primérny majitel osobniho blogu nebude schopen technicky zvladnout. Nevyhodou
téchto rozsireni, mliZe byt problém s kompatibilitou v ramci vyuZiti vicero rozsiteni,
eventualné s neaktualni verzi. Ta nemusi odpovidat pozadavkiim hlavniho samotného
redakcéniho systému. Jednou z téchto funkci je naptiklad moZnost tvorby ankety pro
jednotlivé clanky. DalSim nedostatkem, kterym disponuji nékteré systémy vyuzivané
pro osobni blogy, je nemoznost uzivatelského ucCtu pro navstévniky. Kuprikladu u
komentait pod ¢lanky, nema autor ani ostatni navstévnici jistotu, zda jsou komentujici
pod stejnym uZivatelskym jménem, stale stejni lidé. Navstévnici nemaji ani moZnost
uloZeni ¢lankl do seznami, které by mohli vyuzit pro pozdéjsi ¢teni. Vice informaci o
nedostatcich je soucasti kapitoly zabyvajici se prlizkumem, s vyuzitim dotaznikového
Setfeni.

Cilem prace je navrhnout a implementovat reSeni, které odstrani nékteré
nedostatky aktualné nabizenych moZnosti a umozni snadnou instalaci celého systému.
Bez potieb dale rozsirovat v podobé doplnkd pro zpiistupnéni funkci, které jsou
v ramci osobnich blogi Zadouci. Vytvorené reSeni pomize majiteli stranek ve tvorbé
¢lankd, spravovani celého blogu a zaroven da nové moznosti navstévniklim jeho
stranky v ramci interakce s obsahem.

Prace se déli do péti Casti. Prvni Cast predstavuje pojem redak¢ni systém, véetné
existujicich reSeni. Druha cast se zabyva dotaznikovym Setfenim. Treti cast
predstavuje architektury a koncepty, které je mozné vyuzit, a byly vyuzity pro vyvoj
vysledné aplikace. Ctvrta ¢ast se zabyva popisem pouZitych technologii a nastroji
vramci vyvoje. Posledni patd c¢ast predstavuje samotnou aplikaci, konkrétni

problematiky z jednotlivych ¢asti, i strukturu projektu.



2 Redakéni systém

Tato kapitola se vénuje predstaveni pojmu redakéni systém. Dale také predstaveni a

porovnani existujicich redakénich systémi.

2.1 Predstaveni

[1] Redak¢ni systém z anglického CMS neboli Content Management System, je software
slouZici k jednoduché spravé obsahu, vétSinou webovych stranek. Redak¢ni systémy
by mélo byt moZné vyuZivat bez znalosti programovani, ¢i jinych technickych znalosti
tykajicich se napiiklad vyvoje webovych stranek. Sprava obsahu v podobé clankd,
obrazki a ostatnich typl obsahu, je tedy zjednoduSena a vhodna i pro uzivatele, ktei{
by béZné webové stranky nebyly schopni vytvorit. S vyuzitim redakéniho systému, je i
primérné zdatny uZzivatel pocitace schopen spravovat webové stranky.

[1] Zakladnim principem pro fungovani jsou Sablony. VyuZiti Sablon umoziuje
dosazovat odlisna data, do jinak stejné vypadajici stranky, ¢imzZ se sniZuje narocnost
paméti a zjednodusSuje cely proces. S vyuZzitim jediné Sablony, naptiklad pro ¢lanek na
osobnim blogu, neni nutné vytvaret strukturu dané stranky opakované. P¥i pozadavku
na zobrazeni daného ¢lanku, pouze systém automaticky doplni vhodna data, naptiklad
z databaze dle zvoleného c¢lanku, a doplni je do Sablony. Z pohledu technického
zpracovani se mohou riizna reseni liSit. Zpravidla redakcni systém obsahuje databazi
pro uchovani dat, ¢ast pro zpracovani dat a ¢ast pro zobrazeni dat.

[1] Standardem je v dneSni dobé moZnost tzv. CRUD operaci nad obsahem, CRUD
z anglického Create, Read, Update, Delete, oznaCuje moZnost zakladnich operaci
vytvorit, precist / nacist, upravit, smazat. Na zakladé téchto operaci maji moznost
povéreni uzivatelé ménit obsah dle vlastni libosti a moZnosti, které jim systém dava.
Obsahem v pripadé redakéniho systému, je kuprikladu clanek nebo komentar. Pro
urceni povéreného uzivatele pro danou operaci, se vyuziva systém roli.

[1] Role v ramci CMS oznacuje skupinu uzivateli s definovanymi pravy. Pojem
»prava“ oznacuje moznost provadét urcité operace. Pridéleni prav urcité roli, umoZznuje
stejna prava jednoduse udélit celé skupiné uzivatelli. Tato skupina uzivatell je poté
schopna na zakladé pridélené role provadét ukony, které jsou pro ni zadouci. Zpravidla

dochéazi k definovani ,nejvyssi“ role, kterou by mohl byt napiiklad spravce (anglicky



oznacovan jako ,admin“). Spravce ma nasledné maximalni mozZnou kontrolu nad

obsahem, v€etné moznosti vyuZit funkce specifické pro jeho roli.

Clanek
Role — - -
Vytvorit | Zobrazit | Upravit | Smazat
Spravce Ano Ano Ano Ano
PtihlaSeny uzivatel Ne Ano Ne Ne
NeptihlaSeny uzivatel | Ne Ano Ne Ne
Komentar
Role — - -
Vytvorit | Zobrazit | Upravit | Smazat
Spravce Ano Ano Vlastni | VSechny
Prihlaseny uzivatel Ano Ano Vlastni | Vlastni
NeprihldSeny uZivatel |Ne Ano Ne Ne

Tabulka 1: Ukazka moZnych roli redakéniho systému
Zdroj: Autor

VySe uvedena tabulka, zobrazuje mozné rozdéleni roli vramci redakcéniho
systému. Ve zminéné tabulce je uvedena zvlast role pro prihlaSeného a neprihlaseného
uzivatele. Role nejsou obecné definované, kazdy systém muize mit rizné role, ¢i pouze
odliSend prava pro kazdou z roli. Role jsou zde popsany z pohledu celkového CMS,
nejedna se o popis z pohledu registrovanych uzivateli systému. V takovém ptipadé by
nebyl odliSen ptihlaseny a neprihlaSeny uZzivatel, ale pouze uZzivatel. Pocet roli neni

nijak omezen.

2.2 Existujici redakéni systémy

Redak¢ni systémy se mohou liSit moZnostmi, kterymi je lze vyuZit. VétSinu z nich lze
vyuZit pro témér jakykoliv ucel, coZ nemusi byt vZdy vhodné vzhledem ke skutecnosti,
Ze nebyl pro potrebny ucel primarné tvoren.

Nejpopularnéjsi CMS je WordPress [2] (viz. [3]), ktery umoZniuje Siroké spektrum
vyuziti, naptiklad osobni blogy, firemni stranky, stranky online magazint, ale také
internetové obchody a dalsi. Zaroven také umoziuje instalaci pluginii (rozsiteni), které
je  mozné  ziskat =z oficialntho repozitare  (dloziSté) dostupné na:
wordpress.org/plugins/. WordPress je tedy mozné upravovat a od vyvojaia tretich
stran, doplnit funkce, které samotny WordPress neobsahuje. Pravé skuteCnost
s pluginy nemusi byt nutné pouze vyhodou, pro mnoho funkci je jejich instalace nutna.

Stim je spojena naroc¢néjsi udrZzba celku, vcetné instalace a prvotnich nastaveni,



aktualizace pluginti, hledani kompatibilnich plugint. Pluginy tfretich stran nebo také
velké mnoZstvi pluginii, mohou zptlisobit zpomaleni nacitani stranek.

Blogger [4] diive blogpost, je CMS od spole¢nosti Google, které se zaméruje na
tvorbu blogu. Systém umoziiuje samotné vytvoreni blogu, které je mozné skrze nékolik
motivil vriznych barevnych variantach upravovat. Je mozna i Uprava rozvrZeni
stranek. Ma zaroven pripravené napojeni na sluzbu Google AdSense, ktera je urcena
k monetizaci blogu. Mezi funkce naleZi naptiklad: zobrazeni komentai, jednoduchych
statistik a kompletni spravu prispévkil. Blogger disponuje nékolika nedostatky pro
zapojeni Ctenard. Drive Blogger obsahoval funkci pro pridani anket, kterd byla
odebrana. Jedinou aktualni moZnosti zpétné vazby jsou komentare. Ty je moZné u
svého blogu nastavit na oteviené vSiem. V tomto nastaveni je mozné komentovat ¢clanky
anonymné, nebo skrze ucet Google, pripadné jednorazové zadanym jménem. DalSim
nastavenim komentart, je moznost pouze pro uzivatele s uctem od Google. Piipadné
pouze pro Cleny konkrétniho blogu, jeZ lze pridat v nastaveni. Google skrze Blogger
utvari komunitu uZzivateld kolem samotné sluzby. Osoba s jednim uZzivatelskym tdétem
(Google ucet), spravuje vlastni blogy a komentuje prispévky ostatnich. Lze tedy rict, Ze
Blogger formuje svou komunitu, nikoliv komunitu vaseho blogu. Zaroven nelze fict, Ze
se jedna o vlastnika blogu, ale pouze jeho autora, blog stale naleZi spolecnosti Google.

Dal$imi zastupci jsou naptiklad Wix [5] nebo ¢eské Webnode [6]. Sluzby, které
umoznuji tvorbu vlastnich blogovacich stranek diky ptipravenym Sablondm. Tyto
sluzby obsahuji déleni do rtznych planu. Plany se odviji podle mési¢ni platby na
zakladé zvoleného balicku, ktery se muze lisit podle vyuziti vytvorenych stranek, od
osobnich blogl azZ po internetovy obchod. Webnode nabizi tvorbu stranek i zdarma,
jedna se vSak o stranky, u kterych jsou omezené funkce, kuptrikladu doména je tretiho
radu (naptriklad vasblog.webnode.cz), zaroven ma také omezeny prostor, limit na
mési¢ni prenos dat a dalsi omezeni. Tyto sluzby, stejné jako Blogger, nemaji moznost
vlastntho hostovani CMS, jedna se tedy o stranky nabizejici hostovani stranek
s vyuzitim jejich CMS. V takovém pripadé zalezi na preferencich konkrétniho uZivatele.
Jako pozitivni lze brat, Ze odpada starost s instalaci a uvedenim stranek do provozu.
Negativum miiZe byt to, Ze uzivatel nema vlastni stranky plné pod svou kontrolou a
plati sluzbu, za jejichZ cenu lze ziskat vlastni serverové prostredky, které lze zaroven

vyuZit pro jiny ucel, nebo pro vice takovych stranek.



Nazev Cena Vyhody Nevyhody
Jednoduchost,
Zdarma (+ vellia,lvkorlnumta, Kompatibilita rozsireni,
. rozsifeni, open- , ,
WordPress hosting, prvotni nastaveni
i source, v , ,
doména) ] pozadovanych funkeci
komplexita,
Uprava vizualu
Obsah ndlezi Googlu, bez
Zdarma (+ Bez nutnosti moznosti rozsireni,
Blogger dobrovolna hostingu, napojeni problémy se spamem,
vlastni doména) | na Google sluzby | chybéjici ankety, omezena
moZnost Uprav
. 8 s Omezené funkce podle
, zdarma, poté od | Uprava vizudluy, . oy ..
Wix v v « , placeného balicku, sloZitost
11€ mésic¢né pocet funkci ,
nastaveni
Vhodné pro Omezené uloZzisté a prenos
novacky, doména dat dle balicku, funkce
Zdarma, poté od zdarma (u omezené dle balicku
Webnode v v vy , R .
165 K¢ mésicné placenych (vyhledavani, registrace
bali¢kt), aprava uzivatel(, reklama na
vizualuy, statistiky Webnode)

Tabulka vySe zobrazuje zakladni prehled o cené, a o vyhodach a nevyhodach
riznych feseni. Jedna se o stru¢ny prehled vySe zminovanych systémii. Pfi pohledu na
cenu je viditelné, Ze vitézem je Blogger od spolecnosti Google. Ten je totiZ mozné
provozovat bez nutnosti investice jediné koruny, zdroven je jedinym moZnym
ndkladem vlastni doména. Podle vyhod systémi je viditelna ¢astd mozZnost Upravy
vizudly, ta je vSak velmi rtizna v jednotlivych pripadech, ackoliv je v kazdém néjakym
zplsobem mozna. V souvislosti se systémem Wix a Webnode, zde vidime stéZejni
nevyhody v podobé nutnosti odemceni funkcionalit skrze drazsi placeny bali¢ek. Cena
pro odemceni vSech funkci by pravdépodobné presahovala cenu zakladniho hostingu
a domény pro vyuziti systému WordPress. Ten je vhodny, ale klicovym aspektem je

slozitost prvotni instalace a nastaveni. Dalsi nevyhody mohou zpisobit problémy s

roz$irfenimi.

Tabulka 2: Porovnani redakénich systému

Zdroj: Autor




3 Prizkum

Priizkum probéhl mezi majiteli osobnich blogt, ktefi vyuzivaji rtizna dostupna feseni.
Cilem bylo zjistit ndzor na nabizené moznosti redakénich systémt od lidi, které je
pouzivaji ¢i pouzivali, v€etné popularity jednotlivych moZnosti. V rdmci prizkumu byly
zjiStény nedostatky, ale také oblibené funkce, a zaroven navrhy na funkce, které

systémim chybi.

3.1 Vyzkumné otazky

1) Pouzity blogovaci systém?

2) Spokojenost s blogovacim systémem 1-5?

3) Kjakému ucelu vyuzivate blog?

4) Jaké je téma Vaseho blogu?

5) Cena provozu Vaseho blogu?

6) Moznost uvést odkaz na blog respondenta.

7) ZkuSenosti s jinym systémem.

8) Divod zmény blogovaciho systému?

9) Vybér blogovaciho systému.

10) Které vyhody ma z Vaseho pohledu Vami vyuZivany blogovaci systém?

11) Které nevyhody ma z Vaseho pohledu Vami vyuzivany blogovaci systém?

12) Co podle Vas aktualnim systémtm chybi?

13) Pokud by existoval c¢esky systém pro blogovani, ktery by obsahoval vse, co
potiebujete a vyuzivate, pripadné néco navic zvazovali byste zménu?

14) Vase doplnéni a sdéleni.

3.2 Zpusob dotaznikového Setreni

Dotaznikové Setreni bylo uskute¢néno online podobou. Dotaznik byl tvofen pomoci
online aplikace Survio [7] a sdilen skrze socialni sit' Facebook ve skupiné lidi, ktefi se
zameéiuji na sdileni rad a zkuSenosti ohledné tvorby vlastnich blogl. Dotaznik byl

rozdeélen do ctyr stranek (celkem 14 otazek).



Prvni otazka byla na pouzivany systém. Touto otdzkou bylo moZné priradit Casté
nedostatky pro konkrétni systémy a jejich pozitiva. Z odpovédi bylo mozné pfti tvorbé
systému Cerpat. Na otazku dale navazuje otazka na spokojenost s aktualné pouzivanym
systémem. Treti otazka se taZe, k jakému ucelu je blog vyuZivan, diky cemuZ je mozné
urcit, zda systémy pro osobni blogy nejsou vyuzZivany i pro jiné ucely. Nasledujici
otazka je na téma stranek a ceny na provoz, coZ pomize urcit aktuadlni finan¢ni
narocnost pro majitele blogli a hlavni témata, ktera jsou dost popularni. Poté mél
dotazujici moznost uvést odkaz na vlastni blog, diky ¢emuz je moZné se podivat na
néktera resSeni a v nich nalézt zminované chyby v dotazniku.

Nasleduje série otazek na diivod vybéru systému a zkuSenosti s jinymi systémy.
Prvni otazko z této skupiny byla, zda ma dotazujici zkuSenosti s jinymi systémy, diky
¢emuZ je mozné zjistit, jak je respondent zkuSeny v této oblasti. Dale je otazka na dtivod
zmény systému na aktualné pouZivany, ¢imZ je mozné se dozvédét chyby a nedostatky,
pripadné funkce u aktualniho systému, které respondenty zaujali. Dalsi otazka je na
diivody, proc si vybrali novy systém, coZ je moznost zjistit vyhody, které systém ma.
Tato otazka je rozdélena do dvou, kde v prvni je vybér z pripravenych moznosti a druha
otazka nabizi volnou odpovéd. Navazuji dvé otazky s volnou odpovédi, prvni je na
nevyhody systému a druhd na nedostatky, které systém ma, respektive na chybéjici
funkce. Odpovédi umoziuji ziskat prehled a predejit tomu, aby tvoreny systém mél
stejné nedostatky, pripadné chyby. Pfedposledni otazka je na téma, zda by uZzivatelé
zménili vyuZivany systém, a to vpripadé, Ze by existovalo reSeni, které by
neobsahovalo jimi zminéné nedostatky a chyby. Odpovédi u této otazky jsou vhodné
k ziskani prehledu, jaky by byl zajem o tvorené reSeni. Posledni otazka je s volnou

odpovédi a dava respondentim moznost pro vlastni vyjadieni.

3.3 Vysledky dotazniku

Dotaznik si zobrazilo 28 osob z nichz dotaznik vyplnilo 23 respondentd, z ¢ehoZ je

ziejma uspésnost vyplnéni 82,1 %.



1. Pouzity blogovaci systém?
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Graf 1: Vysledky otazky 1
Zdroj: Autor

VySe uvedeny graf zobrazuje odpovédi kotazce na pouzZity blogovaci systém
respondenta. Lze vidét, Ze vétSina respondentl vyuziva blogovaci systém Blogger.

Respondenti, ktefi vyuzili moznost ,Jind“ odpovédéli, Ze vyuzivaji sluzbu Wix.
)

2. Spokojenost s blogovacim systémem?
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Graf 2: Vysledky otazky 2
Zdroj: Autor



Predchozi graf zobrazuje spokojenost respondentl s blogovacim systémem. Na
zakladé vysledki Ize urcit, Ze blogovaci systémy jsou kvalitni. Stale je zde vSak prostor
pro zlepSeni, coZ je zfejmé ze skutecnosti, Ze 9 (39,1 %) respondentti uvedlo blogovaci

systém jako primérny.

3. K jakému ucelu vyuzivate blog?
20
18
16
14
12

10

1
I 0 0

B Osobni stranky ~ B Stranky spolku B Stranky zajmové aktivity ~ ®Jiné M Firemni stranky

Graf 3: Vysledky otazky 3
Zdroj: Autor
Dle odpovédi viditelnych na predeslém grafu, je ziejmé, Ze ackoliv respondenti
vyuzivaji blogovaci systémy, jsou moznosti vyuziti rtzné. Podle vysledku 5
respondentli vyuziva blogovaci systém i za jinym ucelem neZzli za icelem vlastni osobni

stranky.
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4. Jaké je téma Vaseho blogu?

5
4
3
II 1 1 1 1 1
C 1 1 ] e

M Lifestyle B Osobni blog (vlastni pfihody, nazory)

M Vareni a recepty H Knihy

M Jiné(obecni spolek)  Rodicovstvi

B Technologie W Navody a predstaveni vlastnich vyrobku
B Zdravy Zivotni styl H Tipy a rady

W Filmy a serialy W Hodnoceni produktd

H Mdda

Graf 4: Vysledky otazky 4
Zdroj: Autor

Odpovédi u otazky 4, viditelné na grafu vySe, zobrazuji informaci, Ze vétSina blogeri

sdili sviij Zivotni styl (lifestyle), i vlastni ptihody. Poté ma vétsi zastoupeni jesté vareni

a téma knihy. Ostatni témata jsou spiSe ojedinéla.

14

12

10

5. Cena provozu Vaseho blogu?

BZdarma M100K¢améné m101az200KE¢ ®201az300KE MlJina

Graf 5: Vysledky otazky 5
Zdroj: Autor
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PredeSly graf zobrazuje cenu provozu, kterou blogeri plati za provoz svych stranek.
VétSina respondentli wuvedla, Ze provoz jejich blogu nevyZaduje finance.

Pravdépodobnou pricinou je velké zastoupeni sluzby Blogger, ktera je zdarma.

6. Zde miiZete uvést odkaz na Vas blog.

Odpovéd Pocet

Neuvedeno 19

www.malyvrabcak.cz

www.blogbyellie.com

www.barborah.com

[ N = =

https://popelciny-knizky.blogspot.com/

Tabulka 3: Vysledky otazky 6
Zdroj: Autor

VySe uvedend tabulka zobrazuje vysledky na otazku 6, ktera dala moZnost uvést odkaz
na blog respondenta. MoZnost uvést odkaz na sviij blog vyuZilo pouze 17,4 %

respondentu.

7.ZkuSenosti s jinym systémem?
14
12
12

10

4
3 3
2
: - :
0 0
0 ] —

B Nemam zkusenosti s jinym systémem M Blogger/Blogspot

WordPress M Jind(Blog.cz)
B Webnode Joomla
B blog.idnes.cz B Tumblr

Graf 6: Vysledky otazky 7
Zdroj: Autor

Predesly graf zobrazujici vysledky otazky 7, poukazuje, Ze témér polovina respondenti

vyzkousela vice blogovacich systémi.
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http://www.malyvrabcak.cz/
http://www.blogbyellie.com/
http://www.barborah.com/

8. Dlivod zmény blogovaciho systému?

Neuvedena odpovéd u 14 respondenti

WordPress mi prijde lepsi, i designové

Vice funkci

Ukonceni ¢innosti blog.cz

Blog.cz byl nejlepSi blogovaci platforma v

CR, bohuZel skonéila

Slozitost s nastavenim, casté chyby

zplisobené dopliky

Nevhodny systém pro udrZeni blogu

vétSich rozméru

Zbytecna slozitost Webnode pro moje

potireby

Cena

Korporatni piistup Googlu

Tabulka 4: Vysledky otazky 8
Zdroj: Autor

Vyse uvedena tabulka vyjadiuje slovni odpovédi na otazku ohledné diivodu pro zménu
blogovaciho systému. Jak je viditelné 14 respondentd neuvedlo odpovéd'. Na zakladé
dvou odpovédi lze vidét, Ze zména nebyla vZidy dobrovolna. Konkrétné se jedna o

ukonceni ¢innosti sluzby blog.cz.

9. Vybér blogovaciho systému?

30

20
20
14 12
i . :
0 I

B Jednoduchost na spravu

Cena provozu

B Vlastnictvi systému (Obsah a vSechna data patfi majiteli)

B MoZnost zpenéZeni

M Jiné

4

B Jednoduchost na vytvoreni

B MozZnost vlastnich Uprav stranek

Zabezpeceni systému a stranek

B SEO optimalizace

Graf 7: Vysledky otazky 9
Zdroj: Autor

Otazka 9, ktera je viditelnd na grafu vyse, odpovida na diivody, proc si respondenti
zvolili aktualné pouZivany blogovaci systém. Je ziejmé, Ze zakladem pro vétSinu

respondentli je jednoduchost spravy, instalace a cena provozu. Ostatni moZnosti
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disponuji priblizné stejnym poctem odpovédi. Na zakladé téchto odpovédi je mozné
Fict, Ze klicové je pro spravce blogti prostiedi, které umozinuje jednoduchou spravu a je

cenoveé prijatelné.

10. Které vyhody ma z Vaseho pohledu Vami vyuzivany

systém?
20 19
15
9
1
0 7 7
5 5
c 4 4
| =
0 —
M Jednoducha sprava B Statistiky
Napojeni na dalsi sluzby B Napojeni na socialni sité
B MoZnost navstévnikd mit viastni ucet MozZnost Upravy vzhledu, vytvoreni vlastniho
W MozZnost sdilet rznorody obsah B Rychlost stranek

m Dalsi...

Graf 8: Vysledky otazky 10
Zdroj: Autor

Otazka 10, jejiz odpovédi jsou viditelné v predchazejicim grafu, zodpovida primé
vyhody pouzivaného systému. Zaroveii je Ize vidét, Ze jednoduchd sprava je velmi casta
odpovéd. Na zakladé ostatnich odpovédi je viditelné, Ze oblibenou vyhodou jsou také
statistiky, napojeni na dalsi sluzby véetné socialnich siti. Tyto odpovédi jsou ziejmé,
vzhledem k popularité socidlnich siti v dnesni dobé. Poté nasleduje moZnost vlastniho
uctu pro uzivatele, skrze ktery mohou komentovat ¢lanky, ukladat ¢lanky ¢i je hodnotit.
Podobné je na tom moZnost uprav vlastnich stranek ¢i pripadné vytvoreni vlastniho
vzhledu. Tuto mozZnost nabizi vétSina blogovacich systému. Moznosti Uprav jsou ¢asto
v podobé pripravenych sablon, ¢i moznosti rozmisténi komponenti vysledné stranky.

V nékterych pripadech je také moZné vytvorit vlastni vzhled s vyuzitim HTML a CSS.
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11. Které nevyhody ma z Vaseho pohledu Vami vyuZzivany systém?

SloZitost instalace 2
Nevim / nesetkal/a jsem se s nevyhodou 4
Nutnost spojeni s Google uctem 2
Spam nevhodnych komentait 3

V pripadé uprav grafiky to da trochu prace a je

nutna znalost alespon zakladniho kédovani

V pripadé blogspotu korporatni
pristup Googlu

Systém obcas zlobi, pri tvorbé clanku obcas
nereaguje na zmeény editace textu, fotky si vklada
do c¢lanku vzdy vjiném potadi, nékdy rozhodi
text, jednoznacné problémy pii editaci textu,

obcas nedojde k uloZeni mého komentare u

Malo sablon a nepiehledné

nastaveni vzhledu, chybi mi

napriklad i moZnost vytvorit pod

¢lanek anketu

jiného blogu
Pristup k uzivatelskym uctim vramci | Pro nékoho moZna narocnéjsi
komentovani starani se o béh webu

Obcasné problémy pri psani ¢lankt

Nutnost doplnit funkce pluginy

Misty primitivni nastaveni, bez moZnosti Uprav

dle vlastnich predstav

Mala moznost interakce

s uzivateli

Casté aktualizace Chybi ankety, chybi interakce

suzivateli moc jednoduché

nastaveni, Google

Tabulka 5: Souhrn vysledki otazky 11
Zdroj: Autor

VySe uvedena tabulka zobrazujici otazku 11, ktera byla v dotazniku vyZadovana a
zarovei je v podobé volné odpovédi obsahuje rtiznorodé odpovédi. Casté odpovédi
kratkého rozsahu byly sdruZeny, a jejich pocet je vyjadien Cislici ve druhém sloupci.
V odpovédich je viditelné, Ze 4 odpovédi vyjadiuji, Ze respondent o nevyhodach nevi.
DalSi opakujici se odpovédi je sloZitost instalace. Nedostatkem je také spam
v komentatich u ¢lankd, pripadné falesSné komentare. Tato informace je zastoupena ve
trech pripadech. Vramci komentari jsou zde také zminéné nedostatky tykajici se
moznosti zpétné vazby od Ctenart, pripadné interakce s nimi.

Odpovédi na otazku 12 viditelné v nadchazejici tabulce, vétSina respondentd nevyuzila

moznost odpovédét. Podle respondentd, co odpovédéli, 1ze Fict, Ze chybéjicim prvkem
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jsou zakladni funkce, které je nutné doplnit skrze rozsireni v podobé doplnki Cci

plugint. Druhou chybéjici funkci je moZnost vizualnich tprav stranek.

12. Co podle Vas aktudlnim systémtim chybi?

Neuvedeno 16

Uéet, rychlejsi komunikace Nezavislost

Potfebné moZnosti vzakladu bez | Na blog.cz si mohl i ¢lovék neovladajici
nutnosti dodatkl v podobé plugini HTML vytvorit cely design stranek podle

sebe

MozZnosti vlastniho hostingu bez nutnosti | Jednoduchost se vSemi funkcemi

slozitého doplnovani rozsifeni pro

pozZadované funkce

Jednodussi zména designu (ne kazdy umi HTML/CSS) a neZ se to ¢lovék dokaze
naucit, hrozné to trva, takZe zménit jednoduchou véc je tfeba na nékolik tydnd.
Moznost soukromych zprav, program na zmensSeni velikosti fotek, kvili nacitani,
detailnéjsi prehledy o navstévnosti blogu.

Tabulka 6: Vysledky otazky 12
Zdroj: Autor

13.Pokud by existoval ¢esky systém pro blogovani, ktery by
obsahoval vSe co potrebujete a vyuzivate, pripadné néco
navic zvazovali by jste zménu?

13
5
3 3
- 1
0
|

W Nevim, zaleZelo by na vice okolnostech B Ano pokud by byl zdarma

14

12

10

B

N

Ano pokud by jeho cena byla do 100K¢ B Ne
M Jina (Ano) Ano pokud by jeho cena byla do 200K¢

Graf 9: Vysledky otazky 13
Zdroj: Autor
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Odpovédi na otazku 13 viditelné na predeslém grafu, Poukazuji, zda jsou respondenti
ochotni ménit sviij blogovaci systém za novy. Podle odpovédi je ziejmé, Ze vétsSina
respondentli nedokaze presné urcit, zda ano nebo ne, dokud nemaji bliZsi informace.
Cast respondenti by systém zménili, pokud by jeho provoz byl zdarma. V neposledni
radé, je zde rovnomérny pocet odpovédi u respondentti, co by byli ochotni zaplatit
castku do 100 korun a téch, co by systém neménili. Posledni otazka, kterd jiZ neni
viditelnd, byla moZnost pro respondenty piedat informaci, kterou uznaji za vhodné, a
pro kterou nebyla prilezitost v ramci dotazniku. Tuto mozZnost Zadny z respondenti
nevyuzil.

Na zakladé dotazniku lze tict, Ze pro respondenty, tudiZ i pro osoby vyuZivajici
blogovaci systémy, je diilezitd jednoducha sprava systému vcetné prvotniho vytvoieni,
moznost nastaveni dle vlastnich predstav s moznosti napojeni na socialni sité. Zaroven
je také viditelné, Ze majitelim blogii chybi moznost vyuzit vice zplisobi pro ziskani
zpétné vazby od svych ¢tenard. DalSimi funkcemi muiiZze byt moznost upravit stranku

V. O

z vizualniho pohledu, a prostiedky k zamezeni faleSnych komentara.
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4 Vyvoj webovych aplikaci

Vyvoj webové aplikace, kterou je i redakcni systém, dava mozZnost vyuzit rtizné
architektury. V ramci této kapitoly jsou rtzné architektury a koncepty predstaveny.
Zavérem Kkapitoly je pak stru¢ny popis zvolenych architektur ¢i koncepti pro vyvoj

aplikace v ramci vlastniho reSeni.

4.1 Architektura MVC

[8] MVC neboli Model - View - Controller je architektura, jejiZ hlavni myslenkou je

oddéleni jednotlivych ¢asti aplikace, do predem urcenych skupin. Diky tomu je cely

vvvvvv

aplikaci.
Dotaz zpisobeny
Interakce na strance interakci uZivatele
Pohled - Radic
P View P Controller
Predani dat

Usivatel Zobrazeni zmén »

Dotaz na data nebo

Vystupni data Zpracovani vstupnich dat

Model

Obr. 1: Diagram MVC architektury
Zdroj: Autor

[8][9] Cast model je primarné uréena pro logickou ¢ast aplikace. Do skupiny
model tedy fadime vSechny komponenty, které jsou logického charakteru. Logickym
charakterem jsou oznaceny operace nad daty. MiiZe se jednat o Upravy pred uloZzenim,
samotné uloZeni nebo naopak ziskani dat z databaze. Model nema informace o ptivodu
vstupnich dat, stejné jako nema informace o zptisobu jeho prezentace uzivateli. V ramci
modelu vsak vstupujeme do databaze, tudiZ pokud model ziska dotaz na data, ktera
jsou uloZena v databazi, provede tento poZadavek a ziskana data z databaze preda zpét.
Pro model neni dilezity vysledny format, ¢i zpiisob prezentace dat. Model je tedy

izolovanou ¢asti, ktera ziskava vstupni data z radice a vraci zpét vystupni data.
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[8][9] Cast view neboli pohled, je uréena k prezentaci vystupu pro uZivatele a
zaroven zplsob zadavani vstupnich dat. V pripadé redakéniho systému se jedna o
webovou stranku, kterou vidi konec¢ni uZzivatelé. Pri interakci dojde ke vzneSeni
pozadavku, ktery dale zpracovavaji dalsi vrstvy aplikace.

[8][9] Cast controller neboli fadi¢, jehoZz hlavni role je zprostfedkovani
komunikace mezi pohledem a modelem. Lze tedy fict, Ze fadi¢ udrZuje cely systém
pohromadeé, jelikoZ bez jeho fungovani by pohled nemohl ziskavat data a nemél by
moznost komunikovat s modelem, tudiZ by nemohlo dochazet k logickym operacim,
které aplikace umoznuje. Naptiklad pokud uZivatel zpiisobi dotaz pomoci tlacitka
v pohledu, dotaz prijde na radi¢, ktery dale presune praci na model, kde po vyreSeni

logické Casti ulohy, jsou vystupni data vracena radici, ktery je zpét pfeda na pohled.

4.2 Rest API

[10] Rest API je architektura zaloZena na principu pfijmu dat klienta skrze API dotazy
na server. Komunikace probiha v rdmci webové API, ktera vyuZiva protokol http,

pripadné zabezpeceny https.

4.2.1 Komunikace skrze http

[10] Komunikace probihd vramci pozadavkid a odpovédi. HTTP request neboli
poZadavek, obsahuje nékolik informaci. Informace obsaZené v poZadavku jsou metoda,
adresa s parametry, hlavicky a télo.

[11] Metod pro poZadavky je nékolik. Metoda GET je urCena pro ziskani dat a jeji
pouziti by nemélo ovlivnit uloZena data. POST je metoda pro vkladani dat, jeji vyuZziti
je mozZné pouZit i pro upravu dat. Metoda PUT je vhodnéjsi na samotnou upravu dat,
nejvhodnéjsi vyuziti PUT je v situaci, kdy dochazi ke zméné vSech atributtli objektu. Pro
upravu dat je také vhodné vyuZzit PATCH, a to v pripadé, pokud nedochazi ke zméné u
vétSiny atributli. Metoda slouzici pro mazani dat je DELETE.

[10] Adresa je odkaz na webové API, jedna se o URL adresu. Adresa mtze byt
s parametry nebo bez nich. V ptipadé adresy bez parametrii se jedna o béZnou URL
adresu. Pokud adresa obsahuje parametry, nese v nich data, ktera jsou soucasti dotazu.

[11] Hlavicky pro uchovani a predani doplnkovych informaci o dotazu. Jedna se

o dalsi parametry, ale oproti parametriim piredanym v adrese, jsou tyto na zakladé
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standardu, ktery se v http protokolu pouZziva. Parametry v hlavicce jsou napriklad Date,
ktery je urcen k uchovani ¢asu, kdy doslo k odeslani, Content-Type, ktery obsahuje typ,
ve kterém je posilan obsah v téle dotazu, aby bylo moZné spravné zpracovani. Na
zakladé toho je mozné urcit v jakém formatu budou preddna data, je mozZné vyuzit
JSON, XML, volny text a dalsi. Parametri, které hlavicky obsahuji je mnoho, ale dnesni
feseni pro tvorbu komunikace skrze http protokol, si zajistuje vétSinu nastaveni
automaticky, pripadné jejich uprava neni diilezita pro predani dat v komunikaci, ale
jedna se o data, diky kterym je komunikace moZna a nesou informativni charakter,
napriklad operacni systém, ze kterého byl dotaz odeslan.

[11] Odpovéd pti http pozadavku neboli http odpovéd, obsahuje velmi podobné
informace jako dotaz. Opét se zde nachazi hlavicky, télo, které jsou stejné jako u
pozadavku.

[11] Dalsiinformaci je vSak http status code. Jedna se o ¢iselny kéd, ktery predava
informaci o vysledku dotazu. Ciselné kédy lze zakladné rozdélit do péti skupin, které
se rizni na zakladné prvni ze tfi cifer kddu. Pokud je ve formatu 1xx, jedna se o
informativni odpovéd, Ze byl pozadavek pftijat, ale jeho zpracovani stale probiha.
V pripadé formatu 2xx, se jednd o informaci, Ze byl pozadavek Uspésné prijat a
zpracovan. Format 3xx oznacuje, Ze je pottfeba zaslat dalsi pozadavek jinam aby bylo
mozné ziskat odpovéd'. Zbylé dva formaty jsou chybové. 4xx oznacuje Spatné polozeny
dotaz. Jedna se o chybu na strané klienta, kdy dotaz mohl byt Spatné poloZen nebo mohl
obsahovat $patna data. Posledni format 5xx informuje o chybé na strané serveru, kdy
webové API nebylo schopné odpovédét. Téchto kédu je vicero v kazdé skupiné, ale na
zakladé prvni cifry je moZné urcit skupinu o kterou se jedna. V ramci status kodu je i

kratké slovni vyjadreni chyby. Napriklad pro tspéch je ¢iselny kéd 200 a vyjadieni OK.

4.2.2 Koncept REST

[10] Koncept REST, také REST API je oznaceni konceptu, ktery popisuje zpiistupnéni
sluzeb ¢i zdroji dat. REST vyuziva komunikaci skrze http. Vyuziti http, v€etné metod,
které nabizi, ddvd mozZnost tvorit jednotné rozhrani z pohledu API s Sirokou moZnosti
vyuZziti. Pri tvorbé API na zakladé konceptu REST je vhodné dodrZeni nékolika pravidel.

Jednotné rozhrani, kterym je dosaZena podobnosti vSech URL pro dané APIL
Jednotnou URL je zaroven vhodné vyuzit pro veSkeré poZadované operace nad danou

entitou, a to skrze vyuziti riznych http metod. Naptiklad adresa ,,/users* je vhodna pro
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ziskani vSech uzivateli a vloZeni nového uZivatele. Pro operace s konkrétnim
uzivatelem je vhodné doplnit identifikator ,/users/{id}", ¢cimZ lze vyuZit riizné http
metody, pro dosaZeni vSech potiebnych operaci. Odkazy je také vhodné tvorit v podobé
mnozin, kde skazdym lomitkem jdeme o stupenn niZe. Napriklad
»/department/1/users/2" pro ziskani uzivatele s identifikatorem 2 z oddéleni, které je
oznaceno identifikatorem 1. Timto zplisobem je dosazeno CRUD operaci nad daty.

[12] Oddéleni klienta od serveru. DalSim pravidlem je nezavislost poskytovatele
v podobé serveru s REST API a klientem, ktery bude dané API vyuZivat. Neni tedy
vhodné, aby doslo k interakci jinym zptisobem nezli komunikaci skrze http.

Nestavovy pristup (Stateless) je pravidlo, které udava, Ze server by nemél
udrZovat session pro daného klienta. Tudiz kaZdy ptichozi http dotaz, musi obsahovat
vSechna data potfebna ke zpracovani. Server tedy neobsahuje Zadna data o klientovi
vyjma dat, ktera jsou uloZena v databazi.

Ukladani dat do cache, by mélo byt vyuzito kdykoliv, kdy je to moZné. Toto
pravidlo plati pro stranu klienta i serveru. Divodem je zvysSeni vykonu na strané
klienta. Kazdy dotaz by mél zaroven obsahovat informaci, zda jsou dana data vhodna
pro uloZeni do cache.

Rozdéleni do vrstev, oznaCuje, Ze nelze predpokladat komunikaci klienta se
serverem piimo mezi sebou. Predpokladem je, Ze dand komunikace projde skrze
prostiedniky a jejich poCet neni jisty. Klient i server tedy nemohou predpokladat, Ze se
bude jednat o pfimou komunikaci. Toto pravidlo je prevazné tvoreno s predpokladem,
ze REST AP], je vyuZivano prevazné v architekture mikrosluzeb.

Zaslani spustitelného kddu, je pravidlo vedené jako volitelné. BéZné API odesila
staticka data v podobé JSON souboru nebo v jinych formatech. V urcitych piipadech je
vSak moZnost vyuZit, spustitelného kédu. V téchto ptripadech by se mélo jednat o kod

na vyzadani.

4.3 Backend

[13] Backend je nazev pro Cast aplikace na serveru. Tato ¢ast aplikace, ktera miize byt
i samostatnou aplikaci nikoliv pouze C¢asti, obstaravd komunikaci s databazi a
manipulaci s daty. K porovnani s diive popsanou architekturou MVC, jednalo by se o

vrstvy model a controller. Sluzby backendu jsou zpravidla dostupné skrze http
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pozadavky. Pro tyto poZadavky je velmi casté vyuziti konceptu REST API. Backend je
také vyuzivan pro jiné ucely, kuprikladu paralelni zpracovani.

Backend lze tvofrit za vyuZiti velkého mnoZstvi programovacich jazykd, pro které
jsou dostupné frameworky, které se zaméruji na tvorbu aplikaci s timto vyuZitim. Mezi
popularni frameworky se fadi Spring pro Javu, ASP.NET pro C#, Node.js a Express pro

JavaScript, Laravel pro PHP a dalsi.

4.4 Frontend

[13] Frontend oznacuje ¢ast aplikace, ktera zajistuje viditelnou ¢ast webu pro uzivatele
skrze webovy prohliZec. Frontend je napojen na backend aplikaci, ¢imZ je zajisténa
dostupnost pozadovanych dat. Pfi porovnani s architekturou MVC, by se jednalo o
vrstvu view. Samotny vzhled je velmi dileZity, jelikoz neptehledny web mtiZe odradit
uzivatele. Ke vzhledu webu se vaze pojem user interface, ktery se zabyva navrhem a
designem aplikace a zajiSt'uje celkovou vizualni podobu webu.

Frontend je tvoten s vyuzitim jazykGi HTML a CSS. Neméné dtileZitou Casti je také
JavaScript, ktery je vhodny pro napojeni na backend a pro praci s daty. V ramci vyvoje
se casto vyuzivda frameworkd nebo knihoven pro JavaScript. Nejpopularné;jsi
knihovnou je React. Existuje jich v§ak mnoho, mezi dalsi nalezi naptiklad Vue, Angular,

Svelte a dalsi.

4.5 Single-page aplikace

[14] Single-page aplikace (SPA) je webova aplikace, jejiZ veSkery obsah je tvoreny
jedinou strankou. SPA zastava funkci frontendu aplikace. Timto zplisobem dochazi
k oddéleni prezen¢ni vrstvy aplikace na jedinou stranku, ktera po nacteni neaktualizuje
celkovou stranku, ale pouze obsah ¢asti ptipadné vlastni komponenty, ve kterych je
zména poZadovana.

SPA zpracovava vstupy od uzivatele, které nasledné zpracuje prezencni logika.
Prezencni logika oznacuje postup pro pripravu dat a samotnou komunikaci prezencni
vrstvy se serverem. Komunikace byva zpravidla skrze API rozhrani na serveru, neni to
vSak jediny zptsob komunikace, dalsi moZnou komunikaci jsou napiiklad webové

sokety. Logika obsazena v SPA umozni zpracovani obdrZeni dat na zakladé pozadavku
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a aktualizaci pouze Zadouciho obsahu. Tento zplisob odstranuje odesilani celych HTML
stranek, ¢imz je zmensSena narocnost sitového provozu, a také rychlost aktualizace dat.

Vzhledem ktomu nemaji single-page aplikace nutnost obnovy v prohliZeci,
jelikoZ nepresmérovavaji na novou stranu, ale pouze dochazi k aktualizaci jejich
obsahu. Ackoliv k obnové stranek ¢asto dochazi i u aplikaci, které jsou zptisobem SPA
tvoreny, nejednd se totiz o striktné predepsané pravidlo, ale o moznost, ktera se nabizi.
Zaroven na prvni pohled koncovy uzivatel, nemusi mit jistotu, zda doslo ¢i nedoslo
k obnové. Existuji totiz zplisoby, jak zménit ¢ast odkazu za lomitkem bez nutnosti
obnovy stranky.

Hlavnim prvkem pfi tvorbé SPA je vyuziti skriptovaciho jazyka JavaScript
s technologii s nazvem AJAX (Asynchronous JavaScript And XML), kterd zajiStuje
vyménu dat s webovym serverem. AJAX je ovSem pojem, ktery oznacuje princip
aktualizace ¢asti obsahu bez nutnosti obnovy stranky, technologie zaroven vyuziva
dalSi technologie, napriklad samotné HTML a CSS pro zobrazeni dat, DOM ve spojitosti
s JavaScriptem pro jejich samotnou aktualizacii DOM (Document Object Model)
oznacuje API pro praci s HTML ¢i XML dokumenty a prvky daného dokumentu, skrze
toto rozhrani je mozné aktualizovat jednotlivé elementy dokumentu napiiklad pravé
s vyuzitim skriptovaciho jazyka JavaScript. Samotné dotazy skrze XMLHttpRequest,
ktery se vyuziva pro tvorbu a zpracovani http pozadavki. Jeho vyuZiti v§ak nezavisi
pouze na formatu XML, ale je moZné vyuzit jiné formaty, napriklad JSON, samotny text
a dalsi. Aktualné se jedna o technologii, ktera se sice vyuzivj, ale zpravidla je vyuZita

jako soucast knihovny ¢i frameworku rtizného programovaciho jazyka.

4.6 Architektura monolitu

[15] Architektura monolitu popisuje vyvoj softwaru jako jednotného celku. Monolitem
oznacime software, ktery je vytvoren jako samostatny celek, obsahujici veSkeré
pozZadované prvky.

Vyvoj na zakladé monolitické architektury je mozny v rtiznych ¢astech webové
aplikace. Jako absolutni monolit bychom nazvali tzv. serverové vykreslované stranky,
které funguji na principu generovani uzivatelského rozhrani na strané serveru a
prohliZe¢ poté dostane samotnou HTML stranku, kterd se ma uzivateli zobrazit. e také
moZné nahliZet na vyvoj monolitu pouze v urcité ¢asti celkového systému, prikladem

miiZe byt rozdéleni na backend a frontend. V takovém pripadé se nejedna o jeden
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spustitelny software, ktery by vykonaval veskeré potieby, ale i pres to, je mozné vyuZit
monolitickou architekturu pouze v pripadé backendu, tudiz kompletni backend je

jeden software, ktery plni funkci nékolika sluZeb.

Klient

Monolit
r 1
UZivatelske Sprava Sprava
ity obsahu souborl

Obr. 2: Diagram architektury monolitu
Zdroj: Autor

Monoliticka architektura ma radu vyhod. Vyhodou je jednoduchost nasazeni
softwaru, coZ v tomto pripadé je spusténi jediné aplikace, ktera obsahuje kompletni
funkcionalitu, kterd se od daného systému ocekava. Dalsi vyhody jsou prevazné
z pohledu vyvojare, vzhledem k jednotnému systému je méné narocné takovy systém
podrobit testovani a krokovani. Zarovenn umoznuje jednodussi opakované vyuZiti jiz
vytvoreného kdédu. V ohledu samotného programovani mtze byt vyhodny ¢i neutralni
v pripadé jediného vyvojare nebo malého tymu, ale v pripadé velkého vyvojového
tymu, ¢i nékolika mensich skupin vyvojart pracujicich na jediném systému dochazi ke
komplikacim naptiklad s tvorbou duplicitniho kédu, ktery se musi nasledné vyresit.

Monolit disponuje také nevyhodami. Jako jednou z hlavnich nevyhod je riziko, Ze
pokud bude jedina Cast monolitu bude obsahovat chybu, dojde k vypnuti celého
systému. Dalsi nevyhodou je také nutnost vypnuti a aktualizace celého softwaru, a to i
v pripadé, Ze provedena zména byla minimalni.

Monolit ma i pres své nevyhody stale své uplatnéni, v pripadé vyvoje malym
tymem (i jednotlivcem, a za predpokladu, Ze systém nebude mit veliké vytiZeni je tato

architektura vhodna.
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4.7 Architektura mikroservis

[15] Architektura mikroservis, téZ mikrosluZeb, popisuje vyvoj systému rozdéleného

7 v

do jednotlivych ¢asti, kde kazda ¢ast mulze byt jedna nebo vice instanci.

Klient
Mikroservisy
Gateway
UZivatelske | < Spréava |, o Sprava
ity N "| obsahu | "l  soubord

A A

Obr. 3: Diagram architektury mikroservis
Zdroj: Autor

Mikroservisy lze nazvat jako jednotlivé aplikace, kazda z mikroservis obsahuje
vlastni logiku, pripojeni na databazi, pristupové body a dalsi. Pri nasazeni této
architektury na server, je nutné projit kompletnim procesem nasazeni aplikace u kazdé
mikroservisy, to samé plati pri provedeni malé zmény. V pripadé dvou mikroservis, je
nutna aktualizace obou mikroservis, zaroven v pripadé velké zmény ¢i kompletniho
prepsani jedné mikroservisy, dochazi k aktualizaci pravé této jedné, ¢imz neni
ochromena dostupnost ostatnich prvkid systému. Zpravidla dochazi k pouziti brany
(gateway), pro rozdéleni komunikace, na konkrétni sluzby.

Vyhod vyuziti architektury mikroservis je nékolik, mezi zasadni naleZi moZnost
Skalovani jednotlivych ¢asti. Pokud je tedy jedina c¢ast pretézovana velikym provozem,
je moZzné pridat dalsi instanci té samé mikroservisy. Dal$i vyhodou je moZnost
aktualizace casti, bez nutnosti vypnuti celé aplikace. Z pohledu vyvojare dochazi

k nejvice vyhodadm v moment, kdy se na vyvoji podili vice skupin vyvojara. Pro tento
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pripad, dochazi v praxi k pridéleni konkrétni mikroservisy pro dany tym, pripadné
tymy. Diky tomu dochdazi k rychlému vyvoji konkrétni mikroservisy.

Nevyhod s architekturou mikroservis miiZe byt naro¢nost na provoz daného
systému. JelikoZ jednotlivé ¢asti mezi sebou mohou komunikovat, coz se zpravidla déje
pri vyméné dat, ma tedy, oproti monolitické architekture, dalsi sitovy provoz. Vznika
také narocnost na testovani a odhalovani chyb v celkovém systému. Vzrilista naro¢nost
na vedeni celkového vyvoje a komunikace mezi jednotlivymi skupinami vyvojara pfti
tvorbé AP], jelikozZ mezi sebou rtzné ¢asti mohou komunikovat. A také naro¢nost na

samotné nasazeni a spusténi systému.

4.8 Architektury pouzité pro viastni reseni

Bylo predstaveno nékolik architektur a vyvojovych konceptii, které lze pouzit pro
tvorbu rlznych systémi, vcetné redakcniho systému, na jehoZ tvorbu se prace
zameéruje. V ramci vlastniho reSeni, kterym je vyvoj redakéniho systému, bude vyuZito
rozdéleni na backend a frontend. TudiZ nedojde k pfimému pouZiti architektury MVC,
ktera v ptvodni myslence predpoklada server-side vykreslovani stranek, tudiz i

samotny server zajiStuje vytvoreni vysledné stranky vétSinou s vyuZitim Sablon.

Frontend Server
Backend(CMS)

API
‘L TLEEEN e
HTTP
Single page aplikace ] fan Databaze

b
A

UZivatel Sprava 0b~’~ahu

Obr. 4: Diagram architektury vlastniho reSeni
Zdroj: Autor

Frontend bude tvoren v podobé single-page aplikace, bude se tedy jednat o jedinou
stranku, jejiZ obsah bude aktualizovan na zakladné podnéti od uZzivatele, coZ spusti
dotaz na backend, odkud jsou poté obdrZena data, pomoci kterych se obsah aktualizuje.
Backend bude tvoren na zakladé monolitické architektury. Tato architektura byla
zvolena vzhledem kjednoduchosti nasazeni, vyvoje a testovani. Komunikace mezi
backend a frontend ¢asti aplikace bude tvorena skrze Rest API koncept, ktery vyuziva

ke komunikaci http pozadavky.
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5 Technologie

Tato kapitola popisuje technologie, které byly zvoleny pro vyvoj vlastniho reSeni.
Obsahem jsou nejen popisy samotnych technologii, které jsou vyuzity k implementaci.

Cast kapitoly, je také vénovana popisu vyvojarskych nastrojii, pouZitych v ramci fesent.

5.1 Backend — Spring

Tato Cast se vénuje popisu technologii pouzitych pro vyvoj backend casti aplikace.

Konkrétné se jedna o programovaci jazyk Java s vyuzitim frameworku Spring.

5.1.1 Java

[16] Java jako programovaci jazyk, je objektové orientovany programovaci jazyk. Cilem
bylo vytvorit programovaci jazyk, ktery ma syntaxi podobnou jazyku C. Také bylo cilem
vytvorit jazyk, ktery nabizi moZnost tvorit riznorodé aplikace do rliznych prostiedi.
Vysledkem bylo vytvoreni jazyka, ktery je multiplatformni a nabizi moznost vytvaret
programy s riiznym zameétenim. Java je casto spojovana s pojmem ,Write Once, Run
Anywhere", ktery lze prelozit jako ,Napis$ jednou, spust vSude“. Tento pojem oznacuje,
ze diky virtudlnimu stroji, skrze ktery samotné aplikace funguji, je mozné jednu
vytvorenou aplikaci spustit napfi¢ operacnimi systémy.

[16] Java Virtual Machine (JVM) pracuje jako virtudlni stroj, skrze ktery je
moZnost spoustét aplikace tvorené programovacim jazykem Java. JVM napomaha
tomu, aby se jednalo o multiplatformni jazyk. VyuZiti aplikace je tedy moZné na
zatizeni, které obsahuje tento virtudlni stroj, jezZ zajiStuje komunikaci s opera¢nim
systémem.

[16] Java je distribuovana ve trech edicich, které jsou oznacované jako Java
Runtime Edition (JRE), jenZ je urCena pro spusténi aplikaci a obsahuje JVM, které je
potireba pro spusténi. Druhou edici je Java Development Kit (JDK), které jiZ podle nazvu
umoznuje vyvoj v jazyce Java. Vyvojarska edice obsahuje kromé JRE, také kompilator,
debugger, nastroje pro dokumentaci kédu, zobrazeni statistik ohledné spusténych
programd, které jsou spustény skrze JVM a dalsi. Posledni a rozsahem nejvétsi edici je

Software Development Kit (SDK). Jedna se o rozsifenéjsi variantu DK, jenZ navic
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obsahuje dalsi software. Mezi tento software naleZi naprtiklad aplika¢ni servery,
debuggery.

[17] Java se také déli do ctyr platforem na zdkladé primarniho vyuziti a podle
knihoven, které obsahuje. Prvni edici je Java SE, téZ Java Standard Edition. Tato
standardni edice obsahuje veSkerou zakladni vybavenost pro tvorbu aplikaci.
Disponuje knihovnami pro sitové aplikace, tvorbu grafického rozhrani, zabezpeceni,
databazovy pristup a dalsi. Poskytuje jadro programovaciho jazyka Java. Primarné se
vyuziva pro tvorbu desktop aplikaci. Druha edice oznacCena Java EE neboli Java
Enterprise Edition, je nadrazena standardni edici. Poskytuje API pro tvorbu sitovych
aplikaci, zpristupniuje prostiedky pro Skalovani aplikaci. Jeji primarni vyuziti je pfi
tvorbé webovych aplikaci. Treti edici je Java Micro Edition (ME). Poskytované API je
podmnoZinou Javy SE. Obsahuje vSak knihovny urceni pro vyvoj aplikaci na mobilni
telefony, coZz je také primarni vyuZzitim. Posledni edici je JavaFX, ktera disponuje
prostredky pro tvorbou atraktivnéjsiho grafického rozhrani. Obsahuje knihovny, které
pomahaji 1épe zachazet s medii oproti napriklad Javé SE. Jejim primarnim vyuzitim je

tvorba klientskych aplikaci pro sluzby vytvoreni s Javou EE.

Spustény program

Byte code / mezikod
Class

Zdrojovy kod
Java

Interpret

Kompilétor JVIM

Operaéni systém

Obr. 5: Architektura jazyku Java a JVM
Zdroj: Autor

[18] Na vySe uvedeném obrazku, lze vidét celou architekturu od vzniku
zdrojového kédu aZ po samotné spusténi. Prvnim krokem je vytvoreni zdrojového
kodu. Zdrojovy kod programovaciho jazyka Java se piSe do souboru s priponou ,.java“
Nasledujicim krokem je kompilator, ktery jiz zobrazi chyby, které by mohl vysledny
program obsahovat. Pfipadné na né upozorni a programator ma moznost tyto chyby
odstranit. Po kompilaci zdrojovych kédua je ziskan byte kéd, téZz oznacovany jako
mezikod. Mezikéd tvoreny z jednoho zdrojového souboru obsahuje piiponu ,.class”.
Pokud se kompiluje cela aplikace, ktera ma byt spustitelna a jedna se o vice soubort,
zpravidla dochazi kzapouzdieni do souboru s priponou ,.jar“. Tento soubor je
nasledné mozné spustit, pokud zatizeni disponuje JRE. Findlnim krokem je samotné

spusténi skrze JVM, které zajisti kompletni komunikaci s opera¢nim systémem.
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5.1.2 Spring

[8][19] Spring je framework (aplikacni ramec) pro tvorbu primarné webovych
aplikaci. Pro automatizaci a spravu samotného projektu vyuziva nastroje Maven nebo
Gradle, skrze které je mozné pridavani novych zavislosti na knihovny. Zaroven
obsahuje aplikac¢ni server Tomcat, ktery je urcen pro spusténi webové aplikace. Tento
server je vloZeny primo ve Sprigu, diky cemuZ je mozZné vysledné aplikace spoustét bez

[19] Klicovym aspektem pro cely framework je Dependency Injection (DI) a
Inversion of Control (IoC). Timto odpadd nutnost primého vytvareni vazeb mezi
konkrétnimi tfidami, ale skrze anotace, pripadné vynuceni ziskani instance skrze
konstruktory, které Spring automaticky pri spusténi doplni instanci vhodné tridy. Cely
framework velmi silné pracuje s anotacemi, pokud tedy chceme danou instanci doplnit

je nutné, aby méla jednu z dostupnych anotaci.

oo . . .
0 Spring Framework Runtime
-

Data Access/Integration Web

JDEC ORM WebSocket Serviet

OXM JMS

. Portlet
Transactions

Core Container

Core Context

Obr. 6: Spring architektura
Zdroj: [20]

Spring je délen do nékolika modulti, diky ¢emuz je mozZné vyuziti pouze casti,

které jsou opravdu potrebné pro dany projekt. Vzhledem ke komplexité celého jsou
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samotné moduly jesté déleny do nékolika kategorii. Nékdy je uzito oznaceni, Ze se jedna
o nékolik moduli se submoduly. Toto rozdéleni lze vidét na vyse uvedeném obrazku.
Modul snazvem Core je automaticky obsazZen v Kkazdém projektu, kde je
framework vyuzit. Tento modul zajiStuje doplnéni skrze anotace, sledovani kontextu
(context), tvorbu a spravu Bean. Bean je pojem, ktery dovoluje vyuzit [oC a DI, jelikoZ
se jedna o oznacenti tridy, kterou je mozné skrze DI doplnit do mist, kde je vyZadovana.
[19] Dal$im vétsim modulem jsou Data Access / Integration. Tento modul
umoziuje praci s daty. Disponuje JDBC, diky ¢emuZ mame moZnost vyuZit napojeni na
databaze a ziskavat €i ukladat do nich data. ORM neboli Object Relational Mapping
dostupny skrze nékterou z knihoven, napriklad Hibernate, umoziuje objektove rela¢ni
mapovani. Jedna se o zplisob popisu databazové entity jako obycejné tridy, ktera je
doplnéna o anotace, diky cemuZ je mozné ziskavat z databaze primo dany objekt, bez
nutnosti ru¢niho ziskavani dat z odpovédi na SQL dotaz. Modul také nabizi moZnost
vyuziti JPA vcetné repozitai, coZ je moznost, jak komunikovat s databazi skrze
jednoduchy interface, ktery je rozSifenim jiz definovaného repozitare. Timto
jednoduchym zpiisobem mame veliké spektrum moznosti, jak poskladat vlastni dotazy
na databazi, bez nutnosti tvorit samotny dotaz. JPA pouze pomoci nazvu dokaze dotaz

poskladat a provést.

5.2 Frontend — React

[21] React]S bézné jako React, je knihovna, kterd umoziiuje pro vyvoj pouzit napiiklad
JavaScript nebo TypeScript, se zamérenim na tvorbu uzivatelského rozhrani. Jedna se
o open-source knihovnu, kterou vytvorila spoleCnost Meta [22] (dfive Facebook).

[21] React je mozné vyuZit pro tvorbu single-page aplikaci (SPA), dalSi moZnosti
je nativni aplikace pro mobilni zarizeni s vyuZitim React Native. React také umoznuje
server-side vykreslovani webovych stranek.

React umoznuje tvorbu tzv. komponent, které je nasledné mozné vyuZit jako
prvek vramci strdnky. Tento princip poskytuje moZnost opétovného vyuziti
jednotlivych komponent na vice mistech, bez nutnosti tvorit duplicitni kéd. Vzhledem
ke konceptu SPA (popsano v kapitole 4.5 Single-page aplikace) je moZné zménit
aktualné zobrazenou komponentu, pripadné pouze zménit obsah, ktery zobrazuje.

[23] Pro vytvoreni komplexnéjsi webové aplikace, je vhodné React obohatit o

dalsi knihovny. Jedna se naptiklad o knihovnu Axios [23]. Jednad se o open-source
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knihovnu, ktera zastupuje http klienta pti tvorbé pozadavki. Axios disponuje moZnosti
konfigurace dotazi, rozdéluje vysledek poZadavku podle uspésného provedeni (http
kod ve formatu 2XX) a neuspésného. Prace s odpovédi na dotaz, je tedy prehlednéjsi.
Mezi dalsi funkce, co Axios nabizi je konfigurace http headers, automatické prevedeni
obsahu na JSON, pokud neni definovano jinak, rozdéleni jednotlivych http metod, které
jsou dostupné skrze volani konkrétni metody.

[21] React vyuZiva velka komunita, kterd zhotovuje open-source knihovny, které
jsou vyuZitelné spolecné s Reactem. Vramci vyvoje webové stranek, je rozSirena
knihovna Bootstrap [24]. Pro jednodus$si vyuZiti moZnosti této knihovny, vznikla
knihovna React Bootstrap [25], ktera umoziiuje vyuziti prvki Bootstrapu jako
komponent pro React. Podobnych knihoven, které vychazi z ptvodni samostatné
knihovny a nasledné jsou prepsany pro snadné vyuziti v ramci Reactu, je nékolik, dalsi

vyuzitou v projektu je React Charts [26].

5.3 Databaze — MySQL

[27] Databaze je urcena k organizovanému uchovani dat. Databaze je zpravidla fizena
DBMS (Database Management System), ¢esky jako systém tizeni baze dat. Jedna se o
rozhrani mezi uloZenymi daty a aplikaci nebo uZivatelem, umoZnuje provadét operace
s daty, ale také definici jejich uloZeni.

[28] Relacni databaze reprezentuje data jako radky v ramci tabulky, sloupec
definuje konkrétni atribut. Relace je napojeni jednotlivych radkl na radky jiné, toto
napojeni je mozné napti¢ tabulkami. Pro identifikaci jednotlivych radki je potifeba
primarni kli¢, ten je zpravidla oznacen jako ID (identifikator). Musi se jednat o unikatni
hodnotu pro kazdy zaznam v ramci tabulky. Samotna relace je poté definovana pomoci
primarniho klice na jedné strané a ciziho klice, ktery je identifikaci konkrétniho
zaznamu v jiné tabulce.

[29] MySQL je open-source rela¢ni systém rizeni baze dat. Jedna se o jeden
z nejpouzivanéjsich databazovych systémul na svété. Pro manipulaci s daty vyuziva
dotazovaci jazyk SQL. Samotnou databazi je moZné ovladat z ptikazové radky pomoci
textovych prikazi. K dispozici je ale také nékolik nastroji, které zpristupnuji databazi
skrze uZivatelské rozhrani. Mezi uzivatelské rozhrani, které je mozné vyuzit nalezi

napiiklad phpMyAdmin [30]. Jednd se o webovy open-source nastroj, vytvoreny

30



v jazyce PHP. Mezi desktopové aplikace zpristupiujici uzivatelské rozhrani lze zaradit

napiiklad MySQL Workbench [31].

5.4 Vyvojarské nastroje

Tato kapitola se vénuje popisu nastrojt, které byly vyuzity pti vyvoji aplikace.

5.4.1 Vyvojové prostredi

[32] Vyvojové prostiedi (IDE) je software urfeny pro programadtory. Vyvojové
prostiedi obsahuje zpravidla nékolik ¢asti, kterymi jsou naptiklad editor, kompilator,
debugger. V dnesni dobé vSak nastroje obsahuji zpravidla vice funkci, kterymi miize
byt moZnost napojeni na databazi. Celkové je urceno pro usnadnéni prace
programatora. Jednotlivé vyvojové prostredi, maji zpravidla seznam podporovanych
programovacich jazyk(. Néktera prostredi jsou primarné urcena pouze na nékolik, ¢i
pouze jediny jazyk. Existuji ale také nastroje, které podporuji velké mnozZstvi jazykl
soucasné.

[32] Editory ve vyvojovych prostiedich dnes obsahuji ,naSeptavac”, ktery po
napsani zacatku poZadovaného prikazu nabidne doplnéni na zakladé oficialni
dokumentace daného programovaciho jazyka, pripadné na zakladé jiz vytvoreného
kédu. Pri zadani dané tridy ¢i metody, kterou ,naseptavac” ukaze, se zobrazi také jeji
dokumentace, diky které Ize jednoduse zjistit jak metodu ¢i tfidu spravné pouzit a
pripadné jaké jsou jeji atributy a mnoho dalSich informaci. Editory také obsahuji
zobrazovac syntaxe, ktery podle barev formuje vizualni rozdéleni napsaného kddu
podle syntaxe daného jazyka. V ramci toho, je také Casta kontrola na zakladé syntaxe a
zvyraznéni chyb jiZ pri psani kédu, diky cemuz je moZné se vyvarovat radé chyb, které
by mohly byt zplisobeny zdpisem nikoliv, v§ak Spatné myslenou logikou. V ramci
logiky, jsou nastroje také schopné predpokladat pripadné chyby a upozornit na né,
nelze vSak spoléhat na odhaleni vSech chyb v logice, ale napriklad pokud by mélo u
kodu dojit k zacyklent, ¢i pozadujeme operace ve fazi, do které neni mozné se v ramci
programu dostat, vyvojové prostiedi zobrazi upozornéni.

Debugger je nastroj, ktery je urcen k testovani a hledani chyb v kédu. Disponuje
vSak zpravidla vice funkcemi, jako je krokovani aplikaci pri jejich spusténi podle

jednotlivych bodd, nahliZeni do proménnych a zobrazeni jejich hodnot v daném kroku,
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zobrazeni systémovych prostiredkl a jejich vyuziti. Diky témto funkcim je moZné
odladit aplikace a zbavit je chyb, pripadné sniZit jejich systémové naroky.

Jedna se vSak o vice komplikovany software, ktery umoziiuje velké mnozstvi
prizplisobeni, v€etné klavesovych zkratek, které jsou dnes v nastrojich k dispozici. Ale
nejen s vyuZzitim kldvesovych zkratek je béZna moZnost automatického generovani
casti kdédi, které neobsahuji témér Zadnou logiku, ale dochazi k jejich opakovanému
vyuziti, napriklad metody tiid na ziskani hodnot proménnych ¢i nastaveni hodnot
proménnych. Funkci, které usnadnuji ¢i zrychluji praci, je skutecné mnoho, miize mezi
né patrit napriklad moznost upravy vice fadkl, moznost prejmenovani proménné
vCetné vSech mist, kde je pouzita, vyhledavani tfid, ¢i moZnost presmérovani se na
tridu, které je pouzita, generator predem upravenych Sablon a dalsi. Nedilnou soucasti
je také moznost rozsireni celého IDE o vlastni dopliiky ¢i o dopliiky, které jiZ nékdo
vytvoril. Diky tomu je moZné si celé prostiedi jeSté vice upravit a doplnit o funkce, které
nejsou integrovany v zakladni verzi od tviirct.

Na trhu je mnoho riiznych vyvojovych prostiedi, pro jazyk Java je to napiiklad

Intelli] Idea [33] od ceské spolecnosti JetBrains, Netbeans [34], Eclipse [35] a dalsi.

5.4.2 Verzovaci systém

v

[36] Béhem vyvoje aplikace je verzovani nezbytnou soucasti. Jednim z nejznaméjsich a
nejvice pouZzivanych nastroji pro verzovani je Git [37], ktery je urcen k pribéznému
ukladani zmén. Zmény se z pravidla tykaji zdrojovych kédi. Sledovani zmén je vSak
mozné vyuzit pro témér jakykoliv druh souboru. Git nabizi tvorbu vzdaleného
repozitafe, na které je mozné nahravat zmeény zlokalniho repozitare a provadét
synchronizaci obéma sméry. Pro zaznamenani zmén je pouZit piikaz a oznaceni
,commit“. Tomu lze nastavit nékolik parametrt, napriklad autor a textovy popis zmén.
Zmény v souborech, které jsou jiZ obsaZené v commitu je moZné nahravat na vzdaleny
repozitdf, tomuto procesu se tika “push”. Ten je moZné provést v moment, kdy je
lokalni i vzdaleny repozitar uspésné synchronizovany. Tyto zmény je moZné nahrat do
tzv vétve. Git umozinuje tvorbu vétvi, diky tomu je moZné pracovat paralelné na jednom
projektu ve vice lidech. Tyto vétve je poté mozné sloucit, pro proces slucovani se
pouziva vyraz ,merge”“. Nedilnou soucasti je také moznost navratu k predchozim
verzim, pripadné odebrani zmény (commitu) z historie, pfipadné navrat ke primo

zvolenému stavu. Vraceni kvelmi staré zméné, miliZe byt problematické kvili
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vyporadani s dalsimi zménami. Git je vSak nastrojem sloZitéjSim, obsahuje vice funkci,
zaroven je vétSina z nich parametricka, tudiZ je jeho pouZiti velmi obsahlé, avsak
dnesni vyvojova prostredi zpravidla obsahuji Git, tudiZ je moZné provadét velké
mnoZstvi prikazl skrze grafické rozhrani. SluZzby nabizejici vzdalené repozitare jsou
dnes napriklad GitHub [38], GitLab [39]. SluZby nabizeji zdarma hostovani vzdalenych
repozitarl. Tyto repozitafe jsou verejné nebo soukromé. Sluzby casto nabizeji dalsi
sluzby ¢i funkce souvisejici s praci v ramci repozitari, nékteré z téchto funkci mohou

byt zpoplatnény.

5.4.3 Nastroje pro Api testovani

sV v

[40] Nastroj pro API testovani funguje prevazné k tvorbé a zasilani http pozadavki na
server. Tento nastroj lze vyuzit k testovani backend serveru. Témito nastroji jsou
napriklad Postman [41], Insomnia [42], které jsou primarné zamérené na tento typ
testovani. Klicové funkce pro testovani API, obsahuji i néktera vyvojova prostredi,
vyuziti téchto nastroji tedy neni nutné. Jedna se pouze o mozny doplnék k vyvojovym
nastrojim. Umoziuji vytvaret dotazy, které je mozné modifikovat a upravovat podle
potieby. Skrze tyto Upravy je mozné napriklad posilat dotazy vcetné ovéreni, obsahu
dotazu, vlastnich hlavicek nebo URL parametri. UmoZiuji zasilani naptiklad obsahu
(body) v rliznych podobach jako je JSON, Multipart Form, XML, bindrni soubor nebo
napriklad prosty text. Stejné je to u nabidek pri zasildni ovéreni, je mozné vyuzit
zakladni Basic Auth, OAuth, tokeny a dal$i. Nastroj po poloZeni dotazu zobrazi
prehledné navrat véetné kédu odpovédi a vSech obsazenych informaci. Tyto nastroje

umoznuji tvorbu vice dotazi a jejich uchovani pro opétovné volani.
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6 Navrh a vyvoj aplikace

Tato Cast se vénuje vytvorené aplikaci, v€etné implementace vybranych problematik
tvoreného redakcéniho systému. Zahrnuje pohled na principy fungovani a struktury

frontend a backend ¢asti.

6.1 Predstaveni aplikace

Aplikace je vytvorena pomoci architektur popsanych v predchozi kapitole. K vyvoji
poslouZili technologie popsané v predeslé kapitole. Samotna aplikace je priloZena
v ramci elektronické prilohy.

Aplikaci je oznacen redakeni systém, ktery obsahuje zakladni potrebné funkce.
Mezi tyto funkce se radi sprava obsahu spravcem, uzivatelské ucty, komentare. Tyto
funkce jsou vice popsané dale v praci. Obsahuje také moznost anket, u této funkce, se
jedna o funkci, kterou si majitelé blogli, vyzaduji v dotazniku, ktery je soucasti prace.

Spusténi aplikace je popsano v ptiloZenych souborech. VeSkeré casti je mozné
snadno spustit skrze Docker [43]. Vzhledem ktomu, je aplikaci moZné skrze
virtualizaci spustit ve vSech operacnich systémech, které Docker podporuji.

Aplikace je vhodna pro osoby, které hledaji nastroj pro spravu osobniho blogu.

Aplikace obsahuje funkce, které byly pridany na zakladé dotazniku.

34



Nedostatky dle dotazniku

Vysledna aplikace

Uprava designu bez programovan{

Funkce neni obsazena

Problém s editorem ¢lanka

Editor ¢lanki je plné funkcni

Spam komentart

Odstranéno, vzhledem Kk nutnosti mit

uzivatelsky ucet

Ankety Ptidany v ramci ¢lanku
Mala mozZnost zpétné vazby Hodnoceni, ankety, komentare

Vyhody dle dotazniku Vysledna aplikace
Jednoduchost na spravu Prehledna c¢ast pro spravce, vcetné

nastaveni

Statistiky Pro spravce, o ¢lanku, uzivateli, ¢i obecné
Napojeni na dalsi sluzby Neni
Napojeni na socialni sité Neni

MozZnost  vlastniho  U¢tu  pro

navstévniky

Ano, véetné nastaveni, obrazku a dalSich

informaci

MozZnost Upravy vzhledu, ¢i vytvoreni

vlastniho

Minimalni, pfripadné mozZnost vytvorit

vlastni frontend

Moznost sdilet riznorody obsah

Ne, pouze obrazky v galerii, i clankl

Rychlost

Ano, vzhledem k SPA konceptu

Tabulka 7: Funkce dle dotazniku a vysledné aplikace
Zdroj: Autor

Na vySe uvedené tabulce jsou viditelné funkce z pohledu dotazniku. V prvni ¢asti

jsou nedostatky dotazniku oproti vysledné implementaci ve vysledné aplikaci. Druha

Cast tabulky zobrazuje vyhody dle dotazniku a oproti tomu, zda jsou ve vysledné

aplikaci.

6.2 Popis aplikace

Vytvoreny redakcéni systém disponuje funkcemi pro fungovani osobniho blogu.

Zaroven obsahuje také nékteré funkce, které dle dotaznikového Setfeni stavajicim

systémim chybi, ¢i nejsou vhodné implementovany. V priloze bakalarské prace je

fotodokumentace vybranych ¢asti finalniho systému, vzhledem k mnozstvi pohledd.
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Vysledna aplikace déli uZzivatele do tii skupin. Déleni je na nepiihlaSeného
uzivatele dale jako navstévnik, prihlaSeného uzivatele dale jako uZivatel a na spravce.
Uzivatel je opatien roli ,USER". Spravce je také uzivatel, ale navic disponuje roli
»LADMIN“. Spravce ma tedy stejné moznosti jako uzivatel, a zaroven dalsi prava diky roli

admina. Podle tohoto rozdélenti je vytvorena nasledujici tabulka.

Clanek + Anketal
Role
Zobrazit Vytvorit | Zménit | Odebrat
Navstévnik | Ano Ne Ne Ne
Uzivatel Ano Ne Ne Ne
Spravce Ano Ano Ano Ano
Hlas v anketé
Role
Zobrazit Vytvorit | Zménit | Odebrat
Navstévnik | Dle nastaveni | Ne Ne Ne
Uzivatel Ano? Ano Ano Ne
Spravce Ano Ano Ano Ano
Komentar
Role
Zobrazit Vytvorit | Zménit | Odebrat
Navstévnik | Ano Ne Ne Ne
Uzivatel Ano Ano Ne Vlastni
Spravce Ano Ano Ano3 | Vlastni
Hodnoceni
Role
Zobrazit Vytvortit | Zménit | Odebrat
Navstévnik | Dle nastaveni | Ne Ne Ne
Uzivatel Dle nastaveni | Ano Ano Ano
Spravce Ano Ano Ano Ano

Tabulka 8: Moznosti z pohledu roli ve vysledné aplikaci
Zdroj: Autor

Tabulka vyse popisuje dostupné operace nad zakladnim obsahem vytvorené
aplikace z pohledu roli. Definice roli vychazi z popisu, pred tabulkou. K poznamce 1
z tabulky, anketa nemusi byt soucasti ¢lanku, ¢lanek je mozné vytvorit i bez ankety.
Diivodem spole¢ného popisu je fakt, Ze operace na zakladé role jsou totoZné. Poznamka
2, u uzivatele v ramci zobrazeni hlasu v anketé€, vlastni hlas je moZné zobrazit vzdy.
Celkové vysledky ankety je moZné zobrazit na zakladé nastaveni dané ankety. Spravce
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ma moznost zobrazit i celkové hlasy kdykoliv skrze statistiky. Poznamka 3, u role
spravce v ¢asti se zménou komentare, spravce nema moznost ménit vlastni komentar
ani jiného uzivatele. Spravce ale miiZe oznacit komentar jako nevhodny, ten bude dale
dostupny a viditelny pro vSechny skupiny roli. Pro zobrazeni nevhodného komentare
musi byt nejprve potvrzeno, Ze si chce navstévnik ¢i uzivatel zobrazit nevhodny
komentar. Kazda skupina roli ma také k dispozici vyhledavani ¢lankd.

UZivatel dle diivéjSiho popisu (registrovany a prihlaSeny) ma viditelny profil. Na
profilu uZivatele je moZné zobrazit informace o uZivateli, napriklad datum narozeni,
datum a Cas registrace, email, popis, hodnoceni u ¢lankt, komentaie u ¢lankt a pohlavi.
Nékteré z téchto informaci je moZné meénit, prevazné dopliikové informace (datum
narozeni, pohlavi ...). U vSech informaci, nejen dopliitkovych, je moZné nastavit iroven
soukromi. Kazdy z uzivateld ma tedy moznost si nastavit, které informace budou
verejné (bez ohledu na roli), soukromé (viditelné pouze vlastnikem Uctu a spravcem)
a pouze pro prihlaSené. UZivatelsky profil také obsahuje profilovy obrazek, ktery je
mozné zadat jiZ pri registraci. VeSkeré tyto informace, vcetné hesla, ma uzivatel
moZznost zménit v nastaveni svého profilu.

Moznosti operaci s ¢lankem dle roli, jiZ byly predstaveny. Pti tvorbé ¢lanku ma
spravce moznost vyuZzit hned nékolika funkci. V ramci tvoreni ¢i Upravy stavajiciho
¢lanku miuze vyplnit nasledujici informace: nadpis, stru¢ny popis, viditelnost
(zobrazeni), obrazek, text, pripadné anketu. Stru¢ny popis ma moznost vytvorit rucné,
pripadné vyuzit automaticky popis. Ten je tvoren ze zacatku textu ¢lanku. Obrazek je
jako miniatura pro ¢lanek. Spravce ma skrze editor zpristupnéné moznosti, jak vloZzit
obrazky i do textu samotného clanku. Editor zaroven zpristupniuje zakladni
formatovani, nadpisy, seznamy, vloZeni odkazu, odsazeni a dalsi. Pokud je k ¢lanku
vytvorena také anketa, spravce definuje pocet a text jednotlivych odpovédi a povoli ¢i
zakaze zobrazeni vysledkl u ankety. Pokud by naprtiklad doslo k preklepu pri psani
odpovédi, a jiZ by anketa méla platné hlasy pro danou odpovéd, ma spravce stale
moZnost zménit text, ¢i odebrat jiné odpovédi. Kazdd moZnost odpovédi ma unikatni
identifikator, diky ¢emuZ je rozpoznatelna bez ohledu na text. MoZnost clanek nechat
skryty lze vyuzit k sepsani vice ¢lanki v jeden den, ¢i denni dobu a nasledné ¢lanky
zvefejiiovat. Clanky je moZné nastavit vice zptisoby, ty jsou viak pFistupné pro viechny
clanky spolecné, a to skrze nastaveni blogu.

Spravce ma vici uzivatelim moznost ménit jejich role. Zde je pojmem role

mySleno ,USER" a ,ADMIN"“. Ma tedy mozZnost dalSimu uZivateli udélit stejna prava jako
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ma on. Stejné je to s odebranim role spravce, ta je vSak nepiistupna v souvislosti
s prihlaSenym spravcem. Toto omezeni je z dlivodu mozného odebrani vlastni role
spravce vlivem nepozornosti.

Nastaveni v Casti pro spravce, je rozdéleno do tfi skupin. Prvni skupinou je
nastaveni celého blogu. Prvky z celkového nastaveni jsou vyuZity napric celym blogem.
Druhou skupinou je nastaveni galerie. Treti skupinou je nastaveni stranky o tvirci
blogu.

Obecné nastaveni blogu davd moZnost definovat nazev blogu. Nazev blogu je
nasledné vyuZzit v ndzvu zalozky prohliZzece a také je zobrazen na samotné strance
v menu. DalSim prvek je moznost zmény ikony (viditelné u zalozky v prohliZeci). Poté
je k dispozici obecné nastaveni clanki. Je mozné nastavit, zda ma byt viditelny pocet
zobrazeni u ¢lanku a pocet hodnoceni. Dale je nastaveni ¢asu, diky editoru a napovédé,
je moZné nastavit format, kterym se bude zobrazovat €as véetné datumu napric¢ celym
blogem. S nastavenim Casu také souvisi zobrazeni data a ¢asu u ¢lankd. Spravce ma
moznost zvolit, zda se bude zobrazovat datum a ¢as vytvoieni, posledni apravy, ¢i oba
soucasné. Spravce ma také moznost nastavit podrobnosti o paticce stranky. Nejen text,
ale také barvu pozadi a barvu textu. Posledni ¢asti celkového nastaveni je vénovana
strankdm o tvirci a galerii. Zde je moZné definovat text v nabidce, ktery odkazuje na
tyto stranky a zaroven zda maji byt pristupné ¢i nikoliv.

Nastaveni stranky o tviirci davd moZnost vyuZit editor, ktery je totoZny
s editorem c¢lankd. Vyhodou je stejné ovladani a stejné funkce. Skrze tento editor si
muze spravce vytvorit stranku, kde o sobé jako o tviirci preda veskeré informace. Poté
je moznost také pridat socidlni sité tviirce. Nechybi ani moznost ukazky, jak bude
vysledna stranka vypadat.

Poslednim nastavenim je galerie. Jedna se o prehledné a jednoduché nastaveni,
kde ma spravce mozZnost nahrat nové fotografie, odebrat soucasné, ¢i si je zobrazit.

Spravce ma také kdispozici statistiky tykajici se obsahu. Statistiky vyuzivaji
rizné grafy, pripadné dodatecné informace v podobé tabulky. Veskeré grafy jsou
interaktivni a je moZné zobrazit ¢i skryt jednotlivé informace v grafu. U kazdého
zobrazeni je také mozné zvolit casové rozmezi, které definuji obdobi pro zobrazena
data. Statistiky pro konkrétni uzivatele ¢i ¢lanky je moZné vyhledat, Ci zobrazit ze
seznami, které ma spravce k dispozici. Zaroveii spravce u zobrazeni profilu ¢i ¢lanku

ma moZznost zobrazeni statistik pro dany obsah skrze nabidku mozZnosti pro spravce.
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Jednou z moZnosti je zobrazit obecné statistiky celého blogu. Obecné statistiky
obsahuji dvé ¢asti, jednu pro ¢lanky a druhou pro uZivatele. Cast s ¢lanky zobrazuje
pocty novych hodnoceni, komentarii a zobrazeni celkem u vSech ¢lanki za dany den. U
uZivatell je moZné zobrazit pocet unikatnich prihlaSeni, pocet registraci a pocet
prihlaSeni za dany den.

Poté nasleduji statistiky pro konkrétni clanek ¢i uZivatele. V souvislosti s ¢lankem
jsou viditelné celkové udaje k danému dni ohledné poctu komentait, hodnoceni a
zobrazeni. Tyto informace jsou zaroven na druhém grafu viditelné na zakladé denniho
prirtistku. Dale je viditelny graf s po¢tem hodnoceni podle hodnoty. Ostatni informace
jsou zobrazené v tabulce. Ta obsahuje zakladni informace jako je nazev, datum a cas
pridani a posledni tipravy, aktualni hodnoceni, po¢ty komentart a hodnoceni a kolikrat
je aktualné clanek uloZen v seznamech uzivateld. Pokud zobrazeny ¢lanek disponuje
anketou jsou v tabulce viditelné udaje o anketé. Tyto udaje jsou nazev, pocet hlast,
jednotlivé moznosti véetné poctu hlasti a prepoctu na procenta. Vysledek hlasovani je
také zobrazen grafem. Ze statistik je také moZnost rychlého presunu diky odkazu na
upravu ¢lanku, ¢i jeho zobrazeni.

Statistiky tykajici se uzivatel zobrazuji skrze graf, nové komentare, hodnoceni,
zobrazeni ¢lankd a unikatni ptihlaseni. Dalsim grafem je graf s celkovym poctem
komentaii a hodnoceni. V ramci dalSich informaci zobrazenych v tabulce, je mozné
vidét vék uzivatele, datum narozeni, primérné hodnoceni v ramci vSech ¢lankd, role,
email, datum a cas registrace, pohlavi a pocet uloZenych ¢lankl. Opét je zde moZnost

prejit na profil uZivatele.

6.3 Backend

Pro vyvoj backend ¢asti, byl vyuZit Spring framework, samotny framework je popsany

v kapitole 5.1 Backend - Spring.
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backend-redakcnisystem [Backend]

cz.uhkfim.redakcnisystem cz.uhkfim redakcnisystem
mvn config config
src constants € CustomPasswordEncoder
main contentmanagement € JwtAuthFilter
Java controller C JwtUtil
cz.uhkfim.redakcnisystem dtoln € SecurityConfig
config dtoOut € WebConfig
constants records constants
contentmanagement repository € FErrors
response service € FilePaths
usermanagement validation contentmanagement
& RedakcniSystemApplication response response
resources usermanagement € ServerResponse
images controller € ServiceError
default-profile-image.png dtoln © ServiceResult
static dtoOut usermanagement
favicon.ico records ¢ RedakcniSystemApplication
templates repository
(7 application.properties service
test validation
¢ RedakcniSystemApplication
» -gitignore
p 1 Dockerfile
MD
mvnw
= mvnw.cmd
pomxml

5 README.md

Obr. 7: Struktura backend c¢asti projektu
Zdroj: Autor

Podle obrazku vyse je viditelné rozloZeni backend ¢asti. Rozdéleny je na pét
hlavnich balickii. Tyto bali¢ky lze rozdélit do tii skupin, obsluha a zajiSténi prace
s obsahem, uZivateli a podptirné bali¢ky potrebné napric celym systémem.

Balicky usermanagement a contentmanagement, maji podobnou dalsi strukturu,

ktera oddéluje jednotlivé casti. Popis jednotlivych balicki:

e controller - obsahuje kontroléry, které jsou urceny ke zpracovani pozadavku,
vice dale v textu
e dtoln, dtoOut
o DTO (Data Transfer Object) funguji pro definici vyZzadovanych dat
v dotazu, pripadné odpovédi
o oddéleni in a out, rozdéluje na vstupni a vystupni
o zpravidla se jedna o zaznamy z databaze, bez vybranych atributd, Ci
slozZeni riznych atributl z raznych zaznamu
e records - obsahuje objekty, které slouZi k definici zdznami v databazi
e repository - obsahuje interface, pro kazdou tabulku v databazi

o vramcirozhrani, je mozné definovat rtizné pozadavky
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o implementaci zajiStuje Hibernate

e service - obsahuje interface a ndsledné implementaci, potfebnych sluzeb.
o hlavni logika poZadované operace
o pracuje se vSemi ostatnimi balicky

e validation - obsahuje tridy pro validaci vstupnich dat

Podpiirné balicky, mezi které naleZi config, constants a response maji vyuziti na
riznych mistech. V pravé ¢asti vyse uvedeného obrazku je viditelny obsah jednotlivych
balickli. Config je urcen knastaveni, konkrétné trida SecurityConfig funguje pro
nastaveni tzv. SecurityFilterChain, jedna se o nastaveni zabezpeceni pro ptichozi dotaz.
Constants obsahuje tiidu s opakované pouzivanymi chybami pii vykonavani dotazu,
FilePaths pro zménu cesty k soubortim v ramci ulozisté. Balicek response definuje
tridy vyuZzivané pri odpovédich na http pozZadavky, vice popsané dale v textu.

DileZitou ¢asti je také resources, kterd obsahuje v ramci slozky images, vychozi
obrazek pro uzivatelsky profil, vychozi ikonu vramci slozky static. Dale také
konfiguracni soubor application.properties, ktery definuje nastaveni pro komunikaci
s databazi, jako je jméno, heslo, URL k databazi, ale také maximalni velikost poZadavku

a dalsi.

Zdrojovy kod 1: Nastaveni retézce filtri pro prichozi dotazy
Zdroj: Autor

Pri pohledu na predeSly zdrojovy kod, je vidét vytvoreni zminéné
SecurityFilterChain, jedna se o zplisob zabezpeceni, skrze ktery je moZné nastavit
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dotazy z pole publicAuthEndpoints pro metody POST a publicEndpointsGet pro
metodu GET. Toto zajisti, Ze pouze dotazy podle prvki v téchto polich a dané metody
jsou pristupné bez autentizace. Zaroven také pridava dalsi filtr jwtAuthFilter, ktery je
vytvoren ve tridé JwtAuthFilter, jedna se o metodu, ktera z hlavicky http dotazu ziska
JWT Token, ktery nasledné provede ovéreni a zjisti, zda uzivatel, kterému byl kli¢
vydan existuje. Pokud by token vyprsel, nebo uZivatel neexistoval, pripadné by byla
autentizace vyzadovana, ale hlavicka neobsahovala token, dotaz dale nepokracuje, ale
vraci prislusnou chybu.

Pokud je autentizace uspé€sna, nebo neni potrebnd, pokracuje dotaz podle tzv
mapovani (mapping), ke kontroléru. Prikladem kontroléru je AuthController z balicku

usermanagement, ktery je urCen k registraci, prihlaseni a pro tokeny.
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Zdrojovy kod 2: Priklad kontroléru, AuthController
Zdroj: Autor

VySe uvedeny zdrojovy kéd ukazuje princip definice URL cesty pro dotaz skrze
anotace. VyuZiti anotace nad definici tridy zajisti zakladni cestu pro cely kontrolér, dale
zde je viditelna anotace @RestController, ktera tfidu primo definuje jako kontrolér a
anotace @RequiredArgsConstructor jeZ je zknihovny Lombok. Tato anotace

automaticky vygeneruje konstruktor pro objekty, které jsou final. Knihovna Lombok
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vSak nabizi i dalsi uZitecné anotace. VétSina téchto anotaci je pouze ndhradou za
zakladni metody, jako jsou konstruktory, pristupové metody.

U jednotlivych dotazli lze vidét anotaci @xxxMapping, tato anotace funguje
k mapovani metody pro danou cestu, a podle nazvu anotace také pro danou http
metodu. Metoda obsahuje navratovou hodnotu, zde lze vidét ResponseEntity, ktera je
genericka, parametr je télo odpovédi na http poZzadavek. Tim je v pripadé aplikace
ServerResponse, ktery ma parametr télo podle své generi¢nosti a seznam chyb jako
List ServiceErrord. Télo je zpravidla tfida ServiceResult, kterd obsahuje budto
genericky parametr, pfipadné zminovany seznam chyb. Tento postup je volen ve
vétSiné aplikace azZ na vyjimky, jako je naptriklad navrat obrazku. Dal$i anotaci
vyuzivanou pro dotazy je @Secured. V ramci této anotace je definovana minimalné
role, kterou musi podle tokenu uZivatel mit. Pokud je vyZadovana role USER, je tento
dotaz opravnén vyuzit i ADMIN. V ramci atributli metody je mozné ziskat télo http
pozadavku, jeho ¢ast, ¢i dalsi atributy z http poZzadavku napiiklad hlavicku.

Dotaz poté zpravidla pokraCuje do pozadované sluzby (Service), ktera je
definovana jako interface a ndsledné implementovana. Zde dochazi k samotné logice a
nasledné je vracen ServiceResult. Ten je vracen i drive, nezli dojde ke splnéni dané
akce, napriklad pokud dany obsah neexistuje, vstupni objekt obsahuje nevalidni data,
Ci jiny pripad, kdy je Zadouci vratit chybu, ¢i vice chyb. V rdmci sluzby dochazi k vyuziti
repository, pro praci s daty v databazi, piipadné s tiidami z balicku validation pro
validaci dat.

Jedna z feSenych problematik byla ohledné pocitani zobrazeni ¢lanku. Prvotni
myslenka zapocitat kazdy dotaz, by mohla zptsobit zamérné dotazovani, ¢i obnovovani
stranky, které by se pocitalo jako precteni ¢clanku. Aktualné tedy systém pro zapocteni

nového zobrazeni sleduje nékolik podminek.
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Obr. 8: Vyvojovy diagram pro pocitani zobrazeni ¢lanku
Zdroj: Autor

Na vySe uvedeném obrazku je diagram, ktery demonstruje podminky, za kterych
je uloZen zdznam o novém zobrazeni ¢lanku. Jako ¢asové omezeni pro nové zobrazeni
byla zvolena jedna hodina. Pokud je tedy uZivatel piihlaSen, jeho adresa se nebere jako
podminka. Dlivodem je moznost piihlaSeni z rliznych zatizeni, ¢i mist. V pripadé, Ze by
uzivatel Clanek prvni zobrazil jako neprihlaSeny a nasledné se prihlasil, budou
zapocitany obé precteni. Vramci prace se predpoklada jako mozZna situace sdileni
jednoho zarizeni napftiklad v domacnosti. Vtakovém pripadé by mohla byt obé
precteni skutec¢na. Zarover se nepredpoklada fakt, Ze by nékdo vytvarel velké mnozZstvi
uctd pro umélé ovlivnéni poctu zobrazeni u ¢lanku. Z ¢ehoz plyne, Ze i tento zptlisob
pocitdni je mozZné zneuZit a ovlivnit. Vramci této prace, se tato skutecnost
nepredpoklada.

Backend komunikuje s databazi. Samotny obsah databaze je vytvoren
automaticky backendem, ktery podle definovanych entit vygeneruje prihodné tabulky.
Jednotlivé tabulky jsou spojeny skrze relace s vyuZitim primarniho a ciziho klice.

Databaze obsahuje 13 tabulek.
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Nasledujici obrazek je exportované schéma databaze z vyvojarského prostiedi.
Na obrazku jsou viditelné tabulky vcetné relaci, 1ze zde také vidét rozdéleni a uloZeni

jednotlivych dat a jejich vzajemné souvislosti.
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Obr. 9: Schéma databaze
Zdroj: Autor

46



6.4 Frontend

Pro vyvoj frontend casti, byla vyuZita technologie React]S popsana v kapitole 5.2

Frontend - React.

frontend-redakcnisystem [Frontend]

public
favicon.ico

o Index.ntmil
logo192.png
logo512.png

{+ manifestjson

= robots.txt

SIC
components
views

css App.css

15 Appjs

s App.testjs

cse INdeEN.CSS

SIc

components
e AuthManager,js
e AxiosConfigjs
je  Constansjs
je DateHelperjs
1e  ProtectedRoute,js
s saEOManager.js
1= SettingsManager.js
views
admin
articles
auth
semistaticPages
user

viewComponents

views

admin
articlesAdmin
newsFeedAdmin
settingsAdmin
statistics
usersAdmin

js  AdminHomePage js

35 - NavbarMenuAdmin,js

articles

s Articless

15 ShowArticlejs

auth

js  Logingjs

Js  Reaqistration.s

semistaticPages

15 indexjs s Footerjs s AboutAuthorjs
loga.svg is NavbarMenu,js s Galleryjs

o -gitignore ces App.css user

o Dackerfile s Appjs s EditUserjs

{} package.json 3o App.testjs 15 ShowProfilejs

{} package-lockjson css Index.css J5 1 ShowUserSavedArticles.js
pomxml js indexjs viewComponents

wn: README.md logo.svg 35 CustomAlerts

Js  CustomDateRangeSelects
15 CustomModaljs
15 CustomPagination,js
s EditRolesModal.js
15 ImageUploadjs
js Footerjs
js  MNavbarMenu.js

Obr. 10: Struktura frontend ¢asti projektu
Zdroj: Autor

Na obrazku vySe je viditelna struktura pro frontend cast projektu. V levé casti je
viditelné zakladni rozdéleni. SloZka node_modules, obsahuje knihovny a balicky, a je
vytvorena po instalaci zavislosti, které jsou definované v package.json. Cast public je
staticka, obsahuje zakladni HTML predpis a doplitkové soubory, loga, ikony, vychozi
nastaveni pro vyhledavace. Samotné zdrojové kdédy jsou k nalezeni ve sloZce src, ktera

ma své dalsi déleni. Ostatni soubory jsou konfigura¢ni a pomocné.

47



Pii pohledu na slozku se zdrojovymi kédy je viditelné rozdéleni na komponenty
(components) a pohledy, ¢i viditelné komponenty (views). Toto rozdéleni jasné
oddéluje zdrojové kody podpiirnych c¢asti, které nejsou urcené pro zobrazeni a na ¢asti
Ci celky, které jsou viditelné na samotné strance. Komponenty urc¢ené pro uchovani
funkci, které jsou vyuzity v riiznych ¢astech programu a jejich umisténi do vlastnich
tiid predchazi duplicité. Dalsi vyuZiti komponent je naptiklad v ptipadé SEOManager a
SettingsManager, tyto komponenty obsahuji nastaveni kontextu, ktery je nasledné
vyuzivan.

BaliCek sviditelnymi komponentami nebo jejich c¢astmi, je nasledné dale
strukturovan pro vétsi prehlednost. Balicek admin je urcen pro oddéleni pohledd, které
jsou vyuZitelné pro spravce stranky. Slozka viewComponents oddéluje vytvorené
vlastni komponenty, které obsahuji pouze ¢ast generované stranky. Ostatni
komponenty jsou ve vétSiné pro celou stranku. Pojmem pro celou stranku se mysli
obsahova stranka, ke kazdé takové strance je pridana komponenta s nabidkou.

Frontend vyuziva router, ktery umoznuje zobrazeni konkrétnich komponent

podle URL adresy. Router je obsazen v app.js, kde jsou nastavené veskeré cesty.

{'window.location.pathname.match(/\/admin.*/g) ? <Navbar/> :
<NavbarAdmin/>}
<Routes>
{/* Admin routes */}
<Route path={'/admin/pridat-clanek’} element={
<ProtectedRoute childrenRoute={<ArticleEditor/>}
mustBeLogged={true}
alternativePath={"/"}
roleList={["ADMIN"]}/>}/>
{/*Ostatni admin cesty....*/}
{/*Default routes*/}
<Route path="/clanky' element={<Articles/>}/>
{/*Dalsi verejné cesty...*/}
{/*Pouze pro neprihldsené */}
<Route path='/prihlaseni' element={
<ProtectedRoute childrenRoute={<Login/>} mustBeLogged={false}
alternativePath={"/"}/>}/>
{/*Pouze pro prihldsené */}
<Route path='/upravit-profil' element={
<ProtectedRoute childrenRoute={<EditUser/>} mustBeLogged={true}
alternativePath={"/prihlaseni"} roleList={["USER", "ADMIN"]}/>}/>
</Routes>
<Footer/>

Zdrojovy kod 3: Priklad routeru
Zdroj: Autor
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VysSe uvedeny zdrojovy kéd je zkracenou verzi diive zminiovaného routeru. Na
zacatku kddu je viditelna podminka, kterd rozhoduje, zda se ma zobrazit menu pro ¢ast
stranek urcené spravci, ¢i menu pro verejnou ¢ast stranek. Prvni cesta je do Casti
spravce, kde dochazi k vyuziti vytvorené komponenty ProtectedRoute, ta umoZiiuje
nastaveni podminek, za kterych je moZny vstup a definici cesty, kam bude uZzivatel
presmérovan, pokud nejsou podminky splnény. Nasleduje cesta pristupna vSem, ktera
jiZ nevyuzivd zminovanou komponentu. Ostatni routy jsou pro ukazku, riznych

moznosti nastaveni. Na konci je viditelna komponenta Footer, pro zobrazeni paticky.

export const ProtectedRoute = ({childrenRoute, mustBeLogged, alternativePath,
roleList}) => {
// ziskdni id uZivatele z cookies a ovéreni zda obsahuje validni hodnotu
const [cookies] = useCookies('userld");
let userLogged = Number.isinteger(Number(cookies.userld));
let userRoles = userRolesExists() ? getUserRoles() : undefined;
alternativePath = alternativePath ? alternativePath : "";
// pokud uZivatel musi byt prihldsen ale neni dojde k presmérovdni na alternativni
cestu
if(mustBeLogged && !userLogged){
return <Navigate to={alternativePath}/>
}
// pokud uZivatel nesmi byt prihldsen ale je dojde k presmérovdni na alternativni
cestu
if('mustBeLogged && userLogged){
return <Navigate to={alternativePath}/>
}
// musi byt prihldsen ale nemd poZadovanou roli
if(mustBeLogged && !roleList.some(role => userRoles.includes(role))){
return <Navigate to={alternativePath}/>
}
// presmérovdni na zabezpecenou komponentu
return childrenRoute;

Zdrojovy kod 4: Hlavni obsah komponenty ProtectedRoute
Zdroj: Autor

Zdrojovy kéd uvedeny vyse, je hlavni logika obsaZena v ProtectedRoute, jenZ byla

zminéna drive. Dochazi zde podle podminek k presmérovani na cilovou komponentu

(childrenRoute), ¢i na alternativni cestu.
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7 Shrnuti vysledku

Pro implementaci vysledného reSeni byl pouZit programovaci jazyk Java [18]
s vyuzitim frameworku Spring [19] pro backend aplikace. Frontend cast byla tvorena
v jazyce Javascript s knihovnou React [21]. Pro cely vyvoj bylo vyuZito vyvojarské
prostredi Intelli] IDEA [33].

Vytvorena aplikace naplnila hlavni cil prace, kterym bylo vytvorit alternativni
redakcni systém se zamérenim na osobni blogy. Vysledna aplikace nabizi zakladni
pozZadované funkce. Stranky jsou responzivni. S vyuzitim dotaznikového Setieni byla
ziskana data, ktera poukazuji na nedostatky u aktualnich systému. Na zakladé téchto
dat byly implementovany funkce, které odstranuji urcité nedostatky. Konkrétnimi
priklady nedostatkd je mozZnost vytvaret anketu pro jednotlivé ¢lanky a vlastni
uzivatelsky ucet pro navstévniky. Dotaznikové Setieni také poskytuje seznam vyhod,
napriklad komentare nebo statistiky. Tyto funkce jsou také implementovany.

Funkce, které aplikace obsahuje je rozdéleni uzivatelt do roli. Potfebné operace
s clanky, komentari, hodnocenim, anketami dle pridélené role. MoZnost uZivatelskych
profili v€etné podrobného nastaveni vlastniho profilu. Dale pak funkce specifické pro
roli spravce. Spravce ma moznost vyuzit zobrazeni statistik, provést riizna nastaveni
napric celym systémem. V ramci statistik systém uklada zobrazeni jednotlivych ¢lankd,
zdznamy o prihlaSeni uzivateldi.

Kvili rozsahu a naroc¢nosti implementace, nebyly nékteré funkce do aplikace
pridany. Konkrétné se jednd o mozZnost upravy vzhledu strdnek bez znalosti
programovani.

Testovani aplikace probihalo technikou lokalniho spuSténi a naslednym
pouzivanim. Pro testovani samotné backend casti, byl vyuzit nastroj Insomnia [42] pro
API testovani. Vhodnéjsim zpiisobem by bylo vytvoreni automatizovanych testd pro
kazdou z Casti. Soucasti testovani bylo také spusténi pomoci popisu, ktery je obsazen
v projektu. Toto spusténi bylo provedeno na dvou riiznych pocitacich. Spusténi
probéhlo bez obtiZi.

Pro nasazeni aplikace do provozu pro tvorbu blogu, by bylo dobré otestovani
funkénosti na produkénim prostredi. Nasazeni vysledné aplikace, by zaroven mohlo
vyZadovat Upravy nastaveni v obou ¢asti z pohledu nastaveni bezpecnosti, prevazné

CORS policy.
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8 Zaveéry

Praci lze rozdélit do péti ¢asti, prvni ¢ast popisuje predstaveni pojmu redak¢ni systém,
vcetné konkrétnich ptrikladl a jejich porovnani. Druha ¢ast pojednava o provedeni
dotaznikl v souvislosti s vyuzitim redak¢niho systému pro ucely osobniho blogu,
soucasti jsou vysledky jednotlivych otazek dotaznikl. Tieti ¢ast popisuje moZnosti
vyvoje webové aplikace, mezi které se fadi i redakcni systém z pohledu architektur a
konceptil. Tato ¢ast poukazuje na riizné moznosti a odliSnosti jednotlivych zpiisobi.
Zavérem této cCasti je predstaveni architektur, které byly zvoleny pro tvorbu
vysledného feseni, véetné diivodd k tomuto rozhodnuti. Cast ¢tvrta popisuje konkrétni
technologie vyuzité v ramci implementace. Soucasti je také predstaveni vyvojarskych
nastroju. Posledni ¢ast popisuje vyslednou aplikaci, ktera byla v ramci prace vytvoiena.
Soucasti tohoto popisu, jsou popisy jednotlivych ¢asti systémi, vcetné vybranych
problematik.

Vhodnym pokracovanim ve vyvoji aplikace by bylo doplnéni dalSich funkci, které
jsou Zadouci na zakladé dotaznikového Setfeni. Vhodna funkce muize byt mozZnost
Upravy designu stranek pomoci uzivatelského rozhrani bez nutnosti psani k6du. Mohlo
by se jednat o editaci umisténi jednotlivych prvki skrze tzv. drag and drop. Tuto funkci
se vzhledem k rozsahu a naroc¢nosti nepovedlo implementovat.

UZiteCnym rozsifenim existujici funkce by bylo ptridani vice moZnosti ohledné
statistik. Aplikace zobrazuje vétSinu dostupnych dat, ale zobrazeni je ve vétsSiné
pripadi koncipovano, jako zobrazeni poctu za den, s vybranym rozsahem dnt. Neni
tedy moZné zobrazeni udajli s presnosti na hodinu v dany den, ¢i naopak sloucenim

dennich Udajt jako celek za tyden s rozsahem mésict.
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14 Prilohy

14.1 Priloha 1

Soucasti elektronického odevzdani jsou kompletni zdrojové kody vcetné popisu

riznych moZznosti spusténi aplikace.
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14.2 Priloha 2 — Fotodokumentace aplikace

Nasledujici obrazky, které se tykaji fotodokumentace vysledné aplikace, jsou také
soucasti elektronické prilohy. Je tedy moZné si je zobrazit ve vétsi kvalité. Veskeré
snimky jsou tvoreny pii Sifce zarizeni 1440 pixeld. Pokud se jedna o jinou Sitku, je

uvedena v textu u obrazku.

Technologicky blog  Clanky Kdo jsem? Moje afie Prihlasen jako Fené Elan dhlasit Admin sekce

Vyhledavani Vyhledat || zrugit |

Chytré bryle: Okno do budoucnosti?

&

Prozkoumejte svét chytrych bryli a jejich revolucni potencial ve svété technologii. Jak mohou zménit zpasob, jakym vnimame
informace a interagujeme se svétem kolem sebe?

Napsano dne: 12.03.2024 15:12:45 Posledni dprava: 12.03.2024 15:23:22

5G a jeho dopad na nase kazdodenni Zivoty: rychlost, spolehlivost a nové moZnosti

=
=

S nastupem 56 technologie do nasich #ivoti se oteviraji nové mosnosti a rychlosti, které jsme si dosud jen té#ko mohli

piredstavit. Tato nova generace mobilniho internetu slibuje revoluci v rychlosti pripojeni, spolehlivosti a konektivité.

Napsano dne: 12.03.2024 15:23:22
Virtualni realita mimo zabavni pramysl|

Virtualni realita neni pouze prostiedkem k zabavé a hernim zazitkum. Stava se stale dilezitéjsim nastrojem v riznych
odveétvich pro vzdélavani, lécbu a inovace.

Napsano dne: 12.03.2024 16:14:12

Lorem ipsum

Lorem ipsum doler sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc convallis dolor augue, id rhoncus nunc congue eu. Duis est
elit, dapibus non arnare eget, lacinia vitae lectus. Fusce gravida mauris sem, vitae rutrum justo sollicitudin eget. Phasellus co

>0

Obr. 11: Priloha 2.1(a) Hlavni stranka aplikace
Zdroj: Autor

Na vySe uvedeném obrazku je hlavni stranka aplikace. KaZda stranka obsahuje
navigacni menu viditelné nahote. U nasledujicich snimki je prihlasen uzivatel s roli
spravce. Pokud by ptihlaseny uzivatel nebyl spravce neni zde viditelnd nabidka admin
sekce nahofe v pravé casti. Situace s neptihldSenym uZivatelem, je viditelnd na
nasledujicim obrazku. Naviga¢ni menu obsahuje odkazy na seznam ¢lankd, na stranku
o tvlrci a na galerii. Dale v pravé €asti jsou informace o uzivateli. MoZnost zobrazit si
uloZené c¢lanky, odhlasit se, ¢i v pripadé, Ze se jedna o spravce tak prechod do admin
sekce. Samotny obsah je tvoiren seznamem ¢lankd, rozdélenym do stranek a s moznosti

vyhledavat.
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Vyhledavant Vyhledat || zrusit |
Chytré bryle: Okno do budoucnosti?
[N “!
' - i Prozkoumejte svét chytrych bryli a jejich revolucni potencial ve svété technologii. Jak mohou zménit zpasob, jakym vnimame
~g informace a interagujeme se svétem kolem sebe?

Napsano dne: 12.03.2024 15:12:45 Posledni dprava: 12.03.2024 15:23:22

5G a jeho dopad na nase kazdodenni Zivoty: rychlost, spolehlivost a nové moZnosti

S nastupem 56 technologie do nasich #ivoti se oteviraji nové mosnosti a rychlosti, které jsme si dosud jen té#ko mohli

piredstavit. Tato nova generace mobilniho internetu slibuje revoluci v rychlosti pripojeni, spolehlivosti a konektivité.

Napsano dne: 12.03.2024 15:23:22

J_l
Virtualni realita mimo zabavni pramysl|
Virtualni realita neni pouze prostiedkem k zabavé a hernim zazitkum. Stava se stale dilezitéjsim nastrojem v riznych
odvétvich pro vzdélavani, lécbu a inovace.
Napsano dne: 12.03.2024 16:14:12
m

Lorem ipsum

Lorem ipsum doler sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc convallis dolor augue, id rhoncus nunc congue eu. Duis est
elit, dapibus non arnare eget, lacinia vitae lectus. Fusce gravida mauris sem, vitae rutrum justo sollicitudin eget. Phasellus co

Obr. 12: Priloha 2.1(b) Hlavni stranka aplikace bez prihlaseni
Zdroj: Autor

VySe uvedeny obrazek zobrazuje hlavni stranku aplikace jako obrazek predchozi.
Rozdilem je neprihlaseny uZzivatel. Na tomto obrazku je viditelné rozloZeni naviga¢niho
menu, pokud neni uzivatel ptihlaSen. Lze vidét, Ze menu je v levé Casti stejné, ale prava
¢ast misto informaci a moZnosti pro uZzivatele, zobrazuje moZnost prejit na prihlaseni

Ci registraci.
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Technologicky blog r K k r

Chytré bryle: Okno do budoucnosti? \ Ulozit do seznamu A ti admina ~

Prozkoumejte svét chytrych bryli a jejich revolucni potencial ve svété technologii. Jak mohou zménit zpasob, jakym
'3 vnimame informace a interagujeme se svétem kolem sebe?

V dnesnim svété, kde technologie neustale posouva hranice moznosti, se miizeme ptat: Co je dalsi velka véc? Mezi predméty, které se rychle stavaji
stredem pozornosti, jsou chytré bryle. Tyto zafizeni nam slibuji novy zptisob, jak vnimame a interagujeme se svétem.

Chytré bryle, jako Google Glass nebo Apple Glass, nejsou jenom o Klasickém zobrazovani informaci pred ocima. Jsou to nastroje pro rozéifenou realitu
(AR), které mohou meénit nas pohled na okolni prostiedi. MiZeme si predstavit, Ze pii prochazce méstem ziskavame informace o historickych pamatkéch,
recenze restauraci nebo navigaci bez nutnosti sledovat displej telefonu.

V oblasti prace mohou chytré bryle zménit zptisob, jakym pinime Gkoly. Technici v terénu mohou mit piimy pohled na navody k opravé, lékafi mohou
béhem operace mit okamzity pristup k zdravotni historii pacienta. To véechno mUze vést k efektivnéjsi praci a zvyseni produktivity.

Ale nejenom prace, i zabava se muze stat zcela novym zazitkem. S chytrymi brylemi mizete hrat AR hry, sledovat filmy nebo dokonce virtualné setkavat se
s piateli pres aplikace pro videohovory.

Samoziejmé, jako u viech novych technologii, jsou zde otéazky souvisejici s soukromim a bezpecnosti dat. Jak bude nase osobni data chranéna, kdyz chytré
bryle sleduji kazdy pohyb naich oci?

V kazdém pfipadé jsou chytré bryle fascinujicim krokem smérem k jesté propojenéjsimu a efektivnéjsimu svétu. Jsou to okna do budoucnosti, ktera nam
mohou oteviit nové moznosti a zazitky.

Zda se chytré bryle stanou béZnou souéasti nasich Zivotd, to ¢as ukaze. Ale jedno je jisté: jsou to zafizeni, ktera stoji za pozornost a ktera mohou mit
obrovsky dopad na zpUsob, jakym zijeme a pracujeme.

Budoucnost je pred nami. A ta budoucnost miize byt pripoutana ke konci nasich nost.

Tak co si myslite o chytrych brylich? Jsou to inovativni technologie, které nas povedou do nového véku, nebo jenom kratkodoby trend? Podélte se o své
nazory a zkuSenosti v komentafich!

Mate zajem o chytré bryle?
Ano ( Pocet hlast: 1| 100%)
Ne ( Poéet hlast: 0 | 0%)
Uvidim podle ceny ( Pocet hlasti: 0 | 0%)

Hlasovat

Vase hodnoceni: 3 * * * *

Ze dne: 05.04.2024 15:09 Smazat hodnoceni

Pocet hodnoceni: 2
Napsano dne: 12.03.2024 15:12 Pocet zobrazeni: 8 Upraveno: 12.03.2024 15:23

Pridat komentar

Zde napiste komentar

Pridat komentar

Komentare 0d nejnovéjsich v

@ Tomas komentoval: 05.04.2024 15:10 RVl

Komentar je spravcem oznacen jako nevhodny. Zobrazit

L ? | Admin komentoval: 05.04.2024 15:10 | Smazat

Dékuji, ano mam v planu podobné élanky. Napis prosim dal3i komenta¥, ktery oznaéim jako nevhodny.

@ Tomas komentoval: 05.04.2024 15:07

Opravdu zajimavy ¢lanek. Bude vice podobnych ¢lanki?

Obr. 13: Priloha 2.2 Zobrazeni ¢lanku, véetné komentara
Zdroj: Autor

VySe uvedeny obrazek je zobrazeni konkrétniho ¢lanku. Na tuto stranku je mozné se
dostat rozkliknutim nadpisu, nékterého z clanki vseznamu na hlavni strance.
MoZnosti, jak ¢lanek zobrazit je vice, dale je to zobrazeni z uloZeného seznamu,
z profilu uZivatele. Pri popisu shora je viditelnd nadpis, v pravé c¢asti u nadpisu je
moznost uloZeni ¢lanku (diky prihlaSenému uzivateli) a moZnosti admina (diky roli
spravce). MozZnosti spravce skryvaji nabidku prejit na ipravu ¢lanku a na statistiky
clanku. Nasleduje obrazek clanku, vedle kterého je kratky popis ¢lanku. Pokracuje

samotny obsah ¢lanku. Pod ¢lankem je anketa, pokud ji ¢clanek obsahuje. Déle je zde

hodnoceni, v pripadé, Ze uzivatel hodnotil moZnost odebrat hlasovani. Nasleduji
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informace o poCtu zobrazeni, vytvoreni a Upravé clanku. Tyto informace zaleZi na
nastaveni blogu. Nasleduje ¢ast s komentari, vzhledem k ptrihlaSenému uzivateli je

mozZnost pridat komentar, ¢i odebrat vlastni. Oznaceni vhodného a nevhodného

komentare je mozné vzhledem Kk roli spravce u prihlaSeného uZzivatele.

Technologicky blog T (do jsem? sen jakoAdmin

O autorovi

Vitejte na mé osobni strance! Jsem Jakub Novak, a rad bych vam trochu priblizil, kdo jsem a co vas zde muze cekat. Rad bych Vas také upozornil, Ze jsem
smysleny a cely tento obsah byl vytvoren diky ChatGPT. Obsah byl nasledné jen vzhledové upraven, aby byly viditelné moZnosti nastaveni.

Kdo jsem?
Jsem vas privodce a tviirce obsahu na této strance. Mé jméno je Jakub Novak, a jsem nadsenym spisovatelem, vyzkumnikem a vasnivym prazkumnikem svéta
kolem sebe. V&fim v silu slova a jsem presvédéen, ze sdileni zkusenosti a piibéhl mize byt inspirativni a obohacujici pro viechny ziastnéné.

o v v -
Co mUzete ocekavat?

Na této strance se muzete tésit na riznorody obsah, ktery odrazi mé zajmy, zkusenosti a zamysleni. Najdete zde clanky a eseje, které se tykaji mého oboru, ale

také osobni pfibéhy, tipy a navody, které se mohou tykat vaseho kazdodenniho zivota. Mym cilem je nabidnout inspiraci, povzbuzeni a mozna i trochu zabavy

prostiednictvim mého psani.

Proc tento blog?

Rozhodl jsem se vytvorit tento blog jako prostor pro sdileni svych myslenek, zkusenosti a objevil. VEfim, Ze kazdy z nas ma svij jedinecny pribéh a perspektivu,
kterou muze pfinést do svéta, Tento blog je pro mé platformou, abych mohl sdilet své piibéhy a zazitky s vami a mozna vas inspirovat k objeveni vasich
vlastnich pribéht.

Jak mé muazete kontaktovat?

Chci, aby tento blog byl interaktivnim prostorem, kde mlzeme spolecné komunikovat a sdilet nase myslenky. Pokud mate otazky, naméty nebo jednoduse
chcete podélit se svymi nazory, nevahejte mé kontaktovat. Staci mi napsat e-mail na jakubnovak@example.com nebo mé sledovat na socialnich sitich
@jakubnovak.

Dékuiji, ze jste si nasli cas k prozkoumani mého blogu. Doufam, ze vas muj obsah oslovi a ze se spolecné budeme moci podélit o inspirativni pribéhy a zazitky.
S Uctou,

Jakub Novak

Mista kde travim az moc casu

0 Facebook
©Instagram

Obr. 14: Priloha 2.3 Stranka o autorovi
Zdroj: Autor

Na vySe uvedeném obrazku je viditelna stranka o autorovi. Na tuto stranku je mozné
se dostat skrze naviga¢ni menu. Zde je diky nastaveni nazev polozky v menu nazvan

jako ,Kdo jsem?“.
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Technologicky blog s P Admin

Tomas
Email: Tento udaj je
soukromy.

Registrace: 05.04.2024 Ahoj, jsem Tomas a jsem zde pro pridani ukazkového

1453 obsahu,
Datum narozeni:
01.01.19%0
Pohlavi: Muz
Hodnoceni uzivatele ~
@mmé hodnotil; Y Y v ¢ H 05.04.2024 15:09
’\—ﬁ Chytré bryle: Okno do budoucnosti?
" Prozkoumejte svét chytrych bryli a jejich revolucni potencial ve svété technologii. Jak mohou zménit zpiisob, jakym vnimame
informace a interagujeme se svétem kolem sebe?
Komentafe uzivatele ~

@ Tomas komentoval: 05.04.2024 15:07 [ENEVTELliY

Opravdu zajimavy clanek. Bude vice podobnych clanka?

=1 Chytré bryle: Okno do budoucnosti?

e
Prozkoumejte svét chytrjch bryli a jejich revoluéni potenciél ve svété technologii. Jak mohou zménit zplisob, jakym wnimame
i informace a interagujeme se svétem kolem sebe?

@ Tomas komentoval: 05.04.2024 15:10 GEER

KomentdF je spravcem oznacen jako nevhodny: Zobrazit

=) Chytré bryle: Okno do budoucnosti?
val

Prozkoumejte svét chytrych biyli a jejich revaluéni potencial ve svété technologii. Jak mohou zménit zplisab, jakym vnimame
informace a interagujeme se svétem kolem sebe?

Obr. 15: Priloha 2.4 Uzivatelsky profil
Zdroj: Autor

Obrazek uvedeny vysSe zobrazuje uZzivatelsky profil. Zde je viditelny obrazek uzivatele,
vedle obrazku jsou viditelné udaje, jméno, email, datum a cas registrace, datum
narozeni a pohlavi. Vedle dale je pak popis uzivatele. Tyto tdaje je mozné ménit
v nastaveni, kromé jména, emailu a datumu registrace. Zarovein je u vSech udaji krom
jména mozné nastavit uroven soukromi. Toto nastaveni je viditelné na nasledujicim
obrazku. Pod informacemi o uzivateli jsou hodnoceni uzivatele a komentare. MoZnost
admina je opét viditelna diky roli spravce. Pokud by se jednalo o profil prihlaseného
uzivatele v téchto mistech je tlacitko, které vede do nastaveni profilu. MoZnosti admina

zobrazuji moZnost prejit na statistiky uZivatele.
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Technologicky blog  Clanky Kdo jse Moje fotografie Prihlasen jako:Admin Ulozené clanky
| Zpét na profil ‘
Zmena hesla V
Zmeéna profilavého obrazku N
Nastaveni soukromi a osobnich tdaji A

Nastaveni soukromi

Email: admin@admin.cz Zobrazeni na profilu:

Soukrome v
Registrace: 05.04.2024 15:42 Zobrazeni na profilu; Pro piihlasené “
Komentafe élanka Zobrazeni na profilu: Veiejné -
Hadnoceni clankd Zobrazeni na profilu: Vefejné >
Osobni udaje
Popis Vefejné v
0/300
Datum narozeni: dd.rmm.rere B Vefejné “
Pohlavi: Jiné ~ Verejné e
i Ulozit adaje Ulezit soukromi

Obr. 16: Priloha 2.5 Nastaveni uzivatelského profilu
Zdroj: Autor

VySe uvedeny obrazek zobrazuje nastaveni uZivatelské Uctu. V horni ¢asti jsou vidét
moznosti prejit zpét na profil a smazat profil. Dale jsou viditelné zaviené moZnosti
zmény hesla a zmény profilového obrazku. Zmeéna hesla obsahuje pouze formular, kde
uzivatel zada stavajici heslo, nové heslo a potvrdi nové heslo a uloZeni této zmény.
Zména profilového obrazku zobrazuje aktualni obrazek a moznost nahrat novy a ulozit
zménu. Posledni ¢ast je nastaveni soukromi a nastaveni osobnich udaji. Zde je mozné
nastavit soukromi u tudajli, které uzivatel nemiliZze ménit. Nasledné pak pridat
dobrovolné udaje a nastavit jejich soukromi. Ukladani probiha oddélené, na uloZeni
soukromi a uloZeni osobnich daji. Na tuto stranku je mozné se dostat po ptihlaseni

z vlastniho uZivatelského profilu.
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Prehled aktivity

Zacatek Konec
04.04.2024 15:16 [} 05.04.2024 1517 a
‘ \
Nacist

# Uzivatel Clanek KomentaF Cas # Uzivatel Clanek Hodnoceni Cas
1 Tomas Chytré bryle: Okno Opravdu zajimavy clanek. Bude 05.04.2024 1 Admin  Chytré bryle: Okno do 05.04.2024

do budoucnosti?  vice podobnych ¢lanka? 15:07 budoucnosti? LA 15:09
2 Admin  Chytré bryle: Okno Dékuji, ano mam v planu 05.042024 2 Tomas Chytré bryle: Okno do 05.04.2024

do budoucnosti?  podobné élanky. Napis prosim  15:10 budoucnosti? ladalalal 15:09

daldi komentaF, ktery oznadim
jako nevhodny.

3 Jomas Chytré bryle: Okno Nevhodny komentar 05.04.2024
do budoucnosti? 15:10

Obr. 17: Priloha 2.6 Hlavni stranka admin sekce
Zdroj: Autor

Nasledujici obrazky vcetné vyse uvedeného jsou z admin sekce (Cast pro spravce).
Naviga¢ni menu je odliSné, aktudlné jsou v pravé Casti viditelné jednotlivé stranky
spravce, vlevé casti prechod na uZivatelskou cast. Na hlavni strance, je viditelny
prehled nové aktivity, zde jsou viditelné nové komentare a hodnoceni. Vychozi ¢as pro

novou aktivitu je poslednich 24 hodin.
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Admin sekce

Upravit ¢lanek

Editor clanku

Nazev clanku

Chytré bryle: Okno do budoucnosti?

Vyberte zplsob tvorby struéného popis: Viditelnost ¢lanku: Nahrajte obrazek.

1\

¥ Zobrazit ¢lanek - -
Byl vybran:

Vlastni popis ¢lanku

Aktualni obrazek:

Struény popis ¢lanku. Pocet znakd: 169/250

Prozkoumejte svét chytrych bryli a jejich revoluéni potenciél ve svété technologii. Jak mohou zménit zplisob, jakym vnimame informace a interagujeme se
svétem kolem sebe?

Text clanku
Nomal 3 B I U S ®» EE B ESZ==z= A

V dnegnim svéts, kde technologie neustale posouva hranice moznosti, se miizeme ptat: Co je dalii velka véc? Mezi predméty, které se rychle stavaji stfedem pozornosti, jsou chytré bryle.
Tyto zafizeni nam slibuji novy zpiisob, jak vnimame a interagujeme se svétem.

Chytré bryle, jako Google Glass nebo Apple Glass, nejsou jenom o Klasickém zobrazovan! informaci pfed ogima. Jsou to nastroje pro rozsifenou realitu (AR), kieré mohou manit nas
pohled na okolnf prostfedi. MiZeme si predstavit, Ze pii prochézce méstem zi informace o historicky recenze restauraci nebo navigacl bez nutnosti sledovat disple]
telefonu

V oblasti prace mohou chytré bryle zménit zplsob, jakym pinime dkoly. Technici v terénu mohou mit pfimy pohled na ndvody k oprave, ékali mohou bshem operace mit okamzity pristup k
zdravotni historii pacienta. To véechno miiZe vést k efektivngjsi praci a zvyseni produktivity.

Ale nejenom prace, i zabava se miize stat zcela novym zazitkem. S chytrymi brylemi miizete hrét AR hry, sledovat filmy nebo dokonce virtuaing setkavat se s prateli pres aplikace pro
videohovory,

SamozTejme, jako u véech novych technologii, jsou zde otazky souvisejict s soukromim a bezpenosti dat. Jak bude nase osobni data chranéna, kdyZ chytré bryle sleduji kazdy pohyb
nagich oti?

V kaZdém plipads Jsou chytré bryle fascinujicim krokem smérem k je&té propojengjsimu a efektivng]simu sv&tu. Jsou to okna do budoucnosti, ktera nam mohou oteviit nové moznosti a

zazitky.
Zda se chytré bryle stanou b&Znou souasti nasich Zivold, to tas ukéZe. Ale jedno e jisté: jsou to zafizenl, kterd stojf za pozornost a kterd mohou mit obrovsky dopad na zpiisob, jakym
sijeme a pracujeme.

Budoucnost je pred nami. A ta budoucnost miize byt pfipouténa ke konci nasich nos.

Tak co si myslite o chytrych brylich? Jsou to inovativni technologie, které nés povedou do nového v&ku, nebo jenom kratkodoby trend? Podélte se o své nézory a zkuSenosti v
komentafich!

viz
Anketa k ¢lanku
@D Ma tento clanek obsahovat anketu.
@D Zobrazit vysledky ankety pro ctenare?
Text k anketé:
Mate zajem o chytré bryle?

Pridat dalsi moznost

Pozice: 1 Odpoved: Ano ‘ Odebrat moznost ‘
Pozice: 2 Odpovéd: Ne ‘ Odebrat moznost ‘
Pozice: 5 Odpovéd: Uvidim podle ceny ‘ QOdebrat mozn ‘

Ukézka ¢lanku

Obr. 18: Priloha 2.7 Editor ¢lanku
Zdroj: Autor

Vyse viditelny obrazek zobrazuje editor ¢lanku. Na obrazku je viditelny jiZ vytvoreny
clanek. Editor je stejny pro novy ¢lanek, ¢i Upravu stavajiciho. V horni ¢asti je viditelné
rozdeéleni na editor a ukazku. Editor viditelny na obrazku umoziiuje nastavit vSechny

v

atributy pro clanek. Po hlavnim obsahu ¢lanku, je viditelné nastaveni k anketé, Ci
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pripadné samotné mozZnosti. Na tuto stranku je moZné se dostat v pripadé nového
¢lanku z naviga¢niho menu nebo ze seznamu ¢lanku. V pripadé upravy ze zobrazeni

¢lanku skrze moznosti admina nebo ze seznamu ¢lanku v admin sekci.

asen jako: Admin Uzivatelska sekce

Pfidat Clanek + { Obnovit & J Vyhledat: Vyhledavani Zobrazeni na strance | 10~
. Datum R Datum . Pocet . Viditelny

# 1D Titulek pFidani Gpravy zobrazeni a S Upravit  Zok i Odebrat

1 10 Desatyélanek 12.03.2024 12.03.2024 1 Ano @ Zobrazit Upravit  Sknjt R smazat
2139 2143 ©

2 7 titulek 12.03.2024 12.03.2024 0 Ano (o4 Zobrazit Upravit  Skryt © Smazat
2139 2139 ©

3 6 titulek 12.03.2024 12.03.2024 0 Ano @ Zobrazit Upravit  Sknyt B Smazat
21:38 21:38 ©

4 4 Loremipsum 12.03.2024 12.03.2024 2 Ano @ Zobrazit Upravit  Skiyt ® Smazat
16:28 16:28 ©

5 3 Virtualni realita mimo zabavni prdmys| 12.03.2024 12.03.2024 3 Anc @ Zobrazit Upravit Skt R smazat
16:14 16:14 “

6 2 dopad na nase kazdodenni Zivoty:  12.03.2024 12.03.2024 4 Anc @ Zzobrazit  Upravit  Skijt R smazat
rychlost, spolehlivost a nové moZnasti 15:23 15:23 ©

7 1  Chytré bryle: Okno do budoucnosti? 12.03.2024 12.03.2024 8 Ano (o} Zobrazit  Upravit — Skryt @ Smazat
1512 1523 C)

Dékuji mém blogu

ght

Obr. 19: Priloha 2.8 Zobrazeni seznamu ¢lanka
Zdroj: Autor

Vyse je na obrazku viditelna stranka se seznamem ¢lanku. Zde ma spravce moznost
prejit na vytvoreni nového ¢lanku, obnovit data, vyhledat €lanek, ¢i nastavit pocet
¢lankd viditelnych na jedné strance. Nasleduje samotnda tabulka, zde jsou viditelné
zakladni informace o ¢lanku, v pravé ¢asti poté operace, které mize spravce s clankem
provadét. Na stranku je mozné se dostat skrze naviga¢ni menu.

Na nasledujicim obrazku je viditelny seznam uzivateld. Stranka je velmi podobna
strance na predchozim obrazku. Opét je zde moZnost obnovit data, vyhledavat, ¢i
nastavit pocet zobrazeni na strance. Samotna tabulka obsahuje také zakladni data a
v pravé ¢asti moznosti pro spravce. Spravce zde ma moznost zménit role uZivatele.
Zajimavosti je, Ze uzivatel nemuze odebrat roli spravce u aktualné prihlaseného uctu.
Jedna se o prevenci proti odebrani jediného spravce. Zaroven pokud neni registrovan
zadny uzivatel, tak prvni registrovany ziska automaticky roli spravce. Na stranku je

mozné se dostat skrze polozku uZivatelé v navigatnim menu.
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Admin sekce

Obnovit & | Vyhledat:  vyhledavani Zobrazeni na strance 19 v

Pocet Pocet
# ID Jméno * Email “  Registrovan “  Posledni pfihladeni “ hodnoceni * komentdii * Role “  Statistiky
L [1) Admin admin@admin.cz 10.03.2024 20:40 05.04.2024 15:06 3 2 ADMIN,USER @ Zobrazit
2 4 Pepa testfail@random.cz 05.04.2024 14:49 Nebyl piihlasen 0 0 USER “ brazit
3 5 Tomas random1@random.cz 05.04.2024 14:53 05.04.2024 14:53 1 2 USER “ Zobrazit

Obr. 20: Priloha 2.9 Zobrazeni seznamu uzivatelu
Zdroj: Autor

Obecné nastaveni

Nazev blogu: Technologicky blog

Ikona B Nahled: Vybrat soubor  So..ran Ulozit iken

Nastaveni ¢lanku

Zobrazit pocet [ o] Zobrazit pocet zobrazen( [ o]
hodnaceni clanku: clanku:

Nastaveni ¢asu

Zobrazit ¢as u <lanku: Vytvofeni a Gprava -

Format casu a data: Nahled: 05.04.2024 DD.MM.YYYY HH:mm

15:38
Paticka
Prvni Fadek: Dékuji za navitévu na mém blogu.
Druhy fadek: © 2024 Copyright
Barva pozadi: - Barva textu: D
Stranky
Stranka autora: @D Piistupna Text v nabidce odkazujici na Kdo jsem?
vefejné stranku:
Galerie @D pristupna Text v nabidce odkazujici na Maje fotografie
verejné stranku:

[ e

Obr. 21: Priloha 2.10 Obecné nastaveni blogu
Zdroj: Autor

Na obrazku vyse, lze vidét obecné nastaveni. Jedna se o jednu ze stranek z polozky

nastaveni v naviga¢nim menu. Zde je mozné nastavit obecné informace pro cely blog,
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jako je nazev blogu, ikona, nastaveni ¢lanki. Mezi nastaveni ¢lankl naleZi zobrazeni
poctu hodnoceni a poctu zobrazeni. Dale je zde moZné nastavit jaky datum a ¢as ma byt
u ¢lanki viditelny a v jakém formatu. Pri editaci formatu se zobrazi napovéda, ktera

vysvétluje zplisob nastaveni. Nasleduje nastaveni pati¢ky a jednotlivych stranek.

Admin sekce P Uz | ; : Admin Uz

Nastaveni galerie

Pfidani novych fotografii ~

Fotografie
Zvolit soubory  Soubor nevybran

ahrat nove fotografie

Smazat fotografie ~

4 - ..

Smazat Smazat | Smazat ‘ Smazat Smazat

Aktualni fotografie AN

Obr. 22: Ptiloha 2.11 Nastaveni galerie
Zdroj: Autor

Obrazek vysSe zobrazuje stranek, ktera je jako dalsi v navigatnim menu soucasti
polozky nastaveni. Jedna se o nastaveni galerie. Zde je viditelné rozdéleni do tii ¢asti.
Prvni ¢ast poskytuje moznost pridat nové obrazky i fotografie. Dalsi ¢ast je urcCena
k odebrani stavajicich fotografii. Cast posledni je koncipovana jako ukazka ¢i zobrazeni
aktudlnich fotografii. Zde je moZné otestovat po rozkliknuti obrazku styl zobrazeni

obrazka.
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Admin sekce

Nastaveni o tvurci
Socialni sité
Nadpis k socialnim sitim:

Mista kde travim az moc casu

Facebook Instagram
odkaz na facebook odkaz na instagram
X/ Twitter LinkedIn

Hlavni obsah stranky:

Normal 2 B IUSM®N

O autorovi
Vitejte na mé osobni strénce! Jsem Jakub Novak, a réd bych vam trochu plibliZil, kdo jsem a co vas zde muiZe Zekat. Réd bych Vés také upozomil, Ze jsem smySleny a cely tento obsah byl
vytvoren diky ChatGPT. Obsah byl nasledné jen vzhledovd upraven, aby byly viditelné moznosti nastaveni

Kdo jsem?
Jsem vas pruvodce a tvirce obsahu na této strance. Mé jméno je Jakub Novak, a jsem nadsenym y a vasnivym svéta kolem sebe. Vafim v silu slova a
jsem pfesvédéen, Ze sdileni zku$enosti a pfibéhi mize byt a pro véechny zu

Co muzete ocekavat?
Na této strance se miZete t&3it na riznorody obsah, ktery odrazl mé zajmy, zkuenosti a zamysleni. Najdete zde &lanky a eseje, které se tykaji mého oboru, ale také osobni pfibéhy, tipy a
navody, které se mohou tykat vaeho kazdodenniho Zivota. Mym cilem je nabldnout inspiraci, povzbuzenl a mo2nd | trochu zébavy prostfednictvim mého psani.

Pro¢ tento blog?
Rozhedl jsem se vytvofit tento blog jako prostor pro sdileni svych myslenek, zkusenostl a objevi. VEfim, Ze ka2dy z nés ma svij jedine¢ny pfib&h a perspektivu, kterou miZe pfinést do svéta.
Tento blog je pro m& platformou, abych mohl sdilet své pfib&hy a zaZitky s vami a moZné vés inspirovat k objeveni vasich viastnich pfib&ha.

Jak mé muzete kontaktovat?
Chcl, aby tento blog byl interaktivnim prostorem, kde muZeme spole&n& komunikovat a sdilet nase myslenky. Pokud mate otézky, naméty nebo jednodude chcete podélit se svymi ndzory,
nevahejte mé kontaktovat. Stai mi napsat e-mail na jakubnovak@example.com nebo mé sledovat na socialnich sitich @jakubnovak.
D&kuji, Ze jste si nadli &as k prozkouméni mého blogu. Doufam, Ze vas mij obsah oslovi a Ze se spole&n& budeme moci pedélit o inspirativni pfib&hy a zaZitky.
S uctou,
Jakub Novak

Ulozit

Ukazka

Zobrazeni ukazky

Obr. 23: Priloha 2.12 Nastaveni stranky o autorovi
Zdroj: Autor

Posledni polozka v nastaveni, které je soucasti navigacniho menu, je nastaveni o tvirci.
Toto nastaveni je viditelné na obrazku vyse. Zde je viditelné jednoduché nastaveni
socialnich siti. Nasleduje editor stejny jako u ¢lankd, skrze ten je mozné vytvorit cely

obsah stranky. Zaroven je zde moZnost zobrazit ukazku, jak bude vysledna stranka

vypadat.
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Admin sekce Pridat ¢lane Clanky S ; astave Prihlasen jako: Admin UfZivatelska sekce
Statistiky
Zacatek Konec
29.03.2024 [} 05.04.2024 a
r \
Nacist

Xy v P
Clanky Uzivatelé

nkis | | Potet novych komentafis wiech danki I Pocet unikainich piibiaseni [ Poéet registraci [ Potet pritlaseni

#ych hodnocen vsech LAk 50 ?

20.032024 30032024 31.03.2024 01042024 02042024 03.04.2024 04.04.2024 0504.2024 2903.2024 30032024 31.03.2024 01042024 02042024 03042024 0404.2024 05.04.2024

Obr. 24: Priloha 2.13 Zobrazeni obecnych statistik
Zdroj: Autor

Obrazek vyse zobrazuje prvni stranku ze tii, které jsou soucasti polozky statistiky
v naviga¢nim menu. Jedna se konkrétné o obecné statistiky, Zde je viditelné nastaveni
Casového rozmezi pro grafy a moznost nacist data. Dale je pak viditelné rozdéleni na
¢lanky a uzivatele. Graf pro clanky zobrazuje pocty novych udaji. Konkrétné se jedna
0 nova zobrazeni, komentare a hodnoceni. Jedna se o sumu u vsech ¢lanku. Graf v pravé
Casti, zobrazuje pocet unikatnich prihlaSeni, registraci a prihlaseni. Jedna se o sumu
vSech uZivatell za dany den. Unikatni ptrihlaSeni znamen3, Ze se prihlaSeni uzivatele
pocita maximalné jednou za den. Pokud se tedy uzivatel za den prihlasi nékolikrat,
pocet prihlaseny je vyssi, ale poCet unikatnich ptihlaSeni je stale jedna. VSechny prvky
v grafech je moZné vypnout ¢i zapnout dle potreby. To je mozné skrze kliknuti na

prislusnou barvu v legendé.
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Zpét na vybér &lanka
Zacatek Konec
29.03.2024 ] 05.04.2024 =]
{ ]
Informace o ¢lanku: Chytré bryle: Okno do budoucnosti?

Udaje celkem Nové lidaje

N Hodnocen! [ Komentste [ Zobrazeni N Hodnoceni [ Komentére [ Zobrazen! N Hiasy v anket

4
3 1.0
2
1
]
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Nézev ankety: Mate z&jem o chytré bryle?

Pocet hlasd celkem: 2

Pozice Text maznosti Pocet odpaovédi %

1 Ano 1 50%
2 Ne 0 0%
5 Wvidim podle ceny 1 50%

Obr. 25: Priloha 2.14 Zobrazeni statistik o ¢lanku
Zdroj: Autor

Obrazek vyse zobrazuje statistiky o ¢lanku. Na statistiky o ¢lanku je mozné se dostat ze
seznamu ¢lank{, samotného ¢lanku ¢i skrze navigacni menu v admin sekci. Jedna se
konkrétné o polozku statistiky a nasledné statistika o ¢lanku, zde je mozné clanky
vyhledat a nasledné zobrazit tuto stranku pro vybrany ¢lanek. Na zacatku stranky je
viditelné casové rozpéti, zde je mozné zadat rozmezi pro zobrazena data. Rozmezi
reaguje pouze na prvni dva grafy, které jsou pod samotnym nastavenim rozmezi. Tyto
dva grafy, které nasleduji zobrazuji nalevo celkové udaje a na pravé strané nové udaje.
Zobrazené udaje jsou pocet komentait, hodnoceni, zobrazeni. Lze se tedy presné

podivat na denni priristky, ¢i sledovat dlouhodoby riist pri pohledu na celek. Nasleduje

graf se zobrazenim poctu hodnoceni podle hodnoty hodnoceni. Dalsi je tabulka, ta je
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urcena pro zobrazeni dalSich ddajli, které se tykaji ¢lanku. Pokud clanek obsahuje
anketu, nasleduje ¢ast ohledné ankety. Zde je viditelny graf, ktery zobrazuje podil

jednotlivych odpovédi. Vedle grafu je tabulka, ktera zobrazuje stejné udaje, jen

v textové podobé.
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Nadist
L J
Informace o uzivateli: Tomas
I Nove komentare od uzivatele [ Nove hodnoceni od uzivatele [ Nove zobrazeni ciankd. [ Unikatni prihlaseni
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I Ceikovy potet komentato [ Celkowy poget hodnocen| Ostatni udaje

Datum narozeni: 01.01.1990

Vek: 34 let

Primérné hodnoceni: e——

Email: random1@random.cz
Registrovan dne: 14:53 05.04.2024
Role: USER

Pohlavi: Muz

Pocet ulozenych ¢lankd 2

Zobrazit uZivatele

Obr. 26: Priloha 2.15 Zobrazeni statistik o uzivateli
Zdroj: Autor

Obrazek vysSe zobrazuje statistiky o uZivateli. Stranku je mozZné navstivit pres naviga¢ni
menu, jedna se o poloZzku statistika o uZivateli pti otevieni poloZky statistika. Na této
strance je moZnost vyhledat daného uZzivatele. Dalsi zpiisob je skrze moZnosti admina
primo z uZivatelského profilu, ¢i ze seznamu uzivateld. Stejné jako u predchozich

stranek ohledné statistik, je zde viditelnd moZnost nastavit rozmezi pro data v grafu.



Priloha ¢. 2
Tento hlavni graf zobrazuje nové komentare, hodnoceni a zobrazeni ¢lankd za dany
den a pocet unikatnich prihlaseni. Nasleduje graf, ktery ukazuje pomér hodnoceni

s komentari. Posledni c¢asti je tabulka zobrazujici dopliiujici idaje a data o uZivateli.

Technologicky blog

Clanky

Kdo jsem?

Moje fotografie
Prihlasen jako:Admin
Ulozené clanky
Odhlasit

Admin sekce

Chytre bryle: Okno do budoucnosti?

Ulozit do seznamu

Prozkoumejte svet chytrych bryli a jejich
revolucni potencial ve svété technologii. Jak
mohou zménit zplsob, jakym vnimame
informace a interagujeme se svetem kolem sebe?

v - v.v o

Obr. 27: Priloha 2.16 Ukazka responzivity
Zdroj: Autor



Priloha ¢. 2

Na vyse uvedeném obrazku je viditelna responzivita. Jedna se o pohled na stranku
s maximalni $ifkou 425 pixeld. Na obrazku je viditelné naviga¢ni menu a kousek

clanku. Jedna se pouze o predstavu ohledné responzivity. Aplikace je responzivni cela.
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