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Anotace

Cilem této diplomové prace je zpracovani multimedidlniho obsahu pomoci mobilnich
zatizeni. Uvodni &ast prace je vénovana problematice hardwaru, softwaru nebo trendéim
v oblasti mobilnich zatizeni. Soucasti je také predstaveni zakladnich znalosti tykajicich se
multimedialnich souborti a jejich zaznamu. Hlavni néaplni je poté vysvétleni této
problematiky na vytvareném reklamnim spotu pro spolecnost Alesio s.r.o. Materidly ur¢ené
pro nasledné zpracovani jsou zachyceny pomoci mobilnich zafizeni se systémy Android,
i0S, Windows Phone a Windows. Ke zpracovavani jsou primarné vyuzity aplikace
dostupné v mistnich obchodech Google Play, Apple App Store a Microsoft Store. Kazda
aplikace je nasledné¢ zhodnocena podle nékolika specifickych kritérii. Obdobnym
zpusobem jsou rovnéZz zhodnoceny ziskané materialy. Zavérem jsou shrnuty a zdiraznény
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a vystupu.
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Annotation

Processing of multimedia content with mobile devices

The aim of this thesis is to approach the issue of processing of multimedia content
with mobile devices. Introductory part is devoted to hardware, software or trends of mobile
devices. Included is also a presentation of basic knowledge about multimedia files
and their recording. Then, the work is focused on explanation of this issue on creating
advertising spot for the company Alesio Ltd. Materials used for subsequent processing
are captured by mobile devices running Android, iOS, Windows Phone and Windows.
For processing are primary used the applications available in local stores Google Play,
Apple App Store and Microsoft Store. Then, each application is evaluated according
to several specific criteria. Similar methods are used to review obtained materials. Finally,
thesis is summarized and also the main points of the work itself are highlighted

with emphasis on technical parameters of individual outputs and solutions.

Key words

multimedia, mobile devices, Android, 10S, Windows Phone, Windows, advertising,

multimedia formats, audio, video, image
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Uvod

Tématem diplomové prace je zpracovani multimedialniho obsahu pomoci mobilnich
zafizeni. Dané téma bylo vybrano s pfihlédnutim k aktudlnosti a zajimavosti. V soucasné
dobé¢ ptedstavuji mobilni technologie a internet stale nové moznosti zpracovani informaci

kolem nas.

Smartphony a tablety dnes neslouzi pouze k prohliZzeni internetu, ptipadné telefonovani.
Schopnosti téchto zatizeni se s kazdym novym krokem k vys$Simu vykonu a nové verzi

opera¢niho systému nebo aplikace stavaji pouzitelnéjs$i v mnoha dalSich oblastech.

Tato prace vyuziva situace, kdy 1ze na mobilnich zafizenich multimedidlni soubory nejen
zaznamenavat, ale také zpracovavat. Problematika zpracovani multimedialnich soubori je
aplikovana na vytvareny reklamni spot pro spole¢nost Alesio s.r.o. Jedna se o spole¢nost
primarné zamétenou na prodej kavy a pronajem kavovara. Nataceni reklamy je rozd€leno
podle mista realizace na dv¢ Casti. Prvni ¢ast je zaznamenavana v prostorach rodinného
domu v Liberci. Zatimco druhd c¢ast vyuzivd proptjcenych prostorti od spole¢nosti
Dagmar Klimova — KVS. Soucasti prace je 1 detailni zpracovéani storylinu pro dany

reklamni spot.

Pfed zaznamem a zpracovanim multimedialnich soubort je dulezité¢ vysvétlit zakladni
informace tykajici se multimédii a mobilnich zafizeni. Danou problematikou se zabyva
teoreticka cast. Jedna se o ¢ast diplomové prace zaméfenou na hardware, operacni systémy
nebo aktualni trendy v oblasti mobilnich zafizeni. V Uvodu této ¢asti jsou popsany
jednotlivé komponenty spojené s mobilnimi zatfizenimi. Nasledné je vénovana pozornost
nejroz$ifenéjSim mobilnim operaénim systémim. Zavér teoretické Casti je zaméfen
na rizné druhy gadgetli, wearables a nejnovéjSich technologii v oblasti baterii, virtudlni
reality nebo prohnutych a rolovacich displejii. Soucasti je navic vysvétleni zékladnich
teoretickych vychodisek tykajicich se multimedidlnich soubort a jejich zaznamu. Jedna se

napiiklad o typy multimedidlnich formati nebo zplsoby, jak spravné zaznamendvat

multimedialni soubory pomoci pravidla ,,zlatého fezu®.
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Uplatnénim ziskanych teoretickych znalosti se zabyva prakticka ¢ast, jejiz hlavni néplni je
ziskani a zpracovani multimedialnich soubort. Tato ¢ast popisuje pfipravu a zpracovani
kratkého reklamniho spotu ve spolupraci se spolecnosti Alesio s.r.o. Natdceni je spojeno
s ptipravou storylinu, mist ur¢enych pro realizaci a prezentaci dané¢ spolecnosti. Béhem
zdznamu jsou vyuzity mobilni zatizeni Meizu M2 Note, Apple iPhone 4, Nokia Lumia 820
a ASUS Transformer Book T100TA. Na téchto zatizenich s operacnimi systémy Android,
10S, Windows Phone a Windows jsou ziskané materidly 1 zpracovany. VyuZity jsou
aplikace dostupné v mistnich obchodech danych platforem. Vyjimkou je aplikace

Hyperlapse Pro, ktera je pfistupna piimo z webovych stranek spolecnosti Microsoft.

Vybér nezahrnuje vSechny existujici operacni systémy. Prace je orientovana pouze

na systémy s nejvyssim trznim podilem a s moznostmi ptizptisobeni dotykovym displejim.

Zaveér diplomové prace je zaméfen na hodnoceni aplikaci a ziskanych materidlti podle
pfedem stanovenych kritérii. Hodnoceny jsou oblasti popisu v mistnich obchodech,
uzivatelské privétivosti, funkéni vybavenosti, ceny, optimalizace, podpory a dokumentace
nebo moznosti a kvality exportu. Shrnut je také celkovy vysledek prace a vystupy
jednotlivych feSeni. Soucésti je téz porovnani puvodnich a zpracovanych zaznamt

z hlediska parametrti.

Vystupem prace je zpracovany kratky reklamni spot pro spole¢nost Alesio s.r.o.,

ktery pfedstavuje moznosti dneSnich mobilnich zatfizeni a aplikaci.
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1 Parametry mobilnich zarizeni

Mobilni zafizeni ptfedstavuji zakladni ndstroj pro zpracovavéani informaci. Krom¢ cteni
internetovych ¢lanki nebo prohlizeni e-maill vSak zvladaji 1 zpracovavani
multimedialnich souborii. Zaroven téméf kazdy dneSni telefon nebo tablet disponuje

fotoaparatem, ktery je schopen relativné kvalitniho zdznamu.

Hlavni ¢ast této kapitoly se zabyva hardwarovou a softwarovou strankou téchto zatizeni.
Konkrétné jsou popsany konstrukce, hardwarové komponenty nebo operacni systémy,

kterymi disponuji.

Pro potieby této prace jsou zvoleny Ctyfi nejpouzivanéjsi platformy. Jedna se o Android,
10S, Windows Phone a klasicky desktopovy Windows. Tento primarn¢ desktopovy systém

se jiz vyuziva 1 v tabletech, konvertibilnich a nebo hybridnich zatizenich.

Celosvétovy trh mobilnich zatfizeni podle prizkumu spolecnosti Gartner (aktualné ze srpna
roku 2016) je procentudlné¢ ovladan opera¢nimi systémy Android (86,2%) a i0S (12,9%).
Dal§imi zastupci jsou Windows Phone (0,6%) a ostatni minoritni operacni systémy
(Ubuntu Touch, Cyanogen OS, BlackBerry OS, Symbian S40/S60, MeeGo, Jola OS, Palm
OS, Tizen, Kindle, Bada a dal§i systémy zalozené na Java ME se zbylymi 0,3%).
Ve studiich vSak neni zahrnut operacni systém Windows, ktery je primarn¢ urcen
pro desktopy, a proto je jeho podil na trhu vyjadfen mezi desktopovymi zatizenimi. Podil

tohoto opera¢niho systému se standardné pohybuje kolem 85%. (Gartner, 2016)
Soucasti této kapitoly je zminéni trendii v oblasti mobilnich zafizeni (IoT, rolovaci

displeje, hologramy, virtualni realita, ctecky otiskl prstli nebo technologie bezdratového

nabijeni) a s nimi spojenych gadgetl (drony, meteostanice, zdmky apod.).
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1.1 Typy mobilnich zarizeni

Mobilnim zafizenim se rozumi jakékoli zatizeni nezavislé na externim napdjeni. Obsahuje
integrovanou baterii, kterd je schopna na zaklad€ své kapacity v mAh, spotieby hardwaru
a optimalizace softwaru udrzet zatizeni v provozu po ur¢itou dobu. Vyhodou mobilnich

zafizeni je jednoducha ptenositelnost umoznujici vyuziti témet kdekoli a kdykoli.

Mezi mobilni zafizeni patfi pfedev§im mobilni telefony (smartphony), tablety, PDA,
notebooky, netbooky (mensi verze notebooktll), smartbooky, MP3 a MP4 piehravace,
cteCky elektronickych knih, kapesni konzole (Playstation Portable, Playstation Vita),
wearables (chytré ndramky a hodinky) nebo inteligentni fotoaparaty.

1.1.1 Konstrukce mobilnich zarizeni

Slate — Nejpouzivangjsi typ mobilnich zatizeni, jakym jsou mobilni telefony nebo tablety.

Jedna se ve své podstaté o klasickou plochou konstrukei.

Slider — Zatizeni ma tvar klasického tabletu (Slate). Pod displejem se nachazi klavesnice,

kterou lze odkryt po vysunuti vrchni displejové ¢asti.

Pivot — Specialni typ zafizeni umoziujici otoCeni displeje kolem osy o 180°. Displej je
pfichycen jednim oto¢nym pantem umisténym na horni ¢asti klavesnice (Lenovo ThinkPad

X230t, HP Elitebook Revolve 810, Sony VAIO Flip 15 nebo Dell XPS 12).

Hybridni — Reprezentovana tzv. 2vl zatfizenimi, kdy se tablet zapoji do doku s klavesnici.
Vsechny hardwarové soucastky jsou umistény v tabletové casti (vCetné baterie).
V dokovaci klavesnici se miiZze nachazet externi disk nebo ptidavna baterie. NejznaméjSimi

zastupci jsou Lenovo ThinkPad Helix, HP Envy x2 nebo fada ASUS Transformer Book.

Konvertibilni (Flip) — Nejcastéji se vyuzivd u notebookli fady Lenovo IdeaPad Yoga
nebo DELL XPS 11. Jedna se o konstrukci, kdy je displej propojen s klavesnici pomoci
pantt, které jsou schopné otoCeni az o 360°. VSechny hardwarové komponenty se nachazi
i s baterii v &asti s klavesnici. Cast s displejem je uréena pouze pro displej. Na rozdil

od zatizeni 2v1 neni mozné od sebe ob¢ ¢asti oddélit. (Domingo, 2014)

18



1.2 Hardware

Kazdé zatizeni se sklada z urcitych hardwarovych soucastek (komponentll). Komponenty
umoznuji vzijemné spolu komunikovat a vykonavat cinnosti. Mezi zdkladni ¢ésti
mobilnich zafizeni nalezi displej, procesor, operacni pamét, pamét'ové uloziste, piijimaci

a vysilaci antény, Cip fotoaparatu apod.

1.2.1 Displej

Zakladni parametry

Displej stejné jako dal§i hardwarové soucastky je zavisly na rtiznych parametrech,

které urcuji jeho kvalitu a pouzitelnost pro konkrétni ucely.

Displej muze byt matny nebo leskly. Matny displej je charakteristicky neodrazenim svétla.
Vyhodou je pouzitelnost na piimém slunci (misto vlastniho odrazu je vidét zobrazeni
na displeji). Nevyhodou je obvykle hor$i podani barev. Zatimco leskly displej casto
disponuje lepSim podanim barev (vysSi ostrost obrazu a lepSi kontrast), ale zaroven se

od n¢ho odrazi svétlo a je nachylny na ulpivani otiski prsti. (Graham-Smith, 2014)

Dalsimi dulezitymi parametry jsou rozliSeni (pocet vertikalnich krat pocet horizontalnich
bodil), thlopticka, obnovovaci frekvence (Hz), jas, kontrast, technologie, odezva nebo
v ptipad¢ dotykovych displejii, zda se jednd o odporovy nebo kapacitni typ displeje.
Odezva udavd (v ms) dobu potiebnou ke zméné barvy kazdého jednotlivého bodu

na displeji z jedné na druhou a zpét. (Graham-Smith, 2014)

Odporovy nebo kapacitni displej

Zakladnim  kritériem  vybéru  dotykového displeje je pouzitda technologie
pro zaznamenavani a zpracovani dotyku. Dotykovy displej mutze byt odporovy

nebo kapacitni. (Bhalla et al., 2010)
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Odporovy displej se sklada ze ti vrstev. Spodni vrstva je tvrdsi a je tvofena napft. sklem.
Vrchni vrstvu tvofi tenkd a velmi flexibilni vrstva polyesteru. Mezi témito vrstvami se
nachazi vrstva vzduchu s izola¢nimi body, které izoluji ob& casti od sebe. Pti dotyku
uskuteCnéném na vrchni vrstvu dochdzi k jejimu prohnuti a néslednému propojeni se
spodni vrstvou. V tomto stavu dojde k uzavieni obvodu a realizaci dotyku. Vypocet,
kde byl dany dotyk proveden uskute¢ni kontroler na zakladé¢ prochazejiciho proudu.
Vyhodou téchto displejii je nepotiebnost vodivosti pfedmétu realizujiciho dotyk. Displej je
mozné ovladat ¢imkoli, co dokaze vytvofit dostatecny tlak. Nevyhodou je poté samotna
kvalita displeje (priblizné 75% jas oproti kapacitnim displejiim) a zivotnost (nachylnost

na poskozeni). (Bhalla et al., 2010)

Druhou variantou jsou displeje kapacitni, které jsou zalozené na vodivosti lidského téla.
Displej se sklada ze skla potazeného vodivou vrstvou. Pfi dotyku vodivym predmétem
dochazi k uzavieni obvodu a realizovani dotyku. Vyhodou tohoto typu displeju je vyssi
zivotnost a kvalita vysledného obrazu. Nevyhodou je ovlddani pouze na zaklad¢ vodivosti.

(Bhalla et al., 2010)

Technologie displeje

Mezi zakladni technologie displeje vyuZivajici se v mobilnich zafizenich patii TN, IPS
a (Super) AMOLED. TN a IPS funguji na principu, kdy se displej sklada z tekutych
krystali. Krystaly prochdzi nebo neprochazi svétlo, ¢imz dochazi k rozsviceni
jednotlivych pixeld. Naopak AMOLED displeje vyuzivaji LED diody misto tekutych
krystaldi. (Graham-Smith, 2014)

TN (Twisted Nematic) piedstavuje zakladni technologii. Vynikd kratkou dobou odezvy
a cenou. Nevyhodou je kvalita obrazu (jas, kontrast 1 barvy) a pfedevS§im pozorovaci thly.

(Graham-Smith, 2014)

IPS (In Plane Switching) je typ displeje, ktery na rozdil od TN paneld poskytuje vyborné
pozorovaci thly, leps$i podani barev, lepsi jas i1 kontrast, nizsi spotfebu a delSi Zivotnost.

Nevyhodou je vyssi cena a relativné delsi doba odezvy. (Graham-Smith, 2014)
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AMOLED (Active Matrix Organic Light Emitting Diode) reprezentuje technologii
vychézejici z technologie OLED. Vynikd vysokym jasem, kontrastem, sytosti barev
dobou odezvy a vybornymi pozorovacimi uhly. Nevyhodou je prozatim vys§i cena
a v prubéhu pouzivani cCasté vypalovani jednotlivych pixeli. AMOLED funguje
na principu, kdy se cely panel sklada z mnozstvi diod, které se pii aplikovani elektrického

naboje rozsvéci. (Graham-Smith, 2014)

Jednotlivé obrazové panely mohou byt kryty pomoci ochranného skla, které predstavuje
jednu zvrstev displeje. Slouzi k ochrané proti mechanickému poskozeni. Priklady
nejpouzivangjSich ochrannych skel jsou Dragon Trail nebo Corning Gorilla Glass. Dragon
Trail je vyuzivan pfedevS§im v prostiedi ¢inského trhu (jedna se o levnéjsi alternativu).
Corning Gorilla Glass je naopak technologii ovladajici vétSinu svétového trhu. Zaroven
predstavuje urcity standard v oblasti ochrany displejii. Ochrannou vrstvu pro zafizeni,
kterd zadnou z téchto technologii nedisponuji jsou tzv. temperovand skla. Displej miize

obsahovat i oleofobni vrstvu k ochrané pted otisky prstt. (Wilson, 2011)

Specialnim ptipadem displeje je 2,5D, ktery je charakteristicky zahnutim hran. Nejedna se
o plnohodnotny 3D displej, ktery je celkové zahnuty. Tato technologie je pouzita
napft. v zatizenich LG Zero, LG K7 nebo LG K10. (North India Press, 2016)

1.2.2 Procesor

vvvvvv

fidici jednotku vykonavajici veSkeré cinnosti a fidici ostatni komponenty s pomoci
instrukci. Procesor se skladd z kontrolni jednotky a ALU. Konektor na zakladni desce
pro zapojeni procesoru se nazyva socket (patice). Patice je charakteristicka pro jednotlivé

vyrobce i rtizné generace procesord. (Shelly et al., 2011)
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Prikladem, jak funguje procesor v praxi, je spusténi programu. Spusténi prob&hne diky
instrukci procesoru, kterda urci nacteni aplikace z disku do opera¢ni paméti. V prvni ¢asti
kontrolni jednotka interpretuje a spusti danou instrukci v paméti a ve druhé ¢asti ALU
provede vypocet na potfebna data. Vysledna informace je ulozena v paméti, z které muize

byt zaslana do vstupnich nebo vystupnich zatizeni. (Shelly et al., 2011)

Procesor miiZze mit n€kolik podob: CPU, GPU nebo APU. Zakladnimi parametry procesort
je pocet fyzickych jader, pocet vldken, frekvence (v GHz), spotfeba nebo vyrobni

technologie. (Shelly et al., 2011)

Nasledné s procesory souvisi velikost paméti cache. Jedna se o rychlou vyrovnavaci pamét
integrovanou piimo na procesoru a oznacovanou jako L1, pfipadné i L2 a L3. Cilem cache
paméti je vyrovnavani rychlostnich rozdili mezi riznymi komponenty zafizeni (ukladaji
nejcastéji vyuzivané instrukce a data). V L1 cache pamétich se ukladaji nejnovéjsi data.
Zaplnénim se nejstarsi data postupné piedavaji do L2 a L1 se postupné zaplituje novéjSimi
daty. Stejnym zplsobem funguje vztah mezi L2 a L3. L1 paméti jsou ztéchto typl
nejrychlejsi, ale zaroven i datovou kapacitou nejmensi. L2 a L3 jsou o néco pomalejsi,
ale s mnohem vétsi kapacitou. Mikroprocesor jako prvni prohledava praveé paméti L1, L2,

L3 a az poté operacni pamé&’ RAM. (Shelly et al., 2011)

Dal$im rozdélenim procesorti je na 32bitové nebo 64bitové (vyjadiuje tzv. Sitku slova
v bitech). Nevyhodou 32bitovych procesorti je nemoznost adresovat vice jak 4 GB paméti.

Dnes se preferuji 64bitové procesory. (Personal Computer World, 2005)

Dulezitou roli pfedstavuje pouzita instrukéni sada, ktera mtize byt RISC nebo CISC. RISC
reprezentuje procesory s omezenou instrukéni sadou. Zalozené na vykonavani
jedno-cyklovych strojovych operaci. Zakladem je conejméné instrukci pii vyuziti
jednoduchého adresovani. V jednom cyklu je vykonévano vice jednoduchych instrukci.

(Radding, 1996)
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CISC jsou procesory s co nejsirsi instrukéni sadou. Cilem je zpracovat co nejvice instrukci
v co nejmén¢ fadcich. Instrukce probihaji ve vice cyklech. Vyuzivaji slozitého adresovani.

(Radding, 1996)

Dnes se rozdily mezi CISC a RISC snizuji. Vysledné diference ve spotiebé, rychlosti
nebo poctu instrukei na jeden cyklus byvaji minimdlni. Piikladem RISC jsou ARM
procesory. Jejich vyuziti je nejcastéji v mobilnich zatizenich. CISC jsou napf. procesory
x86-32 nebo x86-64 (pfedevSim v desktopovych pocitatich nebo noteboocich).
Mezi nejznaméjsi vyrobce v oblasti ARM procesorti lze zminit Mediatek, Qualcomm

nebo NVIDIA. Naopak vyrobci x86 procesorti jsou napft. Intel a AMD. (Hruska, 2014)

1.2.3 Graficka karta

Grafickda karta slouzi k zobrazeni obsahu na vystupnim zatizeni (displeji). Existuji dva
zakladni typy grafickych karet a to integrované (Intel a Intel HD Graphics, Mediatek
a Mali, Qualcomm a Adreno) nebo dedikované (NVIDIA nebo AMD). Integrované jsou
soucasti procesoru. Vynikaji nizkou spotiebou, ale zaroven i nizkym vykonem. Naopak
dedikované se zapojuji do slotu na zékladni desce. Disponuji vétSimi mozZnostmi vykonu

(za cenu vyssi spotieby a ceny). (The Morning Bulletin, 2013)

Mezi parametry grafickych karet nalezi Sitka datové sbérnice nebo velikost a frekvence
paméti. Sitka sbérice a frekvence reprezentuji datovou propustnost grafické Kkarty.

(Shelly et al., 2011)

1.2.4 Operacni pamét’ RAM

RAM je typ polovodiCové paméti, ktera je energeticky zavisla. V pfipadé¢ odpojeni
od zdroje dochazi k jejimu vymazani. Rychlost paméti je ur¢ena v MHz. Dal§im dilezitym
parametrem je kapacita v GB. Nejcastéji pouzivané typy RAM paméti jsou DDR.
(Gibner, 2002)

23



v

Aktudln€ nejnovéjsi je verze DDR4. V piipadé RAM paméti grafickych Cipa se jedna
o GDDRS5. Nastupcem DDR paméti by mohly byt paméti HBM. (Walton, 2015)

Podstatou operacni paméti je uchovavani mezivysledkl (tzv. dat pted dosazenim svého
kone¢ného umisténi). Umoznuje ¢teni 1 zapis. Komunikace s procesorem probiha
prostiednictvim adres. Adresy piimo odkazuji na konkrétni buniku paméti, v které se dana
data nachéazi. Propojeni s procesorem je pomoci sbérnice. Charakteristickou vlastnosti je

velmi kratka piistupova doba a vysoka rychlost. (Gibner, 2002)

1.2.5 Zakladni deska

24

komponenty pocitace dohromady komunikuji skrze zadkladni desku, ve které jsou zapojeny.
Zapojeni je umoznéno prostiednictvim konektoridl, napt. 3,5mm konektor pro pfipojeni

sluchatek a mikrofonu, HDMI, DVI, PCle, SATA apod. (Shelly et al., 2011)

Kazda zékladni deska je rozdilnd pro jednotlivé vyrobce procesorti (rozdilné sockety

a chipsety). Chipset (¢ipova sada) slouzi ke komunikaci s komponenty. (James, 2016)

1.2.6 Podpora siti

Hlavnim cilem mnoha mobilnich zatizeni je zprostfedkovani telefonnich hovoril a pfenosu
mobilnich dat. Timto se zabyvaji mobilni sit€. Jednéa se o soustavu obrovského mnoZzstvi
zakladovych stanic (bungk), které prostiednictvim radiovych vln komunikuji s mobilnimi
zafizenimi. Kazdé mobilni zafizeni schopné pfipojeni k mobilnim sitim se automaticky
pfipojuje k nejblizsi zédkladové stanici. V dneSni dobé je mobilni sit’” soustavou nékolika

ruznych generaci siti (2G, 3G apod.). (Mishra, 2007)
V podminkach Ceské republiky jsou v provozu sité 2G, 3G a 4G. Kazda z generaci
zahrnuje nékolik riznych mobilnich standardi. Prenos dat v téchto sitich probiha na urcité

frekvenci, ktera je udavana v MHz. V piipadé nejnovéjsich siti 4G LTE operatofi vyuzivaji
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frekvence 800 MHz (pasmo 20), 900 MHz (pasmo 8), 1 800 MHz (pasmo 3), 2 100 MHz

(pasmo 1) a 2 600MHz (pasmo 7). Konkrétni frekvence a Sitky kanald pro jednotlivé

operatory lze nalézt v seznamu niZe. Data byla ziskéna ze zdrojii CTU.

T-Mobile — 800 MHz (Sitka kanalu: 2x10 MHz), 1 800MHz (2x15 MHz), 2 100
MHz (2x10 MHz) a 2 600 MHz (2x5 MHz)

02 — 800 MHz (2x10 MHz), 1 800MHz (2x15 MHz) a 2 600 (2x20 MHz)

Vodafone — 800 MHz (2x10 MHz), 900 MHz (2x3 MHz), 1 800 (az 2x15 MHz),
2 100 MHz (2x10 MHz) a 2 600 MHz (2x5 MHz)
(Cesky telekomunikaéni ufad, 2014)

Ptiklady standarda v ramci jednotlivych generaci mobilnich siti:

1G — NMT (Nordic Mobile Telephony), AMPS (Advanced Mobile Phone System)

2G — D-AMPS (Digital Advanced Mobile Phone System), CDMA (Code Division
Multiple Access), GSM (Global System for Mobile Communication; nejrozsirenéjsi
mobilni sit’ na svét€), GPRS (General Packet Radio Service; rozsifend sit GSM
o moznost pienosu dat), EDGE (Enhanced Data Rate for GSM Evolution;
zdokonalena sit’ GPRS, pienos dat az 500kb/s)

3G — CDMA2000, UMTS (Universal Mobile Telecommunications System), HSDPA
(High Speed Downlink Packet Access; ptfenos dat rychlosti 8-10 Mb/s)
(Mishra, 2007)

4G — LTE, LTE-A (nejnovéjsi 4G sit’ dosahujici rychlosti blizicich se k 300 Mb/s)
(M2 Presswire, 2015)

1.2.7 Konektivita

Konektivita souvisi s pfipojenim mobilnich zafizeni k dalSim zafizenim, sitim apod.

Existuje né€kolik typt rozhrani a technologii tykajicich se konektivity. Nejpouzivanéjsi

zastoupeni se nachéazi v seznamu niZe.
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Wi-Fi predstavuje zakladni ¢ast konektivity mobilnich zafizeni. Jedna se o nejrozsitené)si
standard pro bezdratovou komunikaci v rdmci pocitacovych siti. Wi-Fi vyuziva
pro komunikaci rtizné typy standard( IEEE 802.11. Pfenos dat probiha standardné skrze
pasmo 2,4 GHz nebo 5 GHz. Pfipojeni mulze byt zabezpeceno pomoci WEP, WPA
nebo WPA2. (Rackley, 2007)

Standardy Wi-Fi pfipojeni jsou oznaCovany nékolika malymi pismeny. Kazdy standard
disponuje riznymi pasmy i rychlostmi pro pfenos dat. Napt. a, b, g, n a dnes nejnovéjsi ac.

(Micro Mart, 2015)

NFC (Near Field Communication) je dalsi technologii vyuZivanou pfedev§im mobilnimi
telefony. Slouzi k bezdratovému ptenosu dat mezi dvéma zafizenimi prostiednictvim velmi
kratké vzdalenosti (maximalné v fadech nckolika malo centimetri). Mlze se jednat
o vyménu dat mezi mobilnimi zafizenimi, platebnim terminalem nebo riznymi NFC tagy.

Nejcastéjsi vyuziti je pti mobilnich bezkontaktnich platbach. (Rackley, 2007)

IrDA komunikuje na zdklad¢ infracerveného svétla, které je vysilano skrze infracervené
LED diody. Tato technologie v mobilnich zafizenich slouzi k ovladdani elektronickych

spotiebicu (TV, piehravace) nebo prenosu souboril. (Rackley, 2007)

Bluetooth je dalsi technologii slouzici k bezdratovému pienosu dat. Prvni verze 1.0, 1.1
a 1.2 dosahovaly maximalni rychlosti az1 Mb/s. Béhem vyvoje doSlo ke snizeni
energetické narocnosti, zvySeni dosahu pro pienos dat (az 100 m), zlepSeni zabezpeceni
(Sifrovani AES-128) a zvySeni pfenosové rychlosti (az 24 Mb/s). Aktualni verzi je
Bluetooth 4.2. Nejcastéjsi vyuziti v mobilnich zafizenich je pro pfipojeni wearables,

handsfree, tiskdren, mysi, klavesnic nebo k pfenosu multimedialnich dat. (Briddock, 2015)

GPS a Glonass reprezentuji radionavigacni druzicové systémy. Funguji na principu,
kdy pro urceni polohy je potieba minimalné ctyf viditelnych druzic. Ve 2D prostoru
by stacily pouze tii druZzice, ale vzhledem k tomu, ze se pohybujeme ve 3D prostoru, je

potieba znat i nadmotskou vysku, kterou udava ctvrta druzice. (Bonnor, 2012)
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GPS (Global Positioning System) je fizen vladou USA a jeho vyvoj zapocal v roce 1973
(spusténi v roce 1978). Systém sestavd z 24 aktivnich druzic (v Sesti obéznych drahéach
nad sebou), které obihaji ve vysce 20 200 km s ndklonem 55°. DruZzice vyuzivaji kodovani
CDMA (Code Division Multiple Access). Pfesnost GPS je uddvana v maximéalni hodnot¢
10 metrd. (Bonnor, 2012)

Glonass je alternativou k GPS. Jedna se o systém provozovany ruskou vladou, ktery zacal
vznikat na zacatku 80. let 20. stoleti (spusténi v roce 1982). Glonass se sklada z 24 druzic
(21 aktivnich, 3 v zéloze), které jsou umistény ve tiech obéznych drahach. Druzice obihaji
s naklonem 64,8°. Glonass vyuziva kodovani FDMA (Frequency Division Multiple
Access). (Bonnor, 2012)

USB je dnes nejrozsifenéjSim standardem pro pfipojeni externich zatfizeni (flashdisky,
externi HDD, mysi, klavesnice apod.). USB je rozdé€len do nékolika verzi (riizné prenosové
rychlosti). USB 1.1 (12 Mb/s), USB 2.0 HighSpeed (480 Mb/s), USB 3.0 SuperSpeed
(5 Gb/s) a USB 3.1 SuperSpeed+ (10 Gb/s). Pfenos dat mezi riiznymi verzemi je zajistén
vzajemnou kompatibilitou. Vyjimkou je specialni verze USB Typ C, kterd vyuziva
oboustranny konektor Typu C. Tento typ konektoru se zafind prosazovat predevsim jako
nadhrada za MicroUSB u mobilnich zafizeni. Konektor Typu C vyuZzivd 1 Thunderbolt.

(Cunningham, 2015)

FireWire je alternativou k USB rozhranim. FireWire 400 (400 Mb/s), FireWire 800
(800 Mb/s), FireWire 1600 (1 600 Mb/s) a FireWire 3200 (3 200 Mb/s). (Lau, 2008)

Thunderbolt je dal$im rozhranim pro pfipojeni externich zafizeni. Stejné jako predeslé je
vyuzivan v nékolika verzich. Thunderbolt 1 (10 Gb/s), Thunderbolt 2 (20 Gb/s)
anejnov¢j§i Thunderbolt 3 (40 Gb/s). Nejcastéji je aplikovan spolecnosti Apple.
V nejnovéjsi verzi 3 podporuje pfipojeni displeji s rozliSenim az 4K nebo 5K. Zaroven
aktualni verze 3 vyuziva Typ C konektor. Vyhodou je plna kompatibilita s USB Typ C

zafizenimi (piedesla verze 2 vyuzivala Mini DisplayPort). (Domingo, 2015)
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SATA (Serial ATA) piedstavuje nejbéznéjSi rozhrani pro piipojeni internich diskt
a mechanik. Existuje v n¢kolika verzich (revizich). SATA I (1,5 Gb/s), SATA 11 (3 Gb/s)
a nejnov§jsi SATA III (6 Gb/s). (Computer Technology Journal, 2008)

M.2 je dalsi z konektorti pro pfipojeni diskii. M.2 je vyuzivan pro piipojeni specialnich
M.2 SSD diskt, které jsou podstatné mensi nez klasické SSD disky. Tento konektor je

ve vetSing pripadl integrovan na drazSich zékladnich deskach. (Pickavance, 2014)

RJ-45, konektor nejvice vyuzivany pro piipojeni zafizeni do pocitacové sité
prostiednictvim kabelu. V dneSni dob¢ je vytlaCcovan bezdratovymi technologiemi.

(China Weekly News, 2014)

HDMI, DVI, DisplayPort a VGA reprezentuji konektory pro pfipojeni obrazovych
vystupnich zafizeni. HDMI je charakteristické pfenosem obrazového i zvukového signalu.
V posledni verzi 2.0 podporuje pienos obrazu v rozliSeni 4K (4096x2160) pii obnovovaci

frekvenci 60 Hz a datové propustnosti az 18 Gb/s. (Nadel, 2014)

DVI je dalsi rozhrani, které¢ je velice podobné s HDMI. Rozdilem je nemoznost pienaset
zvukovy zdznam a podpora maximalniho rozliSeni pouze FullHD (1920x1200). DVI ma
nékolik typti: DVI-A (analogovy pifenos), DVI-D (digitalni pienos) a DVI-I (analogovy
1 digitalni pienos). (Nadel, 2014)

DisplayPort je dalsi alternativou pro HDMI. Stejné¢ jako HDMI dokéaZe ptenaset i zvuk.
V posledni verzi 1.2 pfindsi podporu az 4K (3840%2160) rozliSeni pii snimkovaci

frekvenci 60 FPS a datovém toku az 17 Gb/s. (Nadel, 2014)

VGA konektor je vyuZivan jiz od roku 1987 (dnes nahrazovan piedev§im HDMI).
Podporuje rozliseni az 2560%2048 pixelt. (Nadel, 2014)
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1.2.8 Pamét’ové ulozisté
Zakladni parametry

Mezi zékladni parametry pamétového ulozisté¢ patii rychlost ¢teni a zapisu (v Mb/s),
kapacita (v GB nebo TB), typ ulozisté¢ (SSD, MMC, HDD apod.) nebo velikost (1,8", 2,5"
nebo 3,5"). V piipadé¢ HDD je navic dulezitym parametrem pocet otacek za minutu (RPM).
Standardné ve vysi 5 400 RPM, 7 200 RPM, 10 000 RPM nebo 15 000 RPM (vice otacek
znamena vys$i rychlost). Mensi disky velikosti 1,8" nebo 2,5" se vyuzivaji v prvni fadé
v noteboocich nebo docich pfidavnych k hybridnim tabletim. Vétsi 3,5" varianty se
instaluji do klasickych desktopovych pocitact nebo serverti. Vyhodou 2,5" diskil je nizsi

energetickd narocnost a moznost pouziti bez externiho napéjeni. (Shelly et al., 2011)

Interni Glozisté

Interni ulozisté predstavuje zakladni pamét’, kterd je integrovana uvnitf zafizeni. Tento typ
ulozi$té je vyuzivan pro instalaci opera¢niho systému, softwaru a uklddani dat. Existuje
nékolik riznych typt pamétovych diskii. Mezi zakladni typy patii HDD, SSD, SSHD
a eMMC. (Shelly et al., 2011)

HDD je zakladnim typem tzv. magnetickych médii. Zapis probiha pomoci stfidavého
magnetizmu. Disk se sklada z ploten a hlav. Pocet hlav je dvojnasobny oproti poctu ploten
(pro kazdou stranu plotny je vyhrazena jedna hlava, kterd se stard o Cteni a zapis dat).
Plotny jsou vyrobeny z hliniku, skla nebo porcelanu a jsou potaZeny elektromagnetickou
vrstvou schopnou uchovavat jednotlivé zaznamy vytvoiené elektromagnetem (piedstavuji
0 nebo 1). Hustota zapisu smérem ke stfedu plotny roste. Ptistupova doba k datim se
pohybuje mezi 3-12ms. HDD, stejné jako nasledujici technologie SSD, SSHD a eMMC,
poskytuji pfimy piistup k datim. To znamend, ze nedochazi k pievijeni celého média
(napt. jako v pfipadé VHS kazet nebo magnetickych paski). HDD disky mohou byt
zapojeny v tzv. RAIDu, kdy se nékolik HDD diskii zapoji jako jedna logicka jednotka.
Standardni ptipojeni HDD je prostiednictvim SATA konektoru. (Shelly et al., 2011)
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SSD je typem elektronického média. Na rozdil od HDD se jedna o disk bez mechanickych
(pohyblivych) ¢asti. Obsahuje napt. NAND flash pamét’. Vzhledem k témto vlastnostem je
dosazeno niZsi spotieby, témet zadného hluku a zaroveit mnohem vysSich rychlosti ¢teni
i zapisu. Rychlosti se pohybuji kolem 500 MB/s (v pfipadé¢ M.2 SSD diski i mnohem
vice). Pristupova doba k datim je piiblizné¢ 0,1 ms. Zapojeni SSD diskd je stejné jako
v ptipadé¢ HDD ptes SATA konektor nebo ptipadné M.2 konektor. (Shelly et al., 2011)

SSHD je hybridni typ disku. Jedna se o HDD disk se specialni SSD ¢asti (obvykle s nizkou
kapacitou, napt. 8 GB). Tato ¢ast je vyuzivana pro zrychleni nacitani dat (princip cache

paméti). SSHD kombinuje vyhody HDD (kapacita) a SSD (rychlost). (CIOL, 2013)

eMMC je dal§im typem elektronického média vyuzivajici NAND flash pamét. Funguje
na stejném principu jako SSD, ale na rozdil od n¢ho je podstatné mensi a levngjsi. Rychlost
¢teni a zapisu je vSak mnohem nizs$i nez v ptipadé SSD, ale zase rychlejsi nez v piipadé

HDD. (Electronics for You, 2015)

Externi ulozisté

Externim ulozistém se v prostfedi mobilnich zafizeni oznacuji pfedevsim pamétové karty,
HDD nebo SSD. Pamétové karty jsou vyrabény v nékolika riznych formatech.
Napt. (Micro) SD, SDHC nebo SDXC. SD a Micro SD reprezentuji vétsi a mensi variantu
pamétovych karet do velikosti 32 GB. SDXC a Micro SDXC jsou obdobou s rozdilem
kapacity dosahujici alespont 64 GB. (Shelly et al., 2011)

1.2.9 Akumulator

Nedilnou soucasti kazdého mobilniho zatizeni jsou baterie (akumulatory), které se staraji

o chod zafizeni pfi odpojeni z napdjeci sité.

Vydrz téchto zafizeni je dana kapacitou baterie (vétSi kapacita znamena veétSi velikost
baterie), pouzitou technologii, poctem clank (vice c¢lankt puasobi na vyssi vydrz),

spotebou hardwaru a nakonec i softwarovou optimalizaci. (Davis, 2006)
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Pii vyrobé se nejCastéji pouzivaji technologie baterii Li-ion (lithium-iontové) a Li-Pol
(lithtum-polymerové). Li-ion baterie nabizi nejvy$$i hustotu energie v porovnani
s vyslednou vahou. Li-Pol naopak wvynikaji lep§i bezpecnosti (minimalni nebezpeci
vzniceni, coz je zpltisobeno nepouzitim kapalného nebo gelového elektrolytu) a zaroven

1 niz§im profilem. V neposledni fad¢ se také jedna o nov¢jsi technologii. (Davis, 2006)

1.2.10 Fotoaparat

Témeét kazdé mobilni zafizeni dnes obsahuje fotoaparat, ktery mtze byt primarni (na zadni
strané zafizeni) nebo sekundarni (pfedni ¢ast zatizeni). Zakladnimi parametry udavanymi
vyrobci mobilnich zafizeni je pocet megapixelll, svételnost nebo typ snimaciho ¢ipu (CCD

nebo CMOS). (Neff et al., 2003)

Fotoaparaty v mobilnich zafizenich mohou podporovat (napt. na zakladé pouZiteho
procesoru nebo softwaru) zaznam 4K videa, slow-motion, hyperlapse nebo time-lapse.
Slow-motion je efekt, pii kterém je video zaznamenéano ptfi vyssi snimkovaci frekvenci,
coz umoziuje nasledné zpomaleni zdznamu (snizenim snimkovaci frekvence). Opacnym
piipadem je hyperlapse a time-lapse. Zaznam je zachycen pii nizs$i snimkovaci frekvenci,
nez pifi samotném pirehravani, coz vytvaii vysledny efekt iluze zrychlovani.

(The Advertiser, 2011)

S fotoaparatem souvisi blesk, ktery slouzi k osvétleni tmavych scén. Mize byt zastoupen
diodou, dualni diodou nebo ve vyjimecnych piipadech i xenonem. Vyhodou xenonovych
bleskli je mnohem vé&tsi svitivost (az 100x oproti LED dioddm) a rychlost.

(PR Newswire, 2004)

V neposledni fad¢ je dulezitym faktorem stabilizace obrazu. Existuje napi. opticka (OIS),
mechanickd (MIS) nebo elektronickd (EIS). OIS obsahuje plovouci cocku redukujici
chvéni zdznamu jesté predtim, nez projde na samotny snimac. MIS stabilizuje celou
kameru, napt. pomoci tézisté ¢i systémem protivahy. EIS vyuziva algoritmy pro zpracovani

signdlu (méni zaznamenavany obraz). (Telecommunications Weekly, 2013)
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1.3 Mobilni operacni systémy

Tato kapitola se zabyva historii vyhradné¢ mobilnich operacnich systémi Android, i0S
a Windows Phone. Tento vycet vSak v praxi neni kompletni a existuje cela fada dalSich OS.
Mezi tyto systémy patii napiiklad BlackBerry OS (BlackBerry), Sailfish (Jolla)
nebo Symbian (dnes jiZ nepodporovany operacni systém, ktery byl diive nejrozsitené;si

platformou na mobilnich telefonech). (Pon et al., 2015)

1.3.1 Android

Android pfedstavuje nejrozsifenéj$i mobilni platformu na svété. Tento systém zaloZeny
najadru Linuxu je vyuzivan na mobilnich telefonech, tabletech, wearables, televizich

nebo palubnich systémech automobilti. (Open Source for You, 2016)

Vznikl v roce 2003 v Californii. V roce 2005 byl odkoupen spolecnosti Google. Od roku
2005 se na vyvoji podili také The Open Handset Alliance (vznikla v roce 2007 a na vyvoji
se podili dodnes). Vyvoj vyvrcholil v roce 2008, kdy byl vydan prvni smartphone s timto
opera¢nim systtmem HTC Dream. Aktudlni verzi je Android 7.0 Nougat.

(Open Source for You, 2016)

Vyhodou Androidu je vysoka otevienost (nejblize k desktopovym opera¢nim systémiim),
obrovské mnozstvi aplikaci a rozsdhly vybér zafizeni. Nevyhodou je problematika
aktualizaci. Google pfimo aktualizuje pouze referenéni model Nexus (Pixel). Ostatni
telefony jsou aktualizovany samotnymi vyrobci konkrétnich zatizeni. Z toho diivodu je zde
obrovska prodleva mezi aktudlnimi verzemi v jednotlivych zafizenich a tim i1 vétsi

nachylnost na bezpe¢nostni chyby. (Open Source for You, 2016)
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1.3.2 i0S

10S je druhym nejrozsifenéjSim operacnim systémem pro mobilni telefony a tablety.
Systém je vyvijen spole¢nosti Apple. Prvni verze iOS 1 byla pouZita v roce 2007
v mobilnim telefonu Apple iPhone 3G. Charakteristickou vlastni iOS je ,,chybéjici* menu.
Nenajdeme zde zadné menu, jako v ptfipadé Androidu, ale vSechny ikony se nachazi
na jednotlivych plochach. Vyhodou tohoto systému je dlouhodobd podpora pro vSechny
zafizeni. Nevyhodou je velmi vysokd pofizovaci cena zafizeni a samotny vybér modelt

(vSechny zafizeni vyrabi pouze Apple). (Williams, 2014)

Aktualni verzi je iOS 10, ktery byl predstaven s nejnovéjSim modelem iPhone 7.

(Lee, 2016)

1.3.3 Windows Phone

Windows Phone reprezentuje mobilni alternativu k desktopovému systému Windows.

Stejné jako Windows je OS vyvijen spole¢nosti Microsoft. (The Kathmandu Post, 2016)

Vyvoj mobilnich Windows zapocal operacnim systémem Windows Mobile, zaloZzeném
na jadru Windows CE zroku 1996. Postupem casu byl nahrazen opera¢nim systémem
Windows Phone. Prvni verzi byl Windows Phone 7, ktery stale vyuzival jaddro Windows
CE, ale zaroven ptedstavil nové uzivatelské prostiedi zalozené na tzv. ,dlazdicich®.
Nasledujici verze 8 (poté 1 8.1) pfinesla jadro Windows NT, které umoznilo vyuZziti
stejnych aplikaci na mobilnich 1 na desktopovych Windows. Tato myslenka byla
dokoncena pifedev§im az ve verzi 10, kdy pfiSla podpora UWP (vyvoje univerzalnich
aplikaci). Podstatou je sjednoceni kodu, kdy je mozné naprogramovat pouze jeden kod,
ktery je spustitelny na vSech zatizenich s operacnim systémem Windows 10. V neposledni
fadé¢ Windows 10 jiz nenesou nazev Phone, ale pouze se interné oznacuji

Windows 10 (Mobile). (The Kathmandu Post, 2016)
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1.4 Trendy v oblasti mobilnich zarizeni

Ctecka otisku prsti je vyuzivina jako metoda zabezpeSeni. Pfi pfilozeni prstu dojde
k ovéfeni otisku s otiskem vlastnika zafizeni, ktery je nahran v systému. Nasledné se
ptistroj odemkne. Umisténi ¢tecky otiski je na predni strané (v tlacitku ,,Home*), na zadni
stran¢€ nebo v budoucnu i ptimo v displeji. Jednim z prvnich zafizeni, ktery tuto technologii
implementoval (pod oznaceni Touch ID) byl iPhone 5S. Kromé zabezpeceni ji Apple
vyuziva i k autorizaci transakei v App Store. (Mossberg, 2013)

Bezdratové dobijeni je technologii umoziujici nabijet zafizeni po piilozeni na dobijeci
podlozku nebo stojanek (bez piipojeni kabelu). Typy bezdratového nabijeni jsou

napf. indukéni, rezonan¢ni, radiové nebo kapacitni. (M2 Presswire, 2016)

USB OTG (USB On-The-Go) dovoluje k mobilnim zatizenim prostiednictvim USB portu
ptipojit dalsi externi zafizeni (mysi, klavesnice apod.). V piipadé mobilnich zatizeni
vybavenych microUSB konektorem je potieba vyuzit redukce na klasické USB typu A.
(Harmon, 2012)

Windows Hello je obdobou ¢teCky otisku prstil. Jedna se o technologii, kterou Microsoft
implementoval do nejnovéjsi verze operacniho systému Windows 10 (i Mobile). Na rozdil
od ¢tecky otisku prstii zde dochazi k ovéteni identity vlastnika pomoci snimaci 3D kamery.

Ptistup je udélen na zaklad¢ shody obliceji. (Savill, 2015)

Bezrameckova zarizeni se v budoucnu stanou standardem. Jiz dnes dochéazi k pfesouvani
hardwarovych tlac¢itek pod displejem piimo na displej v podobé virtualnich klaves.
Odstranéni rameckt kolem displeje umozni pfi stejné velikosti zafizeni vyuziti vétSiho
zobrazovaciho panelu. Ptikladem je model ZTE Nubia Z9 (pouhy 1 mm). NejvétSim

inovatorem v oblasti bezrdmeckovych displeji je spole¢nost Sharp. (Maharishi, 2015)

Prohnuté displeje se vyuzivaji i dnes. Nejvetsi spoleCnosti zabyvajici se vyvojem toho typu

displejii je LG. Spole¢nost tuto technologii vyuzila v mobilnich zafizenich G Flex,
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G Flex 2 nebo G4. Displej je nejen prohnuty, ale schopny se ,,ohnout™ do rovného stavu
anasledné¢ se vratit do ptivodniho prohnutého stavu. Technologii disponujici témito
vlastnostmi LG oznacilo P-OLED (Plastic OLED). Na ohebné displeje navazuji i rolovaci
displeje, které je mozné rolovat a poté opéct vratit zpét do puvodniho stavu. Tuto
technologii vyviji také spole¢nost LG. Podle oznameni se da predpokladat, Ze jejich pouziti

v praxi zapocne jiz v roce 2017. (TechTree.com, 2014)

Hologramy jsou zatim ve fazi vyvoje, avSak v budoucnu budou ptedstavovat nové zpiisoby
ovladani véci kolem nés. Védci z Britské univerzity v Bristolu pfisli s feSenim
vyuzivajicim ,hmatovou zpétnou vazbu“. Jednd se o technologii vyuzivajici malé
vzduchové vibrace, které jsou schopny reagovat na dotek, ¢imZ napodobuji manipulaci

s klasickym fyzickym objektem. (Youngsmith, 2015)

Virtualni realita (VR) je dalSim z aktualnich trendl. Nejcastéjsi vyuziti téchto zafizeni je
v hernim primyslu. Prozatim dostupné VR jsou HTC Vive, Oculus Rift HD nebo Sony
PlayStation VR. V¢tSi rozmach by mohl piijit napt. s ptichodem Microsoft HoloLens.
HoloLens umoznuji zobrazeni zorného pole 120°, obsahuji 18 senzorii (piendsi TB dat
kazdou vtetinu) a holografickou jednotku umoznujici pohybovani s virtudlnimi hologramy.

(Kehe, 2015)

Nové typy baterii s cilem zvySeni kapacity pii zmensenych rozmérech samotného
akumulatoru. Ve vyvoji jsou napft. baterie typu Li-air nebo baterie vyuzivajici nanocastice.
Vyvojem baterii vyuZivajici nanocCéstice se zabyvd 1 ceskd spolecnost HE3DA.
Nanotechnologie umoziiuje zvysit velikost a povrch elektrod, které jsou pak schopny
pojmout mnohem vétsi mnozstvi energie. V soucasné dobé jiz probiha testovani prvnich

prototypu této technologie. (Janicek, 2016)

Wearables (nositelna elektronika) v podobé fitness naramkti nebo chytrych hodinek se
stejn¢ jako mnoho dalSich novinek vyrabi a prodava i dnes. Prodeje wearables v posledni
dob¢ pravidelné rostou. Ve 2. ¢tvrtleti 2016 dosdhly 22,5 milionu kust, coz je v porovnani

s rokem 2015 narGst o0 26,1%. Mohou za to pfedev§im prodeje fitness naramkd, které
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zafizeni spadéd Fitbit Charge 2 a Flex 2, Xiaomi Mi Band, Apple Watch, Garmin Fenix

Chronos nebo Samsung Gear. (Business Wire, 2016)

IoT (Internet of Things), tzv. ,Internet véci je technologie zaloZzend na propojeni
jednotlivych zafizeni vyuzivanych v domacnosti prostfednictvim internetu. V této
technologii nastava obrovsky vliv mobilnich zafizeni, prostiednictvim kterych je mozné
jednotlivé pfistroje v domécnosti ovladat. MiZe se jednat o propojeni s bezpe¢nostnim
systémem, chytrymi zarovkami, lednici nebo dalSimi spotiebici, které jsou doma dostupné

a schopné pfipojeni na internet. (Chiu et al., 2013)

Samsung Edge zastupuje dalsi z trendd v oblasti mobilnich zafizeni. Edge je
implementovan pouze v pfistrojich spolecnosti Samsung. Jednd se o zaktiveny displej,
ktery je schopen na svych krajich zobrazovat informace. Napt. notifikace, rychly pfistup
k aplikacim apod. Samsung mimo Edge nabizi i tzv. S Pen. Stylus s piidavnou

funkcionalitou vyuzivany v modelech fady Galaxy Note. (Rajan, 2015)

Microsoft Continuum je dal§i z novinek, ktera se prosadila s pfichodem Windows 10.
Continuum umozni zatizeni s Windows 10 automaticky detekovat mysi, klavesnice apod.
ana zéklad¢ toho pfizplsobit pracovni prostiedi systému. V piipad¢, kdy se k telefonu
s Windows 10 pfipoji dok, klavesnice, my$ a monitor, dojde k ptepnuti do desktopového

rezimu (s ur¢itymi omezenimi). (Petro et al., 2016)

Dudalni fotoaparat je tvoren soustavou dvou fotoaparatli (dvou objektivil) na ptedni
¢i zadni strané pfistroje. Kazda z ¢ocek zaznamena dany obraz. Prvni ¢ocka zachyti detaily
a druha barevnou hloubku. Pomoci algoritmu dojde ke spojeni. Tento princip pouziva napf.
spole¢nost Huawei. Dudlni fotoaparaty mohou fungovat i na principu dodatecného ostieni.

(Global IP News. Optics & Imaging Patent News, 2016)
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1.5 Gadgety

Gadgety jsou rlzna chytrd rozSifeni. Jednd se napfiklad o selfie tyCe, stativy, domaci
zabezpeCovaci zafizeni, pfidavné objektivy, reproduktory, roboty, zvukové zesilovace

nebo méfice teploty ¢i vétru. (Rogers, 2013)

Niwa — Prvni smartphonem fizeny systém pro rist rostlin. Umoznuje bez pidy davkovat

rostlindm z vody potiebné Ziviny, kontroluje zavlazovaci cykly, osvétleni nebo vétrani.
Microsoft Wedge Mobile Keyboard — Ultra tenka klavesnice pro mobilni zafizeni.

Kingston DataTraveler MicroDuo — USB flashdisk pfipojitelny skrze klasické USB

nebo microUSB.

Parrot AR.Drone 2.0 Elite Edition — Jeden z mnoha dronu s moznosti zdznamu videa.

Ovladatelny pomoci mobilnich zafizeni.

Fitbug WoW Scales — Chytra vaha. Odesila namétena data skrze Bluetooth do mobilniho

zatizeni. Poskytuje 1 ptehled postupu a moznosti stanovovani cilt.
Sphero 2.0 — Roboticka ,kulicka* fizenda mobilnim telefonem s technologii Bluetooth.
Nenatmo Weather Station — Chytra meteorologicka stanice. (Cowell, 2014)

Canary Home Security Device — Zabezpecovaci zatizeni obsahujici HD kameru s no¢nim
vidénim, mikrofon, akcelerometr nebo senzory pro méfeni pohybu, tepla, vlhkosti a oxidu

uhelnatého.

Iphone Photo Lens Dial — Pouzdro pro mobilni telefony iPhone. Poskytuje tii riizné typy
objektivii (Sirokouhly, efekt rybiho oka a teleobjektiv). V piipadé¢ mobilniho telefonu
iPhone 58S i makroobjektiv.

Google Chromcast — Zatizeni pro streamovani obsahu ze smartphonti a tablett do televize.

Zprostiedkovava i1 prehravani z online sluzeb YouTube nebo Netflix.
Bikepod — Stativ ptipevnitelny na fiditka jizdniho kola. (Rogers, 2013)

Lockitron — Chytry zamek upozoriiujici v piipadé tukani.
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Tod — Mala vysilaci znamka sledujici pohyb véci, na kterych je umisténa.

Pico Genie A100 — Mini projektor s reproduktory pro telefony iPhone. Dovoluje zobrazeni

az na plochu 60".

NODE Chroma — Zatizeni, které po pfiloZeni na jakykoli pfedmét odesle do mobilniho

telefonu informaci o barvé dané¢ho predmétu.
Sensordrone — Slouzi k rozboru prostiedi. Zjisti kvalitu vzduchu, Gnik plynu, teplotu apod.
Deeper — Umoziuje diky sonaru detekovat ryby pod vodou v hloubce az 50 m.

Crash Sensor — Zatizeni pripevnitelné napt. na cyklistickou pfilbu. V ptipad¢ nehody zasle

GPS soufadnice a zavola pomoc.

Smart Baby Monitor — Kamera pro monitorovani déti. M¢efi teplotu a dalSi parametry

v mistnosti.

iPhly — Chytry ovladac. (Falcon, 2016)

Crash Senso

Smart Baby Monitor
Obr. 1: Priklady gadgetii (Falcon, 2016)
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2 Multimedialni prostredky

Zakladni charakteristikou multimedidlnich souborti jsou multimedidlni formaty. Podle
zaméteni lze rozdélit forméaty na zvukové, video a grafické. Néplni této kapitoly je

vysvétleni zakladnich informaci tykajicich se multimedialnich soubort a jejich zdznamu.

2.1 Zakladni pojmy vyuzivané u zaznamovych zarizeni
Expozice — Oznacuje vystaveni snimaciho Cipu svétlu.
Kompozice — Uspotadani prvkii obrazového zdznamu.

Clona (Fx.x) — Ovliviiuje mnozstvi svétla, které mize prochazet na snimaci ¢ip. Priklady
clon: 2; 2,8; 4. Clona 2 propusti 2% vice svétla, nez clona 2,8. Naopak clona 4 propusti

polovinu svétla oproti cloné€ 2,8.
Zavérka (Cas) — Vyjadiuje dobu, po kterou svétlo prochazi na snimaci &ip.

ISO (citlivost) — Mezinarodni standard uddvany pro citlivost zaznamového zatizeni

na svétlo. Oznacuje se 100, 200 apod. ISO 100 ma polovicni citlivost oproti ISO 200.

EXIF — Dodate¢ny soubor uchovavajici informace o zdznamu. Napiiklad misto vzniku,

datum a ¢as vzniku, hodnota blesku nebo udaje o zaznamovém zatizeni.

Autofocus —  Technologie automatického  zaostfovani.  Vyuziva  ultrazvuku
nebo infracervenych paprskil k ur¢eni vzdalenosti snimaného predmétu.

Zoom — SlouZzi pro pifiblizeni konkrétniho objektu, ktery ma byt sniman. RozliSuje se
opticky nebo digitalni zoom. ZjednodusSené je opticky zoom reprezentovan vysouvanim

a zasouvanim objektivu. Digitdlni zoom je provadén pomoci softwaru (aZ po samotném

zaznamenani objektu).
Sekvenc¢ni snimani — Typ zdznamu, kdy je zachyceno nékolik snimk po sobé.

Kumulované sniméni — Funguje na podobném principu jako sekvencéni snimadni.

Vysledkem je vSak pouze jeden zaznam (dojde ke spojeni nékolika snimki do jednoho).
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Histogram — Graf zobrazujici prab¢h trovni jasu v zdznamu.

Makro — Pfi vytvaieni makrofotografii. Dochazi k zaostfeni na miniaturni objekty z velmi

blizké vzdalenosti (napt. 1 cm). (Neff et al., 2003)
Kontrast — Vyjadiuje rozdil mezi nejsvétlejSim a nejtmavsim mistem na zdznamu.

Ohnisko — Bod, ve kterém se stfetdvaji vSechny odrdzené paprsky svétla od snimaného

objektu.
Objektiv — Opticka soustava slouzici k 1dmani svétla. Maze byt sklenénd nebo plastova.

Panorama — Velmi Siroky zaznam spojeny z n€kolika snimk. Zjednodusen¢ je panorama
tvofeno né€kolika ,slozenymi“ fotografiemi. Nejcastéji se jednd o krajinu,
ktera by nedokézala byt obsazena pouze jednim klasickym snimkem. Funguje na principu,
kdy se foti za sebou Cast po Casti cela kompozice. Zatizeni nasledné zpracuje fotografie

do jednoho celku.

Vinétace — Technika pfechodu zdznamu smérem k cerné nebo bilé barveé (tzv. dochdzi

ke ztmaveni nebo zesvétleni konkrétnich Casti snimku). (Hedgecoe, 1999)

MPx — Zakladni parametr specifikovany u zaznamovych zatizeni. Uddva maximalni pocet

pixeld, které¢ 1ze obsahnout v zdznamu s vyuzitim daného zatizeni. (Navratil, 2007)

HDR (High Dynamic Range) — Technologie zalozend na vysokém dynamickém rozsahu
(zachyceni nejtmavsich 1 nejsvétlejSich prvkit do jednoho snimku). Funguje na principu
zaznamu nékolika snimkti v kratkém sledu a nésledném spojeni do jednoho jediného,

ve kterém vynikne dynamicky rozsah. (Montabone, 2010)
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2.2 Zasady jak zaznamenavat obrazové a video zaznamy

Pfed samotnym zaznamem je diileZité zkontrolovat vychozi nastaveni pfistroje, kapacitu
nabiti akumuldtoru nebo mnozstvi dostupné paméti v zatizeni. Zakladnim problémem
tykajicim se zdznamu je expozice, ktera je ovlivnéna citlivosti (ISO), casem a clonou.

Diiraz je kladen na spravné nastaveni téchto parametrii. (Neff et al., 2003)

Pti zdznamu je dulezité eliminovat rusivé prvky, které se na ném mohou nachazet.
V ptipad¢ zadznamu vzdaleného objektu, je lepsi pristoupit blize. Na rozdil od pouziti
zoomu tim neni degradovana vysledna kvalita. Dale je dilezity uhel, pod jakym je zaznam
sniman. Ten mize ovliviiovat svétlo, které na snimek plisobi. Mezi dalsi dulezita pravidla
patii spravné vyuziti blesku (aby nedochdzelo k pfeexponovani objektu), spravné zaostreni
objektd (mize byt vyuzito napiiklad stativu) nebo eliminace tzv. ,,éervenych o¢i* (vznika

na zaklad¢ blizkého umisténi blesku u objektivu). (Neff et al., 2003)

Zakladnim pravidlem pifi zdznamu je tzv. ,,pravidlo zlaté¢ho fezu“. Jedna se o techniku,
kdy se obrazovy zdznam ,,rozd¢li* miizkou. Napf. na devét stejnych obdélnikti. Sledovany
objekt, ktery je cilem zaznamu by se pak mél nachazet na jedné ze spojnic miizky. Dilezité
je dodrzet pravé tyto spojnice, nikoli umistit objekt do stfedu zaznamu. Rozdil mezi
zaznamem objektu s pomoci ,zlat¢ho fezu“ (vpravo) a umisténim na stfed (vlevo)

zobrazuje nasledujici obrazek Obr. 2. (Neff et al., 2003)

Obr. 2: Pravidlo zlatého vezu (Neff et al., 2003, s. 44)
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2.3 Zvuk

Formaty nekomprimované

WAV — Wave file. Nekomprimovany format, ktery je postaven na Microsoft RIFF
(Resource Interchange File Format) formatu.

AIFF — Apple uncompressed audio Interchange File Format. Format vyvijeny spole¢nosti

Apple. Vyuzivan ve vlastnim opera¢nim systému Mac OS. (Furht, 2006)

Formaty se ztratovou kompresi

MP3 — Nejpouzivangj$i zvukovy format. Vyuziva MPEG-1 nebo MPEG-2 Audio Layer 3.
Maximalni bitrate az 320 kb/s. Standardni kompresni pomér je 10:1.

Real Audio — Format spolecnosti Real Networks. Vhodny pro streamovani.

WMA — Windows Media Audio. Standardni format v systémech Windows.

OGG Vorbis — Open source zvukovy format (otevieny kod, zdarma a nepatentovany).
Vyuziva nejcasteji Vorbis kompresi.

AAC — Advanced Audio Coding. Kvalita a komprese tohoto formatu je velice podobna
MP3. Vyuziva MPEG-2 Advanced Audio Coding. (Furht, 2006)

Formaty s bezztratovou kompresi

FLAC — Open source bezztratovy zvukovy format. Konkurence pro MP3. Dnes velice
rozSiteny diky své licenci a vysoké kvalité zdznamu. Velikost souboru je oproti
originalnimu pfiblizné o 40-50% nizsi.

Dalsi bezztratové formdty — Napiiklad AAC Lossless nebo WMA Lossless.
(David Miles Huber et al., 2013)
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2.4 Grafika

Rastrové formaty nekomprimované

RAW — Nejpouzivangjsi format pro profesiondlni vyuziti ve fotoaparatech. Velikost
souboru je az 2x niz8§i nez v ptipadé¢ TIFFu. Jednd se v podstaté o Cista data piimo
z fotoaparatu. Nevyhodou je, ze neni standardizovan typ formatu (kazdy vyrobce

fotoaparatu pouziva vlastni). (Neff et al., 2003)

BMP — Jeden ze zakladnich formati vyuzivany ve Windows. Charakteristicky vysokou

kvalitou, ale soucasné¢ i velikosti. (Navratil, 2007)

Rastrové formaty se ztratovou kompresi

JPEG — Nejpouzivangjsi graficky format pro bézné digitalni fotoaparaty. Vynikéd vysokou
mirou komprese (nizkou vyslednou velikosti) pti zachovani dostacujici kvality pro lidské
oko. Dokéze zobrazit az 24bitovou barevnou hloubku. Nevyhodou je, Ze neumi

prihlednost ani animace. (Montabone, 2010)

Specialnim ptipadem JPEG je JPEG 2000, ktery je zaloZeny na vlnové transformaci.
Vytvoten spolecnosti Joint Photographic Experts Group s cilem nahradit ptivodni JPEG
standard. Muze byt ztratovy i bezztratovy. (Furht, 2006)

Rastrové formaty s bezztratovou kompresi

GIF — Format vyuzivany predevSim pro rtizné ikony nebo loga. Dokdze zobrazit pouze
256 barev. Podporuje animace a prihlednost. Vyhodou je také vysokd kompatibilita

v ramci internetovych prohlizecii a programt.

PNG — Konkuren¢ni format pro GIF. Ovlada pruhlednost, ale zarovenl neumi animace.
Vyhodou je az 48bitova barevnd hloubka. Naopak nepodporuje barevny model CMYK.
Oproti formatu GIF umoziuje §irSi moznosti pruhlednosti, tzv. ,alfa kanal“. Ten lze

nastavit pro kazdy jednotlivy pixel.

TIFF — Nabizi vysokou kvalitu. Vyuzivan v profesionalni grafice. TIFF umi prihlednost
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aje vhodny pro archivaci obrazkd a tisk. Umoziiuje ulozeni vicestrankovych soubort
a uziti barevného modelu CMYK. Podporuje barevnou hloubku az 48biti. Nevyhodou je
vysoka velikost. TIFF je navic specificky moznosti volby ztratové, bezztratové nebo zadné

komprese. (Montabone, 2010)

Vektorové formaty

PS, EPS (Encapsulated PostScript) — Univerzalni format podporujici uloZeni vektorovych

i rastrovych objektd. Zvlada CMYK. Dnes ve vétsin€ pfipadli nahrazen formatem PDF.
AI — Format vyuzivany profesionalnim programem Adobe Illustrator. Podporuje CMYK.

WMF — Vyhradné vektorovy format pro systém Windows. Nevyhodou je nemoznost

vyuziti barevného modelu CMYK.

DXF, DWG — Formaty vyvinuté spolecnosti Autodesk. VyuZivany napt. v programu
AutoCAD.

PDF — Univerzalni format. Mtze obsahovat text, rastrové obrazky, vektorové objekty,
formulafe nebo hypertextové odkazy. Format vytvofila spolecnost Adobe. Na zaklad¢
obsahu podporuje riizné stupné komprese. Dokumenty vytvorené v PDF mohou byt

podepisovany s pomoci elektronického podpisu. (Navratil, 2007)

SVG — Skalovatelna vektorova grafika. Tento format je zalozen na XML a je
skriptovatelny skrze SVG Document Object Model (DOM). SVG piedstavuje budoucnost
vektorové grafiky na internetu. Miize obsahovat jak vektorové objekty, tak i rastrové
obrazce nebo text. Vyhodou je moznost animaci nebo tvorby jednodussich her. SVG je

mozné stylovat pomoci CSS. (Furht, 2006)

44



2.5 Video

MPEG - Video standard vyvijeny spolenosti Moving Pictures Experts Group. VyuZivan
nejcastéji u filmovych DVD.

MP4 — Rozsiteny format implementujici standard MPEG-4.

WMV — Windows Media Video. ZaloZeny spole¢nosti Microsoft. Pouzivany predev§im

v systémech Windows. Zakladni format pro piehrava¢ Windows Media Player.
ASF — Dalsi z formath vytvofenych spolecnosti Microsoft.
MOYV — Vychozi format spole¢nosti Apple pro piehrava¢ QuickTime.

AVI — Audio Video Interleave format. Vytvofeny spolecnosti Microsoft. PfedevSim

v minulosti jeden z nejrozsifenéjSich video formatt. (Furht, 2006)

MKY — Matroska Multimedia Container. Nej¢astéji v piipadé videi s vysokym rozlisenim

(4K apod.). MKV je vydavano pod svobodnou licenci open source.

FLV — Flash Video. V minulosti primarné€ pro webové technologie. (Montabone, 2010)
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3 Multimedialni aplikace

Nasledujici ¢ast této prace se zabyva vybérem konkrétnich aplikaci pro ucely zpracovani.
Zakladem je stanoveni specifickych kritérii pro nasledujici vybér. Zvolené aplikace jsou
popsany z hlediska uzivatelského rozhrani a funkci. Soucasti je srovnani mobilnich

a desktopovych aplikaci.

3.1 Srovnani mobilnich a desktopovych aplikaci

Zakladnim rozdilem mezi mobilni a desktopovou aplikaci je jeji pfizpiisobeni pro ovladani
na dotykovych displejich. Uzivatelské rozhrani (GUI) mobilnich aplikaci je navrzeno
pro rizné velikosti displeji a rizna rozliSeni s cilem, co nejpohodInéjsiho ovladani

prostiednictvim dotyku.

Na druhé strané je zde otdzka mnozstvi funkci. Jedna se o oblast, kde jsou desktopové
aplikace ve vétSin€ piipadl daleko pfed mobilnimi verzemi. Mobilni aplikace mnohdy
nepodporuji vyuziti rGznych zasuvnych modull, propojeni s dal§imi aplikacemi

nebo celkove postradaji vétsi otevienost.

Pokud bychom hledali né&jaké nevyhody desktopovych aplikaci (kromé& casté
nepfizpusobitelnosti pro dotykova zafizeni), mohli bychom narazit na problém bezpecnosti
a dostupnosti. Aplikace nejsou obvykle sdruzeny v jednom obchodé¢, ale jsou dostupné
skrze mnoho internetovych zdroji. Ty neprochazi zadnou trovni certifikace, ani zddnym
jinym schvalovacim procesem. Tento piipad se tyka pfedevsim aplikaci zdarma. Soucasti
instalatori jsou v nékterych piipadech i skodlivé toolbary nebo dokonce malware (obcas

1ze dané komponenty obsahujici Skodlivy kod pii instalaci odebrat).

Existuji 1 vyjimky sjednocené v obchodech velkych vyvojarskych spolecnosti, kde témét

zadné riziko plynouci ze stazeni nehrozi (Steam, Adobe apod.).
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3.2 Kritéria vybéru aplikaci

Kritéria vybéru:
* Dostupnost v mistnich obchodech
* Cena
* Kompatibilita
*  Mnozstvi funkci
*  Vyvojaiské spolecnosti
* Aktualnost aplikace
* Pocet stazeni
» Uzivatelské recenze
* Vlastni zkuSenosti

* Doporuceni

Pted volbou samotné aplikace je tfeba stanovit n¢kolik zakladnich kritérii pro dany vybér.
Hlavnim ptfedpokladem je dostupnost aplikaci v mistnich obchodech Google Play, Apple
App Store a Microsoft Store.

Vyjimku tvoii pouze ASUS Transformer Book T100TA, ktery diky plnohodnotnym
Windows 10 priméarné pracuje s aplikacemi tfetich stran. Konkrétné v piipadé efektu
hyperlapse nastava v ramci operaéniho systému Windows problém. Zadna aplikace
podporujici danych efekt nebyla v Microsoft Store nalezena. Z tohoto diivodu je vybér

aplikaci rozsifen o zdroje mimo Microsoft Store.

Pozadavkiim odpovida alternativa k Microsoft Hyperlapse Mobile s nazvem Microsoft
Hyperlapse Pro, kterd primarn¢ slouzi pro desktopy. Na rozdil od Hyperlapse Mobile je
tato verze poskytovana pouze jako placend s moznosti vyzkouSeni zdarma (formou
demoverze). Pro nainstalovani této aplikace je navic potieba alespoil 4 GB operacni paméti
RAM. Tuto podminku vsak ASUS Transformer Book T100TA nesplituje. Cast zaméfena
na hyperlapse s vyuzitim systému Windows je tedy zpracovana pomoci alternativniho

feSeni v podobé notebooku ASUS K53S.
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Dal$im kritériem je cena. Preferovany jsou aplikace dostupné zdarma. Poskytuji
uzivatelsky komfort a mnozstvi funkci pfi minimélnich nebo dokonce Zadnych omezenich.

V nékterych ptipadech pouze za cenu reklamy, vodoznaku nebo moZnosti mikrotransakci.

Jedinou placenou aplikaci (bez moznosti demoverze nebo verze s reklamou) je
Movie Maker 8.1. Vybér aplikaci v Microsoft Store je velmi uzky a v podstaté se jedna
o jednu z mala aplikaci pro danou problematiku. Alternativa aplikace zdarma, kterd by

spliiovala potteby prace, zde nebyla dohledéana.

Mezi mnozstvi dalSich kritérii patii kompatibilita s danymi zafizenimi. PfedevSim
v piipad¢ pfistroji Apple iPhone 4 a Nokia Lumia 820, které nedisponuji aktudlnimi

verzemi operacnich systémd.

Dilezitym faktorem je mnoZstvi funkci. Vzhledem k zaméfeni této prace je podstatné,
aby vyuzité aplikace podporovaly alespont zakladni nastroje potiebné pro zpracovani

vysledného reklamniho spotu.

Spole¢nosti stojici za vyvojem aplikaci jsou dalSim prvkem, ktery byl pfi vybéru
zhodnocen jako dulezity. Preferovany byly aplikace od znamych vyvojara, ktefi disponuji
dostatecnou odezvou od uzivateld, pozitivni reputaci a zkuSenostmi. Navic jsou tyto
aplikace ovérené a neobsahuji zadné skodlivé ¢asti, které by si uzivatel spole¢né s aplikaci

mohl nainstalovat.

V neposledni tfad¢ je zohlednén faktor aktualnosti aplikace, mnoZstvi staZeni,

uZivatelskych recenzi, vlastnich zkuSenosti nebo doporuceni ostatnich uzivateli.

Na zakladé¢ predeslych kritérii je vybrano nékolik zastupcii aplikaci pro kazdou z platforem
a pro kazdou cinnost spojenou s tvorbou vysledného zidznamu. Zpracovani zvuku,
zpracovani grafiky, slow-motion, hyperlapse a nasledné zpracovani samotného reklamniho

spotu z jiz ziskanych nebo vytvofenych materiala.
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3.3 Popis vybranych aplikaci

V této ¢asti jsou popsany zdkladni funkce a ovladaci prvky aplikaci zvolenych podle

kritérii uvedenych v predeslé kapitole. Jednotlivé aplikace jsou rozdéleny do kategorii

podle zaméfeni na slow-motion, hyperlapse, video nebo na grafické zpracovani

multimedialnich soubort. Pfehled vyuzitych aplikaci se nachéazi v Tabulce 1.

VSechny aplikace jsou graficky zdokumentovany v Piiloze A. Ve slozce ,,Néahledy

aplikaci® se nachazi nadhledy uzivatelskych prostiedi vSech pouzitych aplikaci. Navic jsou

zde jednotlivé aplikace rozd€leny podle zafizeni, na kterém jsou béhem zpracovani

pouzity.

Tabulka 1: Seznam pouzitych aplikaci

Nazev Platforma Zaméreni Cena
Slow Motion Video Windows Slow-motion Zdarma
Microsoft Hyperlapse Pro Windows Hyperlapse Cca 1215,- K¢
PowerDirector Mobile Video Editor Windows Video Zdarma
Fotor Windows Grafika Zdarma
SlowMo Video Windows Phone Slow-motion Zdarma
Microsoft Hyperlapse Mobile Windows Phone Hyperlapse Zdarma
Movie Maker 8.1 Windows Phone Video 40,- K¢
Photo Editor by Aviary Windows Phone Grafika Zdarma
SpeedPro 10S Slow-motion, Zdarma
Hyperlapse

VivaVideo i0S Video Zdarma
PICSPLAY 2 i0S Grafika Zdarma
SloPro Android Slow-motion Zdarma
Microsoft Hyperlapse Mobile Android Hyperlapse Zdarma
KineMaster Android Video Zdarma
Snapseed Android Grafika Zdarma

Zdroj: vlastni
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PowerDirector -
Slow Motion Video™ “ * *

Obr. 3: Nahledy Windows aplikaci (viastni)

Slow Motion Video slouzi pro aplikovani efektu slow-motion. Jednoduchy design aplikace
na avodni obrazovce nabizi pouze moznost vybrani videa. Po vybéru je zobrazeno
uzivatelské prostredi. GUI obsahuje vSechny ovladaci prvky ve spodni ¢asti. Zde je mozné
nastavit i zrychleny zaznam. Tento efekt je ovSem mozné aplikovat jen pifi piehravani,
nikoli pfi renderovani vysledného videa. V dolni vysouvaci list€¢ se nachazi volba ,,Render*
(renderovani), kde je umoZnéno nastaveni rychlost prehravani na 1%, 1/2x, 1/4x nebo 1/8x%.

Vysledné ulozeni se provede opétovnym zvolenim moznosti ,,Render®.

Microsoft Hyperlapse Pro jiz po prvnim spusténi nabizi klasické desktopové prostiedi.
GUI neni pfili§ uzptsobeno pro ovladani dotykem. Hlavni obrazovka poskytuje moznosti
vytvofeni nového projektu nebo otevieni existujictho. Vybérem nového projektu
a importem videa se spusti pritvodce pro zpracovani. V prvni Casti se nastavi zacatek
a konec videa. Nasledné tlacitkem ,Next“ (dale) pokracuje prtivodce pfes nastaveni
rychlosti pfehravani, umisténi pro ulozeni vystupu, rozliSeni a snimkovaci frekvence.

V dalsi ¢asti dochazi ke zpracovani a ulozeni upraveného zdznamu.
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PowerDirector Mobile Video Editor je findlnim editorem pro zpracovani videa
na platformé¢ Windows. Titulni obrazovka disponuje moznosti vytvofit klasicky videoklip
s Casovou osou nebo jednoduchy rezim s pomoci pritvodce. Vybranim klasického rezimu
editovani se zobrazi prostfedi rozdélené na 3 zékladni ¢asti. Leva horni Cast nabizi
moznosti importovani médii (video, obrazky a zvuk), efekty, text a prechody. Prava horni
cast poskytuje ndhled videa s ovladacimi prvky pro piehravani a moznost zvétSeni videa
na celou obrazovku. Spodni ¢ast predstavuje ¢asovou osu s jednotlivymi importovanymi
médii. V dolnim pravém rohu je navic moznost projekt ulozit (Save Project)

nebo exportovat (Produce video).

Fotor patii mezi nejpokroéileji grafické nastroje v obchodé Microsoft Store. Uvodni
obrazovka nabizi pfistup k editovani, tvorbé koldzi nebo pfikladim demonstrujicim
moznosti aplikace. Volbou editovani a naimportovani obrazku se zobrazi prostiedi
aplikace. VSechny ovladaci prvky se nachazi pii pravém kraji aplikace. Mezi nastroje patii
aplikovani filtrt, editovani zékladnich parametri (jas, kontrast, saturace, teplota, odstin,
ostrost, vinétace), ofez (podle rtiznych formath nebo vlastniho vybéru), efekty, ramecky,

rozostieni, pridani textu a nasledné ulozeni (Save), kde Ize nastavit velikost a kvalitu.

Hyperlapse Mobile

4 » »

Movie Maker 8.1
< ([ HF [ X || =

WMo Latt Trim

se Different Image

Obr. 4: Nahledy Windows Phone aplikact (viastni)

SlowMo Video ma za cil zpomaleni zabéru. Hlavni obrazovka disponuje pouze moznosti
importovani videa a uloZeni. Importované¢ video lze pomoci lisSty pod zaznamem

zpomalovat (az 8% pfi prehravani, ale pouze 2x pfi renderovani) a nasledné ulozit (Save).
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Hyperlapse Mobile (Windows Phone) je aplikace vytvotena spolecnosti Microsoft. Slouzi
ke zrychleni videi. Po nacteni je zobrazena tivodni obrazovka dovolujici natoceni nového
zdznamu nebo import jiz existujiciho videozdznamu. Naimportovanim se oteviou hlavni
moznosti aplikace. Posuvnikem pod zobrazenym zdznamem lze ménit rychlost piehravani

(az 32%). Ve spodni listé se nachazi moznost smazani (Delete) nebo ulozeni (Save).

Movie Maker 8.1 je jedinou aplikaci ve vybéru, kterd je placend bez jakékoli moznosti
vyzkouSeni zdarma. Titulni obrazovka nabizi moznost vytvofeni nového projektu
pod ikonou ,,Start your story”“. RozSifené nastaveni poskytuje moznosti pokracovat
v minulém projektu, nacist projekt, externi pluginy, napoveéda (Help) a mazani docasnych
dat. ZaloZenim nového projektu dojde k vybéru souborti, které maji byt naimportovany.
V horni ¢asti se na Casové ose zobrazuji sefazené naimportované zdznamy s moznosti
pro pfidani zvuku (Add Track). Pod ¢asovymi osami je ovladani aplikace. Dominantni ¢ast
obrazovky zaujima panel nastroji (posunout zaznam doleva nebo doprava, rozdélit,
sestfihat, vymazat, vyjmout, kopirovat, vlozit, nahradit, efekty nebo pfechody). Ve spodni
list¢ jsou k dispozici rozSifené moznosti pro nastroje, sdileni, uloZeni, pfidani dalSich

medidlnich souboril nebo restartovani aplikace.

Upravy potizené fotografie v piipadé systému Windows Phone vykonava Photo Editor
by Aviary. Po spusténi se zobrazi hlavni logo s ndhodné vygenerovanym obrazkem.
Pod nim je moznost vybéru vlastnich obrazkd z galerie nebo pofizenim piimo
z fotoaparatu. V prvni fazi se provede vybér zaznamu. Po zvoleni se otevie prostiedi
editoru. Ve spodni ¢asti lze nalézt ovladaci prvky néstroji. Aplikace disponuje vybérem
nastroji: vylepSeni, efekty, samolepky, otoCeni, ofiznuti, jas, kontrast, saturace, ostrost,
text, kresleni, odstranéni Cervenych oc€i, béleni a rozmazani. Zdaleka ne vSechny ndstroje
jsou zobrazeny ihned na spodnim panelu. Pfistup k nckterym je mozny posouvanim
pomoci dotyku (po dané liSt¢ s ndstroji). Zaznam se ulozi oznacenim ikony ,,Done*

v pravém hornim rohu.
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Obr. 5: Nahledy iOS aplikaci (viastni)

SpeedPro je zastupcem systému iOS pro aplikovani efektu zpomalovani i zrychlovani.
Titulni obrazovka disponuje odkazy spojenymi s aplikaci a velkym tlacitkem pro zapnuti.
Oznacenim daného tlacitka se otevie spravce souborii. Zde dojde k vybéru videozdznamu,
ktery méa byt dale editovan. Vybranim souboru se zobrazi prostfedi pro editovani.
Ve spodni Casti aplikace se nachazi tlacitka pro zruSeni, piehravani a vybér moddu
(zrychleni nebo zpomaleni). Zvolenim mddu dojde ke zpracovéani videa a zobrazeni
moznosti pro zrychleni a zpomaleni zdznamu. Navic Ize zvolit i moznost pro ptidani

hudby. UloZeni se provede pomoci tla¢itka pro potvrzeni v pravém hornim rohu.

VivaVideo je video editorem zvolenym pro i0S. Uvodni obrazovka poskytuje mnozstvi
nastroji pro editovani, slideshow nebo natd€eni. Pro zpracovani slouzi nastroj ,,Edit®.
Umoznuje vybrat nékolik videozaznamili nebo fotografii. Kazdy ze zvolenych zdznamu
muze byt oto¢en nebo sestiihan pied potvrzenim importu do ¢asové osy (ikona ,,Done‘).
Aplikace ve spodni Casti disponuje riiznymi tématy, hudbou nebo edita¢nimi nastroji. Mezi
tyto nastroje patii stiihani, spojeni, uprava rychlosti, duplikovani zaznamu, uprava obrazu,
vypnuti zvuku, pfidani textu, filtrii, nalepek, efekti nebo ptechodd. Prostfednictvim

tlacitka ,,Share* je video exportovano do galerie nebo na nékterou ze socialnich siti.
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PICSPLAY 2 je grafickou aplikaci. Hlavni obrazovka obsahuje ikony pro importovani
fotografii z galerie nebo zdznamu z kamery, nahrani rozpracovanych projektii a nastaveni.
V horni ¢asti se nachazi moZnosti zpét a vpied, historie Gprav a zobrazeni piivodniho
obrazku. Naimportovanim zdznamu se zobrazi jeho zdkladni udaje (rozliSeni nebo clona).
Ve spodni ¢asti GUI jsou k dispozici nastroje zakladni upravy (ofez, otoCeni, jas, expozice,
barvy, vyvazeni bilé nebo ostrost), filtry, rozsifené nastroje (rozmazani, vylepSeni detaild,
vyhlazeni pleti, zména tvaru obliceje, vybér barev, kiivky, trovné nebo dvojitad expozice),
text (kresleni, samolepky, ramecky, vyfezy) a export (moznost vysledny obrazek

exportovat na instagram, facebook, twitter, tumblr, flickr nebo piimo do galerie). Ne&které

funkce jsou dostupné pouze ve verzi PRO.

w73 NASTROJE
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Obr. 6: Nahledy Android aplikaci (viastni)
SloPro je aplikaci pro slow-motion a hyperlapse efekt. Na uvodni obrazovce je seznam

naimportovanych videi. Dalsi lze importovat nebo natoCit pomoci tlacitek v pravém

hornim rohu. Ve spodni ¢asti je Casova osa pro sestiithdni videoklipu. V levé horni Casti 1ze
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nastavit rychlost pfehravani od nejrychlejsi po nejpomalejsi. Oznacenim ikony v pravé

horni Casti Ize video exportovat.

Microsoft Hyperlapse Mobile (Android) je urcena pro efekt zrychleni zdznamu. Aplikace
je pro hyperlapse vhodné&jsi nez SloPro (primarné pro slow-motion). Hlavni obrazovka
nabizi moznost importovani videa (Import existing video) nebo nahrani nového videa
(Record new video). RozloZeni GUI je na $itku. V pravém hornim rohu jsou moZznosti
aplikace a nadpovéda. Importovanim videa dojde k otevieni dialogu pro zkraceni zdznamu.
Vybér se potvrdi pomoci tlacitek v pravé ¢asti. Nasledné Ize nastavit rychlost prehravani

pomoci posuvniku (az 32x). Potvrzeni volby spusti renderovani finalniho videa.

KineMaster piedstavuje finalni feSeni pro zpracovani ziskanych a zpracovanych materiali
v systému Android. Velmi zdafild uvodni obrazovka obsahuje nahled na posledni projekty
a hlavni ikonu pro vytvoteni prazdného projektu (Empty project) nebo projektu s vyuzitim
pravodce (Project assistant). Pod touto dominantni ikonou Ize nalézt nastaveni, napovédu
a odkaz napodporu. Po vytvofeni prazdného projektu se otevie rozhrani aplikace.
V kruhové ¢asti aplikace 1ze zvolit importovani videi nebo zvuku, nahrani zvuku, nataceni
videa nebo pfidani vrstev (obrazky, samolepky, text nebo Stétec). V horni ¢asti je nahled
videa aovladaci prvky pro vybér témat, export (do galerie nebo na socidlni sit¢)

a nastaveni zvuku a videa. Spodni ¢ast zaujima Casova osa s naimportovanymi médii.

Snapseed vyviji sama spole¢nost Google. Zaroven se jedna o jedinou aplikaci ve vybéru,
ptelozenou do Ceského jazyka. Disponuje jednoduchym uzivatelskym prostfedim. Hlavni
obrazovka obsahuje pouze logo a moznost oteviit fotografii. Potvrzenim vybéru dané
fotografie se otevie vychozi uzivatelské prostiedi. V horni ¢asti jsou umistény moznosti
otevfit, ulozit a menu. Ve spodni casti je pouze ikona ndastrojii a histogram. Aplikace
disponuje nastroji doladéni (jas, kontrast, sytost, atmosféra, svétla, stiny, barevna teplota),
detaily (struktura, zaostfeni), ofiznuti, otoceni, perspektiva, vyvazeni bilé (teplota,
tonovani), Stétec, vybér, ¢isténi, vinétace (vn&jsi jas, vnitini jas) a text. Mezi jednotlivymi
podkategoriemi v ramci kazdého z nastroji lze ptrepinat pomoci posunu nahoru a dolu.

K ulozeni dojde volbou ,,Export®.
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4 Ziskani a zpracovani multimedialnich materiala

Zpracovani marketingovych materiala a jejich ziskdvani predstavuji dileZitou ¢ast samotné
prace. Tato problematika je aplikovdna natocenim a néslednym zpracovanim kratkého
reklamniho spotu pro spole¢nost Alesio s.r.0., kterd se zamétuje na vyrobu a prodej kavy
nebo prongjem kéavovart. Kromé této problematiky se kapitola zabyva piedstavenim

spolecnosti Alesio a pfipravam spojenym s natacenim reklamniho spotu.

4.1 Pouzita zarizeni

vvvvv

Na zakladé téchto cilli jsou zvoleny mobilni zatfizeni zastupujici platformy Android, i10S,

Windows a Windows Phone.

Mezi pouzita zafizeni pro potieby této prace patii:
* Meizu M2 Note
* Apple iPhone 4
* Nokia Lumia 820

* ASUS Transformer Book T100TA.
Hardwarové a softwarové specifikace danych zatizeni, v€etné specifikaci tykajicich se

konektivity obsahuje Tabulka 2. Data jsou ziskdna z databdze GSMArena a oficialnich

stranek spole¢nosti ASUS.
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Tabulka 2: Hardwarové a softwarové parametry pouzitych mobilnich zarizeni

ASUS
Meizu Apple Nokia
Transformer
M2 Note iPhone 4 Lumia 820
Book T100 TA
DByp konstrukce Slate Slate Slate Hybridni
Displej
P 5,5" 3,5" 4,3" 10,1"
(uhlopricka,
IGZO IPS LCD LED IPS LCD AMOLED LED IPS LCD
technologie,
1080%1920px 640x960px 480x800px 1366x768px
rozliseni)
Qualcomm
Procesor Mediatek Intel Atom Z3740
) Apple A4 MSM8960 )
(typ, pocet jader, |MT6753 (8 jader, ) (4 jadra; takt
(1 jadro, takt Snapdragon S4
takt, bitova takt 1,3 GHz; 1,33-1,86 GHz;
1 GHz, 32bit) Plus (2 jadra, takt
architektura) 64bit) ) 64bit)
1,5 GHz, 32bit)
PowerVR
GPU Mali-T720MP3 Adreno 225 Intel HD Graphics
SGX535
Pameétoveé uloziste 16 GB 16 GB 8 GB 32 GB
Operacni pamet’
2 GB 512 MB 1 GB 2 GB
RAM
Android 5.1
) Windows Phone .
Operacni systém s nadstavbou i0S 7.1.1 Windows 10
8.1 GDR2
FlymeOS 5.1.8G
Primarni
13 MPx, /2.2 5 MPx, /2.8 8 MPx Nedisponuje
fotoaparat
Sekundarni
5 MPx, /2.0 VGA VGA 1,2 MPx
fotoaparat
Podpora siti 2G, 3G, 4G 2G, 3G 2G, 3G, 4G Nedisponuje
Wi-Fi 802.11
Wi-Fi 802.11
a/b/g/n; Wi-Fi 802.11
a/b/g/n, Wi-Fi 802.11
Bluetooth v 4.0, |b/g/n,
Konektivita Bluetooth v 4.0, |a/b/g/n,
GPS, A-GPS, Bluetooth 2.1,
GPS, A-GPS, Bluetooth 4.0
Glonass, GPS, A-GPS
Glonass, NFC
USB OTG

Zdroj: vlastni (GSMArena, 2000-2016a-c; ASUS Global, 2016)
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Nokia Lumia 820

ASUS Transformer Book TLOOTA

Obr. 7: Pouzita mobilni zarizeni — predni strana (vlastni)

/EG;EZ Note

Apple iPhone 4

Nokia Lumia 820

ASUS Transformer Book T100TA

Obr. 8: Pouzita mobilni zarizeni — zadni strana (viastni)
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4.2 Ziskani multimedialnich materiala

Ziskavani marketingovych materialii je spojeno s ptipravou reklamniho spotu (navrhu
a uspotradanim prostfedi, produktti a dalSich faktorii, které se béhem natdCeni vyuziji),
predstavenim spole¢nosti (ovlivituje implementaci dané problematiky na potieby konkrétni

spolecnosti) a natd¢enim reklamy (misto apod.).

4.2.1 Predstaveni spole¢nosti Alesio s.r.o.

Spolecnost Alesio s.r.o. byla zaloZena v roce 2011 s cilem prodeje kvalitni a Cerstvé kavy.
Casem se v ramci produktll rozrostla a zaGala s poskytovanim pronajmu a prodeje
kavovart znacky Jura. Kavu si spole¢nost nechava prazit. Nasledné ji prodava pod svou

vlastné vytvotenou znackou Alesio. (Alesio, 2016a)

Dnes je v soucasné nabidce mozné nalézt napi. zrnkovou nebo mletou kavu, Sirokou
nabidku c¢aji, pralinky Peters, ¢okolady, suSenky, ofechy nebo dokonce i Cervend a bila
vina. Hlavni zaméfeni spoleCnosti v podobé prodeje kvalitni kavy a poskytovani

prvotiidnich sluzeb vsak zlstalo stejné. (Alesio, 2016b)

Téchto cili dosahuje napt. prostfednictvim tzv. ,Kavy na klic“. Tato sluzba spociva
v dodani kavovarti znacky Jura, jejich udrzbou a pravidelnym dodavanim stale Cerstvé
kavy. Spolec¢nost navic zdarma nabizi mési¢ni lhitu na vyzkouSeni. (Kéva na kli¢:

Pronajem kavovari do firem, 2016)

Vsechna jednani probihaji prostfednictvim osobniho setkani s majitelkou Katefinou
Sumpikovou (s kterou je konzultovana i tato prace). V piipadé zajmu je na zaklad& prani

zakaznikll mozné vytvofit specifickou smés kavy. (Alesio, 2016c)

Diky sluzbé ,,Kava na klic* spolecnost ziskala ocenéni v soutézi Rozjezdy roku potadanou
spolecnosti T-Mobile (stala se vitézem regionalniho kola za Liberecky kraj). Tato soutéz je
zamé&fena na podporu zacinajicich podnikatelll s kvalitnimi a origindlnimi napady. Soucasti

je 1 zpracovani projektovych a podnikatelskych pland. Za toto vitézstvi obdrzela ceny
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(v podob¢ finan¢ni kompenzace, produkti a sluzeb) v celkové hodnoté¢ 250 000,- K.

Soucasti vyhry bylo navic poradenstvi pro zacinajici podnikatele. (Rozjezdy roku, 2012)

Spole¢nost nabizi vzajemnou spolupraci s rtiznymi ubytovacimi zafizenimi, Skolami
nebo firmami. V minulosti poskytovala podporu fotbalovému klubu FK Baumit Jablonec;
Majék, o.p.s. a Nadacnimu fondu Konopnd. V soucasnosti dodava své sluzby
napf. spolecnostem Jablotron Alarms, Magna Exteriors Interiors, T-Mobile, NEDCON

Bohemia, Eurovia, 1. Jizerskohorska stavebni nebo Schenker. (Alesio, 2016¢)

4.2.2 Priprava reklamniho spotu

Zamérem reklamniho spotu je pfedstaveni spolecnosti Alesio s.r.o. Pfi nataceni je vyuZit
kavovar znacky PHILCO, model PHEM 1000 a k&va prazena a prodavana pod znackou
Alesio. Spolecnost rovnéz proptjcila reklamni pfedméty v podobé ubrouskti a kavovych

bobu v ¢okoladé.

Popis jednotlivych obsahi snimkli a mist natdeni zdznamu je sepsdn ve storylinu

v Tabulce 3. Soucasti je 1 oznaceni mista prostiihu jednotlivych ¢asti nataceni.

Béhem natdeni a nasledného zpracovani je vyuzito efekti slow-motion (zpomaleného
zabéru, ktery je proveden softwarové a nasledné¢ aplikovan v piipadé stékajici kavy
z kavovaru do $alku) nebo hyperlapse (zrychleného pohybu pfi chlizi smérem k automobilu

u RDL a ke kuchynskému studiu KVS).
Reklamni spot na pozadi doprovazi hudba, kterd je zpracovana stejné¢ jako ostatni
materidly na danych zatizenich. Hudebni doprovod je ziskan z volné dostupnych zdroja
z ditvodu legality a finan¢ni dostupnosti.
Na zavér reklamniho spotu je doplnéna zpracovana reklamni fotografie, ktera shrnuje

obsah reklamy a stejné jako reklamni spot prezentuje spolecnost Alesio s.r.o.
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Tabulka 3: Storyline pro reklamni spot

Snimek Misto | Popis

1 RDL Prvni zabér, na kterém dochazi k zavieni dvefi.

2 RDL | Cesta po schodech smérem k ulici.

3 RDL  |Prtchod po chodniku a nasledné mezi automobily.

A RDL Odemknuti automobilu, nasednuti, vlozeni kli¢e do zapalovani a polozeni

rukou na volant.

Zde je ukoncen zaznam

z nataCeni u RDL. Nasleduje prostiih na dal$i zabéry ve spole¢nosti KVS.

5 KVS  |Navazujici zabér na ruce na volantu.
6 KVS | Vyndani kli¢t ze zapalovani a uchopeni desek s materialy.
7 KVS | Vystoupeni, zamknuti automobilu a cesta do prodejny KVS.
Otevieni dveii u prodejny a cesta ke kavovaru s polozenim desek
i Vs s materialy na stdl.
9 KVS | Uchopeni hrnku, umisténi do kavovaru a zapnuti.
10 KVS | Cesta ke stolu.
11 KVS | Prostiih se zpomalenym zabérem na stékajici kavu z kédvovaru.
12 KVS Cteni materiali u stolu a nasledné pootoéeni za hotovou kavou.
" KVS Cesta zpct ke kdvovaru s kone¢nym ochutnanim a finélni zpracovanou

fotografii.

Zdroj: vlastni

4.2.3 Nataceni reklamniho spotu

Prabéh nataceni reklamniho spotu je rozdélen na dvé hlavni Casti. Cast nataCenou v misté

rodinného domu v Liberci (RDL) a ¢ast natdCenou v sidle kuchynského studia

Dagmar Klimova — KVS.

w7 oow

Prvni €ast natdCeni probihd v prostiedi rodinného domu v Liberci. Zde se nataci cast

od zavienych dvefi pies cestu po schodech az po nasednuti do automobilu. Nasledujici

druha c¢ést prechazi do sidla spole¢nosti KVS v ulici Dr. Milady Hordkové v Liberci.

Natomto mist¢ zdznam pokracuje vystoupenim z automobilu, cestou do prodejny,

ptipravou kavy a ochutnanim.
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Celé¢ nataceni probiha z pohledu prvni osoby. Pro mobilni zafizeni Meizu M2 Note,
Apple iPhone 4 a Nokia Lumia 820 je pro ucely natdCeni vyrobena pftilba, kterd svym
uhlem zabéru ptidava na realisticnosti. Konkrétné je vyuzita stavebni ptilba s pfipevnénou
dfevénou destickou a automobilovym drzdkem na mobilni telefony. I pfes svou relativné
nizkou vahu vSak nastava problém s padanim helmy. Ten je vyieSen protivahou v podob¢

zavéSeného metru.

V ptipadé ASUS Transformer Book T100TA vSak tato vaha i velikost pfekrauje meze
k upevnéni na ptilbu. Z tohoto diivodu dochazi k teSeni, kdy je tablet ptichycen k t¢lu

pomoci strecové folie. Video je diky tomu zaznamenavano z nizsiho pohledu.

V pribehu nataceni stékajici kavy je vyuzit vlastn¢ vyrobeny stativ. VSechny tyto kroky
jsou zdokumentovany, viz Ptiloha A. Na pfilozeném DVD ve slozce ,,Dokumentace™ se
nachazi ¢asosbérné zaznamy piiprav nataceni a fotografickd dokumentace stativi, ptiprav

a vybaveni.

Vysledkem nataceni po odfiltrovani nepouzitelnych zdznamu je 2,09 GB dat, které jsou

rozdéleny mezi 79 souborti. Z tohoto mnozstvi je 48 fotografii a 31 videozaznamu.

Celkové doba videozdznamil zabrala 32 minut a 9 sekund. Celkovy ¢as strdveny nata¢enim

ptekrocil hranici 12 hodin.

= i
Obr. 9: Pripravy prodejny KVS (viastni)
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Obr. 11: Fotografie z nataceni v KVS (viastni)
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4.3 Zpracovani multimedialnich materiali

Na zaklad¢ pocatecnich ptiprav a nasledného zdznamu marketingovych materidl ptichazi
na fadu proces zpracovani. Zamérem je popsat prubéh od importovani zdznamu
az po konecné zpracovani narozdilnych zafizenich s rlznymi operacnimi systémy
a v riznych mobilnich aplikacich. Diiraz je kladen na kvalitu vystupu v podobé kratkého

reklamniho spotu.

Uvodni ¢ast zpracovani je zamétena na graficky zdznam. Nasledné prechéazi k aplikovani
hyperlapse a slow-motion efektli na sestiihané casti videozdznamu. V posledni fazi jsou
dané materidly spojeny do jednoho ucelené¢ho zaznamu, ktery je doplnén o volné dostupny

woewe

Blue Skies od Silent Partner, ktera je ulozena v Ptiloze A (slozka ,,Ziskané materialy®).

VS8echny c¢asti pribchu zpracovani jsou zdokumentovany, viz Priloha A. Ve slozce
,2Dokumentace zpracovani*“ se nachazi nahledy piimo z pribéhu zpracovani na danych
zafizenich s vyuzitim vybranych aplikaci. Ve slozce ,,Ziskané materialy* jsou ulozena
natoCena videa a fotografie. Rozpracovana videa lze nalézt ve slozce ,,Rozpracované

materialy* a finalni podobu zpracovanych materidli ve slozce ,,Findlni vystupy*.

4.3.1 Android

Graficky navrh je zpracovéan v aplikaci Snapseed. Nésledné editovani videozdznamu je
rozdéleno pro aplikace Microsoft Hyperlapse Mobile, SloPro a KineMaster. Zvukovy

zaznam je upraven stejné jako video v aplikaci KineMaster.

Po nacteni aplikace Snapseed je naimportovéna ziskand fotografie. Prvnim vyuZzitym
nastrojem je ,,Doladéni*. V néstroji ,,Doladéni” je zménén jas o 20%, kontrast o 30%,
sytost o 10%, atmosféra o 40% a svétla o 30%. Nasledné je zdznam ofiznut nastrojem

,Ofiznuti* a pomoci ,,Vinétace* je zménén vnéjsi jas o -20%. V posledni Casti je vyuzit

filtr ,,Rozostfeni objektivu® s parametry: intenzita rozmazani +30%, ptechod +70%
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a intenzita vinétace o 10%. Daéle je pomoci nastroje ,,Text™ pfidan slogan. Text je vlozen
v Cervené barve a style N1 vytvarejicim napis do tvaru ,,znamky*. Nakonec je jiz vysledny
zdznam pouze vyexportovan. RozliSeni je po provedenych upravach zménéno

z 4192x3104px na 4082x2726px. Format zlistal nezménén.

\ Wiastni

x Pomi stean a o % © P ,:-3?... ® o x ® ] ® W

Obr. 12: Zpracovani grafiky v aplikaci Snapseed (viastni)

Zakladnim ptedpokladem pro dalsi zpracovani je rozdéleni videozdznami

na 8 samostatnych casti. Sestfihani téchto materialii je provedeno aplikaci KineMaster.

V aplikaci je potfeba vytvofit novy projekt pomoci volby ,,Empty Project. V hlavnim
rozhrani je mozné importovat multimedialni soubory skrze ,,Media Browser*. Potvrzenim
vybéru konkrétniho videa dojde k naimportovani do Casové osy, ptes kterou je mozné
provadét tpravy. Oznacenim zaznamu na ¢asové ose je oteviena zakladni nabidka uprav.

Pomoci ikony ,,Nuzek* Ize dany zdznam sestiihat.

Cervena osa zna¢i misto, od kterého prob&hne sestithani. Na vybér jsou moznosti
,Irim to left of playhead” nebo ,,Trim to right of playhead* (tzv. zkratit Cast zleva
nebo zprava k danému mistu). Ptfipadné klasickym posouvanim pocatecnich a kone¢nych
bodi jednotlivych zdznamlim na Casové ose. Dalsi aplikovanou moznosti je vypnuti zvuku
pomoci ikony ,Hlasitosti“. Na zavér je soubor vyexportovan volbou ,Save Video
to Gallery* s vybérem HD kvality. Stejnym zplisobem je zpracovano zbylych 7 zaznaml.

Vysledné soubory jsou piejmenovany Cisly 1-8 podle potradi pii findlnim zpracovani.
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Sestiihana videa 2 a 5 jsou editovana aplikaci Hyperlapse Mobile. Vzhledem k pfidanému
vodoznaku aplikaci KineMaster nastava problém. Vodoznak je rozechvén a navic dochézi
ke zkresleni barev celého zaznamu. Proto je nutné naimportovat piivodni ziskané materialy.
Po zvoleni moznosti ,,Import* jsou vybrana videa. Nasledné je u jednotlivych zaznamii
editovan zacatek a konec. Potvrzenim se provede import. Poté lze posuvnikem na ose
meénit rychlost ptehravani. Jako dalsi se spusti renderovani zdznamu. Stejnym zptisobem

jsou zpracovana ob¢ videa.

Dal$im zpracovanym zadznamem je video 7, na ktery je aplikovan prostiednictvim aplikace
SloPro slow-motion efekt. Na uvodni obrazovce aplikace se vybere moznost , Import*
pro vybér videa. Déle je v uZivatelském prostfedi zvolena moZznost rychlosti ptehravani

na ,,Slowest”. Na zavér je zdznam exportovan ikonou v pravém hornim rohu.

Vsechny upravené videomateridly jsou nahrany do aplikace KineMaster. Upravena Videa 2
a 5 jsou ofiznuta o snimky pfidané aplikaci Hyperlapse Mobile. Zaroven je
synchronizovdna navaznost téchto videi na ostatni snimky. Zkracen je 1zaznam
slow-motion se stékajici kavou. Dale je pridan graficky navrh. Mezi posledni snimek
a graficky navrh je aplikovan efekt ,,3D Flip*“. Predposlednim krokem je pfidani hudebniho
doprovodu oznacenim MP3 zaznamu a ikony ,,+“. V poslednim kroku jsou aplikovany

barevné korekce na snimky 1, 2 a 5. Nésleduje export do galerie.

16:19 ksl

IVESPOTL LIVESD

BAbUMS o ple - Live Life

& Artists
ey e )
waoe wirk (ST For iewone M€S  Faber Drive

CLIPIN CLIP OUT Fall Out Boy - ABea...

Obr. 13: Zpracovani videa v systéemu Android (viastni)
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4.3.2 iOS

Graficky ndvrh je zpracovan v aplikaci PICSPLAY2. Na tvodni obrazovce pro vybér

fotografie je zvolena moznost ,,Albums* pro vstup do fotogalerie a nasledny import.

Prvnim krokem je ofiznuti nastrojem ,,Crop*. Dale jsou aplikovany zmény pomoci néstroji
,Clarity (zvySeni jasnosti zdznamu o 10%), ,,Exposure® (zvySeni jasu o 10% a kontrastu
0 5%), ,,Color* (saturace o 5%, ¢imz vice vynikne ¢ervend barva v zdznamu), ,,Sharpen*
(varianta 01 s intenzitou 30%, ktera ztmavi kraje zaznamu) a ,,Blur® (kruhova varianta
s parametrem vzdalenosti 45 a intenzitou 70 pro rozmazani kraji scény). Posledni ¢ésti je
pfidani textu ndstrojem ,,Text. U textu je nastaven font ,,MarckScript-Regular®, barva
cervena, stin s ¢ernou barvou a parametrem vzdalenosti 30. Finalni vysledek je exportovan
do ,,CAMERA ROLL* (Galerie). Format fotografie zlistdvd zachovan a rozliSeni je
zmeénéno z 2592x1936px na 1939x1369px.

Obr. 14: Zpracovani grafiky v aplikaci PICSPLAY 2 (viastni)

Operacni systém 108 jako jediny z vybranych systému disponuje pouze dvéma aplikacemi
pro zpracovani videozdznamu. Tento divod spociva pouzitim aplikace SpeedPro,
ktera ovlada aplikovani hyperlapse i slow-motion efektl (stejné jako aplikace pro Android,
ale jeji kvalita v tomto ohledu neni zdaleka srovnatelna s Microsoft Hyperlapse Mobile).

Pro finélni zpracovani videa slouzi aplikace VivaVideo.
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Prvni ¢ast zpracovani videozaznamu je zameéfena na rozdéleni tfi ziskanych videi
na 8 nezavislych casti, které jsou nasledn¢ upravovany. Sestfihani zdznamii je provedeno
v aplikaci VivaVideo. V aplikaci je zvolena mozZnost ,,Edit“, kde je vybran videozdznam
pro editovani. Thned v prvnim kroku dochazi k sestfithani videa pomoci posuvniku
na ¢asové ose a oznacenim ikony ,,Nuzek™ ve spodni list¢ aplikace. Vybér je potvrzen
moznosti ,,Confirm®. Kazda z 8Casti musi byt takto zpracovana individualné, protoze je
potieba, aby kazdy ze zaznaml byl rozdélen zvlast. Oznacenim ,,Done® je sestiihany
zaznam naimportovan. Ve volbé ,,Music* se ztlumi zvuk zdznamu (ve vysledku je pfidan
vlastni hudebni doprovod). Moznosti ,,Share* a nasledné ,,Export to Gallery* je vysledny
zdznam uloZen. Timto zplsobem jsou zpracovany i zbylé zaznamy. Aplikace umoziuje

v zékladni verzi export pouze v rozliSeni 480P.

Ve druhé casti zpracovani jsou aplikovany efetky slow-motion (video 7) a hyperlapse
(video 2 a 5) prostfednictvim aplikace SpeedPro. Tlacitkem ,,Zapnout® a vybranim
jednotlivych médii dojde k importu. Nejdiive je aplikovan efekt slow-motion. Zvolenim
videa a moznosti ,,Choose* je zobrazena osa se zdznamem a moznosti zrychleni
nebo zpomaleni. V piipadé slow-motion se jedna o -4x. Nasledné je vybér potvrzen
tlac¢itkem v pravém hornim rohu. Poté se spusti generovani videa. UloZeni videa prob&hne
volbou ,,Save®“. Stejnym zplisobem jsou zpracovany videa 2 a 5. Pouze je zménéna

moznost piehravani na 4x (zrychleni).

Ve ttetim kroku jsou vSechny zaznamy spojeny do jednoho celku. V aplikaci VivaVideo
jsou postupné naimportovany jednotlivé zdznamy. Videa 2 a 5 jsou zkracena o pfidané
snimky aplikaci SpeedPro. Video 7 je zkraceno vzhledem ke své délce, ktera se prodlouzila
zpomalenim. Déle je pfidan graficky navrh, ktery se vlozi po zméné ,,Video™ na ,,Photo*

v galerii zaznamu. Potvrzenim ,,Done* dojde k vloZeni v§ech zdznamu do ¢asové osy.
DalSim krokem je ptfidani hudebniho doprovodu. Ve spodni ¢asti aplikace volbou ,,Music*

a moznosti ,,Tap to add music“, kde z knihovny hudby je vybrdn zvukovy ziznam.

Hudebni doprovod se navic pfi exportu automaticky piizpusobi délce zaznamu.
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V piipad¢ grafického navrhu je potieba zménit automatické ofiznuti, aby byl dany zaznam
spravné zobrazen. Tato mozZnost je provedena pomoci ,Edit“ a nastroje ,,Clip edit™.
Ve spodni ¢asti je vybran zdznam s obrazkem a nasledné volbou ,,Blur BG* je zvétSen
na originalni velikost, tak aby byl zobrazen ve videu cely. Dal$im pouzitym néstrojem je
,, Transition* pro ptfidani pfechodu mezi posledni zdznam a obrdzek. Vybran je prechod

»X fade®. Vysledny zdznam je v konecné fazi vyexportovan.

g L1000 -0 -0 - PR A

Obr. 15: Zpracovani videa v systéemu iOS (viastni)

4.3.3 Windows Phone

Pro zpracovani grafického navrhu na systétmu Windows Phone je vyuzita aplikace
Photo Editor by Aviary. Fotografie je naimportovana z uvodni obrazovky prostfednictvim
volby ,,.Browse*, kterd zobrazi galerii multimédii. Nasledné se otevie pracovni prostiedi
aplikace. Prvnim krokem je pouziti nastroje ,,Crop* pro ofez. Déle je zvySen jas a saturace,
coz zpusobi zesvétleni zdznamu a vyniknuti predev§im cervené barvy na Sélcich
a ubrouscich. V dalsim kroku je pfidan text ve tfech tadcich pod sebou. Barva pisma je
zménéna na Cervenou. Pomoci modré Sipky lze s textem manipulovat (ménit velikost
a umisténi). Vysledny zdznam je ulozen volbou ,,Done. Nutné je také poznamenat,
ze findlni rozliSeni obrazku je zmenSeno z 3552x2000px na 1192x723px. Format vSak

zustava zachovan.
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Obr. 16: Zpracovani grafiky v aplikaci Aviary (viastni)

Zpracovani videozaznamu s hudebni doprovodem je provedeno s pomoci aplikaci

Microsoft Hyperlapse Mobile, SlowMo Video a Movie Maker 8.1.

V prvni casti je dilezité ziskané zédznamy zpracovat na 8 menSich casti. Touto
problematikou se zabyvé aplikace Movie Maker 8.1. V aplikace je vybrdna moZnost
,»Start your story k vytvoreni nového projektu. Nasledné jsou postupné stejnym zptsobem
naimportovany jednotlivé zaznamy. Thned v prvnim kroku jsou sestiihany pomoci ¢asové
osy, kdy se posuvniky v podobé teCek zvoli zacatek a konec. Vybér se potvrdi tlaCitkem
»Accept“. Potvrzenim se otevie prostiedi pro editovani, kde je pomoci nastroje
»2AudioLevel“ ztlumen zvuk. Vysledné video je ulozeno volbou ,Save a moznosti
»Save video. Timto zplisobem jsou sestithany i zbylé natoCené materidly. Pro import
dalsich videi je vzdy dilezité¢ v aplikaci zvolit moznost ,,Delete temporary data“, ktera
slouzi k promazani docasnych dat aplikace a mozZnosti nacteni nového projektu.
V opa¢ném piipadé by vSechna videa vzdy musela byt v ¢asové ose vymazana a misto nich

naimportovana nova.
Po sestfihani je vyuzita aplikace Hyperlapse Mobile. Na tivodni obrazovce je vybrana

moznost ,,Import video*. Postupné jsou vlozeny videa 2 a 5. U obou videi je nastavena

rychlost ptehravani pomoci posuvniku na 4x. Ulozeni se provede volbou ,,Save*.
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Video s oznacenim 7 je zpracovano aplikaci SlowMo Video, kde je vybrana moznost
»oelect video to view in slow motion“. Nastaveno je piehravani pouze pii poloviéni
rychlosti. Diivodem jsou omezené moznosti aplikace, které nedovoluji vyssi zpomaleni.

Poté je zdznam ulozen (Save).

V posledni ¢asti jsou vSechny materialy spojeny do jednoho celku pomoci aplikace Movie
Maker 8.1. Nejdfive jsou naimportovany vSechny videozdznamy moznosti ,,Add Media“
a zvolenim ,,Pic/video a ,,Browse. Postupné se takto vlozi jednotlivd média. Volbou
,Move Left“ a ,,Move Right* Ize snimky v ¢asové ose piesouvat. Videa 2 a 5 je potieba
zkratit o piidané snimky, které¢ zde vlozila aplikace Hyperlapse Mobile. Zkraceno je také
video 7 vzhledem k prodlouzené délce po zpomaleni zabéru. Nésledné je naimportovan
graficky materidl, na ktery je aplikovan nastrojem , Transitions* pfechod ,,Dold3D*.
Pfed exportem je vlozena zvukova stopa pomoci ,,Add Track®. Aplikace automaticky
ofizne zvukovy zdznam na pozadovanou délku na zaklad¢ délky videozaznamu. V zavéru
lze projekt ulozit volbou ,,Save® a ,,Save prj“. Vysledny export se provede pies mozZnost

,Save™ a ,,Save video®.

Obr. 17: Zpracovani videa v systéemu Windows Phone (viastni)
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4.3.4 Windows

Zpracovani grafickych materialt je provedeno skrze aplikaci Fotor. Po nacteni se vybere
moznost ,,Edit™ pro vybér a Gpravu grafického zaznamu. Prvni pouzity nastroj je ,,Crop*
pro ofiznuti. Nasledné je v nastroji ,,Edit upraven jas o 15%, kontrast o 9%, saturace
022%, teplota barev o -8%, ostrost o 11% a vinétace o -8%. Poslednim pouZzitym
nastrojem je ,,Text*. Volbou ,,Add Text* dojde k ptidani textu. Nastavenim je zménén font
na ,,Monotype Corsiva“, umisténi na stfed, stin textu a obarveni na cervenou barvu.
Obrazek je ulozen pomoci volby ,,Save® a ponechanim nastaveni parametrii rozliSeni

na 1257x660px (oproti ptivodnim 1280%720px) a kvality na ,,High*.

Obr. 18: Zpracovani grafiky v aplikaci Fotor (viastni)

Videozdznam vcetné hudebniho doprovodu je postupné zpracovavan prostiednictvim
aplikaci Slow Motion Video, Microsoft Hyperlapse Pro a PowerDirector Mobile Video
Editor.
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V prvni fazi zpracovani videozaznamu je dilezité vyuzitim aplikace PowerDirector Mobile
Video Editor sestfihat ziskané materidly na 8 nezdvislych videi. Divodem je jasna
navaznost zabéri nasebe a jednodus$si manipulace v programech pro zpracovani
hyperlapse a slow-motion. V aplikaci PowerDirector Mobile Video Editor je zvolena
moznost ,,Create with Timeline” s ndzvem projektu ,,Video“. V horni levé c¢asti jsou

postupné naimportovany jednotlivé ziskané materialy.

Import je proveden oznacenim dané¢ho videa a nésledné ikonou ,,+“. Timto je zaznam
vlozen do ¢asové osy, kde je oznacen zelené. Dotykem na zelenou ¢asovou osu je mozné se
zdznamem manipulovat. Pomoci zelenych kolecek na krajich a jejich posunem je zadznam
zkracen a v zéavéru exportovan tlacitkem ,,Produce Video* a volbou ,,Produce and Save
Movie*“ pii HD kvalité¢ (1280x720px). Stejnym zpisobem je vytvotreno i nasledujicich
7 zdznamu, které jsou poté prejmenovany podle potadi v jakém jsou postupné ptidavany

do finalniho videa.

Nasledné je vyuzita aplikace Microsoft Hyperlapse Pro. Zpracovani se tedy presouva
na notebook ASUS K53S kvili omezeni tabletu ASUS Transformer Book T100TA
v podobé operacni paméti RAM.

V aplikaci je vybrana moznost ,,New (Create a new project). Nasledné je nejdiive
naimportovan zaznam 2 a poté i zaznam 5. PrGvodcem se prochdzi tlacitkem ,,Next*
az k nastaveni (Settings), kde se zméni rozliSeni na HD a rychlost prehravani na 4x.

DalSim oznacenim ,,Next“ zac¢ne renderovani finalniho videa.

V dalsSim kroku je v aplikaci Slow Motion Video aplikovan efekt slow-motion
na zaznam 7. Na uvodni obrazovce je zvolena moznost ,,Select video to view in slow
motion* pro vlozeni videa. Ve spodni ¢asti se potvrdi moznost ,,Render*, kde je zménéna
rychlost pfehravani na 8% (zpomalen¢). Zaznam je opét po zmacknuti tlacitka ,,Render*

zpracovan a uloZen.
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V posledni fazi zpracovani jsou vSechny ziskané materidly za sebou naimportovany
do aplikace PowerDirector Mobile Video Editor. Vetné zvukového zdznamu a grafického

navrhu.

Nejdiive jsou zkraceny zdznamy 2 a 5 kvili pfidanym snimkiim aplikaci Microsoft
Hyperlapse Pro. Zkracen je po aplikovani zpomaleni i zdznam 7. Naopak je prodlouzena
doba zobrazeni pro graficky navrh, na ktery je poté pouzit piechod ,,Blur®“. U kazdého
snimku je ztlumen zvuk. Poslednim krokem je sestfihani zvukového zaznamu pro délku

videa a nasledny konecny export volbou ,,Produce video®.

Obr. 19: Zpracovani videa v systéemu Windows (viastni)



5 Hodnoceni multimedialnich aplikaci a vystupi

V této kapitole jsou zhodnoceny na zékladé stanovenych kritérii veskeré aspekty nejen
ziskanych materialti, ale i vSech pouzitych prostfedka, které jsou pro dané zpracovani

vyuzity (aplikace, mobilni zatizeni a ziskané materialy).

5.1 Kiritéria hodnoceni aplikaci

Cvwr

hodnoceni a 5 nejvyssi. Na konci je seCten celkovy pocet bodll z kazdé oblasti.

Nasledné je ptidano slovni shrnuti celkového vysledku danych aplikaci na zaklade
kategorii ve vSech stanovych aspektech. Detailn¢ popsané hodnoceni je uvedeno
v tabulkach, které jsou soucasti kazdé z kategorii. Vys§iho bodového vysledku je vzdy

dosazeno pomoci splnéni co nejvice danych podminek uvedenych v konkrétni tabulce.

Kategorie hodnoceni jsou: popis, uzivatelska privétivost, funkéni vybavenost, cena,

optimalizace, podpora a dokumentace, moZnosti a kvalita exportu.

5.1.1 Popis

Popis souvisi s mnozstvim dostupnych informaci pfimo v obchodech, kde dochazi

ke stazeni jednotlivych aplikaci.

Mezi tyto informace patii popis dostupnych funkci, aktudlnich novinek z poslednich
verzich, kompatibilita s riiznymi verzemi operacnich systémil nebo dostupné nahledy

na raznych typech zatizeni (smartphony, tablety, poptipad¢ desktopy).
Podminkou kompatibility pro systém Android je podpora systému od verze 4.2 a vyse.

Windows a Windows Phone alespoii od verze 8. iOS s minimalnim pozadavkem od verze

7.1.2 (posledni verze, ktera byla vydana pro iPhone 4).
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Tabulka 4: Parametry hodnoceni popisu

Body |Oznacdeni |Podminky

1 a zakladni popis

1 b podrobnéjsi popis funkci

1 c detailni popis informaci o aktualizacich

1 d snimky obrazovky na riznych typech zatizeni

Siroké spektrum podporovanych verzi daného opera¢niho systému
1 e

a zafizeni

Zdroj: vlastni

5.1.2 Uzivatelska privétivost

Hodnoceni vzhledu, ovladacich prvki a celkového dojmu aplikace. Dulezité je, jak spada
celkovy design do koncepce operacniho systému, pro ktery je aplikace urcena.

Zda obsahuje prvky z aktualnich verzi a zda piisobi modernim dojmem.

Uzivatelska piivétivost je zaméfena na rozlozeni celého pracovniho prostfedi. Zpusob
jakym jsou rozmistény ikony a vSechny ndastroje. Dlraz je kladen na jejich piehlednost
a privétivost pro uzivatele. Aplikace by mé¢la mit nejen vSechny prvky logicky umisténé,

ale zaroveil by méla byt ptizptisobena riiznych rozliSenim a velikostem displeja.

Zbytecné slozité¢ navrzené prostfedi aplikaci mize ve vysledku ptlisobit nepiehlednym
dojmem. Piikladem miize byt situace, kdy aplikace poskytuje obrovské mnozstvi funket,
které wuzivatel neni schopen vyuzivat. Divodem mize byt pravé, Zze v zéplave
nepiehledného menu a prostredi jako celku nemtize najit a tedy ani jakkoli pouzit vSechny

dostupné funkce, které jsou k dispozici.
Vlivem uzivatelské piivétivosti je také lokalizace do ceského jazyka. Tato soucast

hodnoceni je dnes aplikovana pouze v minimu dostupnych aplikaci. VétSina aplikaci je

pielozena pouze do anglického jazyka.
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Tabulka 5: Parametry hodnoceni uzivatelské privétivosti

Body |Oznaceni |Podminky
1 a aplikace je lokalizovana do ¢eského jazyka
ikony a vSechny prvky jsou graficky propracované a spadaji do koncepce
: b operacniho systému
1 c aplikace je ptizptisobena pouzitému rozliSeni a velikosti displeje
1 d hlavni ovladaci prvky jsou logicky rozmistény
1 e pristup k rozsifenym nastavenim je piehledny a snadno dostupny

Zdroj: vlastni

5.1.3 Funk¢ni vybavenost

faktorem pii vybéru a hodnoceni aplikaci. Hodnoceny jsou vSak pouze funkce, kterymi

aplikace disponuje jiz ve své zakladni verzi. Nezapocitdvaji se funkce, které se daji

dokoupit nebo externé stahnout z jinych zdrojii nez jakymi jsou mistni obchody.

V piipad¢ slow-motion a hyperlapse aplikaci je zékladni funkci aplikovani téchto efekta.

Grafické aplikace by mély obsahovat zdkladni néstroje pro ofez, korekci barev nebo

piidani textu. Aplikace pro zpracovani videa primarn¢ musi poskytovat ndastroje

pro sestfthani daného zdznamu a ptidani riznych typt médii (zvuk, video i grafika). Dalsi

funkce, kterymi aplikace disponuji nad rdmec vySe jmenovanych spadaji do kategorie

rozsifenych nastrojti a funkci.

Tabulka 6: Parametry hodnoceni funkcni vybavenosti

Body |Oznaceni |Podminky

dostupnost zakladnich nastroji a funkci, pro které je aplikace primarné
. ‘ urcena
2 b dostupnost rozsifenych nastroji a funkci

Zdroj: vlastni
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5.1.4 Cena

Vétsina aplikaci, které jsou preferovany by mély byt dostupné zdarma. Najdou se vSak
iaplikace, které se do vybéru dostaly a jsou placené, coz by mél byt také faktor

ke zhodnoceni.
Mimo samotnou pofizovaci cenu aplikaci jsou zhodnoceny tzv. mikrotransakce
(za poplatky se dokupuji dalsi funkce, efekty, ramecky, kliparty, fonty apod.), vodoznaky

ve vysledném zaznamu nebo mnoZzstvi reklam, které se zobrazuji béhem pouZzivani.

Vyhodu aplikaci miize piedstavovat dostupnost riznych rozsiteni zdarma nebo moznost

pouzivani bez potieby registrace.

Tabulka 7: Parametry hodnoceni ceny

Body |Oznacdeni |Podminky

1 a aplikace je zdarma

1 b zadné reklamy

1 c zadné mikrotransakce

1 d dostupna rozsiteni aplikace zdarma
1 e pouzitelnost bez potieby registrace

Zdroj: vlastni

5.1.5 Optimalizace

Optimalizace aplikaci je hodnocena z dvou hledisek. Prvnim je stabilita aplikaci a druhym

samotna rychlost vykonavani operaci.

Stabilita — Nejen rychlost, ale také stabilita aplikaci, konkrétn¢ naptiklad pady samotné
aplikace znac¢né ptisobi na komfort uzivani aplikace a celkovy vysledek. Pady mohou
nastat napf. pfi spousténi aplikace, ale i béhem renderovani videa, ukladani vysledného

grafické navrhu nebo pti bézné praci v aplikaci.
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Rychlost — Rychlost renderovani videa a celkového zpracovavani zadanych ukont,
které jsou na aplikace kladeny ptedstavuji dalsi z faktorti hodnoceni. Do této Casti patii
mimo jiné 1 doba potiebnd ke spusténi aplikace. Limit pro ziskdni bodii spojeny se

spousténim je nastaven na maximalni hodnotu 3sekund.

Rychlost do jisté miry souvisi s hardwarem daného zatizeni. Rychlost procesoru, rychlost
a velikost operacni paméti nebo rychlost ulozisté ovlivituji chod systému 1 aplikaci.
Vzhledem k zcela odliSnym opera¢nim systémim je navic velmi obtizné jakkoli porovnat

vykonnost vybranych zafizeni.

Z hlediska specifikaci by mél byt nejvykonnéjSim zafizenim ASUS Transformer Book
T100TA, ktery vyuziva plnohodnotny desktopovy operacni syst¢ém Windows 10. Tento
Windows Phone 8.1, ktery je velmi dobie optimalizovan a zaroven vynika velmi nizkymi
naroky na HW prostfedky. Meizu M2 Note je lehce vykonnéjSim zafizenim nez Lumia,
a soucasn¢ i nejslabsim zafizenim je iPhone 4, ktery vSak zpracovava video v rozliSeni
pouze 480P (vystupni rozliSeni aplikace VivaVideo), ¢imz se hardwarovy deficit velmi

srovnava.
Zaveérem lze dodat, ze vSechny dostupnd zafizeni i pfes vySe jmenované problémy

disponuji dostatecnym vykonem pro zpracovavani multimedidlnich souborti v ramci této

prace.

Tabulka 8: Parametry hodnoceni optimalizace

Body |Oznacdeni |Podminky

1 a rychlé spusténi aplikace (do 3sekund)

2 b zadné pady béhem zpracovavani ani béhem ukladani vystupil
2 c rychlé vykonavani tkont

Zdroj: vlastni
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5.1.6 Podpora a dokumentace

Podpora od vyvojati je dilezitym faktorem z mnoha hledisek. Casté aktualizace zaru¢uji
pravidelny pfisun novych funkci, opravu stavajicich chyb, lepsi optimalizaci

nebo kompatibilitu s aktudlnimi verzemi systému.

Z téchto duvoda se aplikace, které nejsou dlouho aktualizovany a jsou tak opustény
od vyvojara stavaji z dlouhodobého hlediska cCasto nepouzitelnymi. Podpora je také
spojena s reakcemi vyvojait na hlaSeni chyb a paddid od uzivatelli nebo jejich zadosti
na pridavani dodateCnych funkci (prostfednictvim UserVoice, recenzi nebo diskuzi

v uzivatelskych férech na strankach vyvojait).

Dostupna dokumentace na strankdch samotné aplikace, FAQ nebo YouTube kanaly

ulehcuji vyuzivani vSech jejich soucasnych a potencidlnich vlastnosti a funkci. Pokud

v pfipad€ novych a nezkusenych uzivateli.

Tabulka 9: Parametry hodnoceni podpory a dokumentace

Body |Oznacdeni |Podminky

1 a dostupnost webovych stranek s informacemi o aplikaci
1 b aktualnost posledni verze (aktivni vyvoj alespoii v poslednim 1 roce)
dostupnost dokumentace, poptipadé diskuznich for s informacemi
: ¢ nebo FAQ
naslouchani vyvojart komunité na opravovani chyb a pfidavani novych
: d funkci (spojeno s ¢astymi aktualizacemi)
vyvojaii maji stanoveny kratkodoby nebo dlouhodoby plan vyvoje
1 e aplikace (popfipad¢ informace o moznostech ptidani konkrétnich funkci

v budoucim vyvoji)

Zdroj: vlastni
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5.1.7 Moznosti a kvalita exportu

Souhrnnym zédmérem pro aplikace je exportovani konecného vystupu. Dilezité jsou
moznosti nastaveni parametrii (rozliSeni, format) a vyslednd kvalita spojena s kompresi

nebo zménami rozliSeni.

Tabulka 10: Parametry hodnoceni moznosti a kvality exportu

Body |Oznaceni |Podminky

1 a moznosti nastaveni vystupnich parametri

zachovani kvality vysledného zaznamu (nedochazi ke zménam rozliseni
4 b

nebo piilisné kompresi)

Zdroj: vlastni
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5.2 Srovnani jednotlivych aplikaci

Hodnoceni jednotlivych aplikaci probiha na zéklad¢ kritérii stanovenych v ptedchdzejicich
podkapitolach. Kazda aplikace je zafazena do kategorie s ostatnimi konkuren¢nimi

aplikacemi.

Zaméfeni aplikaci je rozdéleno na hyperlapse, slow-motion, zpracovani videa a grafiky.
Jednd se o podrobny popis hodnoceni danych aplikaci. Vzhledem k pfili§ dlouhym
popiskim tykajicich se jednotlivych hodnoceni a bodi je kazdé bodové hodnoceni
nahrazeno identifikdtorem, ktery je zobrazen piimo v tabulkéch v zavorce za vyslednymi

body z dané kategorie.

5.2.1 Zpracovani grafiky

Tabulka 11: Hodnoceni aplikact pro zpracovani grafiky

Photo Editor by
Nazev aplikace Fotor PICSPLAY 2 Snapseed
Aviary

Platforma Windows Windows Phone 10S Android
Popis 4(a,b,c,e) 2 (a, e) 5(a,b,c,d,e) 5(a,b,c,d, e)
Uzivatelska

4 (b, c,d,e) 4(b,c,d,e) 4(b,c,d,e) 5(a,b,c,d, )
priveétivost
Funkce 5(a, b) 5(a, b) 5(a, b) 5(a, b)
Cena 4(a,b,c,e) 4(a,b,c,e) 2(a,e) 4(a,b,c,e)
Optimalizace 5(a, b, c) 5(a, b, ¢) 2 (b) 5(a, b, c)
Podpora

4 (a, b, c,d) 2(a,0) 2(a,0) 4 (a, b, c,d)
a dokumentace
Moznosti a kvalita

5(a, b) 0 4 (b) 4 (b)
exportu
Celkem 31 22 24 32

Zdroj: vlastni

82



Nejvice bodu ziskala v oblasti grafiky aplikace Snapseed, ktera disponovala nejvyssim
poctem riiznych nastroju, uzivatelsky ptivétivym prostiedim, privodcem aplikaci a navic
byla zdarma a bez reklam. V neposledni fadé se také jednalo o jedinou aplikaci
lokalizovanou do ¢eského jazyka. Jediné co se dalo vytknout byla neexistence jakéhokoli
planu, jak se aplikace bude vyvijet v budoucnu nebo absence moznosti pro Upravu

parametra vysledného zaznamu.

Vsechny aplikace obsahovaly zékladni nastroje pro Upravy jasu, saturace apod., ale také
mnoho druhi rtiznych rameckl, samolepek a ndstroji pro rozmazavani nebo Cisténi

zaznamu. Prvky aplikaci byly rozumné rozdé€leny a dtraz byl kladen i na vysledny vzhled.

Nejhorsi aplikaci z pohledu reklam a odezvy byla PICSPLAY 2, kterd obsahovala pfilis
mikrotransakci a navic vkladala do zdznamu vodoznak. Aplikovani v§ech zmén trvalo této

aplikaci nejdéle.

Aplikace Fotor a Snapseed byly aktualizovany v poslednim roce a vyvojaii opravovali
problémy, které byly uzivateli hlaSeny. Naopak Photo Editor by Aviary a PICSPLAY 2
nebyly v poslednim roce aktualizovany. Aktualni verze téchto aplikaci pochazi z 12.7.2013
(Aviary), respektive 16.12.2015 (PICSPLAY 2). Navic aplikace od Aviary doplaci
ve vysledné kvalit€¢ zpracovaného zaznamu na velmi vysoké snizeni rozliSeni, které navic

nelze ménit.

Dokumentace aplikaci je formou FAQ nebo YouTube néavodi. Snapseed navic nabizi

i privodce, ktery popisuje zékladni prvky ovladdani a nastroju.
Kvalita exportu az na Photo Editor by Aviary, ktery provedl vysoké snizeni rozliSeni

zlstala zachovéana. Jedinou aplikaci umoziujici rozsifené nastaveni exportu byl Fotor,

ktery nabizel zménu rozliSeni a Groven kvality vystupu.
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5.2.2 Hyperlapse

Tabulka 12: Hodnoceni aplikaci pro hyperlapse

Microsoft Microsoft
Microsoft
Nazev aplikace Hyperlapse SpeedPro Hyperlapse
Hyperlapse Pro
Mobile Mobile
Platforma Windows Windows Phone i0S Android
Popis 2(a, b) 4(a,b,c,e) 4(a,b,d,e) 5(a,b,c,d, e)
Uzivatelska
4 (b, c,d,e) 4(b,c,d,e) 4(b,c,d,e) 4(b,c,d,e)
priveétivost
Funkce 5(a, b) 3(a) 3(a) 3(a)
Cena 2 (c, e) 4(a,b,c,e) 3(a,c,e) 4(a,b,c,e)
Optimalizace 3(a,b) 2 (b) 5(a, b, ) 4 (b, c)
Podpora
4(a,b,c,d) 4 (a,b,c,d) 1(c) 4 (a,b,c,d)
a dokumentace
Moznosti a kvalita
5(a, b) 4 (b) 0 5(a, b)
exportu
Celkem 25 25 20 29

Zdroj: vlastni

Z hlediska kompatibility byla nejhorsi aplikaci Microsoft Hyperlapse Pro. Nejenze
nefungovala ani na tabletu ASUS Transformer Book T100TA kvtli operacni paméti RAM
(pouze 2 GB), ale také podporovala pouze nejnovéjsi OS Windows 10.

Uzivatelska privétivost aplikaci byla téméf stejnd. Vzhledem k tomu, Ze 3 ze 4 aplikaci
pochézi od spolecnosti Microsoft se tato situace ocekavala. Hyperlapse Pro byla o néco
byla tato situace vynahrazena. Oproti ostatnim konkuren¢nim aplikacim se zde nachézely
moznosti smoothing, zména rozliSeni nebo snimkovaci frekvence. Kritériem, kde vSak
velmi zaostavala byla cena, kdy se jednalo o jediného placeného zastupce v této kategorii.
Zdarma bylo pouze demo, které navic ptfidavalo vodoznak a dals$i reklamni snimky
na konec videa. Stejnym zptsobem vSak aplikovaly vodoznak a pfidané snimky aplikace

Hyperlapse Mobile pro Window Phone i Android i SpeedPro.
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Nejlépe optimalizovanou aplikaci byla SpeedPro, kterd se nejenze nejrychleji spoustéla,
ale navic byla stabilni a disponovala nejrychlejSim renderovanim. Zde je vSak také potfeba
dodat, Ze aplikace pracovala s videem v rozliSeni 480P, zatimco ostatni aplikace s 720P.
Vysledné renderovani navic rozliSeni jest¢ vice snizilo. Vzhledem k tomu, Ze samotné
spusténi a manipulovani s aplikaci bylo velmi rychlé, da se predpokladat, ze je aplikace
i pfes tento fakt velmi dobfe optimalizovana a celkova rychlost nebyla ovlivnéna pouze
danym rozliSenim. Oblasti kde naopak aplikace selhala byla podpora a dokumentace.
Nejenze nelze dohledat zadné informace o aplikaci na strankach vyvojari, ale také nebyla

od 18.11.2014 aktualizovana.

Dokumentace Hyperlapse aplikaci byla formou diskuzniho fora a FAQ. SpeedPro

disponovalo popisem funkci ptimo v App Store.

Celkové nejvyvazenéjsi aplikaci ve vSech ohledech byla Microsoft Hyperlapse Mobile
pro Android. Na rozdil od verze pro Windows Phone disponovala lepSim popisem
na Google Play, propracovanéjSim uZzivatelskym prosttedim a navic byla 1 1épe
optimalizovana. Tento fakt neplatil pouze pii spousténi, kde byla Windows Phone verze
mirn¢ rychlej$i (o 0,17 s). Hyperlapse Mobile také zvladala zrychleni az 32x, coz je
znatelny rozdil oproti Hyperlapse Pro (25%) a SpeedPro (4x).

-----

1 framerate. Hyperlapse Mobile (Android) obsahovala moznost exportu standardné
ve vychozim rozliSeni videa nebo ve FullHD. SpeedPro neobsahovala zadné moZnosti

nastaveni parametrt vystupu a navic vyslednému videu snizovalo rozliSeni.

85



5.2.3 Slow-motion

Tabulka 13: Hodnoceni aplikaci pro slow-motion

Slow Motion

Nazev aplikace SlowMo Video SpeedPro SloPro
Video

Platforma Windows Windows Phone 10S Android
Popis 3(a,c,d) 3(a,c,e) 4(a,b,d,e) 4(a,b,d,e)
Uzivatelska

3(c,d, e) 3(c,d,e) 4(b,c,d,e) 3(cd,e)
priveétivost
Funkce 3(a) 3(a) 3(a) 3(a)
Cena 3(a,c,e) 4(a,b,c,e) 3(ac,e) 2(a,e)
Optimalizace 3(a,b) 5(a, b, ¢) 5(a, b, c) 5(a,b,¢)
Podpora

2 (b, d) 2(b,d) 1(c) 2 (a, c)
a dokumentace
Moznosti a kvalita

4 (b) 0 0 4 (b)
exportu
Celkem 21 20 20 23

Zdroj: vlastni

Celkove nejlepsi aplikaci pro slow-motion je SloPro. Poskytovala i ptes ne pfili§ povedené
uzivatelské prostredi uzptsobené spise pro iOS velmi dobrou optimalizaci, funkce a navic
nesnizovala rozliSeni vysledného zaznamu.

Kompatibilita v podani aplikace Slow Motion Video byla nejslabsi. Jedinym
podporovanym syst¢émem byl Windows 10. Uzivatelskd privétivost vSech aplikaci byla
velmi dobra, avSak grafické zpracovani aplikaci Slow Motion Video a SlowMo Video bylo
na nejhorsi urovni z celého vybéru. SloPro aplikace designové také za ostatnimi zaostavala

a navic napis v aplikaci i v zaznamu ,,Made with SloPro for iPhone* ani pfes skutecnost,

ze je aplikace primarn¢ urcena pro 10S vyslednému dojmu nepiispél.

Funkéni vybavenost aplikaci byla na stejné urovni. Pouze lze zminit, Ze aplikace

SlowMo Video disponovala pouhym dvojnasobnym zpomalenim. Zadnd z aplikaci
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nenabizela jakékoli rozsifené moznosti nad ramec zakladnich funkci, které byly
vyzadovany. Aplikace SloPro také zobrazovala reklamu pro upgrade na Pro verzi

a vkladala vodoznak do videa, stejné€ jako SpeedPro.

V oblasti optimalizace se vSechny aplikace spoustély velmi rychle. Jediny problém nastal
u aplikace Slow Motion Video, u které vysledny export videa trval vzhledem

ke konkurenci nepiimétené dlouho.

Podpora ani u jedné aplikace nebyla na pfili§ vysoké urovni. Aplikace SpeedPro a SloPro
nebyly v posledni dobé ani aktualizovany (SpeedPro 18.11.2014 a SloPro 12.3.2015).
Jedinym kritériem, ve kterém dominovala aplikace SloPro je dokumentace obsahujici

YouTube kanal a FAQ.

Exportovani s moznosti nastaveni neposkytovala zadna z aplikaci. Slow Motion Video
a SloPro nesniZovali vysledné rozliSeni a tim uchovavaly kvalitu zdznamu. Naopak

v piipadé¢ SlowMo Video a SpeedPro dochazelo k velmi vysokému snizovani rozliseni.
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5.2.4 Zpracovani videa

Tabulka 14: Hodnoceni aplikaci pro zpracovani videa

PowerDirector

Nazev aplikace Mobile Video | Movie Maker 8.1 VivaVideo KineMaster
Editor

Platforma Windows Windows Phone i0S Android
Popis 4(a,b,c,e) 4(a,b,c,e) 4(a,b,c,e) 5(a,b,c,d, e)
Uzivatelska

4 (b,c,d,e) 4(b,c,d,e) 4(b,c,d,e) 4(b,c,d,e)
privéetivost
Funkce 5(a,b) 5(a,b) 5(a,b) 5(a,b)
Cena 3(a,c,e) 3(b,d, e) 3(a, d,e) 3(a, d,e)
Optimalizace 4 (b, c) 1(a) 2 (b) 5(a, b, c)
Podpora

3(a,b,d) 4(a,b,c,d) 4 (a, b, c,d) 4 (a,b,c,d)
a dokumentace
Moznosti a kvalita

5(a, b) 5(a, b) 1(a) 5(a, b)
exportu
Celkem 28 26 23 31

Zdroj: vlastni

vvvvvv

pro prvotni sestfihani, ale i pro celkové spojeni do jednoho ucelen¢ho zdznamu.

Podle vysledkti byla nejkomplexnéjsi aplikace KineMaster. Obsahovala vSe co bylo

potieba pro zakladni zpracovani. Mimo to nabizela dal$i mnoZstvi funkci od préace se
zvukem, pies efekty, pfechody az po upravy grafiky. Navic byla velmi stabilni a rychle

renderovala a jako jedind zvladala barevné korekce. K dokonalosti chybé¢l pouze cesky

preklad.

VSechny aplikace poskytovaly piehledné a moderni GUI. Kazd4 z aplikaci méla trochu

jiny pohled na zpracovéni, avSak vSechny varianty byly uzivatelsky pfivétivé a nebyl

problém si na n¢ zvyknout.
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Stejnym zpilisobem vypadala funkéni vybavenost, kdy aplikace zvladaly zékladni upravy

1 razné dalsi ptfechody nebo praci s hudbou.

Cena aplikaci byla zdarma s vlozenym vodoznakem do vysledného videa. Vyjimkou byla
aplikace Movie Maker 8.1, kterd do videa sice vodoznak neumistila, ale na druhou stranu

byla placena.

Optimalizace byla na vyborné urovni. Vyjimku piedstavovala aplikace Movie Maker 8.1,
ktera jako jedind ve vybéru nckolikrat béhem zpracovavani selhala (spadla) nebo byla
potieba restartovat. Navic 1 rychlost zpracovani byla 2. nejhorsi. Horsi byla pouze aplikace
VivaVideo, u které renderovani trvalo velmi dlouho a navic ve verzi zdarma pouze

v rozliSeni 480P. Podpora a dokumentace byla ve vSech piipadech ptikladna.

Vsechny aplikace poskytovaly moznosti nastaveni vysledného rozliSeni. PowerDirector
navic nabizel moznost zvoleni formatu MP4 nebo WMYV. VivaVideo sice nabizela
moznosti nastaveni rozliSeni, ale ve verzi zdarma se jednalo pouze o 320P nebo 480P.
Vysledna kvalita zaznamu tak byla velmi snizena. PRO verze navic podporovala

maximalni rozliSeni jen 720P.
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5.3 Kiritéria hodnoceni vystupu jednotlivych zarizeni

Pro srovnani vystupl jednotlivych zafizeni je stanoveno hlavni kritérium, tzv. vysledna
kvalita zaznamenaného vystupu. V piipadé fotografii se jednad pouze o kvalitu obrazového
vystupu. Naopak pfi pofizovani videozdznamii prichdzi ke zhodnoceni i kvalita zvukové

stopy, ktera je s videem vzajemn¢ propojena.

Hodnoceni zdznamového zatizeni z pohledu moznosti a parametrii nastaveni probihd stejné
jako v ptipad¢ aplikaci na zakladé Skaly od 1 do 5, kdy 5 je nejvyS$im a 1 nejniz§im
vysledkem. Naopak kvalita fotografii, videa a zvuku je hodnocena na zdklad¢ potadi

od nejkvalitnéj$iho (1.) aZ po nejméné kvalitni (4.).

Tento styl hodnoceni je zvolen na zdkladé problematiky téchto zadznamii. Napf.
pii hodnoceni videa na zaklad¢ kritérii realnosti barev nebo ostrosti je velmi obtizné tyto
parametry zhodnotit. V priitbéhu celého natdeni dochdzi ke zménam svétla apod., ¢imz
pravidelné dochdzi i ke zméndm barev nebo ostrosti. Neni tedy mozné jednoznacné urcit,
zda video disponuje redlnymi barvami nebo ne. Relevantnéjsim zptisobem hodnoceni je
tedy porovnani jednotlivych zaznamti mezi sebou s piihlédnutim pravé k témto kritériim
jako je ostrost, redlnost barev apod. Timto zpisobem je mozné zhodnotit video v celém
pribéhu, nikoli pouze v urcitém okamziku. Stejnym zplsobem se méni i zdznam zvuku,
ktery mize byt ovlivnén prostiedim, ve kterém se nahrava. Zaznam fotografii je také

zavisly na svétle a jednotliva kritéria hodnoceni se kazdou fotografii mohou ménit.

5.3.1 Hodnoceni zaznamového zarizeni

Pouzita zafizeni a jejich fotoaparaty nejsou charakterizovany pouze poctem megapixeld.
Existuje mnoho dalSich faktorti, které ovliviuji vyslednou kvalitu. Napiiklad rychlost
ostteni a jeho nasledna presnost, svételnost objektivu, elektronicka, mechanicka
nebo opticka stabilizace. Mimo jiné i mnozstvi reziml zdznamu, nastaveni parametru [ISO
nebo vykon mikroprocesoru (pro zpracovani daného zidznamu pifi nataCeni videa

ve vysokém rozliSeni nebo zpomalenych zabért slow-motion).
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Tabulka 15: Parametry hodnoceni zarizeni

Body |Oznaceni |Podminky

1 a nizka prodleva mezi zaostfenim a zaznamenanim vystupu
1 b manudlni nastaveni parametra

1 c vysoké rozliSeni snimace (alespoit SMPx)

1 d videozaznam ve vys§im rozliseni (alesponi FullHD)

1 e mnozstvi rezimll zdznamu

Zdroj: vlastni

5.3.2 Obrazova kvalita

Obrazova kvalita mize byt zhodnocena na zakladé
minimalizovat mnozstvi Sumu (¢im vétsi Sum, tim niz§i kvalita), dostate¢ny kontrast,

realnost barev (zda nedochazi k tzv. ,,ptepalim®), jas, datovy tok nebo vysledné rozliseni.

Shrnutim téchto vlastni jsou stanovena zakladni kritéria hodnoceni. Mezi tyto kritéria patti

minimum Sumu, vérné podani barev a ostrost vysledného zdznamu.

Tabulka 16: Parametry hodnoceni fotografii

Oznaceni |Podminky

a minimum Sumu

b vérné podani barev

c ostrost vysledného zaznamu se zamétenim na detaily

Zdroj: vlastni

Tabulka 17: Parametry hodnocent videozdaznamu

Oznaceni |Podminky

a minimum Sumu

b vérné podani barev

c kvalita ostfeni v prub&hu zdznamu

Zdroj: vlastni
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5.3.3 Zvukova kvalita

Zvukova kvalita je zhodnocena parametry hlasitosti, slySitelnosti a kvality mluveného

slova (Ize rozumét mluvenému slovu v zdznamu) a vlivu Sumu.

Tabulka 18: Parametry hodnoceni zvuku

Oznaceni |Podminky

a dostatecna hlasitost

b slySitelnost a kvalita zdznamu mluveného slova
c zéznam bez Sumu a jinych rusivych faktorQ

Zdroj: vlastni

Na zéklad¢ téchto parametrt je v pfipad¢ hodnoceni zaznamového zatizeni urcen celkovy
bodovy vysledek. Pfi hodnoceni zdznamu fotografii, videa a zvuku je ke konkrétnim
kritériim pfihlédnuto v pribéhu celého zdznamu. Zavérem jsou jednotlivé vystupy

sefazeny podle kvality. VSechny hodnoceni jsou nasledné popsany.
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5.4 Srovnani kvality ziskanych vystupu

Na zéklad¢ vySe stanovenych kritérii, stejn¢ jako v ptipadé hodnoceni aplikaci, dochazi
v této podkapitole k hodnoceni vystupli jednotlivych zafizeni a také samotnych

zaznamovych zatizeni. Jedna se o hodnoceni zdznamt pted zpracovanim.

Tabulka 19: Hodnoceni mobilnich zarizeni a jejich vystupii

ASUS
Meizu Apple Nokia
Nazev zarizeni Transformer
M2 Note iPhone 4 Lumia 820

Book T100TA
Zarizeni 5(a,b,c,d,e) 1(a) 2(c,d) 1(a)
Fotografie 1. 3. 2. 4.
Videozaznam 2 3 4
Zvuk 3. 2. 1. 4.
Celkové poradi 2 3 1. 4

Zdroj: vlastni

Z hlediska hodnoceni parametri zafizeni je nejvhodné&jsi Meizu M2 Note. Jako jediny
z pouzitych pfistrojii disponoval manualnim reZimem pii fotografovani a Sirokou Skéalou
ruznych fotografickych rezimli (automaticky, manudlni, video, krasa, panorama,
zpomaleny pohyb nebo tvorba GIFu). Navic mél k dispozici snima¢ s nejvySSim

rozliSenim.

Nejslabsimi zatfizenimi byly Apple iPhone 4 a ASUS Transformer Book T100TA, kteti
ve vychozich zaznamovych aplikacich neposkytovaly Zddné moZnosti nastaveni

ani fotografickych rezimi. Nejpomaleji ostfila Nokia Lumia 820.

Praktické pouziti béhem fotografovani potvrdilo kvalitu snimace zafizeni Meizu M2 Note.
Fotografie disponovaly nejlepSim pomérem mezi redlnosti barev, mnozZstvim detaild
a Sumem. Nasledovaly fotografie z Lumie 820 a iPhonu 4, které¢ obsahovaly predev§im

pii pfiblizeni lehce vySS§i Sum neZz pfedchozi zafizeni. Rozdil byl vSak minimalni.
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Barevnost pouzitého snimku vychéazela 1épe ve prospéch iPhonu 4. Naopak ostrost
a detaily mirn¢ pro Lumii 820. Kvalita fotografii Transformer Booku byla degradovéana

vysokym mnozstvim Sumu, nevyvazenymi barvami i nizkou trovni detaili.

Vsechna pouzitd zafizeni méla problémy se zpracovanim zmén svétla v piipadé
videozaznamu natd¢ené¢ho v pohybu. Videozdznam s nejvysSim dosazenym hodnocenim
poskytovala Lumie 820. Zaznam Meizu M2 Note disponoval vét§imi problémy se svétlem
oproti Lumii 820, a proto byl oznacen jako druhy nejlepsi. Predev§im v piipad¢ cesty
u RDL tato situace nejvice vynikla. Video z iPhonu 4 postradalo v nékterych c¢astech

dostatek detailu a obsahovalo mnozZstvi Sumu.

V ptipad¢ Transformer Booku byla situace obdobnd jako pii zdznamu fotografii. Mnoho
Sumu a Spatné detaily. Vzhledem k zaméteni pfistroje a disponovani pouze piedni kamerou

se vsak tato situace dala ocekavat.

Zvukovému zaznamu Lumie 820 nelze téméf nic vytknout. Kvalita byla ze vSech zatizeni
na nejvyssi urovni. Nechybély detaily a ruSivé neplsobil ani obcas se vyskytujici Sum.
Druhym v potadi skoncil iPhone 4, ktery 1 pies své velmi nizké parametry dosahoval
vybornych vysledkl. Jedinym problémem byl Sum, ktery doprovazel zaznam v pribéhu
nataceni. Meizu M2 Note nabizel v poradi tfeti nejkvalitnéj$i zdznam, ktery byl na pozadi
rusen lehce nepiijemnou deformaci. Zvukova nahravka Transformer Booku, i pies lepsi
parametry nez iPhone 4 nebo Meizu, disponovala naprosto mizivou kvalitou. Jednalo se
o velmi nepifijemny az ,,plechovy* zvuk. Zaroven nebylo €asto rozumét ani mluvenému

slovu.

Meizu M2 Note ze vSech pouzitych zafizeni ziskal nejvyssi hodnoceni v oblasti moznosti
a parametrl. Nabizel jako jediny manuélni rezim foceni nebo mnozstvi rezZimi zadznamu.
Kvalita fotografii byla na nejvys§i Grovni. Naopak pii zaznamu videa a zvuku byla

nejlepsim zafizenim oznacena Nokia Lumia 820.
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5.5 Srovnani zmén zpracovanych vystupt

Ve vysledném zaznamu Meizu M2 Note vynikly v prvni ¢asti hyperlapse barevné
nedokonalosti. Nedostatky byly zpiisobené hor§im zpracovanim zmén svétla, které vyustily
ztratovosti barev. Tato situace byla z ¢asti vykompenzovana barevnou korekci. Naopak

ve videu vynikla troveinl slow-motion a fotografického zdznamu.

Lumia 820 jako jedind disponovala zaznamem bez vloZzenych vodoznakl. Kvalita
nezrychlenych a nezpomalenych Casti zlstala oproti origindlu zachovana. Problém vsak
predstavoval nekvalitni slow-motion zaznam provedeny aplikaci SlowMo Video

a vysledné zpracovana fotografie z aplikace Aviary.

Zpracovany zaznam iPhonu 4 velmi doplatil na zmenSeni rozliSeni. Kvalita videa byla
rapidn€ snizena a bylo ztraceno jesté vice detailti. V ptipad¢ uziti slow-motion a hyperlapse

efektd v aplikaci SpeedPro bylo rozliSeni zmenSeno znovu.

Zaznam pristroje ASUS Transformer Book T100TA, i pies pocate¢ni problémy s kvalitou
ziskanych materiali, byl po provedenych upravach podstatné vylepSen. Vysledek tedy
nebyl nejhorsi, tak jak se podle pfedpokladi ocekévalo.

Za celkové nejlepsi zdznam lze oznacit vysledek Meizu M2 Note. Problémy v podobé
ztraty barevnosti byly vynahrazeny slow-motion a fotografickym zédznamem. Kvalita
zdznamu v celém pribéhu, mimo zrychlenych Ccasti, nevykazovala Z4dné znatelné
problémy, kterymi by nebyly postihnuty i ostatni zafizeni (pfedevSim problémy se

zpracovanim zmén svétla).
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6 Porovnani a doporuceni jednotlivych FeSeni

Tato €ast se zamétuje na porovnani parametrti vystupli jednotlivych aplikaci s plivodnimi
parametry zdznamu ziskanych béhem nataceni. Dlraz je také kladen na shrnuti vysledka
hodnoceni a doporuceni vhodnosti danych zafizeni, aplikaci i operacnich systémi

pro konkrétni ucely.

6.1 Shrnuti vysledki

Nejvhodnéjsi platformou z hlediska zpracovani a bodového hodnoceni byl Android.
Disponoval v§emi aplikacemi s nejvyS$im dosazenym hodnocenim v rdmci stanovenych

kategorii. Vyhodou byla také otevienost systému a uzivatelska ptivétivost.

KineMaster byla nejpokrocilej$i aplikaci pro editovani videa. Zaroven umoZznovala
editovani grafiky ¢i zvuku. Navic vSe ve velmi kratkém Case. Stejnym zpisobem graficka
aplikace Snapseed, ktera ve vybéru neméla konkurenci a navic jako jedina byla ptelozena
do cCeského jazyka. Nejvyssi hodnoceni déale ziskaly i aplikace Microsoft Hyperlapse
Mobile (Android) a SloPro.

Nejvhodnéj§imi zafizenimi pro zaznam jsou Meizu M2 Note a Nokia Lumia 820.
Fotografie i zdznam disponovaly minimem Sumu a dostatecnymi detaily. Barevné podani
bylo také na velmi dobré urovni. Nejslabsi fotografické vysledky vykazoval ASUS
Transformer Book T100TA. Zaznam videa tohoto zatizeni byl navic limitovan, stejné jako
v piipadé Apple iPhone 4 pouze HD rozliSenim. Dalsi nevyhodou byla pouze ptedni

kamera a diky velikosti i neprakti¢nost pro nataceni.

Pti zpracovani byl naopak vhodnéjsi vétsi displej zatizeni ASUS. Naproti tomu zpracovani
na pfistrojich Lumia 820 aiPhone4 bylo velmi problematické vzhledem k malému
displeji, ktery pro danou problematiku nebyl pfili§ uzptisoben. Idealnim fesenim v poméru

mezi velikosti displeje, optimalizaci, vykonem a uZivatelskou pitivétivosti byl M2 Note.
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V Tabulce 20 se nachdzi naméfené Casy potfebné pro vyrenderovani vyslednych
videozaznamut. Videa 2 a 5 byla upravena efektem hyperlapse. Nasledné¢ byl aplikovan

efekt slow-motion na Video 7. Vysledné renderovani bylo provedeno na Finalni video.

V oblasti slow-motion byla nejrychleji renderujici aplikaci SlowMo Video pro platformu
Windows Phone. Hyperlapse nejrychleji zvladla aplikace SpeedPro pro systém iOS.
Vysledny zdznam byl na zavér nejrychleji zpracovan aplikaci PowerDirector Mobile Video
Editor v prostiedi systému Windows. Celkové nejvyrovnanéjsi vysledky podéavaly aplikace

pro Android.

Tabulka 20: Délka finalniho zpracovani ziskanych zdznamii

Nazev aplikace Video 2 Video 5 Video 7 Findlng
video

Slow Motion Video Imin 1s

Microsoft Hyperlapse Pro 38s 15s

PowerDirector Mobile Video Editor 1min 10s

SlowMo Video 16s

Microsoft Hyperlapse Mobile (WP) 25s 14s

Movie Maker 8.1 2min 15s

SpeedPro 6s 4s 18s

VivaVideo 4min 38s

SloPro 22s

Microsoft Hyperlapse Mobile (Android) 15s 8s

KineMaster Imin 51s

Zdroj: vlastni
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Tabulka 21 ptedstavuje vypis vSech vyuzitych aplikaci a primérnych Cast potfebnych k jejich
spusténi. Nejrychlejsi aplikaci ve vybéru byla Slow Motion Video pro platformu Windows. Naopak
nejpomale;j$i aplikaci byla VivaVideo pro iOS.

Nejrychlejsi vysledky podle jednotlivych zaméfeni:
* grafika — Fotor (Windows) a Snapseed (Android) s ¢asem 1,76 s
* slow-motion — Slow Motion Video (Windows); 1,18 s
*  hyperlapse — SpeedPro (i0S); 2,67 s

*  video — KineMaster (Android); 2,53 s

Tabulka 21: Priimérna doba spousténi aplikaci (sekundy)

Nazev Priumérna doba spousténi aplikace
Slow Motion Video 1,18
Microsoft Hyperlapse Pro 2,64
PowerDirector Mobile Video Editor 6,4
Fotor 1,76
SlowMo Video 25
Microsoft Hyperlapse Mobile (WP) 3,38
Movie Maker 8.1 2,84
Photo Editor by Aviary 2,04
SpeedPro 2,67
VivaVideo 7,53
PICSPLAY 2 6,77
SloPro 1,61
Microsoft Hyperlapse Mobile (Android) 3,55
KineMaster 2,53
Snapseed 1,76

Zdroj: vlastni
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6.2 Srovnani parametru

Tabulka 22 zobrazuje parametry vybranych vyslednych zdznami, které byly zjiStény

v aplikaci PotPlayer. Pro porovnani byly zvoleny vzorky s co nejpodobné;jsi délkou trvani.

Parametry videozaznamil jsou velmi podobné. Znatelné rozdilné¢ jsou pouze vysledky
zafizeni ASUS Transformer Book TI00TA, ktery disponoval nejniz$i kvalitou
videozdznamu. Z hlediska formatu je jedinou odli$nosti kontejner MOV v piipad¢ zatizeni

Apple iPhone 4. Tento typ kontejneru je vSak charakteristicky pro systém iOS.

Tabulka 22: Prehled video parametrii natocenych vystupii

ASUS
Meizu Apple Nokia

Parametry Transformer

M2 Note iPhone 4 Lumia 820

Book T100TA

Rozliseni 1280%720 1280%720 1280x720 1280x%720
Pomér stran 16:9 16:9 16:9 16:9
Doba trvani 43s 44s 44s 47s
Celkova
prenosova 10,8 Mb/s 10,5 Mb/s 10,8 Mb/s 7926 kb/s
rychlost
Snimkovaci 30 FPS 29,970 FPS 30 FPS 29,623 FPS
frekvence (proménliva) (proménliva) (proménliva) (proménliva)
Barevna hloubka 8bit 8bit 8bit 8bit
Typ snimani Progresivni Progresivni Progresivni Progresivni
Ptenosova

10,5 Mb/s 10,4 Mb/s 10,5 Mb/s 7900 kb/s
rychlost videa
Video format AVC AVC AVC AVC
Format MPEG-4 MPEG-4 MPEG-4 MPEG-4
Kontejner MP4 MOV MP4 MP4
Velikost 57,1 MB 55 MB 57,1 MB 45,2 MB

Zdroj: vlastni
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V Tabulce 23 jsou zvyraznény zmény, které nastaly po zpracovani videozdznamu

ve vybranych aplikacich.

Prvni viditelnou zménou je snizené rozliSeni vystupu pfistroje iPhone 4, které bylo
nastaveno aplikaci VivaVideo. Bitrate byl v zdznamech Meizu M2 Note a Apple iPhone 4
razantn¢ snizen. Naopak v piipad¢ Nokia Lumia 820 a ASUS Transformer Book T100TA
doSlo k mirnému zvySeni. Vyslednému videu iPhonu 4 se rovnéZ zménil kontejner z MOV

na MP4.

Tabulka 23: Prehled video parametrii zpracovanych vystupii

ASUS
Meizu Apple Nokia
Parametry Transformer
M2 Note iPhone 4 Lumia 820
Book T100TA

Rozliseni 1280%720 852x480 1280%720 1280%720
Pomér stran 16:9 16:9 16:9 16:9
Délka trvani Imin 35s Imin 37s Imin 32s Imin 32s
Celkova
prenosova 4 146 kb/s 2 810 kb/s 12,0 Mb/s 9171 kb/s
rychlost
Snimkovaci 30 FPS 29,540 FPS 29,755 FPS 30 FPS
frekvence (proménliva) (proménliva) (proménliva) (proménliva)
Barevna hloubka 8bit 8bit 8bit 8bit
Typ snimani Progresivni Progresivni Progresivni Progresivni
Ptenosova

) 3966 kb/s 2 679 kb/s 11,3 Mb/s 9 000 kb/s
rychlost videa
Video format AVC AVC AVC AVC
Format MPEG-4 MPEG-4 MPEG-4 MPEG-4
Kontejner MP4 MP4 MP4 MP4
Velikost 47,4 MB 32,5 MB 132 MB 102 MB

Zdroj: vlastni
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Tabulka 24 je piehledem parametrii zvukovych zdznami, které jsou soucasti vybranych

videozaznamu vyse.

Z hlediska parametrti disponuje nejkvalitnéj$im zdznamem zvuku Nokia Lumia 820, coz bylo také
v praxi potvrzeno. Naopak Apple iPhone 4, jehoz vysledné parametry jsou horSi nez v ptfipadé
zafizeni ASUS Transformer Book T100TA nebo Meizu M2 Note tuto situaci v praxi nepotvrdil.

Apple iPhone 4 ipfes znatelné¢ hor$i parametry dosahoval mnohem vyssi kvality zvukového

zaznamu nez ASUS a mirn¢ vyssi nez Meizu.

Tabulka 24: Prehled zvukovych parametrii natocenych vystupi

ASUS
Meizu Apple Nokia

Parametry Transformer

M2 Note iPhone 4 Lumia 820

Book T100TA

Ptenosova 128 kb/s 64 kb/s 256 kb/s 178 kb/s
rychlost zvuku (konstantni) (konstantni) (konstantni) (konstantni)
Pocet kanalt 2 1 2 2
Vzorkovaci

48,0 kHz 44,1 kHz 48,0 kHz 48,0 kHz
frekvence zvuku
Komprese zvuku Ztratova Ztratova Ztratova Ztratova
Zvukové format AAC AAC AAC AAC

Zdroj: vlastni
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V Tabulce 25 jsou tuéné oznaceny parametry, které byly zménény po upraveni v mobilnich
aplikacich. Zvukova c¢ast zaznamii byla nahrazena naimportovanym hudebnim
doprovodem z databaze YouTube. Skladba ,,.Blue Skies* byla formatu MP3 s datovym
tokem 320 kb/s.

Aplikace KineMaster snizila vzorkovaci frekvenci zvuku v piipadé Meizu M2 Note
na 44,1 kHz. Vzhledem k ptidani hudebniho doprovodu se také zmeénily zvukové

parametry pfenosové rychlosti vSech zpracovanych zaznamt. V ptipad¢é iPhonu 4 i poctu

kanali. Formaty zistaly zachovany.

Tabulka 25: Prehled zvukovych parametrii zpracovanych vystupii

ASUS
Meizu Apple Nokia

Parametry Transformer

M2 Note iPhone 4 Lumia 820

Book T100TA

Ptfenosova 132 kb/s 128 kb/s 192 kb/s 192 kb/s
rychlost zvuku (konstantni) (konstantni) (konstantni) (konstantni)
Pocet kanalu 2 2 2 2
Vzorkovaci

44,1 kHz 44,1 kHz 48,0 kHz 48,0 kHz
frekvence zvuku
Komprese zvuku Ztratova Ztratova Ztratova Ztratova
Zvukové format AAC AAC AAC AAC

Zdroj: vlastni
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Na rozdil od zpracovani videozdznamu doslo v ptipad¢ grafického navrhu po zpracovani
mobilnimi aplikacemi pouze ke zméné rozliSeni. Zména rozliSeni byla zplisobena

pouzitymi nastroji pro ofiznuti.

Vyjimkou byla Nokia Lumia 820. RozliSeni vystupu tohoto zafizeni bylo aplikaci
Photo Editor by Aviary velmi snizeno diky vychozimu nastaveni aplikace. Toto nastaveni

navic nebylo mozné zménit. Format i bitova hloubka byly zachovany.

V Tabulce 26 lze nalézt parametry vybranych ziskanych a zpracovanych fotografii. Zmény

tykajici se rozliSeni jsou oznaceny tu¢né. Data byla ziskdna v aplikaci FastStone Image

Viewer.

Tabulka 26: Prehled parametrii grafickych vystupii

ASUS
Meizu Apple Nokia
Parametry Transformer
M2 Note iPhone 4 Lumia 820
Book T100TA
) 4192x3104px 2592x1936px 3552x2000px 1280x720px
Rozliseni
(13,01 MP) (5,02 MP) (7,10 MP) (0,92 MP)
Finalni rozliSeni 4082x2726px 1939x1369px 1192x723px 1257x660px
po upravach (11,13 MP) (2,65 MP) (0,86 MP) (0,83 MP)
Barevna hloubka 24bit 24bit 24bit 24bit
Format JPEG JPEG JPEG JPEG
Cas expozice 1/50 s 1/60 s 1/100 s 1/100 s
Cislo clony F2.2 F2.8 F2.2 F2.4
ISO ISO 153 ISO 100 ISO 200 ISO 101
Ohniskova délka 3,81 mm 3,85 mm X X
Blesk Vypnuty Vypnuty Automaticky X
Velikost 3,42 MB 1,84 MB 2,32 MB 189 KB

Zdroj: vlastni
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Zaveér

Cilem této diplomové prace bylo zpracovani multimedialniho obsahu pomoci mobilnich
zafizeni. Zpracovani bylo provedeno formou kratkého reklamniho spotu pro spole¢nost

Alesio s.r.0.

Teoreticka Cast této prace se zamétovala na hardwarovou a softwarovou stranku mobilnich
zafizeni a multimedialni problematiku. Vysvétleny byly zakladni ¢asti, ze kterych se sklada
mobilni zafizeni a rtizné typt formatd multimedialnich soubor. Popsany byly nejen
hardwarové c¢asti, ale 1 operacni systémy, konstrukce zafizeni, trendy v oblasti mobilnich
technologii a s nimi spojenymi gadgety. Oblast multimédii zahrnovala mimo jiné i zdkladni

zpiisoby, jak spravné zaznamenavat multimedidlni soubory.

Prakticka c¢ast diplomové prace v prvni ¢asti popisovala jednotlivé aplikace slouzici
ke zpracovani multimedialniho obsahu. Soucasti byla dokumentace v podobé nahledi
danych aplikaci a popisu ovladani a rozmisténi jednotlivych prvkd. Mobilni aplikace byly
také srovnany s desktopovymi variantami a byla stanovena zékladni kritéria vybéru

pro konkrétni seznam aplikaci.

Druhd cast praktické casti byla zaméfena na ziskdvani materidll a jejich nasledné
zpracovani. Pfed samotnym natacenim prob&hlo mnozstvi ptiprav a vytvofeni storylinu
pro reklamni spot. Nataceni probihalo v prostiedi rodinného domu v Liberci a v sidle
spole¢nosti Dagmar Klimova — KVS. Ziskané materidly byly vyttidény pro ucely dalSich
uprav. NataCeni 1izpracovani bylo provedeno na zafizenich se zastoupenim
nejpouzivangjSich platforem Android, i0S, Windows a Windows Phone. Prib¢h
zpracovani ziskanych materiali byl detailné¢ popsan a graficky zdokumentovan krok
za krokem. Soucasti byl i piehled parametrii vyuzitych zafizeni pro ucely zaznamu

a vysledného zpracovani.

V nasledujici kapitole byla stanovena hlavni kritéria pro hodnoceni aplikaci a ziskanych

materidli. Hodnoceni bylo implementovdno na aplikace podle jejich zaméfeni
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na slow-motion, hyperlapse, video a grafiku. Zvukovy doprovod k vyslednému videu byl

sestiihan a pfidan v aplikacich pro zpracovani videa.

Nejlepsimi aplikacemi byly SloPro (Android, slow-motion), Microsoft Hyperlapse Mobile
(Android, hyperlapse), Snapseed (Android, grafika) a KineMaster (Android, video).
Nejvhodnéj$im zatizenim pro zdznam byly Nokia Lumia 820 a Meizu M2 Note. Z pohledu
fotografii byl vhodnéjSim zatizenim Meizu M2 Note. Naopak pro zdznam videa a zvuku
podavala lehce kvalitngjsi vysledky Nokia Lumia 820. ASUS Transformer Book T100TA
diky své velikosti pfedstavoval idedlni variantu pro editovani multimédii. V opacném
piipadé bylo zpracovani ziskanych zaznamil na zatfizenich Nokia Lumia 820 a Apple
iPhone 4 vzhledem k velikosti displeje nepraktické. Nejvhodnéj$im operacnim systémem

pro upravy byl vybran Android, ktery disponoval velkym mnozstvim kvalitnich aplikaci.

Za celkové nejvhodnéjs$i zafizeni z pohledu vyrovnanosti mezi schopnostmi zaznamu
a zpracovani lze oznacit Meizu M2 Note. Disponovalo na poméry mobilnich zafizeni
velmi kvalitni kamerou. Pfedevs§im pak v ptipad¢ fotografii a zdznamu kavovaru. Pouzité
Android aplikace pro zpracovani ziskaly nejvyssi hodnoceni ve vSech kategoriich. Velikost

displeje byla pro ucely uprav adekvatni.

V posledni ¢asti této prace byly shrnuty vSechny dilezité prvky ziskané v pribcéhu
od ptiprav az ke zpracovani finadlnich materiald. Nasledné¢ byly porovnany technické

parametry ziskanych a finalnich vystupt.

Grafické vystupy zistaly kromé rozliSeni zachovdny s puvodnimi formaty i bitovou
hloubkou. V piipadé¢ video vystupi vSak doSlo ke zménam rozliSeni, formatd

nebo datovych tokl videa 1 zvuku.

V oblasti budouciho vyvoje zpracovani multimedialnich souborti na ptenosnych zatfizenich
se da ocekavat zvySovani moznosti aplikaci. Moznosti aplikaci se budou zvysSovat
vzhledem k rostoucim schopnostem mobilnich operacnich systémt, rostoucimu vykonu

a zvySovani uhlopfticky a rozliSeni mobilnich displeju.
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