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Vyvoj aplikaci pro mobilni zarizeni

Application development for mobile devices

Souhrn

Tato prace pojednava o moznostech vyvoje aplikaci na platformé Android, i0OS a Windows
Phone. V teoretické ¢asti je popsan vznik jednotlivych platforem a jejich vyvoj do soucasné
podoby. Popsany jsou i jeji struktury, Zivotni cykly a bezpecnost. Praktickd cast prace se
zabyva tvorbou vsech aplikace ve vyvojovém prostfedi Android Studio, Xcode a Microsoft
Visual Studio. Prostfednictvim vytvofenych aplikaci jsou nasledné demonstrovany zakladni
principy navrhu aplikaci, zejména jejich uzivatelského rozhrani. V zavéru byla definovana
obecna a specificka doporuceni pro tvorbu aplikacich. Pozornost byla vénovana rovnéz
otazce, jaky systém je nejlepsi podle Saatyho metody. Nasleduje finanéni rozvaha tvorby

aplikace a v neposledni fad¢ ukazka budouciho vyvoje jednotlivych platforem.
Summary

This thesis deals with possibilites for developing applications on Android, iOS and Windows
Phone Platforms. In the theoretical part descriptions are given concerning these platforms and
their creation and evolution in the contempory environement.The pracital part of the thesis
deals with the development of all aplications for the IDE Android Studio, Xcode and
Microsoft Visual Studio. The main principles of application develoment, especielly the user
interface, are demonstarted on applications created in this part of the thesis. After that we
looked at the finances and lastly, demonstrated the future develompent of individual

platforms.
Klicova slova: Android, 10S, Windows Phone, Operac¢ni systém, Mobilni zafizeni,
Programovani, Aplikace
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Uvod

Bez mobilniho zafizeni si dne$ni Zivot nedovedeme ani piedstavit, 67 % lidi v Ceské
republice vlastni ,,chytry” telefon anebo tablet. Je to véc, kterou mame stale u sebe a pro
jistotu ji nikdy nevypindme. S kazdym novym prodanym zafizenim tak roste pocet lidi
pouzivajicich nové technologie, lidi zavislych na trvalém spojeni se svétem, kazdy chce byt
neustdle informovan. Jiz ddvno proto skoncila doba, kdy nam stacil klasicky web. Dnesni
uzivatel se stal rozmazlenym a chce mit pfistup ke svym informacim neustale. A firmy zacaly
jednat. Responzivni design stranek je samoziejmosti, ale k uspokojeni zakaznikid touzicich
stale po novych informacich to nestaCilo. A tak musi spolenosti pfichazet na trh stale s
lepsimi aplikacemi, které z velké vétSiny uspokoji touhu po informacich, piipadné posunou

moznosti sdileni téchto informaci anebo nas uzivatele piekvapi zcela novym produktem.

Kam nas az zavede naSe zavislost na internetu, inovace vseho druhu ptekonéavajici fantasticky
svét, ktery byl zatim vyhrazen pouze kniham a scénaiim? Vznika novy svét, ktery se nazyva

kyberprostor, kde je kyber-realita novym zptisobem komunikace.

Jako priklad si uvedeme internetové stranky Biotopu Radotin. Pfirodni koupalisté ma stranky,
kde se dozvime: jak tepla je voda, kolik stupiiti ma sauna a ptipadné i zda lze jesté koupalisté
navstivit. Coz jsou jist¢ zakladni a potfebné informace, které uzivatel (navstévnik) pozaduje.
Ale jak se dozveédét opravdu aktudlni informace? Chodit stdle na internetové stranky
koupalists, a vyGerpat si tak FUP' svého tarifu. ReSenim je ale aplikace, kterou &lovék spusti,
a aplikace si pak stdhne ze serveru maly soubor s aktualnimi informacemi. Velikost JSON?
souboru je fadové v kB, a nemutze dojit k ptekroceni FUP. Tento maly soubor mizeme

stahnout 1 cestou metrem mezi zastavkami, a nemusime ¢ekat az do nasi cilové zastavky.

Dalsi vylepSeni bylo pridani notifikace, ktera by ndm sdélila obsazenost koupaliste, poptipadé
jakékoliv zmény, ktery by provozovatel chtél délit. A jak se takova aplikace vyrabi? To je
predmétem diplomové prace, kterd se zameétri predevSim na silné stranky nékterych

jednotlivych operacnich systémau.

' FUP - Fair User Policy znamena, kolik miizete mési¢né celkem odeslat a p¥ijmout dat. Po prekroceni limitu

obvykle dojde k poklesu rychlosti pfipojeni.

2 JSON - JavaScript Objekt Notation je zptisob zapisu dat nezavisly na po¢itadové platformg.



Cil a metodika prace
Cil prace

Hlavni cilem ptedklddané diplomové prace je porovnani operacnich systémid (OS) pro

mobilni zatizeni a technologie (vyvojova prostiedi) pro vytvoreni aplikaci. Dil¢i cile jsou:

- Charakterizovat a porovnat souc¢asné¢ OS pro mobilni zafizeni
- Charakterizovat a porovnat technologie pro tvorbu aplikaci
- Na piikladech demonstrovat rizné¢ moznosti tvorby aplikaci

- Formulovat obecna a specifickd doporuceni

Metodika prace

Na zéklad¢ studie odborné literatury byl vytvofen literarni piehled dané problematiky.
Nasledné byly charakterizovany moznosti vyvoje softwaru pro chytré mobilni telefony a
porovnany rozdily mezi jednotlivymi opera¢nimi systémy. Saatyho metodou byly provedeno

porovnani jednotlivych popisovanych operacnich systémii.

Vlastni prace je zaméfena nejen na tvorbu aplikace pro Android, iOS a také pro Windows
Phone. Na modelovych ptikladech, s vyuzitim prostfedi Android studio (Eclipse), Xcode a
MS Visual studio 2015 byly ukazany vyhody anevyhody softwaru. Ale i na uvedeni
vytvofené aplikace na market: po nahrani B verze na market, nasleduje v dalsim postupu

upgrade na plnohodnotnou aplikaci.

V zavéru jsou pak formulovana obecna a specificka doporuceni pro tvorbu aplikaci. V ramci
zpracovani problematiky tvorby webovych aplikaci byla rovnéz zpracovana finan¢ni rozvaha

zaméiena na piipadny finan¢ni piinos.



Zaver

Hlavnim cilem bylo porovnani operacnich systému (OS) pro mobilni zafizeni a technologii

(vyvojova prostiedi) pro vytvoteni aplikaci. Praktické ovéteni bylo provedeno vlastni tvorbou

tti aplikaci pro jednotlivé operacni systémy a nahranim aplikace s nejpouzivanéj$im

systémem Android na Google Play.

Pfi postupném plnéni dil¢ich cili byly ziskany tyto vysledky:

- Charakterizovat a porovnat soucasné OS pro mobilni zarizeni

V soucasnosti jsou na trhu tii vyznamni vyrobci operacnich systému pro mobilni zafizeni. Ale

na zékladé poctu prodanych telefont zjistime, Ze ve skuteCnosti je vlastné pouze jeden

suverénni vyrobce (Android), a pak jedna modni ikona (iOS), kterd prvni nabidla moderni

opera¢ni systém. A posledni v nasem vyctu je firma Microsoft, ktera se podili na trhu velice

malym procentem, i kdyz se mize vSe zménit, az se na trh dostane novy Windows 10. Dle

diplomové prace je nejlepsi operacni systém iOS nasledovany Androidem a Windows Phone.

Tento vysledek byl dosazen pomoci Saatyho metody vicekriteridlniho rozhodovani. Pii

pouziti jinych metod by byl pravdépodobné jiny vysledek, stejné tak se kupujici muze

rozhodnout na zakladé jinych kritérii, i kdyz nékteré odborné c¢lanky mohou vychazet

z podobnych vicekriteridlnich metod (napf. metoda poiadi).

Kritérium Dil€¢i ohodnoceni variant
Nazev Vahy Android i0S Windows Phone
Vyvojové prostiedi 0,05 0,60 0,20 0,20
Podpora k programovani 0,15 0,58 0,31 0,11
Naroénost programovani 0,05 0,11 0,31 0,58
Bezpecnost OS 0,30 0,28 0,61 0,11
Velikost Marketu 0,20 0,45 0,45 0,09
Optimalizace OS s HW 0,15 0,14 0,43 0,43
Bezpecnost aplikaci na marketu 0,10 0,26 0,64 0,10
Celkové ohodnoceni 0,35 0,47 0,18
Poradi 2 1 3

Tabulka 1 - Saatyho metoda, nejlepsi OS; zdroj: vlastni zpracovani




- Charakterizovat a porovnat technologie pro tvorbu aplikacit

Dnesni moderni aplikace se vytvari ve velice podobném vyvojovém prostredi, a podobny je
proto i styl vytvafeni. Samotnd stranka se déla pomoci znackovacich jazykl (xml, xaml) a
dale se pak vytvorené stranky musi doprogramovat tak, aby byla aplikace piehlednd a
fungujici. Zmeénu v zavedenych konvencich programovani ptinasi firma Microsoft, kde se da
aplikace vytvaret pomoci webové aplikace. Tato webova aplikace je vhodna pro neodborniky,
ktefi si chtéji vyzkouset tvorbu vlastni aplikace. Dalsi omezeni, s kterym se muzeme setkat u
aplikaci pro tvorbu aplikace, je silnd vazba architektury opera¢nich systémut.. Pro Windows
Phone Ize stdhnou aplikace pouze na Windows 8.1, a to jesté pouze 64bitova verze. A

podobné je to i u 108, kde vyvojové prostiedi bézi pouze na pocitacich Mac.
- Na prikladech demonstrovat riizné moznosti tvorby aplikaci

Na ptikladu ptirodniho koupalisté Biotop Radotin, byla ukazana tvorba aplikace pro
jednotlivé vySe popsané operacni systémy. V nasem zvoleném konkrétnim ptipadé by se
vyplatilo ud¢lat aplikaci jen pro Android, protoze jej pouziva vétSina navstévnika.
Ukazuje se, ze je dualezité mit v€as informace, coz bylo potvrzeno navstévnosti webovych
stranek. Vytvorené aplikace lze jesté vylepSovat, a to pfidanim notifikaci. Notifikaci se
rozumi, ze pokud bude napi. pieplnéna kapacita biotopu, tak bude aplikace informovat
piipadného navstévnika o daném stavu. Dale u aplikaci pro i0OS a pro Windows Phone ptidat
nacitani z databaze pomoci JSON. Tato unikatni moznost ¢teni z databaze nam usetii spoustu

mobilnich dat z naseho FUP. Cilem aplikaci je zlepsit kontakt se stavajicimi zdkazniky.
- Formulovat obecna a specifickd doporuceni

Technologie pro tvorbu aplikaci pro mobilni zafizeni se stala v dneSni dobé velice rozsitena.
Tyto technologie jsou budoucnosti, predevsim kvuli velkému rozsifovani tabletl, které
v dnesni dobé jiz ¢astecné nahrazuji notebooky. PiedevSim podpora pro operacni systémy
Android a iOS dava pocity jistoty, ze prace stémito operacnimi systémy nam umozni
dokoncit terminy vydani nové aplikace a nehrozi uviznuti v mrtvém bod¢é. Pii vybéru
technologie je dobré vychazet z aplikace Google Analytics, kde se dozvime, jak velka je

navstévnost a v jakych operaénich systémech.

Soucésti prace bylo i vytvofeni orientacni finan¢ni rozvahy, kde byly zohlednény ndklady na

zaloZeni G¢th pro tvorbu aplikace. Pfestoze je zpracovana pouze na orientacnim vypoctu, tak



dava zakladni predstavu o moznostech zisku. Na zakladé provedeného rozboru je ziejmé, ze

v

nejvyhodnéjsi je varianta bez reklamy.
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