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Souhrn

Tato bakalatska prace popisuje mobilni operacni systém Android vyvijeny spole¢nosti
Google. V teoretické Casti je popsana historie opera¢niho systému Android, vyvoj jeho verzi a
jednotlivé komponenty, ze kterych se sklada. Jsou také zminény konkuren¢ni platformy,
zejména systém iOS od spolecnosti Apple a Windows Phone od spolecnosti Microsoft.
Okrajové jsou zminény také mensi projekty jako je Ubuntu, ¢i Tizen. U konkurencnich systému
je popsana historie a moznosti pro vyvojaie a nasledné odeslani hotové aplikace do oficialnich
katalogt aplikaci.

V praktické ¢asti se prace vénuje vytvoreni ukdzkové aplikace Zdravotni denik. Proces

je popsan od navrhu az po odeslani hotové aplikace do sluzby Google Play.
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Google Play, vyvoj, aplikace

1 Uvod

Zijeme ve 21. stoleti a ve svém Zivoté jsme viude obklopeni chytrou elektronikou, bez
které si malokdo dokaze ptedstavit zivot. Vyvoj jde velmi rychle kupiedu a od telefonli pevné
linky jsme se pfes mobilni telefony dostali k takzvanym smartphoniim, neboli chytrym
telefonim. Tedy kapesnim mobilnim zafizenim, které kromé telefonovani zvladaji také
pfipojeni k internetu, k navigacnimu systému GPS, fotit, natacet videa a vykonavat nejriizné;si
¢innosti diky nainstalovanym aplikacim. Diky masivnimu rozSifeni chytrych telefoni a
poptavce po vétSich rozmérech zatizeni zaCaly vznikat tablety a chytré televize. VSechny tyto
zafizeni jsou pohdnény operacnimi systémy. Mezi aktudlné nejrozSifenéjsi patii operacni
systém Android, vyvijeny spolecnosti Google.

Google vyviji operacni systém, které neni vhodny pouze pro mobilni zafizeni, ale je také
vhodny na pouziti u tabletli, chytrych televizi, chytrych hodinek ¢i jako opera¢ni systém do
pocitacii a aut. Google sviij systém nabizi zdarma na svych strankéch a tak vznikaji i komunitni
projekty zalozené na operacnim systému Android, nejvice zndmy je naptiklad Cyanogenmod.

Diky své otevienosti a rozSifenosti se na systému neustale pracuje a systém se bez
pfestani vyviji dal. Proto jsem se rozhodl vénovat opera¢nimu systému Androidu ve své
bakalafské praci, nebot’ v ném vidim budoucnost. Jak v moZnosti pracovniho uplatnéni, tak 1 v

tom, kam bude sméfovat vyvoj informacnich technologii.



2 Cile a metodika

Cilem této prace je seznamit s operacnim systémem Android. Podivame se tedy na jeho
historii, jaka je jeho architektura a jak se pro né€j vytvaii aplikace.

Pti tvorbé prace budu prevazné vychazet z internetovych zdroji, které jsou nejaktualng;si
vzhledem k rychlosti vyvoje opera¢niho systému. Knizni publikace jsou také dostupné, ale jsou
vzdy par let pozadu za aktudlnim trendem. VétSina odbornych materialii se nachazi v anglickém
jazyce.

V prvni, teoretické casti, budou popsany zacatky opera¢niho systému Android a
postupny vyvoj jeho verzi. Také se bude vénovat jeho podilu na trhu a fyzickym zafizenim,
bézicim na opera¢nim systému Android. Budou zminény také komponenty potiebné pfi vyvoji
aplikace a vyvojovému prostiedi Android Studio, které vyviji pfimo spole¢nost Google.

Druha ¢ést bude vénovana tvorbé ukazkové aplikace. Bude popsan cely proces od napadu,
vytvoteni grafického vzhledu az po funk¢nost aplikace. Aplikaci vytvoifim pomoci vyvojového
prostfedi Android Studio a programovaciho jazyka Java spolu se znackovacim jazykem XML.
V zavéru této Casti bude popsan proces publikovani aplikace do vetejného obchodu Google
Play a nastaveni spojené s tim.

Tteti ¢ast bude popisovat konkurenéni platformy Apple iOS a Windows Phone. U obou
systému bude zminéna stru¢na historie, podil na trhu a vyhody ¢i nevyhody daného opera¢niho
systému.

Na zavér probéhne zhodnoceni procesu tvorby ukazkové aplikace a nastinéni moZznosti

dalSiho rozvoje aplikace.



3 Zavér

Cilem této prace bylo vyzkouset proces tvorby aplikace Zdravotni denik od napadu az
k publikaci do oficidlniho obchodu Google Play. Inspiraci pii navrhu aplikace jsem Cerpal z
vlastni ¢innosti, jsem totiz skautsky vedouci a na tdborech a jinych akcich také zdravotnik. O
zranéni Ucastnikl akce je potieba vést zdravotnicka dokumentace, ktera se archivuje a jeji kopie
se po skonceni akce predava rodicim ucastnika. OvSem zdravotni denik nebyva nosen vSude a
tak je obcas tézké zaznamenat vSechna osSetfeni, které byly provedeny naptiklad na vyleté, ¢i
mimo tabor. Stejné tak je dobré mit moznost se rychle podivat, zda ucastnik podobnymi
bolestmi netrpél jiz v ptedchozich dnech. U mensiho poctu tcastnikli je mozné si tyto informace
pomatovat, pti vy$$§im poctu to jiz neni realné.

Proces tvorby aplikace nebyl slozity, ale ob¢as se vyskytly drobné&jsi potize, které byly
potieba vytesit. Velmi mi pomohl volitelny pfedmét Vyvoj aplikaci pro mobilni zafizeni, ktery
jsem absolvoval v zimnim semestru a jehoz naplni bylo sezndmeni s programovanim pro
operaéni systém Android. Radu informaci jsem také na¢erpal v povinné volitelném predmétu
Vyvoj mobilniho software, ktery byl rovné€z vyu¢ovan v zimnim semestru a jeho naplni byl
Android. Problémy, na které jsem narazil béhem vyvoje, se mi podatilo vytesit prevazné diky
internetu, konkrétné webové stranky StackOverflow. Na tomto webu je mozné polozit otazku
¢1 problém tykajici se programovani a zkuSeni uZivatelé se pokusi odpovédét. Diky velké
uzivatelské zakladné tohoto webu je zde mnoho otdzek a odpovédi na né. Nejlepsi odpovedi
jsou hodnoceny a jsou fazeny prednostné, je tedy velmi jednoduché najit feSeni. V mém piipadé
jsem vzdy ziskal odpoveéd’ na poloZenou otazku.

Hotovou aplikaci jsem otestoval na jedné mensi akci a bez problému splnila ocekavani.
Na vikendové akci jsem si zavedl seznam 20 ucastnikll a k nim béhem akce doplnil n€kolik
malo zranéni, ke kterym doslo. Jednalo se pievazné o drobna poranéni, nevolnost ¢i teplotu.
Diky aplikaci jsem se mohl kdykoliv podivat, zda jsem u daného ucastnika jiZ néco zadaval a
zda to nemuize mit souvislost s aktualnim zranénim ¢i nemoci.

Po praktickém otestovani aplikace jsem doSel k nazoru, Ze aplikace ma slusny potencial
pro Sirsi vyuziti. Zékladem by bylo rozsifeni vstupnich udaji pfi zaddvani informaci o akcich,
ucastnicich ¢i zranénich. U akci by bylo mozné kromé jména a mista uvadét zdravotnika a
hlavniho vedouciho akce, kontakty na n¢ a na potadajici jednotku. Vhodné by bylo vyplnovat
také termin konani akce, pro pfipadné fazeni v seznamu akci. U ucastnika by se mohl doplnit
kontakt na jednoho z rodic¢t, rodné Cislo a pojistovna ucastnika. Dale také pripadné alergie a

Iéky, které ucastnik aktudlné uziva. V aplikaci by nasledné Slo ptidat upozornéni, které by



informovalo, kdy je potfeba podat jaké 1éky. U zranéni by typ mohl byt vybiran z nabidky, aby
Slo jednoduse zjistit, kolik mél doty¢ny klist'at ¢i kolikrat trpél nevolnosti. K popisu zranéni by
bylo mozno pfipojit fotografii a v piipad¢ klistéte by byla moznost zaznacit misto na slepy
obrys postavy. Po skonceni akce by bylo mozné u kazdého ucastnika vygenerovat vyslednou
zpravu u vSech zranénich do formatu .pdf a ten nasledné nasdilet rodicim. Odpadne tak
zdlouhavé ru¢ni prepisovani zdravotniho deniku. Pro pfipad ztraty dat by bylo mozné, aby se
veskera data aplikace ukladala do cloudového feseni, takze i po zmén¢ mobilniho telefonu by

bylo mozné pracovat s daty, piipadné data i sdilet mezi jednotlivymi vedoucimi akce.
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