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Aplikace Android — teorie a praxe

Android application — theory and practise



Souhrn

Tato bakalafskd prace popisuje mobilni operacni systém Android vyvijeny
spolecnosti Google. V teoretické Casti je popsdna historie opera¢niho systému Android,
vyvoj jeho verzi a jednotlivé komponenty, ze kterych se skladd. Jsou také zminény
konkurenéni platformy, zejména systém iOS od spolecnosti Apple a Windows Phone od
spolecnosti Microsoft. Okrajové jsou zminény také mensi projekty jako je Ubuntu, ¢i
Tizen. U konkurencnich systémil je popsana historie a moznosti pro vyvojaie a nasledné
odeslani hotové aplikace do oficidlnich katalogii aplikaci.

V praktické Casti se prace vénuje vytvoreni ukazkové aplikace Zdravotni denik.

Proces je popsan od navrhu aZ po odeslani hotové aplikace do sluzby Google Play.

Kli¢ova slova: Android, Google, mobilni opera¢ni systém, Java, XML, Android Studio,

Google Play, vyvoj, aplikace



Summary

This bachelor’s thesis describes a mobile operation system Android which is
developed by Google. In the theoretical part a history of the operation system Android and
development of its versions and components are described. Competitive platforms, mostly
I0S by Apple or Windows Phone by Microsoft are also mentioned. Marginally are
mentioned smaller projects like Ubuntu or Tizen. Part about competitive platforms is about
its history, possibilities for developers and sending the complete application to official
stores of applications.

Practical part is dedicated to creating a sample application of Medical Report.
Process is described from its design to sending the completed application to the Google

Play service.

Keywords: Android, Google, mobile operation system, Java, XML, Android Studio,

Google Play, development, application
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1 Uvod

Zijeme ve 21. stoleti a ve svém Zivoté jsme vSude obklopeni chytrou elektronikou, bez
které si malokdo dokaze ptedstavit zivot. Vyvoj jde velmi rychle kupiedu a od telefont
pevné linky jsme se pfes mobilni telefony dostali k takzvanym smartphoniim, neboli
chytrym telefoniim. Tedy kapesnim mobilnim zatizenim, které kromé telefonovani zvladaji
také pripojeni k internetu, k navigacnimu systému GPS, fotit, natacet videa a vykonavat

vvvvvv

telefonll a poptavce po vétsich rozmeérech zatizeni zaCaly vznikat tablety a chytré televize.
Vsechny tyto zafizeni jsou pohdnény operacnimi systémy. Mezi aktudlné¢ nejrozsitend)si
patii opera¢ni systém Android, vyvijeny spolecnosti Google.

Google vyviji operaéni systém, které neni vhodny pouze pro mobilni zafizeni, ale je
také vhodny na pouziti u tabletli, chytrych televizi, chytrych hodinek ¢i jako operacni
systém do pocitacti a aut. Google sviij systém nabizi zdarma na svych strankach a tak
vznikaji i komunitni projekty zalozené na opera¢nim systému Android, nejvice znamy je
napiiklad Cyanogenmod.

Diky své otevienosti a rozSifenosti se na systému neustale pracuje a systém se bez
prestani vyviji dal. Proto jsem se rozhodl vénovat operacnimu systému Androidu ve své

bakalafské praci, nebot’ v ném vidim budoucnost. Jak v moZzZnosti pracovniho uplatnéni, tak

1 v tom, kam bude smétovat vyvoj informacnich technologii.



2 Cile a metodika

Cilem této prace je Seznamit s opera¢nim systémem Android. Podivame se tedy na
jeho historii, jaka je jeho architektura a jak se pro néj vytvari aplikace.

Pti tvorbé prace budu pievdzné¢ vychdzet z internetovych zdroji, které jsou
nejaktudlnéjsi vzhledem k rychlosti vyvoje opera¢niho systému. Knizni publikace jsou také
dostupné, ale jsou vzdy par let pozadu za aktualnim trendem. VétSina odbornych materiala
se nachazi v anglickém jazyce.

V prvni, teoretické ¢asti, budou popsany zacatky opera¢niho systému Android a
postupny vyvoj jeho verzi. Také se bude vénovat jeho podilu na trhu a fyzickym zatizenim,
bézicim na opera¢nim systému Android. Budou zminény také komponenty potiebné pfti
vyvoji aplikace a vyvojovému prostfedi Android Studio, které vyviji pfimo spolecnost
Google.

Druha cast bude vénovana tvorbé ukazkové aplikace. Bude popsan cely proces od
napadu, vytvoreni grafického vzhledu az po funkénost aplikace. Aplikaci vytvoiim pomoci
vyvojového prostfedi Android Studio a programovaciho jazyka Java spolu se znackovacim
jazykem XML. V zavéru této Casti bude popsan proces publikovani aplikace do vetejného
obchodu Google Play a nastaveni spojené s tim.

Tteti cast bude popisovat konkurenc¢ni platformy Apple iOS a Windows Phone. U
obou systému bude zminéna stru¢nd historie, podil na trhu a vyhody ¢i nevyhody daného
operac¢niho systému.

Na zavér probéhne zhodnoceni procesu tvorby ukazkové aplikace a nastinéni moznosti

dalSiho rozvoje aplikace.



3 Prehled reSené problematiky

3.1 Operaéni systém Android

Operacni systém Android je zalozen na linuxovém jadie a je vyvijen spole¢nosti
Google. Je urcen pro Siroké spektrum zafizeni, poc¢inaje mobilnimi telefony, pfes tablety,
pocitace, hodinky, televize a autem konce. Veskeré kody a dokumentace je voln¢ ptistupna
online na strankach Google, diky ¢emuz se kazdy muze pustit do Gprav systému. Vyuzivaji
toho napiiklad komunity vyvojart, které potom vydavaji alternativni systém
Cyanogenmod, zalozeny a bézici na opera¢nim systému Android a doplnény o spoustu
novinek a vylepSeni. Také toho vyuzivaji vyrobci telefont, které potom pro své telefony
vydavaji upraveny operacni systém Android s ndstavbou. Naptiklad u spole¢nosti HTC se

jedna o nastavbu Sence, u Samsungu TouchWiz a u Huawei Emotion.

3.1.1 Historie

Spole¢nost Android Inc. Byla zaloZena v roce 2003 Andym Rubinem, Richem
Minerem, Nickem Searsem a Chrisem Whitem. Cilem spole¢nosti bylo vyvinout operacni
systém pro mobilni zafizeni a digitalni fotoaparaty. V roce 2005 Google odkoupil tento
start-up a udélal zni svoji dcefinou spolecnost. Odkupem spolecnosti se zacalo mluvit
0 tom, Ze Google se chysta vstoupit na pole mobilnich zatizeni. Tym pod vedenim Andyho
Rubina vytvofil platformu zaloZenou na linuxovém jadie. Plivodni prototyp s kédovym
oznacenim ,,Sooner* se bliZil pfistrojim BlackBerry a neumoZnoval ovladani dotykem,
pouze fyzickou Klavesnici. Pozdé&ji byl model upraven tak, aby mohl konkurovat iPhonu od
Apple. V zati roku 2007 Google ziskal nekolik patentii v oblasti mobilnich technologii.
5. listopadu roku 2007 vzniklo konsorcium Open Handset Alliance spojenim spole¢nosti
zabyvajicich se vyrobou mobilnich telefont, Cipt ¢i mobilnich aplikaci, naptiklad Google,
HTC, Intel, LG, Motorola, NVIDIA, Qualcomm, Samsung a dalSich 26 spole¢nosti. Cilem
bylo vytvofit otevieny standard pro mobilni zafizeni. Toho dne byl také ozndmen prvni
produkt konsorcia, mobilni platforma Android. Pozdéji byl zvefejnén prvni Android SDK
pro vyvojafe s licenci open-source. Prvnim komeréné dostupnym telefonem s operacnim
systétmem Android byl HTC Dream, piedstaveny 22. fijna roku 2008. Behem nasledujicich
let se operacni systém Android propracoval na jednicku na trhu s mobilnimi operacnimi

systémy. V roce 2010 se Google pustil do vlastni fady mobilnich telefonti pod znackou



Nexus. Telefony se ujaly diky kvalitnimu hardware, cistému opera¢nimu systému

s dlouhou slibenou podporou a pfijatelné cen¢.

3.1.2 Vyvoj verzi

Google vydava nové verze svého operacniho systému Android Castéji nez naptiklad
konkurencni 10S od Apple. Kazda verze se 1i$i moznostmi operacniho systému a ma také
vlastni specifikace pro programovani aplikaci. K tomu se pouziva tzv. API level.

Google pro kédova oznaceni svych verzi pouzivd jména sladkosti, které po sobé
nasleduji podle abecedy. Zacal od pismena C, celé nadzvy jsou uvedeny v tabulce nize. Pti
odhaleni nové verze vzdy umisti sochu sladkosti pted své sidlo.

V prvnich verzich se ménila hlavné funkénost operaéniho systému, s verzi 3.0
Honeycomb piiSla podpora rozvrzeni layoutu pro mobily i tablety zaroven. Verze Ice
Cream Sendwich 4.0 pfinesla i zménu uzivatelského prostredi, ktera se pak zmeénila jeste
jednou ve verzi 5.0 Lollipop na tzv. Material design.

Google se snazi zajistit zpétnou podporu funkci na starsi verze operacniho systému
pomoci pomocnych knihoven, mit ale aplikace optimalizovanou pro vSechny verze
operac¢niho systému Android je velmi slozité. U novéjsich aplikaci se operacni systém
verze optimalizuje pro verzu 4.0 a vySe. Na obrdzcich niZe vidime, jak se ménilo grafické

prostiedi.

=06 G H & 5:350m

=S

Twitter Calendar  Gesture S Camera

© M * W

Phone Gmail Browser Maps

Obrdazek 1 - Android 2.2 Froyo [1]
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Google Apps

Obrazek 2 - Android 4.0 Ice Cream Sandwich [2]

Obrdazek 3 - Android 5.0 Lollipop [3]

Na grafu nize je vidét podil verzi operaéniho systému Android, data jsou z prosince
roku 2014. V té dobé jiz vysla nova verze 5.0 Lollipop, ov§em jeji podil je zatim tak nizky,

7e neni zanesen v grafu.
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Graf 1 — podil jednotlivych verzi operacniho systému Android

Jelly Bean

Zdroj: [4]
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lce Cream Sandwich

Vyvoj jednotlivych verzi je uveden v nasledujicich tabulkéach 1, 2 a 3.

Tabulka 1 - seznam verzi [5, 6]

Verze API level Kodové oznaceni Datum vydani
1.0 1 23.9.2008
1.1 2 9.2.2009
1.5 3 Cupcake 27. 4. 2009
1.6 4 Donut 15. 9. 2009
2.0 5 Eclair 26. 10. 2009
2.0.1 6 Eclair 3.12. 2009
2.1 7 Eclair 12.1. 2010
2.2 8 Froyo 20. 5. 2010
2.2.1 8 Froyo 18. 1. 2011
2.2.2 8 Froyo 22.1. 2011

11




Tabulka 2 — seznam verzi [5, 6]

Verze API level Kodové oznaceni Datum vydani
2.2.3 8 Froyo 21.11. 2011
2.3 9 Gingerbread 6. 12. 2010
2.3.1 9 Gingerbread prosinec 2010
2.3.2 9 Gingerbread leden 2011
2.2.3 8 Froyo 21.11. 2011
2.34 10 Gingerbread 28. 4. 2011
3.2 13 Honeycomb 15.7. 2011
4.0 14 Ice Cream Sandwich 18.10. 2011
4.0.1 14 Ice Cream Sandwich 21.10. 2011
4.0.2 14 Ice Cream Sandwich 28.11. 2011
4.0.3 15 Ice Cream Sandwich 16.12. 2011
4.0.4 15 Ice Cream Sandwich 29. 3. 2012
4.1 16 Jelly Bean 9.7.2012
4.1.1 16 Jelly Bean 11.7.2012
4.1.2 16 Jelly Bean 9. 10. 2012
4.2 17 Jelly Bean 13. 11. 2012
4.2.1 17 Jelly Bean 27.11. 2012
4.2.2 17 Jelly Bean 11. 2. 2013
4.3 18 Jelly Bean 24.7.2013
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Tabulka 3 — seznam verzi [5, 6]

Verze API level Kodové oznaceni Datum vydani
4.3.1 18 Jelly Bean 3.10. 2013
4.4 19 KitKat 31.10. 2013
4.4.1 19 KitKat 5.12. 2013
4.4.2 19 KitKat 9.12.2013
4.4.3 19 KitKat 2.6.2014
4.4.4 19 KitKat 19. 6. 2014
4.4w 20 KitKat 22.7.2014
5.0 21 Lollipop 12.11. 2014
5.0.1 21 Lollipop 2.12.2014
5.0.2 21 Lollipop 19.12. 2014
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3.1.3 Podil na trhu

Co se tyCe podilu na trhu, operacni systém Android si vede nad ostatnimi
platformami velmi dobfe. V roce 2014 mél operacni systém Android 84,4 % na trhu, za
nim nasledoval i0S s 11,7 %, Windows Phone s 2,9 %, Blackberry OS s 0,5 % a ostatni
operacni systémy s 0,6 %. Androidu se dafi hlavné diky velké nabidce telefonil v riznych
cenovych relacich, tudiz je mobilni telefon s operacnim systémem Android dostupny témet
kazdému. Oproti tomu konkuren¢ni Apple se zaklada na kvalit¢ a vykonu, ovSem jeho
mobilni zatizeni jsou fadové o dost drazsi. Operacni systém Android dodava do svych
mobilnich zafizeni mnoho vyrobcl, mezi ty nejvétsi patii Samsung, LG, Motorola,
Xiaomi, Lenovo a dalsi [7].

Graf 2 - Podil Androidu na trhu

Worldwide Smartphone OS5 Market Share
(Share in Unit Shipments)
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Zdroj: [7]

3.1.4 Vyvojova prostiedi
Pro vyvoj aplikaci na operacni systém Android se pouziva hlavné jazyk Java a

n¢kolik nejpouzivangjsich vyvojovych prostiedi. Podrobnéji se zminim o n¢kolika z nich.
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Eclipse

Prvni vyvojové prostiedi pro operacni systém Android vychézelo z prostfedi pro
Java aplikace — Eclipse. Do prostiedi je potfeba nainstalovat doplnék Android
Development Tools, ktery umozni vyvijet aplikace pro opera¢ni systém Android. Prvni
verze tohoto doplitku vznikla Vv fijnu 2009 ve verzi 0.9.4. Aktudlni verze je 23.0.4 a byla
vydana v fijnu 2014. Nyni jiZ dopln€k neni tak Casto aktualizovan, nebot” Google si
vytvofil vlastni vyvojové prostiedi Android Studio, které je vedeno jako oficialni. Projekty

vytvotené v Eclipse jdou vyexportovat do Android Studia a pokracovat tak ve vyvoji na

jiném software [8].
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e BE M- i T OGS e oy ] Quick Access | | [Eave] @ voms
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+ 62 AndroidTest - & Palette S & [0 Nexus One 5] +r AppTheme ® AndroidTestActivity TexView - "Hello w
4 ? sre = Form Widgets © - F17 -
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£l E
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1 =2 google-play-services_lib i = Problems @ Javadoc [, Declaration Bl Console £2 80 LogCat Eu Q'—E‘ #=B-ri-=08
< — i 3 Android
139M of p46M [ | Android SDK Content Loader

Obrazek 4 - ukdzka vyvojového prostiredi Eclipse [9]
Android Studio
Android Studio je oficialni vyvojové prostiedi pro jazyk Android. Android Studio
bylo ohlaseno 16. kvétna 2013 na Google I/O konferenci produktovym manazerem Ellie
Powers. Nejprve od verze 0.1 bylo vedeno jako Early Access Preview, od verze 0.8 jako
beta verze. V prosinci roku 2014 byla ohlasena verze 1.0. Android Studio je zaloZeno na
JetBrains’ IntelliJ IDEA Software, avSak je upraveno specidlné pro vyvoj na operacni

system Android. Ke stazené je pro system Windows, Linux a Max OS X [10].
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File Edit View
=)

TestProject Test

v TestProject

HEY Y YYYYYYYYY

Obrazek 5 - ukdzka Android Studia [10]

AIDE

AIDE je vyvojové prostiedi pro Android jako aplikace ke stazeni v obchodé
Google Play. Tedy je mozné vyvyjet aplikace pfimo na tabletu ¢i mobilu. Prostfedi ma
vyhodu, Ze aplikaci piSeme a testujeme zaroven na jednom zafizeni, ovSem psat vétsi

projekty na mobilu ¢i tabletu mize byt dosti nepohodiné [11].

{. 'J-} MAACTIVITYIAGK
L

X 3erors

public void onCreate(Bundle savedInstanceState)

super .onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R. layout.main);

§ sctTheme
W setTite!
Wil setTiteColor
W semie
4 senings

4 settinglnjectorService

Obrazek 6 - ukdazka mobilniho prostredi AIDE [11]

3.2 Komponenty operaé¢niho systému Android
Jakékoliv aplikace se skladaji z n€kolika zakladnich €asti, které néasledné tvoii celek.
Jsou to aktivity, service, content provider a broadcast receiver. Tyto komponenty musi byt

popsany V souboru AndroidManifest.xml, ktery se nachéazi v kofenovém adresafti projektu
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a k& nam, jaké komponenty se v projektu pouzivaji, dale také verze aplikace, pozadovana
systémova prava a dalsi pozadavky, potiebné pro chod aplikace.

Unikatnim aspektem operacniho systému Android je to, ze aplikace mohou
vyuzivat komponenty jinych aplikaci. Pokud chceme naptiklad v aplikaci potidit snimek a
dale s nim pracovat, nemusime samotné poiizeni snimku programovat, ale staci vyuzit
aplikaci, ktera to umi. JednoduSe spustime aktivitu pofizeni snimku v jiné aplikaci

a ziskdme snimek k dalSimu zpracovani.

3.2.1 Activity

Activity reprezentuji obrazovku s uzivatelskym rozhranim. Naptiklad aplikace na
SMS zpravy bude mit jednu aktivitu, ktera bude zobrazovat seznam vSech ptichozich SMS,
dalsi pro ¢teni SMS od jednotlivych osob a dalsi naptiklad pro psani SMS. Aktivit byva
Vv jednotlivych aplikacich vice. Né&které aplikace mohou zavolat aktivitu jiné aplikace, tedy
naptiklad aplikace Fotoaparat po vyfoceni snimku muize zavolat aktivitu psani e-mailu a

fotografii rovnou odeslat [12-16].

3.2.2 Service

Service je komponenta, kterd bézi na pozadi a plni prevazné dlouho bézici operace
a procesy. Service neposkytuje uZivatelské prostiedi. Pro piiklad service umoziuje
prehravat hudbu na pozadi, zatimco uZivatel pracuje v néjaké jiné aplikaci. Aktivita miize

zavolat service a nechat ji pracovat na pozadi [12—16].

3.2.3 Content provider

Content provider slouzi k praci sdaty vaplikaci. Data muzeme ukladat do
souborového systému, do SQLite databaze nebo na web. Pomoci Content Provideru mohou
ostatni aplikace k datim pfistupovat anebo je upravovat. Naptiklad v aplikaci Poznamky se

jednotlivé poznamky ukladaji pomoci Content Provider [12—16].

3.2.4 Broadcast receiver

Komponenta Broadcast receiver slouzi pro komunikaci se systémem. Miizeme tedy
napiiklad dostat zpravu, Ze doslo k vypnuti displeje, Ze je slaba baterie apod. Dale také

muzeme upozornit ostatni aplikace, Ze jsou stazena néjaka data a jsou pfipravena k pouZiti.

17



Broadcast receiver nema uzivatelské rozhrani, ale umoziluje vytvofit upozornéni pro

systémovou listu, kdyz nastane néjaka udalost [12—16].

3.3 Konkurené¢ni platformy

Tato ¢ast je vénovana konkurenénim operacnim systémim. DalSi nejrozsifené)si
operacni sysémy vytvareji velké korporace, jako je spole¢nost Apple, ¢i Microsoft. Za¢ina
se ovSem dafit i operacnim systémum Ubuntu, Firefox OS, Tizen ¢i Jolla Sailfish. Problém
s uspéSnosti téchto alternativnich operacnich systému je pfevdzné kvili malé reklamé a
nedostatku kvalitnich a hlavné standardnich aplikaci. S témito opera¢nimi systémy pracuji
prevazné vyvojari, ktefi se snazi systém spustit i na jinych, oficialné nepodporovanych,

telefonech.

3.4 i0S

Pravdépodobné nejvétsi konkurence operacniho systému Android. Operaéni systém
i0S pochazi od spolecnosti Apple. Telefony a tablety od Applu jsou proslulé svym
kvalitnim zpracovanim a jedine¢nym designem, jejich cena je ovSem o dost vétsi, nez
srovnatelné vykonné telefony s operacnim systémem Android. Spousta lidi bere vyrobky
Apple jako soucast jejich Zivotniho stylu a nedaji na né dopustit. Velkou vyhodou je
propojenost mezi jednotlivymi zafizenimi diky opera¢nimu systému, takze prace na vice

zafizenim je velmi pohodlna a spousta aplikaci je propojenych.

Network
Songs
Videos
Photos
Capacity
Available

i . : Version
Newsstand  (Tunes Store  App Sfore “Rassbook
)

y ﬁ/. J_ Carrier

Compass Seﬂmq_s Model

Serial Number

Wi-Fi Address
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3.4.1 Historie

Spole¢nost Apple zalozil v roce 1976 Steve Jobs, Steve Wozniak a Ronald Gerald
Wayne. Prvni produkt této spolecnosti, poc¢ita¢ Apple I byl vyroben v garazi Jobsova otce,
ktery je tam nechal pracovat. Pocita¢ Apple I byl zajimavou novinkou a podafilo se jich
prodat kolem 200 kust pti cen¢ 666,66 dolarti za kus. V tnoru 1977 se na pultech obchodt
objevil pocita¢ Apple II., ktery se velmi rychle stal hitem. Oproti prvni verzi mél plastovy
kryt a hlavné disponoval barevnym monitorem, coz bylo v té dobé velmi revolu¢ni. Tym
Apple doplnil marketingovy manazer Mike Markkula, nejen diky nému vstoupila firma
Apple v roce 1980 na burzu. B€hem prvniho dne stoupla cena akcii o 32 % a Steve Jobs na
tom vyde¢lal 217 milionti dolart.

Dalsim z vyznamnych produkti byl osobni pocita¢ Macintosh, ktery byl pfedstaven
V lednu roku 1984. Prvotni nadSeni z Macintoshe ovSem opadlo, nebot’ stroje od IBM byly
levnéjsi a hlavné kompatibilni s poc¢itaci ostatnich vyrobci.

Vyznamnym rokem pak byl rok 2007, kdy byl vydan mobilni telefon Iphone
s operacnim systémem 10S. I pfes vysSi cenu si ziskal spousty zajemcti a postuplné
vychézely lepsi a novéjsi modely. Aktudlné je nejnovejsi iPhone 6 Plus. Po mobilu

nasledovaly také tablety iPad [18, 19].

3.4.2 Moznosti pro vyvojare

Aplikace pro operacni systém 10S se vyviji pfevazné na MacOS, nebot’ oficialni
vyvojové prostiedi Xcode je piistupné pouze tam. Jako programovaci jazyk se pouziva
Objective-C, ptipadné novéjsi jazyk Swift. Tento jazyk byl piedstaven spolecnosti Apple
Vv roce 2014 a ma byt modernéjsi a rychlejsi, nez Objective-C [20].

Vyvojatsky ti¢et pro publikaci do oficidlniho katalogu aplikaci App Store je rovnéz
placeny, ovSem na rozdil od Googlu, Apple chce platbu 99 dolart a ucet nasledné plati po
jeden rok [21].

Programovani pro i10OS ma oproti Androidu jednu velkou vyhodu. Apple nema
mnoho svych telefond, proto je jen nekolik variant velikosti a rozliSeni obrazovek zatizeni.

Je tedy jednodussi odladit aplikaci tak, aby se spravné zobrazovala a fungovala jak na

iPhonech, tak na iPadech. Oproti tomu zafizeni, na kterych bézi operacni systém Android,

vV
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3.4.3 App Store

App Store je distribu¢ni platforma uréend pro mobilni aplikace na operacni systém
10S. Funguje na stejném principu jako Google Play. Pokud chceme aplikaci prodévat,
Apple si bere 30 % zisku z aplikace, zbytek, tedy 70 % jde vyvojafi. V ¢ervnu roku 2014
bylo ke stazeni kolem 1,2 milionu aplikaci. CEO Tim Cook na konferenci WWDC v roce

2014 uvedl, ze registruji kolem 9 milionu vyvojaia [22].

3.5 Windows Phone

Spole¢nost Microsoft se svym opera¢nim systémem Windows ur¢enym pro stolni
pocitace patfi mezi nejveétsi na trhu informacnich technologii. S ndstupem chytrych
telefont se lehce zménila poptavka a lidé misto osobnich pocitacti a notebookl zacali ve
velkém kupovat chytré mobilni telefony ¢i tablety. Microsoft se rozhodl konkurovat
spolecnostem Google a Apple s vlastnim opera¢nim systémem pro mobilni telefony,

Windows Mobile, ktery se ovSem pozdéji pfejmenoval na Windows Phone.

SETTINGS

notifications

& system notifications
| =3
e f~

14 Fr M flag Day

= M

Saturda 2 : )
8 Juneu y @

S Baconit - Donate

Obrazek 8 - Prostiedi Windows Phone 8.1 [23]

3.5.1 Historie

Prvni verze systému byla ptedstavena 19. 4. 2000 a nesla oznaceni Pocket PC 2000.
Byla primarné urcena pro kapesni pocitacové zatizeni. Vzhled by zaloZen na desktopovych
verzich opera¢niho systému Windows 98 a Windows 2000. O rok pozdéji vysla verze
Pocket PC 2002, ktera se jiz vice podobala syst¢tmu Windows XP. Dalsi verzi byla Pocket

PC 2003/SE, s kodovym oznacenim Ozone a piinesla nova vylepSeni a funkce.
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V dalsich letech nasleduji verze Windows Mobile 5, 6, 6.1 a 6.5. Vzhled se
ptizpiisobuje novéjsim verzim operacniho systému pro desktopy, pfibyvaji funkce, ale
Microsoft zjist'uje, Ze mu na poli mobilnich technologii pomalu ujizdi vlak.

Verze Windows Phone 7 je vyvijena jiz od roku 2004, vefejnosti je ale predstavena
az v unoru roku 2010. Je zfejma velka inspirace od konkurence, ale také novinky v podob¢
domovské obrazovky, ze které zmizi ikony a pouzivaji se tzv. dlazdice. Katalog pro
aplikace Windows Phone Marketplace je spustén v fijnu roku 2010.

Posledni, aktualni verze nese ¢islo 8.1. Byla vydana v dubnu roku 2014 a je

pokracovanim verze Windows Phone 8. Pouziva grafické rozhrani Metro [24, 25].

3.5.2 Moznosti pro vyvojare

Stejné jako tomu je u vySe popisovanych operacnich systémt, i zde je tieba zaplatit
poplatek pro vytvoteni vyvojarského uctu. Microsoft si uctuje 99 dolarti za rok a za tuto
cenu je mozno uvefejnit neomezené placenych aplikaci, ale pouze 5 aplikaci zdarma. Za
moznost vlozeni dal$i bezplatné aplikace je jednorazovy poplatek 20 dolarii. Studenti, ktefi
jsou soucasti programu DreamSpark, maji moznost aplikace uveiejiovat zcela zdarma.
Zisk vyvojafe z prodané aplikace je 70 %, 30 % vydélku jde Microsoftu.

Aplikace pro Windows Phone jsou vyvijeny pievazné v jazyce C#.

3.5.3 Windows Phone Marketplace

Obchod s aplikacemi pro zafizeni bézici na operac¢nim systému od Microsoftu
najdeme na strance http://www.windowsphone.com/cs-cz/store. Data ze zafi roku 2014

naznacuji, Ze se v obchod¢ nachazi jiz vice jak 525 tisic aplikaci [26].

3.6  Ostatni platformy
Mezi ostatni operacni systémy patii napiiklad Ubuntu, Firefox OS ¢i Tizen. Jedna
se pfevazné o operacni systémy vytvairené vyrobci mobilnich zafizeni, ktefi nechtéli byt

zavisli na nékterém z velkych hracd, kterym byly vénovany ptredchozi kapitoly.
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http://www.windowsphone.com/cs-cz/store

3.6.1 Ubuntu

Vyrobcem tohoto systému je spolecnost Canonial, kterd stoji za stejnojmennym
linoxovym opera¢nim systémem pro pocitace. Predstaveni systému prob¢hlo 2. ledna
2013. Uzivatelské prostiedi pfipomina desktopové Unity.

Novinkou oproti ostatnim systémlim je moZznost pfipojit mobilni zafizeni s béZicim
systtmem do dokovaci stanice s pfipojenou kldvisnici, mySi a monitorem a je mozno

pracovat stejné, jako jsme tomu zvykli na stolnich pocitaéich [27].

14:10

Thursday, October 2

33 minutes talk time :

Obrdzek 9 - Ubuntu Phone [28]
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3.6.2 Firefox OS

Tento systém vyviji spolecnost Mozilla, kterd ma na starost vyvoj prohlizece
Mozilla Firefox. Tento systém je navrzen tak, aby HTMLS5 aplikace komunikovaly piimo
s hardwarem zafizeni pomoci Javascriptu. Aplikace se pro tento systém piSi v jazyce
HTMLS, ktery je rozSiteny pievdzné pii tvorbé webovych prezentaci. Aplikace pro tuto

platformu nalezneme ve webovém obchod¢ Firefox Marketplace [29].

™ Vebo St

o@85®

Obrdzek 10 - Firefox OS [30]
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3.6.3 Tizen

Tizen je dalsi ze systémul zalozenych na linuxovém jadfe a softwarové knihové
GNU C Library. Projekt mé na starost Linux Foundation, kde jsou zastoupeny spolecnosti
jako Samsung, Intel a dalSi. Systém opét podporuje programovaci jazyk Javascript a
zna¢kovaci jazyk HTMLS5. Tizen ma podporovat mobilni zatizeni, nositelné dopliiky jako
napiiklad chytré hodiny, déale také televize, ale i auta. Aplikace pro zafizeni s timto

systémem mizeme hledat v Tizen Storu [31].
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Bluetooth

System
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e N

All o)

Obrdzek 11 - Tizen OS [32]
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4 Vlastni prace

4.1 Aplikace Zdravotni denik

Pti rozhodovani, o ¢em aplikace bude, jsem se snazil o to, aby méla aplikace
praktickou vyuzitelnost. Nakonec jsem se rozhodl pro jednoduchou aplikaci pro usnadnéni
vedeni zdravotni dokumentace na akcich. Jako skautsky vedouci a zdravotnik ji sam
vyuziji, v dne$ni dobé je to pfijemnéjsi, nez vSechno zaznamendvat po staru na papir.
Aplikace je tedy vyuzitelnd pro vSechny zdravotniky, ktefi jezdi na né&jaké vétsi akce a
vedou si evidenci 0 zdravotnim stavu a zranéni jednotlivych ucastnikid. Sdm mam v planu
aplikaci vyuZzit na letoSnim letnim tdbofe a pozdéji zapracovat poznatky z pouZzivani

aplikace, piipadné aplikaci vice rozsifit.

4.2 Navrh aplikace

Pti navrhu aplikace jsem kladl diraz na jednoduchost pouziti. Tedy hned po spusténi
aplikace vidime seznam vytvotenych akci. V pravém hornim rohu lze pridat dalsi akce. Pti
delSim podrZeni prstu na n&jaké jiz vytvorené akci lze akci upravit, ¢i vymazat. Po prokliku
na akci se zobrazi seznam c¢astnikli dané akce. Opét je moZnost ptidat nového ucastnika a
upravit ¢i smazat stavajiciho. Stejné€ jako v pfedchozim kroku, po kliknuti na Gcastnika se

zobrazi seznam jeho zranéni. Po kliknuti na zranéni se zobrazi detail popisu zranéni.

4.3 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani se v operacnim systému Android tvofi pomoci tzv. Layouts. Ty
nam urcuji vizudlni strukturu uzivatelského rozhrani. Layouty mizeme deklarovat dvojim
zpusobem. Prvni zplisob je zapis pomoci jazyku XML, druhy je pfi béhu aplikace pomoci
kodu. Obé metody se navzdjem dopliuji, takze pti behu aplikace je mozné programove
ménit elementy vytvofené v XML. Vice se pouziva metoda zapisu pomoci XML, protoZe
pfinasi vétsi moznosti. Napiiklad je mozné vytvofit vzhled zvlast pro rtizné jazykové

mutace, pro rtizna rozliSeni obrazovky, pro riizné natoceni apod.

4.3.1 Linear layout

Linear layout fadi pouzité prvky za sebe jednim smérem, bud’ vertikdlng, nebo

horizontaln€. Orientace layoutu se urcuje pomoci atributu android:orientation. Prvky se
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fadi vedle sebe ¢i pod sebe podle nastaveni orientace a nebere se V potaz, jak jsou vysoké
¢i siroké. Lze také pomoci atributu android:layout_weight nastavovat vahu pii zabirani
mista daného prvku. Napiiklad vytvoiime linearni vertikalni layout a do né&j vlozime dvé
tlacitka. U prvniho vahu nenastavime, ale u druhého ano. Prvni tlacitko se tedy vykresli

v zékladni velikosti, ovSem druhé nasledné zabere cely zbytek obrazovky [33].

Obrazek 12 - Linear layout [33]

4.3.2 Relative layout

Oproti linearnimu layoutu u tohoto lze presné urcit, kde se bude dany prvek
nachdzet, nebo kde bude oproti jinému prvku. Mizeme tedy prvku snadno urcit, aby se
nachazel v dolni casti obrazovky, vlevo od obrazku apod. PouZzivané atributy jsou
android:layout_alignParentTop, android:layout_centerVercial, android:layout_below, ¢&i
android:layout_toRightOf [34].
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Obrazek 13 - Relative layout [34]

4.3.3 WebView

WebView slouzi k jednoduchému zobrazeni webové stranky v layoutu. Pouzivé se
v pripad¢€, kdy chceme pouzit néjaka data, které jsou online a je jednodussi je nacist jako
webovou stranku, nez data z webu stahovat a nasledné upravovat pro zobrazeni v aplikaci.
Typickym ptikladem jsou pfihlaSenim do néjakych aplikaci a tim ziskani ptihlasovaciho
tokenu, nebo potvrzeni rtiznych licen¢nich ujednéni. Komponenta WebView zobrazuje

pouze samotnou stranku, bez adresniho fadku, ¢i tlagitek pro ovladani [35].

®' My Application

ML resT

YOUR BROWSER SCORES

426

0UT OF 555 POINTS

You are using an unknowm browser

Obrazek 14 — WebView [35]
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4.3.4 List View layout

Tento layout slouzi k zobrazeni polozek né&jakého seznamu, které maji spoleény
vzhled. Pro naplnéni se pouziva Adapter, ktery nacte obsah z pole nebo databaze a prevede

kazdy tdaj do fadku seznamu [36].

Obrdzek 15 — ListView [36]

4.3.5 Grid View layout

Grid View nezobrazuje seznam po tadcich jako List View, ale jako mfizku. Pro

naplnéni daty se opét pouziva Adapter [37].

Obrdzek 16 — GridView [37]

4.3.6 Layout pouzity v aplikaci Zdravotni denik

Ve své aplikaci jsem pouzil linearni layout. Prvkii na obrazovce neni tolik a vzdy

jsou fazeny pod sebou. V aktivitdch pfidavani novych akci, u€astniki nebo zranéni jsem
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u tlacitek Ulozit a Zrusit pouzil atribut android:layout_weight a proto jsou tlacitka vedle
sebe a zabiraji pfesné polovinu mista dan¢ho Sitkou. Pokud bych aplikaci na zafizeni
pretocil na $itku, Sitka tlacitek se zméni, ale stale budou zabirat piesné polovinu Sitky.
<LinearLayout
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:orientation="horizontal"
android:layout gravity="center"
android:paddingBottom="5dp" >
<Button
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/save"
android:layout weight="1"
android:id="@+id/save"
android:onClick="onClick AddEvent"/>
<Button
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/cancel”
android:layout weight="1"
android:id="@+id/cancel"
android:onClick="onCancel" />

</LinearLayout>
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Obrazek 17 - viastni layout aplikace [Autor]

4.4 Navrh databaze

V operacnim systému Android se pro praci s databazi pouziva SQLite. Je pfimo
soucasti operacniho systému Android a proto je hned pfipravena K pouziti a ma jiz
piedpfipravené piikazy pro praci s databazi. Prace s databazi v aplikaci se hodi v pfipadé,
Ze chceme uchovavat a zpracovavat néjaka data, kterd budou k dispozici vzdy po zapnuti
aplikace. Tedy data se pfi vypnuti aplikace neztrace;ji.

V aplikaci pracuji se tfemi tabulkami, jedna je pro informace o akcich, druha
0 Ucastnicich a tfeti o zranénich.

Prvni tabulka akci ma 3 sloupce. ID, ktery je primarnim kli¢em a je celo¢iselnym
datovym typem. Dale NAME, ktery je pro nazev akce a ma znakovy datovy typ. Stejné tak
PLACE, ktery obsahuje misto pofadani akce a také ma datovy typ text.

Druha tabulka slouZi pro zdznamy o Gcastnicich a ma ¢tyfi sloupce. ID opét slouzi
jako primarni kli¢ a ma celouciselnou hodnotu. NAME slouzi pro jméno Ucastnika,
SURNAME pro jeho piijmeni. ID_EVENT slouzi jako cizi kli¢ pro propojeni Gcastnika
s akci.

Tteti tabulka je urend pro zdznamy o zranénich. Sloupec ID je primarni kli¢ pro
tuto tabulku s celo¢iselnou hodnotou. NAME je uréen pro pojmenovani zranéni, TEXT pro

popis zranéni a ID PARTICIPANT slouZi jako cizi kli¢ k propojeni zranéni a ti€astnika.
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Events Participants Injuries
2 id integer 2 id integer 2 id integer
name text name text name text
place text surname text text text
id_event integer ~ |id_participant integer

45 Vytvoreni logiky aplikace

Events. Data se nactou do seznamu a zobrazi. Pokud v databazi neni zadny zdznam,

seznam bude prazdny.

otevie nova aktivita, ve které je potieba vyplnit jméno akce a misto jejiho konani.
Kliknutim na tlacitko ulozit se aplikace nejdiive podiva, zda jiz zdznam neexistuje. Pokud
by existoval, §lo by pouze o Upravy, které by aplikace zménila v databazi. Pokud by $lo
0 novy zaznam, piidd se akce do databaze. Zaroven si aplikace hlid4, aby byla vyplnéna

ob¢ pole. Po ulozeni se aktivita zavie a vrati se zpét na seznam akci, kde jiz zobrazi nové

pfidanou akeci.
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Obrazek 18 - schéma database [Autor]

Po spusténi aplikace se otevie databaze a nacte se seznam vsech akci v tabulce

V menu vpravo nahote je mozné piidat novou akci. Kliknutim na tlacitko Ptidat se




public void onClick AddEvent (View view) ({
Bundle extras = getlIntent () .getExtras():
long id;

if (extras != null) {

id = extras.getLong ("id") ;

myDb.updateRowEvent (id, name.getText () .toString(),
place.getText () .toString());

myDb.close () ;

Intent intent = new Intent (this, MainActivity.class);

intent.setFlags (Intent.FLAG ACTIVITY CLEAR TOP);

startActivity (intent);

this.finish () ;

} else {
if (!TextUtils.isEmpty (name.getText ()) &&
!TextUtils.isEmpty (place.getText ())) {
myDb.insertRowEvent (name.getText () .toString (),
place.getText () .toString());
myDb.close () ;
Intent intent = new Intent (this, MainActivity.class);
intent.setFlags (Intent.FLAG ACTIVITY CLEAR TOP);
startActivity (intent);
this.finish();
} else {
Toast.makeText (getApplicationContext (), R.string.warning,
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
}
}

Pokud dlouze podrzime prst na nékteré akci v seznamu, objevi se kontextova
nabidka. Zde je moznost akci upravit, ¢i vymazat. Pokud zvolime upravit, otevie se
aktivita pro ptidavani nové akce, ovSem jiz s pfedvyplnénymi udaji a je mozno je opravit.
Pokud zvolime smazani, zavola se databazovy dotaz a ptislusny zaznam se smaze. Zména

je vidét ihned po provedeni.

32



@Override
public void onCreateContextMenu (ContextMenu menu, View v,
ContextMenu.ContextMenuInfo menulInfo) {
super.onCreateContextMenu (menu, v, menulnfo);
if (v.getId()==R.id.list events) {
MenulInflater inflater = getMenulnflater();

inflater.inflate(R.menu.event popup, menu);

}
@Override
public boolean onContextItemSelected (Menultem item) {
AdapterView.AdapterContextMenuInfo info =
(AdapterView.AdapterContextMenulInfo) item.getMenulInfol();
long id = info.id;
switch (item.getItemId()) {
case R.id.edit event popup:
Intent intent = new Intent (MainActivity.this,
InsertEvent.class);
intent.putExtra ("id", id) ;
startActivity (intent);
finish () ;
return true;
case R.id.delete event popup:
myDb.deleteRowEvent (id) ;
populatelListView();
return true;
default:

return super.onContextItemSelected (item);

Pokud na akci pouze klikneme kratce, pfesuneme se na seznam ucastnikd zvolené
akce. Vypis, pfidavani, uprava a mazani uc¢astnikli je obdobna jako u akeci.

Pti kratkém kliknuti na ti¢astnika se dostavame na vypis jeho zranéni, logika je opét
stejna jako u vyse uvedeného.

V seznamu zranéni je mozno si rozkliknout zranéni a zobrazit si tak cely popis

zranéni.
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Kromé prace s akcemi, ucastniky a zranénimi mtizeme rozkliknout menu umisténé
Vv pravo nahofe. Zde je moznost zobrazit si informace o aplikaci, ¢i aplikaci sdilet.

Pti kliknuti na tlacitko O aplikaci se otevie dialogové okno s kratkou informaci a
vzniku aplikace a jméno autora aplikace.

Pti kliknuti na moznost Sdilet aplikaci se otevie systémové okno s vybérem
aplikaci, které mohou sdilet text. Po vybrani se v aplikaci zobrazi text a odkaz na stazeni

aplikace.

4.6 Publikace aplikace na Google Play

Pokud chceme aplikaci nahrat na oficidlni katalog aplikaci Google Play, musime
mit na svém Google uctu zaplaceny Vyvojaisky ucet. Platba je jednordzova pomoci
Google Wallet a stoji 25 dolar.

Pro nahrani do obchodu Google Play je potieba aplikaci vyexportovat do souboru
.apk. Ve vyvojovém prostiedi Android Studio v menu zvolime nabidku Build a nésledné
Generate Signed APK. Zde, pokud jest¢ nemame, si vytvoiime certifikat. Je dileZité
certifikat ani heslo k nému neztratit, nebot’ aplikace pod jinym certifikdtem jiZz nepiijde
nahrat. Po zadani certifikatu se nam vygeneruje soubor.apk.

Na webové strance https://play.google.com/apps/publish/ zvolime piidat novou
aplikaci. Vybereme vychozi jazyk a zadame jméno aplikace. Za¢neme piidanim .apk
souboru. Pfes prizkumnika najdeme vygenerovany .apk soubor a nahrajeme ho do Google
Play. Po nahrani souboru se otevie koncept stranky aplikace. Vidime, kdy byl nahran
aktualni soubor, nebo také pocet podporovanych a vylou€enych zatizeni. V dob& nahravani
mé aplikace je pocet podporovanych zatfizeni 7128, vyloucenych 0. Aplikaci mizeme
rovnou publikovat, nebo zvolit alfa ¢i beta testovani aplikace. U obou testovacich reziml
je mozné zadat seznam testert, ktefi budou mit k aplikaci v obchodé pfistup, pro zbytek
bude aplikace neviditelnd. MiZeme bud pfidat jednotlivé testery, nebo pouzit Castéjsi
zpusob, a to ptidéleni testovacich prav Skupiné ¢i komunité Google+. Tato varianta je
nejrozsifené;si, zdjemci o testovani se pfidaji do testovaci komunity, ziskaji odkaz a pfistup
ke stazeni aplikace a své poznatky ¢i odhalené chyby mohou vyvojatfi hlasit pomoci
komunity.

Dale se mizeme posunout k vyplnéni Zaznamu pro obchod Google Play. Zde je

mozné upravit nazev aplikace zadany na zacatku. Déle mlizeme vyplnit kratky popis
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aplikace, maximalné vsak 80 znaki. Nasleduje Uplny popis aplikace, ktery je limitovan
4000 znaky. Vyse uvedené informace piSeme ve vybraném jazyce, ale muZzeme jazykl
vybrat vice a pro kazdy vyplnit informace jinak. Je zde také moZnost si zaplatit a nechat si
texty do vybranych jazykt ptelozit pfimo od Googlu. Zde je ovSem problém, nebot’ texty
se prekladaji programove, tudiz mize nastat problém, ze nekteré pielozené texty budou
kostrbaté.

Po vyplnéni informaci o aplikaci je mozné pfilozit snimky obrazovky aplikace.
Snimky miizeme nahrat pro telefony, sedmi a deseti palcové telefony a pro android
televize. Také je potieba nahrat ikonu aplikace ve vysokém rozliSeni a minimalni velikosti
512 x 512 pixelt. Stejné tak nesmi chybét propagacéni grafika.

Je také mozné vytvofit propagacni video, umistit ho na server youtube a ptipojit ho
k aplikaci.

Dalsi na tad¢ je zarazeni do kategorii. U typu aplikace se voli mezi aplikaci nebo
hrou, vmém pfipadé¢ se jedna o aplikaci. Jako kategorii pro aplikaci jsem vybral
produktivita. Nasledné se také zvoli hodnoceni obsahu, tedy jestli je aplikace cilend na
veSkeré uzivatele, ¢i jeji obsah muize byt nevhodny pro mladsi uzivatele apod. Moji
aplikaci jsem volil bez omezeni.

E-mail se vyplni sdm z vyvojarského uctu, je vSak mozné e-mail zménit napiiklad
na jiny, specidlné vytvotreny pro aplikaci.

Posledni ¢asti ve vypliovani informaci pro obchod jsou zasady ocharany soukromi.
Zde je mozné zadat odkaz na webové stranky obsahujici zdsady ochrany soukromi, nebo
zaSkrtnout, ze URL adresu nyni zadévat nechci. Zde jsem vyuzil této volby a zadné zasady
jsem nezadaval.

Nasledujici Casti publikace aplikace je Cena a distribuce. Zde je mozné nastavit,
zda bude aplikace ke stazeni zdarma, nebo jestli bude placena. Pro vydani placené aplikace
je tfeba si k vyvojareskému uctu zalozit 1 ucet obchodnika, ten je jiz vSak zdarma. Svoji
aplikaci jsem se rozhodl vydat zdarma. Nasledné je moZné vybrat zemé, ve kterych bude
mozné si aplikaci stahnout, ja zvolil vSechny zem¢.

V ¢asti zaskrtavacich policek je mozné zvolit, zda bude aplikace i pro Android
Wear (chytré hodiny) nebo pro Android TV, pfipadné zda chceme aplikaci zaradit do

sluzby Google Play pro vzdélavani.
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Posledni cast této sekce je souhlas, ze aplikace spliuje pokyny pro obsah pro
systém Android, ze podléha vyvoznim zdkonim Spojenych stati americkych a Ze nechci,
aby moje aplikace byla propagovana mimo sluzby Google Play.

Po vyplnéni téchto informaci je jiz aplikace pfipravena k publikovani. Jesté je
mozné zadat produkty, které budou k prodeji piimo v aplikaci. Toto se ptfevazné€ pouziva
U her, kde byvd moznost koupit si ve hie né¢jaké vylepSeni ¢i urychleni hry. U béznych
aplikaci zde byva moznost koupit si nadstandardni funkce, vzhled, ¢i pfimo podpofit
vyvojare.

Posledni volitelnou ¢asti je integrace sluzeb Google, jako je naptiklad Google
Cloud Messaging, herni sluzby Google Play, nebo tfeba placeny automaticky pieklad
aplikace do dalSich jazyk.

Pro nastaveni vSeho potiebného mutzeme odeslat aplikaci k publikovani. Tento
proces muze trvat az nékolik hodin, nez se aplikace zobrazi v Google Play a bude

k dispozici ke stazeni.
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S5 Zavér

Cilem této prace bylo vyzkouset proces tvorby aplikace Zdravotni denik od napadu
az k publikaci do oficidlniho obchodu Google Play. Inspiraci pii navrhu aplikace jsem
cerpal z vlastni Cinnosti, jsem totiz skautsky vedouci a na taborech a jinych akcich také
zdravotnik. O zranéni Gcastnikl akce je potfeba vést zdravotnickd dokumentace, ktera se
archivuje a jeji kopie se po skonceni akce predava rodi¢liim ucastnika. Ovsem zdravotni
denik nebyva noSen vSude a tak je obcas tézké zaznamenat vSechna oSetfeni, které byly
provedeny naptiklad na vyleté, ¢i mimo tabor. Stejné tak je dobré mit moznost se rychle
podivat, zda uc¢astnik podobnymi bolestmi netrpél jiz v predchozich dnech. U mensiho
poctu tcastnikl je mozné si tyto informace pomatovat, pii vyS$$im poctu to jiz neni realné.

Proces tvorby aplikace nebyl slozity, ale obc¢as se vyskytly drobnéjsi potize, které
byly potfeba vyfesit. Velmi mi pomohl volitelny pfedmét Vyvoj aplikaci pro mobilni
zafizeni, ktery jsem absolvoval v zimnim semestru a jehoz ndplni bylo seznameni
s programovanim pro operaéni systém Android. Radu informaci jsem také naderpal
V povinné volitelném pifedmétu Vyvoj mobilniho software, ktery byl rovnéZz vyucovan
V zimnim semestru a jeho naplni byl Android. Problémy, na které jsem narazil béhem
vyvoje, se mi podafilo vyfeSit pfevazné diky internetu, konkrétné¢ webové stranky
StackOverflow. Na tomto webu je mozné polozit otazku ¢i1 problém tykajici se
programovani a zkuSeni uzivatelé se pokusi odpoveédét. Diky velké uZzivatelské zakladné
tohoto webu je zde mnoho otdzek a odpovédi na n€. Nejlepsi odpovédi jsou hodnoceny a
jsou fazeny piednostné, je tedy velmi jednoduché najit feSeni. V mém piipadé jsem vzdy
ziskal odpovéd’ na poloZenou otazku.

Hotovou aplikaci jsem otestoval na jedné menSi akci a bez problému splnila
oc¢ekavani. Na vikendové akci jsem si zavedl seznam 20 ucastnikii a k nim béhem akce
doplnil nékolik mélo zranéni, ke kterym doSlo. Jednalo se pfevazné o drobna poranéni,
nevolnost ¢i teplotu. Diky aplikaci jsem se mohl kdykoliv podivat, zda jsem u daného
ucastnika jiz néco zadaval a zda to nemize mit souvislost s aktualnim zranénim ¢i nemoci.

Po praktickém otestovani aplikace jsem doSel k nazoru, Ze aplikace ma sluSny
potencial pro Sir§i vyuziti. Zakladem by bylo rozSifeni vstupnich udaji pii zadavani
informaci o akcich, uc€astnicich ¢i zranénich. U akci by bylo moZzné kromé jména a mista
uvadeét zdravotnika a hlavniho vedouciho akce, kontakty na né€ a na potadajici jednotku.

Vhodné by bylo vypliovat také termin konani akce, pro ptipadné fazeni v seznamu akci. U
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ucastnika by se mohl doplnit kontakt na jednoho zrodi¢l, rodné cislo a pojistovna
ucastnika. Dale také ptipadné alergie a léky, které ucastnik aktualné uziva. V aplikaci by
nasledné Slo piidat upozornéni, které by informovalo, kdy je potfeba podat jaké 1éky. U
zranéni by typ mohl byt vybirdn z nabidky, aby Slo jednoduse zjistit, kolik m¢l doty¢ny
klistat ¢i kolikrat trp€l nevolnosti. K popisu zranéni by bylo mozno pfipojit fotografii a
v pripad¢ klistéte by byla moznost zaznacit misto na slepy obrys postavy. Po skonceni akce
by bylo mozné u kazdého ucastnika vygenerovat vyslednou zpravu u vSech zranénich do
formatu .pdf a ten nasledné nasdilet rodicim. Odpadne tak zdlouhavé ru¢ni piepisovani
zdravotniho deniku. Pro pfipad ztraty dat by bylo mozné, aby se veskera data aplikace
ukladala do cloudového feSeni, takze i po zméné mobilniho telefonu by bylo mozné

pracovat s daty, ptipadné data i sdilet mezi jednotlivymi vedoucimi akce.
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