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Anotace

Tato prace nabizi vhled do propojeni modernich pristupli ve vyvoji webovych
aplikaci s designem, kladouci zvlastni diiraz na jednoduchost, uZivatelsky zazitek
a digitalni inovace. Zac¢ina analyzou charakteristik modernich webovych aplikaci,
vCetné responzivniho designu a bezpecnostnich aspektli, a pokracuje zkoumanim
SPA (Single Page Application) framework{, doplnénym o konkrétni ukazky koédu,
které demonstruji tvorbu uZzivatelsky orientovaného webového prostredi. Dale se
zaméfuje na rizné frameworky a jazyky vhodné pro vytvareni intuitivnich
webovych aplikaci, a to prostrednictvim technik specifickych pro kazdy z nich.
Vysledkem je prakticka ukazka moderni a intuitivni webové aplikace, ktera nabizi
komplexni, avS§ak snadno pochopitelny pohled na problematiku vyvoje webovych
aplikaci. Tato prace je urcena pro zacinajici tvilirce, jeZ si chtéji usnadnit svou praci,

roz8irit své znalosti a uspésné prosadit své aplikace na trhu.

Annotation

Modern web application development and design using frameworks.
This thesis offers insight into the integration of modern approaches in web
application development with design, placing particular emphasis on simplicity,
user experience and digital innovation. It begins with an analysis of the
characteristics of modern web applications, including responsive design and
security considerations, and continues with an exploration of SPA (Single Page
Application) frameworks, complemented by specific code samples that
demonstrate the creation of user-centric web environments. It then focuses on the
various frameworks and languages suitable for creating intuitive web applications,
through techniques specific to each. The result is a hands-on demonstration of
a modern and intuitive web application that offers a comprehensive yet
easy-to-understand view of web application development. This work is intended
for aspiring developers who want to make their jobs easier, expand their

knowledge, and successfully market their applications.
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Cil prace

Cilem této prace je poskytnout komplexni a praktické vhledy do tvorby webovych
aplikaci a stranek pomoci modernich frameworkd, s dlirazem na framework React
a jeho design webovych aplikaci. Teoreticka ¢ast prace se zabyva predstavenim
zakladnich principfi, struktury a rozdili mezi vybranymi frameworky. Prakticka
¢ast prace demonstruje aplikaci téchto teoretickych znalosti na konkrétnim
modelovém prikladu webové aplikace vyvinuté ve frameworku React. Timto
zplisobem ma tato prace za cil nejen poskytnout uceleny piehled o tvorbé
webovych aplikaci v modernich frameworcich, ale také demonstrovat konkrétni

postupy a techniky pri vyuziti Reactu pro design webovych aplikaci.

Tato prace nabizi uZitecné zdroje pro Siroké spektrum uZzivatell, predevsim pro
webové nadSence. Hlavnim cilem je poskytnout inspiraci a praktické postupy pro
tvorbu modernich webovych aplikaci, s diirazem na vyuZiti frameworkdl. Préce je
ucelenym priivodcem procesem tvorby webovych aplikaci. Zdlraziiuje zakladni
principy a techniky, které lze pouzit pri vytvareni uZzivatelsky privétivych
a efektivnich webovych rozhrani. Ukazuje, jak vyuZit moderni nastroje

a technologie k dosaZeni vynikajiciho designu a funkcionality.

Diky svému strukturovanému pristupu je také vhodna pro studenty a vyzkumniky,
jeZ se chtéji dozvédét vice o tvorbé webovych aplikaci. Poskytuje jim konkrétni
priklady a ukazky koédu, které mohou pouZit jako zaklad pro své vlastni projekty

nebo vyzkum.

Spolecnosti a podniky, které se zabyvaji vyvojem webovych aplikaci, mohou tuto
praci vyuzit k inspiraci pro jejich projekty. Nabizi jim uceleny prehled o modernich
postupech a trendech v oblasti webového designu a vyvoje, coZ miiZe prispét

k lepSimu vykonu a konkurenceschopnosti jejich produktii na trhu.



1 Uvod

V digitalnim véku, kdy se internet stava kritickym prvkem kaZzdodenniho Zivota,
hraje moderni vyvoj webovych aplikaci a webdesign nepostradatelnou roli. Tyto
discipliny nejsou pouze technickym procesem, ale spojuji umélecké prvky
s technickou expertizou, vytvarejice tak vizualné oslnivé a funkéni webové stranky.
V tomto kontextu je cilem prace diikladné prozkoumat a analyzovat klicové

aspekty webdesignu a vyvoje webovych aplikaci. [1]

Moderni vyvoj a navrh webovych aplikaci jsou postupy a metodiky, které
se pouzivaji kvytvareni a optimalizaci webovych aplikaci, aby byly efektivni,
bezpecné a uZivatelsky privétivé. Tento proces zahrnuje nékolik kli¢ovych aspektd.

[2]

o User-Centric Design (Design zaméfeny na uZzivatele). Moderni webové
aplikace zacinaji tim, Ze se zaméruji na potreby a otekdvani uZivateld. Tim
se zajisStuje, Ze aplikace bude uZzivatelsky privétiva a splni pozadavky svych
uZivateld.

e Responsivni design. Vyvojari se zaméruji na vytvoreni webového rozhrani,
které bude dobie fungovat na rliznych zarizenich a obrazovkach, vcetné
mobilnich telefont, tabletii a desktop?.

e Bezpecnost. Bezpecnostni opatreni jsou kliCovou soucasti moderniho
vyvoje webovych aplikaci. To zahrnuje ochranu proti utokiim, Sifrovani dat
a zabezpeceni pristupu k citlivym informacim.

e Agilni vyvoj. Moderni vyvoj webovych aplikaci Casto vyuziva agilni
metodiky, jako je Scrum nebo Kanban, aby byl proces vyvoje flexibilni
a adaptabilni.

Frameworky jsou nastroji pfi vyvoji modernich webovych aplikaci, protoze

zrychluji proces vyvoje a pomahaji vyvojartim dodrZovat osvédcené postupy.



Jaky je tedy hlavni vyznam frameworki?

1. Zrychleni vyvoje. Frameworky poskytuji hotové komponenty a nastroje,
které umoziuji vyvojarim vytvaret webové aplikace rychleji. To Setii
Cas a zdroje.

2. Konzistence. Frameworky poskytuji jednotnou strukturu a konvence,
coZ zajiStuje konzistenci v kodu a usnadiiuje spolupraci mezi vyvojari.

3. Bezpectnost. Mnoho frameworkii obsahuje zabudované bezpecnostni
mechanismy a ochrany proti béZnym bezpe¢nostnim hrozbam, coz
pomaha ochranit webové aplikace pred utoky.

4. Aktualizace a udrzba. Frameworky obvykle poskytuji mechanismy pro
snadnou aktualizaci a udrzbu aplikace, coZz je klicové pro udrZeni
aplikace aktualni a bezpecné.

5. Rozsititelnost. Mnoho frameworkdi umoZiiuje snadno pridavat dalsi

funkce a rozsiteni do webové aplikace pomoci pluginti a rozsifeni.

Vyvojové frameworky usnadiiuji vyvoj a navrh modernich webovych aplikaci tim,
7e poskytuji nastroje a struktury, které umoZiuji vyvojaiim efektivnéji
a spolehlivéji vytvaret aplikace. Tim padem maji vliv na rizné oblasti, vCetné

marketingu, tim, Ze umoZziuji rychlej$i a bezpecnéjsi nasazeni inovativnich

webovych FeSeni a produkttli na trh. [1][2][4]

V teoretické c¢asti je ukazana tvorba webovych aplikaci a stranek v modernich
frameworcich s ukazkou kédu. Predstaveni jejich zakladnich principt, struktury
a rozdili mezi nimi. Nasleduje rozsiteni aplikace ve vybraném frameworku na

modelovém prikladu webové aplikace v praktické casti.



2 Metodika zpracovani

Béhem tvorby prace byla provedena analyza modernich frameworkl zaméfenych
na tvorbu a design webovych aplikaci. Zacatek prace zahrnoval predstaveni
zakladnich principd, struktury a rozdili mezi vybranymi frameworky, coZ poskytlo
hlubsi povédomi o vyhodach a funkcionalitach jednotlivych frameworki s ohledem

na konkrétni pouziti.

Zkoumany byly charakteristiky modernich webovych aplikaci, které zahrnuji rtizné
aspekty, jako je interaktivita, responzivita, pouziti modernich technologii a trendy
v designu a uzivatelském rozhrani. V ramci analyzy byla také posouzena
dostupnost modernich webovych aplikaci a moZnosti vyuziti riznych sluZeb pro
efektivni ukladani dat a spravu infrastruktury. Uvod do webdesignu piredstavil
zakladni principy a trendy v oblasti designu webovych stranek, vcetné pouziti
barev, typografie, layoutdi a wuZivatelského rozhrani. Analyzovany byly
jednostrankové frameworky, jako jsou Angular, React, Vue a Svelte, spoletné

s dal$imi pro vyvoj webovych stranek, jako jsou Express a Java.

Nasledné byla provedena tvorba webovych aplikaci a stranek v ramci vybranych
frameworkl. KaZdy framework byl aplikovin na modelovém piikladu, coZ
umoznilo praktické pochopeni jejich funkcionalit a moZnosti. Béhem tohoto
procesu byly demonstrovany rlizné aspekty tvorby aplikaci, vcetné prace

s komponentami, routovanim, spravou stavu a dal$imi klicCovymi koncepty.

DalS8im krokem bylo provedeni rozSifeni webové aplikace ve vybraném
frameworku React na zakladé modelového piikladu. Tento krok umoznil praktické

uplatnéni novych funkci nebo konceptli webdesignu ve skute¢ném prostredi.

Prace slouZi k blizZ§imu porozuméni modernich frameworkl a ukdzani moZnosti

jejich praktického vyuZziti v procesu tvorby modernich webovych aplikaci.



3 Literarni reSerse

Tato Cast se zaméfuje na vysvétleni zdkladnich konceptii spojenych s vyvojem
webovych aplikaci a nékterych technologii vyuZzivanych pro tvorbu frontendovych
¢asti téchto aplikaci. NejdiileZitéjsi ¢asti je zde pohled na moderni frameworky,
jejich prednosti a vyhody s hlubSim pohledem na jejich tvorbu. Tato ukazka slouzi
jako nastinéni a rozliSeni jednotlivych frameworkd. Principy vyvoje a navrhu
modernich webovych aplikaci poskytuji klicové sméry pro tvorbu efektivnich,
uZzivatelsky privétivych a spolehlivych aplikaci. Dliraz je kladen na porozuméni
potiebam uzivateld, efektivnost designu a zvySeni diivéryhodnosti aplikace. Kromé
toho je poukazano na strategie, jak zaujmout s webovou aplikaci na trhu, coZz je

dilezity aspekt pro uspésné uplatnéni aplikace v konkurenénim prostredi.

3.1 Principy vyvoje a navrhu modernich webovych aplikaci

Principy vyvoje a navrhu modernich webovych aplikaci predstavuji klicové sméry,
které urCuji strategie a postupy pro efektivni tvorbu uzivatelsky privétivych
a spolehlivych aplikaci. Tyto principy jsou zaloZeny na diikladném porozuméni
potfebdm uZivatell a aplikuji se od samotného zacatku procesu vyvoje aZ po

findlni implementaci a udrZovani aplikace. [4][5][6]

NejzasadnéjSim principem je stanoveni priorit potfeb uZivateli. To vyZaduje
systematicky vyzkum a sbér zpétné vazby od uZivatell, ¢imZ jsou identifikovany
klicové funkce a prvky aplikace, které pro uzivatele prinaseji nejvétSi hodnotu.
Tento proces je ¢asto podporovan metodikami jako jsou prizkumy, dotazniky,

focus group a uZivatelské testovani. [5]

Minimalisticky pristup k designu a uZivatelskému rozhrani je prioritou, kde méné
znamena vice. Cilem je vytvorit aplikaci, ktera je intuitivni a snadno pouZzitelna,
aniz by uzivatelé museli prochazet sloZitymi navody nebo instrukcemi. Zasadni je
také princip znamosti aplikace. UZivatelé by méli snadno rozpoznat a pochopit, jak
aplikace funguje, a to diky konzistentnimu designu, navigaci, pouZiti osvéd¢enych

vzorl a konvenci v uZivatelském rozhrant. [3]



Oddéleni zajm1 je principem, ktery se zaméfruje na strukturovani aplikace tak, aby
jednotlivé ¢asti mély jasné definované tikoly a funkce. Timto zplisobem je zajiSténa
aplikace je aspektem, jenZ zahrnuje zabezpeCeni dat, ochranu soukromi
a transparentnost vii¢i uZivatelim ohledné zpracovani jejich osobnich udajt. To je
zvlasté dilezité v dobé, kdy se uZivatelé stale vice zajimaji o ochranu svych

soukromych dat. [5][6]

Poslednim, avSak neméné dilleZitym principem, je intuitivni design. Tento princip
klade diiraz na snadnou a prirozenou interakci uZivatell s aplikaci, kde je navigace
logicka a procesy jsou intuitivni a snadno pochopitelné bez nutnosti podrobnych

instrukci. [5][6]

3.2 Jak zaujmout s webovou aplikaci na trhu

V dneSni dobé je klicové nejen vytvorit skvélou webovou aplikaci, ale také ji
strategii je cileny vyzkum trhu. Diikladné pochopeni potreb a preferenci cilové
skupiny je zasadni pro uspéch aplikace. K tomu slouzi analyza trhu, identifikace

konkurence a zjisténi, co délaji dobfe a kde maji nedostatky. [7]

K uspésnému zaujeti trhu je dlleZita diferenciace. Musite jasné definovat, co vasi
webovou aplikaci odliSuje od ostatnich na trhu. MiiZe to byt jedine¢na funkce,
vynikajici uzivatelské rozhrani nebo sluzby poskytované vasi aplikaci. Diferenciace
pomiZe vytvorit silnou znacku a zajistit, Ze si uZivatelé zapamatuji pravé vasi

aplikaci. [8][9]

Kromé toho je dileZité vytvorit efektivni marketingovou strategii. Zvazte vyuZziti
riznych kanalli a nastrojli pro propagaci vasi aplikace. To miiZe zahrnovat socialn{
média, obsahovy marketing, placenou reklamu nebo PR kampané. DiileZité je také
nezapominat na optimalizaci pro vyhledavace (SEO), coZ pomiiZe zvySsit viditelnost

vasi aplikace online.



Nesmite zapomenout na udrZovani spokojenosti uZivatelli, poskytovat vynikajici
uzivatelskou zkuSenost a aktivné naslouchat jejich zpétné vazbé. Loajalita
uZivatell a pozitivni recenze mohou byt pro aplikaci klicové pti budovani povésti
a ziskavani novych uZivatel. S kombinaci téchto strategii a dikladnym
planovanim je snaz$i efektivnhé zaujmout trh a dosahnout uspéchu se svou

webovou aplikaci. [10][11][13]

3.3 Webova aplikace

Webové aplikace a webové stranky predstavuji dva zakladni koncepty
internetovych technologii, avSak jejich povaha a tucel se liSi. Webové stranky jsou
primarné pasivnim zdrojem informaci, ktery uZivatelim poskytuje obsah ve formé
textu, obrazkd, videi a dalSich médii. Tyto stranky jsou ¢asto statické a jejich obsah

se neméni, pokud nejsou ru¢né aktualizovany administratorem.

Na druhou stranu jsou webové aplikace aktivnimi prostiedky interakce, které
umoZznuji uzivatelim provadét akce a manipulovat s obsahem. Tyto aplikace jsou
dynamické a obsah se miize ménit v zavislosti na uZivatelskych interakcich.
Webové aplikace jsou cCasto navrZzeny tak, aby uspokojovaly urcité potieby
uZzivatelli a umoZziovaly jim vykonavat rtizné tikoly pfimo v prohliZec¢i. To mlZe
zahrnovat prihlaSeni, registraci, vyhleddvani, pridavani a mazani prispévkai.

[31][32]

Webové aplikace vyuzivaji koncept klient-server architektury, kde klientem je
obvykle webovy prohlize¢ a serverem je platforma, na které je aplikace
provozovana. Tato architektura umoZzinuje pristup k aplikaci prostrednictvim
internetu a souc¢asné mnoha uZivatelim najednou, coZ je zdsadni pro mnoho
webovych aplikaci, jako jsou socidlni sité i e-commerce platformy. Funkéni
mechanismus webovych aplikaci vyuziva protokolu HTTP pro komunikaci mezi
klientem a serverem. Mimo klasicky pristup k obsahu pomoci webovych stranek
miiZe webovy server fungovat také jako API (Application Programming Interface),

poskytujici data ve formatu snadno Citelném pro dalSi aplikace. [32][33]



3.4 Databaze

Databaze jsou zakladnim stavebnim kamenem mnoha informacnich systémii. Jedna
se o organizacni struktury, které slouzi k ukladani a spravé dat a umoziuji nam
k nim snadny pristup, manipulaci a vyhledavani. Pro lepSi porozuméni, databaze je
jako virtualni dloZisté, kde jsou data systematicky uspoiadana do tabulek, sloupcti
a radku. Jsou fizeny pomoci specidlnich dotazovacich jazykidi a programovacich
rozhrani. Tyto jazyky umoZiuji uZivatelim interakci s databazi, provadéni dotazii

vvvvv

SQL (Structured Query Language) a jeho varianty. [34]

Struktura databaze

Zakladni stavebni bloky databaze jsou tabulky, které reprezentuji jednotlivé entity
nebo objekty. Kazda tabulka ma sviij ndzev a sklada se z radki a sloupcii. Kazdy
radek v tabulce predstavuje jeden zaznam nebo polozku dat. Sloupce urcuji typ dat,
kterd jsou uloZena v dané tabulce. KaZdy sloupec ma sviij nazev a definuje typ dat,
ktera miiZe obsahovat (napiiklad text, ¢isla, datumy). Kli¢e jsou specidlni sloupce
v tabulkach, které jednoznacné identifikuji kazdy zaznam v tabulce. Primarni Kklic je
unikatni identifikator pro kazdy zaznam v tabulce, zatimco cizi klice slouZi

k navazani vztahl mezi riiznymi tabulkami. [34][35]

Vyuziti databazi

Jedna se o organizac¢ni struktury, které umoznuji ukladani, spravu a manipulaci
s daty. Diky nim mtZeme efektivné uchovavat a vyhledavat informace, analyzovat
data a ziskavat cenné poznatky. Databaze jsou také nezbytnou soucasti modernich
webovych aplikaci, jeZ vyuZivaji dynamickou a interaktivni funkcionalitu. Védecky
vyzkum a analyza dat vyuzivaji databaze k ukladani experimentalnich dat
a vysledkli vyzkumu. V logistice a distribuci pomahaji databaze sledovat zasoby,
planovat trasy a optimalizovat dodavatelské retézce. V podnikovém prostredi jsou
databaze Casto vyuzivany pro spravu obchodnich operaci, jako je ucetnictvi, sprava

zasob a fakturace. CRM systémy vyuzivaji databaze k uchovani informaci



o zédkaznicich a zlepSeni vztahli se zdkazniky. Analytické nastroje umoZnuji

provadét rozsahlé analyzy dat a vyhodnocovat trendy a chovani zakaznikd. [35]

3.5 Charakteristiky modernich webovych aplikaci

Moderni webové aplikace jsou vysledkem sofistikovanych digitadlnich nastrojd,
vyvinutych na zakladé pokrocilych technologickych a designovych princip, s cilem
splnit rostouci o¢ekdvani uZivatell a efektivné reagovat na dynamiku soucasnych
technologickych trendli. Tyto aplikace se vyznacuji nékolika Kklicovymi
charakteristikami, jeZ podporuji jejich uspésné fungovani a konkurenceschopnost

na trhu digitalnich technologii.

Jednim z primdarnich aspektii je vy$Si ocekavani uZivateld a naroky na vykon.
Uzivatelé dnes vyZaduji nejen rychlé nacitani a plynulou interakci, ale i atraktivni
vizualni design a personalizovany pristup. S narlstajicim povédomim
o moznostech modernich technologii stoupa také jejich ocekavani ohledné
uzivatelského zazitku. Webové aplikace proto musi byt schopny promptné

reagovat na uzivatelské pozadavky a poskytovat jim relevantni obsah a funkce. [3]

Klicovou charakteristikou je dostupnost aplikaci 24 hodin denné, 7 dni v tydnu
z jakéhokoli mista na svété. To znamena, Ze aplikace musi byt spolehlivé hostovany
a disponovat robustni infrastrukturou, ktera umoZni kontinualni provoz
a minimalizaci vypadkl. UZivatelé oCekavaji moZnost pristupu k aplikaci kdykoli

a odkudkoli, bez ohledu na geografickou polohu nebo ¢asovou zénu.

DileZita je pouZitelnost aplikace z riznych zatizeni a na rtizné velikosti obrazovek.
Vzhledem k rliznorodosti zafizeni, na kterych uZivatelé pristupuji k internetu, musi
byt webové aplikace responzivni a prizplisobitelné. To znamend, Ze musi
bezchybné fungovat na mobilnich telefonech, tabletech i desktopovych pocitacich,
a to bez ohledu na velikost obrazovky ¢i rozliSeni. Bezpectnost je kliCovym
faktorem, jenZ moderni webové aplikace musi garantovat. S ohledem na citlivost
a objem dat, které tyto aplikace zpracovavaji, je nezbytné zajistit ochranu téchto

dat a prevenci pred riznymi typy utoki. Aplikace musi byt navrZeny s ohledem na



bezpecnostni prvky a postupy, aby ochranily uZivatelské udaje a udrzely divéru

uzivatell. [3][4]

Moderni webové aplikace Casto vyuZzivaji bohaté uZivatelské rozhrani. To je
zpracovano za pomoci JavaScriptu webovym prohliZeCem na strané klienta, za
¢astého vyuZiti modernich frontendovych frameworki. Tyto aplikace efektivné
komunikuji s backendem prostirednictvim webovych rozhrani jako naprt. REST api,

coZ umoznuje asynchronni interakci a zlepSuje celkovy vykon aplikace. [4]

Strategie a techniky

Personalizace obsahu je prvkem modernich webovych aplikaci. Jednou
z efektivnich strategii je vyuZiti algoritm@i strojového uceni k analyze chovani
uZivateli a naslednému poskytovani personalizovanych doporuceni ¢i obsahu.
Prikladem miiZze byt personalizovand nabidka produkti na zakladé historie

prohliZeni nebo nakupnich preferenci uzivatele.

Pro dosaZeni lepSiho uzivatelského zazitku mohou byt vyuzity interaktivni prvky
jako animace, gesta a mikrointerakce. Tyto prvky pridavaji do aplikace dynamiku
a zvySuji angaZovanost uZivatel. DileZité je vSak dbat na to, aby tyto prvky
nepoSkodily uZzivatelskou zkuSenost, a proto je tfeba je pouzivat zdrZenlivé

a v souladu s potfebami uZivateldi.

Jednoducha a intuitivni navigace udrzuje uZivatele na strance. Snadna orientace
zarucuje, Ze uZivatelé rychle a bezproblémoveé najdou poZadovany obsah. Diilezité
je poskytnuti moZnosti aktivni interakce s aplikaci. UZivatelé by méli mit Siroké
moZnosti komunikace, at' uz jde o vypliiovani formulait nebo sdileni svych nazor.
Pro dosaZeni tohoto cile lze vyuZzit naptiklad konceptu ,flat designu“, ktery
minimalizuje sloZitost navigace a zlepSuje orientaci uZivateld na strance. PriibéZzna
analyza uZivatelského chovani a pravidelné monitorovani poskytuji cenné
informace pro dal$i zlepSeni aplikace. Pro efektivni sbér a analyzu dat lze vyuzit

nastroje jako Google Analytics, které umoZiuji sledovani interakci uzivatell

a identifikaci oblasti, jeZ je tfeba vylepsit. [3]
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3.6 Dostupnost modernich webovych aplikaci

Moderni webové aplikace jsou nedilnou soucasti digitalniho svéta a zajisténti jejich
nepretrzité dostupnosti je zasadni pro uspokojeni rostoucich o¢ekavani uzivateld.
Tohoto cile Ize dosahnout prostiednictvim peclivé navrzenych opatfeni v oblasti

hostovani a spravy infrastruktury. [36]

Hlavni pristup k zajiSténi dostupnosti modernich webovych aplikaci jsou cloudova
reSeni. Vyuziti cloudovych platforem jako Amazon Web Services (AWS), Microsoft
Azure nebo Google Cloud Platform umozZiiuje $kalovatelné a flexibilni feSeni pro
hosting webovych aplikaci. Cloudové sluzby poskytuji vysoky vykon

a Skalovatelnost, coZ zajiStuje udrZeni dostupnosti aplikaci v rliznych situacich.

Dilezitym faktorem je geograficky rozloZend infrastruktura. Distribuce
infrastruktury na rizna geografickd mista, znama také jako geograficka replikace,
pomahd minimalizovat riziko vypadkl v pripadé problémi v jednom regionu.

Timto zpilisobem se zajiStuje rovnhomeérna dostupnost pro uZivatele po celém svété.

Pro bezproblémovy provoz je nutna efektivni sprava infrastruktury. Automatizace
procest, jako je automatizace nasazovani a spravy aplikaci, minimalizuje lidské
chyby a zvySuje efektivitu provoznich procesti. To umoZiiuje rychlé reakce na
pripadné problémy a udrZeni dostupnosti aplikaci v optimalnim stavu. Systémovy
monitoring a analyza dat slouzi pro identifikaci potencidlnich rizik a rychlou
diagnostiku problémi. Kontinudlni sledovani vykonu a dostupnosti umoZiuje

okamZitou reakci na neZadouci udalosti a minimalizuje dopady vypadkdi.

Implementace bezpecnostnich opatieni, jako je Sifrovani dat, firewall a pravidelné
aktualizace, sniZuje riziko kybernetickych utokii a chrani aplikace i uZivatele pied
potencidlnimi hrozbami. DileZité je mit pripraveny plan pro ptipad vypadku.
Vytvoreni takového planu umoziiuje rychlé a koordinované akce v pripadé
neocekavanych udalosti a minimalizuje dopady vypadki na uZivatele a podnikani.

[36][37]
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3.7 Uvod do webdesignu

Webdesign je uméni a technika vytvareni vizualné atraktivnich a funk¢nich
webovych stranek. Jedna se o proces, pri kterém designéri kombinuji estetické
prvky, jako jsou barvy, typografie, grafika a animace, s praktickymi aspekty, jako je
uzivatelska privétivost a navigace. Cilem webdesignu je nejen vytvorit vizualné
atraktivni weby, ale také vytvorit uzivatelsky orientované prostredi, které usnadni
navstévnikiim rychlé a efektivni interakce se strankami. Moderni webdesign se
také zabyva responsivnim designem, aby se webové stranky mohly prizpiisobit
riznym zatizenim a obrazovkam. Vysledkem kvalitniho webdesignu je stranka,
ktera jednak oslovuje vizualné, jednak poskytuje optimalni uZzivatelsky zazitek
a podporuje cile stranky, at uz se jedna o informovani, komunikaci nebo

obchodovani. [16]

Vyznam webdesignu v dnes$ni digitalni dobé

V dnesni digitalni ére, kdy internet hraje klicovou roli v komunikaci, obchodovani
a sdileni informaci, ma webdesign zasadni vyznam. Webové stranky jsou casto
prvnim kontaktem mezi firmou nebo organizaci a jejimi zakazniky. Dobfe
navrzeny web miiZe vyvolat pozitivni dojem, zvysit diivéryhodnost a angaZovanost

uZzivatell. [16][17]

Role webdesignu pri vytvareni stranek

Role webdesignu je kriticka pri vytvareni uspésnych webovych stranek. Design
ovliviiuje uzivatelsky zaZzitek, navigaci, vizudlni identitu a schopnost stranek
komunikovat scilovou skupinou. Spravné navrZeny webdesign zohlediiuje
uzivatelské potieby, zpristupniuje informace a usnadiiuje interakci. Responzivni
design zajistuje optimdlni zobrazeni na riiznych zafizenich, coZ je klicové pro
udrZeni navstévniki na strankach. Lze fict, Ze webdesign ma vyznamny dopad na
celkovy uspéch webovych stranek a hraje roli prostrednika mezi obsahem
a uzivatelem, coZ je pro dosaZeni cili a efektivitu webovych prostori to

nejdiileitsjsi. [12][16][17]
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3.8 Jednostrankové aplikace (SPA)

Jednostrankové aplikace (SPA - Single-Page Application) jsou moderni webové
aplikace, které jsou navrZeny tak, aby poskytovaly uZivatelim plynuly
a interaktivni zaZzitek. Pfi tvorbé SPA je kladen diiraz na optimalizaci vykonu
a zlepSeni uZivatelského zazitku. V ramci SPA je obsah nacitan dynamicky do

jediné stranky, coZ umoziuje sniZzit latenci a zkratit dobu nacitani stranek. [21]

Vyhody SPA spocivaji v rychlosti, efektivité a plynulosti uzivatelského zazitku. SPA
minimalizuji potiebu prenacitavani celych stranek pri kazdé interakci uZivatele,
coZ vede k rychlejSi odezvé aplikace a zlepSuje uZzivatelsky zaZzitek. Diky pouZiti
technologii jako JavaScript, AJAX a modernich frameworkl jako React, Angular
nebo Vue.js jsou SPA schopny poskytnout dynamicky obsah a interaktivni prvky
bez nutnosti pfenacitani stranky. [38][39]

Dalsi vyhodou SPA je offline pouZiti, které umoziiuje uZivatelim pouZzivat aplikaci
i bez pripojeni k internetu. SPA mohou ukladat data offline a synchronizovat je
se serverem, kdyZ je pripojeni k internetu obnoveno. Tato funkcionalita je uzite¢na

pro uzivatele v oblastech s nepravidelnym nebo slabym signalem internetu.

Skalovatelnost a tidrzba jsou daldimi aspekty SPA. Diky oddéleni backendu
a frontendu jsou SPA snadnéji Skalovatelné a umoznuji nezavislé Skalovani obou
¢asti aplikace. Jednodussi architektura SPA miiZe vést ke sniZeni komplexity kodu

a zjednoduSeni udrzby aplikace.

SPA predstavuji moderni a efektivni pristup k tvorbé webovych aplikaci, ktery
nabizi vyhody v rychlosti, efektivité, Skalovatelnosti a uzivatelském zazitku. Jejich
vyuziti je vhodné pro projekty, které kladou diiraz na plynuly a interaktivni zaZitek

uzivatele. [38][39]
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Obrazek 1 Jak funguji SPA
Zdroj: Adobe Experience Cloud Blog [39]

Klasicka webova aplikace funguje tak, Ze kdyZ uZzivatel navstivi stranku, prohlize¢
pozada server o kompletni HTML dokument obsahujici strukturu, obsah a styly
dané stranky. Poté, co server odeSle tento dokument, prohlize¢ ho zpracuje
a zobrazi uzivateli. Pokud uZivatel provede néjakou interakci (napriklad kliknuti
na odkaz), cely proces se opakuje, tzn. prohliZe¢ znovu poSle poZadavek na server
s danou strankou, server pozadavek zpracuje a vrati novy HTML dokument, ktery
prohliZe¢ zpracuje a zobrazi uzivateli. Na druhé strané Single Page Application
(SPA) funguje jinak. Kdyz uZzivatel navstivi stranku, prohliZze¢ nacte pouze jeden
HTML dokument, ktery obsahuje kostru aplikace, v¢etné JavaScriptovych a CSS
soubort. JavaScript pak zahrnuje veskerou logiku a Sablonovani aplikace. Jakmile
je tento dokument nacten, veSkera interakce wuzivatele s aplikaci probiha
dynamicky na strané klienta. SPA pouZiva asynchronni volani k nacitani pouze
potiebnych datovych casti zpétné ze serveru, coZ umoZiiuje rychly a plynuly
uzivatelsky zazitek bez nutnosti nacitani novych stranek ze serveru pri kazdé

interakci. [38][39]

Stav aplikace
SPA udrZuji stav aplikace na strané klienta, coZ znamena, Ze pfi zméné obsahu
nebo navigaci se nemusi uZivatelé znovu prihlaSovat nebo ztracet své aktualni

misto v aplikaci.

SPA jsou idealni pro interaktivni a komplexni webové aplikace, které vyzaduji

plynuly a rychly uZivatelsky =zaZzitek. Jsou c¢asto pouzivany v kombinaci
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s modernimi technologiemi, jako jsou API, a umoZiuji vyvojafim vytvaret

sofistikované webové aplikace s minimalni reZii na strané serveru.

Vyvoj single-page webovych aplikaci zprostredkovavaji javascriptové frameworky

a knihovny, jako naptiklad. [19]

e Angular
e React
e Vuejs
e Svelte

3.9 Node.js

Node.js prinasi revoluci v oblasti vyvoje serverovych aplikaci. Jednim z klicovych
rozdili oproti tradi¢nim aplika¢nim servertim je jeho asynchronni a udalostmi
Fizeny model. Na rozdil od klasickych servert, které vytvareji nové vldkno pro
kazdy pozadavek, Node.js efektivné vyuziva jediné vladkno, coZ umoZiuje
obsluhovat vice pozadavkii souc¢asné. Tim se minimalizuje zatéZ na systémové

prostredky a zvySuje se odezva aplikace. [2][4][40][41]

Prvkem Node.js je pouZiti jazyka JavaScript na strané serveru. Tato jednotnost
jazyka usnadiiuje vyvojaitim pracovat se stejnym jazykem na obou strandch, jak
klienta, tak i serveru. Node.js je znamy svou jednoduchosti a rychlosti vyvoje, coz
usnadiiuje tvorbu agilnich a efektivnich aplikaci. V porovnani s tradi¢nimi
aplikacnimi servery prinasi Node.js také jednoduchost a S$kalovatelnost. S moZnosti
efektivné reSit problémy Skalovatelnosti v realném case a s velkym poctem

soucasnych pripojeni je idealni pro moderni webové aplikace. [40]

Node.js ma také rozsahlou komunitu a ekosystém diky nastroji npm (Node Package
Manager), ktery usnadiiuje spravu zavislosti a integraci novych funkcionalit do
projektu. V kombinaci s jednoduchosti, rychlosti a Skalovatelnosti je Node.js

atraktivni volbou pro vyvoj modernich webovych aplikaci.
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Node Package Manager

Node Package Manager (npm) predstavuje klicovy nastroj v ekosystému Node.js,
zajiSt'ujici spravu balickl pro vyvoj aplikaci. Jeho funkcionalita usnadiiuje procesy
instalace, spravy a sdileni JavaScriptovych balickli a jejich zavislosti v ramci
projekti. Vyvojaii mohou rychle a jednoduse instalovat balicky z oficialniho
repozitdie npm pomoci piikazu "npm install <nazev-balicku>". Timto zplisobem
lze integrovat potrebné nastroje a knihovny do projektu. Pro inicializovani

souboru se pouZije prikaz npm init.

Ukazka vygenerovaného package.json

{

"name": "moje-aplikace",
"version": "1.0.0",
"description": "Popis mé webové aplikace",
"main": "aplikace.js",
"scripts": {
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1",
"start": "node aplikace.js"

})
"keywords": ["webova aplikace", "node.js", "express"],
"author": "JIméno",
"license": "ISC"

}

Ukazka kodu 1 Package.json
Zdroj: Vygenerovano pomoci NPM

Dal$i funkci npm je sprava zavislosti. Balicek mlZe mit definovany specifické
zavislosti na jinych bali¢cich a npm se postara o sledovani a aktualizaci téchto
zavislosti. To minimalizuje konflikty a zajiStuje konzistentni spravu zavislosti
v projektu. Verzovani balickil je také dileZitym prvkem. KaZdy balicek ma svou
vlastni verzi, coZ umoZziiuje vyvojairim specifikovat poZadovanou verzi balicku
v ramci jejich projektu. To prispiva k stabilité a predvidatelnosti vyvoje. Samotné
publikovani balickli je snadné, coZ umoZiiuje vyvojaiim sdilet svij kod
s komunitou. Bali¢cky lze publikovat do centralniho repozitafe npm, a ostatni

vyvojari je tak mohou jednoduse v¢lenit do svych projekti. [40][41]
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Kromé toho npm umoZiiuje definovat vlastni scripty, které lze spoustét prikazem
"“npm run <nazev-skriptu>". Tato funkcionalita je uZite¢na pro automatizaci
riznych ukoll v ramci vyvojového procesu. Npm vytvari robustni a efektivni
prostiedi pro spravu balickli a zavislosti v Node.js projektech, coZ prispiva

k plynulému a efektivnimu vyvoji aplikaci. [40][41]

3.10 Angular

Angular je moderni open-source framework vyvinuty spole¢nosti Google, ktery
slouzi pro vyvoj webovych aplikaci a jednostrankovych aplikaci (Single Page
Applications - SPA). Jedna se o kompletni a komplexni nastrojovou sadu, ktera
poskytuje strukturovany a systematicky pristup k vyvoji aplikaci pomoci jazyka
TypeScript. [18]

Hlavnimi charakteristikami Angularu jsou komponenty, které predstavuji zakladni
stavebni jednotky aplikace a jsou samostatnymi, znovupouZitelnymi a izolovanymi
bloky kdédu. Kazda komponenta obsahuje svou vlastni HTML S$ablonu, styly
a logiku. Dale Angular obsahuje mnoho vestavénych direktiv, které umoZziuji

manipulaci s DOM a pridavani dynamického chovani do uzivatelského rozhrani.

DileZitou vlastnosti je Dependency Injection (DI), coZ je mechanismus pro spravu
zavislosti mezi riznymi komponentami a sluZbami aplikace. Sluzby jsou
v Angularu jednotkami pro sdileni funkci a dat mezi rliznymi ¢astmi aplikace a jsou

jednoduSe vyménitelné.

Angular.js a jeho architektura Model-View-Controller (MVC) nebo Model-View-
ViewModel (MVVM) poskytuji solidni ramec pro organizaci kdédu aplikace
a oddéleni prezenta¢ni a aplikac¢ni logiky. Model reprezentuje data aplikace, View
predstavuje uZzivatelské rozhrani a Controller/ViewModel ridi interakce mezi
modelem a view, coZz napomaha udrZovat aplikaci strukturovanou a snadno

spravovatelnou. [18][42]
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Funkce Two-way Data Binding, kterd obsahuje Angular.js, znamena, Ze jakakoli
zména v modelu aplikace automaticky ovlivni prislusné zobrazeni v uZzivatelském
rozhrani a naopak. Tato funkce zlepSuje interaktivitu aplikace a sniZuje potiebu
rucni synchronizace dat mezi modelem a view.

Directives a Pipes umoZiiuji vyvojarim manipulovat s DOM a transformovat data
v uzivatelském rozhrani. Directives umoziiuji pridavat vlastni chovani do HTML,
zatimco Pipes slouZi k formatovani dat v Sablonach.

Angular.js podporuje modularni ptistup k vyvoji aplikaci, coZ umoZziiuje vyvojaiim
organizovat kéd do samostatnych a znovupouZitelnych moduli. Tato moduldrn{

architektura zvySuje prehlednost a sniZzuje redundanci kédu, coZ zlepSuje udrzbu

a Skalovatelnost aplikace.

Angular také obsahuje vestavény modul pro spravu navigace v aplikaci pomoci
definice tras (routes), coZ umoZiiuje dynamické nacitani komponent podle URL
adresy a spravu stavu navigace. Dal$imi funkcemi jsou naptiklad nastroje pro
vytvareni a spravu formulard, které zahrnuji funkce pro validaci, sledovani stavu

formulaii a odesilani dat. [18][42]

Vyhody angularu
Angular poskytuje robustni modul pro routovani, ktery usnadiiuje spravu navigace
v aplikaci a umoZituje vytvaret jednostrankové aplikace. Timto zplisobem miiZeme

definovat rlizné trasy a priradit jim odpovidajici komponenty.

import { NgModule } from '@angular/core’;

import { RouterModule, Routes } from '@angular/router’;
import { HomeComponent } from './home.component';
import { AboutComponent } from './about.component';

Ukazka kddu 2 Angular, routovani
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Angular podporuje modularitu pomoci NgModule, to umoZiiuje oddéleni
funkcionalit do jednotlivych moduld, coZ zlepsuje prehlednost a udrZitelnost kédu.

Pomoci modulii miizeme seskupit souvisejici komponenty, sluzby a dalsi zdroje do

logickych celkd.

@NgModule({
imports: [
BrowserModule,
FormsModule,
HttpClientModule ],
declarations: [/* Deklarace komponent */7],
providers: [/* Deklarace sluzeb */],
bootstrap: [/* Vychozi komponenty */]
}
export class AppModule { }

Ukazka kddu 3 Angular, NgModule
Zdroj: Vlastni zpracovani

Angular vyuZivd Dependency Injection pro spravu zavislosti mezi riznymi ¢astmi
aplikace. Tento pristup zlepSuje testovatelnost, modularitu a znovu-pouzitelnost
kédu.

@Injectable()
export class LoggerService {
log(message: string) {
console.log(message);

}

}
@Injectable()

export class UserService {
constructor(private logger: LoggerService) {}
getUserInfo() {
this.logger.log('Fetching user information...');// Implementace
}
}

Ukazka kddu 4 Angular, Injectable
Zdroj: Vlastni zpracovani
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3.11 React

React je popularni open-source knihovna pro vyvoj uzivatelskych rozhrani (UI),
kterou vyvinula spole¢nost Facebook (Meta). Jeho hlavnim cilem je usnadnit
vytvareni efektivnich a interaktivnich webovych aplikaci s rychlym a plynulym
uzivatelskym zazitkem. React se zaméfuje na deklarativni a efektivni psani
komponent, jeZ mohou reagovat na zmény stavu aplikace. React je ¢asto pouZivan
ve spojeni s jinymi nastroji a knihovnami, jako jsou React Router pro spravu
navigace nebo Redux pro efektivni spravu stavu aplikace. Je vhodny pro vyvoj
jednostrankovych aplikaci (Single-Page Applications) a umoZiiuje vyvojaitim

vytvaret moderni a vykonné webové aplikace. [43]

Komponenty

React komponenty jsou zakladnimi stavebnimi bloky v React.js, JavaScriptové
knihovné pro tvorbu uZivatelskych rozhrani. Kazda React komponenta je
samostatnym a znovupouZitelnym prvkem, ktery obvykle reprezentuje urcitou
¢ast uzivatelského rozhrani. Tyto komponenty mohou byt jednoduché, jako tlacitka

nebo vstupni pole, nebo sloZzitéjsi, jako naviga¢ni panely nebo formulare.

KaZdy React komponent miiZe mit vlastni vstupy (props) a interni stav (state),
které urcuji jeho chovani a vzhled v zavislosti na rtiznych faktorech. Komponenty
mohou byt rovnéZ zanofeny uvnitt sebe, coz umoZiuje vytvaret hierarchii

komponent a strukturovat kéd aplikace.

Jedna z klicovych vlastnosti React komponent je moZnost vykreslovat (renderovat)
dynamicky obsah na zakladé aktualnich dat a stavu aplikace. Tento pristup
umoziiuje jednoduSe aktualizovat uzivatelské rozhrani v realném case bez nutnosti

ru¢né manipulovat s DOM (Document Object Model). [43]
Virtual DOM

Virtual DOM (VDOM) je koncept pro optimalizaci aktualizaci uzivatelského

rozhrani. Jedna se o abstraktni reprezentaci aktualniho stavu DOM (Document

20



Object Model) ve formé stromové struktury, ktera je udrZovana v paméti. Tato
virtualni reprezentace je mnohem leh¢f a rychlejSi na manipulaci nez redlny DOM.
Umoziiuje optimalizovat proces aktualizaci uzivatelského rozhrani, jelikoz
minimalizuje pocet operaci na realném DOM, a tim sniZuje naro¢nost na vykon.
Tento pristup vede ke zvySeni efektivity a rychlosti reakce aplikace na zmény
stavu. Pfi zméné stavu aplikace v React.js jsou vytvareny nové instance virtualniho
DOM, které obsahuji zmény oproti predchozimu stavu. Nasledné React porovnava
tyto virtualni stromy a identifikuje rozdily mezi nimi. Na zakladé téchto rozdili
React generuje minimalni sadu DOM operaci potrebnych k aktualizaci realného

DOM podle aktualniho stavu.

Jednosmérny tok dat

Jednosmérny tok dat je koncept, ktery React vyuziva k organizaci dat a interakce
mezi komponentami v aplikaci. Tento pristup je zaloZen na principu, Ze se data
v aplikaci pohybuji pouze jednim smérem, coZ usnadiiuje spravu stavu
a zlepSuje predvidatelnost chovani aplikace. V Reactu je jednosmérny tok dat
implementovan pomoci tzv. "props” (vlastnosti) a "state" (stav) komponent.
Komponenty prijimaji data prostrednictvim props, které jsou predavany
z rodi¢ovskych komponent nebo z externich zdroji a jsou pouze pro c¢teni. Timto
zplisobem se zajiStuje, Ze data jsou predavana ,shora dold“ v hierarchii

komponent. [43]

Stav (state) komponent je mistni datova struktura, ktera urcuje chovani a vzhled
komponenty. Tento stav je ovlivnén pouze uvnitf dané komponenty a nemtZe byt
primo modifikovan zvenci. Zmény stavu jsou provadény pomoci metody setState(),
ktera zajisti aktualizaci stavu a znovu vykresleni komponenty. Tim, Ze data proudi
jednim smérem od rodicovskych k dcefinym komponentdm a zmény stavu jsou
Fizeny vyhradné uvniti samotnych komponent, se minimalizuje sloZitost aplikace
a zvySuje se prehlednost a predikovatelnost chovani. Jednosmérny tok dat je

klicovym konceptem v Reactu, ktery prispiva k jeho efektivité a robustnosti. [43]
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JSX

JSX (JavaScript XML) je rozs$ifreni syntaxe JavaScriptu, které umoznuje psat HTML-
like kod piimo v JavaScriptu. JSX je pouZivan v Reactu pro psani komponent, jeZ
kombinuji JavaScript a HTML-like syntaxi do jednoho souboru. Timto zpiisobem je

moZné vytvaret uzivatelskd rozhrani pomoci deklarativni syntaxe, ktera je

podobna psani béZného HTML kédu. [43]

React Hooks

React Hooks jsou funkce, které umoZziuji komponentam React ziskavat stav,
pracovat s efekty a provadét daldi operace. Drive, nez byly zavedeny Hooks, stav
a dalsi funkcionality byly dostupné pouze v tridovych komponentach. S Hooks je
moZznost tyto funkce pouZivat pfimo ve funk¢énich komponentach, coz usnadiuje

spravu stavu, efektli a dalSich aspektili Zivotniho cyklu komponenty.

e useState: useState umoznuje komponenté React udrzovat stav. Tento hook
vrati par hodnot, aktudlni hodnotu stavu a funkci, kterou miiZete pouzit
k aktualizaci stavu.

o useEffect: useEffect umoZnuje provadét efekty v komponenté React.
Napriklad mtZete pouzit useEffect k nacteni dat z API nebo k odbéru

udalosti. [43]

Importujeme React a useState z knihovny React. React se pouZziva pro vytvareni
React komponentili a useState je jeden z ,hooki“ (v tomto pripadé funkce), ktery

umoziiuje komponentam udrZovat stav

// Funkéni komponenta
const Counter = () => {

Ukazka kddu 5 React, funkéni komponenta
Zdroj: Vlastni zpracovani

// Priklad jednoduchého komponentu v React.js
import React, { useState } from 'react’;

Ukazka kdodu 6 React, jednoducha komponenta
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Definice funkéni komponenty Counter. V Reactu miZeme vytvaret komponenty

bud’ tiridové, nebo funk¢ni. V tomto pripadé je pouZita funkéni komponenta.

const [count, setCount] = useState(9);

Ukazka kddu 7 React, hook pro sledovani stavu
Zdroj: Vlastni zpracovani

Pomoci useState hooku vytvafime proménnou count a funkci setCount, ktera

umoznuje aktualizovat stav. Vychozi hodnota stavu je nastavena na 0.

const increment = () => {
setCount(count + 1);

}s

Ukazka kddu 8 React, funkce pro zvysSeni hodnoty count
Zdroj: Vlastni zpracovani

Definice funkce increment, ktera zvy$i hodnotu count o 1 po kazZdém volani,
poskytuje mechanismus pro dynamickou manipulaci s daty aplikace. Pri kliknuti
na tlacitko ,ZvysSit"“ se tato funkce zavola, umoziujici interaktivni aktualizaci stavu

aplikace.

return (
<div>
<h1>Cita¢: {count}</h1>
<button onClick={increment}>Zvysit</button>
</div>
)s
}s

Ukazka kédu 9 React, definice funkce increment
Zdroj: Vlastni zpracovani

Navratova hodnota komponenty obsahuje JSX, ktery reprezentuje strukturu
komponenty. Zobrazuje aktualni hodnotu count a tlacitko ,ZvySit“, které vyvola

funkci increment pfi kliknuti.

export default Counter;

Ukazka kédu 10 React, navratova hodnota
Zdroj: Vlastni zpracovani

Komponent Counter je exportovan, aby mohl byt pouZit v jinych ¢astech aplikace.
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Toto je pouze zakladni ukazka Citace nebo také pocitadla. React.js nabizi mnohem
vice funkcionalit pro efektivni vytvareni uzivatelskych rozhrani. Komponenty, stav,

zivotni cyklus, a mnoho dalSich jsou zakladnimi koncepty v React.js.

3.12 Vue.js

Vue.js je moderni open-source JavaScriptovy framework urceny pro vyvoj
uzivatelského rozhrani webovych aplikaci. Jeho zakladnim cilem je usnadnit
a zefektivnit proces tvorby interaktivnich a dynamickych webovych stranek. Vue.js
je navrZen tak, aby byl snadno pouZitelny a zapadl do Siroké skaly projektdi, od

malych jednostrankovych aplikaci aZ po rozsahlé korporatni projekty. [44]

Fungovani Vue.js je zaloZeno na konceptu ,progresivniho frameworku“. To
znamena, Ze je moZné pouzit Vue.js postupné, postupné rozSifovat jeho
funkcionality a prizplisobovat jej potfebam konkrétniho projektu. Vue.js se
zaméruje na deklarativni pristup k vyvoji uzivatelského rozhrani, coz znamena, Ze
se programatoli zaméruji na definici toho, jak by mélo uzivatelské rozhrani
vypadat a jak by se mélo chovat, namisto toho, jak dosdhnout téchto vlastnosti

pomoci manipulace s DOM (Document Object Model). [44]

Jednim z klicovych prvkl Vue.js jsou komponenty. Komponenty jsou samostatné
a znovupouzitelné bloky kodu, které obsahuji Sablonu (HTML kéd), styly (CSS)
a logiku (JavaScript). Komponenty umoznuji strukturovat webovou aplikaci do
jednotlivych ¢asti, coZ usnadiiuje spravu a udrzbu kdédu. Dalsi diileZitou vlastnosti
Vue.js je dvoucestny data binding. To znamena, Ze pokud dojde ke zméné dat ve
Vue.js komponenté, automaticky se tato zména promitne do uzivatelského
rozhrani a naopak. Tento mechanismus umoZiuje synchronizaci dat mezi
modelem (datova reprezentace aplikace) a pohledem (uzivatelské rozhrani). Vue.js
rovnéZ poskytuje fadu dalSich funkcionalit, jako jsou direktivy (napriklad v-bind
pro vazani atributi HTML prvkd na data Vue instance), udélostni systém pro
zachycovani uzivatelskych akci, systém routovani pro spravu navigace v aplikaci

a mnoho dalSiho. [44]
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3.13 Svelte

Svelte.js je moderni JavaScriptovy framework, ktery nabizi novy a inovativni
pristup k vyvoji webovych aplikaci. Byl vytvoren Richem Harrisem a poprvé
predstaven verejnosti v roce 2016. Od té doby ziskal na popularité mezi vyvojari
diky své jednoduchosti, efektivité a schopnosti generovat Cisty a optimalizovany

kéd. [20]

Jednim z hlavnich principii Svelte.js je koncept kompilace ve srovnani
s interpretatnim pristupem jinych frameworkd, jako je napiiklad React nebo
Angular. Svelte nevytvari virtualni DOM jako tyto frameworky, misto toho
kompiluje komponenty do ¢istého JavaScriptu béhem build procesu. Tento pristup
eliminuje nadbyte¢né vrstvy abstrakce a umoZiiuje generovani kédu, ktery je

efektivnéjsi a rychlejsi.

Svému jménu odpovidajici, Svelte.js se vyznacuje minimalismem a jednoduchosti.
Syntaxe frameworku je prehledna a intuitivni, coZ zjednodu$uje proces uceni
a pouzivani. Svelte se zaméruje na to, aby vyvojari psali méné kédu a dosahovali

pritom vétsi efektivity a Citelnosti.

Svelte.js obsahuje reaktivni model. Framework umoZiuje vytvaret proménné,
které automaticky reaguji na zmény svych hodnot, coZ zjednoduSuje sledovani
stavu aplikace a aktualizaci uZivatelského rozhrani. Tento reaktivni model je
zaloZen na konceptu ,realnych proménnych“ a eliminuje potrebu pouZzivat slozité

metody pro spravu stavu aplikace.

Svelte.js rovnéZ podporuje komponentovou architekturu, jeZ umoZiiuje vyvojariim
rozdélit uzivatelské rozhrani do samostatnych a znovupouZitelnych ¢asti. Tato
modularni struktura kédu zvySuje prehlednost a usnadiiuje udrzbu aplikace

v pribéhu ¢asu. [20]

25



Klicové koncepty Svelte.js

1.

Inovativni Kompilace, Svelte.js prinasi novy pristup k vytvareni webovych
aplikaci prostrednictvim kompilace komponent do cCistého JavaScriptu.
Tento inovativni pristup eliminuje potrebu virtualniho DOM a generuje kod,
ktery je efektivnéjsi a rychlejsi.

Minimalismus a jednoduchost, Svelte.js se vyznacuje minimalistickym
a prehlednym pristupem, jenZ zjednoduSuje proces vyvoje. Jeho syntax je
intuitivni a umoZziiuje vyvojaiiim psat méné kodu, aniz by to ovlivnilo vykon
¢i funkcionalitu aplikace.

Reaktivni Model, framework podporuje reaktivni model, ktery umoziuje
automatickou reakci na zmény stavu aplikace. Tento koncept, zaloZeny na
Jrealnych proménnych®, eliminuje sloZité metody pro spravu stavu
a usnadnuje aktualizaci uzivatelského rozhrani.

Komponentova Architektura, Svelte.js prinasi podporu pro komponentovou
architekturu, jeZ umoziuje snadné rozdéleni uZivatelského rozhrani do
samostatnych a znovupouzitelnych casti. Tato modularni struktura kédu

zvySuje prehlednost a usnadnuje udrzbu aplikace.

[20]
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3.14 Dalsi frameworky a jazyky pro vyvoj webovych stranek

Vybér nejlepsiho frameworku pro vyvoj webovych stranek zavisi na konkrétnich
potiebach, dovednostech a preferencich. Kazdy z frameworkli ma své vlastni

vyhody a je vhodny pro riizné ucely. [2][4]

Express

Express.js, framework pro Node.js, predstavuje klenot v nastrojové sadé pro
vyvojare webovych aplikaci. Jedna se o minimalisticky, avSsak mocny framework,
ktery vyrazné zjednoduSuje proces vytvareni efektivnich a Skalovatelnych

serverovych aplikaci. [22]

Srdcem Express.js je jeho schopnost definovat a spravovat cesty (routy), coZ
umoZnuje mapovani HTTP poZadavkii na urcité ¢asti kédu nebo funkce. Timto
zplisobem vyvojaii mohou definovat, jak bude server reagovat na rtizné druhy

poZadavki na rtznych URL adresach.

Jednim z klicovych prvki Express.js je také jeho pouZiti middleware. Middleware
jsou funkce, jeZ maji pristup k objektu Zadosti (request) a odpovédi (response). To
umoZznuje vyvojaiim provadét riizné operace, naptiklad autentizaci, zpracovani
dat nebo kontrolu bezpecnosti, predtim, neZ je poZzadavek predan dal$im c¢astem
aplikace. Framework podporuje Sirokou skalu $ablonovacich enginti, coz je klicové
pro generovani dynamického obsahu. Tato flexibilita usnadiiuje vyvojartim

vytvareni esteticky prijemnych uZzivatelskych rozhrani.

Pro poskytovani statickych soubort, jako jsou obrazky, CSS nebo JavaScript,
Express poskytuje vestavény middleware. Timto zplisobem lze jednoduse
obsluhovat verejné soubory bez nutnosti slozitych konfiguraci. Express.js je také
oblibenym ndstrojem pro vytvaireni RESTful APIL. Strukturovany zptlisob, jakym
Express zpracovava cesty a middleware, usnadiiuje tvorbu rozhrani pro

komunikaci mezi klientem a serverem. [22]
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Ukazka frameworku Express.js
Nejprve je treba nainstalovat Express.js pomoci nastroje npm (Node Package
Manager). Po instalaci miiZete vytvorit novou Express aplikaci pomoci express-

generator nebo manualné, staci pouzit prikaz. [22]

npm install express -save

Express aplikace typicky obsahuje soubory, jako je app.js nebo index.js, které
slouzi jako vstupni bod aplikace. Dale miiZete mit slozky pro routy, kontroléry,

Sablony a dalsi.

Middleware jsou funkce, jeZ maji pristup k objektu Zadosti (request) a odpovédi
(response). Jsou volany postupné podle poradi, ve kterém jsou registrovany.

MiZete vytvaret vlastni middleware nebo pouZivat existujici.

const express = require('express');
const app = express();

// Vlastni middleware

app.use((req, res, next) => {
console.log('Middleware pro kazdy pozadavek');
next();

})s

Ukazka kddu 11 Express, middleware
Zdroj: Vlastni zpracovani

Routy definuji, jak bude server reagovat na rtizné cesty (URL adresy). KaZzda cesta
miiZe mit prifazené jedno nebo vice middleware. Routy mohou byt definovany

modularné v samostatnych souborech.

// V jednoduchém pripadé
app.get('/', (req, res) => {
res.send('Ahoj svéte!');
1
// Vyuziti modularnich rout
const router = require('./routes/index"');
app.use('/api', router);

Ukazka kddu 12 Express, modularni routy
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Express poskytuje mnoho vestavénych funkci pro zpracovani poZadavkd,
manipulaci s cookies, praci s HTTPS, obsluhu Sablon a mnoho dal$iho. Zarovern
umoZiuje rozsifeni funkcionalit pomoci rtiznych bali¢ki a modult. Pro generovani
dynamického obsahu miiZete pouZit rtizné Sablonovaci enginy, jako napiiklad EJS
nebo Pug. Pro poskytovani statickych souborii (CSS, obrazky) miZete vyuZzit
vestavény middleware. Express je oblibenym nastrojem pro tvorbu RESTful API.
Pomoci néj miiZete jednoduse definovat cesty, middleware pro autentizaci a rychle

vytvorit rozhrani pro komunikaci mezi klientem a serverem. [22]

Vytvoreni jednoduché Express aplikace pro domovskou stranku

Domovska stranka byla vytvorena pomoci frameworku Express a Node.js. Pro
vytvofreni souboru index.js jsme nejprve vytvorili projektovou strukturu
a inicializovali projekt pomoci ptikazu npm init. Nasledné jsme nainstalovali

Express framework prikazem npm install express.

// Import Express framework
const express = require('express');

// Vytvoreni instance aplikace Express
const app = express();

// Definice cesty "/home" s ovladacem (handler) pro GET pozadavky
app.get('/', (req, res) => {
// Odeslani odpovédi klientovi s textem "Toto je domovska stranka"
res.send('Toto je domovska stranka');

})s

// Dalsi zpracovani cest by mohlo byt pridano zde

// Nastaveni portu, na kterém server posloucha
const port = 3000;

// Spusténi serveru a naslouchani na zadaném portu
app.listen(port, () => {
// Vypsani informace o bézicim serveru do konzole
console.log( Server bézi na http://localhost:${port} );

})s

Ukazka kddu 13 Express, spusténi serveru
Zdroj: Vlastni zpracovani
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http://localhost:$%7bport%7d~

Index pak nasledné spustime v terminalu piikazem node <nazev dokumetu.js >.
Vystup z terminalu by mél pak vypadat takto:

PS C:\Users\Ondrej HonclU\Visualko\Express> node server.js
Server bezi na http://localhost:30e0

Obrazek 2 Express, terminal
Zdroj: Vlastni zpracovani pomoci terminalu

Abychom zobrazili domovskou stranku, musime prejit ve webovém prohliZeci na

danou adresu http://localhost:3000.

localhost3000

& @ localhost:3000

Toto je domovska stranka

Obrazek 3 Express, domovska stranka
Zdroj: Vlastni zpracovani

30


file://C:/Users/Ondrej
http://localhost:3099
http://localhost

Registrace uzivatele

Tento kod vytvari jednoduchy server, ktery poskytuje registra¢ni formular na
adrese http://localhost:3000 a zpracovava registraci na cesté /register.
Samoziejmé, ve skutecné aplikaci by se méla bezpectné ukladat uzivatelska jména

a hesla, avsak tento kdd slouZi pouze k ilustraci zdkladnich principt.

const express = require('express');
const bodyParser = require('body-parser');
// Vytvoreni instance aplikace Express
const app = express();
// Povoleni pouzivani bodyParser pro zpracovani téla pozadavkl
app.use(bodyParser.urlencoded({ extended: true }));
const registrationForm = °
<form action="/register" method="post">
<label for="username">UZivatelské jméno:</label>
<input type="text" id="username" name="username" required>
<br>
<label for="password">Heslo:</label>
<input type="password" id="password" name="password" required>
<br>
<button type="submit">Registrovat</button>
</form>

5
// GET route pro zobrazeni registracniho formulare
app.get('/', (req, res) => {
res.send(registrationForm);
1
// POST route pro zpracovani registracnich dat
app.post('/register', (req, res) => {
const username = req.body.username;
const password = req.body.password;
// Zde bychom méli provést skutecnou registraci, napriklad ulozit uzivatele do
databaze, V tomto prikladu pouze vypiSeme uUdaje o registraci do konzole
console.log( Uzivatel ${username} byl Uspésné zaregistrovan s heslem
${password});
res.send('Registrace byla uUspésna!');
1
// Nastaveni portu, na kterém server posloucha a Spusténi serveru a naslouchani
const port = 3000;
app.listen(port, () => {
console.log( Server bézi na http://localhost:${port} );

1)

Ukazka kddu 14 Express, registrace uzivatele
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Opétovné zapnuti serveru pomoci prikazu node <jméno_souboru>.js.

PS C:\Users\Ondrej Honcli\Visualko\Express> node server.js
Server bézi na http://localhost:3660

Obrazek 4 Express, vystup terminalu
Zdroj: Vlastni zpracovani pomoci vystupu z terminalu

Po spuSténi adresy http://localhost:3000 ve webovém prohliZze¢i se zobrazi
registracni formular.

localhost:3000

c @ localhost:3000

Uzivatelské jméno: |
Heslo: |

Registrovat

Obrazek 5 Express, localhost 1/2
Zdroj: Vlastni zpracovani

Po zpracovani registratnich dat jsou uZivatelé presmérovani na adresu

http://localhost:3000 /register, kde je vypsan udaj ,,Registrace probéhla iispésné“.

localhost:3000/register ® A

c (® localhost:3000/register

Registrace byla uspéinal

Obrazek 6 Express, localhost 2 /2
Zdroj: Vlastni zpracovani

Registra¢ni udaje se zaroven vypisuji do terminalu, samoziejmé pokud bychom

chtéli provadét skutetné registrace, uzivatele bychom méli ukladat do databaze.

PS C:\Users\Ondrej Honcl\Visualko\Express> node server.js
Server bézi na http://localhost:3eee
Uzivatel admin byl dspésné zaregistrovan s heslem admin

Obrazek 7 Express, vystup terminalu
Zdroj: Vlastni zpracovani pomoci vystupu z terminalu
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Vyhody Express.js

Express.js je minimalisticky, ale mocny framework pro tvorbu webovych aplikaci
v Node.js. Jeho flexibilita a jednoduchost umoZiuji vyvojariim vytvaret robustni
a efektivni aplikace rtizného typu. Jednou z klicovych vlastnosti Express.js je jeho

schopnost efektivné routovat a zpracovavat HTTP pozadavky.

Routovani v Express.js je zakladem pro definici cest a prifazeni jim odpovidajicich
ovladact. Ovladace jsou funkce, které se vykonavaji pii zasilani poZadavku na
danou cestu. Tyto ovladace mohou provadét riizné ukoly, jako je nacteni dat

z databaze, vygenerovani obsahu, zpracovani formulaii a dalsi.

Middleware jsou dalSi klicovou soucasti Express.js. Jsou to funkce, které se
vykonavaji pred samotnym zpracovanim poZadavku nebo po jeho vyrizeni.
Middleware miiZe provadét riizné tkoly, jako je ovérovani uZzivatele, zpracovani
cookies, logovani poZadavkii a dalS$i. Pomoci middleware miiZeme jednoduse

rozdélit logiku na mensi a snadno spravovatelné casti.

Express.js podporuje rtizné view enginy pro generovani dynamickych HTML
stranek. EJS (Embedded JavaScript) a Pug (dfive znamy jako Jade) jsou nejbézné;si
view enginy pouZivané v Express.js. Tyto enginy umoziuji vkladat dynamicka data

pfimo do HTML $ablon a usnadiiuji vytvareni komplexnich uzivatelskych rozhrani.

Pomoci Express.js miiZeme také snadno servirovat statické soubory, jako jsou CSS,
obrazky a JavaScript. Vestavéné middleware express.static umoziuji definovat

adresar vefejnych soubort, které maji byt poskytovany piimo klientiim.

Pro vyvoj RESTful API je Express.js také skvélou volbou. Pomoci rtiznych metod,
jako GET, POST, PUT a DELETE, miiZeme definovat cesty pro riizné operace.
Express.js poskytuje jednoduché a intuitivni rozhrani pro vytvareni a spravu APL

[22]
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Java

Java je vSeobecné pouZivany programovaci jazyk a platforma pro vyvoj a spouSténi
riznych typl softwaru. Byla vyvinuta spole¢nosti Sun Microsystems (nyni soucasti
Oracle Corporation) a poprvé piredstavena v roce 1995. Java nabizi adu vlastnosti,
které ji ¢ini vhodnou pro rtizné aplikace, od webovych stranek po podnikové
systémy. Vyvoj v jazyce Java je rozsahly a pokryva mnoho riiznych oblasti od

vyvoje webovych a mobilnich aplikaci po podnikové a distribuované systémy. [46]

Vyvoj v Javé ma silnou podporu a rozsahlou komunitu, coz z ni €ini oblibenou
volbu pro mnoho typi aplikaci a projektii. Jednou z moZnosti vyvoje v jazyce Java
jsou Java Server Pages (JSP), coZ je technologie zaméfena na dynamicky vyvoj
webovych stranek. Tato technologie se specializuje na implementaci prezenta¢ni
vrstvy neboli GUI (grafické uzivatelské rozhrani). Jeji princip fungovani je
srovnatelny s PHP, kde se Javovsky kod vklada pfimo do HTML dokumentu.
V soucasné dobé se vSak tato technologie prili§ nevyuZiva, a to zejména kviili

rostouci popularité modernich framework. [46][47]

Jednim z nejuznavanéjsich open-source frameworki je Spring. Tento framework
poskytuje Sirokou $kalu moduldi, jako jsou autorizace, autentizace a komunikace
s databazi, které Ize efektivné vyuzit v zavislosti na konkrétnich poZzadavcich dané
aplikace. Diky své flexibilité a podpore komplexnich funkci ziskal Spring velkou

oblibu mezi vyvojari. [47]

Jednoduchy kdd v jazyce Java pro ,Ahoj svéte!“.

public class HelloWorld {
// Definice tfidy s nazvem HelloWorld
public static void main(String[] args) {
// Vstupni metoda programu
System.out.println("Hello, World!");
// Vypise "Hello, World!" do konzole

Ukazka kddu 15 Java, ,Ahoj svéte!“
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Samotny vyvoj webovych, mobilnich i podnikovych aplikaci je zaloZen na pevném
zakladu znalosti a vhodnych nastrojich. V oblasti webovych aplikaci je vyuZivana
technologie jako JavaServer Faces (JSF), ktera poskytuje robustni komponentni
model pro snadnou tvorbu uZzivatelskych rozhrani. Dale je zde Spring Framework,
jenZ je vyuzivan pro rozsahlé enterprise aplikace. Je zaméren na odstranéni

béZnych problémi vyvoje a zjednoduSeni konfigurace.

Pti vyvoji mobilnich aplikaci pro platformu Android se neobejdeme bez Javy, ktera
tvori zaklad pro tvorbu aplikaci pro tuto platformu. Prostredi Android Studio je
pak vyuzivano pro snadnou tvorbu aplikaci optimalizovanych pro zarizeni

s Androidem.

Pro podnikové aplikace, jeZ vyZaduji distribuovanou, transakéni a bezpectnou
architekturu, jsou vyuzivany technologie jako Enterprise JavaBeans (EJB) a Spring
Boot. Tyto nastroje jsou zaméreny na usnadnéni vytvareni robustnich a snadno

udrzovatelnych podnikovych aplikaci s minimalni konfiguraci.

Databazovy vyvoj je klicovym prvkem v mnoha typech aplikaci. Standardni API
Java Database Connectivity (JDBC) je vyuZivano pro efektivhi komunikaci
s relatnimi databdzemi pomoci SQL dotazli. Framework jako Hibernate pak

zjednodusSuje praci s databazi a mapovani objekti na rela¢ni schéma.

Pro efektivni vyvoj v Javé jsou nepostradatelné i vhodné vyvojové prostredi.
Eclipse a Intelli] IDEA jsou dva z nejpopularnéjSich nastrojii pro vyvoj v Javé.
Poskytuji Sirokou Skalu funkci a nastrojii, které usnadniuji praci a prispivaji

k efektivnimu vyvoji aplikaci. [46][47]
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4 Tvorba aplikaci a stranek za pomoci SPA

Tato kapitola je zaméfena na praktickou tvorbu aplikaci a webovych stranek
s vyuZitim vybranych frameworki, které byly predstaveny v piedchozich
kapitolach. Dosud bylo prozkouméino mnoho single page frameworkl a jejich
zakladni principy. Nyni je ¢as na hlubSi ponofeni se do procesu vytvareni aplikaci

s jejich pomoci.

Pro ucely demonstrace bylo pracovano s frameworky, jeZ byly prozkoumany
v predchozich Castech této prace. Kazdy z téchto frameworkdi ma své vlastni
charakteristiky a vyhody. Prostrednictvim konkrétnich ukazek je ukazano, jak lze

s jejich pomoci efektivné vytvaret moderni webové aplikace.

Postup prace je prezentovan krok za krokem, aby byl poskytnut jasny obraz toho,
jak frameworky usnadiiuji proces vyvoje aplikaci. Jsou zahrnuty praktické priklady

kédu, postupy a tipy pro efektivni vyuZiti téchto nastroji.
Cilem praktické casti je poskytnout uzite¢ny vhled do procesu tvorby aplikaci

a stranek pomoci modernich frameworki. Po absolvovani této ¢asti by mélo byt

lépe porozuméno konceptiim a technikdm spojenym s vyvojem webovych aplikaci.
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4.1 Angular aplikace

Pro vytvoreni webové aplikace za pomoci frameworku Angular je zapotrebi si
prvné nainstalovat takzvany Angular CLI (Command Line Interace), coZ je nastroj
pro vytvareni, spravu a vyvoj Angular aplikaci. V terminalu spustime nasledujici

prikaz.

npm install -g @angular/cli

Po nainstalovani Angular CLI miiZete vytvorit novou aplikaci Angular. V terminalu

pouzijte tento prikaz.

ng new <nazev slozky> .... Pfiklad ng new moje_angular_aplikace

Tento prikaz vytvori novou slozku snazvem ,moje_angular_aplikace”, ktera

obsahuje strukturu a zakladni soubory pro novou Angular aplikaci.

PS Ci\Users\Ondfej Honcl\Visualko\Angular> ng new moje angular aplikace

? Would you like to share pseudonymous usage data about this project with the Angular Team
at Google under Google's Privacy Policy at https://policies.google.com/privacy. For more
details and how to change this setting, see https://angular.io/analytics. (y/N) ]

Obrazek 8 Angular, analyza dat
Zdroj: Vlastni zpracovani pomoci vystupu z terminalu

Tento terminalovy vystup znamend, zda angular team miZe vyuZivat usage data
pro analyzu dat ke zlepSeni sluZeb. Pokud témto analyzam chceme predejit pri

tvorbé aplikace, pouZijeme prikaz s limitaci analyz.

ng new my_angular_app --skip-analytics

Pokud pouzivame Angular CLI, termindl vyZaduje nami zvoleny format styld, ktery
chceme pouzit, mame na vybér ze tif moznosti: CSS, SCSS, Sass a Less.

? Which stylesheet format would you like to use?

> CSS
SCSS [ https://sass-lang.com/documentation/syntax#tscss
Sass [ https://sass-lang.com/documentation/syntax#the-indented-syntax ]
Less [ http://lesscss.org

Obrazek 9 Angular, stylesheet format
Zdroj: Vlastni zpracovani pomoci vystupu z terminalu

37


file://C:/Users/Ondrej
https://policies.google.com/privacy
https://angular.io/analytics
https://sass-lang.eom/docjmentation/syntax%23scss
https://sass-lang.eom/docLimentation/syntax%23the-indented-syntax
http://lesscss.org

Zde je kratké vysvétleni kazdé moznosti.

CSS (Cascading Style Sheets) je standardni format styld, ktery je jiZ dobfte
znam a pouZzivany webovymi vyvojari. Pokud nechceme pouZzivat Zadny
preprocesor stylli, miZeme si vybrat tuto moZnost.

SCSS (Sassy CSS) je rozsireni syntaxe CSS, jeZ pridava nékteré vylepSené
funkce jako jsou proménné, vnorené selektory a mnoho dal$iho. Je to velmi
popularni volba pro tvorbu modernich styldi.

Sass (Syntactically Awesome Style Sheets) je pivodni syntaxe Sassu, ktera
se od SCSS 1isi predevsim v zapisu kédu. Misto sloZenych zavorek pouziva
odsazeni, coZ nékterym vyvojartim pripada prirozenéjsi.

Less (Leaner Style Sheets) je dynamicky preprocesor kaskadovych styli
(CSS), ktery rozsifuje syntaxi CSS o funkce jako proménné, operatory
a vnorena pravidla.

[48]

Dale terminal, presnéji Angular CLI, zjiStuje, zda chcete povolit Server-Side

Rendering (SSR) a Static Site Generation (SSG/Prerendering), pta se na to, zda

chcete vytvaret aplikaci s témito funkcemi.

Server-Side Rendering (SSR): Je to technika, ktera umoZiiuje vykreslovani
webové stranky na serveru misto v prohlizeci klienta. Tim se zlepSuje vykon
a SEO aplikace, ale také se zvySuje sloZitost vyvoje.

Static Site Generation (SSG/Prerendering): Jedna se o techniku, jenZ
generuje statické HTML stranky béhem sestaveni aplikace, coZ vede ke

zvySeni rychlosti nacitani a vylepSeni vykonu.

Po vytvoreni aplikace je nutno prejit do nové vytvoreného adresare aplikace.

cd moje_angular_aplikace
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Spusténi aplikace
Pro spuSténi vyvojového serveru pro zobrazeni Angular aplikace, vyuZijeme

prikaz.

ngserve

Tento prikaz spusti vyvojovy server na adrese http://localhost:4200/. Po
uspésném spusténi serveru miizeme v internetovém prohliZeci oteviit tuto adresu

a zobrazit aplikaci.

73\ Angular

Hello, angular
jratulat 3 »

Obrazek 10 Ukazka frameworku Angular 1/2
Zdroj: Vlastni zpracovani

Pokud chceme aplikaci upravovat, zasahujeme pouze do soubort ve sloZce ,src".

Zmény kodu se automaticky promitaji do funkéni a béZici aplikace diky

automatické obnové vyvojového serveru.
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Jednoducha ukazka aplikace

Adresarova struktura projektu

appka/

| F— app.component.css

| F— app.component.html

I F— app.component.spec.ts
| F— app.component.ts

| +—app.module.ts

F— assets/

| L— (zde mohou byt obrazky nebo jiné soubory)
..

F—angular.json

— package-lock.json

F— package.json
F—README.md

F— tsconfig.app.json

F— tsconfig.json

F— tsconfig.spec.json
I— e

Zdroj: Vlastni zpracovani
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App.component.ts

import { Component } from '@angular/core’;
import { RouterOutlet } from '@angular/router’;

@Component ({
selector: 'app-root',
templateUrl: './app.component.html',
styleUrls: ['./app.component.css'],
standalone: true // Pridame priznak standalone: true
}
export class AppComponent {
buttonClicked() {
alert('Klikli jste na tlacitko!');
}
}

Ukazka kddu 16 Angular, app.component.ts
Zdroj: Vlastni zpracovani

App.component.html
<div class="container">
<nav>
<ul>

<li><a routerLink="/">Domli</a></1i>
<li><a routerLink="/about">0 nas</a></1li>
<li><a routerLink="/services">Sluzby</a></1i>
<li><a routerLink="/contact">Kontakt</a></1i>
</ul>
</nav>
<hl class="title">Vitejte na strance!</hl>
<p>Toto je ukazkova stranka vytvorena pomoci Angular.</p>
<button (click)="buttonClicked()" class="button">Kliknéte
sem</button>
</div>

Ukazka kddu 17 Angular, app.component.html
Zdroj: Vlastni zpracovani
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App.component.css

body {

font-family: Arial, sans-serif;
margin: 0;

padding: 9;

¥

.container {

max-width: 800px;

margin: 50px auto;

padding: 20px;
background-color: #f9f9f9;
border-radius: 10px;
box-shadow: @px @px 10px rgba(e, o, 9, 0.1);

}

nav ul {
list-style-type: none;
padding: 9;

margin: 0;

}

nav ul 1i {

display: inline;
margin-right: 20px;
¥

nav ul 1i a {
text-decoration: none;
color: #333;
font-weight: bold;

¥

nav ul 1i a:hover {
color: #007bff;

¥

.title {

font-size: 32px;
color: #333;
margin-bottom: 20px;
¥

.button {
background-color: #007bff;
color: #fff;

border: none;
padding: 10px 20px;
font-size: 16px;
cursor: pointer;

border-radius: 5px;
1

Ukazka kddu 18 Angular, app.component.css
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Vyvojovy server na adrese http://localhost:4200/.

< @ O localhost4200

Domu Onas Sluzby Kontakt

Vitejte na strance!

Toto je ukazkova stranka vytvofena pomoci Angular.

Kliknéte sem

Obrazek 11 Ukazka frameworku Angular 2/2
Zdroj: Vlastni zpracovani

Zdrojové kody k ukazce Angular aplikace v priloze A.

4.2 React aplikace

Adresarova struktura projektu

React/

F— node_modules/
F— public/

| F— index.html
F—src/

| F— App.css

| F—App.js

| F— index.css

| L— index.js

F— server.js

F— package-lock.json

L— package.json

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pro funk¢nost aplikace je zapottfebi nainstalovat potfebné komponenty a zavislosti.
Instalace Reactu v termindlu probéhla pomoci piikazu npm install react, nasledné
byl nainstalovan i React DOM ptikazem npm install react-dom. P¥ikaz npm install

nainstaluje vSechny =zavislosti projektu uvedené v souboru package.json.
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Zavérem, po praci snastroji a skripty pro vyvoj React aplikaci, je nutno
nainstalovat react-scripts prikazem npm install react-scripts -save.

Public - index.html

import React from 'react’;

import ReactDOM from 'react-dom';
import './index.css';

import App from './App';

ReactDOM. render(
<React.StrictMode>
<App />
</React.StrictMode>,
document.getElementById( 'root")

)5

Ukazka koédu 19 React, index.html
Zdroj: Vlastni zpracovani

SRC - App.js

import React from 'react';
import './App.css';
function App() {
return (
<div className="App">
<header className="App-header">
<hl>Vitejte v React aplikacil!</h1>
<p>Toto je jednoducha aplikace napsand za pouziti frameworku React.</p>
</header>
</div>
)s
}
export default App;

Ukazka kodu 20 React, app.js
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Src-APP.css

-App {
text-align: center;

}

.App-header {
background-color: #282c34;
min-height: 100vh;
display: flex;
flex-direction: column;
align-items: center;
justify-content: center;
font-size: calc(10px + 2vmin);
color: white;

}

.App-logo {
height: 40vmin;

pointer-events: none;

}
@media (prefers-reduced-motion: no-preference) {
.App-logo {
animation: App-logo-spin infinite 2@s linear;
}
}
@keyframes App-logo-spin {
from {
transform: rotate(@deg);
}
to {
transform: rotate(360deg);
}
}

Ukazka kddu 21 React, app.css
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Src-index.css

body {
margin: 0;
font-family: -apple-system, BlinkMacSystemFont, 'Segoe UI', 'Roboto’,
'Oxygen’,
'"Ubuntu', 'Cantarell', 'Fira Sans', 'Droid Sans', 'Helvetica Neue',
sans-serif;
-webkit-font-smoothing: antialiased;
-moz-osx-font-smoothing: grayscale;
}
code {
font-family: source-code-pro, Menlo, Monaco, Consolas, 'Courier New',
monospace;

1

Ukazka kédu 22 React, index.css
Zdroj: Vlastni zpracovani

Src-index.js

import React from 'react’;

import ReactDOM from 'react-dom';
import './index.css';

import App from './App';

ReactDOM. render(
<React.StrictMode>
<App />
</React.StrictMode>,
document.getElementById( 'root")

)5

Ukazka kddu 23 React, index.js
Zdroj: Vlastni zpracovani

Pro zapnuti aplikace je zapotiebi v terminalu spustit aplikaci pomoci npm start.

Compiled successfully!
You can now view undefined in the browser.

Local: http://localhost:3000
On Your Network: http://192.168.1.149:3008

Note that the development build is not optimized.
To create a production build, use npm run build.

webpack compiled successfully

Obrazek 12 Vystup z terminalu React
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Webovy prohlizec htpp://localhost:3000

Vitejte v React aplikaci!

Toto je jednoducha aplikace napsana za pouziti frameworku React.

Obrazek 13 Ukazka frameworku React
Zdroj: Vlastni zpracovani

Zdrojové kody k ukazce React aplikace v priloze B.

4.3 Vue aplikace

Prvnim krokem pro vytvoreni aplikace ve Vue.s je instalace Node.js, coz lze
provést z oficialni stranky Node.js. Nasledné je potfeba nainstalovat Vue CLI, ktery
je oficidlnim nastrojem pro vyvoj Vue.js aplikaci. Instalaci Vue CLI provedeme

pomoci npm (Node Package Manager) piikazu v terminalu.

npm install -g @vue/cli

Po instalaci Vue CLI miiZeme vytvorit novy projekt pomoci nasledujiciho ptikazu.

Vue create nazev_projektu

Béhem vytvareni projektu jsme vyzvani k vybéru zplisobu tvorby projektu.
Defaultni moZnost, ktera obsahuje zakladni soubory a konfigurace pro Vue.js
aplikaci, miZe byt zvolena, nebo miiZeme zvolit manudlni moZnost a projekt

nastavit podle vlastnich potreb.
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Po vytvoreni projektu miiZeme zacit pracovat na vyvoji aplikace. SloZka
s projektem je otevirena ve vybraném textovém editoru a jsou upravovany soubory

ve sloZce src.

Zakladni struktura Vue.js aplikace obsahuje soubory jako App.vue, ktery je hlavnim
komponentem aplikace, a main.js, jenz inicializuje Vue.js a renderuje aplikaci do

HTML stranky.

Prednosti Vue.js
Vue.js je znamy svou jednoduchosti pouZiti a snadnym pochopenim. Jeho syntax je
Cista a prehledna, coZ usnadiiuje vyvoj webovych aplikaci. Diky tomu je idealni pro

zacinajici vyvojare i pro rozsahlejsi projekty.

<div id="app">
{{ message }}
</div>
<script>
var app = new Vue({
el: '#app',
data: {
message: 'Hello Vue!'

}
})s

</script>

Ukazka kédu 24 Vue, Hello Vue
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Vue.js poskytuje velkou flexibilitu pfi tvorbé webovych aplikaci. MiZe byt
integrovan postupné do existujictho projektu nebo pouZit jako plnohodnotny
framework pro vyvoj SPA. Diky modularni architektufe lze Vue.js snadno

rozSirovat o dal$i funkcionality.

<template>
<div>
<h1>{{ greeting }}</h1>
<button @click="changeGreeting">Change Greeting</button>
</div>
</template>

<script>
export default {
data() {
return {
greeting: 'Hello Vue!'
}s
¥
methods: {
changeGreeting() {
this.greeting = 'Bonjour Vue!';
}
}
}

</script>

Ukazka kddu 25 Vue, funkcionality
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Ukazka Aplikace za pomoci Vue.js

Pokud probéhlo spravné vytvoreni Vue.js aplikace, staci pouze prepisovat soubor
App.vue. Pro ukazku aplikace bylo vybrano téma ,to do listu“. Aplikace se sklada
z App.cue <template>, App.vue <script>, App.vue <style scoped>

App.vue <template>

<template>
<divid="app" class="app-container">
<div class="todo-container">
<h1 class="app-title">Seznam tkold!</h1>
<div class="todo-form">
<input v-model="newTask" @keyup.enter="addTask" placeholder="Pridat novy tkol"
class="task-input">
<button @click="addTask" class="add-button">Pridat ikol</button>
</div>
<ul class="todo-list">
<li v-for="(task, index) in tasks" :key="index" class="todo-item">
<input type="checkbox" v-model="task.completed" class="task-checkbox">
<span :class="{ completed: task.completed }" class="task-text">{{ task.text }}</span>
<button @click="deleteTask(index)" class="delete-button">X</button>
</li>
</ul>
</div>
</div>

</template>

Ukazka kodu 26 App.vue <template>
Zdroj: Vlastni zpracovani
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App.vue <script>

<script>
export default {
name: 'App’,
data() {
return {
newTask: ",
tasks: []
b
b
methods: {
addTask() {
if (this.newTask.trim() !=="") {
this.tasks.push({ text: this.newTask, completed: false });

this.newTask ="';

}

b
deleteTask(index) {

this.tasks.splice(index, 1);

}
}
}

</script>

Ukazka kédu 27 App.vue <script>
Zdroj: Vlastni zpracovani
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App.vue <style scoped> ¢ast 1/2

<style scoped>
.app-container {

display: flex;
justify-content: center;
align-items: center;
height: 100vh;
background-color: #f5f5f5;

}

.todo-container {

width: 400px;

padding: 20px;
border-radius: 10px;
background-color: white;

box-shadow: 0 2px 4px rgba(0, 0, 0, 0.1);

.app-title {
margin-bottom: 20px;
text-align: center;

color: #333;

.todo-form {
display: flex;
margin-bottom: 20px;

}

.task-input{

flex: 1;

padding: 10px;
border: 1px solid #ccc;

border-radius: 5px 0 0 5px;
}

Ukazka kédu 28 App.vue <style scoped> ¢ast 1/2
Zdroj: Vlastni zpracovani
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App.vue <style scoped> ¢ast 2 /2

.add-button {

padding: 10px 20px;
background-color: #007bff;
border: none;
border-radius: 0 5px 5px 0;
color: white;

cursor: pointer;

}

.todo-list {

list-style: none;

padding: 0;
}
.todo-item {

display: flex;

align-items: center;
border-bottom: 1px solid #eee;
padding: 10px 0;
}
.task-checkbox {
margin-right: 10px;
}
.task-text {
flex: 1;
color: #333;
}
.completed {
text-decoration: line-through;
}
.delete-button {
padding: 5px;
background-color: #dc3545;
border: none;
border-radius: 50%;
color: white;

cursor: pointer;
}

</style>

Ukazka kédu 29 App.vue <style scoped> ¢ast 2/2
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Pro spuSténi vytvorené aplikace pouZijeme prikaz npm run serve v teminalu. Tento

pfikaz spousti vyvojovy server na localhostu a zobrazuje adresu

v

http://localhost:8080/ , na které bude aplikace dostupna v prohliZeci.

Seznam ukolu!

Pfidat novy ukol Pridat kol

(J Navrhnout strategii pro propagaci aplikace!

(J Porovnat a vybrat nejefektivngjsi frameworky!

Obrazek 14 Ukazka frameworku Vue
Zdroj: Vlastni zpracovani

Zdrojové kody k ukazce Vue aplikace v priloze C.
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http://localhost:8080/

4.4 Svelte aplikace

Pro vytvoreni aplikace ve Svetle.js je treba Node.js. Nasledné je potieba
nainstalovat Svelte pomoci npx degit sveltejs/template svelte-app. Tento prikaz
vytvofi novy projekt Svelte pomoci Sablony poskytnuté tymem Svelte. Degit je
nastroj pro kopirovani repozitare, ktery je soucasti balicku npx. Timto prikazem
ziskame zakladni strukturu projektu Svelte s potiebou staZeni Gitu. PouZijeme
cd svelte-app. Prikaz cd (change directory) zméni pracovni adresar do sloZzky
svelte-app, kterou jsme vytvorili pomoci predchoziho prikazu. Ptikaz npm install
nainstaluje vSechny zavislosti (knihovny a bali¢ky), které jsou uvedené v souboru
package.json v projektu. Tyto zavislosti zahrnuji Svelte a dal$i potrebné balicky pro

vyvoj aplikace.

Adresarova struktura aplikace Svelte.js

svelte-app/

F—node_modules/

F— public/ # Verejné soubory (HTML, CSS, obrazky)
| F— index.html # Vstupni HTML soubor

| L favicon.ico # Ikona webové stranky
F—scripts/ # Nastaveni typescriptu
F—src/ # Zdrojové soubory aplikace

| F— App.svelte # Hlavni komponenta aplikace

| F— Task.svelte # Komponenta pro zobrazeni jednotlivych ukoli
| L. # Dalsi zdrojové soubory

F—.gitignore

F— package-lock.json  # Zavislosti s pfesnymi verzemi (generovany npm)
F— package.json # Konfiguracni soubor pro Node.js projekt

L — README.md # Soubor s popisem projektu

Zdroj: Vlastni zpracovani
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App.svelte

Kod pro App.svelte <script>

<script>
// Importy funkci z balicku Svelte a komponenty Task
import { onMount } from 'svelte';
import { writable } from 'svelte/store’;
import Task from './Task.svelte';

// Vytvoreni reaktivni proménné pro seznam uUkol( a inicializace
prazdnym polem
let tasks = writable([]);
// Proménna pro ukladani nazvu nového ukolu z formulare
let newTaskTitle = '';
// Funkce pro pridani nového uUkolu do seznamu ukoll
function addTask() {
// Kontrola, zda je ndzev nového ukolu neprazdny
if (newTaskTitle.trim()) {
// Aktualizace seznamu uUkold - pridani nového ukolu
tasks.update(arr => [...arr, { title: newTaskTitle, completed:
false }1);
// Vyprdazdnéni pole pro novy ndazev ukolu

newTaskTitle = 5

}
}
// Funkce pro odstranéni ukolu ze seznamu na zakladé indexu
function deleteTask(index) {
// Aktualizace seznamu uUkold - odstranéni ukolu s
odpovidajicim indexem
tasks.update(arr => arr.filter((_, i) => i !== index));
}
// Funkce pro oznaceni ukolu jako dokonceného nebo nedokonceného na
zakladé indexu
function completeTask(index) {
// Aktualizace stavu ukolu - zména hodnoty
tasks.update(arr => {
arr[index].completed = !arr[index].completed;
return arr;
1)
}

</script>

Ukazka kddu 30 App.svelte <script>
Zdroj: Vlastni zpracovani
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App.svelte
Kod pro App.svelte <style>.

<style>

/* Styly pro hlavni kontejner aplikace */

.app-container {
max-width: 600px;
margin: @ auto;
padding: 20px;
border: 1px solid #ddd;
border-radius: 10px;
box-shadow: @ 4px 8px rgba(e, 0, 0, 0.1);

}

/* Styly pro nadpis */

hl {
text-align: center;
margin-bottom: 20px;
font-size: 24px;
color: #333;

}

/* Styly pro vstupni pole */

input[type="text"] {
width: calc(100% - 80px);
padding: 10px;
font-size: 16px;
border: 1px solid #ddd;
border-radius: 5px;
margin-bottom: 10px;

}

button {
padding: 10px 20px;
font-size: 16px;
background-color: #007bff;
color: #fff;
border: none;
border-radius: 5px;
cursor: pointer;

}

button:hover {
background-color: #0056b3;

}
</style>

Ukazka kddu 31 App.svelte <style>
Zdroj: Vlastni zpracovani
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App.svelte
Kod pro App.svelte <div>.

<div class="app-container">
<h1>Seznam ukoll</h1>
<l-- Formular pro pridani nového ukolu -->
<div style="display: flex; margin-bottom: 20px;">
<input type="text" bind:value={newTaskTitle} placeholder="Pridat
novy ukol">
<button on:click={addTask}>Pridat ukol</button>
</div>
<!-- Seznam ukoll s pouzitim komponenty Task -->
{#teach $tasks as task, index}
<Task {task} onDelete={() => deleteTask(index)} onComplete={()
=> completeTask(index)} />
{/each}
</div>

Ukazka kodu 32 App.svelte <div>
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Task.svelte

Kéd pro Task.svelte.

<script>
// Exportované proménné pro predani dat a funkci z rodicovské
komponenty
export let task; // Informace o konkrétnim ukolu
export let onDelete; // Funkce pro smazani ukolu
export let onComplete; // Funkce pro ozna¢eni ukolu jako dokon&eny/nedokonéeny
</script>
<div class="{task.completed ? 'completed' : "'}">
<span>{task.title}</span>
<input type="checkbox" checked="{task.completed}"
on:change={onComplete}>
<button class="delete-btn" on:click={onDelete}>X</button>
</div>
<style> /* Rlzné styly */
.completed {
text-decoration: line-through;
}
.delete-btn {
background: none;
border: none;
color: red;
font-size: 20px;
cursor: pointer;

}

</stvyle>

Ukazka kodu 33 Task.svelte
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Nastaveni projektu a serveru s jejim spusténim

NeZ zacnete, ujistéte se, Ze mate projekt pripraveny a vSechny potrebné zavislosti
nainstalované. To =zahrnuje zavislosti na serverovém softwaru, pokud je
potiebujete, stejné jako veSkery kod a soubory vasi aplikace. Poté, co mate projekt
vytvofeny a nainstalované zavislosti, miiZete spustit vyvojovy server pomoci
piikazu npm run dev. Po Uspésném spusténi vyvojového serveru miZete
pristupovat k va$i Svelte aplikaci pomoci webového prohlizeCe na adrese

http://localhost:8080 .

Ukazka aplikace na localhostu.

Seznam ukolt

Pridat
ukol

Provést analyzu aktualnich trendu! X

e e s b e X

Ziskat zpitnou-varbrod-uiivateti- G- X

Obrazek 15 Ukazka frameworku Svelte
Zdroj: Vlastni zpracovani

Zdrojové kody k ukazce Svelte aplikace v priloze D.
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http://localhost:8080

5 RozSireni aplikace

Po zpracovani informaci z predchozich kapitol a tvorby vjednotlivych
frameworcich byla roz$ifena frontendova aplikace vyvijena jako Single Page
Aplikace (SPA) v JavaScriptovém frameworku React.js. Aplikace byla vytvorena pro

ukazku tvorby webového designu pro aplikace.

5.1 Navigacni lista

BRAINY

Obrazek 16 Navigacni liSta React
Zdroj: Vlastni zpracovani

Naviga¢ni panel aplikace by mél byt navrZen tak, aby poskytoval uZivateliim
intuitivni a prehledny zplisob navigace na vSech strankach. V ukdzkové aplikaci
existuji dvé varianty navigatniho panelu, jedna pro neprihlaSeného uZivatele
a druha pro prihlaseného uzivatele. Tento designovy piistup je zvolen z divodu

optimalizace uZzivatelského zaZzitku a zvySeni prehlednosti.

Pro neprihla8ené uzivatele je na pravé strané navigatniho panelu umisténa
moZznost prihlaseni Ci registrace, coZ umozZiuje snadny pristup k uctu a jeho
spravé. Timto zplisobem je uZivateli umoZnéno rychleji pristoupit k funkcim, které
souviseji s jeho uctem, a tim zlepSit uZzivatelsky zazitek. Na druhou stranu,
prihlaSeny uzivatel vidi své uzivatelské jméno a moznost odhlaSeni. Tento pristup
zvySuje personalizaci uzivatelského rozhrani a umoZiiuje uZivateli snadnéji

identifikovat, zda je prihlasSen na strance.
Oba typy uZivateld by mély mit pristup k hlavnim kategoriim aplikace, jako jsou

zde Aktuality, Blog a Napady. Pro lepSi orientaci na strance ¢i v aplikaci je dobré

vytvorit vyhledavaci liStu, ktera napomaha vyhledani dané informace. Tato
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konzistentni struktura navigace usnadiiuje uZivatelim orientaci na strance

a umoziuje jim snadno prechazet mezi riznymi ¢astmi aplikace.

5.2 Uvodni strana

AboutPage je diileZitou soucasti pro poskytnuti prehledného a informativniho

zakladu uZivateliim o tom, co aplikace nabizi a jak ji mohou vyuZzit.

BRAINY

Informace o nasi aplikaci

BRAINY Je inovativn

uZivatelum prostredi, kde mohou komunikovat

atforma, ktera slou2! k sdileni mySlenek, napadi a znalosti. Nase cilem je poskytnout

at se a spolupracovat na fedeni problémi a dosahovani

BRAINY vam umozfiuje vytvatet élanky, blogy a sdilet své my3lenky s ostatnimi uzivateli. Mizete take
prozkoumat napady a ostatnich uzivatel ojit se do diskuz( a spoluprace.

Pfipojte se k nam a stafite se soucasti nasi komunity sdileni mysienek a inspirace!

Kontakt: honcuon1@uhk.cz

© 2024 BRAINY | Kontaktujte nas

Obrazek 17 Uvodni strana React
Zdroj: Vlastni zpracovani

AboutPage by mél byt takovy stru¢ny prehled o tom, co by mél ocekavat v aplikaci.
Obsahuje jasny popis cili a funkci aplikace, psany srozumitelnym jazykem
a prezentovany strukturované, aby byl uZivatelim snadno pristupny
a pochopitelny. Timto zpilisobem se snaZime zajistit, Ze uZivatelé rychle a snadno

pochopi, co BRAINY nabizi a jaké jsou jeho hlavni vyhody.

VloZeni tlacitek na About stranku poskytuje uZivatelim jedine¢nou prileZitost
prezentovat svou aplikaci nejen slovy, ale i akcemi. Tato tlacitka slouzi jako
naviga¢ni prvky, které umoZziuji navstévniklim rychly a snadny pristup k hlavnim
funkcim nebo obsahu aplikace. Zatimco textovy popis miiZze poskytnout obecny
pirehled, tlac¢itka dodavaji interaktivitu a umoZiiuji uZivateliim pfimé prechody do

dilezitych ¢asti aplikace.
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5.3 Obsah aplikace

Obsah webové aplikace by mél byt prezentovan tak, aby poskytoval uZivatelim
snadny pristup k informacim a usnadiioval jim interakci s aplikaci. KlicCovym
prvkem je strukturovany layout, ktery rozdéluje obsah do jasné definovanych sekci
nebo blokli. Kazd4 sekce by méla mit sviij vlastni nadpis a vizualné oddéleny

prostor, coZ pomaha uZivatelim snadno se orientovat na strance.

Aktuality

v [ ErRAINY

Aktuality |

i ASTRONOMIE
O Martin Gembee

Velka skvrna a silné erupce
na Slunci

Na povrchu Slunce miiZeme pozarovat
velkou skvrnu. Ta |6 vidat | pouhym okem pfi
pouiti spravnsho filtru, jako jsou napfiklad
brjle pro pozorovéni zat...

it POLITIKA
O Kamila Pedekova

Slovensko vybiralo
prezidenta, ale hlasovalo
proti premiérovi Ficovi
Pfekvapeni pro sebe, pro voli¢e Slovenska,

ale i pro sazkové kancelafe pfipravil b&hem
vikendu byvaly diplomat a prezidentsky

Blog Napady

@ ZE SVETA
oL
Bulharsko a Rumunsko
jsou po 13 letech ¢ekani v
schengenském prostoru
BukurestiSofia - Bulharsko a Rumunsko po

13 letech Zekani dnes oficidlné vstoupily do
schengenského prostoru. Zatim konéi

kontroly jen na vnitfnich vz
+ UloZeno

# TECHNOLOGIE
O Tiskova zpréva spoleénosti Profika

Robotizace pomaha
uchovat know-how

V tuzemském zpracovatelském prumyslu v
roce 2021 instalovano 168 roboll na 10
tisic zaméstnancl. Tato &isla uvadi prizkum
International Federation of ...

Ay ZDOMOVA
O Karolina Koubova, kbr

Ruseni dalSich poboéek
Ceské posty neni na stole,
fika manazer. Podle
ekonoma je to ale tieba
Ceska posta se pfipravuje na transformaci

ktera ma prodéleény statni podnik dostat do
&ernych &isel. Loni uz zrusila 300 svych

pobodek, je potfeba je...

B zhBava
Q Petr Slavik - (Anarvin)

Oscar 2024: Christopher
Nolan ovladl ceny a zapsal
se do filmové historie

Velkou otazkou letognich Oscarl bylo, jestii
se to Christopheru Nolanovi koneéné
povede. Jeho pfedchezi filmy vygenerovaly

e O &

Odhlasit se

[~

[ EKONOMIE

O €124, CTK, mid

Schodek rozpoétu dosahl
105 miliard korun,
pozitivné se projevila
windfall tax

Schodek statniho rozpoétu se v bieznu

oproti pfedchozimu mésici mimé prohloubil
na 105 miliard korun. Oproti konci lofiského

prvniho étvrtleti je zhru..

@ sPORT
O Hanka Poskogilova

Hraéi odevzdali maximum,
ocenil po vyfazeni
hradecky trenér Tomas
Martinec

Bookmakei étvrtfinale mezi Hradcem

©® 2024 BRAINY | Kontaktujte nas

Obrazek 18 Aktuality React
Zdroj: Vlastni zpracovani za pouZiti textu [23][24][25][26][27][28][29][30]

DileZité je také formatovani obsahu. Text by mél byt ¢lenén do kratkych odstavct,
aby se zlepSila ¢itelnost, a mél by vyuZivat nadpisti, odraZek a ¢islovanych seznamt
k zdliraznéni klicovych informaci. Timto zplisobem je obsah strukturovany a lépe

organizovany.

Vizualni prvky, jako jsou grafika, obrazky a ikony, jsou dal$im dileZitym prvkem
obsahu webové aplikace. Pokud jsou pouZzité spravné, mohou zlepSit vizualni
atraktivitu a prispét k lepSimu porozuméni obsahu. Nicméné je diileZité pouZivat je
s mirou a zohlednit jejich relevanci k obsahu. Kromé toho by mél obsah obsahovat

jasny a srozumitelny jazyk. Texty by mély byt psany tak, aby byly pristupné
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a snadno pochopitelné pro cilovou skupinu uZzivateli. To znamena minimalizovat
pouZivani sloZitych terminli a vysvétlovat nejasné pojmy, pokud se nejedna
o aplikaci k tomu ur¢enou. Dliraz by mél byt kladen na komunikaci srozumitelnym
a pratelskym jazykem, ktery zlepSuje uzivatelskou zkuSenost a usnadiiuje interakci

s aplikaci.

Blog

Intuitivni navrZeni je kli¢ové pro vytvoteni uZivatelsky piivétivé aplikace. U¢elem
je poskytnout uZivatelim pohodlny a efektivni zplisob pro prochazeni a sdileni
obsahu. UZivatelé by méli mit moZnost snadno prochazet obsah a rychle nalézt ty,
které jsou pro né relevantni. Intuitivni rozvrZeni a naviga¢ni prvky, jako jsou
titulky a ovladaci tlacitka, usnadnuji uZivatelim orientaci v obsahu a zkracuji dobu
potiebnou k nalezeni poZadovanych informaci. Uzivatelé by méli mit moZnost
interagovat s obsahem prostiednictvim riiznych akci, jako je oznaceni ¢lanki jako

oblibené, jejich uprava nebo dokonce jejich smazani.

B A% O & aooml

Implementace Sifrovacich Efektivni vyuziti datové Inovace v diagnostice a Vyvoj robotickych systému
algoritmu pro bezpeénou analyzy pro predikci trznich lécbé onkologickych pro priamyslové aplikace
komunikaci trendd onemocnéni

Posledni dobou jsem se intenzivné vénoval
vyvoji modernich robotickych systémi pro

Dnes jsem se intenzivné zabyval Posledni dobou jsem se intenzivné vénovala V nedavné dobé jsem se intenzivné zamérila odlinve ot soakae Dekiial Isam
implementaci modernich Sifrovacich efektivnimu vyuZiti datové analyzy pro na inovace v oblasti diagnostiky a lécby VyuSit ronotiy v attomotive, viiob,
algoritmd pro zajisténi bezpeéné predvidani trznich trendd a chovani onkologickych onemocnéni. Popsala jsem ‘oy et Agprdlaiad ;'eds'(awl
komunikace v siti. Diskutoval jsem o zakaznika. Diskutovala jsem o vyuiti tect a far Ké nfnové B lechnokoicid tend v oblat
vyhoddch asymetrického a symetrického strojového udeni, analyze big data a metody a diskutovala o vyzvach v oblasti IOV
sifrovani a o praktickych aspektech jejich aplikacich v oblasti marketingu a obchodu. personalizované mediciny. .
pouiti Autor: RNDr. Martin Novotny, Datum
cse 17.03.24
Autor: PhOr. Barbora Datum Autor: Dr. Katefina Krejéi ~ Datum: 18.03.24
Autor: Ing. Pavel Urban  Datum: 20.03.24 Novakové, Ph.D. 19.03.24
o @ ©O
° Pridat ° Pridat
Komentére: Komentare:
Komentéfe: Komentafe:
skvély napad x
Dobra prace. x

© 2024 BRAINY | Kontaktujte nas

Obrazek 19 Blog React
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Dbejte na jednoduchost procesu pridavani obsahu. Pro uZivatele, kteri chtéji
prispivat svymi clanky, by mél byt proces pridani nového obsahu snadny
a primocary. Intuitivni formuldrové prvKky a jasné instrukce usnadiuji uzivatelim

vytvareni a publikovani svych prispévkd.

Tato interaktivita prispiva k zapojeni uzivatelii a zlepSuje jejich celkovy zaZitek
z pouzivani aplikace. Vytvoreni s diirazem na uZivatelskou intuitivnost prispiva
k celkové kvalité aplikace a zvySuje uzivatelskou spokojenost. UZivatelé si vazi
jednoduchosti a pristupnosti, coZ ma pozitivni dopad na popularitu a uZivatelskou

zakladnu aplikace.

B &t O & Ao

Aualty | ‘ admin
Pridat novy prispévek
oo
Implementace Sifrovacich Efektivni vyuziti datové Inovace v diagnostice a Vyvoj robotickych systému
algoritmu pro bezpeénou analyzy pro predikci trznich |é¢bé onkologickych pro prumyslové aplikace
komunikaci trendd onemocnéni
Posledni dobou jsem se intenzivné vénoval
Dnes jsem se intenzivné zabyval Posledni dobou jsem se intenzivné vénovala V nedavné dobé jsem se intenzivné zaméfila besl :‘Ig'v’;’d"‘ﬁ:d’?:°[‘]‘§kkyﬁgvj';’l‘:‘”o’”"
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Obrazek 20 Pridani nového prispévku React
Zdroj: Vlastni zpracovani

Napady

Posledni ukazkova stranka je navrZena tak, aby byla uZivatelim co nejvice
prehledna a jednoducha. Kazdy zaznam na strance je pripraven tak, aby mohl byt
snadno identifikovan a prozkouman, pricemz je klicové, aby byla zachovana
jasnost a srozumitelnost pro uZzivatele. Vyznamné se vyuzivaji ikony, aby byl
posilen profesiondlni vzhled a rychla identifikace kategorii, coz prispiva

k uzivatelskému komfortu a pohodli.
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Co se tyce kodu, je navrzen tak, aby byl co nejCitelnéjsi a snadno upravitelny. Kazdy
napad je reprezentovan jako samostatna komponenta, coZ usnadiiuje upravy
a roz8irovani funkc¢nosti aplikace. Takto navrzeny kdd zajiStuje, Ze tvorba a udrzba

aplikace budou efektivni a bezproblémové.
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Obrazek 21 Napady React
Zdroj: Vlastni zpracovani

5.4 Modalni okno

Modalni okno je uZiteCny prvek uzivatelského rozhrani, ktery se casto vyuZziva
k zobrazeni dlleZzitych informaci, interaktivnich formulait nebo potvrzeni akci, jez
vyZaduji okamZitou reakci od uzivatele. Jedna se o dialogové okno, které se
objevuje pred hlavnim obsahem stranky a doCasné zastavuje interakci s ostatnimi
prvky, dokud neni vyreSeno. Modalni okno obvykle obsahuje vyrazné nadpisy, jez
jasné informuji uzivatele o ucelu okna, a pripadné i ilustra¢ni prvky nebo ikony pro

lepsi vizualni orientaci.

DileZitou vlastnosti modalnich oken je moZnost zavieni, a to bud’ pomoci tlacitka
»LZavrit“ nebo stisknutim klavesy Escape. Tim se uZzivateli umozZiuje vratit se
k hlavnimu obsahu stranky nebo pokracovat v interakci s ostatnimi prvky. Modalni
okna jsou c¢asto vyuzivana pro potvrzeni akci, jako je napriklad smazani polozky

7w

nebo potvrzeni odeslani formulare, prihlaseni ¢i registrace. Jsou také uZzitecna pro
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poskytnuti dal$ich informaci nebo podrobnosti, které by mohly byt uZitetné pro
uzivatele pri rozhodovani. Vyhodou modalnich oken je, Ze umoZnuji koncentraci
uzivatele na konkrétni ukol nebo informaci, aniz by byl rusen ostatnimi prvky na
strance. Jsou také flexibilni a snadno prizplisobitelné rlznym potiebam

a designovym pozadavkiim aplikace.

Vyuziti

Prihlaseni
UZivalelské jména

admin

Pfihlasit se

Obrazek 22 Modalni okno React
Zdroj: Vlastni zpracovani

Modalni okno bylo vyuZito pfi registraci a prihlaSeni uZivatele z nékolika dtvod.
Prvnim divodem je poskytnuti jasné vymezeného prostoru pro zadani
prihlasovacich udajii uzivatelem. Timto zplisobem je zamezeno rozptyleni
pozornosti uzivatele a umoZnéno se snaze zamérit na vyplnéni potfebnych
informaci. Zdlraziiuje dlleZitost a naléhavost, coZ miiZe posilit pocit diileZitosti
procesu registrace a prihlasSovani. Uzivatelé jsou tak motivovani k dokonceni
procesu registrace nebo prihlaseni. Dal$im dtleZitym faktorem je také

jednoduchost navigace. Modalni okno se objevuje pfimo na stiedu obrazovky, coz

zajiStuje snadny a rychly pristup bez nutnosti pfechazeni na jinou stranku.
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5.5 Responzivni design

Pouziti responzivniho designu je klicové pro vytvoreni webové stranky, ktera se
prizplsobi rliznym zatrizenim, velikostem obrazovek a potiebam uZivatele.
Responzivni design zajiStuje optimalni zobrazeni a uZzivatelsky komfort na
jakémkoli zaftizeni, coZ vede k lep$i uzivatelské zkuSenosti a zvySenému
uzivatelskému piisobeni a navstévnosti. Idedlni je optimalizovat rozloZeni
obrazovky pro rlizna zarizeni, pouZit mensi zobrazeni pro mobilni uZivatele,
stredni pro uZivatele tabletli a standardni pro uZivatele pocitaci. Responzivniho
designu lze dosahnout pomoci media queries @media, které umoZiiuje definovat
rizné styly na zakladé Sitky obrazovky. Napiiklad v kédu @media screen and
(max-width: 730px) jsou definovany styly pro zobrazeni navigace ve sloupci
a skryti vyhledavaciho pole a uZivatelskych akci na zarizenich s mensi Sirkou
obrazovky. Na vétSich obrazovkach dochazi k navraceni uzivatelskych akci. Timto
zplisobem se zajisti, Ze navigace a ostatni prvky budou pohodlné a efektivné
viditelné na raznych zarizenich. Dale responzivni design umoZiiuje webovym

strankam dosahnout lepsiho vyhledavani na vyhledavacich zarizenich a lepSi

pozice ve vysledcich vyhledavani. To vede ke zvySené navStévnosti a viditelnosti

stranky.
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Obrazek 23 Responzivni design React
Zdroj: Vlastni zpracovani
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6 Zpristupnéni aplikace

Pro zpristupnéni ukazkové aplikace bylo vyuzZito platformy docker.

6.1 Docker

e

Docker je platforma pro kontejnerizaci aplikaci, coZ je technologie umoznujici
vytvareni, spousténi a fizeni kontejnerii. Kontejnerizace je proces, ktery umoZiiuje
zapouzdrit aplikaci spolu s jejimi zavislostmi do izolovaného prostfedi nazyvaného
kontejner. Tim se vytvari jednotny a konzistentni prostredek pro distribuci
aplikaci napfi¢ rliznymi prostiedimi, od vyvojarskych stanic aZ po produkéni
servery. Docker umoZiiuje vytvorit tzv. Docker obrazy (images), které obsahuji
veSkeré potiebné komponenty pro spusténi aplikace, véetné operacniho systému,
knihoven, frameworkii a dalSich =zavislosti. Tyto obrazy jsou snadno
reprodukovatelné a prenosné, coZ znamena, Ze aplikace nasazené pomoci Dockeru
budou pracovat konzistentné naptic rliznymi prostiedimi, bez ohledu na to, zda se
jedna o vyvojarsky notebook, vzdaleny server nebo cloudovou platformu. Jednou
z hlavnich vyhod Dockeru je izolace aplikace v kontejneru. To zajiStuje, Ze aplikace
nema primy vliv na hostitelsky operacni systém a Ze jsou kontejnery nezavislé
a izolované, coZ minimalizuje riziko konflikti a problémii spojenych s instalaci

a spousténim aplikaci. [45]

s ™

Containerized Applications

Host Operating System

Infrastructure

. J

Obrazek 24 Docker
Zdroj: docker.com [45]
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Dockerfile

FROM node:20.11-alpine as builder # Pouziti obrazu Node.js jako
zakladu pro prvni fazi buildu
WORKDIR /app # Nastaveni pracovniho adresare v kontejneru na /app

# Kopirovani package.json, package-lock.json a ostatni soubory v
adresari do kontejneru
COPY ["package.json", "package-lock.json", "./"]

# Instalace zavislosti (vynechani vyvojovych zdavislosti)
RUN npm install --omit=dev

# Kopirovani zdrojovych soubord do kontejneru
COPY .

# SpusSténi build procesu
RUN npm run build

FROM nginx:alpine # Pouziti obrazu NGINX jako zakladu pro druhou fazi
COPY --from=builder /app/build ./usr/share/nginx/html # Kopirovani
vystupniho buildu z prvni faze do adresare s HTML obsahem NGINXu
EXPOSE 80 # Exponovani portu 80

CMD ["nginx", "-g", "daemon off;"] # SpusSténi NGINXu

Ukazka kddu 34 Dockerfile
Zdroj: Vlastni zpracovani

Docker compose

version: '3' # Verze formdatu souboru docker-compose.yml
services: # Definice sluzeb (kontejner()
frontend: # Jméno sluzby
container_name: "brainy" # Nazev kontejneru
build: # Definice postupu sestaveni obrazu kontejneru
context: . # Aktudlni adresar jako kontext pro build
dockerfile: Dockerfile # JIméno souboru Dockerfile pro sestaveni
obrazu
ports: # Mapovani portl mezi hostitelskym pocitacem a kontejnerem
- "3000:80" # Port 3000 na hostiteli mapovan na port 80 v
kontejneru
volumes: # Pripojeni externiho volume (adresare) do kontejneru
- ./nginx/default.conf:/etc/nginx/conf.d/default.conf #
Pripojeni konfiguracéniho souboru NGINXu

Ukazka kddu 35 Docker compose
Zdroj: Vlastni zpracovani
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Navod na spusténi aplikace

1. Nainstalovat docker engine (ke staZeni na adrese: docker.com)
2. Stdhnuti potrebnych souborti z adresy:

https://github.com/Zeddrake /Brainy,

3. Spustit terminal ve sloZce obsahujici zdrojové soubory a soubor
docker-compose.yml.
4. Spusténi prikazu docker compose up

5. Webova aplikace nyni béZi na adrese http://localhost:3000
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7 Shrnuti vysledku

Prace byla zaméfena na analyzu modernich frameworkl urcenych pro zakladni
tvorbu a design webovych aplikaci. Hlavnim cilem bylo nejenom predstavit tyto
frameworky, ale také ukazat, jakym zplisobem se s nimi pracuje v praxi.
Prostrednictvim praktickych ukazek kdédu byly detailnéji objasnény zakladni
principy, struktura a rozdily mezi jednotlivymi frameworky. Nebyly poskytnuty
pouze teoretické znalosti, ale také praktické dovednosti, které jsou nezbytné pro
uspésné vytvoreni webovych aplikaci. Dalsim diileZitym aspektem bylo provedeni
roz8ireni webové aplikace ve vybraném frameworku na konkrétnim modelovém
prikladu. Tim bylo demonstrovano, jak se jednotlivé frameworky liSi v pouZiti a jak

1ze jejich funkce efektivné vyuZit v praxi.

Cilem také bylo vytvoreni uceleného navodu, ktery by ¢tenaiim umoznil snadno
a rychle sezndmit se s tvorbou webovych aplikaci v rtiznych frameworcich. Vérim,
Ze tato prace poskytuje uzitecné informace a inspiraci pro vSechny, ktefi se
zajimaji o vyvoj modernich webovych aplikaci. Pri tvorbé aplikace bylo dbano na
to, aby byla pristupnd a pohodlna pro uZivatele na riiznych zatizenich, v¢etné
pocitacti, tabletli a mobilnich telefonli. RozloZeni a funk¢nost rozsifené aplikace
byly testovany na rliznych zarizenich, aby byl zajiStén konzistentni a prijemny
uzivatelsky zazitek bez ohledu na velikost obrazovky. Jednoduchost byla dalSim
klicovym bodem rozsirené aplikace. Probéhla snaha minimalizovat zbyte¢né prvky
a zjednodusSit uZzivatelské rozhrani tak, aby uZivatelé mohli snadno navigovat
a rychle nalézt pozadované informace. UZivatelé se tak mohou soustriedit na hlavni
ucel aplikace a dosdhnout svych cilii efektivnéji. Diiraz byl kladen i na Citelnost
informaci pro uZzivatele. Byly pouzity srozumitelné texty a vhodné formatovani pro
zvyraznéni duleZitych informaci, coZ umoZiiuje uZivatelim snadno a rychle

porozumét obsahiim aplikace a 1épe vyuZit v§echny jeji funkce.
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Kazda webova aplikace je neoddélitelné spojena s vlastnimi vyzvami a pozadavky,
které vyzaduji individualni pristup a pozornost. BEhem analyzy a tvorby aplikaci
byla vyuZita Siroka $kala zdrojl, v¢etné riznych videi dostupnych na YouTube, jeZ
poskytla cenné navody a tipy od zkuSenych vyvojara. Diky nim bylo moZné ziskat
hlubsi porozuméni jednotlivym konceptlim a technologiim, které jsou zakladem
modernich frameworki. PouZiti riznych dokumentaci a online zdrojii také sehralo

klicovou roli p¥i pochopeni funkci a moZnosti jednotlivych frameworkd.

Je nutné zdlraznit, Ze kazda webova aplikace by méla byt pripojena k databazi
z diivodu uchovavani informaci, jako je sprava uZzivatelskych uctd, registrovanych
dat a dalSich relevantnich informaci. I presto, Ze pripojeni k databazi nebylo pifimo
implementovano v priibéhu této prace, je to nezbytny krok pro budouci vyvoj
a spravné fungovani webovych aplikaci. Tato doporuceni jsou zaloZena na
dileZitosti spravného a bezpecného zpracovani dat uZzivateld, coZ je klicovy aspekt
kazdé moderni webové aplikace. Prace poskytuje ¢tenaitim uceleny pohled na
moderni frameworky pro tvorbu webovych aplikaci, a to je klicové pro zaujeti
pozornosti na trhu. Diky porozuméni principim web designu a responzivniho
designu, které jsou vpraci zdliraznény, Ctenari ziskaji nastroje potiebné
k vytvoreni atraktivnich a uzivatelsky privétivych webovych aplikaci. Timto
zplisobem budou schopni oslovit $irsi publikum a zaujmout na konkurenénim trhu.
Ziskané znalosti jim umoZni vytvorit aplikace, které se pohodlné a esteticky
prizplsobi rlznym zatrizenim, coZ je klicové pro uspéch v dnesni dobé, kdy

uZzivatelé pristupuji k webovym aplikacim z riznych zatizeni a obrazovek.

Pochopeni vSech riznych frameworkd vyZzadovalo Cas a usili vénované jejich
studiu a porozumeéni. Je tireba zdiiraznit, Ze popsat kazdy framework do detaili
neni Uplné jednoduché, ale pravé v této rozmanitosti a komplexnosti spociva

fascinace a vyzva tvorby webovych aplikaci.
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8 Zaveéry a doporuceni

Prace nabidla analyzu soucasnych frameworkll pro vyvoj webovych aplikaci
a jejich praktické vyuziti. Zhodnoceni poskytlo porozuméni technologiim, které
formuji digitalni svét. S ohledem na neustaly pokrok v oblasti IT a rostouci
ocekavani uzivatell je nutné se zamérit na budouci vyvoj aplikaci.

Vize do budoucna zahrnuje integraci pokrocilych technologii, jako je uméla
inteligence a strojové uceni, do webovych aplikaci. Tyto technologie mohou prinést
nové moZznosti personalizace a interakce, coZ zlep$i uzivatelsky zaZitek a efektivitu
aplikaci. DalSim smérem je lepsi vyuZiti rozsifené reality a virtualnich prostiedi.
Webové aplikace, jeZ vyuZivaji tuto technologii, mohou nabidnout uZivateliim zcela

nové zptlisoby interakce a prozkoumani digitdlniho svéta.

Dilezitym aspektem je také dalsi zlepSeni responzivity a prizplisobivosti aplikaci
na rlznych zafizenich. Budoucnost patifi mobilnimu prostfedi a internetu véci,
a proto je nezbytné, aby byly webové aplikace optimalizované pro rizné platformy
a zarizeni. Vedle technologickych inovaci je také dileZité neustdle zlepSovat

uzivatelské rozhrani a zazitek.

Implementace pripojeni k databézi, pravidelné testovani aplikace na rtznych
zatizenich a sledovani novych trendd jsou Kklicové pro udrZeni
konkurenceschopnosti aplikace. Zapojeni do komunitnich aktivit a spoluprace
s dalSimi vyvojaii miiZe obohatit aplikaci o cenné poznatky a inspiraci.
Vypracovani planu a strategie pro budouci rlist aplikace, ktery zahrnuje strategie
pro ziskdvani uzivateli a monetizaci aplikace, je klicové pro dlouhodoby uspéch.

Flexibilni a pruzny plan umozni reagovat na zmény a nové vyzvy, jeZ se mohou

v budoucnu objevit.
Respektovani téchto doporuceni miiZe vést k uspéSnému rozvoji aplikace, ktera

bude nejen atraktivni a uzite¢na pro uzivatele, ale také konkurenceschopna na trhu

dlouhodobé.
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