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Abstract

Hloch, J. Creation of Content Management System for the sports portal. Diploma
thesis. Brno: Mendel University, 2016.

In this diploma thesis the scripting language PHP is described. The thesis compares
selected PHP frameworks based on software architecture MVC. In practical part is
analyzed, designed and implemented the Content Management System for sports
portal using technologies and tools described in the theoretical part.
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Abstrakt

Hloch, ]. Tvorba redakéniho systému pro sportovni portal. Diplomova prace. Brno:
Mendelova univerzita v Brné, 2016.

V této diplomové praci je kratce popsan skriptovaci jazyk PHP, nasledné se prace
zabyva porovnanim vybranych PHP frameworkd, které jsou postaveny na softwa-
rové architekture MVC. V praktické Casti je poté s vyuzitim technologii a nastroji
popsanych v teoretické ¢asti analyzovan, navrZen a implementovan redakéni sys-
tém pro sportovni portal.
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1 Uvod a cil prace

1.1 Uvod

V soucasné dobé existuje v oblasti webovych aplikaci velké mnozZstvi reSeni spravy
obsahu webovych stranek ¢i portali uzivateli, ktefi nemaji znalosti a zkusenosti ve
vyvoji webovych aplikaci a nedokaZou tak editovat zdrojovy kéd. Takovému pro-
duktu se také rika redakéni systém ci software. Spektrum téchto systém je Siroké,
od téch robustnich az po ty mensi, od komerc¢nich po volné dostupné.

Pii vybéru takového systému je tedy potieba dikladné zvazit typ a rozsah
obsahu, kterym bude vyslednd webova stranka ¢i portal disponovat. Pokud se
napft. jedna pouze o blog fyzické osoby, postaci vétSinou jednoduchy redakcni sys-
tém nekomercniho typu. Nicméné v pripadé, Ze se jedna o komplexnéjsi portal
s obsahem, ktery miiZe spadat do vice rliznych kategorii a ktery tvofi vice lidi ne-
zavisle na sobé navzajem, je zapotiebi poohlédnout se po robustnéjSim systému.

Treti moZnosti je navrhnout a realizovat vlastni feSeni redakéniho systému,
které bude presné reflektovat pozadavky takového portalu. S vyvojem portalu se
tak mize upravovat vlastni FeSeni redak¢niho systému. Tato mozZnost je vSak
ziidkakdy realizovana, nebot je ekonomicky velice ndkladna. Pokud je ovSem tato
nevyhoda odstranéna, je to vhodné feseni a investice do budoucna.

Vlastni redaké¢ni systém na miru, kterym se zabyva tato diplomova prace, je
v tomto ptipadé pro zdkaznika idedlni, a to z nékolika diivodli. Zakaznik nebude
mit na tento redak¢ni systém Zadné ekonomické ndaklady, navic se také
v poslednich letech své nejriiznéjsi webové projekty snazi transformovat na vlastni
FeSeni, a tak nabidku vytvoreni nového redakéniho systému na miru velmi uvital.

1.2 Cil prace

Cilem diplomové prace je vytvorit redakéni systém pro sportovni portal, ktery se
primarné zabyva sportovnimi sazkarskymi tipy. Pfred samotnou implementaci je
zadouci nejprve provést reSersi dostupnych nastrojii, na zakladé které je potieba
zvolit ty nejvhodnéjsi. Je nutné provést také analyzu a navrh redakcéniho systému,
po jeho uspésné implementaci pak provést uzivatelské testovani.
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2 Popis vybranych webovych technologii
a frameworku

V soucasné dobé existuje velké mnozZstvi technologii, které jsou vhodné pro vyvoj
webovych aplikaci. V této kapitole jsou popsany nejen backendové, ale také fron-
tendové webové technologie, které jsou vyuZzity ve vyvoji redak¢niho systému. Me-
zi backendové technologie patfi programovaci jazyky, které jsou zpracovavany na
strané serveru (Bittner, 2015). Naopak frontendové technologie jsou podle Bittne-
ra (2015) ty, které néjakym zplisobem zasahuji do webové stranky na strané
webového prohliZece.

V této kapitole jsou popsany také nejpopularnéjsi PHP frameworky, které vy-
uzivaji softwarovou architekturu MVC. Z téchto frameworkil je poté vybran ten
nejvhodnéjsi a je spolu s popsanymi webovymi technologiemi vyuZit
k implementaci redak¢niho systému pro sportovni portal.

2.1 PHP

Vyvojari (Achour a kol.,, 2016) jazyka PHP (Hypertext Preprocessor) jej definuji
jako skriptovaci jazyk, ktery miize byt vlozen do HTML kdédu, a proto se velmi hodi
pro vyvoj webovych aplikaci. Je zpracovavan na strané serveru, takze nejprve
zpracuje pozadavek a poté posle vysledek na stranu klienta - ve vétsiné pripadi je
vysledkem HTML kod, ktery je poslan prohliZec¢i (Achour a kol,, 2016). Predevsim
z tohoto diivodu PHP v soucasné dobé vyuZziva jako skriptovaci jazyk na strané
serveru 82,3% webll na celém internetu (Usage of server-side programming lan-
guages for websites, 2016).

Server W3Schools (2016) ve svém prispévku zminuje hlavni moZnosti serve-

vvvvvv

e dokaZe generovat dynamicky obsah webovych stranek,

e umozZiuje pracovat se soubory, které jsou uloZeny na serveru,
e umi zpracovavat data z formulard,

¢ nabizi univerzalni rozhrani pro praci s databazemi,

e umoznuje Sifrovat data.

Mezi vyhody jazyka PHP radi server W3Schools (2016) podporu Sirokého
spektra databazi, kompatibilitu s nejznaméjsimi servery (Apache, IIS atd.) nebo
také schopnost béZet na nejriiznéjSich platformach (Windows, Linux, Mac OS X).
Naopak Krill (2014) poukazuje na nevyhody jazyka PHP, konkrétné nekonzistent-
nost nazvu funkci jednotlivych knihoven, nékteré zastaralé programovaci zvyklosti
(globalni proménné, magic quotes atd.) a také absenci standardniho ladiciho na-
stroje.
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2.2 Popis vybranych PHP frameworku postavenych na
architekture MVC

V této Casti diplomové prace je nejprve popsana softwarova architektura MVC, dale
pak 5 nejpouzivanéjSich PHP frameworkl pro rok 2015 podle serveru Sitepoint
(The Best PHP Framework for 2015, 2015). Popularitu jednotlivych frameworkt
mezi vyvojari ukazuje obrazek 1.

PHP Framework Popularity at Work - SitePoint, 2015

Aura

Drupal

TYPO3 Flow

FuelPHP

Kohana

Typo 3

Simple MVC Framework
Silex

Slim

Phalcon

We use a CMS for everything

No Framewaork

Framework

CakePHP

Zend Framework 1
Company Internal Framewark
Zend Framework 2
Yii1

PHPixie

Yii 2

Codelgniter

Nette

Symfony2

Laravel

0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600

Votes
Obr.1 Popularita PHP frameworkil mezi vyvojari

Nicméné na serveru Github je pro téchto 5 nejpouzivanéjsich PHP framewor-
ka situace ponékud odlisSnd. Obrazek 2 ukazuje graf, na kterém je porovnano 5
zminénych frameworki podle poctu sledujicich uzivatell a také podle poctu hvézd.
Dominance frameworku Laravel zlistala v podstaté stejnda, ovSem oproti hodnoceni
serveru Sitepoint vyrazné ztraci Cesky framework Nette, ktery ma oproti ostatnim
frameworkim pouhych 167 sledujicich uzivatelti a 1163 hvézd. To miiZe poukazo-
vat na fakt, Ze framework Nette jesté neni dostatecné rozsifen mezi komunitou,
ktera nemluvi Cesky.
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Popularita vybranych frameworki na serveru
Github
30000
25000
20000
15000 mWatch
mStar
10000
5000
0 m T - T
Laravel Yii 2 Nette Symfony Codelgniter

Obr.2 Porovnani jednotlivych PHP framework na serveru Github

2.2.1 Softwarova architektura MVC

Softwarovou architekturu nebo také navrhovy vzor MVC (Model - View - Control-
ler) popsal poprvé norsky profesor informatiky Trygve Reenskaug (Model-view-
controller, 2016). Vrana (2012) zminuje, Ze MVC rozdéluje aplikaci na tfi na sobé
nezavislé casti a tim ulehCuje vyvojari (vyvojartim) praci. Princip této architektury
je dobre zndzornén na obrazku 3.

UZzivatel aplikace ucini urcity pozadavek, napf. smazani polozky. Nejprve je
zavolan prislusny Controller, ktery podle typu poZadavku poZada modelovou vrst-
vu o potifebnda data (pop¥. potiebnou operaci nad daty). Model poZadavek vykona a
posle odpovéd zpét Controlleru, ktery tuto odpovéd bud’ primo posle View, nebo ji
jesté pred odeslanim dle potieby upravi. View pak poskytne uZivateli vysledek, tj.
ve vétSiné pripadi vykresli Sablonu.

Vyhody vzoru MVC (Vréana, 2012):

e oddéluje aplikacni logiku (Model) od prezentacni vrstvy (View) tim, Ze je pro-
pojuje pravé pomoci Controlleru,

e kazda ze tri vrstev tohoto vzoru je samostatné upravitelna a testovatelns,

e dobte déli praci v ramci vyvojového tymu (databazovy specialista, programa-
tor, kodér).
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Controller
Contacts

Returns

Delivers { Abstraction Layer }

Obr.3 Princip navrhového vzoru MVC

2.2.2 Laravel

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 2.2, nejpopularnéjsim PHP frameworkem je v sou-
Casné dobé Laravel. Autorem tohoto frameworku je americky programator Taylor
Otwell, nicméné v soucasné dobé jiZ na vyvoj neni zdaleka sdm (Laravel, 2016).
Laravel je vydavan pod MIT licenci (A PHP Framework For Web Artisans, 2016).

Tento framework muiZe na rozdil od svych konkurent nabidnout vyvojarim
své vlastni vyvojové prostiedi s nazvem Homestead (Laravel Homestead, 2016).
Dale Ize v elektronické dokumentaci nalézt nastroj pro verzovani databaze, které je
vyhodné predevsim pro praci v tymu (Database: Migrations, 2016).

Pro framework Laravel byl také specidlné vyvinut ORM systém s nazvem
Eloquent ORM, ktery je postaven na navrhovém vzoru Active Record (Eloquent:
Getting Started, 2016).

Laravel disponuje vlastnim Sablonovacim systémem s ndzvem Blade (PHP
Frameworks: The Best 10 for Modern Web Development, 2016). Zdroj dale uvadji,
ze systém Blade nijak vyrazné nesniZuje vykon celého frameworku, ktery je sice
podle Garbadeho (2016) ponékud niZsi neZ u ostatnich frameworki (Symfony c¢i
Yii), nicméné uZivatel tuto skute¢nost témér nezaznamena.

Laravel ma také Sirokou komunitu, ktera vytvari video-navody pro zacinajici
uZzivatele frameworku (PHP Frameworks: The Best 10 for Modern Web Develop-
ment, 2016).

2.2.3 Symfony

Tvirci frameworku na svém oficialnim webu (What is symfony?, 2016) uvadi, Ze
Symfony je framewok, ktery je tvoren sadou znovupouZitelnych komponent. Je
mozné jej ziskat pod MIT licenci (Symfony, 2016).

Plivodnim zakladatelem tohoto frameworku je Fabien Potencier (Symfony,
2016), avsak na novéjsich verzich se podili velky pocet vyvojari (Symfony Contri-
butors, 2016).
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Kromé standardnich nastrojt typického MVC frameworku upozoriiuje Koutny
(2013) na to, Ze Symfony podporuje tzv. aspektové orientované programovani.
Tato technika je podle néj v oblasti webovych aplikaci uZiteCnym nastrojem, poné-
vadz resi problém casto se opakujiciho problému (sdileni proménnych ve vice Sab-
lonach) a do jisté miry nahrazuje dédi¢nost, ktera je pro tento typ problému méné
vhodna.

Koutny (2013) dale vyzdvihuje kvalitni Sablonovaci systém Twig a také neza-
vislost frameworku na konkrétnim databazovém ORM systému, resp. zabudovany
ORM systém Doctrine2 lze bud vynechat, vyménit za jiny nebo par prikazy
v konfigura¢nim souboru nastavit a nasledné jej pouzivat.

Symfony ma vSak podle Koutného (2013) také své drobné nevyhody, napf.
méné kvalitni ladici nastroj, nezZ ma napr. framework Nette (kapitola 2.2.4). Neob-
sahuje totiZ vSechny potiebné informace a také je méné prehledna.

2.2.4 Nette

Nette je Cesky framework, jehoz zakladatelem je David Grudl, nicméné v soucasné
dobé se na jeho vyvoji podili nékolik vyvojari, ktefi se sdruzuji v ramci organizace
Nette Foundation (Nette Framework, 2016). Je vydan pod licenci BSD, je tedy volné
dostupny.

Nette je komplexni a robustni framework, ktery je vSak sestaven z nékolika
samostatnych a znovupouzitelnych komponent (Nette: Rychly a pohodlny vyvoj
webovych aplikaci v PHP, 2016), podobné jako framework Symfony (kapitola
2.2.3). Zdroj dale uvadi, Ze tyto komponenty lze pouZivat nezavisle na frameworku.

Nette framework na svych webovych strankach (Nette: Rychly a pohodlny vy-
voj webovych aplikaci v PHP, 2016) uvadi, Ze disponuje podobné jako napft. fra-
mework Laravel (kapitola 2.2.2) velice kvalitnim Sablonovacim systémem zvanym
Latte, coZ potvrzuje ve svém prispévku také cesky programator Jakub Vrana (Uni-
katni vlastnosti Nette, 2009). Kromé Sablonovaciho systému nabizi také pokrocilou
praci s formulafri, které podporuji i prvky z HTML verze 5.

Nette vyrazné usnadiiuje programdatorovi implementaci technologie AJAX na
strané serveru, obsahuje rovnéZ nastroj pro vytvareni tzv. hezkych URL adres
(routovani). Velmi znamou funkcionalitou v Nette frameworku je také tzv. preda-
vani zavislosti.

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 2.1, jazyk PHP postrada kvalitnéjsi ladici na-
stroj. Nette framework vSak nabizi balicek Tracy, ktery bliZe popisuje autor Nette
David Grudl (Ladénka, jak se vam libi?, 2008). Tento nastroj poskytuje programa-
torovi komfort pti vyvoji webovych aplikaci.

2.2.5 Codeigniter

Framework Codeigniter vyvinula softwarova firma EllisLab v roce 2006, nicméné
v souCasné dobé tento framework spravuje spolecnost British Columbia Institute
of Technology (A Brief History of Codelgniter, 2016). Je dostupny pod MIT licenci
(Codelgniter, 2016).
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Anand (2014) ve svém clanku 7 Best PHP Framework for Enterprise Appli-
cation popisuje Codeigniter jako framework spiSe mensiho rozsahu, nez jsou prvni
tri frameworky (Laravel - kapitola 2.2.2, Symfony - kapitola 2.2.3 a Nette - kapitola
2.2.4). Codeigniter lze tedy podle Ananda (2014) oznacit jako micro-framework.
Diky tomu je vSak vhodny pro zacatecniky, protoZe je v porovnani s ostatnimi fra-
meworky jednoduchy na nauceni. Anand (2014) také upozoriiuje v souvislosti
s mensim frameworkem na jeho vysoky vykon.

Anand (2014) doporucuje Codeigniter spiSe pro projekty mensiho rozsahu,
ovSem zaroven dodava, Ze jadro frameworku je snadno rozsiritelné o dalsi prvky,
se kterymi Ize pomérné snadno vyvinout i aplikaci vétsiho rozsahu.

2.2.6 Yii

Framework Yii byl verejnosti poprvé predstaven vroce 2008 a jeho autorem je
¢insky programator Qiang Xue (Garbade, 2016). Je moZné jej ziskat pod BSD licenci
(Yii, 2016). V soucasné dobé ma pocetnou aktivni komunitu a také dokonce dispo-
nuje tisténou publikaci (Yii2 Application Development Cookbook - Third Edition),
ktera obsahuje radu tipti a navodd, jak efektivné tento framework vyuZzivat (Yii2
Application Development Cookbook - Third Edition, 2016).

Gardabe (2016) framework Yii charakterizuje jako moderni, bezpetny a velmi
vykonny. Velmi vykonny proto, Ze je postaven na technice lazy loading! (Perfor-
mance of Yii, 2016).

Framework také ve své dokumentaci (Yii PHP Framework Version 2, 2016)
uvadi, Ze nabizi nadstandardni podporu techniky AJAX také diky tomu, Ze v sobé
ma explicitné zabudovanou knihovnu jQuery. Tvtrci Yii mysli také na databazovou
vrstvu, kterd nabizi ORM systém zaloZeny na nadvrhovém vzoru Active Record.

Oproti ostatnim frameworktm se Yii lisi tim, Ze nabizi programatorim modul
pro generovani zdrojového kddu, napt. generovani trid obsahujici ORM entity nebo
formulare (Gii Extension for Yii 2, 2016).

Drobnou nevyhodou frameworku Yii se mize zdat absence Sablonovaciho sys-
tému, ovSem to vidi Garbade (2016) jako vyhodu, nebot’ tym vyvojart si mliZe svo-
bodné zvolit pravé ten Sablonovaci systém, ktery mu nejvice vyhovuje.

1 technika, pii které se data nacitaji az v dobé, kdy jsou skutecné potiebna



Popis vybranych webovych technologii a frameworki 20
2.2.7 Srovnani vybranych frameworku
Tab.1 Srovnani frameworki popsanych v predchozich kapitolach
Kritérium Laravel Symfony Nette Codeigniter | Yii
. ano (Active
ORM Eloquent Doctrine - - Record)
PostgreSQL
MySQL
l?ﬂzar;lfache MySQL
PostgreSQL | MongoDB PostgreSQL Oracle SQLite
. . MySQL PostgreSQL | MySQL
Podporované | MySQL MicrosoftBI .
L . . SQLite MSSQL PostgreSQL
typy databazi | SQLite DynamoDB 1 .
MSSQL GraphDB Oracle SQLite MSSQL
MSSQL CUBRID Oracle
NoSQL Firebird
CouchDB
GemPFire
Membase
Sablfmovaa Blade Twig Latte - -
systém
Routovani ano ano ano ano ano
SQL injection
ano ano ano ano ano
ochrana
XSS ochrana ano ano ano ano ano
CSRF ochrana | ano ano ano ne ano
Dokumentace | anglicka anglicka Ceska/anglicka | anglicka anglicka
Licence MIT MIT BSD MIT BSD
Aktivni
. ano ano ano ano ano
Kkomunita
CLI ano ano ano ano ano
Instalace
pomoci ano ano ano ne ano
composeru
ano (v
Migrace DB ano ramci ne ano ano
Doctrine)

Zdroj: Nette: Rychly a pohodlny vyvoj webovych aplikaci v PHP (2016); Yii PHP Framework Version
2 (2016); What is symfony? (2016); Codelgniter User Guide (2016); Laravel (2016)
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2.3 MySQL

Databazovy systém MySQL je postaven na rela¢nim principu a v soucasné dobé je
druhym nejpopularnéjSim databazovym systémem na svété (DB-Engines Ranking,
2016). Podle organizace WSchools (PHP MySQL Database, 2016) je MySQL spolu
s jazykem PHP nejCastéjSi kombinaci jazyka na strané serveru a databazového sys-
tému, diivodem je predevsim snadnd dostupnost a také univerzalnost (obé techno-
logie jsou multiplatformni). Dalsi vyhodou MySQL je rychlost a také pouZivani
standardniho jazyka SQL (PHP MySQL Database, 2016).

MySQL vyuZzivd mnoho znamych internetovych projektti, napt. Facebook, You-
tube, Joomla, Github, LinkedIn a dalsi (MySQL Customers, 2016).

2.4 HTML5

HTMLS je standardni hypertextovy znackovaci jazyk, ktery se vyuziva ke tvorbé
webovych stranek. Jednotlivé prvky kédu HTML tedy tvori stromovou strukturu
webové stranky (What is HTML?, 2016). HTML se vSak nestara o graficky vzhled
webovych stranek, ale definuje pouze jejich strukturu (HTML Introduction, 2016).
Castro (2012) dale uvadi, ze HTML5 pitisSlo kromé novych formularovych prv-
kl také se zcela novymi znackami (tagy), s jejichZ pomoci miize tviirce webovych
stranek jesté 1épe definovat jejich strukturu. Tyto znacky také pomohou napf. zra-
kové postiZenym, ktefi jsou diky nim schopni rozumét obsahu webové stranky.

2.5 CSS3

CSS3 je jazyk, pomoci kterého lze formatovat HTML strukturu a urcovat tak grafic-
ky vzhled webovych stranek (Castro, 2012). Organizace W3Schools (CSS Intro-
duction, 2016) zminuje, Ze pouzitim CSS3 se HTML kdd stava pirehlednéjSim a lépe
upravitelnym. Zaroven také dodava, Ze pouZitim CSS3 lze definovat odliSny vzhled
webové stranky na odliSnych zatizenich - tiskarné a obrazovce.

CSS3 se v neposledni fadé pouziva také pro realizaci responzivniho designu.
K tomuto ucelu se vSak neziidka vyuZziva i CSS frameworki, napt. Bootstrapu verze
3, ktery je v soucasné dobé nejvyuZzivanéjsi na svété (Bootstrap 3 Tutorial, 2016).

2.6 JavaScript, jQuery

JavaScript je skriptovaci jazyk primarné urceny k pouziti na frontendovém rozhra-
ni (zminéno v kapitole 2), nicméné v soucasné dobé se stale vice vyuziva i na stra-
né serveru (Propst, 2014). Propst (2014) i Zakas (2009) definuji tento jazyk jako
interpretovany, dynamicky a objektové-orientovany, ktery ovSem umoziiuje vyvo-
jarim prirazovat objektlim vlastnosti a metody az za béhu, tj. dynamicky.

JavaScript je v pripadé pouZiti na frontendovém rozhrani interpretovan pro-
hliZe¢em, tzn., Ze jeho vysledné chovani miZze byt naptic prohlizec¢i pomérné odlis-
né (Zakas, 2009).
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[ proto je v soucasné dobé vyhodnéjsi pouzit nékterou z JS knihoven, ktera vy-
Se zminény problém resi. Zrejmé nejznaméjsi JS knihovnou je v soucasnosti jQuery,
kterou podle serveru W3Techs (Usage of JavaScript libraries for websites, 2016)
pouziva témér 72% webi.

MozZnosti jQuery jsou pomérné Siroké. jQuery obsahuje standardni nastroje
pro realizaci udalosti, manipulaci s HTML dokumentem a komunikaci se serverem
(AJAX). Obsahuje také prostredky pro vyvoj komplexniho uZivatelského rozhrani
(jQuery UI) a pro mobilni zarizeni (jQuery Mobile). Nabizi také testovani JS kédu
(jQuery Introduction, 2016).

Pokud je ovSem potieba realizovat komplexnéjsi frontendovou (RIA) aplikaci,
knihovna jQuery pro tento typ neni vhodna a je lepSi zvolit komplexnéjsi ]S fra-
meworky, napt. Angular]S (Angular]S: HTML enhanced for web apps!, 2016).
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3 Metodika

Pii tvorbé redakcéniho systému bylo postupovano skrze nasledujici etapy vyvoje
webovych aplikaci, pti ¢emz v priitbéhu tohoto vyvoje se stalo, Ze tyto jednotlivé
faze se cyklicky opakovaly.

Analyza. Nejdrive bylo nutné analyzovat stav stavajiciho redakéniho systému,
zjistit jeho prednosti a nedostatky. Bylo Zadouci rozhodnout, které ¢asti systému
jsou pro jeho uZzivatele klicové a které naopak do nového systému nezahrnout. Ta-
to analyza probihala ve spolupraci s nejklicovéjSimi uzivateli redakéniho systému a
také s majiteli sportovniho portalu.

Navrh. Na zikladé analyzy byly definovany funké¢ni i nefunkéni pozadavky na
redakéni systém. Funkéni pozadavky byly zpracovany ve formé pripada uziti i se
scénari. Nefunk¢ni pozadavky do jisté miry reflektovaly omezeni moZnosti a tech-
nologii na strané serveru. Vystupem této etapy tedy bylo nejen definovani vyse
uvedenych poZadavkd, ale také zvoleni nastroji, technologii a frameworkd, které
byly pouZity pro implementaci redak¢niho systému. Navrhem se podrobnéji zaby-
va nasledujici kapitola 4.

Implementace. Na zakladé definovanych poZadavki a zvolenych technologii,
nastroji a frameworkl byl systém implementovan. Pri vlastni implementaci byl
kladen daraz na piehlednost, znovupouzitelnost a cCistotu kédu. Byla také snaha
dodrZovat obecné principy objektového programovani s dlirazem na snadnou roz-
Siritelnost redakéniho systému. Implementace probihala po malych ¢astech (ve
vétsSiné pripadd po jednotlivych modulech), po dokonceni kazdé této Casti bylo
provedeno uZzivatelské testovani autorem systému. Implementaci se vénuje kapito-
la 5.

Testovani. Po dokonceni zakladni verze redakéniho systému bylo provedeno
uzivatelské testovani mezi autorem systému a také jeho uZivateli (redaktory). Na-
lezené chyby byly bud opraveny, nebo na né bylo reagovano jinym, vhodnéjSim
zplsobem. Testovani je podrobnéji rozebrano v kapitole 6.
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4 Navrh redakéniho systému

4.1 Soucasny stav

Doposud je sportovni portal postaven na volné dostupném redakénim systému
WordPress, je tedy napsan v jazyce PHP a vyuziva databazovy systém MySQL. Cela
aplikace bézi na webovém serveru Apache pod operacnim systémem Linux
(LAMP).

Nastaveni WordPressu obsahuje spoustu redundantnich modulti, naopak né-
které potirebné chybi. Proto byli uZivatelé redakéniho systému nuceni vyuzivat né-
které externi webové sluzby, napt. Facebook ¢i Google Documents. Vznikla proto
poptavka po urcitém komplexnim systému, ktery by obsahoval vSechny potiebné
funkce. Vznikla tedy diskuze, jaky postup bude zvolen pti tvorbé nového redakéni-
ho systému.

JelikoZ provozovatel sportovniho portalu vlastni také dalsi webové projekty
podobného charakteru, které postupem casu prechazeji z volné dostupnych re-
dakcnich systémi na vlastni feSeni, i v tomto piipadé pozadoval, aby bylo vyvinuto
vlastni feSeni, ve kterém bude vyvoj pokracovat i po ukonceni prace v ramci di-
plomové prace.

4.2 Nefunkéni pozadavky systému

e Multiplatformnost. Je Zadouci, aby systém byl schopen béZet na rliznych
operacnich systémech (Windows, Linux, Mac 0S) a také se choval konzistent-
né spravné v riznych prohlizecich (Mozilla Firefox, Internet Explorer, Chro-
me, Opera, Safari a dalsi).

e Responzivita. Verejna ¢ast systému musi byt plné responzivni, administra¢ni
cast by méla, i kdyZ se nepredpoklada, Ze by uzivatel pouZival (alespon nékte-
ré) funkce v administraci napt. na mobilnim telefonu.

e Bezpecnost. Systém musi byt odolny vici typickym webovym utokiim, napft.
SQL injection, XSS ¢i CSRF. Zaroven musi byt osobni data uzivatelii chranéna
tak, aby i pfi jejich kradezi treti stranou byla co nejméné zneuZitelna.

e Autentizace a autorizace uzivateld. Kazdému uzivateli bude umozZnén pri-
stup do urcité sekce ¢i provedeni vybrané akce na zakladé jeho role. Adminis-
tracni ¢ast bude pristupna pouze po uspésSném prihlaseni.

e Uzivatelska privétivost. Uzivatel by mél nejen intuitivné ovladat adminis-
traCni rozhrani, ale také pohodlné vyuzivat verejnou cast systému, napf. Cist
clanek (velké pismo, prehledné metainformace o ¢lanku), jednodusSe se regis-
trovat (nevyzadovat napt. nahrani profilové fotografie, ktera je v tomto sys-
tému irelevantni) atd.
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4.3 Funkcéni pozadavky systému

Redak¢ni systém je rozdélen na dvé casti, a sice na verejnou a administracni.

4.3.1 Verejna c¢ast

Ve verejné Casti bude obsah, ktery bude dostupny nepiihlasenym uZivateliim, aZ na
nékteré vybrané pripady uZiti, viz nasledujici seznam.

e Zobrazeni skupiny ¢lanki podle zarazeni do kategorii, od urcitého autora a ta-
ké tagu. Na hlavni strané verejné casti je tieba zobrazovat clanky nezavisle na
piredchozich kritériich.

e NeprihlaSenym uzivatellim nabidnout registraci do systému, pripadné umoz-
nit resetovat jejich zapomenuté heslo.

e Zobrazeni detailu ¢lanku vcetné komentai, které pod dany ¢lanek spadaji.

e PrihlaSenym uzivatelim umoZznit komentovat jednotlivé ¢lanky. Tento uZiva-
tel muze své vlastni komentare také mazat.

e Sprava komentait. Tato funkcénost je umoznéna pouze Séfredaktorovi. Ten
miiZe oznacit z nejriznéjsich diivodi komentar libovolného uzivatele jako ne-
vhodny.

4.3.2 Administrac¢ni ¢ast

Jak bylo uvedeno v kapitole 4.2, tato ¢ast bude pristupna pouze ptihlasenym uZziva-
telim. Jednotlivé moduly v této Casti pak budou ptistupné pouze urcitym rolim,
které k nim budou mit pravo pristoupit.

e Sprava clanki. Klicovy modul celého redakéniho systému. Umoziiuje uzivate-
Iim tvorit si prehled v publikovanych ¢lancich a také s témito ¢lanky manipu-
lovat, tj. pridavat, upravovat, mazat, ménit jejich viditelnost ve verejné Casti,
exportovat do formati DOC, PDF. Redaktor miize takto nakladat pouze
s vlastnimi ¢lanky, Séfredaktor se vSemi. Séfredaktor navic muzZe filtrovat
¢lanky nejen dle mésicq, ale také dle autort.

e Sprava fotografii. Jelikoz ke kazdému c¢lankd musi byt prifazena pravé jedna
fotografie, tento modul Uzce souvisi s predchozim, resp. je jeho submodulem.
Tento submodul umoznuje redaktoriim pridavat do systému fotografie, upra-
vovat, mazat a pripojovat je k jednotlivym ¢lankéim. Séfredaktor miiZe mani-
pulovat (Uprava, mazani) se vSemi fotografiemi, redaktor pouze s témi, které
do systému nahral.

e Sprava uzivatell. Do tohoto modulu ma pristup pouze Séfredaktor, ktery muize
vytvaret uzivatele, ménit jejich roli a také je blokovat ¢i odblokovat. Jelikoz
bude uzivatelli casem nemaly pocet, je k dispozici filtr, ktery nabizi omezeni
vypisu uzivatell podle roli, stavu (blokovani/neblokovani) a aktivité (aktiv-
ni/neaktivni).
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e Sprava kategorii. Do tohoto modulu ma opét piistup pouze $éfredaktor. Zde
miiZe vytvaret, upravovat a mazat kategorie. MliZe také ménit viditelnost a
poradi téchto kategorii.

e Generovani statistik. Vtomto modulu si miliZe $éfredaktor zobrazit statistiku
(pocet clanki) vSech redaktort za vybrany mésic. Tato data pak miiZe odeslat
majiteli portalu na email (ten je editovatelny).

e Zména systémovych udajti. Tento modul je spiSe pro budouci rozsiteni. Proza-
tim je zde pouze moZnost zménit email majitele portalu.

e Zména osobnich udaju.
e Zména hesla za predpokladu, Ze uZivatel zna heslo aktualni.

e Nasténka. SlouZi ke komunikaci mezi redaktory a Séfredaktorem. Redaktor
miiZe vkladat, upravovat a mazat své prispévKky. Séfredaktor miiZe navic ozna-
¢it prispévky libovolného redaktora za nevhodné, €i tuto akci vzit pozdéji zpét.

e Rezervace ¢lanki. Jelikoz je portal zaméfren na publikovani recenzi na jednot-
liva sportovni utkani, méli by mit redaktori a S$éfredaktor prehled
v publikovani ¢lankl. Kazdy redaktor tedy miize vkladat, upravovat a mazat
své rezervace na jednotlivé zapasy. Séfredaktor miize totéz provadét se viemi
uCinénymi rezervacemi.

Cely systém podrobnéji popisuje Use Case diagram, ktery se nachazi na obraz-
cich4 a5.
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Obr.5 Use Case diagram - 2. ¢ast



Navrh redakcniho systému

29

4.3.3 Scénare k vybranym pripadam uziti

Tab.2 Scénar - Use Case Pridat ¢lanek

Nazev Pridat ¢lanek

AKtéri Redaktor, séfredaktor

Vstupni podminky élftéroje prihlaSen a ma pristup k modulu Sprava
¢lanki.

Vystupni podminky Do systému je pridan novy clanek.
1. Aktér pozada systém o formular pro pridani ¢lanku
aktivaci tlacitka Pridat novy Clanek.
2. Systém tento formular vygeneruje.
3. Aktér zada nadpis a obsah ¢lanku
4. Extend by Pripojit fotografii ke ¢clanku.

Scénar 5. Aktér vybere prislusné kategorie, témata ke ¢lanku a

také nastavi datum vydani.

6. Aktér odesle formular aktivaci tlacitka Publikovat
¢lanek.

7. Systém zkontroluje udaje zadané aktérem a ulozi
clanek. Pokud nejsou tidaje validni, tak alternativni
scénar Chybné vstupni uidaje.

Alternativni scénari:
Chybné vstupni udaje

7al. Systém aktérovi vypiSe konkrétni nedostatky a
vyzve jej k jejich opravé.

Tab.3 Scénaf - Use Case Pripojit fotografii ke ¢lanku

Nazev Pripojit fotografii ke clanku

AKtéri Redaktor, Séfredaktor

Vstupni podminky élftér je prihlasen a nachazi se ve formulari pro pridani
clanku.

Vystupni podminky Ke ¢lanku je prirazena fotografie.
1. Aktér pomoci aktivace tlacitka Vyber fotku poZada
systém o modalni okno Sprava fotografii.
2. Systém toto modalni okno aktérovi zobrazi.
3. Include Vyhledat fotografii.

Scénar 4. Aktér z nalezenych fotografif aktivuje jednu, jejiz

detail se zobrazi v pravém panelu modalniho okna.
5. Aktér aktivuje tlacitko Pripojit ke clanku.

6. Systém pripoji prisluSnou fotografii ke ¢lanku a
zavie modalni okno.
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Tab.4 Scénar - Use Case Vyhledat fotografii

Nazev Vyhledat fotografii
AKktéri Redaktor, Séfredaktor
. . Aktér je prihlaSen a nachazi se
Vstupni podminky v mod]é\lrll)im okné pro Spravu fotografil.
Vystupni podminky Seznam nalezenych fotografii.
1. Aktér aktivuje piislusny znak
kliknutim na né;j.
2. Systém vyhleda vSechny fotografie,
které obsahuji téma, které zacina na
[y poZadovany znak.
Scénar

3. Systém nalezené fotografie zobrazi
uzivateli v hlavnim levém panelu
modalniho okna. V pripadé, Ze Zadnou
fotografii nenalezne, tak alternativni
scénarl Nenalezeny Zadné fotografie.

Alternativni scénar: Nenalezeny
zadné fotografie

3al. Systém oznami aktérovi, Ze nebyly
nalezeny Zadné fotografie a vyzve jej,
aby zadal jiny znak.

Tab.5 Scénar - Use Case Pridat komentar

Nazev

Pridat komentar

Aktéri

PrihlaSeny uZivatel, redaktor,
Séfredaktor

Vstupni podminky

Aktér musi byt prihlaSen a musi se
nachazet na prisluSném ¢lanku

Vystupni podminky

Ke ¢lanku je priddn novy komentar

1. Aktér vyplni text komentare. Pokud
aktér predtim pridal dva a vice
komentait béhem jedné minuty, tak
alternativni scénar Vyplnéni antispamu.
2. Aktér odesle komentar pomoci
tlac¢itka Pridat komentar.

3. Systém zkontroluje spravnost
zadanych udaji a prida komentar ke
clanku. Pokud nejsou tidaje spravné
zadany, tak alternativni scénar Chybné
udaje.

Alternativni scénar: Vyplnéni
antispamu

1lal. Aktér je vyzvan k tomu, aby pred
odeslanim komentare vyplnil
antispamovou otazku.

Alternativni scénar: Chybné udaje

3al. Systém upozorni aktéra na chybné
zadané udaje a vyzve ho, aby je opravil.
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4.4 Pouzité technologie a frameworky

Na zikladé funkénich, nefunkénich pozadavkl a dostupnych technologii na pro-
dukénim serveru popsanych v kapitole 3.1 byly vybrany nasledujici technologie
k realizaci redakéniho systému. Vétsina z nich uz byla popsana v této praci drive,
proto je vjejich pripadé uveden pouze nazev a odkaz na prislusnou kapitolu, ve
které je popsan.

e Skriptovaci jazyk PHP, popsany v kapitole 2.1,

e PHP MVC framework Nette, popsany v kapitole 2.2.4,
e databazovy systém MySQL, popsany v kapitole 2.3,

¢ znackovaci jazyk HTML5, popsany v kapitole 2.4,

kaskadové styly CSS3, popsané v kapitole 2.5,

CSS3 & JS framework Bootstrap, zminény rovnéz v kapitole 2.5,

e JavaScript spolu s knihovnou jQuery, oba popsany v kapitole 2.6.

4.5 Pouzité nastroje

Zde zminéné nastroje slouZi pouze k usnadnéni vyvoje aplikace, nejsou tedy nut-
nou podminkou k realizaci vysledného redakéniho systému.

4.5.1 XAMPP

Je to virtualni webovy server, ktery mj. obsahuje server Apache a také interpret
pro skriptovaci jazyk PHP a databazovy systém MySQL. Umoziiuje tedy béh webo-
vé aplikace v lokdlnim prostiedi pocitace, aniZ by bylo potifeba presouvat vyvije-
nou aplikaci na vzdaleny server. Je urcen zejména pro vyvojové a testovaci potie-
by.

4.5.2 Enterprise Architect

Je to nastroj (desktopova aplikace), ktery pomaha pti navrhu nejen webovych apli-
kaci. Umoziuje definovat diagramy dle UML jazyka, jako napi. ER diagram, Use
Case diagram, diagram tiid apod.

4.5.3 MySQL Workbench

Je to nastroj pro navrh a spravu MySQL databazi. MySQL Workbench umoZziiuje m,;.
definovat strukturu databaze z vytvoreného ER diagramu, ¢i naopak z existujici
struktury databaze vygenerovat ER diagram.

4.5.4 NetBeans

NetBeans je volné dostupné vyvojové prostredi, které vyvojari usnadnuje praci.
Obsahuje mj. také podporu pro PHP, HTML a CSS, takze ma vyvojar svij zdrojovy
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kod barevné vyznaceny a tudiz i prehledny. Pro NetBeans existuje také volné do-
stupny doplnék pro framework Nette spolu se Sablonovacim systémem Latte.

4.5.5 Git, GitHub
Git je distribuovany verzovaci systém, ktery nabizi archivaci historie vyvoje soft-

warovych aplikaci. UmozZinuje tedy napft. v pripadé potreby vratit vyvijenou aplika-

vvvvvv

obsah verzované aplikace na serveru github.com.
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5 Implementace redakéniho systému

5.1 Struktura systému

JelikoZ lze tento redak¢ni systém oznacit za stredné velkou aplikaci, je Zadouci
zdrojové kody rozdélit do logickych ¢asti. Framework Nette (popsany v kapitole
2.2.4) proto rozdéluje zakladni strukturu kazdého projektu do nékolika adresai.
Redaké¢ni systém vSak potrebuje oproti tomuto standardu nékolik rozsireni, a tak

vznikla kone¢na adresatova struktura, ktera je uvedena na obrazku 6.

app

4|AdminModule|—| templates |
—| ErrorModule |—| templates |
—| ErrorModule |—| templates |
—| SignModule |—| templates |

emails |

|—| renders

components

farms

canfig

exceptions

i

helpers

—| maodel entities

collections |

mappers |—| db |

router

!

utils

Obr. 6 Struktura slozky /app redakcéniho systému

5.1.1 Konfigurac¢ni soubory

Jak je patrné z obrazku 6, konfigura¢ni soubory jsou umistény ve sloZzce /config.
Prvni z nich, soubor config.local.neon, obsahuje v pripadé tohoto redaké¢ni-
ho systému pouze pripojeni k databazi, jehoZ podoba je nasledujici:
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database:

dsn: 'mysqgl:host=127.0.0.1;dbname=***x**x*!
user: Th,kkkkhxkkx

paSSWOrd: Th,kdhkkhkhkhkkhkxkhk?

debugger: true

explain: true

options:

lazy: yes

Druhy konfigura¢ni soubor config.neon obsahuje rizna nastaveni, a sice

Casového pasma, zplisobu mapovani presentert, expirace sessions, routeru, auto-
rizatoru a také seznamu servisnich trid.

5.1.2  Struktura databaze

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 2.3, pouzita databaze MySQL je zaloZena na relacich
mezi jednotlivymi tabulkami. Kompletni ER diagram je umistén na obrazku 7. V
ER diagramu jsou uvedeny tabulky s nasledujicimi vzajemnymi vztahy.

1.

10.

11.

Kazdy uzivatel musi byt pravé v jedné roli, kazda role se miize vyskytovat u 0
az N uzivateldi.

KaZzdy uZzivatel (Séfredaktor) mliZe vygenerovat 0 aZ N statistik, kazda statisti-
ka musi byt vygenerovana pravé jednim uzivatelem (Séfredaktorem).

Kazdy uzivatel mliZe pridat na nasténku 0 az N prispévki, kazdy prispévek
musi byt pridan prave jednim uzivatelem.

KaZdy uZivatel miiZe piidat do systému 0 az N fotografii, kazda fotografie musi
byt do systému nahrdna praveé jednim uZivatelem.

KaZzdy uzivatel (redaktor, Séfredaktor) miize pridat do systému 0 az N ¢lankad,
kazdy clanek musi byt pridan pravé jednim uZivatelem (redaktor, $éfredak-
tor).

Kazdy uzivatel miiZze ke ¢lanku piidat 0 az N komentait, kazdy komentar musi
byt ke ¢lanku pridan praveé jednim uZivatelem.

Kazdy uzivatel miiZze do systému pridat 0 az N rezervaci, kazda rezervace musi
byt do systému priddna prave jednim uzivatelem.

Kazda rezervace musi obsahovat pravé jeden domaci a jeden hostujici tym,
kazdy tym miiZe byt v 0 azZ N domacich tymech a 0 aZ N hostujicich tymech re-
zervace.

Kazda role muze mit praveé jednoho rodice (roli), kazda role miiZe byt jako ro-
di¢ v 0 aZ N rolich.

Kazda role miiZe disponovat 0 az N pravy, kazdé pravo je udéleno prave jedné
roli.

Kazdy zdroj miiZe byt predmétem 0 az N prav, kazdé pravo obsahuje praveé je-
den zdroj.
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12.

13.

14.

15.

16.

Kazdy ¢lanek miize obsahovat 0 az N komentar, kazdy komentat musi patrit
pravé k jednomu ¢lanku.

Kazdy ¢lanek musi patfit do 1 az N kategorii, kazda kategorie mtZe obsahovat
0 az N ¢lankad.

KaZdy ¢lanek musi obsahovat 1 aZ N tagti, kazdy tag miiZe pattit k 0 aZ N ¢lan-
kim.

KaZzdy c¢lanek musi obsahovat pravé jednu fotografii, kazda fotografie muize
pattit k 0 az N ¢lanktm.

KaZda fotografie musi obsahovat 1 aZ N tagl, kazdy tag mtiZe patrit k 0 azZ N
fotografiim.
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Obr.7 ER diagram redak¢niho systému

5.1.3

Struktura modelové vrstvy
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Modelova vrstva ma za ukol poskytovat controleriim (v pripadé frameworku Nette
presentertim) data ¢i operace nad témito daty. Komunikuje také s relacni databazi,
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avSak sama je navrZena objektové. Struktura modelové vrstvy a vztahy mezi jed-
notlivymi ¢astmi tohoto modelu jsou uvedeny na obrazku 8.

Kolekce Servisni .
- . —————
entit > thidy Entity
A

Fasady |€———> Mappery

Obr.8 Struktura modelové vrstvy

Entity

Entitni tfidy v modelové vrstvé predstavuji témér ve vSech pripadech objektovou
reprezentaci jednotlivych databazovych tabulek. Atributy jednotlivych entit jsou
pak zpravidla sloupce v danych databazovych tabulkach. Kazda entita (tfida) ob-
sahuje kromé tzv. gettert a setterti i metody potiebné pro zménu stavu entit (ma-
nipulace s atributy). Na ukazku je uveden nasledujici zdrojovy kod, ktery predsta-
vuje databazovou entitu tag.

class Tag extends Entity {

const MAX NAME LENGTH = 50;
const MAX URL LENGTH = 255;

protected $id;
protected Sname;
protected Surl;

public function setId($id) {
Sthis->setNumber ("id", $id);
}

public function setName ($name) {
Sthis->setString ("name", S$name, 1, self::MAX NAME LENGTH);
}

public function setUrl () ({
Surl = Strings::webalize ($this->name) ;
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Sthis->setString ("url", Surl, 1, self::MAX URL LENGTH);
}

public function getId() {
return S$this->id;

}

public function getName () {
return S$this->name;

}

public function getUrl () {
return $this->url;

}
}

Entita tag obsahuje tfi atributy - 1d, name a url. Aby bylo moZné predejit
potencidlnim neshoddm s databazovou tabulkou tag, obsahuje tato tfida také dvé
konstanty, které urcuji maximalni délku retézce atributu name, resp. ur1l. Hodnoty
téchto konstant jsou totiz také maximalni povolené hodnoty délky retézct, které
lze vloZit do sloupce name, resp. url v databazové tabulce tag. Zbyva jesSté dopl-
nit, Ze tida disponuje také jiZ zminénymi gettery i settery pro vSechny atributy.
JelikoZ kazda entita dédi od abstraktni tfidy Entity, vyuZivaji v nastavovacich
metodach metody tfidy Entity pro kontrolu datovych typl (celé Cislo, textovy
retézec, datum, pravdivostni hodnota true/false). Nasledujici zdrojovy kéd obsahu-
je jednu z metod abstraktni tfidy Ent ity pro nastaveni textového retézce.

protected function setString ($property, $value, $minLength, $maxLength
= null) {
if (isset ($SmaxLength)) {
if (!StringUtils::isLengthBetween ($value, SminLength,
SmaxLength)) {
throw new InvalidArgumentException;
}
}
else {
if (StringUtils::isUnderMinLength ($value, SminLength)) {
throw new InvalidArgumentException;

}

}
Sthis->Sproperty = $value;

}

Servisni tridy

Servisni tfidy poskytuji podporu pro entitni tridy, tj. maji za ukol vytvaret jednotli-
vé entity Kk nejriznéjSim potiebam, napf. pii vytvareni, apravé, nacitani entity z
databaze a jinych prilezitostech. Kazda entita tedy ma svoji servisni tridu, tato tri-
da se vZdy jmenuje NazevEntityService. VSechny metody téchto trid jsou statické,
tzn., Ze tyto tridy funguji do jisté miry jako navrhovy vzor Factory. Jako priklad lze
uvést metodu pro nacteni uZivatele z databaze (tfida UserService).
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public static function loadFromDb (DbEntry Suser) {
Sinstance = new User();
Sinstance->setId ($Suser->id) ;
Sinstance->setEmail (Suser->email) ;
S$instance->setFirstName (Suser->first name);
$instance->setLastName ($user->last name);
if (Suser->registered at) {
Sinstance->setRegisteredAt (Suser->registered at);
}
Sinstance->setActive (Suser->active) ;
Sinstance->setBlocked (Suser->blocked) ;
Sinstance->setHash (Suser->hash) ;
if (Suser->token) {
Sinstance->setToken (Suser->token) ;
}
if (Suser->validity) {
Sinstance->setValidity ($Suser->validity);
}
Sinstance->setRole (Suser->role) ;
Sinstance->setUrl (Suser->url) ;
return $instance;

Kolekce Entit

Pokud je v systému potieba pracovat s vice nez jednou entitou, jsou tyto entity
uloZeny v tzv. kolekci entit. Tyto tridy se pak jmenuji NazevEntityCollection. JelikoZ
chovani téchto trid je napri¢ vSemi entitami stejné (lis{ se pouze v uklddaném typu
entity), maji spolecnou funkcionalitu, ktera je umisténa v abstraktni tiidé Col-
lection. Konkrétni potomci poté uz nemaji Zadné atributy ani metody, staci tyto
tiidy pouze definovat. Klicova je tedy implementace metod v jiZ zminéné abstrakt-
ni tfidé Collection, kterad disponuje dvéma hlavnimi verejnymi metodami, které
jsou uvedeny ve zdrojovém kodu niZe.

public static function loadFromDb (DbEntries S$entries) {
Sentity = self::ENTITIES NAMESPACE . self::getCollectionType ()
"Service";
ScollectionType = get called class();
Scollection = new S$collectionType;
foreach ($entries as S$Sentry) {
Scollection->addItem (Sentity::loadFromDb (Sentry)) ;
}
return S$Scollection;

}

public function addItem($item) {
ScollectionType = self::getCollectionType () ;
SitemType = self::getItemType (Sitem) ;
if ($itemType !== ScollectionType) {
throw new InvalidArgumentException("Item must be instance of "
ScollectionType) ;
}

Sthis->items[] = $Sitem;
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Prvni z uvedenych metod zajisti nacteni vice databazovych zaznami jako enti-
ty do prislusné kolekce (tridy). Tu pozna podle toho, ktery potomek ji vola. Druha
metoda prida danou entitu do prislusné kolekce. Kontroluje pritom, zda typ entity
odpovida typu dané kolekce.

Mappery

Tento typ trid slouZzi k ukladani a nacitani dat z tloZisté. JelikoZ systém uklada data
pouze do databaze, obsahuje pouze databazové mappery. Kazdy databazovy map-
per musi implementovat rozhrani daného typu obecného mapperu. Ukazka tako-
vého rozhrani je v nasledujicim zdrojovém kdédu, konkrétné se jedna o rozhrani
ICommentMapper.

interface ICommentMapper {
public function insert (Comment $comment, S$Sarticleld);
public function update (Comment Scomment);
public function delete ($id);
public function findByArticleId($id);
public function findOneById($id);

public function getCommentCountForLastMinute (User Suser);

Z vyse uvedeného textu vyplyva, Ze toto rozhrani musi implementovat trida
CommentDbMapper. Kazdy takovy databazovy mapper navic dédi databazové
spojeni z abstraktni tfidy AbstractDbMapper. Databazové mappery pracuji ve
svych metodach s vrstvou Nette\Database\Table, kterd umoziiuje odstinéni
od klasickych SQL dotazt. Tyto dotazy jsou tedy nezavislé na pouzitém typu data-
baze. Priklad pouZiti této vrstvy je v nasledujici metodé pro vloZeni komentare ke
¢lanku do databaze, ktera je soucasti jiz zminované tfidy CommentDbMapper.

public function insert (Comment $comment, S$articlelId) {
return Sthis->db->table(self::TABLE NAME)->insert (array (

self::COLUMN CONTENT => Scomment->content,
self::COLUMN PUBLISHED AT => Scomment->publishedAt,
self::COLUMN IMPROPER => Scomment->improper,
self::COLUMN USER => Scomment->user->1id,

self::COLUMN ARTICLE => Sarticleld

));

Fasady
Fasadni tridy jsou ve struktuie modelové vrstvy na nejvyssi trovni, jejich tikolem
je tedy komunikovat s ostatnimi vrstvami systému. Jsou tedy volany vétSinou
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v presenterech ¢i komponentach. Kazda fasada ma ve své implementaci vzdy in-
stanci mapperu, ktery vyuziva (konkrétné vzdy databazovy). Vymeéna typu mappe-
ru ve fasadeé je tedy velice jednoducha, sta¢i zménit vyZadovany typ instance map-
peru v konstruktoru dané fasady. Jako priklad lze uvést Cast implementace tridy
ArticleFacade.

private Smapper;

public function  construct (ArticleDbMapper S$mapper) ({
Sthis->mapper = Smapper;
}

public function save (Article $article) {
if (!Sarticle->id) {
return $this->mapper->insert (Sarticle);

}
else {
return S$this->mapper->update (Sarticle);

}

Vyse uvedeny kod ukazuje nejprve konstruktor tiidy ArticleFacade, ktery
si vyzada instanci tridy ArticleDbMapper a uloZi ji do své privatni proménné.
Vybrana metoda pro uloZeni ¢lanku pak podle toho, zda ma entita Article nasta-
veny atribut id, vold bud’ metodu mapperu pro uloZeni ¢i upraveni zaznamu
v databazi.

5.1.4 Presentery a Sablony

Presentery maji za tkol zpracovat poZadavek uZivatele a podle jednotlivych pripa-
di uziti mu poslat odpovéd (kapitola 2.2.1). Jak bylo uvedeno na obrazku 6
v kapitole 5.1, vrstva presentert a k nim souvisejicich Sablon je logicky ¢lenéna do
tzv. modult. Verejna (FrontModule) i administra¢ni (AdminModule) ¢ast vyu-
ziva dva vedlejsi moduly, a sice SignModule, ve kterém je umistén jediny presen-
ter s metodou pro odhlaSeni uZivatele, a ErrorModule, ktery zajistuje zpracovani
a logovani klientskych a serverovych chyb.

Sablony jsou zpravidla tizce spojeny s danym presenterem, proto jsou umisté-
ny v podadresari templates/nazev presenteru. Kazdy z presentert miiZe mit néko-
lik Sablon, nebo také nemusi mit Zadnou. Adresar templates také obsahuje Sab-
lonu s ndzvem @layout.latte, kterd je spole¢na pro vSechny ostatni Sablony
jednotlivych presentert. Sablona miZe fungovat téZ jako komponenta, tudiZ miize
byt vyuzita ve vice dalSich Sablonach.

5.1.5 Komponenty

Komponentové tridy jsou umistény ve sloZce components a jsou logicky rozdéle-
ny do 3 podadresait - komponenty pro posilani emailli, formularové a také ostatni
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komponenty. V adresari pro posilani emailli je umisténa jedina tfida s ndzvem
MailSender, kterd obsahuje jedinou metodu send ($from, S$to, S$sub-
ject, Stemplate).Vedle této tfidy se nachazi v adresari také nékolik latte Sab-
lon, které predstavuji téla jednotlivych emailovych zprav.

Formularové komponenty naopak predstavuji konkrétni formulare v systému.
Jednou vytvoreny formulaf tak miiZe byt vyuzit na vice mistech. Takovato trida
zpravidla obsahuje kromé konstruktoru, ktery si vynuti vSechny potiebné zavislos-
ti, také metodu create (). Ta se postara o vytvoreni instance formulare a zaroven
jej vrati jako navratovou hodnotu. Nepovinné miize komponenta obsahovat také
metodu, ktera se zavola po uspésSném odeslani formulare a ktera zpracuje odeslana
data.

V adresati others se nachazi dvé tridy - Paginator a Antispam. Pagina-
tor slouzi pro strankovani libovolnych poloZek, Ant i spam slouZi pro generovani
dat pro antispamovou ochranu.

5.1.6 Routovani

Routovani slouzi pro obousmérny pieklad URL adres a akci presenterii. O routova-
ni se stara tfida RouterFactory, ktera disponuje statickou metodou create-
Router (ArticleFacade S$SarticleFacade, CategoryFacade Scate-
goryFacade, TagFacade S$tagFacade, UserFacade $authorFaca-
de). Ta vrati pole vSech definovanych routovacich pravidel. Routovaci pravidla Ize
definovat vice zptlisoby. Pokud je vysledna URL adresa staticka (tj. bez parametru),
staci do prislusného routeru pridat jednoduché pravidlo.

Srouter = new Routeliist;

Srouter[] = $signRouter = new RoutelList ("Sign");
$signRouter[] = new Route ("odhlaseni", "Sign:out");

return Srouter;

VySe uvedeny kus kdédu nejprve vytvori instanci tridy RouterList, poté do
néj prida pravidlo, které tika, Ze pti zavolani presenteru s ndzvem Sign a akci out
ma aplikace presmérovat na adresu http://domena.cz/odhlaseni a naopak.
V pripadé slozitéjSiho routovani je potieba pouzit funkci. Napt. URL adresy ve tva-
ru http://domena.cz/clanek/id-nazev-clanku bylo dosaZeno nasledujicim frag-
mentem kddu.

S$frontRouter[] = new Route ("clanek/<id>", array (
"presenter" => "Article",
"action" => "default",

"id" => array(
Route::FILTER IN => function(Surl) use (SarticleFacade) {
if (is _numeric(Surl)) {
return Surl;
} else {


http://domena.cz/odhlaseni
http://domena.cz/clanek/id-nazev-clanku
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Sarticle = SarticleFacade->findIdByUrl (Surl) ;
if (Sarticle) {
return Sarticle->id;
} else {
return NULL;
}
}

by
Route::FILTER OUT => function($id) use (SarticleFacade) {

if (!is numeric($id)) {
return $id;
} else {
Sarticle = $articleFacade->findUrlById($id);
if (Sarticle) {
return Sarticle->url;
} else {
return NULL;

5.1.7 Pomocné tiridy

Pomocné tridy jsou umistény v adresaii utils. VSechny tyto tridy obsahuji vy-
hradné statické metody a atributy. Kazda z téchto pomocnych tfid obsahuje meto-
dy pro préaci s rliznymi datovymi typy:

e DateTimeUtils. Tato tfida disponuje metodami pro praci s datem a ¢asem,
napr. vytvoreni datového typu DateTime ztextového retézce na zakladé
formatu, vraceni aktualniho data, ceskych dnti v tydnu atd.

e StringUtils. Tato tfida vlastni metody pro kontrolu délky, prazdnosti re-
tézce atd.

e NumberUtils. Obsahuje jedinou metodu pro kontrolu kladného celého ¢isla.

Nutno zminit, Ze vySe zminéné tiidy, resp. jejich metody jsou do jisté miry
pouze mirnou modifikaci metod ¢i funkci frameworku Nette ¢i primo jazyka PHP
tak, aby vysledek reflektoval potreby redakéniho systému.

5.2 Verejna cast systému

Sportovni portal, ktery se zabyva sazkarskymi tipy pro své uzivatele, obsahuje sa-
moziejmé kromé samotného administracniho rozhrani také verejnou c¢ast. Ta byla
z Casti predstavena v kapitole 4.3.1.

Jak byva u podobnych portald ¢i jednodussich webovych stranek zvykem,
hlavni strana spolu se v§emi dalSimi podstranami ma urcité prvky spolecné a lisi se
pouze obsahem samotné stranky. Témito prvky jsou konkrétné:

e Horni lista, ktera obsahuje odkazy na partnerské portaly.



Implementace redak¢niho systému 44

e Zahlavi, ve kterém se v jeho levé casti vyskytuje logo portalu. V pravé casti je
planovano umisténi reklamy.

e Horizontalni hlavni nabidka (menu). V jeho levé Casti se nachazi vypis katego-
rif definovanych v administracni ¢asti. Naopak v pravé casti je odkaz na kon-
takt spolecnosti, kterd portal provozuje, a vSeobecné podminky, které stano-
vuje.

e Pravy panel. V jeho horni €asti se nachazi prihlaSovaci dialog spolu s odkazem
na registraci a vygenerovani nového hesla v pripadé, Ze uZivatel neni prihla-
Sen. V opacném pripadé je misto téchto prvki zobrazeno jméno, ptijmeni a ro-
le prihlaseného uzivatele spolecné s odkazem do administracni ¢asti systému
a tlacitkem pro odhlaseni. Hned pod témito prvky je zobrazen vystiizek z fa-
cebookové stranky Sportwin. Dale pak nasleduji reklamy spolu s bannery

spratelenych portalti podobného zaméreni.
e Zapati, které obsahuje autorské podminky.

Ukazku hlavni strany verejné Casti portalu je mozné vidét v priloze A na konci
této prace. Na obrazku 9 je uveden jeji dratény model.
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Lista s odkazy
Menu kategorii Pravé menu
Atraktivni sazkarske tipy Prihlaseni
Nadpis ¢lanku Email
Metainformace o Elanku | ‘
Heslo
Prihlasit se
Facebook
Nadpis élanku Nadpis ¢lanku
Metainformace o clanku Metainformace o €lanku
Reklama
Strankovani
Zapati

Obr.9 Dratény model hlavni strany verejné casti portalu

5.2.1 Registrace uzivatele

Jak bylo uvedeno v predchozi kapitole, pokud je uzivatel neprihlaseny (navstév-
nik), nabidne mu portal odkaz umistény pod prihlaSovacim dialogem s nazvem
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»,Nemas jesté ucet“?, ktery sméruje na registracni formular. Ten je vidét na obrazku
10. Kromé jiného obsahuje celkem 5 povinnych poli, tj. email, ktery bude slouZit
nejen ke komunikaci uZivatele s portalem, ale také jako prihlaSovaci Uidaj, jméno,
prijmeni a své heslo, které musi uzivatel zadat pro kontrolu dvakrat. Heslo musi
obsahovat alesporii 6 znakd.

Registrace

Jaké bude3 mit vyhody, pokud se registrujes?
® mize$ komentovat clanky

Email

Prijmeni

Jméno

Heslo (min. 6 znaku)

Heslo znovu

Registrovat se

Obr.10 Registracni formular

Poté, co uZivatel splni vSechna valida¢ni pravidla definovana v metodé crea-
te () komponenty RegistrationForm, je zavolana metoda, ktera zajisti zpra-
covani registracniho formuldre. Ta nese nazev registrationFormSuccee-
ded (Form $form, $values) a je umisténa v presenteru Registration-
Presenter. Tato metoda nejprve pozada tfidu UserService o vytvoreni in-
stance tridy User z poloZek formulare, poté zavola prostrednictvim tridy User-
Facade metodu save (User S$Suser), kterd nového uZzivatele uloZi, resp. zavola
prisluSny databazovy mapper, ktery vlozi novy zaznam do tabulky user.

2 Predpoklada se, Ze cilova skupina sportovniho portalu budou mladi muzi - prevazné sazkari, tudiz
byl zvolen jako komunikacni styl portalu s uzivatelem tykani.
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V pripadé, Ze email vkladaného uZivatele v databazi neni, je zavolana metoda
send ($from, $to, S$subject, Stemplate) tfidy MailSender (popsana
v kapitole 5.1.5). Ta odeSle aktivacni email novému uzivateli s odkazem, pomoci
kterého je mozné vytvoreny ucet aktivovat. Odkaz je platny 12 hodin od doby ode-
slani emailu. V pripadé, Ze email vkladaného uzivatele v databazi uz je, uzivatelsky
ucet se nevytvori a uzivateli se zobrazi upozoriiujici hlaSka. Kompletni zdrojovy
kéd metody registrationFormSucceeded je umistén niZe.

public function registrationFormSucceeded (Form $form, S$values) {

try {
Suser = UserService::create($Svalues);
Sthis->userId = S$Sthis->userFacade->save (Suser) ;

$this->mailSender->send ("registrace@sportwin.cz",
Svalues->email,
"Dokonc¢eni registrace",
Sthis->createRegistrationTemplate (Suser)) ;
$this->flashMessage ("Na Vasi emailovou adresu byly zaslany pokyny
k dokon¢eni registrace.", "alert-success");
Sthis->redirect ("this");
} catch (DuplicateEmailException S$ex) {
\Tracy\Debugger: :log ($Sex) ;
$form->addError ("Zadany email uZ pouZiva jiny uZivatel, zvol si
prosim jiny.");

Pokud uzivatel klikne na aktivacni email, zavola se metoda actionActiva-
teUser (), ktera sice neptijima Zadny parametr, ovSem pracuje s persistentnimi
parametry token a email uvnitl presenteru RegistrationPresenter. Podle
téchto parametri je nalezen v databazi dany uzivatel, ktery je nacten do instance
tifidy User. Nad touto instanci tfidy User je nasledné zavoldna metoda activa-
te (), kterd nastavi prislusné atributy uZzivatele tak, aby byl aktivni. Poté je instan-
ce tohoto uzivatele uloZena, resp. upravena v databazi. Nasledné je pomoci jiz zmi-
néné tiidy MailSender odeslan email uZivateli, Ze byl proces registrace tispésné
dokoncen.

5.2.2 Zapomenuté heslo

PoZadat o zménu stavajiciho hesla bez jeho znalosti je mozZné pres pripad uziti
s nazvem ,Zapomenuté heslo“, ktery je pristupny pres odkaz v pravém panelu por-
talu za predpokladu, Ze neni uZzivatel prihlasen. Dialog s poZzadavkem na zménu
hesla je zobrazen na obrazku 11.
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Zapomenuté heslo

Nech si na svilj registracni email poslat instrukce, pomoci kterych si vytvoiis nové heslo bez
znalosti toho stavajiciho!

Email

Zazadat o zménu hesla

Obr.11 Dialog pro zapomenuté heslo

Po spravném vyplnéni emailové adresy systém zavola metodu forgotten-
PasswordFormSucceeded (Form S$form, $values), ktera zpracuje data
z formulare pro zadani emailu. Tato metoda nejprve prostiednictvim tridy User-
Facade vyhleda podle zadaného emailu uZivatele a nacte ho do instance tridy
User. Poté testuje, zda je uzivatel aktivni, ¢i nikoliv. Pokud ano, tak zavola metodu
tfidy User snazvem updateToken (), kterd uZivateli nastavi atribut token pro
vytvoreni nového hesla. Nasledné je zavolana metoda save (User Suser) tiidy
UserFacade, ktera ulozi zmény daného uZivatele. Poté je pomoci tfidy Mail-
Sender odeslan uzivateli email, ve kterém se nachazi odkaz na formular, pomoci
kterého si miize uZivatel vytvorit nové heslo bez znalosti hesla stavajictho. Tento
formularovy dialog je uveden na obrazku 12.

Tvorba nového hesla

Zadej nové heslo, které budes pouzivat pro prihlasovani.

Heslo (min. 6 znakii)

Heslo znovu

Vytvorit heslo

Obr.12 Formularovy dialog pro vytvoreni nového hesla

Pravidla pro vytvoreni nového hesla jsou samoziejmé stejna jako v pripadé
zadani hesla v ramci registrace uzivatele (predchozi kapitola 5.2.1). Pokud je for-
mular vyplnén spravné (heslo je dvakrat zadano stejné a obsahuje alespon 6 zna-
kl), tfida ForgottenPasswordPresenter zavolda metodu newPassword-
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FormSucceeded (Form $form, $values).Tavprvnifadé najde pomoci me-
tody findOneByValidToken ($email, S$token) tfidy UserFacade uZivate-
le podle persistentnich parametri token a email. Pokud je uzivatel nalezen, je
nacten do instance tridy User. Pokud je tento uZivatel aktivni, zavola instance tfi-
dy User metodu changePassword ($Spassword) . Zdrojovy kdéd této metody je
uveden niZe.

public function changePassword ($password) {
Sthis->hash = Passwords: :hash ($password) ;
Sthis->token = null;
$this->validity = null;

}

Nasleduje zavolani metody save (User S$Suser) tiidy UserFacade, ktera
se postara o uloZeni zmén atributi instance tridy User. Uzivatel je o vysledku této
operace informovan, ¢imz proces vytvoreni nového hesla kon¢i. Priklad takové
informativni hlasky je uveden na obrazku 13.

Tvoje heslo bylo Gspésné zménéno. Nyni se muzes prihlasit.

Obr.13 Podoba informativni hlasky v pripadé uspésného vytvoreni nového hesla.

5.2.3 Vypis ¢lanku

Vypis Clanki je ve vefejné Casti portalu realizovan na vice mistech. Na hlavni stra-
né je vypis ¢lankl nezavisle na autorovi, kategorii a tématu (tagu). Jediné omezeni
je ve viditelnosti ¢lanki (oznacené jako neviditelné) a datu vydani (naplanované
na budouci datum). Pokud uzivatel prejde na nékterou z kategorii, omezi se vypis
¢lankl pouze na danou kategorii. Stejné je to v pripadé kliknuti na autora libovol-
ného ¢lanku a také tématu (tagu), ktery je umistén v detailu ¢lanku v sekci Souvise-
jici témata.

JelikoZ miiZe byt pocet ¢lanki (a témér ve vSech pripadech i je) velmi vysoky,
bylo k témto vypislim pridano strankovani v podobé tlacitka ,Dalsi clanky“3, které
zajisti pripojeni dalSich c¢lankd ke stavajicim. Toto strankovani je feSeno pomoci
technologie AJAX. O strankovaci matematiku se stara tfida Paginator, kterd dédi
od tfidy \Nette\Utils\Paginator aktera mirné modifikuje jeji chovani.

5.2.4 Detail ¢clanku

O zobrazeni detailu ¢lanku se stara tfida ArticlePresenter, konkrétné tedy
jeji verejna metoda renderDefault ($id), jejiZ zdrojovy kod je uveden niZe.

3 Vtomto kontextu jsou to ¢lanky, ovSsem komponentu strankovani je mozné vyuzit u libovolného
typu polozek.
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public function renderDefault ($id) {

try {
Sarticle = $this->articleFacade->findOneById ($id) ;
Sarticle->incrementDisplayed() ;
Sthis->articleFacade->incrementDisplayed (Sarticle) ;
Sthis->template->article = Sarticle;

} catch (EntityNotFoundException S$ex) {
\Tracy\Debugger: :log($ex) ;
Sthis->flashMessage ("PoZadovany C¢lanek nebyl nalezen.",

"alert-danger");

Sthis->redirect ("Homepage:default") ;

Metoda renderDefault nejprve zavold metodu findOneById ($id) tridy
ArticleFacade, kterd vrati instanci tiidy Article. Nicméné pokud ¢lanek neni
nalezen, vyhodi vyjimku EntityNotFoundException, kterd je zpracovana niZe
v kodu. JeSté predtim, neZ je tato instance predana do Sablony default, zvysi me-
toda incrementDisplayed () tfidy Article pocet zobrazeni daného ¢lanku a
nasledné je instance tfidy Article uloZena pomoci stejnojmenné metody tiidy
ArticleFacade.

Na strance s detailem c¢lanku je tedy nejprve jeho nazev, poté metainformace
(autor, datum, zarazeni do kategorii a také pocet komentart ¢lanku). Poté nasledu-
je fotografie, kterd mj. obsahuje sviij popis a zdroj. Pod fotografii je zobrazen text
¢lanku, pod textem jsou umisténa souvisejici témata (tagy) jako odkazy (vypis
¢lankt dle tagu, predchozi kapitola 5.2.3) a nakonec také seznam komentar, ktery
je demonstrovan na obrazku 14.
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Komentare

2 Hloch Jaromir pied 7 dny [£J
Druhy komentar

2 Hloch Jaromir pred 9 minutami u
ME 2016 vyhraje zfejmé Francie, Ronaldo totiZ neni zdravotné uplné v poradku.

2 Lansky Bofivoj pied 2 minutami 3
Tento komentar byl oznacen Séfredaktorem jako nevhodny.

2 1LAnsky Bofivoj pred minutou
Ne, vyhraje Portugalsko v prodlouzeni!!!

Mam totiz vsazené!

Napi3 svuj nazor!

Pridat komentar

Obr.14 Seznam komentart pod ¢lankem z pohledu $éfredaktora

V pripadé, Ze je uzivatel prihlasen, se zobrazi formular pro vloZeni komentare.
Toto vloZeni je feSeno pomoci technologie AJAX, tudiZ uZivatel po vloZeni komen-
tare ihned vidi vysledek a nemusi rolovat strankou znovu na seznam komentar.
Na obrazku 14 je vidét seznam komentait z pohledu $éfredaktora (v tomto pripa-
dé se jedna o uZivatele jménem Jaromir Hloch). Ten ma oproti standardnim moz-
nostem (smazat svilij komentar) také pravo oznacit komentar libovolného uZzivatele
jako nevhodny, ¢i tuto akci vzit zpét.

5.3 Administraéni ¢ast systému

Administrac¢ni ¢ast je zpristupnéna pouze registrovanym (prihlaSenym) uZivate-
lim. Administrace je zaloZena na jednotlivych modulech, ke kterym jsou jasné de-
finovana pristupova pravidla (dynamicky ACL), tzn., Ze jednotlivy modul je dané
uzivatelské roli zptistupnén bud’ zcela, nebo jen castecné. Ukazky administra¢niho
rozhrani demonstruje jak obrazek 15, tak obrazky v priloze B.
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Administrace - SportWin 2 Jaromir Hioch (3éfredaktor) | @ Odhldsit se
= R Sprava ¢lanki
© Rezervace clanki

W Sprava Clanki Filtr

A Sprava uZivatelu Leden || 2016 |7| | VSichni autof -
B Sprava kategori Leden 2016 - vSichni autofi

o Generovani statistik Za toto obdobi bylo na portalu publikovino 7 €lanki

£ Zména systémovych Gdaijl

+ Titulek + Publikovin + Naposledy upraven + Zobrazen ¢ Autor « Kategorie  Zvefejnén + Akce + Export
& Zména osobnich Gdajis verpool mé nakrofeno na pohdrové piitky .. 31. 01. 2016 09:45 Zatim neupraveno  Ox Jaromir Hioch Fotbal v n L
£ Zména hesla sfedehravka 20. kola Eredivisie slibu 25.01.2016 11°44 Zatim neupraveno  Ox Jaromir Hioch Fotbal v n B oL
ventus by chtél do cela Serie A. Proti 24.01.2016 10:26 Zatim neupraveno 0x Jaromir Hloch  Fotbal £y n =
r kola se o vikendu chysta na 23.01.2016 1544 Zatim neupraveno  Ox Jaromir Hioch Fotbal v, [ 7] =] =R
Atraktivai stfedeéni Ctvrtfindle! Celta . 19.01.2016 09:52 Zatim neupraveno  0x Jaromir Hioch Fotbal v [/ ] =] R
Swansea chee pry€ od sestupu. Musi viak .. 17.01.2016 09:30 Zatim neupravena  Ox Jaromir Hioch Fotbal v 4 n B &
VioZené 21. kolo Premier League . 10.01.2016 08:47 Zatim neupraveno  Ox Jaromir Hloch Fotbal v [ ] ]

Obr.15 Ukazka administra¢niho rozhrani

Cilem grafické podoby administrace byla jednoduchost a prehlednost.
V zahlavi se v jeho levé ¢asti nachazi pouze nazev c¢asti portalu, ktery zaroven fun-
guje jako odkaz na hlavni stranu administrace. V pravé casti je umisténa ikonka
s celym uZivatelskym jménem a také jeho roli. Nakonec je tam také tlacitko pro
odhlaSeni uZivatele, po kterém je uzivatel odhlaSen a presmérovan na hlavni
stranku verejné ¢asti portalu.

Vlevém panelu stranky se nachazi hlavni nabidka, kde kazda jeji polozka
predstavuje zpravidla jeden modul administrace. Pokud se uZzivatel pravé nachazi
v urcitém moduluy, je poloZka predstavujici dany modul zvyraznéna (viz obrazek
15). Pfed nazvem kazdého modulu je navic umisténa intuitivni ikonka, ktera sym-
bolizuje funkci jednotlivych modult.

V dolni ¢asti stranky je standardné umisténo zapati, kde jsou umistény infor-
mace o autorskych pravech a také kontakt na autora systému. V nasledujicich pod-
kapitolach budou popsany pouze vybrané klicové moduly, které nejvyraznéji
ovliviiuji obsah celého portalu.

5.3.1 Sprava ¢lanku

Tento modul je zirejmé nejdilezitéjsi v celém redak¢énim systému. Umoziuje totiz
uzivateli provadét nejriznéjsi operace s clanky, které jsou téziStém sportovniho
portalu. Pristup k tomuto modulu ma uZivatel, ktery je v roli redaktora ¢i Séfredak-
tora. S tim rozdilem, Ze redaktor miliZe operovat pouze se svymi clanky, zatimco
Séfredaktor miize operovat se vSemi ¢lanky v systému. Pokud uZzivatel vstoupi do
modulu ,Sprava clankt“, zobrazi se mu nasledujici dialog, ktery je uveden na ob-
razku 16.
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Sprava clanku

+ Pridat novy Clanek
Filtr
Leden E 2016 E‘ Vsichni autofi E‘

Leden 2016 — v3ichni autofri

Za toto obdobi bylo na portalu publikovano 7 &lanki.

¢ Titulek + Publikovan + Naposledy upraven ¢ Zobrazen ¢ Autor + Kategorie ¢ Zveiejnén + Akce + Export
Liverpool ma nakroceno na poharové pricky ... 31.01. 2016 09:45 Zatim neupraveno 0x Jaromir Hloch Fotbal J n = Igl
Predehravka 20. kola Eredivisie slibuje ... 25.01.2016 11:44 Zatim neupraveno 0x Jaromir Hloch Fotbal J n ﬁ:
Juventus by chtél do Eela Serie A. Proti ... 24.01.2016 10:26 Zatim neupraveno 0x Jaromir Hloch Fotbal # n = ﬁ:
Slagr kola se o vikendu chysta na ... 23.01.2016 15:44 Zatim neupraveno 0x Jaromir Hloch Fotbal J n = Iza*l
Atraktivni stredecni Ctvrifinale! Celta ... 19.01. 2016 09:52 Zatim neupraveno 0x Jaromir Hloch Fotbal # n Iﬁl
Swansea chce pryC od sestupu. Musi viak ... 17.01. 2016 09:30 Zatim neupraveno 0x Jaromir Hloch Fotbal w n | I»E;
VloZené 21. kolo Premier League .. 10. 01. 2016 08:47 Zatim neupraveno 0x Jaromir Hloch Fotbal J n | ﬁl

Obr.16 Zakladni obrazovka modulu Sprava ¢lanki

Pod nadpisem je tlacitko pro vloZeni nového ¢lankd, nize se nachazi filtr pro
vypis €lankd. V piipadé role Séfredaktora obsahuje kromé zakladniho filtru pro
obdobi (mésic a rok) také filtr pro jednotlivé autory ¢lankd. Informace o tom, které
clanky (na zakladé aktualnich hodnot filtru) jsou pravé vypsany a kolik jich je, se
nachazi hned pod filtrem. Nakonec nasleduje tabulka s vypisem samotnych c¢lankd.

Clanky jsou ve vychozim zobrazeni sefazeny sestupné dle data publikovani.
UZivatel vSak miiZe ¢lanky v tabulce fadit pomoci Sipek v zahlavi podle libovolného
sloupce, a to jak vzestupné, tak i sestupné. K této funkcionalité byla pouZzita ja-
vascriptova utilita TableSorter 2.0 (MIT licence). Ta pracuje vyhradné na strané
klienta, pri razeni tedy neni Zddnym zpiisobem zatiZena serverova strana. Pti tes-
tovani této utility vSak vznikl drobny problém, a sice absence razeni podle data
v Ceském formatu (d. m. Y H:i). Proto bylo Zadouci ptridat do zdrojového kdédu této
utility funkci, ktera bude schopna parsovat ¢eské datum a urcit tak jeho poradi.
Zdrojovy kod této funkce je priloZen niZe.

ts.addParser ({
id: "czechbDate",
is: function(s) {
return false;
b
format: function (s, table) {
s = s.replace(/\-/g,".");
s = s.replace(/(\d{1,2}) [\N.\=1[ T (\d{1,2})[\N.\=1[ 1(\d{4})/,
"$3/$2/81") ;
return $.tablesorter.formatFloat (new Date(s).getTime()) ;
b
type: "numeric"

}) i
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Podobna funkce musela byt doimplementovana také pro dalsi netradi¢ni for-
maty dat, napt. pro pocet zobrazeni ¢lanku. TableSorter totiZ tuto hodnotu (napft.
145x) chapal jako textovy retézec a vysledné serazeni tedy bylo chybné.

Jak je patrné z obrazku 16, uzivatel ma kromé nejrtiznéjsich informaci o ¢lan-
ku také mozZnost provadét sjednotlivymi ¢lanky nejriznéjsi operace. Mezi tyto
operace patfi uprava, smazani, zména viditelnosti a export ¢lanku do formatt DOC,
resp. PDF.

Pridani clanku

Po kliknuti na tlacitko Pridat novy ¢lanek v modulu Sprava ¢lanki se uzivateli zob-
razi formular pro publikovani. UzZivatel nejprve vyplni nadpis, ktery je realizovan
formou textového policka. Nasleduje polozka pro vloZeni obsahu ¢lanku, ktery mu-
Ze byt formatovan autorem clanku. Proto bylo klasické textové policko (textarea)
nahrazeno WYSIWYG HTML editorem TinyMCE, ktery lze dokonce lokalizovat do
ceského jazyka. Ukazka rozhrani pro vloZeni obsahu ¢lanku je vidét na obrazku 17.
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V nedéli veder se giroks fotbalovs vefejnost dozvi jméno mistra Evropy pro nasledujici &yfi roky. Dem3c celek nastoupi od 21 hedin SEC proti Portugalsku. Utkdn! miete
sledovat na stanici CT Sport.
PREVIEW

Zatneme rozborem domaciho wybéru. Francie byla jako jiz tradiéné nalosovéna jako pofadatelska zemé do skupiny A, kde se stfetla s wybéry Svycarska, Albanie a
Rumunska. Ackoliv byla Francie papirovym favoritem, ve viech tfech utkdni zékladni skupiny se na tésné vitézstvi vidy nadfela. Tfi body dokazala urvat s Rumunskem
(2:1) a také s Albanii (2:0), v poslednim zépase proti Swycarsku uhrala bezbrankovou remizu.

V osmifindle pfesel galsky kohout pfes Irsko (2:1), ve &tvrtfindle si domdci poradili s Islandem vysoko 5:2. Semifindlovy souboj zvlddla Francie na jedniéku a porazila 2:0
aktudlni mistry svéta Némce. S Portugalskem se pfed startem ME s findlovou Géasti tak néjak nepoéitalo. JenZe Portugalci se dokdzali doslova vylizat ze zdkladni skupiny
diky tfem remizam a postupu ze tfetiho mista. v osmifindle pak wyfadili Chorvaty (v prodlouZeni), ve &vrtfindle Polsko (na penalty).

V semifindle vybojovalo Portugalske svou prvni vvhru v zakladni hraci dob& na £ampiondtu a hned z toho byl postup do findle EURA. Doplatil na to Wales, ktery tak prohral
rozdilem dwvou branek {2:0). Vzajemne zépasy z tohoto tisicileti hovori jasné pro galského kohouta. Z péti stietnuti totiZ Francie dokazala zvitézit ve ttyfech pfipadech, v
tom patém (semifinale EURA 2000) zvitézila Francie nad Portugalskem aZ v prodlouZeni.

NAZOR

Mirnym favoritem jsou uréité domaci fotbalisté, ktefi diky semifindlové vyhfe nad Némeckem nahnali svému nedélnimu soupefi minimalné respekt. V&fim, Ze ve findle
rozhedne podpora domacich fanouskl, Portugalske si své &tésti uz vybralo.

TIP SPORTWIN.CZ: 2 — vyhra Francie

PFibliZny kurz: 2.05

p » strong Slova: 262

Obr.17 Pole pro vloZeni obsahu ¢lanku s vyuZzitim editoru TinyMCE

Poté jesSté zbyva uzivateli oznacit kategorie, do kterych dany ¢lanek patii, zvo-
lit témata (tagy), ke kterym se clanek vztahuje, nastavit datum vydani a také pripo-
jit fotografii ke ¢lanku*. Tato ¢ast formulare je vidét na obrazku 18.

4 Vybér fotografie ke ¢lanku je podrobné vysvétlen v kapitole 5.3.2 (Sprava fotografii).
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Fotografie

Kategorie
4! Fotbal Hokej Basketbal Tenis 7 Ostatni

Souvisejici témata

arsenal n as fim n premier league n

Datum vydani

Publikovat ihned

@ Naplanovat na

19 . Prosinec ~ 2016 ~ v 11 45  hodin

Publikovat clanek

Obr.18 Cast formulate pro publikovani élanku

Po kliknuti na tlacitko ,Vyber fotku“ se otevie modalni okno pro Spravu foto-
grafii (je popsano dale v kapitole 5.3.2). Zarazeni ¢lanku do kategorii je prosté,
probiha pouze jejich oznacenim (policka typu checkbox). Poté nasleduje definice
seznamu témat, se kterymi publikovany ¢lanek souvisi. K tomu slouZi textové po-
licko spolu s tlacitkem , Piidat”.

Pokud uZivatel prida urcité téma, ihned se zobrazi v seznamu pod zminénym
textovym polickem pro vloZeni. Nicméné o skuteCnosti, Ze uzivatel vlozil do se-
znamu nové téma, musi byt informovan také formular pro vloZeni ¢lanku. TakZe je
nutné dané téma kromeé vloZeni do DOM struktury HTML dokumentu vloZit také do
skrytého polic¢ka typu pole s ndzvem tagList [id]. KaZdé téma v seznamu také
disponuje mozZnosti odstranit sebe samo ze seznamu (Cervené tlacitko s bilym
kiizkem u kazdého tématu na obrazku 18). Pokud uzivatel zvoli danou moZnost,
téma se odebere nejen zviditelného seznamu, ale také ze skrytého pole
tagList[id].

Jak bylo uvedeno v kapitole 5.1.2, databaze obsahuje tabulku tag, ktera pred-
stavuje pravé témata (nejen) pro ¢lanky. Této skutecnosti je vyuZito pti automatic-
kém naSeptavaci, ktery je soucasti textového pole pro zadavani tématu. Ukazka
automatického nasSeptavace je na obrazku 19. Tento nasSeptavac nabidne vSechna
témata, ktera obsahuji aktualni podretézec v textovém policku pro zadavani témat.
Tento podretézec navic v nalezenych tématech barevné odlisi (viz obrazek 19).

Naseptavac je javascriptovy plugin, ktery je zaloZen na jQuery a je vydavan
pod MIT licenci. Jeho autorem je Tomas Kirda.
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Souvisejici témata

: [

bayer leverkusen

bayern mnichov

fc barcelona
fotbal
gareth bale

Publikovat clanek

Obr.19 Automaticky naseptavac pro zadavani témat

Nakonec jesté zbyva nastavit datum vydani. Uzivatel miiZe nastavit toto da-
tum bud’ na aktualni (mozZnost Publikovat ihned), nebo ho miiZe nastavit rucné,
pomoci aktivace moznosti ,Naplanovat na“ a nasledném vyplnéni formulare pro
nastaveni data.

Jakmile uzivatel formular odesle, systém zkontroluje, zda jsou vSechna Krité-
ria pro publikovani ¢lanku splnéna. Konkrétné jsou to tato valida¢ni pravidla.

e Nadpis a obsah ¢lanku musi byt vyplnén.

e Ke ¢lanku musi byt pripojena fotografie.

e Clanek musi byt zafazen alespoii do 1 kategorie.
¢ Ke clanku musi byt definovano alespoii 1 téma.

e Clanek musi mit nastavené datum vydani. To obsahuje dvé podminky. Musi
byt oznaCena jedna z moZnosti (Publikovat ihned nebo Napldnovat na) a
v pripadé volby druhé varianty musi byt zadano validni datum a ¢as.

V pripadé, Ze jsou tato valida¢ni pravidla splnéna, systém c¢lanek ulozi a uZiva-
teli se spolu s informativni hlaSkou zobrazi formular pro editaci pravé vydaného
¢lanku. V opatném pripadé systém uZivateli zobrazi seznam nesplnénych podmi-
nek, avSak zanecha dosud vyplnéné hodnoty ve formulari. Priklad takového upo-
zornéni lze vidét na obrazku 20.
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Pridat novy clanek

e Vyber prosim fotografii ke ¢lanku.

e Zadej prosim alespon jeden tag ke ¢lanku.
Nadpis

Nadpis clanku
Obr.20 Priklad vypisu nedostatk pii publikovani clanku

Uprava ¢lanku

Redak¢ni systém vyuZziva pro upraveni ¢lanku stejny formular jako pro jeho vloZe-
ni s tim, Ze do néj nacte vSechny vychozi hodnoty. Nicméné i presto jsou mezi témi-
to dvéma pripady uziti drobné odlisSnosti. Ve formulafri pro upravu je umistén pod
polickem pro vloZeni nadpisu odkaz na dany clanek, coZ je moZné vidét na obrazku
21.

Upravit stavajici clanek
Nadpis
Liverpool méd nakro€eno na poharové pficky. Musi v8ak porazit vedouci Leicester

URL €lanku: http://localhost/sportwin/clanek/9-liverpool-ma-nakroceno-na-poharove-pricky-musi-vsak-porazit-vedouci-leicester

Obr.21 Zacatek formulare pro upraveni clanku.

Mirné odlisSny je také dialog pro nastaveni data vydani. UZivatel, ktery dany
¢lanek upravuje, totiZ nemusi chtit datum vydani viibec ménit, a tak je Zddouci uzi-
vateli tuto moZnost nabidnout (na rozdil od ptridani nového ¢lanku) a také ho in-
formovat o tom, kdy presné byl ¢lanek vydan. VSe ukazuje obrazek 22.

Datum vydani
Vydano: 31. 1. 2016 09:45
Ponechat stavajici

@ Naplanovat na

17 . Prosinec ~ 2016 ~ v 17 08 hodin

Upravit ¢lanek

Obr. 22 Dialog pro nastaveni data vydani pfi tpraveé clanku.

Smazani ¢lanku

UZivatel ma moznost z nejriznéjsich divodul clanek odstranit tak, Ze jiz nebude
dostupny nejen ostatnim uzivatellim ve verejné Casti portalu, ale ani uzivateli sa-
motnému v administraci. JelikoZ se jedna o operaci, kterd miiZe jistym zpiisobem
ucinit nemalé Skody portalu, systém se uZivatele po kliknuti na tla¢itko pro smaza-
ni ¢lanku pro jistotu zepta, zdali uzivatel skutecné chce dany clanek odstranit. Cely
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proces odstranéni zajiStuje metoda actionDelete ($SarticleId), kterd je
soucasti tfidy ArticlePresenter v modulu AdminModule. Zde je uveden jeji
kompletni zdrojovy kod.

public function actionDelete (SarticleId) {
try {
Sarticle = S$this->articleFacade->findOneById (SarticlelId);
Sthis->articleFacade->delete (Sarticle);
$this->flashMessage ("Clanek s nazvem \"Sarticle->title\" byl
Uspésné smazan.", "alert-success");
} catch (EntityNotFoundException S$ex) {
\Tracy\Debugger: :1log ($ex) ;
Sthis->flashMessage ("PoZadovany ¢lanek nebyl nalezen.",
"alert-danger");
} finally {
Sthis->redirect ("Articles:default");

Patrné nejzajimavéjsi prikaz z celé metody actionDelete ($SarticleId)
je volani metody delete (Article Sarticle) tfidy ArticleFacade. Ta
totiZ zavola stejnojmennou metodu svého mapperu (tfida ArticleDbMapper),
jejiZz zdrojovy kod vypada nasledovné.

public function delete (Article $article) {
Sthis->db->table (self::TABLE NAME)
->where (self::COLUMN ID, S$article->id)
->update (array (
self: :COLUMN_DELETED => true
))

Ze zdrojového koédu je patrné, Ze metoda delete (Article Sarticle)
pouze nastavi atribut daného ¢lanku na stav ,smazan“ tzn. Ze jej fyzicky
z databaze nevymaze. Toto reSeni bylo zvoleno proto, Ze by prece jen bylo nutné
¢lanek obnovit zpét, ¢i v budoucnu by bylo Zddouci v administraci implementovat
funkci pro obnovu smazanych c¢lankd.

Zmeéna viditelnosti ¢lanku

Z technického hlediska funguje pripad uZiti s ndzvem Zména viditelnosti clanku na
stejném principu jako predchozi pripad, tedy Smazani ¢lanku. OvSem s tim rozdi-
lem, Ze pri tomto piipadu uziti se zména viditelnosti projevi pouze ve vefejné casti
portalu, v administraci bude dany ¢lanek vidét nezavisle na tomto stavu viditelnos-
ti. Pokud uzivatel u prislusného ¢lanku klikne na tlac¢itko predstavujici zménu vidi-
telnosti, zavola se metoda actionChangeVisible (SarticleId), ktera
nejdiive prostrednictvim metody findOneById ($articleId) tiidy Ar-
ticleFacade nalezne dany clanek a nacte jej do instance tridy Article.
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Na této instanci je nasledné zavoldna metoda changeVisible (), ktera zne-
guje soucasnou hodnotu atributu visible. Nakonec je zavolana metoda chan-
geVisible (Article S$article), kterd zavold stejnojmennou metodu pii-
slusného databazového mapperu, ktery se postara o zménu atributu visible da-
ného c¢lanku. Pivodné byla pro uloZeni zmény atributu visible pouzita metoda
save (Article S$Sarticle) tridy ArticleFacade, nicméné z hlediska opti-
malizace systému byla zvolena vySe popsand varianta. Metoda save (Article
Sarticle) totiZ uklada celou entitu Article, ktera je rozsahla a ma presah do
vice tabulek v databazi.

Export ¢lanku

Jak bylo zminéno v kapitole 4.3.2, uzivatel ma moZnost jednotlivé ¢lanky exporto-
vat do dvou formatd, a sice do DOC a PDF. Pro tento ucel bylo nutné vytvotit novou
HTML Sablonu, do které se vloZi atributy daného ¢lanku a nasledné se prevede do
vysledného formatu, viz dale. Tato Sablona se jmenuje default.latte aje umis-
téna ve sloZce app/AdminModule/templates/export/article.

Pro prevod této HTML Sablony do formatu PDF byla pouZita PHP knihovna
snazvem mPDF, jejiz zdrojové koédy jsou v projektu umistény ve sloZce ven-
dor/mpdf. Jeji pouziti je dobfe vidét v metodé actionPdf (SarticleId) tiidy
ArticlePresenter, ktera ma pravé na starost prevod ¢lanku do PDF formatu.
Zdrojovy kod této metody je niZe.

public function actionPdf ($articleld) {
try {
Sarticle = $this->articleFacade->findOneById ($SarticlelId);
Slatte = new \Latte\Engine () ;

Slatte->setTempDirectory ("../temp/cache") ;

Scontent["article"] = Sarticle;

Scontent ["basePath"] = $this->getHttpRequest ()
->getUrl ()
->getBasePath() ;

Sresult = §$latte->renderToString( DIR .
"/templates/export/article/default.latte", S$Scontent);

Smpdf = new \mPDF () ;

Smpdf->WriteHTML (Sresult) ;

$fileName \Nette\Utils\Strings::webalize ($Sarticle->url);
Smpdf->Output ("$fileName.pdf", "D");
exit();

} catch (EntityNotFoundException S$ex) {
\Tracy\Debugger: :1log (Sex) ;
Sthis->flashMessage ("PoZadovany ¢lanek nebyl nalezen.",
"alert-danger");
Sthis->redirect ("Articles:default");

Kéd této metody nejdrive pomoci jiz nékolikrat zminované metody £indO-
neById(SarticleId) tridy ArticleFacade nacte do instance tiidy Ar-
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ticle pozadovany clanek. Nasledné je vytvoren objekt tiidy Engine, tj. Sablona
pro export ¢lanku. Tomuto objektu je ndsledné nastaven adresar pro vyrovnavaci
pamét, dale je vytvoieno pole s ndzvem content, do kterého je uloZena instance
tfidy Article a také URL adresa portalu, na kterém je metoda zrovna spusténa.

Tato adresa je vSabloné potrebna pro spravné urCeni absolutni cesty
k obrazku, ktery je soucasti kazdého ¢lanku. Poté je do proménné $result uloZen
textovy retézec, ktery predstavuje kéd Sablony s jiz dosazenymi proménnymi, resp.
proménnou s nazvem content. Nakonec je vytvoren objekt tiidy mPDF, do které-
ho je nasledné pomoci metody WriteHTML ($result) vloZena vytvorena Sablo-
na. Vysledny PDF soubor je pak poslan do prohliZece.

Export do formatu DOC probiha obdobné s tim rozdilem, Ze vysledna HTML
Sablona se nezpracovava pomoci knihovny do vysledného formatu, ale je ji pouze
zménéna pripona vysledného souboru na format DOC a také nékteré parametry
hlavicky skriptu pomoci PHP funkce header (). VSe je lépe vidét ve zdrojovém
kédu niZe. Tento kéd je soucasti metody actionDoc (SarticleId) tiidy Ar-
ticlePresenter.

Sresult = $latte->renderToString( DIR .
"/templates/export/article/default.latte", S$content);

$fileName = \Nette\Utils\Strings::webalize ($Sarticle->url);

header ("Pragma: public");

header ("Expires: 0");

header ("Cache-Control: must-revalidate, post-check=0, pre-check=0");

header ("Content-Type: application/force-download");

header ("Content-Type: application/octet-stream");

header ("Content-Type: application/download") ;

header ("Content-Disposition: attachment;filename=$fileName.doc");

header ("Content-Transfer-Encoding: binary ");

echo S$result;

5.3.2 Sprava fotografii

Sprava fotografii je uzce spjata s modulem Sprava c¢lanki, ktery byl popsan v pied-
chozi kapitole. Dalo by se tedy rici, Ze je jeho submodulem. Tento submodul mtiZe
uzivatel spustit ze dvou pripadi uziti, a sice z pridani a z editovani ¢lanku, kliknu-
tim na tlacitko ,Vyber fotku“ v sekci Vybér fotografie. Tento modul je kompletné
reSen pomoci modalnich oken, tj. veSkeré jeho akce ¢i pripady uziti jsou reSeny
pomoci technologie AJAX.

JelikoZ fotografie jsou v tomto systému pouzivany k tomu, aby byly prirazova-
ny K jednotlivym clanktm, cilem tohoto submodulu je, aby uzivatel pohodlné vy-
bral nejvhodnéjsi fotografii ke ¢lanku, ktery se pravé upravuje ¢i pridava. Pokud
tedy uZivatel aktivuje tlacitko ,Vyber fotku®, zobrazi se mu vychozi modalni okno
s nazvem Vybér fotografie.

Ihned pod nazvem je umisténo tlacitko ,Pridat novou fotografii“, které uZziva-
tel vyuZije v pripadé, Ze v systému nenalezl vhodnou fotografii pro sviij ¢lanek. Po-
kud vSak uZivatel zamysli pripojit ke clanku fotografii, ktera se jiZ v systému na-
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chazi, slouzi k tomu jednoduchy vyhledavac. Ten je umistén nahote v hlavnim le-
vém panelu modalniho okna. Jeho princip je nasledujici.

Kazda fotografie ma k sobé podobné jako ¢lanek prirazeno nékolik (minimal-
né vsak jedno) témat (tagii). Uzivatel ma tedy moznost hledat fotografie podle té-
mat. A to tak, Ze nahote klikne na urcity znak (pismena od A do Z spolec¢né s Cisli-
cemi 0 aZ 9). Tim se zavold metoda handleLoadPhotosByStartChar-
Tag ($startChar), ktera vrati vSechny fotografie, které obsahuji téma, které
zacina na poZadované pismeno. Tim se uZivateli zobrazi vysledek, ktery je vidét na
obrazku 23.

Vybér fotografie

Vyber prosim fotografii podle tagli dostupnych pod zacinajicimi znaky. Zvolena fotografie

AABCCDDEEEFGHChITJKLMNNOOPQRRSSTTUUOVWXYYZZ0123456789

% " “"

Popisek: Luiz Suaréz slavi branku se svymi

spoluhraci

Zdroj: facebook.com/fcbarcelona
Nahréano: 3. 4. 2016 08:51

Autor: Jaromir Hloch

Tagy: SPANELSKO, PRIMERA DIVISION, LIGA
MISTRU, FC BARCELONA

oo | o | s

Obr. 23 Modalni okno pro vybér fotografie poté, co uzivatel zvolil zacinajici znak tématu.

Pokud uzivatel aktivuje libovolnou fotografii z vysledku (seznam fotografif
vlevo), zobrazi se detail této fotografie v pravém panelu modalniho okna. Pravy
panel nese podnazev ,Zvolena fotografie, pod nim je zobrazena aktualni vybrana
fotografie ve zvétSené velikosti. Pod ni jsou uvedeny informace, které s fotografii
uzce souvisi. Jedna se o popisek, zdroj, datum nahrani do systému, autora a také
souvisejici témata. Nakonec jsou ve spodni c¢asti pravého panelu umisténa tlacitka
pro nejriznéjsi akce dle toho, jakd ma pravé prihlaSeny uzivatel prava.

Pripojeni fotografie ke ¢lanku

Jak bylo uvedeno vySe v této kapitole, pokud uZivatel vybere urcitou fotografii
z levého seznamu, ma moznost ji poté pomoci tlacitka , Pripojit ke ¢lanku” priradit
do formulare pro pridani/editaci ¢lanku. Celou tuto akci zajiStuje metoda hand-
leJoinPhotoToArticle ($photold), ktera je uvedena ve zdrojovém kodu
niZe.

public function handleJoinPhotoToArticle ($photold) {
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if($Sthis->isAjax()) {

try {

Sthis->template->choosenPhoto = $this->photoFacade
->findOneById (SphotolId) ;
Sthis->template->photoId = S$photold;

} catch (EntityNotFoundException S$ex) {
\Tracy\Debugger: :1log (Sex) ;
Sthis->template->photoId = 0;

} finally {

Sthis->redrawControl ("articleWrapper") ;
Sthis->redrawControl ("photoField") ;
}
} else {
Sthis->redirect ("this");
}

V metodé je nejdrive zkontrolovano, zda se jedna o AJAX poZadavek. Pokud
ano, tak se zavola metoda findOneById ($id) tridy PhotoFacade, ktera vrati
instanci tfidy Photo. Ta je hned uloZena do proménné choosenPhoto aktudlni
Sablony. Do Sablony je nutné ulozit také atribut id dané fotografie (kvili tomu, aby
formular pro pridani/editaci ¢lanku védél, ktera fotografie byla ke ¢lanku priraze-
na).

Pokud poZadovana fotografie neexistuje, metoda £indOneById ($id) vy-
hodi vyjimku EntityNotFoundException. Vtom pripadé se jako id fotografie
nastavi 0, ktera znaci, Ze fotografie nebyla vybrana. Nakonec se musi v Sabloné
prekreslit tzv. snippet s ndzvem photoField, aby byla zména viditelna také uZzi-
vateli v rozhrani.

Jesté predtim, neZ se tento snippet prekresli, dojde k automatickému zavreni
modalniho okna, tedy submodulu Sprava fotografii. Ve formulafi nyni uZ neni
v sekci Vybér fotografie tlacitko ,Vyber fotku“, nybrz miniatura pravé vybrané fo-
tografie, kterd bude prirazena ke ¢lanku.

Tato miniatura zaroven slouzi jako odkaz, ktery po své aktivaci znovu otevre
modalni okno se Spravou fotografii, aby uzivatel pripadné mohl aktualné zvolenou
fotografii zménit.

Pridani nové fotografie

Po kliknuti na tlacitko ,Pridat novou fotografii“ ve Spravé fotografii se uzivateli
zobrazi dalSi modalni okno, tentokrat s formularem pro vloZeni nové fotografie.
Tento dialog je vidét na obrazku 34 v priloze B. Nejprve je uZivatel vyzvan k tomu,
aby nahral ze svého zarizeni fotografii.

Nasleduji vstupni textova pole pro zadani popisu a zdroje. Nakonec musi uzi-
vatel k nové fotografii priradit alespoii jedno téma. Pravidla pro prirazovani témat
k fotografiim jsou stejna jako v pripadé ¢lanki. Po odeslani formulaie systém zkon-
troluje vSechna valida¢ni pravidla, a pokud jsou splnéna, tak ulozi fotografii a in-
formuje o tom uZivatele. V opa¢ném pripadé uZivatele upozorni na nedostatky.
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Uprava fotografie

K této operaci se vztahuji urcita pristupova pravidla. Upravit fotografii mize bud’
Séfredaktor (ten ma pravo upravovat vSechny fotografie), anebo redaktor, ktery je
zaroven autorem dané fotografie. Jak bylo uvedeno na zacatku této kapitoly, tlacit-
ko ,Upravit” se nachazi pod informacemi dané fotografie v pravém panelu hlavniho
modalniho okna.

Po aktivaci tohoto tlacitka se zobrazi nové modalni okno s formulaiem pro
pridani nové fotografie, ktery je ovSem prizplsoben pro upravu. Vse je vidét na
obrazku 35 v priloze B. Tzn,, Ze je zde vidét miniatura aktualné upravované foto-
grafie (tu nelze zménit), dale jsou do textovych poli popisu a zdroje nacteny aktu-
alni hodnoty a také jsou pod polickem pro vkladani souvisejicich témat zobrazeny
jiz vloZena témata s mozZnosti je odstranit. Jakmile uZzivatel odesle tento formular,
probéhnou témér totozna validacni pravidla (fotografie se nekontroluje, ta zlistava
stejnd) a poté je fotografie bud’ upravena, nebo je uZivateli zobrazen vypis nedo-
statkd.

Smazani fotografie

Pro operaci smazani fotografie plati naprosto stejna ptistupova pravidla jako pro
jeji pravu. Tlacitko pro smazani se nachazi hned vedle tlac¢itka ,Upravit“. Jakmile
uzivatel toto tlacitko aktivuje, zavola se metoda handleDeletePho-
to ($photolId, $startChar). Ta zajisti nejen fyzické vymazani fotografie
z disku, ale také vymazani vSech informaci o dané fotografii v databazi. Navic musi
oSetrit pripady, kdy je dana fotografie soucasti nékterych ¢lankd. V takovém pripa-
dé nastavi metoda témto clankiim vychozi fotografii redak¢éniho systému.

Systém musi také po smazani fotografie aktualizovat seznam v levém panelu,
takZe musi metoda znovu nacist fotografie podle zacinajictho znaku, ktery je uve-
den jako druhy parametr metody handleDeletePhoto ($Sphotold,
SstartChar).

5.3.3 Sprava uzivateltu

K tomuto modulu ma v administraci pristup pouze uzivatel, ktery ma ptidélenu roli
Séfredaktor. Ten mizZe spravovat vSechny uzivatele v systému véetné sebe. Zaklad-
ni obrazovka modulu Spravy uzivateli je vidét na obrazku 24.
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Sprava uzivatelu

Emoomiems |

Filtr

-~ Role —- E| -= Aktivni? — E‘ -- Blokovani? — E‘

¢ Uzivatel + Email (login) ¢ Registrovan + Role + Aktivni? + Blokovan? s Akce
Lansky Bofivoj hloch.jara@gmail.com 11.12.2016 12:37 uivatel E‘ ‘/7 x

Hloch Jaromir hlochjaromir@seznam.cz 14.03. 2016 12:08 séfredaktor E‘ J x
Obr.24 Vychozi obrazovka modulu Sprava uzivatel

Toto grafické rozhrani je podobné rozhrani modulu Spravy ¢lankd. Ihned pod
hlavnim nadpisem se nachazi tla¢itko pro vloZeni nového uZzivatele do systému. Po
aktivaci tohoto tlac¢itka se Séfredaktorovi zobrazi modalni okno s formulafem pro
vloZeni nového uzivatele. Ten musi nasledné vyplnit jeho email, jméno, prijmeni a
také roli, ve které bude v systému budouci uZivatel vystupovat.

Po odeslani formulare systém nejdrive zkontroluje vyplnéné udaje a v pripadé
jejich spravnosti vloZi uZivatele do databaze a odeSle na zadany email aktivac¢ni
zpravu, tak jako v pripadé registrace uzivatele. UZivatel musi do 12 hodin od ode-
slani emailu potvrdit svou registraci kliknutim na aktiva¢ni odkaz. AZ tehdy je uzi-
vatel v systému aktivovan a mize se prihlasit.

Pod tla¢itkem pro piidani nového uZivatele se nachazi filtr uZzivateld. Séfre-
daktor muze filtrovat na zakladé tii atributd, a sice podle role uzivatele, zda je uzi-
vatel aktivni ¢i neaktivni a nakonec zda je blokovany ¢i nikoliv.

Nasleduje vypis uzivatelii v podobé tabulky. Data v tabulce lze tfidit stejné ja-
ko v pripadé vypisu c¢lanki, a sice pomoci javascriptového pluginu TableSorter
(popsany v kapitole 5.3.1). Se stavajicimi uZivateli v databazi pak ma Séfredaktor
moznost provadét v zdsadé dvé operace. Mize uzivateli zménit roli a miize uzivate-
le zablokovat, resp. odblokovat zpét. V obou, resp. vSech trech pripadech je dany
uzivatel o konkrétni operaci informovan pomoci emailové zpravy. Jako priklad nize
je uvedena metoda changeRoleFormSucceeded (Form S$form, S$Svalues),
kterd se zavola v pripadé, Ze Séfredaktor zméni roli ve vybérovém seznamu u né-
kterého z uzivateli v tabulce.

public function changeRoleFormSucceeded (Form $form, S$values) {
try {
Suser = S$this->userFacade->findOneById (Svalues->userId);
SoldRole = Suser->role;
Suser->setRole ($values->role);
Sthis->userFacade->save (Suser) ;
Sthis->mailSender->send ("zmenarole@sportwin.cz",
Suser->email,
"Zména role",
Sthis->createChangeRoleTemplate (
Sform,
SoldRole,
Suser->role)) ;
Sform->getPresenter ()
->flashMessage ("Role uzivatele byla Uspé&sné zménéna.
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Zménu vsak uzivatel uvidi aZ po opé€tovném
prihlaseni!",
"alert-success");
} catch (EntityNotFoundException S$Sex) {
\Tracy\Debugger: :log($ex) ;
Sform->getPresenter ()
->flashMessage ("Pozadovany uZivatel nebyl nalezen!",
"alert-danger");
} finally {
S$form->getPresenter () ->redirect ("this");

}
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6 Uzivatelské testovani

Uzivatelské testovani jednotlivych modulii (resp. ¢asti systému) probihalo priibéz-
né pri vyvoji (implementaci) redak¢niho systému jeho autorem. Nicméné jakmile
byl cely redakcni systém dokoncen, bylo provedeno uzivatelské testovani nejen
autorem, ale také ostatnimi redaktory, budoucimi uZivateli tohoto systému. Systém
sice nebyl testovan v redlném provozu, nicméné testovani probihalo na zcela real-
nych tlohach a testovaci prostiredi bylo nastaveno témér stejné jako prostredi re-
alné.

Uzivatelské testovani bylo vcelku dspésné, zadné zavazné chyby, které by
ovlivnily fungovani celého systému, nebyly nalezeny. Jednotlivi uZivatelé vSak po-
ukazaly na par nedostatkd, které by bylo vhodné opravit. Byly nalezeny celkem tfi
a jsou podrobnéji rozebrany v textu nize.

Ochrana proti robotim. JelikoZ mohou ptihlaseni uzivatelé komentovat
clanky, mohlo by se stat, Ze by néjaky uzivatel mohl implementovat skript, ktery by
automaticky pridaval komentare ke ¢lanku. Byla tedy navrhnuta ochrana proti tzv.
robotlim formou antispamové otazky. Ta se vSak uzivateli objevi ve formulafi pro
piridani komentaie pouze v piipadé, Ze dany uzivatel pridal do systému dva nebo
vice komentait béhem jedné minuty.

Pravidla pro viditelnost kategorii. Pivodni myslenka hlavniho menu kate-
gorii byla takov3, Ze by se dana kategorie zobrazovala pouze v ptipadé, Ze by obsa-
hovala alesponi jeden c¢lanek, tj. nebyla by prazdna. Soucasné vSak v administraci
bylo moZné nastavit danou kategorii jako ne/viditelnou. Zobrazovani kategorii se
tak stalo nekonzistentnim. Tim spiSe, Ze v pripadé, kdy uZivatel systému nastavil
datum vydani ¢lanku na budouci a zaroven ho pridal do kategorie, ve které jesSté
zadny clanek neni, dani kategorie se jiZ zobrazovala v menu i presto, Ze v ni
v podstaté jeSté nebyl Zadny clanek, pouze ten naplanovany. Na toto téma tedy
vznikla dlouhd diskuze, ktera nakonec vyustila v nasledujici reSeni. Bylo zruSeno
pravidlo, které nezobrazovalo v hlavnim menu prazdnou kategorii, viditelnost da-
né kategorie tedy urcuje jen a pouze $éfredaktor v administraci v modulu Sprava
kategorii.

Opétovné poslani aktivacniho emailu. Pokud uzivatel provedl uspésné re-
gistraci do systému, byl mu automaticky odeslan aktiva¢ni email. Nicméné i kdyz
funkce v PHP jazyce vrati pravdivostni hodnotu t rue z metody pro odeslani emai-
lu, presto nemusi email uZivateli fyzicky dorazit do schranky. Pokud se tak stane,
tak uzivatel je v databazi jako neaktivni a nemitZe si ucet aktivovat. Email musi na-
vic byt v systému unikatni, tzn., Ze by kvili opétovné registraci musel pouzit jiny
email. Proto bylo do systému pridano tlacitko s moznosti opétovného poslani akti-
vacniho emailu v pripadé, Ze ten automaticky nedorazi. Toto tlacitko se uzivateli
objevi na obrazovce po odeslani registracniho formulare.
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7 Budoucnost redakéniho systému

V ramci této diplomové prace byla navrzena a implementovana zakladni verze re-
dakc¢niho systému tak, aby byl mozny zakladni chod portalu (tj. aby byl klicovy ob-
sah portalu editovatelny a spravovatelny). Portal vsak bude do budoucna potiebo-
vat pokrocilejsi funkce nejen v administracni ¢asti, ale predevSim v Casti verejné, a
to hlavné pro prihlaSené uzivatele. V soucasné dobé jsou tedy v planu nasledujici
moduly ¢i funkcionality.

Tipovaci modul. PtihlaSeni uzivatelé by méli moznost ticastnit se tipovacich
soutézi, které vypise prislusna odpovédna osoba. Podobu konkrétni tipovaci sou-
téZe by definovala v administracni c¢asti pravé odpovédna osoba. Kazda tipovaci
soutéz by se skladala z nékolika otazek (tipi) a méla by urcité datum uzavérky.
Poté by systém automaticky odpovédi vyhodnotil, vysledky by nakonec byly zve-
fejnény ve verejné Casti portalu. Vyherce by obdrZel pripadné ceny, které by po-
skytl pripadny sponzor ¢i partner portalu.

Uzivatelské blogy. Zaregistrovani uZivatelé by méli moZnost vést si vlastni
sazkarsky blog, na kterém by mohli publikovat své sazkarské aspéchy a zkuSenosti
ve formé Klasickych ¢lankd. Tento modul by tedy nemél byt ¢asové narocny, jelikoZ
publikovani ¢lanki jiz na portalu funguje, musela by se pouze upravit prava k jed-
notlivym moznostem nastaveni ¢lanki. Napf. pristup ke Sprave fotografii atd.

Sprava reklam. JelikoZ portdl ma vsoucasné dobé cast svych prijmi
z placené inzerce, je Zadouci realizovat modul, ktery bude umoziovat spravu re-
klam, tedy pridani, resp. odstranéni jednotlivych reklam umisténych ve verejné
casti portalu. V soucasné dobé totiZ musi reklamy spravovat programator portalu
primo ve zdrojovém kddu, coz nenti prili$ flexibilni ani efektivni.

Sparovani rezervaci s konkrétnimi clanky. ProtoZe drtiva vétSina clanki
predstavuje predzapasovy rozbor dvou soupei, na ktery slouzi modul Rezervace
clankd, bylo by vhodné implementovat sparovani téchto rezervaci s konkrétnimi
¢lanky. Autor ¢lanku by tedy pii jeho publikovani vybral z dostupnych rezervaci tu
spravnou, tim padem by systém védél, Ze dana rezervace je splnéna. Stoprocent-
nimu zabranéni oznaceni nespravné rezervace ziejmé zabranit nejde, nicméné slo
by jej do urcité miry znesnadnit. A to tak, Ze by systém autorovi ¢lanku nabidl
oznacit pouze ty rezervace, které sdm do systému zadal, nemaji naplanovano da-
tum vydani na minulé a planované datum vydani souhlasi se skute¢nym datem
vydanti.
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8 Zaveér

V ramci diplomové prace byla nejdiive provedena teoretickd reSerSe dostupnych
nastrojl pro tvorbu webovych aplikaci. Byl popsan jazyk PHP se softwarovou ar-
chitekturou MVC. Byly rovnéz popsany a porovnany nejpopularnéjsi PHP fra-
meworky soucasnosti. Zminény byly také ostatni nastroje, napt. HTML, CSS, Ja-
vascript a také databazovy systém MySQL.

V praktické c¢asti byla prvotné provedena analyza na novy redakcni systém. Ta
spocivala v rozboru stavajiciho systému - zjiSténi jeho silnych a slabych stranek, a
v komunikaci mezi jednotlivymi uZivateli (redaktory, Séfredaktorem) a majiteli
portalu. Z provedené analyzy nasledné vznikly funkéni i nefunkcni pozadavky a
také zvolené technologie pro realizaci tohoto redakéniho systému.

Ve fazi implementace byla nejdrive definovana struktura systému, poté byl vy-
tvofen navrzeny databazovy ER diagram spolu s architekturou modelové vrstvy.
Nasledovala implementace veiejné Casti, poté byla vytvorena i administracni ¢ast.
Ta byla tvorena po jednotlivych modulech, po kazdém dokonceném modulu bylo
provedeno dil¢i uZivatelské testovani.

Po dokonceni bylo provedeno komplexni uzivatelské testovani vice uzivateli,
nalezené chyby v systému byly opraveny. Redakéni systém je pripraven na spusté-
ni v realném provozu. Cil diplomové prace byl tedy splnén. Systému byla navic do-
porucena dals$i mozni vylepSeni do budoucna.

Verejna i administracni ¢ast systému je responzivni, uzivatelé hodnotili priveé-
tivost systému kladné. Systém je postaven na MVC architektuie a jeho modelova
vrstva je rozdélena celkem do Ctyf vrstev, systém tedy neni zavisly na pouzitém
databazovém systému. Pridanim dalSiho typu mappert lze navic docilit toho, Ze
data lze ukladat do jiného typu dloZisté, neZ je databdaze, a to bez dal$iho zasahu do
zdrojovych kédi systému.
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«.bavme se sportem

Fotbal Hokej Basketbal Tenis Ostatni Kontakt Vseobecné podminky

Atraktivni sazkarské tipy Prihlaseni

Posledni zapas ME 2016 wurli celkového vitéze. Favoritem je i)
poradatelska zemé

2 jaromir Hloch & PRED 5 MESiCI @rFotbal W Pocet komentafi: 2 Heslo

Prihlasit se

Nemas jesté (cet? Nebo si zapomnél heslo?

Facebook

To s2 Ibfam 3 4 pfaseiim

AT L

Reklama

Dva giganti zméri sily ve druhém  Prvni finalista letoSniho ME vzejde
semifinale. Uspéje domaci celek z duelu Portugalsko — Wales

nebo favorit ME? g e -
2 Jaromir Hloch & PRED 5 MESICI rFotbal

2 Jaromir Hioch & PRED 5 MESiCI @¥Fotbal " bez komentére

¥ bez komentare

[N

¢

D~

Obr.25 Cast hlavni strany veiejné ¢asti portalu
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¢ eFotbal.cz | 5 premiership.cz | [ milujufotbal.cz | ¢ fotbal.hattrick.cz | # hokej hattrick.cz | § florbal.hattrick.cz | @ probasket.cz | ® dokonalazena.cz

SPORTM! .

«.bavme se sportem

Fotbal Hokej Basketbal Tenis Ostatnf

Predvede v odveté Tottenham zazracny obrat a
postoupi pres Dortmund?

2 Jaromir Hloch &8 PRED 9 MESICI @¥Fotbal WM Pocet komentéri: 1

Marco Reus slavi branku se svymi spoluhraci (zdroj: facebook.com)

Ve ¢&vrtek jsou na programu osmifinilové odvety Evropské ligy. Jednim z atraktivnich dueld
bude bezesporu souboj mezi Tottenhamem a Borussii Dortmund. Utkani zacina ve 21:05 hodin
SEC, pfimym pfenosem jej vysila stanice Nova Sport 1.

PREVIEW

Borussia Dortmund predvedla v Gvodnim osmifindlovém zapase perfektni vykon a doma
.Kohoutim® nedala Sanci. Smetla je tfemi gély a do londynské odvety si tak veze luxusni
tria6loww naskok (0:3). Dvéma brankami se pfedvedl Marco Reus. iednou se trefil Aubamevana.

Obr. 26 1. cast obrazovky s detailem ¢lanku

Kontakt Vieobecné podminky

Piihlasen

Jaromir Hloch (3éfredaktor)

Vstoupit od administrace

Facebook

To se libi vam a 4 piatelim

FROT a5
Reklama

Moje plany?
Zadné plany.

=» Rezervujte nyni
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| pfes velky nezdar v tvodnim osmifindle EL je na tom Tottenham v Premier League velice
dobre. Po tficeti kolech se nachazi na druhém misté hned za vedoucim Leicesterem, na ktery
ztraci pét bodi. MNa tfeti Arsenal ma Sestibodovy naskok, oviem ,Gunners” maji o zipas méné.

Borussia Dortmund je v Bundeslize v podobném postaveni jako Hotspur v Premier League.
Aktudlné okupuje druhou pficku, na vedouci Bayern ztraci rovn@z pét bodd. Nicméné na tieti
Herthu ma naskok neuvéfitelnych Sestnacti bodi.

Hertha je tedy z boje o druhé misto uZ déavno diskvalifikovdna. ,Zlutoferni® se s ,Kohouty" utkaji

ve Ctvrtek teprve podruhé ve své historii. Pro hosty z Dortmundu bude nejvétsi hrozbou domaci
Argentinec Erik Lamela, naopak domaci budou muset dat velky pozor na Gtocné duo Reus -
Aubameyang.

NAZOR

Je velmi nepravdépodobné, Ze by Tottenham dokazal otofit nepfiznivy vyvoj
tohoto dvojzépasu. Dortmund sice nebude mit takovou silu jako v domacim klani,
oviem myslim si, Ze remizu je v pohodé schopny uhrat.

TIP SPORTWIN.CZ: 0 - remiza

Piiblizny kurz: 3.60

Souvisejici témata

ANGLIE PREMIER LEAGUE EVROPSKA LIGA NEMECKO BORUSSIA DORTMUND
BUNDESLIGA

Komentare

A Hioch Jaromir pred okamZikem n
Vyhraje Tottenham, protoZe ma men3i marodku!

Napis sviij nazor!

Pridat komentar

Copyright © 2016 New way media, i oto serveru je bez pisemného souhlasu zakézéno.

Obr. 27 2. c¢ast obrazovky s detailem ¢lanku
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B Ukazky administracni ¢asti

Administrace - Sportwin A Jaromir Hloch (3éfredaktor) | @ odhlasit se

= Nasténka Nasténka
© Rezervace &ankii Piidat novy piispévek
W Sprava &lankd

2 Sprava uivateld

& Sprava kategorii

ol Generovani statistik Pridat pfispévek

f Zména systémovych (daji
Nikdo jeSté Zadny prispévek na nasténku nepfidal. Bud’ prvni!

% Zména osobnich idaji

% Zména hesla

Copyright © 2015 - 2016 Redakéni systém vytvoiil

Obr. 28 Ukazka modulu nasténky pred tim, nez vlozi uzivatel prvni prispévek.

Administrace - SportWin 2 jaromir Hloch (3éfredaktor) | @ odhlasit se

= Nasténka Nasténka

© Rezervace clanku PFidat novy prispévek
W Sprava clanka
4 Spréava uZivateld

@ Sprava kategorii

i Generovani statistik Pridat prispévek

£+ Zména systémovych Gdaji | ;
W a Y Hioch Jaromir [ B Hioch Jaromir I B3

£ Zména osobnich dajii PRED OKAMZIKEM PRED MINUTOU

) Diky, Tobé taky! Veselé Vanoce a Stastny novy rok!
& Zména hesla

Zadné dal¥i prispévky nejsou k dispozici.

Copyright © 2015 - 2016 Redakéni systém vytvoil

Obr.29 Ukazka modulu nasténky, ktera pravé obsahuje dva prispévky.

Upravit prispévek

Veselé Vanoce a Stastny novy rok!

Upravit pfispévek

Obr. 30 Upravit prispévek na nasténce lze pomoci modalniho okna.
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Administrace - SportWin romir Hioch (Séfredaktor) O Odhlisit se

= Nisténka Rezervace ¢lanki

© Rezervace Clankil

Datum vydani: 9 . Prosinec - 2016 -  Duel ¢ vs,
W Spriva clanki arsenal
Datum vydéni Zapas vovino Naposledy upraveno Autor Akce
e atel fc barcelona
27.11. 2016 (neddle) ARSENAL - FC CHE 1.2016 1817 Zatim neupraveno Hloch Jaromir | x |
fc chelsea

Juventus turin &f rezervace nejsou k dispozici.

manchester city

wych Gdaji manchester united

Zména osobnich (idajii real madrid

Obr.31 Ukazka modulu Rezervace ¢lankad.

Upravit rezervaci zapasu

Rezervace byla isp&3né upravena. Nyni miize$ okno zaviit.

Datum vydani- 22 . Prosinec » 2016 ~ Duel: zbrojovka brno vs. slavia praha

Obr.32 Uprava rezervaci je fe$ena pomoci modalniho okna.

Administrace — SportWi n 2 Jaromir Hloch (3éfredaktor) | @ Odhlasit se

= Nésténka Generovani statistik

© Rezervace Clanki Leden E‘ 2016 E‘

W Sprava ¢lanku

2 Sprava uZivatelli Statistiky za Leden 2016

@ Sprava kategorii UZivatel Role Blokovan? Pocet Clanki
i Generovan statistik Hioch Jaromir $éfredaktor x 7

£ Zména systémovych Gdaji Odeslat tuto statistiku na email:  prijemce@email.cz Odeslat

* Zména osobnich udaja

## Zména hesla

Copyright © 2015 - 2016 Redakéni systém vytvoiil

Obr.33 Uzivatel praveé vygeneroval statistiku za leden 2016, kterou nasledné miiZe odeslat na
email vybranému prijemci.
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Pridat novou fotografii

Fotografie

;[' Prochézet... | Soubor nevybran.

Popis

Zdroj

Souvisejici témata

Pridat fotografii

Obr.34 Modalni okno pro vloZeni nové fotografie do systému.
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Upravit fotografii

Popis

Bude se Wolfsburg radovat i po zapase s Dortmundem?

Zdroj

facebook.com/vflwolfsburgfussball

Souvisejici témata

némecko [J| bundesliga ]| wolfsburg [

Upravit fotografii

Obr.35 Modalni okno pro upraveni informaci o fotografii v systému.
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C Zdrojové kody

Redakéni systém pro sportovni portdl je verzovan a jeho aktualni zdrojové kédy
jsou k nahlédnuti na adrese https://github.com/jaromir92/Sportwin.



