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Anotace

Cilem této prace je vytvoreni sady obrazkovych uloh vyuzZitelnych
pro vyuku vektorové grafiky na zdkladnich Skolach. Jelikoz dnesni ucebnice
pracujici s timto typem grafiky jsou orientovany predevsim k vyuziti produktd,
jako jsou Callisto a Corel, které patfili v dobé zadani této prace mezi hrazené
produkty, tak se tato prace zaméruje na tvorbu vyukovych materiadl( ve volné
Sititelném produktu Inkscape. Hlavnim vystupem téchto uloh jsou vektorové
obrdzky s dokumentaci obsahujici zadani k jednotlivym udloham. V pfipadé,
Ze jsem v produktu Inkscape nenalezl urcity nastroj oproti produktu Callisto,
s kterym ucebnice, podle které jsou ulohy v Inkscape tvoreny pracuje,
tak prace obsahuje moZnost nahrazeni daného néstroje jinym. Ddle se prace
zabyva zjisténim, zda lze prevadét vektorové obrazky mezi zminénymi
produkty, a to bud’ pfimo, nebo za vyuziti jinych produkt ur¢enych pro praci

s vektorovymi obrazky.

Klicova slova:

Vektorova grafika, Inkscape, Callisto,



Abstact

The aim of this work is to create a set of illustrated tasks for teaching
vector graphics in elementary schools. The current textbooks dealing with this
type of graphics are focused primarily on the use of the products such
as Callisto and Corel which were commercial software when this work
was assigned, therefore this work focuses on the creation of the teaching
materials for the open-source product Inkscape. The main outcome of these
tasks are vector images with a file containing the assignments for individual
tasks. In case of not finding an Inkscape tool corresponding to the Callisto
tool, with which work the textbooks that are used to create the tasks
in Inkscape, the work proposes a possibility of replacing the tool with
a different one. Furthermore, the work deals with the issue whether
it is possible to convert vector images between the mentioned products

directly or by using other products for working with vector images.

Keywords:

Vector graphics, Inkscape, Callisto
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1 Uvod

Na trhu se v dnesni dobé nachazi velka skala program, které jsou urcené
pro praci s vektorovou grafikou. Pfi praci s dneSnimi ucebnicemi informatiky
se presto setkdme s vyuzitim jen nékolika takovymi programy. Tyto programy
patfi bud mezi hrazené produkty, které nestoji zrovna malo penéz, nebo
se jednad o starsi produkty'. Mezi vektorovymi editory nalezneme i takové
nehrazené produkty?, pro které je nedostatek materidld uréenych k vyuce.

Mezi jeden z nejznaméjsich takovych produktl patti Inkscape.

Prostfednictvim této bakaldrské prace bych rad podpofril vyuku
v produktu Inkscape tak, aby jej bylo moiné vyuZit kvyuce pfi praci

s vektorovou grafikou na zdkladnich Skolach a viceletych gymnaziich.

1.1 Motivace

Vyuka vektorové grafiky zacind dnes jiz na zakladnich Skolach. Ktomu
je Casto vyuzivana nékterd z ucebnic informatiky, v které jsou vytvorené
vyukové postupy demonstrovdny v jednom zné priliS velkého vybéru
vektorovych programi. Mezi nejzndméjsi vektorové editory patfi predevsim
hrazené produkty, ale né vidy masSkola dostatek prostredkd pro nakup
takovychto programu. Naopak vybér z nehrazenych produktl, které obsahuji
dostatecné Sirokou nabidku nastroju k praci, je omezenéjsi. Jednim takovym
produktem je Inkscape, pro ktery Zddné ucebnice uréené k vyuce pro zékladni
Skoly nemame. Proto jsem se touto praci pokusil spojit vyuku v nehrazeném

produktu Inkscape, za pomoci ucebnice urcené pro produkt Callisto. Touto

!ide predevsim o produkt Callisto, ktery v dobé zadani prace patfil mezi hrazenné
produkty, ale firma Zoner tento produkt uvolnila zdarma.
2 Software, jehoz uzivani je naprosto zdarma.



praci bych rad pftispél k moznosti SirSiho vybéru pii rozhodovani, ktery

z vektorovych produkt( uditel k vyuce vyuzije.

1.2 Cil prace

Cilem prace je vytvoreni podrobného ndvodu, jak v Inkscape pracovat
se zakladnimi ndstroji na predpripravenych vektorovych obrazcich, vhodnych
k vyuce nazdkladnich Skolach aviceletych gymnaziich. Tato prace
ma seznamit uzZivatele a vést ho k vyuZiti vesSkerych potrebnych nastroji, které
jsou v dnesnich ucéebnicich vyuZivany k praci a vyuce s vektorovou grafikou.
Jelikoz obrazky maji byt uréeny predevsim pro vyuku na zdkladnich Skolach
a viceletych gymnaziich, tak vyuka nastroji pouzivanych v ukolech bude
provddéna nadétsky motivovanych obrdzcich. Jednotlivé ulohy budou
obsahovat vektorovy obrdzek spolu se zadanim ulohy, které by mél zak

na aktualnim obrazku splnit.

Vektorové obrazky, zadané ukoly a postup kjejich splnéni budou
priloZzeny na CD ve formé vyukovych list(, kde kazdy list bude obsahovat jednu
Ulohu. Obrazky sena CD budou nachazet jak vefdzi neupraveného
vektorového obrazku, uréeného k aplikaci prislusného ukolu, tak i upraveného
bitmapového obrazku ve formatu PNG, na némZ bude zadany ukol splnén,

a tudiz jej bude mozné vyuzit jako vzor ke splnéni pfislusného ukolu.

Prace také bude obsahovat analyzu nastroji v produktu Inkscape oproti
Callisto, jelikoz ulohy tvorené vinkscape budou motivovany praci
s vektorovou grafikou podle ucebnice pracujici pravé vtomto programu.
V pfipadé, Ze néktery z nastroju pouZivany v produktu Callisto nenaleznu
v produktu Inkscape, tak se pokusim takovy nastroj nahradit jinym postupem,
abych dosahl stejného nebo podobného vysledku. Pro takové nastroje bude

sepsana i kapitola vénujici se nahrazovani nastroju.



Hlavnim pfinosem této prace bude moznost rozsireni vybéru pro ucitele
ovyuziti dalSiho programu pracujiciho svektorovou grafikou k vyuce,
bez nutnosti si zakupovat nékterého z hrazenych produktl, nebo vyuzivani

dnes jiz staréiho programu Callisto>.

1.3 Metoda prace

Zpocatku bylo nutné si zpracovat ukoly v u¢ebnici Informatika pro zakladni
Skoly a viceletd gymnadzia 2. dil [1], kde jsem si osvojil praci v programu Zoner
Callisto 5. Vybér pravé této ucebnice byl zdlvodu velkého mnozstvi
predpfipravenych materiald®, které jsou k ni pfilozené na CD a moZnosti pfimé

konzultace s autorem této ucebnice.

Po zpracovani veskerych ukolu tykajicich se vektorové grafiky ve zminéné
ucebnici [1], jsem zacal pracovat natematicky podobnych obrazcich
v Inkscape. Aby na téchto obrdzcich bylo moziné pouzit stejné nastroje, jako
v u€ebnici, a tudiZz ponechat stejné zadani, musel jsem obrdzky upravit tak,
aby mély nékteré stejné vlastnosti. Osnova obrazkovych ukoll byla sestavena
predevsim podle pulvodnich Uuloh zpredlohové ucebnice. V nékterych
pfipadech byly ulohy prehazeny, ale sefazeni uloh se i presto stale fidi
pravidlem, aby zdk nebyl zatéZovan nastroji, které jesté neumi pouZivat,
alejen témi, které se naucil pouzivat bud v predchozich ulohach, nebo

v aktualni uloze.

Pfi praci navektorovych obrazcich proInkscape jsem ukladal nejen

vytvoreny obrdzek ve vektorovém formatu, s kterym Inkscape pracuje (SVG),

? Jelikoz vyvoj na tomto programu byl pozastaven pred nékolika lety, tak i vzhled tohoto
produktu pfi praci v ném pfipomina spise starsi programy.

* Pfedem pfipravenych vektorovych obrazk, na kterych probiha za doprovodu ucebnice
vyuka nastrojl pouzivanych pro Upravu vzhledu na téchto obrazcich.



ale také stejny obrazek po zhotoveni pfislusSného zadani k Uloze v bitmapovém

formatu (PNG), pro moznost pouziti v pfipadé nutnosti jako vzoru.

Po vytvoreni vesSkerych potfebnych obrazkovych materidld pro produkt
Inkscape, jsem zpracoval dokumentaci, v niz je popsano zadani jednotlivych
ukoll, které se maji naurcitych obrazcich splnit. Vtéchto zadani je také
vypsano, jaké nastroje je nové nutno pouZit pro Uspésné splnéni ukolu.
Pro prehlednéjsi vyuzZiti téchto nastroju je prilozena i ndpovéda, ktera zastava

funkci metodické pfirucky pro ucitele.

Zpracovani vytvorenych uloh na jiz vytvorenych obrdzcich v Inkscape
a soucCasné zpracovavani uloh v produktu Callisto podle ucebnice, vedlo
k porovnani pouzivanych nastroja v téchto produktech. Zhotovena analyza
nastroji mezi témito produkty byla zamérena predevsim na poukazani
dllezitych rozdilG v rizném chovani pro stejné nastroje, popripadé poukdazani
na nedostatky, kterymi ndstroje v Inkscape oproti Callisto disponuji, popf.

poukdzani na SirSi nabidku moznosti v produktu Inkscape.

Nakonec jsem se pokusil vyzkoumat, zda je mozné formaty mezi Inkscape
a Callisto pfimo, popfipadé za pouziti dalSich velmi znamych vektorovych
editorll prevadét. V pripadé mozZnosti prevodu jsem dale uvedl vlastnosti

tohoto prevodu a vyvodil z nich potfebny zavér.



1.4 Prilohy
Soucasti tiSténé prace je dale disk CD, ktery obsahuje:

e Elektronicka verze této prace (format PDF)

e Elektronicka verze samostatnych vyukovych listd z této prace
(format PDF)

e Sada vektorovych obrazka uréenych k praci podle vyukovych listt
(format SVG)

e Sada obrazkt, kde budou znazornéné jiz vypracované jednotlivé

ulohy (format PNG)



2 Vektorova grafika ve vyuce

Vyuka informatiky nadruhém stupni zdkladnich Skol a viceletych
gymnaziich je dnes jiz nedilnou soucasti zdkladniho vzdélani. Do tohoto
predmétu spada i grafika aprace sni. Tu rozdélujeme na bitmapovou
a vektorovou. Velmi prehlednou ukazkou rozdili mezi témito typy byva nejen
vizualni porovnani a vyhodnoceni rozdili mezi dvéma obrazky, ale i viditelné
rozdily pti praci s obéma typy. Své poznatky z tohoto oboru mdzZou Zaci nadale
vyuzivat napfiklad vreferatech, rlznych semindrnich pracich, nebo

do budoucna tfeba i pfi tvorbé webovych stranek a podobné.

2.1 Soucasné ucebnice

Nyni se natrhu nachdzi velkd Skala ucebnic podporujicich vyuku
informatiky na zdkladnich Skolach aviceletych gymnaziich. Tyto ucebnice
pfi praci s vektorovou grafikou ovSem pouzivaji hrazené produkty nebo dnes
jiz starsi produkty, které uz nejsou aktualni. Priklady nékterych ucebnic, které

jsem mél moznost projit a vektorovych editord, s kterymi pracuiji:
e (Callisto

Informatika pro zadkladni Skoly: 2. [1] a 3. [2] dil, Pocditacovad grafika
na zakladni sSkole [4], Informatika pro zdkladni Skoly a viceleta gymnazia 2. [5]

a 3. [e]dil
e Corel

Informatika pre gymnazia - Praca s grafikou [3]

2.1.1 Osnova ucebnic

Ve vsech zminénych ucebnicich vénujicich se alespon ¢astecné vektorové

grafice, se uci priblizné stejné nastroje, jen mnohdy maji riznou osnovu nebo



se napfiklad zaobiraji vice ¢i méné do podrobnosti. Jedna se predevsim o tyto

nastroje:

e prace s objekty - oznacovani, presouvani, kopirovani, zména
velikosti, rotace, preklopeni, automatické tvary

e barva vypIné a obrysu objektu

e poradiobjektl a jejich seskupovani

e kresleni ¢ar, Uprava krivek a uzlt

e psani textu, prizpUsobeni textu kfivce

Samoziejmé jak bylo zminéno, nékteré ucebnice se zabyvaiji vice ¢i méné
vektorovou grafikou, napftiklad vyuzivaji dale praci s logickymi operacemi,

barevnymi prechody, stiny atd.

2.2 \Vyuzivané programy k vyuce

V nékterych ucebnicich nalezneme i zminku o dalSich moznych
alternativach pro produkty, s kterymi pracuji. Pojdme si tedy nejen tyto

uz vyuzivané produkty, ale i ty mnohdy zminované priblizit.

2.2.1 Callisto

Nejvice pouzivanym programem u nds pro vyuku vektorové grafiky podle
ucebnic na zakladnich Skoldch aviceletych gymnaziich byva Callisto.
To predevsim pro svou jednoduchost ziskalo v minulosti velké mnoZstvi
vérnych uzivatelQ. Jeho znaénému vyuZivani prospél také fakt, Ze je vyrobkem
Ceské firmy Zoner sidlici v Brné, tudiz je zcela v ¢eském jazyce. Dnes je tento

produkt jiz trochu zapomenutym programem. Uz se nékolik let nevyviji®

> Zminka o produktu Callisto 5, jako o nové verzi tohoto grafického editoru roku 2004,
tudiz vyvoj tohoto produktu byl naposledy pred cca 10 lety[8].



a Zoner ho ani nijak zvlast nepropaguje®. Zoner se tedy rozhod| tento program

v posledni verzi 5 uvolnit zdarma pro domdci i komercni pouziti [9].

2.2.2 Corel

Dalsim méné vyuZzivanym programem pro zakladni Skoly je Corel.
TenovSsem stdle patfi mezi hrazené produkty. Neni moc vhodny
pro zacatec¢niky, je uréen predevSim pro profesiondly diky Siroké nabidce
nastroju, které pouziva. Lze tento produkt najit ve vétsiné grafickych studii,

tiskaren a podobnych podnicich[10].

2.2.3 Ostatni

Mezi dalsi ¢asto zmifiované programy patfi Adobe lllustrator. Ten stejné
jako Corel patfi mezi hrazené produkty ajeuréeny také predevsim

pro profesionaly. Je oblibeny predevsim diky své propojitelnosti s multimédii.

Dale semlZeme setkat sukdzkami pracujicimi v produktech
od Microsoftu jako je Word, kde kresleni obrazk( je také vektorové [11], nebo

PowerPoint’.

2.3 Predpripravené obrazky materialy podporujici vyuku

Ulohy pro vyuku vektorové grafiky v uéebnicich z pfectené literatury,
pracovaly vétSinou se zdkladnimi tvary, kdy se narychle vytvorenych
automatickych objektech vyucuji postupné vektorové ndstroje, naptiklad

kopirovani objekt, zména velikosti, poradi objektd ajiné dualezZité nastroje

6 Spolecnost ZONER graficky editor Callisto jiz delsi dobu nevyviji, jelikoZ se pIné vénuje vyvoji
bitmapového editoru Zoner Photo Studiu[7].

7 Tyto produkty nejsou pfimo urceny k praci s vektorovou grafikou, ale vlastni specialni
sady urcené pro zakladni praci s touto grafikou.



potiebné pro praci s vektorovou grafikou. Tyto ucebnice trpi absenci predem

pripravenych obrazkovych materiald.

7

2.3.1 Vyhody vyuzivani takovych materiall

Predpripravené obrazkové materidly k vyuce nejen, Ze urychli vyuku, ale
Zaci okamzité vidi vyuZitelnost nastroju v praxi. Napriklad pokud Zak dostane
za Ukol sloZit auto z predem pfripravenych dilli, na které se diva z boku
a ma k dispozici jen jedno kolo. Pfi pouziti kopirovani hned vidi vyhody, které
mu tento ndstroj poskytl, do kterych patfi hlavné urychleni jeho préce pred
nutnosti vytvareni dalSiho stejného kola, coZ zajisté vyuZije i do budoucna
nejen v grafice. DalSim prinosem takovych materidld je oZiveni vyuky, jelikoz

prace s obrazky je nejen zabavna, ale Zaci zde mohou projevit i svou kreativitu.

2.3.2 Nevyhody

Nejvétsi nevyhodou je bohuZzel absence téchto materidl u vétsiny
ucebnic. Pokud ucitel chce takové materialy vyuzivat, musi si je sam vytvofrit,
coz zabird dalsi ¢as na pfipravu vyuky navic, nebo musi zakoupit ucebnici
s predpfipravenymi materidly v produktu, ktery neni zdarma a Skola do néj
musi investovat dalsi prostfedky. Nejvyhodnéjsi varianta je vyuZiti produktu,
ktery je zdarma a jsou pro néj jiz vytvorené obrazkové materidly, ale jediny
dnes pouzivany takovy software, ktery jsem nalezl, je Callisto, ktery dnes
jiz neni pfrilis aktualni. Takze moZnost pro ucitele ve volbé programu, ktery

k vyuce vektorové grafiky vyuZije, je znacné omezena.

2.4 Inkscape

Pro profesiondlni vektorové editory, jako jsou lllustrator, Corel a dalsi,

vvvvvv



source® vektorovy editor Inkscape. Je to aplikace s bohatou nabidkou nastrojd
na kresleni ve vektorech, praci s vrstvami a prahlednosti, pouZziti barevnych
prechodld adalsich grafickych efektd [12]. lJelikoZz je velmi intuitivni
pfi pouzivani nastroji, podporuje cesky jazyk apatii mezi nehrazené
produkty, mohl by se stat vhodnym kandidatem pro podporu vyuku vektorové

grafiky na zakladnich skolach.

2.4.1.1 Nativni format SVG

Inkskape pouziva jako svij nativni format SVG. SVG je znackovaci jazyk
a format souboru, ktery popisuje dvojrozmérnou vektorovou grafiku pomoci
XML. Tento format byse mél dobudoucna stat zakladnim formatem
pro vektorovou grafiku na internetu, jelikoZ otevieny vektorovy format dosud

na internetu chybél [13].

& Volng dostupny software, jehoz uzivani je zdarma.
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3 Prevod vektorovych formatu z Callista do Inkscape

Pokud jiz vlastnite ucebnici sobrazky vytvorenymi v Callisto, a chtéli
byste je pouZit provyuku v Inkscape, nejjednodussim zplUsobem by bylo
obrazky dolInkcsape zCallista prevést. Bohuzel vzZadném testovanych
z vektorovych editord, a tedy aniv Inkscape se mi nepodafilo otevfit nativni
format® ZMF, ktery Callisto vyuZiva. Dal$i moZnosti je exportovat z Callista
obrdzky v jiném vektorovém formatu, ktery Ize otevfit pfimo v Inkscape, nebo
v jednom z dalSich zndmych vektorovych editorli jako je Corel DRAW, nebo
Adobe lllustrator, aznich poté obrazky prevést dolInkscape. Jelikoz

exportované formaty ztraci nékteré své vlastnosti,

at uz jde o barvy nebo jiné vlastnosti pavodnich
objektl, bylo nutné zkontrolovat jejich stav
po prevodu do jiného programu. Pro toto testovani
jsem vytvofil jednoduchy obrazek (Obr. €. 1 pouzity

obr. pro ptrevod formatu), na kterém byly pouzity

zakladni nastroje vyuzivané provyuku podle Obr. &. 1 pouZity obr. pro

ucebnice, podle které jsou vytvareny materialy pievod formétu

v této praci.

° Primarné pouzivany format pro urcity program.
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3.1 Podporované vektorované formaty u vybranych programu

NiZe na této strance se nachazi tabulka zndzornujici vypis podporovanych
vektorovych formatl ze strany programl Callisto, Inkcape, Corel Draw
a Adobe lllustrato™r. Tyto produkty podporuji i daléi formaty napf. bitmapové
obrazky, ale nas zajima pouze prevod vektorovych formatd, tudiz ostatnim
nevektorovym formatim jsem se nevénoval. Pro zvyraznéné nativni formaty
pro pouzité programy nejsou vypsany veSkeré verze tohoto prednostné

Vs , s 11
pouzivaného formatu~.

Zoner Inkscape CorelDRAW Adobe
Akce
Callisto 5 0,48 X7 lllustrator CS6

ZMF, ai, SVG, ai, CDR, ai, dwg, | Al, dwg, cgm,

eps, ps, cdr, | emf, wmf, dxf, emf, cdr, eps, ps,
Nacteni

dxf, dwg, wpg, cdr, wmf, ps, eps, | epsf, emf dxf,
a import

plt, hgl, cgm, dxf, prn, svg, cgm, | svg, wmf

wmf, emf plt, xaml fmv, plt,

ZMF, ai, SVG, ps, CDR, ai, dwg, | Al, eps, svg,

eps, dxf, eps,odg, dxf, emf, dwg, emf, dxf,
UlozZeni

emf, wmf, tex, dxf, plt, | wmf, fmv, plt, | wmf
a export

hgl, plt hpgl, xaml, [ svg,

emf, wmf

% verze pouzitych program jsou uvedeny v tabulce.
1 Napfiklad pro Inkscape u format SVG neni vypsan komprimovany format SVGZ, nebo
pro format CDR v Corelu nejsou vypsany verze CDT (Sablona Corelu), DES (Corel desinger) a

podobné.
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3.2 Primy prevod z Callisto do Inkscape

Z produktu Callisto 5 je moiné prevést obrazek vosmi rdznych
vektorovych formatech. Pfi pokusu jednotlivé otevfit nebo importovat tyto

formaty pfimo do produktu Inkscape 0,48 nastaly u obrazku tyto zmény:

Format | Reakce Inkcape na otevieni/import daného formatu

ZMF nepodporuje

Al chybové hlaseni — nelze nacist
EPS nepodporuje
DXF nic nenacte, tudiz predpoklddam, Ze podporuje jen obrazky se

specifickymi vlastnostmi

EMF pfi pouziti vyplné objektu prechodem, zméni tvar objektu

a rozdéli ho do velkého mnozZstvi objektd
pouZité cary také rozdéli na velké mnozstvi objektl

stiny nezobrazi

WMEF pfi pouziti vyplné objektu prechodem jej rozdéli do velkého

mnozstvi objektl
pouZité cary také rozdéli na velké mnozstvi objektd
hladké uzly rozdéli na vétsi mnozstvi spojenych rovnych uzla

stiny nezobrazi

HGL nepodporuje

PLT chybové hlaseni (nelze nacist) tudiz predpokladam, Ze tento

format také nepodporuje
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3.3 Prevod z Callista do CoreIDRAW a Adobe Illustratoru

Dale jsem se pokusil formaty z Callista prevést do nékterého z jinych
vektorovych editord pro zjisténi, zda je prfevod moziny s pouZitim jiného

produktu pouzitého jako prostrednika.

Format | Reakce Corelu Reakce lllustratoru

ZMF nepodporuje

Al pfi pouziti vyplné objektu prechodem, rozdéli vyplni do velkého

EPS mnozstvi objektd

DXF pouZité cary také rozdéli na velké mnozstvi objekta

. hladké krivky rozdéli na vétsi mnozstvi spojenych rovnych krivek
stiny nezobrazi

EMF stejné chyby jako u formatu ai, eps, dxf a wmf, pouze hladké uzly
zGstavaji v poradku oproti témto formatim

HGL nic nenacte, tudiz predpoklddam, | zobrazi obrazky jako text

PLT Ze podporuje jen obrazky se
specifickymi vlastnostmi

3.4 Zhodnoceni moznych prevodi

Pfi pokusu prevést formaty z Callista do Corelu a lllustratoru tak, jako
pfi prevodu do Inkscape, Zzadny zformatl nepracoval bezztraty svych
pavodnich vlastnosti obrazku, co? znemoZfiuje daldi praci sobrazkem®.

Z tohoto divodu jsem dale nepokracoval v testovani dalsiho prevodu z Corelu

2y pfipadé, Ze nechceme prevedeny obrazek upravovat a z velké ¢asti ho cely
predélavat.
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a lllustratoru do Inkscape, jelikoz uz zde byl pokazdé bezchybny prevod

nedspésny.
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4 Nahrazeni chybéjicich nastrojti v Ink. oproti Callisto

Jelikoz Callisto alnkscape nepouzivaji Uplné stejné nastroje,
tak pro nékteré bylo nutné najit jiné moznosti, jak docilit stejného vysledku.
Jde ptedevsim o nastroje, které jsem v Inkscape nenalezl, zatim co v produktu
Callisto jsou pfi praci podle ucebnic informatiky pouzivany. Pfi préci
v Inkscape, jsem pouzival nazvy nastroju tak, jak jsou uvedeny ve verzi 0,48
s nastavenim v Ceském jazyce. Jelikoz ceStina neni zcela kompletni,
u nékterych nastroji jsou pouzivany jejich ndzvy v anglictiné tak, jak jsou

uvedeny v této verzi produktu.

4.1 Vypln objektu obrazkem

Callisto umoznuje objekt vyplnit obrazkem stejné jako barvou, obrazek
se orizne podle objektu a vlozi se do néj, ale u Inkscape tato moznost neni,
proto musime postupovat jinak, abychom docilili stejného vysledku. Nalezl

jsem dvé moznosti:

1. Chceme-li vyplnit objekt obrazkem (napt. povrch hrnku obrazkem pény),
musime nejdrive z pény udélat vzorek.

- Naimportujeme obrazek pény do inkscape, tento obrazek oznacime
apomoci moznosti z nabidky Objekt->Vzorek->Objekty na vzorek
(Alt+L) z néj vytvorime vzorek.

- Nyni oznacime objekt, ktery chceme vyplnit timto vzorkem. Vybereme
moznost z nabidky Objekt -> Vypli aobrys (Shift+Ctrl+F), zalozku

vyplni, moznost vzorek a vybereme nami vytvoreny vzorek (pénu).

Obr. €. 2 Postup pri vytvareni a aplikaci vzorku v Inkscape



2. Prvnim zplsobem se nam objekt vyplnil sttedem vzorku, pokud chceme
z obrazku pouzit pfimo urcitou ¢ast, kterd se nachdzi napr. v horni casti
obrdazku, postupujeme takto:

- Opét si do pracovni plochy naimporutujeme obrazek, kterym chceme
objekt vyplnit (péna).

- Poté musime nakopirovat objekt, ktery chceme vyplnit (vrSek hrnku)
a presunout si ho pred obrazek (pénu).

- Ozna¢ime nakopirovany objekt pred obrazkem (vrsek hrnku)
a s pridrzenim tlacitka SHIFT i obrazek (pénu). Pak pouZijeme nastroj
z nabidky Objekt -> Ofez -> Nastavit.

- Vytvoreny vrsek hrnku vyplnény pénou nyni presuneme na své misto
do hrnku bud' ru¢né, nebo za pomoci nastroju v nabidce Objekt ->

Zarovnat a rozmistit.

Obr. €. 3 DalSi moZnost vyplné objektu obrazkem

4.2 Tvarovani zakladny textu

V Callistu vytvorime text, apoté u néj mulZeme upravit zakladnu.
Na tu Ize pouZit veSkeré nastroje, co pouzivdme u kfivek. v Inkscape musime

zakladnu vytvofit zvIast.

- Nejdfive vytvotime libovolnou kfivku, kterou spolu s textem oznacime,
a pouzZijeme znabidky nastroj Text -> Umistit na kfivku.
Po té pfizméné tvaru této kfivky se bude text upravovat podobné,

jako pti Upravé zdkladny textu v Callistu.

17



4.3 Vicenasobné kopirovani po krivce

Callisto umoznuje kopirovat objekty pfimo navybranou kfivku,
kdy na kfivce vytvori pocet kopii, ktery zaddme. Inkscape nenabizi pfimo tuto
moznost, ale lze pouzit velmi podobny nastroj. Zkusime tedy vytvorit

naptiklad hvézdy na vlajku evropské EU, za pomoci tohoto nastroje.

- Nejdfive musime vytvofit hvézdu a kruznici, kterd nam poslouzi jako
kfivka, po které rozmistime 12 hvézd, jako na vlajce EU.

- Oznac¢ime kruZnici, a pomoci nastroje Kfivka -> Objekt na kFivku
(Shift+Ctrl+C) prevedeme tuto kruznici na krivku.

- Nyni ozna¢ime nami prevedenou kfivku (kruznici), poté s klavesou
SHIFT oznac¢ime i hvézdici a pouzZijeme ndstroj z nabidky Extensions ->
Vygenerovat z kiivky -> Scatter (zde je dobfe vidét neuplny preklad
nastroju v Inkscape). Nyni oznacime polic¢ko Live previev, diky kterému
uvidime okamzité pouzité zmény na obrdazku.

- Takto sendm wvytvofi po celém obvodu kruznice hvézdy,
aby se nestalo, Ze se posledni hvézda bude prekryvat, aby vyplnila
zbyly prostor na kfivce, oznacime poli¢ko Stretch spaces to fit skeleton
lenit. Poté odznalime Follow path orietation, aby nam hvézdy
nerotovaly podle kfivky, ale zUstaly vSsechny ve stejném tvaru.

- BohuZel zde nemdme nabidku, pro vytvoreni urcéitého poctu kopii,
takZze musime pomoci Upravy velikosti mezery docilit poctu dvandcti
hvézd a zaskrtneme v moznosti Original pattern will be Clonned. Diky
tomu, po upravé origindini hvézdy (jejiho tvaru, barvy a ostatnich
vlastnosti) se provedené zmény aplikuji i na klony, které jsme umistili

na krivku. PGvodni obrazek hvézdy mizeme smazat.
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Docilili jsme tedy stejného vysledku jako v produktu Callisto. Nevyhodou
zGstava pouze pocet kopii, které musime v Inkscape pocitat, pokud tedy

potiebujeme presny pocet kopii na vybranou kfivku.
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5 Analyza nastrojti v Callisto 5 oproti Inkscape 0,48

Analyza nastroju je dllezity krok, pro celkové zhodnoceni, zda lze
ve vyuce nahradit produkt Callisto produktem Inkscape, nebo zda jej Ize viibec
vyuzivat kvyuce. Bylo dulleZité porovnat nastroje zhlediska rozdill
ve funkénosti, pro moznost, kdy by néktery znastroji v Inkscape oproti
Callisto chybél. To by dale vedlo k hledani cest, jak takovy ndstroj nahradit.
Zdlvodu prehlednosti a efektivnosti porovnavani, jsem si tyto nastroje
rozdélil do nékolika kategorii, pfi ¢emZ porovnavané nastroje jsou z Callista.
Pfi porovnavani jsem se soustredil predevsim na zdkladni ndstroje, do kterych
nespadaji napfiklad filtry®® nebo detaily pfFipraci snastroji, jako jsou

pouzivané rozdilné klavesové zkratky.

5.1 Analyzované nastroje z Callista

Vlastnosti dokumentu — jednotky, vodici linky a mtizka

Objekty — vybér, zména velikosti, rotace, zkoseni, zrcadleni, presun
objekt(, zarovnani, rozmisténi, tvary, kopirovani, zdvojeni, duplikacni rezim,
vicendsobné kopirovani po kfivce, vicenasobné linedrni kopirovani, logické

operace, poradi objektl, skupiny,

Vypli a pero — jednobarevna vypln objektu, vypli objektu barevnym
prechodem, vypli objektu bitmapovym obrazkem, prihlednost (bez vypiné),

vlastnosti pera, michani barev,
K¥ivky — tvorba krivek, Uprava uzld, prevedeni objektu na krivky

Prace s textem — editace textu, tvarovani textového ramce, tvarovani

zakladny,

 pfedeviim nastroj pro tvorbu stint, ktery je v ucebnicich pro Callisto vyuZivan.
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5.1.1 Vlastnosti dokumentu

Jednotky — V Callistu nastavujeme jednotky velikosti pro cely dokument,
v Inkscape mdme stejnou moznost, kdy uré¢ime primarni jednotky pro cely
dokument, ale pfikazdé moZnosti Upravy jednotek za pomoci ciselnych
hodnot je pfipojen rozbalovaci seznam, kde lze aktudlni jednotky zménit, coz

Callisto nenabizi.

Vodici linky a mfizka — Vodici linky pracuji v obou programech velmi
podobné, mfizka zobrazena v Callistu umoZniuje zobrazeni pomoci bodl nebo
linek podobné jako vlInkscape stim rozdilem, Ze vInkscape lze nastavit
zobrazeni vice pomocnych mfizek o rdznych vlastnostech (barvé zobrazeni,

velikosti mezer a podobné).

5.1.2 Objekty

Vybér a zména velikosti — Nastroj v obou programech pracuje velmi

podobné.
Rotace a zkoseni — Ndastroj v obou programech pracuje velmi podobné.
Zrcadleni — Nastroj v obou programech pracuje velmi podobné.
Pfesun objektl — Nastroj v obou programech pracuje velmi podobné.

Zarovnani a rozmisténi — Nastroj v obou programech pracuje velmi

podobné.

Tvary — V Callisto automatické tvary jako obdélnik a ctverec vytvarime
zvlast, coz plati i pro kruznici a elipsu, nebo hvézdy, krychle a polygony. Tyto
nastroje v Inkscpae mame vzdy pod jednou moznosti, kdy naptiklad ¢tverec
a obdélnik vytvarfime jednim nastrojem a pomoci pfidrzeni klavesovych
zkratek, nebo zmény velikosti pomoci hodnot uréime, ktery z téchto objektl

nakonec vytvorime. Callisto ndm nabizi vice mozZnosti v tvorbé tvard v podobé
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jakychsi kyti¢ek coz Inkscape nenabizi, ale Inkscape nabizi zase rozsifeni

o tvary v podobé 3D boxu a spiral.

Kopirovani — pfi kopirovani objektu v Callistu se vloZzeny objekt vlozi

na pavodni, v Inkscape se objekt vloZi na pozici kurzoru.

Zdvojeni — Callisto vytvori duplikat o kus posunuty vedle originalu, zatim

co Inkscape vytvoti duplikat na tutéz pozici, kde se nachazi original.

Duplikacni reZzim — v Callistu lze zapnout duplika¢ni rezim, diky ¢emuz
pfi pokusu presunout jakykoliv objekt vytvarime duplikaty, v Inkscape musime

duplikovat objekty zvlast.

Vicendsobné kopirovani po kfivce — tuto moZnost jsem v Inkscape
nenalezl, ale je zde jiny nastroj po docileni stejného vysledku, vice v kapitole

»,Nahrazovani chybéjicich nastrojd v Inkscape oproti Callisto”.

Vicendsobné linearni kopirovani — V Inkscape jsem tuto moznost nalezl
pod nazvem ,dlazdit pomoci klon(“, nabizi ndm mnohem vice moZnosti

k praci jako napf. posun klon(, rotace a podobné.

Logické operace — Inkscape nabizi onéco vice mozZnosti pfipréci

s logickymi operacemi, jako je napfriklad rozdil objekta.
Poradi objektd — Nastroj v obou programech pracuje velmi podobné.

Skupiny — Nastroj v obou programech pracuje velmi podobné.

5.1.3 Vypln a ohraniceni objektu

Jednobarevna vypli objektu — Nastroj v obou programech pracuje velmi
podobné pouze stim rozdilem, Ze Inkscape navic umoZiuje pro
jednobarevnou vypli nastavit v procentech hodnotu prdhlednosti k vybrané

barvé.
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Vypli objektu barevnhym prechodem — Callisto obsahuje vice moZnosti
ve vybéru prednastavenych prechodd ovolby jako konicky prechod

a napriklad kriZzovy prechod. Jinak prace s prechody je velmi podobna.

Vyplih objektu bitmapovym obrazkem — V Callistu Ize primo jako vypli
objektu z nabidky vybrat bitmapovy obrazek, Inkscape tuto moznost nenabizi,
ale lze pouzit jiné nastroje k dosaini stejného vysledku, vice v kapitole

»,nahrazovani chybéjicich nastrojl v Inkscape oproti Callisto”.

Prihlednost (bez vyplné) — Pokud pouZijeme v Callistu prahlednost
objektu, tak pasobi nacely objekt (vypli i ohranieni), v Inkcsape

Ize prihlednost nastavit zvlast pro vypln a zvlast pro ohraniceni objektu.

Vlastnosti pera - Inkscape nabizi mnohem vice mozZnosti pro praci
s perem, lze napftiklad nastavit zvlast prdhlednost pro pero, nebo vykresleni
barevnym prechodem, vzorkem a podobné, tak jako u vyplné objektu. Jinak

zakladni vlastnosti, které Ize nastavit v Callistu jsou pfistupné i v Inkscape.

Michani barev - Nastroj v obou programech pracuje velmi podobné.

5.1.4 Krivky

Tvorba krivek — Jediny dulezity rozdil jsem nalezl vtom, Ze v Callistu
musime nejdrive vybrat, jaky typ kfivky chceme vytvorit, zatimco v Inkscape
Ize vytvaret pomoci jednoho nastroje vice druh( krivek, jen diky manipulaci

s tlacitky na mysi.

Uprava uzlG — Co setyée prace s uzly, Inkscape nabizi vice moZnosti,
napriklad umistovat jejich polohu pomoci hodnot, prerusit kfivku mezi

vybranymi uzly a podobné.

Pievedeni objektu na kiivky — Nastroj v obou programech pracuje velmi

podobné.
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5.1.5 Prace s textem

Editace textu — V obou programech pracuje nastroj podobné, akorat
Inkscape nabizi vice moznosti pro praci s textem, napftiklad Ize nastavit horni

a spodni index, nebo Siftku mezer a podobné.

Tvarovani textového ramce — Nastroj v obou programech pracuje velmi

podobné.

Tvarovani zakladny — Callisto nabizi mozZnost Upravy zakladny pro text,
v Inkscape pro tutéZ manipulaci s pismem musime nejprve pouZit nastroj
Lumistit na kfivku“, poté krivka pracuje jako zdkladna alze ji upravovat

podobné jako v Callisto.
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5.2 Zhodnoceni analyzovanych nastrojt

Zhodnoceni nastrojl pouzivanych v programu Callisto a pokusu vyuZiti

stejné pracujich, nebo podobnych nastroju v Inkscape.

jednotky, vodici linky a mfizka, vybér,
zmeéna velikosti, rotace, zkoseni,
zrcadleni, presun objektl, zarovnani,
rozmisténi, tvary, kopirovani, zdvojeni,
duplikacni rezim, logické operace, poradi
objektl, skupiny, jednobarevna vypln
objektu, vyplri objektu barevnym
prechodem, prahlednost (bez vypiné),
vlastnosti pera, michani barev, tvorba
krivek, Uprava uzl(, pfevedeni objektu
na krivky editace textu, tvarovani
textového ramce, tvarovani zakladny,

vicenasobné linedrni kopirovani

vypln objektu bitmapovym obrazkem,

vicenasobné kopirovani po kfivce

S moznosti, kdy bych urcity nastroj nenalezl a nenalezl bych ani moZznost

jeho nahrazeni jsem se nesetkal.

5.3 Vyuziti dalSich nastroju nachazejicich se v Inkscape

Vinkscape se nachdazi dalSi nastroje, které naopak v Callisto
nenalezneme. Zde jsem vybral nékteré, které se nachdzeji mezi zakladnimi

nastroji, a tudiz pfi praci vtomto produktu na né ¢asto narazite.
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Obrys na kfivku — Obrys objektu, ktery Ize znazornit jako ¢aru o rGzné

Sitce, Ize v Inkscpae vyuzit k vytvoreni samostatného objektu.

Zjednodusit — V pripadé, Zze mame objekty tvoreny z mnoha zbytecnych
uzlQ, Inkscape takové uzly vyhleda a zjednodusi, pfi cemz se vzhled obrazku
nezméni a vyslednd velikost dokumentu se zmensi. Tento nastroj je vhodny

predevsim pro Usporu mista u sloZitéjsich projekta.

Tvorba a uprava barevnych prechodt — V Callistu pokud chceme vytvorit
barevny prechod jako vypln objektu, uréujeme smér tohoto prechodu pomoci
hodnot v procentech. Zatim co tento nastroj v Inkscape umoznuje vytvoreni
jakési primky na objektu, kterd urcuje smér prechodu. Na této primce
mlzeme vytvofit body, diky kterym mUZeme nastavit vice barev
pro vicebarevny prechod. Inkscape na rozdil od Callista umoZiuje pouzit

ve vicebarevném prechodu i priihlednou hodnotu.

Editor XML — Vhodny ndstroj pro ukdzku, jak jsou vektorové obrazky

celkové ukladany za pomoci hodnot.

Viiti textu doramce - Callisto umoZiuje Upravu ramce textu,
ale moznost vliti textu do jiz vytvofeného ramce (objektu) jsem nenalezl,
zatim co Inkscape tuto moznost nabizi, a tak miZzeme text umistit do predem

vytvoreného objektu.

Klony — Inkscape nabizi kromé mozZnosti kopirovat a duplikovat objekty,
i moznost klonovat. Rozdil klon( spociva v tom, Ze po vytvoreni vice klonu Ize
vyhledat originalni objekt a pfi editaci tohoto originalu tak upravovat zaroven
vSechny vytvorené klony. Prace s klony je mnohem rozmanitéjsi, lze i dlazdit

pomoci klon(, coz nabizi mnoho dalSich funkci.

Spray — Pokud oznadime objekt a pouZijeme nastroj spray, zacneme

vytvaret na plose kopie, které sprejujeme v zadaném rozsahu. Tento nastroj
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nabizi zajimavé moznosti, kdy napriklad nasprejované objekty rovnou
sjednoti, nebo je nasprejuje nahodné otocené, o rhGznych velikostech

a podobné.
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6 Ulohy vytvoiené v Inkscape

Vytvoril jsem v Inkscape obrazkové ulohy vektorového typu, které jsou
uréeny predevsim kvyuce vektorovych nastrojli, diky kterym upravujeme
urCity obrazek do pozadovaného vzhledu podle zadani jednotlivych uloh.
Samostatné vektorové soubory obsahuji pouze textové zadani a obrazek,
na kterém zdk aplikuje podle zadani uréeny ukol. Zatim co vyukové ulohy,

které obsahuje tato prace, navic udavaji:

e Zadani, jaky obrazek mad zdk otevfit, co ma na daném obrazku
provést za zménu a jaké nastroje ke zhotoveni musi znat.

e Ukazka obrazku, ktery Zak otevre a vidi pred pouzitim jakychkoliv
Uprav.

e Ukazka obrazku, na kterém jsou provedeny zmény aplikované na
obrazku podle zadani ulohy, tento obrazek muze slouZit také jako
vzor ke splnéni v nékterych ulohéach.

e Napovéda, kde nalezneme ndstroje potifebné k Upravé podle
zadani ulohy a ndvod, jak tyto nastroje pouzit.

e Ukazka pavodniho obrazku, skterym pracuje vyuZita vzorova

ucebnice v produktu Callisto.

Jelikoz se tato prace zaméruje predevSim nana praci s jiz hotovymi
obrdzky, tak v téchto ulohach nenajdete praci s nastroji vénujicim se kfivkdm
auzlim. Takovou vyuku lze provést beznutnosti predpripravenych
obrazkovych material(. OvSem pro zhotoveni nékterych projektd, které jsem
na zavér této prace vytvoril, je potfebné praci s kfivkami zvladat. Tudiz by bylo

vhodné po splnéni vytvorenych vyukovych uloh vinkscape, nebo nékde
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o v s . 14 v . v , , s . v.
v pribéhu prace na nich™, vénovat se i alespon zdkladni praci s tvorbou kfivek
a upravou uzll. Pokud se tak nestane, tak doporucuji projektové ulohy

vynechat.

6.1 Tematika uloh

JelikozZ jsem uUlohy pro préci v Inkscape vytvarel tak, aby se daly vyucovat
podle ucebnice (Informatika pro zakladni skoly a viceletd gymnazia, 2. dil [1]),
tak jsou i obrazky tematicky prizpGsobené tém plvodnim (Obr. ¢. 4 Auto
pouzivané pro ucebnici v Callistu a Obr. ¢. 5 Auto vytvorené v Inkscape).
Zadani uloh je prevzato ze zminéné ucebnice aobcas pfizplsobeno
aktudlnimu obrazku, ktery je vytvoren tak, aby na ném mohla byt tato stejnd
zadani uloh pouzita. Timto jsem se pokusil docilit pouziti vSech potfebnych

nastroju, které jsou ozkousené a jiz pouzivané ve skolstvi s danou ucebnici.

Obr. €. 5 Auto vytvorené v Inkscape

" Napfriklad pokud budete pracovat podle nékteré z ué¢ebnic, urcité se budete praci s
krivkami vénovat nékde v prvni poloviné vyuky vénujici se vektorové grafice.
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6.2 Osnova uloh

Serazeni uloh je prizplsobeno ucebnici, podle které jsou tvoreny. Seznam
téchto uloh obsahuje nazev ulohy a nastroje, ktery se diky této uloze zak nauci
pouzivat. Pokud setedy naptiklad nastroj, ktery je uréen pro presouvani
objektl naudi pouzivat v prvni Uloze aje pouZit i v dalsi uloze, tak jiz tento

nastroj neni zminiovan, jelikoz by ho mél uz diky predeslé uloze umét pouzivat.
Ulohy

Houby (pfesouvani objektd)
Vlak (zména velikosti objekt()
Listy (zména barvy)

Obrazy (vypln obrazkem)
Auto (kopirovani)

Zamek (seskupeni)
Stavebnice (zména Urovné)

Pav (rotace)

w 0 N o U B W N

Letadlo (preklapéni)

[HEN
o

. Znacky (zarovnani a barva)

[y
=

. Budik (automatické tvary)
12. Truhla (dalsi automatické tvary)
13. Motyl (opakovani)

14. Hodiny (vkladani textu, umisténi textu na kfivku)
Projekty

15. Projekt znacky (samostatna prace)
16. Projekt akvarko (samostatna prace)
17. Projekt bagr (samostatna prace)

18. Vlastni projekt (samostatna prace)
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6.3 Rozlozeni uloh na listu

Nazev ulohy

Pod nazvem ulohy se nachdzi zadani. Vzidy obsahuje ndzev souboru, ktery

je nutno si otevfit a informaci, jaké nastroje budeme pouzivat napf. ,otevrete

si soubor prvni.svg a vybarvéte vSechny objekty zelenou barvou”.

Obrazek k zadani. Prvni
obrdzek, ktery se bude vidy
nachazet primo pod zadanim
a bude ordmovan olivové zelenou
barvou, bude obrazek, jenz si zak

otevie podle zadani.

Obrazek splnéné ulohy
slouzici jako vzor. Zakav vysledek
nemusi byt totozny. Tento obrazek
je ordmovany modrou barvou
a nachazi se vpravo od plivodniho
nebo pod nim (zalezi na velikosti

téchto dvou obrazka).

Pod obrazky se v této sekci nachazi
napovéda. v této ndpovédé naleznete
navod, jak pracovat s nastroji
potiebnymi ke splnéni daného ukolu,

a kde tyto nastroje nalézt

Pavodni obrazek
z Callista, ktery slouzil jako
predloha. Neobsahuji ho
vSechny ulohy, jelikoz né

vSechny ulohy jsou prevzaty.
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6.3.1 Houby

Oteviete soubor houby.svg anaskladejte muchomdirky pred zelené

pozadi tak, aby vytvorily péknou rodinku. Zde si procvicite presouvdni objektd.

Obr. €. 7 Vysledek ulohy houby

Obr. €. 6 Zadani k tloze houby

Pro presun objektu, musime mit aktivni nastroj

pro Vybér a transformace objektd (F1), ktery

nalezneme v levém panelu nastroja.

Poté uchopime objekt (houbu) levym tlacitkem &

mysi, které pfidrzime a pfesuneme na pozadované @
misto. Uvolnénim tlacitka objekt umistime. | ¥ =

Obr. €. 8 Vzorovy obr. z
Callista (houby)
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6.3.2 Viak

Oteviete soubor vlak.svg az pohazenych vagonl slozte vlacéek. Budete

muset pouzit zménu velikosti, tak aby se vam vesSel do predpfipraveného

ramecku.

'u!

Obr. €. 9 Vysledek tlohy viak

Obr. ¢. 10 Zadani k uloze viak

Pti oznaceni objektu (vagonu) se nam okolo néj
zobrazi okrajové ,,uchopové” body, pomoci téchto bodl
mUzeme u objektu ménit velikost - jak jeho vysku, tak i
Sirku. Pfi zméné velikosti touto cestou a pfidrZzeni klavesy
CTRL zachovame pomeér stran (krychle zlstane krychli),
pokud pridrzime klavesu SHIFT, tak se ndm objekt bude

upravovat zrcadloveé stejné i na protéjsi strané.

Vsimnéte si, Ze pokud objekt oznacime dvakrat,

okrajové body se zméni a slouzi k rotaci s objektem.
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Obr. €. 11 Vzorovy obr.

z Callista (vlak)



6.3.3 Listy

Otevrete soubor listy.svg a obarvéte obrazky listl do podzimovych barev

(hnédé, cervend, zelena atd.). PouZijte i barevné prechody z vice barev.

- “2%2 i

Obr. €. 12 Zadani k uloze listy Obr. €. 13 Vysledek ulohy listy

Pro moZnost jednobarevného obarveni, ndm poslouzi paleta barev ve spodni
¢asti pracovni plochy. Vybereme-li levym tlacitkem mysi barvu, objekt se touto
barvou vyplni. Pokud barvu oznacime pravym tla¢itkem mysi a vyberete moznost Set
stroke — obarvi se ndm danou barvou obrys objektu. Lze vyuZit i podrobnéjsi
moznosti barev v nabidce Objekt -> Vyplf a obrys (Shift+Ctrl+F), kde Ize definovat

pomoci hodnot vlastni barvy.

Zde také nalezneme moznost obarveni barevnym prechodem. My k takovému
obarveni pouzijeme Inkscapem nabizeny ndstroj Tvorba a Gprava barevnych
prechodi (Ctrl+F1), ktery nalezneme v paleté nastrojl po levé strané od pracovni
plochy (obrazek dvou spojenych bod(l Useckou). Za pouziti tohoto nastroje
v pozadovaném objektu vytvofime jakousi ,Usecku”, ktera udava smér prechodu. Pfi
dvojkliku na ,body” tvofici tuto ,usecku”, ndm vyskoci okno pro Upravu barvy
aktualniho bodu. Nyni miZete opét vybrat barvu z palety barev. Takto mGzeme
obarvit veskeré body na této ,,Usecce” (dvojklikem na ni, Ize pridavat dalsi body pro
vicebarevné prechody). Tyto body oznacujici barvy Ize pfesouvat a tim ménit

vzdalenosti mezi pfechody.
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6.3.4 Obrazy

Oteviete soubor obrazy.svg a misto Sedého platna doplnte libovolné

obrdazky napf. pfirody nebo portrétu. Pouzijete nastroj vypln vzorkem.

Obr. €. 14 Zadani k uloze obrazy Obr. €. 15 Vysledek tlohy obrazy

Chceme-li vyplnit pozadi objektu bitmapovym
obrazkem, musime zprvu tento obrazek ‘
do Iknscape importovat. Jakmile to udélame,
oznacime tento obrazek a vytvofime z néj vzorek.
K tomu pouZijeme nastroj z nabidky Objekt-

>Vzorek->Objekty na vzorek (Alt+L). Timto

dostaneme obrazek mezi vzorky a nyni jim mlzZeme
vyplnit pozadi vybraného objektu. Ozna&ime platno Obr. €. 16 Vzorovy obr.
obrazu a presuneme se do podrobné&jsich moznosti z Callista (pytle)
pro vyplné Objekt -> Vypln a obrys (Shift+Ctrl+F).
Pod zalozkou Vypli, vybereme moznost vyplné
vzorkem a z rozbalovaciho okna se vzorky nyni staci

vybrat ndmi vytvoreny vzorek vytvoreny z

fotografie.
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6.3.5 Auto

Otevrete soubor auto.svg a z vytvorenych dill sestavte automobil. Jelikoz

mate jen jedno kolo, bude ho muset nakopirovat, duplikovat nebo

naklonovat.

= N
él Obr. ¢. 18 Vysledek tlohy auto

Obr. ¢. 17 Zadani k uloze auto

Objekt nakopirujeme pravym kliknutim
mysSi na néj a pouziti moznost Kopirovat

(Ctrl+C), poté opét pravym tlacitkem mysi

O wl B

Obr. €. 19 Vzorovy obr. z Callista

klikneme do pracovni plochy a vyuZijeme

moznost Vlozit (Ctrl+V). Timto ziskame
druhy totoZzny objek, ktery se vloZi na pozici (ferarri)

kurzoru mysi.

Moznost Duplikovat (Ctrl+D)
nalezneme ve stejné nabidce jako
klonovani. Objekt se timto zplsobem vlozi

presné na pozici plvodniho objektu.

Moznost klonovat nalezneme
v nabidce Upravy -> Klonovat -> Vytvofit
Klon (Alt+D). Pokud nyni upravime original,
stejnym zpUsobem se nam upravi i klon.

Vsimnéte si rozdil(i mezi témito nastroji.
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6.3.6 Zamek

Otevrete soubor zamek.svg a oddélte budovy, z kterych je tento zamek

sestaven od sebe. PouZijte nastroj pracujici se seskupenim.

Obr. €. 20 Zadani k uloze zamek Obr. ¢. 21 Vysledek tlohy zamek

Pokud oznacdime zamek, Ize ho presouvat
jako jeden velky objekt. Je oviem sestaven tak,
jako jeden z predeslych ukolll (auto) z vice dild.
Pokud objekt chceme rozebrat na plvodni
soucdsti, pouzijeme z nabidky moZnost Objekt-
>Zrusit seskupeni (Shift+Ctrl+G). Takto se nam
budova rozpadne na 3 rGzné casti. Pfi dalSim
rozebirani ji mGZzeme rozebrat na drobnéjsi dily,
jako jsou okna, dvere atd. Vyzkousejte
rozebrany objekt znovu seskupit v jeden celek

Objekt->Seskupit (Ctrl+G).
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6.3.7 Stavebnice

Otevrete soubor stavebnice.svg. K dispozici mate nékolik druhl kostek,
za pomoci kterych sestavte vlastni stavbu (namnozte si je). Nové pouzijete

nastroj pro zménu urovné objektu a zobrazte si pomocnou mrizku.

| N

Obr. ¢. 23 Zadani k uloze stavebnice

Obr. €. 24 Vysledek ulohy stavebnice

Nyni si se zaméfime na zménu Urovné [
objektu. Diky tomu budeme moci posouvat ‘

objekty do popredi nebo do pozadi. Pro praci

s Urovni mame &tyfi moznosti, které nalezneme Obr. €. 25 Vzorovy obr. z Callista

v nabidce pod Objektem -> (stavebnice)

Pfesunout vybér upiné doli (End)
Pfesunout vybér o uroven niz (Page Down)
Pfesunout vybér o troven vys (Page Up)
Pfesunout vybér Gpiné nahoru (Home).

Pomocnou mftizku zapneme v nabidce

Zobrazeni -> M¥izka (#).
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6.3.8 Pav

Oteviete soubor pav.svg, kdispozici mate nékolik objektd, z kterych

sestavte pava podle vzoru. Nové budete pouzZivat rotaci objektu.

Obr. €. 26 Zadani k uloze pav Obr. €. 27 Vysledek ulohy pav

—

Z objektli co mame k dispozici, sestavime pava O 0 #
a budeme se vénovat jeho opereni. Oznacime
objekt (pavi péro) dvakrat, pfi cemz se nam .
okrajové znacky zméni a diky nim jiz nebudeme
ménit velikost, ale rotovat s objektem. Otocime
kfidlo do vhodné pozice a umistime. Tou samou
praci s namnoZenym pefim vytvofime

pavovi poradny véjir.

Obr. €. 28 Vzorovy obr.

z Callista (kure)
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6.3.9 Letadlo

Oteviete soubor letadlo.svg. Ztrupu akfidla sestavte podle obrazku

kompletni letoun. Nové budete muset pouzit nastroj pro prekldpéni.

Obr. ¢. 29 Zadani k uloze letadlo

Nejprve musime zrusit seskupeni, abychom
mohli zkopirovat kfidlo. Jakmile to udélame,
musime ho prevratit. Pokud pouZzijeme rotaci,
kridlo bude pozpatku. Kfidlo tedy nejdfive
prevratime vodorovné, nebo svisle - je jedno,
kterou moZnost pouzijeme. MozZnost pro fevraceni
nalezneme v nabidce Objekt -> Obratit vodorovné
(H) nebo Obratit svisle (V), tyto moznosti
nalezneme také v hornim panelu nastroja.
Prevracené kfidlo nyni pomoci rotace oto¢ime
do vhodné pozice a umistime jej. Poté staci zménit
uroven ktidla a tim ho presunout do pozadi za trup

letadla.
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6.3.10 Znacky

Oteviete soubor znacky.svg. Na pracovni plose se vdm objevi nékolik
objekt(, z kterych vytvorte dvé dopravni znacky (pfechod pro chodce a pozor
chodci), kdispozici mate vzor. Kpraci na téchto znackdch vam vystaci

pfipravené objekty, které budete muset vhodné zarovnat.
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Obr. €. 32 Zadani k uloze znacky Obr. €. 33 Vysledek ulohy znacky

Nyni se budeme muset zarovnavat objekty. Zprvu nakopirujeme dodané
objekty podle potreby, napfiklad u ¢ervené znacky pozor chodci pouzZijeme
3kruznice — bilou, ¢ervenou a znovu bilou rGznych velikosti. Oznadime si tyto tfi
kruZnice a pouZijeme ndstroj z nabidky Objekt -> Zarovnat a rozmistit
(Shift+Ctrl+A). V pravé ¢asti obrazovky se nam zobrazi panel, kde nalezneme
moznosti zarovnani objekt(l vici sobé. Obrazky znazornujici zarovnani nam

zobrazuji, jak se objekty zachovaji po pouZiti. Nas bude zajimat zarovnani na stred.
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6.3.11 Budik

Otevrete soubor budik.svg. Na budiku nastavte, v kolik hodin vstavate
ve Skolni den. Na druhém budiku (ktery nakopirujete) nastavte, v kolik hodin
vstavate o vikendu. Rucic¢ky budiku vytvorte jako obdélniky ndstrojem

automatické tvary. Zvyraznéte tyto rucicky zesilenim obrysové cary.

Obr. €. 34 Zadani k uloze budik Obr. €. 35 Vysledek ulohy budik

(( ),

Rucicky vytvorime diky automatickym tvardm.
Nalezneme je na levé strané pracovni plochy mezi
nastroji. Je zde vice druh( tvard, my pouZijeme

nastroj Tvorba obdélnikl a ¢tvercti (F4). TaZzenim

mysi v pracovni plosSe vytvotfime dva obdélniky,

kterym vhodné upravime velikost a oto¢ime je tak,

aby ukazovaly ndmi pozadovany ¢as. Obr. €. 36 Vzorovy obr.

M . . - . . z Callista (hodiny)
Zapnéte nastroj pro vyplh a obrys a pfepnéte

na zalozku Styl éary. Mlzeme zde zesilit tloustku
obrysové ¢ary a tim hodinové rucicky zvyraznit,
nebo ostré rohy téchto obdélnikl (hodinovych

rucicek) zakulatit.
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6.3.12 Truhla

Otevrete soubor truhla.svg. z truhly odstrarite latku a vytvorte poklad,

ktery do truhly uloZite. PouZijte dalsi z automatickych tvard kruznici

k vytvoreni minci, nebo jiného obsahu.

Obr. ¢. 37 Zadani k uloze truhla

Nejdrive budeme muset odstranit objekt
(latku) zakryvajici obsah truhly. Poté musime
vytvofit minci, napfiklad ze dvou prekryvajicich
se kruZnici, které budou obarvené do Zluta, aby
vypadaly jako ze zlata. Pokud je mince hotov3,

nezbyva nez ji namnozit a umistit tak, aby mince

tvorily efekt pIné truhly. Poptipadé mlizeme vytvorit

Obr. €. 36 Vzorovy obr. z

i jiny obsah a mezi mince zamichat tfeba

v . . . ; Callista (hodiny)
drahokamy, nebo vytvofit mince rGznych velikosti a

barev (zlat3, stfibrna, bronzova).
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6.3.13 Motyl

Otevrete soubor motyl.svg a opravte jeho kfidla podle vzoru. Vsechny

k tomu potrebné nastroje jiz byly pouzivany v predeslych ukolech. Které

nastroje pouzijete je na vas, ale vSimnéte si, Ze levé a pravé kridlo neni stejné.

Obr. & 40 Zadsni k iiloze motyl Obr. €. 41 Vysledek lohy motyl

Zak nyni musi najit zpGsob, jak motylovi
opravit celé pravé kfidlo a tykadlo. Nejjednodussi
zpUsob je zrusit seskupeni u celého objektu,
nakopirovat si levy vnitfek horniho kfidla a celé levé
spodni kfidlo, vertikalné je prevratit a umistit

na pozici pravého kfidla. Stejné pokracovat i

s poskozenym tykadlem a celého motyla poté

pootocit. Zpdisob jak motyla opravit, by mél 74k Obr. €. 42 Vzorovy obr.
z Callista (motyl)

. .
nald7t cdm
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6.3.14 Hodiny

Otevrete soubor hodiny.svg. Na tyto hodiny pfidejte ¢iselné hodnoty, aby

odpovidaly skute¢nosti a dopliite na pfilepeny stitek jejich libovolnou cenu.

Budete pracovat s textem a umistovat ho na kfivku.

Obr. ¢. 43 Zadani

k uloze hodiny

Obr. 44 Vysledek ulohy hodiny

Pro vloZeni ceny do Stitku, vybereme na levé strané pracovni plochy nastroj
zobrazujici velké pismeno A Tvorba a Gprava textovych objektd (F8) a vepiSeme
do pracovni plochy cenu. Ram s timto textem bud’ pfesuneme na pozadovanou
pozici, nebo oznacime text spolu s rameckem kam ho chceme umistit a pouzijeme
nastroj z nabidky Text -> Vlit text do ramce (Alt+W). pfi praci s textem se nam

upravi horni panel kde, mGZeme editovat napf. velikost pisma atd.

Nyni musime vyplnit hodnoty do hodin. Nékde mimo vypiSeme hodnoty od 1
do 12 jako souvisly text a vytvofime kruh o velikosti ciferniku hodin. Ozna¢ime tento
kruh spolec¢né s hodnotami a pouZijeme nastroj z nabidky Text -> Umistit na k¥ivku.
Nyni se ndm hodnoty pfizpUsobily kfivce kruhu. Nakonec hodnoty upravime tak, aby

sedély na svd mista pomoci rotace, zmény velikosti, nebo pouziti mezer mezi Cisly.
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6.4 Projekty

Pro praci na téchto projektech, by mél zak mit jiz spInéné ulohy,
pro vyuku s nastroji v produktu Inkscape. Mél by také umét pracovat
s krivkami a uzly, predevsim kvili tvorbé novych obéktd, které nejsou
sestaveny z automatickych tvard. Projekty neobsahuiji, tak jako vyukové ulohy
napovédu, a nékteré neobsahuji ani obrazek, na kterém by se pracovalo,
pouze obrazek mozného vysledku, jelikoz nékteré projekty je zapotiebi

samostatné celé vytvorit podle zadani.

6.4.1 Projekt znacky

Vytvorte diky automatickym tvarim a dalSim nastrojam, které jste

se naucili alespon 5 dopravnich znacek rdznych tvard, které znate.

-

Obr. €. 45 Vzor nékterych znacek vytvofenych v Inkscape
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6.4.2 Projekt akvarko

Vytvorte pékné kulaté nebo
hranaté akvarium, které bude
obsahovat rybicky, vodni kvétiny
atd. co vas napadne. Pokud nemate
tvarci schopnosti, mlzZete pouzit
soubor akvarko.svg, kde naleznete

par vzoru rybicek a vodnich kytek.

Minimalné jednu rybicku se pokuste

vytvorit sami.

Obr. ¢. 46 Napomocny obrazek k projektu

akvarko

Obr. €. 47 Mozny vysledek projektu Akvarko
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6.4.3 Projekt bagr

Otevrete soubor bagr.svg a splnite nasledujici ukoly:

>

Rotace obou radlic a natazeni ramen.

Naplnéni predni radlice libovolnym materialem, ktery si

vytvorite (kameni, hromada pisku apod.).

Rozsviceni pracovniho majacku barevnym prechodem cervena-
Zluta.

Opraveni vyfouklého predniho kola a narovnani bagru

do spravné polohy.

Dokresleni oblacku z kominku.

Obr. ¢ 49 Moiny vysledek projektu bagr
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6.4.4 Vlastni projekt

Nakreslete vlastni slozity velky obraz, kde vyuZijete dosud ziskané znalosti

pro praci v Inkscape. Na vybéru ndmétu se dohodnéte s ucitelem.

Obr. €. 50 Vlastni projekt
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7 Zavér
Vramci této bakalarské prace vznikla sada obrazkovych uloh, které

umoziuji vyuku vektorové grafiky v produktu Inkscape za pomoci détsky

motivovanych obrazka.

Béhem prace na téchto obrazcich jsem upravil pavodni zadani uloh tak,
aby byly moiné pouzit v produktu Inkscape. Zdk po otevieni vektorového
obrdzku programem Inkscape nalezne obrazek spolu s textem, ktery obsahuje
zaddani uUkolu a v nékterych ptipadech i vzor obrazku v bitmapové podobé,

jak by mél vysledek jeho prace podle daného zadani vypadat.

Celkové ulohy jsem pro moznost vyuziti jako metodické ptirucky rozdélil
jednotlivé, kazdou navlastni stranku. Na téchto ulohach lze vidét zadani
uréené pro zaka, obrazek, se kterym bude 7Zak pracovat, obrazek s ukazkou
mozného vysledku (na CD jsou tyto obrazky uloZzeny v PNG formatu
pro moznost vyuziti jako vzoru k praci), ndpovédu, jak pouzZit nastroje, které
vyuzivdme poprvé a nakonec ukdzku pavodniho obrazku z Callista, ktery
poslouzil jako vzor pro danou ulohu. Nakonec jsou pfipojeny i projektové

ulohy, které by mél v zavéru vyuky zak splnit sam.

Pfi zjiStovani mozZnosti prevodu vektorovych obrazk( 1z Callista
do Inkscape, jsem nenalezl moznost prevodu vektorového formatu bez ztraty
pavodnich vlastnosti prevadéného obrazku. Stejné zjisténi probéhlo
pfi pokusu prevodu do jinych znamych vektorovych editord - Corel
a lllustrator. Pfevod vektorového obrazku z produktu Callisto do produktu
Inkscape tedy neni mozny, pokud prevadény obrazek ma mit pUvodni

vlastnosti.

Ze vsech nastroji vyuZivanych ve vyuce podle ucebnic z literatury

pracujicich v produktu Callisto, jsem nenalezl zadny nastroj, ktery by nesel
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nahradit v produktu Inkscape. Diky tomu a analyze vSech nastrojli vyuZivanych
pro vyuku v ucebnicich z literatury vénujicich se produktu Callisto, jsem dosel
k zavéru, Ze program Inkscape ve verzi 0,48 lze pouzit k vyuce vektorové
grafiky na zdkladnich Skoldch a viceletych gymndziich. Dokonce diky znacné
podobnosti pouZivanych nastrojl, tento produkt lze vyuZit kvyuce podle

ucebnic pracujicich s produktem Callisto.
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