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PHP frameworky

Abstrakt

Bakalatska prace pojednava o problematice vyvoje webovych aplikaci pouzitim PHP
frameworkt. V prvni fad¢ byla charakterizovana problematika vyvoje webovych aplikaci.
Poté na zadklad¢ urcenych hledisek byly zvoleny konkrétni PHP frameworky. Témito
frameworky byly vyvinuty zkusebni webové aplikace, které napomahaly v hodnoceni
dle ur¢enych kritérii. U kazdého PHP frameworku se hodnotila nasledujici kritéria: rychlost,
bezpecnost, dokumentace, prace s databézi, Sablonovaci systém, vyvojové konzole a ladici
nastroje. Dale nasledovalo samotné hodnoceni PHP frameworkd. Diky ziskanym

informacim byly formulovany moznosti vyuziti kazdého frameworku.

Kli¢ova slova: Codeigniter, Laravel, Nette, Symfony, Yii, framework, webova aplikace,
PHP, MySQL, MariaDB, Apache, MVC, MVP



PHP frameworks

Abstract

The bachelor thesis deals with problematics of web applications and its development
using PHP frameworks. First of all, the issue involving web application has been
characterized. After that, specific PHP frameworks have been chosen based on the specific
aspects. With these frameworks, demo web applications have been developed to help with
the evaluation of the criteria. For each PHP framework, the following criteria were
evaluated: speed, security, documentation, work with database, templating engine,
development console, and debugging tools. The very next thing being evaluated were PHP
frameworks themselves. With the information obtained, the possibilities of using each

framework were formulated.

Keywords: Codeigniter, Laravel, Nette, Symfony, Yii, framework, web application, PHP,
MySQL, MariaDB, Apache, MVC, MVP
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1 Uvod

Dnesni moderni spolecnost a jeji okoli je stale vice ovliviiovana riznymi
technologiemi. Téchto technologii je nespocet a postupem casu se neustale vyviji. Jejich
mnozstvi neustale vzrista. Vhodnym piikladem je pravé internet. V soucasnosti je kolem
40 %! populace piipojeno k internetové siti. To zna¢né zvysuje vyuzivani riznych socialnich
siti a online sluzeb. Neustdle se objevuji novéjsi a novejsi weby. Prikladem muze byt
podnikovy web, e-shop, nebo né&jaka nova obdoba Facebooku ¢i Twitteru. V minulosti
vytvaret takovy obsah bylo velice slozit¢ a jen urcitd skupina lidi takovou schopnosti
disponovala. Dnes je tomu vSak jinak. Existuje nespocet sluzeb, které nabizi automatické
vytvofeni webu, a je k tomu zapotiebi pouze par kliknuti mysi. Ale i takové sluzby musel
nékdo vyvinout.

Zpisobi, jakymi se d4 webovy obsah vytvéfet, je nespocet a jedna se tudiz o velice
probiranou problematiku. Tvirci webovych stranek nebo aplikaci maji Siroké spektrum
moznosti, jak takové realizace dosahnout. To vSak vede k jedné otazce. Jaky zpisob je ten
nejlepsi? Da se fici, Ze takovy zplisob neexistuje. Vzdy bude existovat alternativa, ktera ma
urcité vyhody i nevyhody. Proto je lepsi si najit zplisob, ktery doty¢nému nejvice vyhovuje.

K realizaci webovych aplikaci je ve vétsiné ptipadi poticba mnoho usili, ¢asu
a pfipadné kooperaci dalSich lidi. Lidé jsou navic rozdilni a kaZzdy mé své postupy, jak fesit
urcité problémy. Pii vytvareni kazdé nové aplikace je potfeba napsat velmi slozity kod,
coz nakonec vedlo ke psani vlastnich knihoven, pomocnych funkci a objektt, které
zjednodusovaly vyvoj. Ztakovych knihoven a pomocnych kodi nakonec vzesly
frameworky. Frameworky maji za kol pravé usnadnit vyvoj, sjednotit postupy K feseni
konkrétnich problému a zptehlednit i samotny kod.

V oblasti informac¢nich technologii je tato problematika ohledné vyvoje webovych
aplikaci a frameworkt bézné probiranym tématem. Snahou této prace je aplikovat zjisténé
poznatky do praktického Zivota a pfinést pozitivni piinos pro ptipadné budouci tcely.

Hlavnim zdrojem informaci této prace byla doporuc¢ena odborna literatura a dalsi

odborné zdroje.

1 Zdroj: http://www.internetlivestats.com/internet-users
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cile prace

Bakalatska prace je tematicky zaméfena na problematiku vyvoje webovych aplikaci
za pouziti PHP frameworkad.
Hlavnim cilem prace je analyzovat a zhodnotit vybrané¢ PHP frameworky vhodné
pro vyvoj webovych stranek.
Dil¢i cile prace jsou:
e charakterizovat problematiku vyvoje webovych aplikaci
e analyzovat moznosti vyuziti PHP frameworki pti tvorbé webovych aplikaci

e zhodnoceni vybranych PHP frameworka

2.2 Metodika

Teoretickd cast bakalafské prace se bude zaklddat na analyze a reSerS$i odbornych
zdroju.

V praktické casti prace budou na zaklad¢ poznatkii zjisténych v analytické c¢asti
zhodnoceny vybrané PHP frameworky a formulovany moznosti vyuziti jednotlivych
frameworkt pro vybrané typy webovych aplikaci.

Na zakladé syntézy teoretickych a praktickych poznatki budou zpracovany zavéry

bakalafské prace.



3 Teoreticka vychodiska

3.1 Vyvoj webovych aplikaci

Kapitola se zabyva nalezitostmi spjatymi S vyvojem webovych aplikaci a odbornymi

terminy s nimi spojenymi.

3.1.1 Internet

Spole¢nost si pod pojmem internet dokaze piedstavit pouze konkrétni webovou
stranku, naptiklad Twitter. Ve skutecnosti je to ale systém pocitacovych siti celosvétového
méfitka, které jsou navzajem propojeny. K samotné komunikaci mezi ostatnimi uzly
(stanice, pocitaé, tiskarna, server) vyuziva fadu protokold. Protokoly jsou standardem
urcitych pravidel postupt pro datovou komunikaci a jejich dodrzeni je nezbytné nutné
Kk aspésnému pienosu dat (Internet Society, 2003).

TCP/IP  (anglicky  Transmission  Control  Protocol/Internet  Protocol)
je architekturou, konceptudlnim modelem nebo soustavou protokolt internetu,
ktery se sklada ze Ctyf vrstev komunikace (Alani, 2014). Témito vrstvami jSOu:

e Aplikac¢ni vrstva

e Transportni vrstva

e Sitova vrstva (IP)

e Vrstva sitového rozhrani

S ohledem na téma webovych aplikaci je aplikacni vrstva ta nejdilezitéjsi, jelikoz
se stara o pfenos samotnych dat, jak je spole¢nost zna. Jde napiiklad o posilani a pfijimani
emailt. Hlavnim divodem je vSak HTTP, coz je protokol uréeny ke komunikaci mezi
klientem a serverem (The Apache Software Foundation, 2018).

Klient se da povazovat za webovy prohlize¢ a server jako samotna webova aplikace.
Principem tohoto protokolu je pfedavani zprav mezi zminénymi konci. Témto zpravam
se fikd pozadavky (zadosti) a odpovédi. Klient tedy posila Zadost, kde se zprava sklada
predevsim z pouzité metody. Metodou mize byt posilani formulafe nebo zobrazeni stranky.
Pozadavek se posle na server a ten na tuto zpravu zareaguje odpovedi. Odpoved’ se sklada
ze stavoveé odpovedi (jak to probéhlo), hlavi¢ek (dopliujici informace) a obsah odpovédi
(HTML dokument).

Pti vyvoji webovych aplikaci mize byt velice uzitecné védét, jak vypadaji konkrétni
pozadavky a odpovédi. Takovym diivodem mitize byt naptiklad ladéni aplikace.
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3.1.2 Webova aplikace

Webové aplikace se v soucasnosti pouzivaji nepretrzité, jelikoz se jedna o software,
ktery neni nutné instalovat na ziizeni uzivatele. TudiZ neni omezen platformou konkrétniho
zatizeni a je pfistupny z jakéhokoliv mista. Dalsi vyhodou mutize byt i moznost aktualizovat
aplikaci bez nutnosti uZzivatelského zéasahu (stahovanim a instalaci) a tim zpfijemnit
jeho uziti.

V praxi existuji statické webové stranky a dynamické. Statické jsou napsané Cisté
v HTML, piipadné jest¢ pomoci CSS a JS, a jejich obsah se nijak neméni. Dynamické
stranky jsou vygenerovany pravé né¢jakou webovou aplikaci.

Struktura webové aplikace se nejbéznéji obecné sklada ze tii vrstev. Jmenovité jde
0 prezentaéni vrstvu, logickou a datovou. Do prezentaéni vrstvy spada napiiklad prohlizec,
tedy vykresleni a zobrazeni dokumentu (nejc¢astéji html). Logicka vrstva je na druhou stranu
ta ¢ast, kterd disponuje nastroji pro generovani dynamickych stranek. Muze se jednat
predevsim o skriptovaci jazyky, programy. A nakonec datova vrstva, do které se zahrnuji
konkrétni data k zobrazeni, a jde napiiklad o databazi (Salas-Zarate, a dalsi, 2012).

Vyvoj webovych aplikaci neni v§ak omezen pouze jednim jazykem. Zptisoby, jakymi
se daji vytvaret, by se daly zafadit do dvou hlavnich kategorii. Prvni kategorii jsou
skriptovaci jazyky, které béZi na stran€ serveru pomoci Apache. Mezi tyto mimo jiné patii
PHP, Python a Perl. Dalsi skupinou nebo kategorii jsou takové jazyky, které jsou prvotné
kompilovany do jednoho nebo vice DLL (sdilené knihovny) soubort. Neni tudiZ potieba
opakovatelné parsovat (piekladat) stranky pii kazdém ptistupu jako u skriptovacich
alternativ. ASP.NET je webovym frameworkem vyvinuty Microsoftem, ktery obsahuje

veliké mnozstvi vlastnich jazyku, jako je C# a Visual Basic.
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3.1.3 Technologie webovych aplikaci

Jak jiz bylo zminéno vySe, zplsobil a technologii na vytvofeni webové aplikace
je spousta. Nize jsou tedy popsany technologie urcené k vyvoji a chodu vétSiny webovych
aplikaci napsané jazykem PHP. Cast téchto technologii je stéZejnich, zbytek je spise
doporucenim, avsak jsou velice uzite¢nou soucasti vyvoje. Mezi takova doporuceni patii

piedevsim Git a Composer.

HTML

HyperText Markup Language (¢esky Hypertextovy znackovaci jazyk) je znackovaci
jazyk, ktery se vyuziva k strukturovani a tvorb& webovych stranek a online dokument.
Aktuélni verzi tohoto jazyka je HTML5 (Hickson, a dal$i, 2017).

Pfi nacteni kazdého dokumentu si klient (prohlizec) vytvoii DOM (Document Object
Model, cesky Objektovy model dokumentu), neboli strom objektt celého dokumentu.

Objektovy model se vyuziva zejména s technologiemi jako je JavaScript.

Dacument

Root element:

<html=
I
Element: Element:
<head> <body>
Elernent: attribute: Elernent: Elernent:
<titlex “href* <ax <hlx
Text: Text: Text:
"My fitle” My link” “My header”

Obrazek 1 - HTML DOM (W3Schools, 2018)

CSS

Cascading Style Sheets (Cesky Kaskadové styly) je jazyk, kterym se definuje graficky
vzhled a chovani strukturovaného dokumentu (HTML).

Zapis téchto definici se da realizovat v ramci samotného HTML dokumentu nebo
externiho souboru CSS. U prvniho zpusobu se koéd vlozi do hlavicky dokumentu
nebo do kazdého elementu zvlast' jako atribut (vlastnost). Pti pouziti externiho souboru se
musi vlozit odkaz souboru do hlavicky HTML dokumentu (World Wide Web Consortium,
2018).

12



JavaScript

JavaScript (zkracen¢ JS) je udalostmi orientovany skriptovaci jazyk, ktery se vyuziva
k manipulaci vyse zminéného DOM.

Skripty se jako u CSS daji psat do samostatného souboru nebo piimo do dokumentu
HTML. Pii pouziti externiho souboru je potieba odkazat na soubor opét v hlaviéce. Mozné
je odkazovat i na konci vlastniho HTML kodu (konec body elementu), coz je lepsi variantou,
jelikoz je nutné nejprve nacist DOM a az pak spoustét JS.

Psani samotnych skript byva pracné¢ a ne vzdy piehledné. Z toho diavodu byla
vytvotena knihovna zvana JQuery, ktery zastfeSuje funkcionalitu JS do uzivatelsky

privéetivéjsiho APL.

AJAX

Asynchronous JavaScript and XML (Cesky asynchronni JavaScript a XML) neni
jazyk, ale kombinace JavaScriptu, DOM a XMLHttpRequest. XmlIHttpRequest
je v prohlizeci vestavény objekt, ktery posila pozadavky ohledné dat na server (W3Schools,
2018).

AJAX se tedy vyuziva kK vykonavani pozadavkl na server bez znovunacteni celé

webové stranky. JQuery knihovna manipulaci zna¢né zjednodusuje.

Apache

HTML, CSS, JavaScript jsou technologie, které dokaze zpracovat samotny klient —
webovy prohlize¢. Na rozdil od toho jsou PHP skripty zatizeny zavislostmi navic. Nedaji se
spustit bez urcit¢ho nastroje, kterym je pravé Apache (Mockus, a dalsi, 2000).

Apache neboli webovy http server, napsany v programovacim jazyce C, je software
nachazejici se na strané serveru a je to hlavni divod, pro¢ PHP jako takové nefunguje nativné
na strané klienta.

Apache podporuje velké mnozstvi funkci, a to napiiklad funkce podpory
programovacich jazyki na stran¢ serveru nebo riznd autentizac¢ni schémata. Tudiz se stard
o spousténi vSech skripti naspanych v PHP i v dalSich jazycich, jako je Python a Perl.
Vyhodou tohoto webového serveru je predev§im otevieny kod a zaméfeni na vSechny
platformy, mezi které patii GNU/Linux, macQOS, Microsoft Windows a dalsi
(Mockus, a dalsi, 2000).
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Mezi dal$i vlastnosti, kterymi Apache disponuje, je podpora htaccess soubort,
umoziujici konfiguraci webového serveru: Umoznuje i piepisovani URL, manipulaci HTTP
hlavi¢ek, podporu XML a nahravani soubort pomoci FTP protokolu.

Obsahuje navic i1 externi modul komprese dat webovych stranek, které¢ se posilaji

protokolem HTTP, open source modul na ochranu webovych aplikaci pied napadenim.

PHP

PHP (anglicky Hypertext Preprocessor), je zkratkou pro Hypertextovy preprocesor
a jednd se o skriptovaci programovaci jazyk, uréeny k vyvoji jednoduchych webi
1 slozitéjSich webovych aplikaci. Je navic nezavisly na platformé a rozdily v riznych
operacnich systémech se vymezuji na nékolik systémov¢e zavislych funkci a skripty tak 1ze
vétsinou mezi systémy pienaset bez jakychkoliv tprav. Nejnovéjsi verzi je 7.2.3, naposledy
aktualizovana 6. 2. 2019 (PHP, 2018).

Jde 0 nejvice pouzivany jazyk, ackoliv byva hodn¢ kritizovan ohledné bezpecnosti
a konceptd, které velice podporuji Spagetovy kod. To se ale postupné méni s nastupem nove
verze PHP 7.

Skladba, syntaxe jazyka, je inspirovana nékolika nejpouzivanéj§imi programovacimi
jazyky. Piedevsim se jedna o jazyk C, Perl, C, Pascal a Java.

Soubory, napsané timto jazykem, jsou skripty, které se nachazeji na strané serveru
(konkrétné napiiklad Apache). Klientovi je pouze http odpovédi zaslan vyhotoveny
dokument (PHP, 2018).

PHP podporuje mnoho knihoven pro riizné ucely — naptiklad zpracovani textu grafiky,
praci se soubory, pfistup k vétsin¢ databazovych systému (MariaDB, MySQL, Oracle,
MSSQL, ODBC), podporu celé fady internetovych protokolt (HTTP, FTP, IMAP, POP3,
LDAP) (PHP, 2018).

Na tomto jazyku je zalozeno mnoho zndmych webtl. Takovymi jsou napiiklad

vicejazy¢na online encyklopedie Wikipedia a socialni sit’ Facebook.
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MySQL a MariaDB

Ob¢ jsou relacné databazovymi systémy. Databaze je vSeobecné definovana jako
organizovana sbirka dat, ulozena a dostupna v elektronické formé. Pro praci s ni se vyuzivaji
tzv. DBMS (z anglického Database Managment System) neboli systémy rizeni bdze dat,
které integruji s databazi samotnou a dalSimi aplikacemi. Mezi nej¢astéjsi ptikazy pro praci
s databazi patii select, insert, update a delete — ziskani, ulozeni, Gprava a smazani dat.
Na vykonani téchto piikazl je nutné pouzit SQL jazyk (z anglického Structured Query
Language) a v ném napsat piikaz. Jednim z nejuzivanéjSich databazi je pravé MySQL nebo
MariaDB.

MySQL je open-source relacni databazi. Rela¢ni databaze znamena, Ze jeji obsah je
strukturovany a ulozeny v tabulkach. Kazda tabulka obsahuje uréity kone¢ny pocet sloupcti
— v nich je také kone¢ny pocet fadkl. Kazdy zdznam je jeden fadek tabulky, ktery je
identifikovany svym primarnim klicem (MySQL, 2018).

Vyvojati ptivodni verze MySQL se obavali o fungovani tohoto systému po odkoupeni
spole¢nosti Sun Microsystems (dnes Oracle), ktera neni ani znama poskytovanim produkta
pod volnou licenci. Pravé z téchto obav vznikla vétev (fork), kopie, MySQL pod nazvem
MariaDB.

MariaDB se v jistém Case VycClenila od MySQL. Toto je diivod, pro¢ se vSechny
struktury, které byly poskladané v MySQL, daji pouzivat 1 v MariaDB. Diky této unikatni
vlastnosti se zajistuje kompatibilita databazi mezi MySQL a MariaDB. Je tudiz mozné
pfesouvat celé databaze bez toho, aby se muselo cokoliv zménit. Z toho vyplyva, ze data
1 definice tabulek jsou pln¢ kompatibilni, stejné tak 1 klientské protokoly, struktury ¢i API.

Neni mozné jednoznacné urcit, kterd databaze je z téchto dvou lepsi. Je dulezité
se podivat, pro ktery typ databaze byla aplikace napsana. Pokud se stane, ze aplikace
nevyzaduje pro svllj chod konkrétni typ databédze, tak se otdzka opét vraci. Ob& maji
své vyhody a pifi rozhodovani je tfeba zvazit, jestli jsou vyzadovany funkce obsazené
v MySQL. Pokud ne, ziejmé bude lepsi variantou MariaDB, hlavné 1 kvtili skute¢nosti,
ze bude s jistotou podporovana jesté dlouhou dobu (Wood, 2019).

MySQL v soucasné dob¢ pouzivaji rizné organizace a korporaty. Piikladem muze byt
napiiklad GitHub, NASA, Tesla, Netflix, Facebook, YouTube a Spotify. MariaDB

je pouzivana napiiklad Googlem nebo Wikipedii.

15



Composer

V dnesnim svété je béznym zvykem vyuzivani jiz existujicich feSeni urcitych
problémii. Je vétSinou zbyte¢né se zabyvat problematikou, kterou uz nékdo vytesil. Samotné
frameworky maji zavislosti, které fesil nékdo jiny nez sam autor frameworku. Composer
je tedy nastroj uréeny piedevsim pro PHP knihovny a zavislosti. Je s nim mozné instalovat,
aktualizovat a obecné spravovat jiz existujici projekty a jejich zavislosti (Composer, 2016).

Kazdy takovy projekt ma nékde v sobé soubor s konfiguraci, kde jsou informace
o riznych bali¢cich, které jsou nezbytné nutné k béhu aplikace. Mtizou to byt i zavislosti

potiebné pouze k vyvoji a s béhem samotné aplikace nemaji co d¢lat.

Git

Na projektu ned¢ld vzdy pouze jeden Clovek, ale tfeba i1 vice vyvojait. Nastava poté
problém naptiklad ohledné spravy projektu. Clovék udéla n&jakou zménu v kodu, opravu
nebo ptidd novou funkénost, nahraje na spole¢né uloziste, ke kterému ma piistup vice lidi.
Zbytek nema ale piehled o tom, co vSechno bylo zménéno, jaké soubory byly upraveny
a které adky byly smazany ¢i ptidany. Bylo by to mozné, kdyby to doty¢ny fadné sepsal
a zdokumentoval. Aby se ptedeslo podobnym problémiim, byl vyvinut verzovaci systém
zvany git (Git, 2017).

V praxi nastroj umoziuje verzovat aplikaci takovym zptsobem, Ze si pamatuje veskeré
zmény v kddu. Vyvojaf ma moznost uloZit jeho zmény s piipadnym komentarem, a tyto
zmeény jsou zvyraznéné pro ostatni.

Dutlezitou nalezitosti je repozitaf, nabizeny konkrétni sluzbou. Piikladem je Github,
Bitbucket nebo Gitlab. Je to takova vyvojaiska obdoba facebooku. Da se tam komentovat

kod, navrhovat zmény a opravy.
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3.2 PHP frameworky

Kapitola se zabyva problematikou PHP frameworkt a vzorti na né navazujici.

Na téchto vzorech — architektonickych a navrhovych — se zakladaji samotné frameworky.

3.2.1 Framework

Framework je softwarova struktura, jejimz tucelem je zjednoduSeni a standardizace
vyvoje. Standardizace se da nasledné chapat jako uceleni konkrétnich postupt typickych
problémi dané oblasti, coz nakonec usnadiiuje praci jak navrhatom, tak i vyvojatam. Casto
se 0 frameworku pfemysli jako o abstrakci poskytujici obecnou funkcionalitu, ktera se da
frameworky jsou bézné rozdéleny do nékolika na sob& nezavislych vrstev, které mezi sebou
dokazi komunikovat a na kazdé casti se da pracovat zvlast.

Vyuziti takovych struktur ptfina$i mnoho vyhod, ale i nevyhod. Jako nevyhodu
se da povazovat kone¢na velikost dokonceného softwaru, jelikoz framework muze
obsahovat nespocet pomocného kodu, ktery se ve vysledku ani nevyuZzije. Divodem je
hlavné jeho obecnost, protoze kazdy software mize vyzadovat upln€ néco jiného. Typickou
nevyhodou je kuptikladu nutnost se naucit s danym frameworkem zachéazet a dokonce
pfijmout koncepty fungovani autora frameworku (Edwin, 2014).

Frameworky se jinak nevztahuji pouze na webové aplikace, ale i na jiny software.
Jednim z nejvice pouzivanych frameworkl je .NET (,,dotnet™), ackoliv samo o sob¢ toto
oznaceni nevypovidd o konkrétnim jazyku. Divodem je, Ze tento framework zastfesSuje
vicero jazyku, jako je C#, Visual Basic .NET, F#, J#. Soucasti je pak i samotny ASP.NET,

soustiedici se na vyvoj webovych aplikaci.
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3.2.2 Navrhové vzory

Pii vyvoji webové aplikace, nebo jakéhokoliv softwaru, je velice uzitecné (nekdy
1 zadouci) vyuzivat navrhovych vzori. Takové vzory predstavuji zna¢né usnadnéni uz pfi
navrhu aplikace. Nejedna se vSak o zdrojovy kod nebo knihovnu, ale pouze o popis feseni
urcité problematiky. Samotné frameworky, zejména ty pro webové aplikace, se zakladaji na
navrhovych vzorech (Béhmer, 2015).

Existuje nekolik typti navrhovych vzor, mimo jiné zejména:

e Vytvarejici (creational) navrhové vzory
e Strukturalni (structural) navrhové vzory
e Navrhové vzory chovani (behavioral)

Mezi vytvarejici patii naptiklad dependency injection (Cesky volné vstrik zavislosti),
Ktery se zaklada na pfedavani zavislosti mezi objekty. Principem je tedy to, aby se odebrala
tiidam zodpovédnost za ziskavani objektd nutnych K jejich ¢innosti. Je vyuzivan u mnoha
PHP frameworktl. Vytvarejici vzory tudiz fesi problematiku s tvofenim objekta.

Strukturdalnim névrhovym vzorem muze byt kupiikladu fasdda. Ta ma za ukol,
zjednodusit pouzivani urcitého podsystému jednotnym rozhranim. Jednd se o vzory, jejichz
snahou je zptehlednit systém a jeho vyuziti.

Vzory chovani se zajimaji o chovani systému. Ptikladem je null object (¢esky prdzdny
objekt), ktery eliminuje nutnost vyuziti prazdné hodnoty null pro vychozi stav objektu. Toto
muze znacn¢ zpiehlednit a zjednodusit chovani daného objektu (Béhmer, 2015).

Existuje mnoho vzort, které se ptestavaji pouzivat kviili existenci jinych a lepsi vzora.
Vhodnym ptikladem je pravé zminény dependency injection. Vlivem tohoto vzoru se ptestal
pouzivat vzor singleton, ktery mél za kol vytvafet pouze jedinou instanci napfi¢ celou

aplikaci, coz nebylo upln¢ ideélni.
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3.2.3 Architektonické vzory

Velice dilezitymi vzory jsou vzory architektonické. Resi problematiku na vy$§i trovni
nez ty navrhové. Hraji dulezitou roli v rdmci frameworka.

PredevSim se jednd o rozdéleni softwaru nebo aplikace na nékolik navzijem
nezavislych ¢asti. Tyto ¢asti nebo podsystémy dokazi mezi sebou komunikovat a pii vyvoji
je poté zna¢na vyhoda v tom, ze na kazdé ¢asti mize pracovat jina skupina vyvojaiu.

Mezi tyto vzory v ramci PHP patii piedevsim:

e MVC architektura
e MVP architektura

MV C architektura se sklada ze tii ¢asti (vrstev) — Model, View, Controller. Modelova
Cast systému je takova vrstva, ktera pracuje s daty (bere si je napiiklad z databaze) a dokaze
je né&jakym zpusobem transformovat. Obsahuje veSkerou aplikaéni logiku. View
(Gesky pohled) se stard o vzhled systému (aplikace) — uZivatelské vstupy a vystupy. Cast
Controller (Cesky volné radic) je prostrednik zprostiedkujici komunikaci mezi dvéma
zbylymi vrstvami. Kdykoliv bude vrstva View napfiklad chtit zobrazit uzivateli néjaka data,
upozorni na to Controller, ktery nasledné¢ upozorni Model. Model a View si poté dokazi
predat potiebna data (Klima, 2017).

MVP je novéjsi obdobou architektury MVC s tim rozdilem, Ze obdobou fadice je tzv.
Presenter. Ten, na rozdil od Controlleru, zprostfedkovava komunikaci mezi pohledovou
a modelovou vrstvou tak, Ze data jdou ptimo pies né¢j. Pohledovd a modelova vrstva nevi

o existenci toho druhého (Nette, 2018).
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Obrazek 2 — Grafické znazornéni MVC vs MVP (zdroj: autor)
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3.2.4 Vyhody PHP frameworki

Webové aplikace je mozné psat tipln€ od zacatku bez pouziti jakéhokoliv frameworku.
Clovék je timto vsak nucen vyvinout vice Usili pfi psani kodu. Musi se starat i o dalsi véci,
o které by se normalné postaral framework, naptiklad bezpecnost. Urcité skupiny lidi nebo
jedinct Si vytvareji vlastni mensi knihovny, které obsahuji znovupouzitelny kod, ktery
muzou vyuzit na riznych projektech. Z téchto knihoven se muze stat pravé i framework.
Z toho vyplyva, ze ackoliv cloveék nechce vyuzivat cizi framework, Casto si napise néjakou
jeho vlastni obdobu.

Nejcastéjsim divodem, pro¢ lidé neptechazeji na cizi frameworky, je ten, ze se
nechtéji ucit novym vécem. Naucit se n¢jaky framework zabere urcity Cas i Usili, avSak tato
investice pfindsi hodné vyhod.

Jako uplné prvni ditvod pouziti PHP frameworku je ¢asové hledisko. Cim nizsi &as je
vénovan samotnému vyvoji, tim je vice ¢asu na ladéni, testovani nebo prace na ostatnich
zadanych projektech. Tudiz se maximalizuje vyvoj. I pro zamé&stnavatele toto muize byt
vyhodné;jsi.

Frameworky se snazi standardizovat postupy a prinutit vyvojaie K lepSim navykium
psani aplikaci. Toto mize maximalizovat spolupraci mezi lidmi v tymu ¢i celé firmé.
Aplikace byva totiz rozdélena do vice ¢asti, takze na jednom projektu miiZze pracovat vice
tymu nezavisle na sobé¢.

Dalsi vyhodou je potencialni dodrZzeni DRY a SRP principl. Prvni princip —,,Don’t
repeat yourself* — (Cesky ,, Neopakuj se ) se zaméfuje pravé na snizeni redundance neboli
opakovatelnosti kodu. Druhy — ,, Single responsibility principle“ — (Cesky ,, Princip jedné
odpovédnosti ) nabada programatora vytvafet objekty s jedinou odpovédnosti (tikol,
schopnost) a nejednd se o Jaru Cimrmana.

Vétsina frameworkid hodné napomaha k SEO, coz je ve zkratce metodika optimalizace
pro vyhledavace (Google, Seznam), ktera mimo jiné zlepSuje indexaci stranek na danych

vyhledavacich. To znamena, Ze se dana webova stranka objevi ve vysledcich vyhledavani.
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4 Vlastni prace

Oddil prace pojednava o vybéru jednotlivych PHP frameworki, navrhu a tvorbé
zkusebni webové aplikaci. Nakonec se pomoci predem urcenych kritérii a vytvorené aplikaci

hodnoti samotné vybrané frameworky.

4.1 Vybér PHP frameworki

PHP frameworkl je na svété veliké mnozstvi a jejich pocet neustale roste. Pro tuto
praci bylo vybrano pouze pét framework, které jsou znamé;jsi a jsou stale aktivni.

Pted vybérem PHP frameworkl bylo dualezité urcit hlavni vychodiska samotného
vybéru. Patii mezi nimi pfedev$im podpora nové verze PHP 7, stejna architektura, aktivita
komunity a urcita popularita. K tomu bylo dilezité vybrat takové frameworky, které maji
dokumentaci psanou alesponn v anglickém jazyce. Velice dilezité byla i skutecnost,

ze samotny kod je psan pouze a jenom v anglickém jazyce.

® Laravel

@ Code Igniter
@ Symfony
® Zend
@iz

@ CakePHP
@® Fuel PHP
® FatFree

® Aura

Obrazek 3 — PHP frameworky a jejich vyuZiti celosvétové (Reigns, 2019)

Frameworkt je na svété veliké mnozstvi a v ramci této prace neni mozné zpracovat
veskeré znamé frameworky. Z toho diivodu se na zéklad¢ nckolika ¢lanki, dostupnych
na internetu, a odbornych zdrojt zvolilo devét celosvétove nejuzivangjsich PHP frameworkt

(viz Obrazek 3).
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V prvni fadé byly vybrany prvni tfi nejuzivanéjsi frameworky (viz Obrdzek 3), kterymi
jsou Laravel, Codeigniter a Symfony. Ctvrtym frameworkem byl vybran Yii, jehoz
popularita se zakldda na rozSifené konfiguraci a vestavéné podpofe AJAX. Poslednim
frameworkem byl zvolen Nette framework, ktery je nejuzivanéj$im ¢eskym frameworkem.

Z nasledujiciho grafu (viz Graf 1) je patrné, ze Laravel je jednim z mala frameworkil,
0 které je veliky zajem celosvétove. Na druhém grafu (viz Graf 2Chyba! Nenalezen zdroj
odkazii.) lze vidét, ze v Ceské republice je oblibeny spise framework Nette, coZ je

divodem jeho vybéru.

Zéjem v pribéhu ¢asu Google Trends

® Codelgniter ® Laravel Nette Framework @ Symfony @ Yii

Celosvétové. Predchozi mésice: 12. Vyhledavani na webu.

Graf 1 — Zajem vybranych frameworki celosvétové (zdroj: Google Trends)

Zajem v prubéhu ¢asu Google Trends

® Codelgniter @ Larave Nette Framework @ Symfony @ Yii

Cesko. Predchozi mésice: 12. Vyhledavani na webu.

Graf 2 — Zajem vybranych frameworkii v CR (zdroj: Google Trends)
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Framework Verze Web Licence PHP

Codeigniter 3.1.10 codeigniter.com MIT >5.3.7
Laravel 5.7.27 laravel.com MIT >7.13
Nette 2.5 nette.org BSD >5.6.0
Symfony 4.2.4 symfony.com MIT >7.1.3
Yii 2.0.16.1 yiiframework.com BSD >5.4.0

Tabulka 1 — Pi‘ehled vybranych PHP frameworki

Codeigniter

Jedna se o nejstarsi PHP framework, zakladajici si na jednoduchosti a rychlosti.
Vyzaduje minimalni konfiguraci ze strany uzivatele a funguje dobie na vétSin€ hostujicich
platformach (Codeigniter, 2018).

Byl vydan v roce 2006. Nejnovéjsi verzi je verze 3.1.10 (16. leden 2019).

Laravel
Nejpopularngjsim PHP frameworkem soucasnosti je Laravel. Je to framework, ktery

z ¢asti vzesel ze Symfony, a proto se nékteré ¢asti hodné podobaji (Laravel, 2019).
Prvni vydani bylo roku 2011 a jeho aktualni verzi je 5.7.27 (19. unor 2019).

Nette
které patii formulate a dependency injection kontejner (Nette, 2018).
Prvni vydani roku 2008. Aktualni verzi je 2.4 (31. ervence 2018).

Symfony

Framework, jehoZ oblibenost spociva v opakovatelné¢ pouzitelnych komponentach,
které se daji vyzit i mimo framework (Symfony, 2018).

Prvni vydani roku 2005. Aktualni verze 4.2.2 (6. ledna 2019).

Yii

Velice stary framework, ktery ziskal na oblibenosti az od jeho nové verze. Jedna
z vyhod framework je pfima integrace technologie AJAX (Yii, 2018).

Poprvé vydan roku 2008 a aktualni verzi je 2.0.16 (31. ledna 2019).
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4.2 Tvorba aplikace

V kazdém zvoleném PHP frameworku byla zvlast vyvinuta zkuSebni webova
aplikace. Oddil této prace pojednava o ruznych nalezitostech a postupech tvorby vyvinutych

aplikaci.

4.2.1 Prostiedi aplikace

Pti vytvareni aplikace je velice dilezité mit spravné prostfedi pro vyvoj. Presnéji
feceno, je dilezité mit k dispozici spravné technologie, které webovou aplikaci privedou
k Zivotu. K tomu je mozné vyuzit i jinych pomocnych nastroji a technologii.

Zakladnim kamenem kazdé webové aplikace je Apache (webovy server), ktery
rozmlouva s webovym prohlizecem a stara se o komunikaci s nim. Jesté je dulezité samotné
PHP, které jiz dokaze piivést vyvojatem napsany kod k zivotu. Nakonec je mozné vyuzit
i né¢jaké databaze, kterd obsahuje vSechna data, se kterymi mize webova aplikace pracovat.

V praxi je velice uzite¢né vyuzivat piedpfipravenych balickil, které obsahuji vysSe

zminéné nalezitosti kazdé aplikace. Dale je doporu¢eno vyuziti composeru a gitu.

Béhové prostiredi

Kombinace PHP s opera¢nim systémem Linux, databazovym systémem a webovym
serverem, se uchytila zkratka LAMP — spojeni Linux, Apache, MySQL a PHP, Perl nebo
Python. Jelikoz se jedna pfedevsim o Linux, byly vytvofeny i dal$i kombinace zavislé
na ostatnich operacnich systémech (Docekal, 2010).

Jedna se tedy o baliCky technologii, které jsou pouzivané jako platforma k vyvoji
webovych aplikaci a jejich pfipadny provoz na serveru.

Soucasti LAMP je Linux — operacni systém, Apache — webovy server, MariaDB nebo
MySQL — databazovy systém a PHP, Perl nebo Python — skriptovaci programovaci jazyk.
MAMP a WAMP jsou obdoby LAMPU, s tim rozdilem, ze MAMP je jak pro Windows
i macOS, a WAMP pouze pro Windows.

Podobné je na tom XAMPP, ten je vSak cross-platform, coz znamend, ze se tento
bali¢ek déa vyuzit na kterémkoliv opera¢nim systému (jmenovité¢ Windows, macOS, Linux).
Obsahuje jinak Apache, MariaDB a skriptovaci jazyky PHP 1 Perl.

Zminéné varianty vSak nejsou jedinou moznosti k béhu webové aplikace. Jako

alternativou se da vyuzit Internet Information Services (ISS) od Microsfotu.
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4.2.2 Navrh databaze

Navrh relacni databaze se sklada ze tii tabulek, mezi kterymi existuje vzajemny vztah.
Vytvoreni tabulek je znazornén ER diagramem (viz Obrazek 4) v SQL jazyce. Zminénymi
tabulkami jsou:

e Clanek (article)
e Uzivatel (user)
e Kategorie (category)

Tabulka €¢lankid obsahuje vSechny ¢lanky, které uzivatelé vkladaji pres dostupné
formuléfe na daném webu. Na zminéné ¢lanky jsou navazany ostatni tabulky pomoci cizich
klicui (user_id, category id). Tyto klice jsou primarnimi kilici (resp. identifikatory)
navazujicich tabulek uzivatelii a kategorii. To znamend, Ze kazdy clanek ma svého uZzivatele
a patii do n&jaké kategorie. Dale obsahuje titulek (title), obsah (content) a datum vytvoteni
(created_at).

Tabulka uzivateli obsahuje vice informaci. Informace se skladaji z celého jména
(fullname), uzivatelského jména (username), emailu (email), hesla (password), role (roles)
a datum registrace (registered_at).

Tabulka kategorii se sklada pouze z nazvu kategorie (label) a pfipadného popisu
(description).

user
o 1 id
o username category
o password o pid
email « label
fullname description
s froles
»  registered_at categoty idid

article

id

« ¢ user_id

» 1 category_id
o title
content

s created_at

Obriazek 4 — ERD (entitni diagram vztahi) vytvorené databaze (zdroj: autor)
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4.2.3 Navrh a struktura aplikace

Jako prvnim krokem bylo potieba vymyslet jednotnou Sablonu, kterou budou vSechny
aplikace vyuzivat. Byl tudiz napsén HTML dokument, ktery byl nastylovan pouze za pomoci
CSS frameworku Bootstrap4. Pro jednoduchost byla pouzita pouze CDN verze tohoto
frameworku, coz znamena, ze se vklada do HTML dokumentu pouze odkazem a neni tieba
zadného externiho souboru.

V levé horni ¢asti, takzvané hlavicce, se nachazi nazev webové aplikace. V pravé
se vyskytuje hlavni navigace, ktera mimo jiné poskytuje navigaci pro celou aplikaci. Bylo
zatizeno, aby se odkazy navigace ménily dle toho, jestli je uzivatel ptihlasen, ¢i nikoliv.

Samotnym obsahem kazdé stranky je poté napiiklad vypis ¢lanki, kategorii, autort
a riznych formulait na Gpravu informaci v databazi. Obsah je doprovazen i nazvem aktualni
stranky vyskytujici se nad obsahem stranky.

Dolni ¢ast stranky neboli paticka, je doplnéna o0 dalsi informace ohledné aktualniho
roku a autorovi projektu.

Samotny vyvoj aplikace se hodné lisil dle uzivaného frameworku. Divodem je hlavné
uziti konceptd, kterymi se autor a spoluautofi konkrétniho frameworku fidi. Struktura

kazdého projektu se dala do jisté miry ménit, ale je byla spise snaha se o toto nepokouset.

Nazev webove aplikace Naviga&ni menu

| N&zev aktualni stranky

Dodatecné informace
Obrazek 5 — Dratény model (wireframe) zkuSebni webové aplikace (zdroj: autor)
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Princip aplikace

Primarnim cilem aplikace byla moznost vytvdret, vypisovat, ménit a mazat obsah
webu. Tomuto principu se ve zkratce fika CRUD aplikace, kde jednotliva pismena
reprezentuji jiz zminéné akce (v angli¢tin¢) — create, read, update a delete. Tyto akce budou
dilezitym aspektem testovani rychlosti a bezpecnosti kazdého vybraného frameworku. Mezi

data, ktera se daji v ramci aplikace upravovat, jsou ¢lanky, kategorie a uzivatelé.

Vypis dat

Prvni stranka, kterou navstévnik uvidi po vstupu na webovou stranku, je domovska
stranka. Na této strance se zobrazuji vSechny ¢lanky a data k nim nalezejici (uZivatel,
kategorie). Je zamérem, aby byly vypsany vSechny ¢lanky najednou, kvuli testovani
rychlosti. V praxi by bylo vhodné omezit takovy vypis pouze na par vybranych polozek,
naptiklad pomoci strankovani, a pripadné jesté otiznout vypis dlouhych texta.

Kazdy c¢lanek vypsany na domovské strance obsahuje odkaz, ktery vede na vypis
konkrétniho clanku. Na této strance jsou zobrazeny stejné informace, které lze vidét
i na domovské strance. V idealnim pfipadé by ¢lanky na domovské strance neobsahovaly

vSechny mozné informace.

Manipulace dat

Jakéakoliv data se daji vytvafet a upravovat pomoci dostupnych formulafi. Vytvofit se
da clanek, kategorie i uzivatel, kdezto zména informaci je ptistupna pouze u ¢lanku
a kategorii. V idealnim pfipad¢ by se dal upravovat 1 uzivatel, ale pro jednoduchost aplikace
bylo toto zanedbano.

Formulafe maji pfi editaci vSechny prvky pfedvyplnéné existujicimi daty, které se daji
upravit a nasledné ulozit zpét do databaze. Pro tuto akci byl vytvofen jednodussi vypis

¢lanku s odkazy na upravu jednotlivych ¢lanki a jejich mazani.
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ACL

Aby bylo mozné otestovat vicero moznosti bezpe€nostnich utokl, bylo potieba
implementovat ACL. Access Control List (Cesky seznam pro rizeni pristupu) je zpusob
povolovani piistupu opravnénych uzivatelt K ur¢itému obsahu. Soucasti ACL je registrace,
autentizace a autorizace jednotlivych uzivateld (Microsoft, 2018).

Registrace ma na starosti vytvofeni nového uzivatele, ktery bude mit moznost pouze
vytvaret a upravovat (véetné smazani) vlastni ¢lanky. Registra¢ni formular vyzaduje pouze
heslo a uzivatelské jméno navstévnika (nepiihlaseny uzivatel). Pii ukladani do databaze je
nezbytné nutné, a to kvili bezpe€nosti, aby se heslo neukladalo jako ¢isty text, ale jako otisk
(anglicky hash) tohoto hesla. Ugelem takového otisku je zajistit, aby heslo znal pouze uzivatel.
V databazi je tedy vidét pouze ndhodné posloupnost znakl, kterd se vytvofi pomoci urcitého
algoritmu (v tomto ptipadé¢ bcrypt).

Kdyz se bude chtit uzivatel ptihlasit do systému, musi do ptihlasovaciho formulaie zadat
uzivatelské jméno a heslo. Aplikace se dle zadanych udajt podiva do databaze, zdali takovy
uzivatel existuje. Uzivatel nemusi znat otisk svého hesla, aplikace totiz porovnava zadané heslo
s otiskem v databazi pomoci funkce na porovnavani za pouziti stejného algoritmu. Paklize
existuje shoda, aplikace uzivatele piihlasi. Tomuto procesu se fika autentizace.

Ve vétsiné piipadu je zadouci, aby kazdy uzivatel smé¢l vytvaret, ménit a mazat jen ta
data, kterd mu naleZi, a v urcitych piipadech i zobrazovat. Ovéfeni, zdali urcity uZivatel smi
vykonat ur¢itou akci, se fika autorizace. Uréité casti aplikace byly tudiz zabezpeceny
a znepfistupnény navstévnikiim a neautorizovanym uzivateliim.

Obycejnym uzivatelim bylo zpiistupnéno pouze vytvareni, editace a smazani ¢lank.
Jediny administrator je schopen manipulovat s jakymikoliv daty na této webové aplikaci. Tudiz

smi vytvatet i upravovat kategorie.
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4.3 Zhodnoceni

Hodnoceni frameworkd je zaloZzeno na nasledujicich kritériich a ziskanych dat
jednotlivych aplikaci kazdého frameworku. Ne vSechna zvolena kritéria jsou stéZejni pro vyvoj
achod aplikace. Dodavaji viak na uZivatelské privétivosti z vyvojarského hlediska. Cast kritérii
je velice dulezita pro optimalni chod webové aplikace na serveru, druha ¢ast je zamétena spise
na vyvojovou problematiku.

Aplikace byly ve prospéch testovani rychlosti a bezpe¢nosti nahrany na server poskytnuty
komer¢ni sluzbou. Na serveru bézi operacni systém Linux a data jsou ulozena na SSD discich,
zajist'ujicich vysokou rychlost.

Kfritéria pro hodnoceni byla vybrana na zakladé€ poznatkti pti tvorbé zkusSebnich aplikaci,

které ovliviiuji vyvoj a zajist'uji optimalni chod aplikace.

4.3.1 Kiritéria hodnoceni

Kritérii bylo vybrano celkem sedm:
e Rychlost
e Bezpecnost
e Dokumentace
e Databaze
e Sablonovaci systém
e Vyvojova konzole
e Ladici nastroje
Kazdé kritérium se sklada z nékolika cdsti, ktera maji uréitou vahu dulezitosti. Na urceni
dilezitosti se podilely skuteCnosti prejaté pii tvorbé aplikaci a na zékladé rozhovort

s odborniky v praxi.

Rychlost

Rychlost je jednou ze stézejnich vlastnosti aplikace. Trva-li provedeni jakéhokoliv
pozadavku (nacteni stranky, pfihlasovani) dlouho, uzivatel miize do dokonceni pozadavku
stranku opustit uz jen ze samotné frustrace. Takové skutecnosti je tfeba zabranit.

Meftit se bude rychlost vykonani pozadavkt v kazdé aplikaci zvlast a k samotnému
méteni bude pouzit software JMeter (open source) od firmy Apache, napsany v programovacim

jazyce Java. Umoznuje simulovat pozadavky na server.
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Kazdy ¢lanek se sklada ze vSech tii tabulek databaze (Clanky, uzivatelé a kategorie).

Bezpecnost

Bezpe¢nost je nejdulezitéjsim kritériem webové aplikace. Ac¢koliv je bezpe¢nostnich rizik

mnoho, tato prace se bude zabyvat pouze tiemi a to zejména:
e SQL injection
e XSS — cross-site scripting
e CSRF — cross-site request forgery

SQL injection je zalozeny na manipulaci jakéhokoliv SQL piikazu k ziskani citlivych
udaji nebo jejich zméné. Kuptikladu je mozné pomoci formulafe poslat hodnotu
., DROP TABLE article; -- . Pti vkladani do databaze je mozné pierusit probihajici SQL dotaz
a smazat celou tabulku s ¢lanky. Na ochranu je mozné pouzit escapovani (o$etieni proménnych)
pti vytvateni SQL dotazu. Uginngjii je vSak nevkladat proménné piimo do SQL dotazu (pii
jeho vytvareni), ale pouzit parametrizované (ptfedpiipravené) dotazy. Timto se vytvorii zvlast
SQL dotaz se zastupnymi znaky a pole hodnot. Databaze si nasledné¢ sama poradi s jejich
spravnym vlozenim.

XSS je typ utoku, kterym utocnik dokédze svym Skodlivym skriptem zménit vzhled
stranky, obchazet bezpecnostni prvky nebo ziskat citliva data. Hojné se vyuziva pii phishing
utocich, coz uzivatele pifiméje oteviit vérohodnou stranku, kde Gto¢niktiv skript mize ziskat
uzivatelem zadané udaje. Znacnou ochranou je escapovdni hodnot. Toto se musi v PHP délat
manualné pomoci funkce htmlispecialchars, kde se nesmi zapomenout i na dilezity parametr
ENT_QUOTES, ktery funkci zptisni o dalsi znaky.

Pomoci CSRF je mozné napiiklad smazat ¢lanek, aniz by byl utoc¢nik ptihlasen.
Protiopatfenim je pouziti autorizacniho tokenu, kterym se kontroluje, zdali jde pozadavek

z ovéteného zdroje.

Dokumentace

Dokumentace je nedilnou soucasti frameworkt, ktera popisuje jejich pouziti, koncepty
a dalsi aspekty s nimi spjaté. V ramci kazdé dokumentace je k dispozici i APl (Application
Programming Interface), coz je popis rozhrani zdrojového kodu jako takového.

Neni to vSak jediny zpusob uceni. Je zvykem se nejdiive divat na rizna videa a psané
navody na internetu. TudiZz existuje moznost, ze se do dokumentace vyvojai ani nepodiva.

Na internetu se vyskytuje nespocet tutorialii a screencasti vybraného frameworku.

30



Databaze

Kazda aplikace s uzivatelskymi vstupy a vystupy vyuziva datové ulozisté. Takovym
ulozistém jsou napiiklad relaéni nebo souborové databazové systémy. Vybrané PHP
frameworky praci s databazi podporuji. Z toho divodu se hodnoti zptisoby prace s databazi

Frameworky casto umoznuji psani vlastnich SQL dotazi, ackoliv to neni idealnim
ptipadem. Z vétsi Casti se vyuziva vrstvy na vyssi rovni — abstrakce. Abstrakei se mysli psani
SQL dotazti pomoci riiznych funkci.

Urc¢ité frameworky vyuzivaji tzv. ORM (object-relational mapping) — objektové relaéni
mapovani. Mapovani kompletné odd€luje vyvojare od databaze a pracuje s ni pomoci objektd

— entit. Entita je v tomto smyslu jakykoliv objekt, ktery reprezentuje urcitou tabulku databaze.

Sablonovaci systém

Sablonovaci systém (anglicky template engine) je zptisob zapisu pohledové vrstvy za
pouziti specidln¢ pojmenovanych souborti, ve kterych se vyuziva specidlni syntaxe spolecné
s obyCejnym HTML zapisem. Piehlednost kodu a oddéleni pohledové vrstvy od aplikacni
logiky se vyrazné zvySuje. Pouzitim Sablonovaciho systému je mozné se zbavit zvySené
pozornosti na bezpecnostni rizika, ktera se mizou v aplikaci vyskytnout. V praxi je bézné,
Ze tyto systémy nejsou zdvislé pouze na jednom frameworku a daji se implementovat
1 do ostatnich projektd (i bez frameworku). PHP je ve své podstaté také Sablonovacim

systémem, jelikoZ je mozné psat PHP skripty do samotného HTML dokumentu.

Vyvojova konzole
Vyvojova konzole je PHP soubor, pies ktery se spousti riizné prikazy ovliviyjici aplikaci
a jeji vyvoj. Muize se jednat naptiklad o piikazy generovani kodu, manipulaci databaze, cache,

rout a mnoho dalSiho. Frameworky ¢asto umoziiuji psani vlastnich ptikazi.

Ladici nastroje

Béhem vyvoje je dulezité ladéni (anglicky debugging) aplikace a ptipadné logovani.
Ladici nastroje ve vyvojaiskym rezimu napomahaji ve vyhledavani chyb — ladéni aplikace.
Nastroj poskytuje 1 logovani chyb. Je totiz mozné, Ze se v aplikaci objevi neoSetiena chyba,
na kterou uZzivatel narazil v produk¢nim rezimu. Logovani pak spoc¢iva v zapisu takové chyby

do souboru, ktery je k dispozici pouze vyvojafi.

31



Nékteré logovaci nastroje poskytuji zobrazeni informaci aplikace pomoci plovouciho
panelu nebo profileru (samostatna stranka s informacemi). Jedna se naptiklad o informace

0 pozadavcich na server, rychlosti, ptihlaSeném uzivateli a provedenymi SQL dotazy.

4.3.2 Hodnoceni

Vhledem ke skutecnosti, ze Cast kritérii je kvalitativniho charakteru a druha
kvantitativniho, byly zvoleny dva zplisoby hodnoceni.

Kritéria, ktera jsou v ramci této prace spiSe kvantitativniho charakteru, byla ohodnocena
tak, e ziskané Getnosti byly normalizovany podilem s maximalni &etnosti. Citatelem
je tedy ¢islo (Cetnost), které se ma normalizovat. Ve jmenovateli se pak nachazi maximalni ¢islo
(Cetnost) z konkrétni ¢asti kritéria. Pfikladem muize byt mnozina péti Cisel: 5, 25, 12, 1, 50.
Z téchto Cisel je patrné, ze maximem je 50, tudiz bude toto ¢islo jmenovatelem pro kazdy
vypocet. Vyjimkou je rychlost, kde jsou hodnoty normalizovany podilem minimalni rychlosti
a ziskané hodnoty.

Kvalitativni kritéria byla hodnocena rovnou ¢isly mezi 0 az 1. Nejvyssi mozné skore (1)
vyjadiuje maximalni spokojenost s urcitou ¢asti kritéria kazdého frameworku. Na druhé strané
je minimalni hodnota, ktera vyjadiuje naprostou nespokojenost nebo neexistenci dané ¢asti.
Dalsi mozné hodnoty byly popsany u kazdého kritéria zvlast.

Testovani vSech zkuSebnich webovych aplikaci probehlo Vv rdmci stejného prostiedi.
Vysledky kazdého kritéria byla jesté jednou normalizovdna podilem maximdlniho skore,

aby byla udrzena konzistence hodnot v ramci grafu (viz Graf 3).

Rychlost
Kazda vytvofena webova aplikace byla naméfena nastrojem JMeter. Byly méfeny

nasledujici pozadavky na server:

e PrihlaSeni uzivatele

e Nacteni vSech ¢lankt (500+ zaznamu)

e Vytvoreni ¢lanku

e Nacteni jednoho ¢lanku

e Uprava ¢lanku

e Smazani ¢lanku

e (dhlaseni uzivatele
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V nastroji JMeter byl vytvoren testovaci plan pro kazdou aplikaci zvlast. V ramci tohoto
planu bylo potieba nastavit Thread group (vlaknova skupina), ktera definuje pocet testovanych
uzivateld, dobu vytvofeni vSech uzivateld (najednou) a celkovy pocet opakovani pro kazdého
uzivatele. Piiklad v piiloze (viz Obrazek 20).

Byly nastaveny nasledujici hodnoty:

e Number of Threads (Users) — 10
e Ramp-up Period (in seconds) — 10
e Loop Count—10

Pocet vlaken (Number of Threads) znamena, Ze kazdy plan provede 10 uzivatelt
najednou. Cas Ramp-up zajisti postupné vytvaieni uZivateld kazdou 1 vtetinu (10 uZivateld po
dobu 10 vtetin). Pocet opakovani (Loop Count) je nastaven na 10, coz znamena, ze kazda ¢ast
se bude opakovat 100krat. Pro kontrolu byly testovaci plany u kazdého frameworku provedeny
tiikrat.

JMeter ma moznost vysledky testovani analyzovat a ze ziskanych hodnot vypocitat
mediany. Mediany byly pouzity k vypoctu skalarniho soucinu kazdého testu. U jednotlivych
frameworkt byl vybran test, kde vysledny skalarni souéin byl stfedem zbylych dvou
(viz Tabulka 3). Z vybranych test byly spoéitany vysledky (viz Tabulka 4).

Bezpecnost
Bezpecnost byla hodnocena v rdmci tii vybranych ¢asti:
e SQL injection
e XSS
e CSRF
SQL injection byl vybran jako nejdulezitési, jelikoz dokaze napiiklad mazat tabulky
posilani formulait bez opravnéni. XSS ziskalo nakonec nejnizsi véhu.
V ramci této prace se jedna piedev§im o kvalitativni kritérium, kde se hodnotilo
dle uréené stupnice:
e 1 - automaticky chrani proti itoku
e 0,5 potieba aktivovat ochranu manualné
e 0 - nedisponuje ochranou proti ttoku
Ochranou proti SQL injection ma na 0,5 pouze Codeigniter a Yii. Zbytek tuto ochranu

provadi automaticky. Stejné tomu tak je i u XSS, kde pouze dva jiz zminéné frameworky touto
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ochranou disponuji, ale je potieba nezapomenout ji manualné dopsat. U CSRF ochrany to bylo
trochu jiné. Automatickou ochranou nedisponuji Laravel a Nette. Bylo potieba ji manualné
zapnout.

Vysledky jsou Vv piiloze (viz Tabulka 5).

Dokumentace
Dokumentace byla rozdélena pouze na dv¢ ¢asti a to:
e Oficidlni dokumentace
e Ostatni materialy (psané navody, videa)

Jako jediné zkritérii byla dokumentace rozdélena na ¢asti, které jsou odlisného
charakteru. Z toho diivodu budou hodnoceny odlisné. Prvni ¢ast byla ohodnocena o néco vyssi
vahou, protoze oficialni dokumentace zahrnuje i API, které je velice uzitecné.

Oficialni dokumentace byla hodnocena nasledovné:

e 1 -—spokojenost
e 0,5 - spokojenost az na vyjimky
e 0 —nespokojenost

Cast oficidlni dokumentace byla pouze u dvou hodnocena nejvys§im hodnocenim. Nette
a Symfony disponuji velice ptehlednou dokumentaci, u které je mozné jit i do hloubky. Na
druhé strané¢ byl zbytek ohodnocen ¢islem 0,5. Codeigniter ma dobrou dokumentaci,
az na skuteCnost, ze se opira pouze o zaklady, nejde viibec do hloubky. Laravel disponuje
povedenou dokumentaci. Neobsahuje pouze zéklady a v urcitych ohledech jde vice do hloubky,
ale struktura a navigace (dokumentaci) neni neptivétivéjsi. Nakonec Yii ma povedenou
dokumentaci, az na vyjimku ohledné ilustra¢nich kédi. Ne vzdy uvadéji, kde se dany kod
nachdzi.

Ostatni materialy byly hodnoceny pomoci Cetnosti vysledkd vyhledavani na Googlu a
YouTube (viz Tabulka 7).

Vysledky jsou k dispozici v ptiloze (viz Tabulka 6).

Databaze
Prace s databazi byla rozdélena na tyto Casti:
e Databazové migrace
e Jednoduché abstrakce

e ORM
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Vsechny c¢asti byly hodnoceny timto zpisobem:
e 1 —existence
e 0 —neexistence
Databazove migrace jsou uzitecné, ale jsou nejmén¢ potiebné, proto dostavaji nejmensi
vytvaii vyssi vrstvu skladani SQL dotazi, tudiz neni tfeba psat vlastni SQL dotazy a starat se
o0 bezpec¢nostni rizika s nimi spjata. Nakonec velice uzite¢nou soucasti vyvoje je ORM, kter¢ je
Migracemi nedisponuji pouze Nette a Codeigniter, avSak je celkem snadné je
implementovat pomoci tietich stran. Jednoduchou abstrakci zvladaji vSechny, tudiz dostavaji
za 1. Je ale nutno podotknout, Ze ne v§echny jsou velice intuitivni. Kazdopadné¢ se jedna o velice
subjektivni nazor a z toho divodu tato skute¢nost nebyla zohlednéna. Nakonec se hodnotila
existence ORM. Pouze dva frameworky, Laravel a Symfony, toto implementuji.

Vysledky jsou k dispozici v piiloze (viz Tabulka 8).

Sablonovaci systém

Sablonovaci systémy byly hodnoceny pouze u tfi frameworkid. Testované verze
Codeigniteru a Yii vlastnim Sablonovacim systémem nedisponuji V zakladni verzi.
U Codeigniteru je potieba tento systém zapinat zvlast’ a jedna se spiSe o velice jednoduchy
kompilator. U vSech frameworkd se da vyuzit Sablonovacich systému tietich stran.

Hodnotily se tfi casti kritéria a kazdé byla piifazena vaha dulezitosti. NejdulezitéjSimi
jsou pomocné funkce, jelikoz nejvice ovliviiuji vyvoj. Funkce pro vytvaieni formulafu jsou
nez pomocné funkce. Filtry byly ohodnoceny nejnizsi vahou a to z toho divodu, Ze se jedna
0 nejméné dualezitou soucast Sablonovacich systémil. Umoznuji pouze jednoduchou
transformaci, ktera se da fesit 1 v aplikacni logice.

Casti po zvazeni:

e Pomocné funkce
o Filtry
e Formulare
U kazdého frameworku byly seéteny podporované pomocné funkce, filtry a funkce pro

vytvoreni a manipulaci formulaii. Mezi tyto funkce patfi rizné funkce, jako je naptiklad

35



foreach (iterace prvku v poli nebo vyc¢tu), makra (spiSe u Nette) a direktiva (v ramci Laravel).
Filtry slouzi K transformaci samotnych proménnych (zkraceni textu na deset znaku atd.).
Nakonec se scitaly funkce, kterymi je mozné vytvaret formulaf a jeho prvky.

Vysledky jsou k dispozici jako tabulky v ptiloze (viz Tabulka 9 a Tabulka 10).

Vyvojova konzole
Kritérium vyvojové konzole bylo hodnoceno obdobné, jako Sablonovaci systémy.
Hodnoceny byly pouze tfi frameworky, jelikoz zbylé dva (Nette a Codeigniter) takovym
nastrojem nedisponuji, ackoliv je mozné pouzit konzoli ze Symfony.
Byly vybrany ¢asti, kterym byla pfifazena urcitd vaha:
e Mnozstvi zakladnich ptikazi
e Generovani kodu
e Databaze a migrace
e Cache
e Routy
e Vlastni ptikazy
Nejdulezitéjsi ¢asti bylo generovani kodu, protoze nejvice ovlivituje a zjednoduSuje
divodu, ze dokazi spravovat a udrzovat databazi bez potfeby manualniho zachazeni. Velice
dobrou vlastnosti konzoli vybranych frameworkd je moznost psani vlastnich ptikazu. Proto jsou
treti nejdulezitéjsi Casti kritéria. Jako méné dileZzité bylo vybrano mnozstvi zékladnich ptikazi,
jelikoZ je moZné psat vlastni piikazy a vétsi mnoZstvi nemusi ihned znamenat lepsi konzoli.
Nakonec nejméné dulezité byly zvoleny ¢asti cache a routy. Manipulace s cache je uzitecna,
ackoliv neni az tolik vyuzivana. Frameworky se o cache staraji ¢asto samy (mazani a vytvareni).
Routy nebo routovani, coz je obousmérny pteklad mezi fadi¢em a URL, nemaji moc vyuziti
v ramci konzoli. Jedna se predevSim pouze o ptikazy pro vypis existujicich rout, proto byla tato
¢ast ohodnocena nejmensi vahou.

Vysledky jsou k dispozici v ptiloze (viz Tabulka 11 a Tabulka 12).
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Ladici nastroje
Ladici nastroje byly rozdéleny na tfi ¢asti:
e Logovani
e Panel a profiler
e Vizualizace chyb a vyjimek

Vizualizace chyb a vyjimek je dulezitou soucasti vyvoje, jelikoz se snazi vyvojari
ptiblizit, kde nastala chyba. Panel a profiler jsou jinou obdobou vizualizace a to pfedevsim
vSech informaci ohledn¢ webové aplikace. Panel je spiSe plovouci element na strance, ktery
obsahuje nejdutlezitéjsi informace. Profiler je na druhou stranu obohacen o mnoho dalSich
informaci. Ob¢ ¢asti byly ohodnoceny stejné, jelikoz jsou stejné dilezité. Logovani na druhou
stranu je dulezité spiSe az na produkénim serveru, coz znamena, ze byla aplikace dokoncéena
a je nyni k dispozici online.

JelikoZz se jedna o kritérium kvantitativniho charakteru, byly zvoleny stupné hodnoceni:

e 1 -—naprosto vyhovuje
e 0,5- vyhovuje az na par vyjimek
e 0 - nevyhovuje, potieba zasahu tieti strany

Logovani bylo hodnoceno u vSech PHP frameworkt stejné — 1, jelikoz vSechny

U casti ohledné plovouciho panelu a profileru byly jako jediny Codeigniter a Laravel
ohodnoceny cislem 0, jelikoz zddnym takovym nastrojem nedisponuji. Existuji vSak nastroje
tietich stran, které se do danych frameworkd daji implementovat. Nette a Yii byly hodnoceny
0,50. Nette kvili neexistenci profileru. Yii kvili skute¢nosti, kde bylo zapotiebi tyto nastroje
stahnout. Nebylo ohodnoceno 0, jelikoz tento nastroj je pifimo od tvirci frameworku, ktefi
pouze tento nastroj odd¢lili, aby byl zakladni projekt co nejmensi.

Pro ¢ast vizualizace chyb a vyjimek byly ve vytvotenych aplikaci nasimulovany navzajem
podobné chyby, které mél za ukol framework zachytit. V pfiloze jsou k dispozici screenshoty
(viz Obrazek 12, Obrazek 13, Obrazek 14, Obrazek 15, Obrazek 16). VSechny toto zvladaji
dobfe, tudiz se hodnotila predevsim piehlednost. Nette, Symfony a Yii byly ohodnoceny ¢islem
1, jelikoz jejich piehlednost byla nejlepsi. Zbytek byl ohodnocen cislem 0,5. Codeigniter je
v tomto ohledu velice omezeny (viz Obrazek 12) a Laravel mize byt chvilemi velice
nepiehledny (viz Obrazek 13).

Vysledky jsou k dispozici v ptiloze (viz Tabulka 13).
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5 Vysledky a diskuse

Kapitola se zabyvé popisem a moznostmi vyuziti jednotlivych PHP frameworki. Cerpano
bylo z vysledkti hodnoceni a odbornych zdroja.
Nésledujici graf zndzorfiuje normované vysledky PHP frameworkl z kazdého kritéria

(viz Tabulka 2).

Hodnoceni jednotlivych kritérii
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1,00
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0,60
0,40
- I I I II
0,00
Rychlost Bezpecnost  Dokumentace Databdze Sablonové Konzole Ladici nastroje
nastroje

H Codeigniter M Laravel Nette Symfony B Yii

Graf 3 — Graf hodnoceni jednotlivych Kkritérii (zdroj: autor)

Rychlostné si nejlépe vedl Codeigniter. U bezpecnosti se nejlépe projevil Symfony,
hlavné diky automatické ochrang, o kterou se uZivatel nemusi tolik starat. Oficidlni
dokumentace byla u v§ech dobie stravitelnd, az na vyjimku Codeigniteru. U tohoto frameworku
se zda byt kladen diraz pouze pro zaatecniky, jelikoZ nepopisuje problematiku daného
frameworku do hloubky. Co se ostatnich materidlii tyce, nejlépe na tom byl Laravel
se Symfony, piredevSim kvili rozsdhlé komunité a velikého zdjmu v rdmci trendl. Laravel
obzvlasté kvuli siti Laracast. Prace s databazi byla nejlepsi u Symfony a Laravelu, pfedev§im
diky pouziti ORM a migraci. Mezi Sablonovacimi systémy si nejlépe vedl Symfony z divodu
velkého mnozstvi funkei, filtri a pomocnych funkei pro vytvéareni formulard. Vyvojové
konzole, kterymi disponuji tfi vybrané frameworky, ma zna¢né $ir§i vyuziti Laravel, jelikoz
je zaméten jak na generovani kodu, tak i1 na praci s databazi a dal$imi nalezitostmi. Symfony
se zaméiil spiSe na praci s databazi a Yii spiSe na generovani kddu. Nejuzitenéjsi ladici
nastroje ma Symfony, po kterém tésné nésleduji néstroje pro Nette a Yii.

Frameworky se liSily pfedev§im databazovou vrstvou a ladicimi nastroji.
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5.1 Moznosti vyuziti PHP frameworki

Ucelem hodnoceni nebylo uréit ultimatum, ale pouze zjistit, pro které uéely by se mohl
urcity PHP framework hodit vice nez ty ostatni. Neni mozné, aby jeden framework stal nad
vSemi ostatnimi.

V této Casti se popisuji vybrané PHP frameworky a zjisténé informace (v ramci
hodnoceni). Na zakladé téchto informaci byly frameworky rozdéleny do dvou skupin vyuziti.
Prvni skupinou jsou webové projekty malého rozsahu (napt. blogy, malé e-shopy). Druhou
skupinou jsou weby vétsiho rozsahu, kde je kladen diraz na bezpecnost a velké mnozstvi dat —

velka data (napt. podnikové a korporacni weby, REST aplikace).

5.1.1 Codeigniter

Codeigniter je idealnim frameworkem pro rapidni vyvoj a to zejména diky jednoduché
instalaci a téméf zadnému nastavovani. Skutecnost, Ze se jedna o velice maly framework,
co se velikosti tyce, ddle napomaha v jeho rozsifeni o dalsi funkénosti.

Specialni na tomto frameworku je, Ze nevyZaduje po vyvojaii vyuZivani MVC
architektury. Je tedy mozné upravit projekt tak, aby tuto architekturu nevyuzival. Na druhou
stranu umoziuje vyuzit této architektury na vyssi Grovni. Tim je architektura HMVC
(hierarchicky MVC), umoziujici udrZzovat moduldrni seskupeni vSech tii vrstev
v pod-slozkovém formatu.

Nehodi se na podnikové weby a aplikace s velkymi daty, kde zalezi piedevs$im
na bezpecnosti. Je i nutno podotknout, ze samotny systém Codeigniteru neni Giplné objektove
orientovany a potad se opira o starou verzi PHP 4. Ackoliv nova verze frameworku podporuje
nejnovejsi PHP 7, potadd kvili tomu neptebird vSechny koncepty PHP 7. To miZe vést
k problémtim v budoucnosti, hlavné co se ty¢e bezpecnosti. Nevyuziva navic jmenné prostory.

Codeigniter je vhodny spise na mensi aplikace, jako je blog, ¢i jiné publikacéni systémy
malého rozsahu. Je kazdopadné mozné rozsitit framework o Sablonovaci systém a dalsi

funkcionality, které bezpecnost podpofi ve vétsim meéritku.

5.1.2 Laravel

Laravel je v soucasné dob¢ nejuzivanéjsim PHP frameworkem. O tuto skutecnost se opira
predevsim vysoka troven abstrakce systému, ktera umoziuje psat mnohem piehledné&jsi kod.

ZjednoduSeni a zpfijemnéni prace obzvlasté omezujicim zpiisobem je vyhradou frameworku,
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ktera rozdeluje vyvojafe do dvou skupin, protoze to neni pro vSechny idealni. Omezeni urcité
volnosti vede k problému pfi vytvareni velice komplexnich webovych aplikaci.

Eloquent (ORM) je jistym piikladem abstrakce, kde je dulezité pouze definovani entit
a veskera funk¢nost, co se vyhledavani a ukladani dat tyce, je k dispozici bez vétsiho usili.
To vSak znamena, ze aplikace provadi hodné procesi navic, ¢imz se velice zpomaluje jeji
rychlost. Napiiklad u zminéné databazové vrstvy je hlavni nevyhodou vytvareni mnoha dotazd,
které¢ mizou byt az zbyte¢né slozité.

Vyvojova konzole artisan je pievazné zaméiena na generovani jednotlivych casti
aplikace, jako jsou modely, entity a fadice (controller).

Laravel disponuje i velice rychlym a velikostné lehkym Sablonovacim systémem Blade
(viz Obrazek 8), ktera vyvojati dodava tplnou kontrolu nad pohledovou vrstvou. Ma navic
rozsifeni na vétsSinu véci, ktera fesi urcitou problematiku.

Ucebnich materiald ma tento framework spoustu. Mezi tyto materialy patii hlavné
screencasty pod nazvem Laracast, kde vysvétluji nalezitosti frameworku velice dobfte, zietelné
a piehledné ve form¢ kratkych videi. Komunita je velice aktivni, hlavn¢ z toho divodu, Ze se
jedna o nejvice uzivany framework.

Framework na rozdil od ostatnich podporuje dalsi pozadavkové metody, jako jsou
napiiklad PUT PATCH a DELETE, které se staraji o posilani dat. Vzhledem K této skute¢nosti
je mozné doporucit na tvorbu REST (Representational State Transfer) aplikaci. REST je
architektura podobna CRUD, zakladajici se na jednoduchém zptsobu pfistupu k datim pouze
pomoci HTTP metod a odpovédi ve formatu JSON nebo XML.

5.1.3 Nette

Nette Framework je kazdou aktualizaci lepsi. Nedavno byla vydana tGplné€ nova verze 3,
ktera ptinasi kompletni podporu a vyuziti nejnovéjsi PHP verze a jejimi koncepty.

Framework ma jako jeden z mala velice dobie feseny dependency injection. Sablonovaci
systém Latte a ladici nastroj Tracy jsou obzvlasté povedené, hlavné i diky tomu, Ze nejsou
zavislé na samotném Nette. Daji se tedy vyuZzit u jinych frameworkd.

Diky dobrému systému komponent frameworku je vyuziti piedev§im pro aplikace
zam¢efené na manipulaci dat. Svétové je tento framework méné znamy, kvili uzaviené
komunite. Na rozdil od ostatnich frameworkt postrada par kritickych komponent, kde je nutno

vyuzit napiiklad Symfony. Takovou komponentou muze byt napiiklad Doctrine (ORM),
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migrace nebo systém na udalosti v ramci kodu. Zakladni databazova vrstvou je vsak jednoducha
abstrakce, ktera je pro zacate¢niky velice pfivétiva a jednoducha na nauceni.
Framework je vhodné vyuzivat na e-shopy a vétsi podnikatelské weby. Piedevsim diky

dobrému Sablonovacimu systému a Vysoké bezpecnosti.

5.1.4 Symfony

Symfony je nejstabiln¢jsim PHP frameworkem soucasnosti. Zalozeny je piedev§im
na uzitecné sadé komponent, které se daji vyuzivat zvlast, i v rdmci jinych framework.
Naptiklad Laravel je z urcité ¢asti zavisly na Symfony.

Framework vyuziva databazovou vrstvu zvanou Doctrine. Jedna se ORM, které neni uzce
spjato se Symfony, ale da se vyuzit u jinych frameworku, jako je Codeigniter. Tato vrstva
se podoba ORM u Laravelu, jen neni az tak magicka.

Vyvojova konzole Symfony se zabyva spiSe manipulaci s Doctrine a migracemi databaze.
Disponuje piedevsim vytvarenim databdzového schématu z existujicich entit nebo vytvofenim
testovacich ¢i zakladnich dat.

Framework je zalozen na vysoké modularité, tudiz je v praxi velice bézné kombinovat
jeho komponenty nebo i samotny framework s jinymi aplikacemi.

Diky vysoké bezpecnosti je dobrym kandidatem na podnikatelské weby.

5.1.5 Yii

Yii je framework zalozeny na spousté konfiguraci, kterymi se da aplikace rizné
vylepSovat a zrychlovat jeji vykon. Konfigurace je velice rozsahla, ale i to je velikou
nevyhodou, jelikoz se vSe fidi prostfednictvim vicerozmérnych poli. To znamena, ze je kod
a samotné nastaveni aplikace velice neptehledné.

Vyvojova Konzole Yii se zaméfuje na generovani kodu a praci s databazi. Generovat
dokaze vsechny potiebné prvky architektury MVC, a je schopen jedinym piikazem vytvaret
celé CRUD struktury. Existuje i webova verze této konzole, zvana Gii.

Vyhodou tohoto frameworku je vestavénd podpora AJAX, ktera je predev§im uzitecna
pii vytvaieni e-shopt a obdobnych, kde UX (uzivatelsky zazitek) hraje dilezitou roli pii jejich

vyuziti.
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6 Zavér

V prvni ¢asti prace byl charakterizovan vyvoj webovych aplikaci a problematika s nimi
spojena. Zejména otazky principu webovych aplikaci a jejich technologii a problematika vyvoje
aplikaci s a bez pouziti frameworku.

Nasledujici oddil se zabyval vlastni praci, kde byly na zakladé stanovenych hledisek
vybirany konkrétni PHP frameworky. K hodnoceni byly vybrany nasledujici frameworky:
Codeigniter, Laravel, Nette, Symfony a Yii. Svyuzitim téchto frameworki
byly vytvoreny zkusebni webové aplikace. Ziskané informace z pribéhu vyvoje aplikaci byly
vyuzity k hodnoceni frameworkt. K hodnoceni bylo vyuzito nasledujicich kritérii: rychlost,
bezpecnost, dokumentace, databdze, sablonovaci systémy, vyvojovd konzole, ladici ndstroje.
Vysledky zhodnoceni poukazuji na skutecnost, ze kazdy framework ma své koncepty
a nalezitosti, které se velice 1i$i od ostatnich. Pfikladem je pfistup k feSeni databazové vrstvy
nebo pfitomnost vyvojové konzole.

Zavé€re€na Cast prace se zabyvala moznosti vyuziti vybranych PHP frameworkd. Studiem
odbornych zdroja a ziskanych informaci z hodnoceni jednotlivych kritérii byly v ramci prace
stanoveny dvé& skupiny vyuziti. Do prvni skupiny patii Codeigniter a Yii, které se hodi
predevs$im pro webové projekty malého rozsahu. Hlavnimi vyhodami téchto frameworku
je rychlost vyvoje aplikace a malé naroky na hardware (i software) béhového prostedi diky
optimalni architektuie frameworku. Do druhé skupiny byly zafazeny Laravel, Nette a Symfony,
které lze doporucit na aplikace se zamétenim na citliva a objemové velka data. A to predevsim

z divodu jejich dobrého zabezpeceni a robustni databazové vrstvy.
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8 Prilohy

Codeigniter  Laravel Nette Symfony Yii2
Rychlost 1,00 0,41 0,56 0,48 0,82
Bezpecnost 0,65 0,85 0,85 1,00 0,65
Dokumentace 0,63 0,83 0,77 1,00 0,45
Databaze 0,50 1,00 0,50 1,00 0,70
Sablonovaci systém 0,00 0,47 0,73 1,00 0,00
Vyvojova konzole 0,00 1,00 0,00 0,81 0,59
Ladici nastroje 0,40 0,40 0,80 1,00 0,80

Tabulka 2 — Souhrn normovanych vysledkii viech kritérii

Zg E.: = E = g 3 g = 5 = Z% § £ s
=2 £% £: £:F Ef §:F I %%
£8 22 25 25 &5 &5 &% %%
viha 0,125 0,15 0,15 0,15 0,15 0,15 0,125
627 257 478 106 394 486 487 397,40
Codeigniter = 492 249 458 97 479 423 598 392,15
482 289 608 134 333 350 382 365,10
482 1273 2214 459 2236 219 2040 1275,40
Laravel 1492 1247 2203 298 2145 165 1231 1249,08
1296 1547 1509 453 1925 185 1500 1192,35
884 987 573 785 987 597 847 805,73
Nette 735 754 625 415 689 597 783 651,75
611 801 578 623 697 647 612 654,78
1281 564 856 415 798 749 1281 827,55
Symfony 970 527 793 297 856 697 1311 760,63
831 570 799 393 759 803 1005 728,10
998 629 880 744 310 176 788 634,10
Yii 697 494 667 472 279 124 887 503,40
612 479 632 575 267 114 867 494,93

Tabulka 3 — Vysledky z JMeter testu
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g e g - } . E e
£s 2% 28 2558 §F% 8% & ¢
viaha 0,125 0,15 0,15 0,15 0,15 0,15 0,125
Codeigniter = 1,00 1,00 1,00 1,00 0,58 0,29 1,00 0,83 1,00
Laravel 0,33 0,20 0,21 0,33 0,13 0,75 0,49 0,34 0,41
Nette 0,67 0,33 0,73 0,23 0,40 0,21 0,76 0,47 0,56
Symfony 0,51 0,47 0,58 0,33 0,33 0,18 0,46 0,40 0,48
Yii 0,71 0,50 0,69 0,21 1,00 1,00 0,67 0,68 0,82
Tabulka 4 — Vysledky rychlosti
SQL norm.
Injection %8S CSRF Vysledek vysledek
vaha 0,50 0,50 1,00 0,65 0,65
Codeigniter 1,00 1,00 0,50 0,85 0,85
Laravel 1,00 1,00 0,50 0,85 0,85
Nette 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Symfony 0,50 0,50 1,00 0,65 0,65
Yii 0,50 0,50 1,00 0,65 0,65
Tabulka 5 — Vysledky bezpe¢nosti
Oficialni Ostatni
dokumentace materidly vysledek norm. vysledek
viha 0,50 0,40
Codeigniter 0,50 0,30 0,42 0,63
Laravel 0,50 0,55 0,55 0,83
Nette 0,50 1,00 0,51 0,77
Symfony 1,00 0,04 0,66 1,00
Yii 1,00 0,55 0,30 0,45

Tabulka 6 — Vysledky dokumentace
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vysledek



Codeigniter
Laravel
Nette
Symfony
Yii

viha
Codeigniter
Laravel
Nette
Symfony
Yii

vaha
Codeigniter
Laravel
Nette
Symfony
Yii

Tabulka 7 — Vysledky dokumentace (pouze ostatni materialy)

Databazové
migrace
0,20

0,00

1,00

0,00

1,00

1,00

Pomocné

funkce
0,50
0,00
0,78
0,87
1,00
0,00

Tabulka 9 — Vysledky $ablonovaciho systému (po normalizaci)

Jednoducha
Abstrakce

0,50
1,00
1,00
1,00
1,00
1,00

Tabulka 8 — Vysledky databaze

Filtry

0,10
0,00
0,00
0,58
1,00
0,00
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Ostatni materialy

15500000
28000000
1200000
15300000
4660000

ORM

0,30
0,00
1,00
0,00
1,00
0,00

Formulare

0,40
0,00
0,20
0,60
1,00
0,00

vysledek

0,50
1,00
0,50
1,00
0,70

vysledek

0,00
0,47
0,73
1,00
0,00

norm.

vysledek

0,50
1,00
0,50
1,00
0,70

norm.

vysledek

0,00
0,47
0,73
1,00
0,00



Filtry

28
48
0

Formulare

0
2
6

10

0

Tabulka 10 — Vysledky $ablonovaciho systému (¢etnost)

Cache

0,10
0,00
1,00
0,00
1,00

0,40

Routy

0,05
0,00
1,00
0,00
0,33

0,00

Vlastni
prikazy
0,20
0,00
1,00
0,00
1,00

1,00

Tabulka 11 — Vysledky vyvojové konzole (po normalizaci)

Pomocné funkce
Codeigniter 0
Laravel 52
Nette 58
Symfony 67
Yii 0
Zakladni = Generovani = Databaze
prikazy kodu a migrace
viha 0,10 0,3 0,25
Codeigniter 0,00 0,00 0,00
Laravel 1,00 1,00 0,32
Nette 0,00 0,00 0,00
Symfony 0,84 0,07 1,00
Yii 0,45 0,39 0,35
Zakladni Generovani
prikazy kodu
Codeigniter 0 0
Laravel 73 28
Nette 0 0
Symfony 61 2
Yii 33 11
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Databaze a
] Cache
migrace
0 0
11 10
0 0
34 10
12 4

Tabulka 12 — Vysledky vyvojové konzole (¢etnosti)

vysledek

0,00
0,83
0,00
0,67

0,49

Routy

o B O W O

norm.

vysledek

0,00
1,00
0,00
0,81

0,59

Vlastni

prikazy

o

N ==



Vizualizace

Panel a norm.
Logovani chyb a ) vysledek
profiler vysledek
vyjimek

vdha 0,20 0,40 0,40
Codeigniter 1,00 0,00 0,50 0,40 0,40
Laravel 1,00 0,00 0,50 0,40 0,40
Nette 1,00 0,50 1,00 0,80 0,80
Symfony 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Yii 1,00 0,50 1,00 0,80 0,80

Tabulka 13 — Vysledky ladicich nastroji

CREATE TABLE "article’ (

"id® int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘user_id’ int(11) NOT NULL,

"category_id’ int(11) NOT NULL,

"title’ wvarchar (190) COLLATE utf8mb4 unicode ci NOT NULL,
‘content’ longtext COLLATE utf8mb4 unicode ci NOT NULL,
‘created at’ datetime NOT NULL,

PRIMARY KEY (°id"),

KEY "IDX 23A0E66A76ED395° (\user_id\),

KEY "IDX 23A0E6612469DE2" ( category id"),

CONSTRAINT ‘FK723AOE6612469DE2\ FOREIGN KEY (\category_id\) REFERENCES
category” (°id"),

CONSTRAINT 'FK 23A0E66A76ED395° FOREIGN KEY (‘user_id’) REFERENCES “user’

(Tid")

)

ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 unicode ci;

CREATE TABLE ‘category’  (

)

"id® int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

“label’ wvarchar (190) COLLATE utf8mb4 unicode ci NOT NULL,
"description’ longtext COLLATE utf8mb4 unicode ci,

PRIMARY KEY (°id")

ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 unicode ci;

CREATE TABLE "user (

)

‘id® int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘username’ varchar (180) COLLATE utf8mb4 unicode ci NOT NULL,

‘password’ varchar (255) COLLATE utf8mb4 unicode ci NOT NULL,

"email’ wvarchar (150) COLLATE utf8mb4 unicode ci DEFAULT NULL,

“fullname® varchar (180) COLLATE utf8mb4 unicode ci DEFAULT NULL,

‘roles’ varchar (255) COLLATE utf8mb4 unicode ci NOT NULL,

‘registered at’ datetime NOT NULL,

PRIMARY KEY ('id"),

UNIQUE KEY "UNIQ 8D93D649F85E0677° ( username’),

UNIQUE KEY ‘UNIQ_8D93D649E7927C74\ (“email’)

ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4 unicode ci;
Obrazek 6 — SQL zapis pro vytvoieni tabulek
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<div class="container">
<hl class="py-4">Create article</hl>
<?= form open('articles/create', ['method' => 'POST', 'class' => 'mt-4 mb-4']) ?>
<div class="form-group">
<label for="exampleInputTitle">Title</label>
<input name="title" type="text" class="form-control" id="exampleInputTitle" placehol-
der="Some title">
</div>
<div class="form-group">
<label for="exampleSelect">Category</label>
<select name="category id" class="form-control" id="exampleSelect">
<?php foreach ($categories as S$category): ?>

<option value="<?= html escape (Scategory['id']) ?>"><?= html escape (Scate-
gory['label']) ?></option>
<?php endforeach; ?>
</select>

</div>
<div class="form-group">
<label for="exampleInputContent">Content</label>
<textarea name="content" class="form-control" id="exampleInputContent" placehol-
der="Some text"
rows="3"></textarea>
</div>
<button type="submit" class="btn btn-primary btn-sm">Submit</button>
<?= form close() ?>
</div>

Obrazek 7 — Formular Codeigniter (pohledova vrstva)

@extends ('layouts.app')
@section('title', 'Create article |')
@section('content')
<div class="container">
<hl class="py-4">Create article</hl>
<form class="mt-4 mb-4" method="POST" action="{{ route('app article store') }}">
@csrf
<div class="form-group">
<label for="examplelInputTitle">Title</label>
<input name="title" type="text" class="form-control" id="exampleInputTitle"
placeholder="Some title">
</div>
<div class="form-group">
<label for="exampleSelect">Category</label>

<select name='"category id" class="form-control" id="exampleSelect">
@foreach(Scategories as S$Scategory)
<option value="{{ S$category->id }}">{{ $category->label}}</option>
@endforeach
</select>
</div>
<div class="form-group">
<label for="exampleInputContent">Content</label>
<textarea name="content" class="form-control" id="exampleInputContent" place-
holder="Some text" rows="3"></textarea>
</div>
<button type="submit" class="btn btn-primary btn-sm">Submit</button>
</form>
</div>
@endsection

Obriazek 8 — Formular Laravel pomoci systému Blade (pohledova vrstva)
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{block content}

<hl n:block="title" class="py-4">Create article</hl>
{form addForm class=>'mt-4 mb-4"'}
<div class="form-group">
{label title}
{input title, class=>'form-control', placeholder=>'Some title'}
</div>
<div class="form-group">
{label category_id}
{input category id, class=>'form-control'}
</div>
<div class="form-group">
{label content}

{input content, class=>'form-control', placeholder=>'Some text', rows=>'3'}

</div>
{input submit, class=>'btn btn-primary btn-sm'}
{/form}

Obrazek 9 — Formular Nette pomoci systému Latte (pohledova vrstva)

{% extends 'base.html.twig' %}

{% block body %}
<hl class="py-4">{% block title %}Create article{% endblock %}</hl>
{{ form start(form, {attr: {class: 'mt-4 mb-4'} }) }}
{{ form errors(form) }}
<div class="form-group">

{{ form label (form.title) }}

{{ form widget (form.title, {attr: {
class: 'form-control',
placeholder: 'Some title'

oo

{{ form errors (form.title) }}

</div>
<div class="form-group">

{{ form label (form.category) }}

{{ form widget (form.category, {attr: {
class: 'form-control'

by}

{{ form errors (form.category) }}

</div>
<div class="form-group">
{{ form label (form.content) }}
{{ form widget (form.content, {attr: {

class: 'form-control',
placeholder: 'Some content',
rows: '3’

bbb
{{ form errors(form.content) }}
</div>
{{ form widget (form.submit, {attr: {
class: 'btn btn-primary btn-sm'

P
{{ form end(form) }}
{% endblock %}

Obriazek 10 — Formulaf Symfony pomoci systému Twig (pohledova vrstva)
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<?php

use yii\helpers\Html;
use yii\widgets\ActiveForm;

/* @var Sthis yii\web\View */
/* @var $article app\models\Article */
/* @var Scategories array */
/* @var S$form yii\widgets\ActiveForm */

?>

<?php $form = ActiveForm::begin([
'options' => ['class' => 'mt-4 mb-4']
1) ?>

<?= $form->field(Sarticle, 'title')->textInput(['maxlength' => true, 'placeholder' => 'Some
title']) ?>
<?= $form->field($article, 'category id')->dropDownList ($categories) ?>

<?= S$form->field($article, 'content')->textarea(['rows' => 3, 'placeholder' => 'Some
text']) ?>
<?= Html::submitButton('Submit', ['class' => 'btn btn-primary btn-sm']) ?>

<?= S$form->field(Sarticle, 'created at')->hiddenInput (['value' => (new DateTimeImmuta-
ble('now'))->format ('Y-m-d H:i:s')]) ?>
<?= S$form->field(Sarticle, 'user_ id')->hiddenInput (['value' => Yii::Sapp->user->id]) ?>

<?php ActiveForm::end(); ?>
Obrazek 11 — Formular Yii (pohledova vrstva)
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An Exception was

Type: TypeError

Message: Argument | passed to Asticle::show() must be an instance of Article, string given, called in C:\GitHub'bakalarka\codeigniter'system' core\Codelgniter.php on line 532
Filename: C:\GitHub\bakalarka\codeigniter\application'controllers\Article.php
Line Number: 34

Backtrace;

File: C:\GitHub\bakalarka\codeigniter\index_phy
Line: 315
Funection: require_once

Obrazek 12 — Vyjimka v Codeigniter

(E_ERRO
Trying to get property 'title’ of non-object
(Vie

C:\GitHub\bakalarka\larave\resources\views
\article\detail.blade.php)

@ (main}

EnorException

an tstrapt handieEmar

vironment & details:

(B luminateFoundationHIpKernel handle
GET Data

POST Data

XSRF-TOKEN

Session

Server/Request Data

REDIRECT_MIBDIRS
REDIRECT_MVSQL_MOME
REDIRECT_OPENSSL_CONF
REDIRECT_PHP_PEAR_SYSCONF_DIR
REDIRECT_PHPRC
REDIRECT_THP
REDIRECT_STATUS
nIsoIRS
YSQL_HOME
OPENSSL_CONF
PHP_PEAR_SVSCONF_DIR
BHpRE
™
HTTP_HOST
HTTP_CONNECTION
HTTP_UPGRADE_INSECURE_REQUESTS "
HTTR_USER_AGENT
WTTR_AccERT
HTTP_ACCEPT_ENCODING
HTTP_ACCEPT_LANGUAGE
HTTP_COOKIE
PATH
SystemRoot
comspEC

PATHEXT

WINDIR

SERVER_SIGNATURE

SERVER_SOFTWARE

SERVER_NAME

DOCUNENT_ROOT
REQUEST_SCHEME “http:
CONTEXT_PREFIX <
CONTEXT_DOCUMENT_ROOT
SERVER_ADRIN

bakalarks

REQUEST_URI
SCRIPT_NAME
PHP_SELF

REQUEST_T:
REQUEST_T:

Environment Variables
Registered Handlers

©. whaaps\Handler\PrettyPageHandler

Obriazek 13 — Vyjimka v Laravel
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Nette\Application\BadRequestException #404

Argument $id passed to App\Presenters\ArticlePresenter::renderDefault() must be app\models\Article, string given.

Source file

Call stack

b licatiy I UG hp:92 source » Nette\Appli UI\ComponentRef

gs{arguments »)
2. ...\nette\application\src\Application\UT\Presenter.php: 214 source Nette\Application\UT\Component->tryCall(arguments » )
)

4. ..\nette\application\src\Application\Application.php:83 source » Nette\Application\Application->processRequest{arguments » )

3. ...\nette\application\src\Application\Application.php: 145 source Nette\Application\UI\Presenter->run(ar

5. C:\Gith ka\nett d

hp:6 source ¥ Nette\Application\Application->run()

<2php

Scontainer = require _DIR_ . °/../app/bootstrap.php’;

$cantainer->getlyType(Nette\Application\Application: iclass)
->run()

Exception

Last muted error
Nette Application
Environment
HTTP request

HTTP response

TRACY i 736.0ms DIL2649ms # Article:default =0 %

Obrazek 14 — Vyjimka v Nette

NotFoundHitpException

App\Entity\Category object not found by the @ParamConverter annotation.

Logs ll Stack Trace

Symfony\ComponentiHttpKernel\Exception! B
NotFoundHttpException
& invendoriser tra-bundie!Req nverter'DoctrineP -php (iine 107)

if (null === $object && false configuration->isOptional())

$message = sprintf('%s object not found by the @s annotation.’, $class, $this->getAnnotationName($configuration));
if ($errorMessage) {
$message .- ' '.SerrorMessage;

throw new NotFoundHttpException($message);

Srequest->attributes->set($name, Sobject);
return true;

& DoctrineParamConverter->apply (object{Requ
in vendorisensiol '

object{ParamConverter))
r'P -php (line 82

)

€@ ParamConverterManager->applyConverter 1), object{ParamConverter))

in vendorisensial tra-bundie|Request terP line 48)
£ ParamConverterManager->apply (object{Request), amay('em’ => objectiParamConverter), 'id' => object{Param
in vendorisen: dra-bundie\EveniListenerPs nverterl (line 78)

£ ParamConverterListener->onKemnelController (objec: ControllerEvent), 'kernel.controller', object(
in ispatcherDebug istener.php (ine 111)

raceableEventDispatcher))

__invoke (object(FilterControllerEvent), 'kernel.controller', objec{EventDispatcher))

& WrappedListener->
in (line 212)

{3 EvenlDispatcher->doDispatch array{object(\WrappedListener), object{Wrap dListener), object(WrappedListener),
object(WrappedListene ppedListene object(FilterControllerEvent))
in (line 44)

& EventDispatcher->dispatch (kemel.controller', objex IterControlie ent))
in ispatcherDebug i php (line 145)

€ TraceableEventDispatcher->dispatch ‘kemel
in vendonsymfany htip-kemel HttpKernel.

troller’, object(FilterControllerEvent))
hp (line 137)

HitpKernel > handleRaw (object(Request), 1)
in vendorisymfony http-kemal HttpKernelphp (ine 66)

€ HttpKemel->handle (object{Request), 1, true)
in vendorisymfony http-kemelKemnel.php (ina 188)

@ Kemel->handle (object(Request))
in publi

dex.php (ine 25)

Obrazek 15 — Vyjimka v Symfony
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) EED e R sous @) v EIEENED o (1 e GERS ey QIR s

TypeError

Argument 1 passed to app\controllers\ArticleController::actionView() must be an instance of app\models\Article, string given

4z in C:\Gitt il ArticleController.php
D;
}
56 e
57 * Displays a single Article model.
58 *_@param integer $id
59 *_@return wixed
*_Gthrous NotFoundHttpException if the model cannot be found
61 v
62 public function actionView(Article $id)
{
return Sthis->render(‘view', [
‘article’ => $this->findArticle($id),
s
87 1
3 /o
* Creates a new Article model.

* If creation is successful, the browser will be redirected to the ‘view' page.

2 pp ArticleController::acti ('2009")
3. in C:\GitHub\bakalarkalyii2\vendor\yiisoftlyii2\base\lnlineAction.php — call_user_func_: ArticleController, 'actionView'], [20097)
4. in C:\GitHL ii2\vendor! yii2\base\Controller.php — yii arams(['id" => '20097)
5: in C:\GitHub\bakalarka\yii2\vendor\yiisoftlyii2\ php - yi z:runAction('view', ['id' => '2009'))
8.  in C:AGitHub\bakalarkalyiiz\vendor\yiisoftlyiiz\web\Application.php — yil tion(‘article/view’, [lid' => '20097)
7. in CA\GitHub\bakalarka\yii2\endor\yiisoftlyiizib ation.php — yii\web\Appli quest(yiitwi quest)
8. in C:\Gitk i i php - yii\b: ication::run()
require _DIR__ . °/../vendor/autoload.php’;
8 require _DIR__ . '/../vendor/ylisoft/y112/Yii.php';
l~: Sconfig - require _DIR__ . /../config/web.php’;

12 (new yii\web\Application($config))->run();

$ GET = [
‘id' => ‘*2009°,
1

$_COOKIE = [
'PHPSESSID' => '7ka6q2a7droq18knegaésffbom’,
'_csef' => '7c0538d70f fd7ds5d71a93fe6171cfcfcs6836efeceasbefcaarzdfoafadssaa: 2: (i:0;s:

:"_csrf*;i:1;5:32: "k376juKdrthquedr_9dr2CIvglhgipsd”

1

$_SESSION = [
' flash’ => [],
1

2019-03-10, 19:28:14

Apache/2.4.37 (Win32) OpenSSL/1.1.1a PHP/7.3.1
Yii Framework/2.0.16

Obriazek 16 — Vyjimka v Yii
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at line

at line

at line

at line

at line

at line

at line

A

62

57
157
528
103
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Article:default

Queries: 3, time: 1.469 ms, default

System info

Mask / Class Defaults Matched as Time ms. SQL Query Rows Execution time 2551 ms
articles 0.366 SELECT "id", “title’, , “content”, “created_at’, 1 CPU usage user + system 24% +24%
explain > FROM Peak of allocated memory 5.01MB
R IclasTeIa NG Tad 3585 SE LT Lo WHERE 1d
articles/<id \de>/edit presenter = Articl included flles 148
action = edit
. e ; . Classes + int 109+32+5
v articles/<id \de> presenter = Article Article:default D3eh SELECT "1d°, “label S Ty
: our 0.
action = default id = 2009 Sxphan
Server IP 127.0.01
articles/create presenter = Article
M TR HTTP method / response code GET/ 200
< 0778 SELECT “id", 1 731
presenter = Articlel : i g 3.
explain user
action = default o 2.7.0rc1
categories/<id \de>/edit  presenter = Category 254
action - edit Apache/2.4.37 (Win32) OpenSSLI1.1.1a PHPI7.3.1
Name Autowirea ~ Service Tags (2] Ops
categories/create presenter = Category T 2 dev)
i application.1 yes App\Presenters\ArticlelistPresenter array g o
categories Cotegorytast application 10 yes MicroPresenter array (
ult application 2 yes ePresenter
login presenter = Sign application 3 yes ers\CategorylistPresenter
n - in application 4 yes enters\CategoryPres arra
register application 5 yes App\Presenters\ErrordxxPresenter array (
application 6 yes App\Presenters\ErrorPresenter srray
logout 7
. = appication 7 yes ters\Hom
application & yes ers\SignPresenter array (
application 9 yes array
application application yes
application linkGenerator yes
application. presenterFactory  yes -
articleFacade ves
articleFormFactory yes
authenticator yes Unlogged o
baseFormFactory yes
- no Y
cache.iournal ves 1
TRACY [i255.1ms DI # Article:default = 1.5ms/3 x

Obrazek 17 — Plovouci ladici panel Nette

@ Symfony Profiler

e

http://symfony.demo/

Method: GET ~ HTTP Status: 200  IP: 127001 Profiled ol 19 19:02:52 +0100  Token

44d0

un, 10 Mar

Last10 Latest [ Search

Performance metrics
DB Request / Response

1201 ms

Total execution time

178

Symiony initialization

2.00me

Peak memory usage

@ Performance

Execution timeline

Threshold 1 ms limeline only displays

Logs
W deiauit [l section [l event_iistener [l template [l doctrine

Events karnel raguest 174 m B
Routing Symiony\ComponentiHitpKernel EventListener\SessionListener & s /2
' r
Cacha Symfony\Component Httpkermel EventListeneriRouterListener 2 B
= e
Symfony!Bundle!SecurityBundle\Debug\TraceableF rewallListener 1 218
—
controller.get_callable 2 ms /2 M8
Se !
kernel controller 14 ms /2 ME
Twig lal
entListeneriControllerListener ¢
. =
Doctrine
istener\ParamConverterListener 4ms/2 Ma
r
cantroller.get_arguments 9 ms / 2 ME
-
controller 736 1B
4 1
Configuration doctring 1 ¥
I 1 | il |

homepagalindex himl twig 405 ms /2 M8

base.ntm! twig 405 ms /2 MB

r

kemel response 54 ms/ 2 ME
Symfony\CompanentiHtipKermel EventListenenProfilerListener 13 ms /2 el
I

Symiony\Bundl undie\Eventl DebugToolbarListener

@WebProfiler/Profiler/toolbar_js. html.twig & ms / 2 MG
[
WebProfilerProfileribase_js il twig 1ms/2 M&

Kemel terminate 2 ms /2 Mg

Obrazek 18 — Ladici profiler v Symfony
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[ e EEEY  Storus B Route (ETEEEET tog E)  Time EREEDS Memory (REEET) v @R EventsER]  Asset Bundies B

’
Configuration > Al Latest Last10v 5c85577764b0c: GET hitp://yii2.demo/articies/2009 at 2019-03-10 07:28:11 pm by 127.0.0.1
Request Ti i 202
Logs
Profiling > Durationz 0 ms  Category
Database > sk ooms 20ms 400ms 60.0ms 20.0ms 1000ms 1200ms 100.0ms 1600ms 1800ms
636 MB
Events > — ey
Asset Bundles > yifidbConnection::open < /5.6 M
yitdb\Command..query 8
Mail > yild\Command: query 0.7 ms /5 50 ME
yileb\Command. query 16.76MB
Timel yildbiCommand:query 0 6 % MB
yidbCommand: query 13 5 ms /6,35 MB
User > yildbiCommand-query 1637 MB

yildb\Command -query 0.6 ms / 5 40 M
Router > yid\Command: query 16.7 ms 6,41 MB
yitdb\Command. quary 0 & e |

Obrazek 19 — Ladici profiler v Yii

Obrazek 20 — Testovaci plan JMeter Thread Group (Nette)
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