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Webová aplikace pro organizaci sportovnı́ch závodů a akcı́

Web application for organizing sports competitions and

events

Souhrn

Práce se zabývá problematikou tvorby informačnı́ch systémů, jež jsou určené pro pořádánı́

závodů a sportovnı́ch akcı́. Práce navazuje na bakalářskou práci Informačnı́ systém pro zpra-

covánı́ sportovnı́ch závodů v reálném čase a dále ji rozvı́jı́. Jsou popsány technologie a me-

todiky určené pro tvorbu WWW stránek se zaměřenı́m na frontend aplikace. Tedy na design,

uživatelskou přı́větivost a jednoduchost, rychlost a na přizpůsobenı́ se obrovskému množstvı́

existujı́cı́ch mobilnı́ch zařı́zenı́. Jsou též nastı́něny metodiky, jak realizaci takového projektu

plánovat a řı́dit, a jedna z agilnı́ch metodik je v implementačnı́ části práce i vyzkoušena.

Summary

The thesis deals with the development of information systems, which are designed for or-

ganizing races and sports events. At the same time this thesis builds on the bachelor thesis In-

formation system for real-time processing of sports events and it expands it further. The tech-

nologies and methodologies for development of web pages with focus on the frontend appli-

cation are described in this thesis. Thus it focuses on its design, user friendliness and simpli-

city, speed and last but not least to adaptation to the great number of today existing mobile

devices. There are outlined the methodologies of how to plan and control implementation

of such a project. One of the agile methodologies is used and tested.
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Masivnı́ rozšı́řenı́ internetu vyneslo do popředı́ zájmu webové aplikace. Jednı́m z druhů

těchto aplikacı́ jsou informačnı́ systémy (IS). Umožnujı́ publikovat obsah na web, ukládat,

sdı́let a spravovat soubory, řı́dit společnosti a pomáhat při rozhodovánı́, třı́dit, uchovávat

a zpracovávat informace. Staly se tak nedı́lnou součástı́ našeho života a dennodenně je

použı́váme, protože nám ulehčujı́ práci.

Právě takový informačnı́ systém je předmětem této práce. Ale tentokrát ne z pohledu

serveru a aplikačnı́ho pozadı́ (tzv. backendu). Ale právě z pohledu koncového uživatele,

zákaznı́ka, člověka, který takový systém bude použı́vat a využı́vat. Tedy právě pohled zepředu

(tzn. frontend).

Právě pohled na aplikaci z pozice uživatele má svá největšı́ úskalı́. Zde už nejde jenom

o to, aby aplikace fungovala a aby fungovala dobře. Zde jde hlavně a předevšı́m o to, aby

byla použitelná, aby se s nı́ dobře pracovalo. Aby uživateli svým rozhranı́m zpřı́jemňovala a

zrychlovala práci a neházela mu klacky pod nohy. Aby byla použitelná na různých zařı́zenı́ch

od počı́tače, přes tablet až po mobil. Aby byla vzhledově přı́jemná. Zkrátka aby se dobře

použı́vala.

A to vše a ještě mnohem vı́ce je nutné, aby informačnı́ systém, neboli webová aplikace,

uspěla v dnešnı́m internetu a u dnešnı́ho uživatele.

Hlavnı́m snahou textu a autora je podat relativně ucelený pohled na dnešnı́ způsob návrhu

a následný vývoj a laděnı́ frontendové aplikace. Dále se práce také zabývá i tı́m, kdo za

danými kroky stojı́ a jakým způsobem pracuje. V průběhu textu tak na přı́kladu bude ob-

jasněno kdo je to kodér nebo UX designer, co je wireframe nebo mobile-first přı́stup, dále

pak také co je Scrum, Lean development a vůbec agilnı́ programovánı́.

Realizačnı́m záměrem pak tedy nenı́ vytvořit samotnou aplikaci, nýbrž jejı́ uživatelské

rozhranı́. A to takovým způsobem, aby bylo uživatelsky přı́větivé a použitelné na rozmanitém

množstvı́ zařı́zenı́.

Cı́lem je tady vytvořit modernı́ multiplatformnı́ aplikaci, která odpovı́dá anebo se alespoň

blı́žı́ k dnešnı́m standardům uživatelské přı́větivosti aplikačnı́ho rozhranı́.

Cı́lem práce je navrhnout a realizovat podobu přı́stupného a přı́větivého uživatelského

rozhranı́ pro informačnı́ systém určený pro vodácký skautský závod Přes 3 jezy. Tato práce

tak přı́mo navazuje na bakalářskou práci Informačnı́ systém pro zpracovánı́ závodů v reálném

čase a dále ji rozšiřuje a rozvı́jı́. Vedlejšı́m cı́lem je pak popsat podobu, postupy a metodiky
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návrhu a realizace dnešnı́ch uživatelských rozhranı́ webových aplikacı́.

Tato práce si neklade za cı́l vytvořit plně funkčnı́ uživatelské rozhranı́ se všemi jeho

funkcemi a vlastnostmi. Hlavnı́m cı́lem je připravit alespoň základ takové aplikace, která

bude moci být v budoucnu dále rozšiřována o požadované funkce a vlastnosti bez většı́ch

problémů. Zároveň si tato práce klade za cı́l uvést a popsat souvislosti a procesy, které

probı́hajı́ při realizaci a vývoji daného uživatelského rozhranı́ a u uživatelských rozhranı́

webových aplikacı́ obecně.

Úvod práce je zaměřen na seznámenı́ se s dnešnı́ podobou webdesignu. Jak dnešnı́ weby

fungujı́, jak jsou strukturovány, jak vypadajı́ procesy jejich návrhu a prototypovánı́, kdo za

takovou pracı́ stojı́ a v neposlednı́ řadě i jaké použı́vá technologie. Dále pak práce rozebı́rá i

samostatné procesy práce v týmu při návrhu webu - agilnı́ metodiky. Scrum, Kanban, Lean

development a dalšı́. V neposlednı́ řadě také rolemi v dnešnı́m webdesignu.

Vlastnı́ práce se zabývá tvorbou návrhu uživatelského rozhranı́, jeho skicovánı́m a pro-

totypovánı́m. Volbou designového frameworku a jeho použitı́m při výstavě rozhranı́. Právě v

této časti je pak řešen hlavně responzivnı́ design a mobile-first návrh. V neposlednı́ řadě pak

také samotná rychlost uživatelského rozhranı́ (rychlost načı́tánı́, reakce na požadavek), a to

hlavně kvůli použitı́ na mobilnı́ch zařı́zenı́ch.

Informačnı́ systém a jeho forntendová část, jež byla předmětem této práce, byla představena

již v mé bakalářské práci. V rámci této práce došlo k jeho dalšı́mu vývoji a rozšiřovánı́ tak,

jak bylo předesláno. Oproti předchozı́mu vývoji se stala hlavnı́m tématem frontendová část,

tedy to, co vidı́ uživatel a přes co s celým systémem komunikuje.

Autor si opět stanovil rozsáhlejšı́ cı́le, které chtěl realizovat. Opět je tak dokázáno, že

vývoj takového systému je týmová práce pro vı́ce lidı́, nebot’ je rozsáhlejšı́ než bylo očekáváno.

I přesto realizované části frontendového řešenı́ dokazujı́, že se vyplatı́ navrhovat s rozu-

mem a navržené řešenı́ otestovat s reálnými uživateli. K dobrému uživatelskému cı́těnı́ taktéž

přispı́vá zantelně optimalizovaná rychlost načı́tánı́, kterou i běžný uživatel pocı́tı́.

Nebýt podpůrných prostředků jakými jsou frontendové frameworky, nástroje pro pro-

jektové řı́zenı́ či vývojové metodiky softwaru, zajisté by se nepodařilo realizovat práci v

takovém rozsahu a kvalitě.

I přes přı́pravu a podpůrné prostředky nelze takto komplexnı́ systém vyvinout ihned.

Práce stavı́ na již připraveném základu a dále ho rozšiřuje a otevı́rá dalšı́ cestu k možnı́m
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realizacı́m a rozšiřovánı́ stávajı́cı́ho systému, který závodnı́kům zpřı́jemňuje registraci a or-

ganizátorům usnadňuje hodně práce.
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URL http://www.vzhurudolu.cz/blog/38-design-v-prohlizeci
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