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Webova aplikace pro organizaci sportovnich zavodu a akci

Web application for organizing sports competitions and

events

Souhrn

Prace se zabyva problematikou tvorby informacnich systému, jeZ jsou uréené pro poradani
zavodu a sportovnich akci. Prace navazuje na bakalafskou praci Informacni systém pro zpra-
covani sportovnich zdvodua v redlném Case a dale ji rozviji. Jsou popsdny technologie a me-
todiky urcené pro tvorbu WWW stranek se zaméfenim na frontend aplikace. Tedy na design,
uzivatelskou piivétivost a jednoduchost, rychlost a na prizptisobeni se obrovskému mnoZstvi
existujicich mobilnich zafizeni. Jsou té€Z nastinény metodiky, jak realizaci takového projektu

planovat a fidit, a jedna z agilnich metodik je v implementacni Casti prace i vyzkousena.

Summary

The thesis deals with the development of information systems, which are designed for or-
ganizing races and sports events. At the same time this thesis builds on the bachelor thesis In-
formation system for real-time processing of sports events and it expands it further. The tech-
nologies and methodologies for development of web pages with focus on the frontend appli-
cation are described in this thesis. Thus it focuses on its design, user friendliness and simpli-
city, speed and last but not least to adaptation to the great number of today existing mobile
devices. There are outlined the methodologies of how to plan and control implementation

of such a project. One of the agile methodologies is used and tested.
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Masivni rozsiteni internetu vyneslo do popiedi zajmu webové aplikace. Jednim z druht
téchto aplikaci jsou informacni systémy (IS). Umoznuji publikovat obsah na web, ukladat,
sdilet a spravovat soubory, fidit spolecCnosti a pomahat pfi rozhodovéni, tridit, uchovavat
a zpracovdvat informace. Staly se tak nedilnou soucdsti naSeho Zivota a dennodenné je
pouzivame, protoZe nam ulehcuji praci.

Pravé takovy informacni systém je predmétem této prace. Ale tentokrat ne z pohledu
serveru a aplika¢niho pozadi (tzv. backendu). Ale pravé z pohledu koncového uZivatele,
zakaznika, Clovéka, ktery takovy systém bude pouZivat a vyuZivat. Tedy prave pohled zeptedu
(tzn. frontend).

Pravé pohled na aplikaci z pozice uZivatele mé sva nejvétsi uskali. Zde uZ nejde jenom
o to, aby aplikace fungovala a aby fungovala dobfe. Zde jde hlavné a pfedevsim o to, aby
byla pouzitelnd, aby se s ni dobfe pracovalo. Aby uZivateli svym rozhranim zpfijemniovala a
zrychlovala praci a nehdzela mu klacky pod nohy. Aby byla pouZitelnd na rtiznych zafizenich
od pocitace, pres tablet aZ po mobil. Aby byla vzhledové pfijemnda. Zkratka aby se dobie
pouZzivala.

A to vSe a jeSt€ mnohem vice je nutné, aby informacni systém, neboli webova aplikace,
uspéla v dneSnim internetu a u dneSniho uZivatele.

Hlavnim snahou textu a autora je podat relativné uceleny pohled na dne$ni zptisob navrhu
a nasledny vyvoj a ladéni frontendové aplikace. Déle se prace také zabyva i tim, kdo za
danymi kroky stoji a jakym zptisobem pracuje. V pribéhu textu tak na piikladu bude ob-
jasnéno kdo je to kodér nebo UX designer, co je wireframe nebo mobile-first pfistup, dale
pak také co je Scrum, Lean development a viibec agilni programovani.

Realizacnim zdmérem pak tedy neni vytvorit samotnou aplikaci, nybrz jeji uzivatelské
rozhrani. A to takovym zpuisobem, aby bylo uZivatelsky privétivé a pouzitelné na rozmanitém
mnoZstvi zafizeni.

Cilem je tady vytvofit moderni multiplatformni aplikaci, kterd odpovida anebo se alespon
bliZi k dne$nim standardim uZivatelské privétivosti aplika¢niho rozhrani.

Cilem prace je navrhnout a realizovat podobu pfistupného a privétivého uzivatelského
rozhrani pro informacni systém urceny pro vodacky skautsky zdvod Pres 3 jezy. Tato prace
tak pfimo navazuje na bakalafskou praci Informacni systém pro zpracovani zavodu v realném

Case a dale ji rozSifuje a rozviji. Vedlejsim cilem je pak popsat podobu, postupy a metodiky



navrhu a realizace dneSnich uZivatelskych rozhrani webovych aplikaci.

Tato préace si neklade za cil vytvorit plné funk¢ni uzivatelské rozhrani se vSemi jeho
funkcemi a vlastnostmi. Hlavnim cilem je pfipravit alespon zdklad takové aplikace, kterd
bude moci byt v budoucnu déle rozSifovdna o poZadované funkce a vlastnosti bez vétSich
problémi. Zaroven si tato prace klade za cil uvést a popsat souvislosti a procesy, které
probihaji pfi realizaci a vyvoji daného uzivatelského rozhrani a u uZivatelskych rozhrani
webovych aplikaci obecné.

Uvod price je zamé&fen na sezndment se s dnesni podobou webdesignu. Jak dne$ni weby
funguji, jak jsou strukturovany, jak vypadaji procesy jejich navrhu a prototypovani, kdo za
takovou praci stoji a v neposledni fadé€ i jaké pouziva technologie. Déle pak prace rozebira i
samostatné procesy prace v tymu pii ndvrhu webu - agilni metodiky. Scrum, Kanban, Lean
development a dal$i. V neposledni fadé také rolemi v dneSnim webdesignu.

Vlastni prace se zabyva tvorbou navrhu uZzivatelského rozhrani, jeho skicovanim a pro-
totypovanim. Volbou designového frameworku a jeho pouzitim pfi vystavé rozhrani. Pravé v
této Casti je pak feSen hlavné responzivni design a mobile-first ndvrh. V neposledni fadé pak
také samotnd rychlost uzivatelského rozhrani (rychlost nacitani, reakce na pozadavek), a to
hlavné kviili pouZiti na mobilnich zafizenich.

Informacni systém a jeho forntendova ¢ést, jeZ byla predmétem této prace, byla predstavena
jiz v mé bakalatské praci. V ramci této prace doslo k jeho dalSimu vyvoji a rozSifovani tak,
jak bylo predeslano. Oproti pfedchozimu vyvoji se stala hlavnim tématem frontendova cast,
tedy to, co vidi uzivatel a pres co s celym systémem komunikuje.

Autor si opét stanovil rozsahlejsi cile, které chtél realizovat. Opét je tak dokdzéano, Ze
vyvoj takového systému je tymova prace pro vice lidi, nebof je rozsdhlejsi nez bylo ocekéavano.
I presto realizované Césti frontendového feSeni dokazuji, Ze se vyplati navrhovat s rozu-
mem a navrzené feSeni otestovat s redlnymi uZivateli. K dobrému uZivatelskému citéni taktéz
pfispiva zantelné optimalizovana rychlost nac¢itani, kterou i béZny uzivatel pociti.

Nebyt podpirnych prostfedkti jakymi jsou frontendové frameworky, nastroje pro pro-
jektové fizeni ¢i vyvojové metodiky softwaru, zajisté by se nepodafilo realizovat prici v
takovém rozsahu a kvalité.

I pfes pripravu a podpirné prostfedky nelze takto komplexni systém vyvinout ihned.

Préce stavi na jiZ pripraveném zdkladu a déle ho rozsifuje a otevird dalsi cestu k moZnim



realizacim a rozSifovani stavajiciho systému, ktery zavodnikiim zpfijemiuje registraci a or-

ganizatoriim usnadnuje hodné prace.
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