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Diplomova prace Martina LouZila se vénuje aktualnimu, ale do vyuky na zékladnich a stfednich
Skolach zatim jen vyjimecné zafazovanému tématu, unikovych her. Autor pfitom vyuziva vlastni
zkuSenosti s tvorbou tinikovych her a zuroc€uje znalosti ziskané pti studiu obou studovanych obort,
tedy ucitelstvi informatiky a ucitelstvi t€lesné vychovy. Zvolené téma pokryva komplexné, prace
je vyvazené ¢lenéna na teoretickou, praktickou a empirickou ¢ast. V ivodu diplomant objasiiuje
svoji motivaci k volbé tématu a stanovuje cile jednotlivych casti prace. Teoretickd ¢ast prace
ptehledné shrnuje potiebnou teorii, vymezuje pojem Unikové hry, srovnava ji s hrami s podobnymi
prvky (s dirazem na outdoorové aktivity). Samostatné podkapitoly vénuje autor zamkam, jako
klicovym rekvizitam tnikovych her, a bezpe¢nostnim pozadavkim na tinikové hry. Prvni kapitolu
a tim 1 teoretickou ¢ast prace uzavira podkapitola vénovana obecnéj$im pojmtim hra a logicka hra
a riiznym typologiim her.

V praktické ¢asti, ktera je soucasné druhou kapitolou prace, popisuje autor tvorbu hry, od pocatku,
kdy se stanovi téma a vystavi pfib¢h hry, ptes rozpracovani cilli a parametrii hry, vybér a stavebni
upravy vhodnych prostor, vybér a Gipravu rekvizit a dekoraci az po tvorbu podrobného tkolového
scénaie. Ukolovy scénaf sestava z celkem 15 tikold riizného typu, kazdy z nich je v praci podrobné
popsan a dale se stava predmétem vyzkumu v empirické €asti prace. Nadstavbou unikové hry je
systém pro sledovani pribéhu hry, slouzici jednak jako bezpe€nostni prvek pro véasné odhaleni
pripadné mimotadné situace (napf. zdravotni indispozice nékterého z hract), jednak umoziujici
pofizeni zdznamu o dobé& feSeni jednotlivych ukoll jednotlivymi tymy. Druhou nadstavbou je
systém pro poskytnuti ndpoveédy, feSeny vtipne€ dvojici vysilacek (z nichZ jednu ma k dispozici
tym hraci a jednu organizator sledujici pribéh hry).

Nejcenngjsi ¢ast prace predstavuje empiricky vyzkum, ktery je reflektovan ve tieti, Ctvrté a paté
kapitole. Tieti kapitola stanovi cile, metody a faze vyzkumu. Ctvrta kapitola se zabyva podrobnou
metodikou a organizaci vyzkumu, popisuje jeho rozsah a parametry. Vyzkumu se zucastnilo
celkem 248 hraci, z toho 123 muzti a 125 Zen, ktefi byli sdruZeni do 75 tymi. Prvnim vystupem
pro kazdy tym byl zaznam o hte, kdy se u kazdého z 15 kol sledoval ¢as straveny jeho feSenim
a pocet pouzitych napoveéd. Druhym vystupem byl anketni dotaznik, ktery jednak zjistoval tdaje
o hraci (pohlavi, vékovou skupinu a predchozi zkusenost s inikovymi hrami), o tymu (pocet Clent
tymu a jeho genderovou skladbu) a o subjektivnim vniméni obtiznosti jednotlivych ukolt.
Vysledky her 1 vystupy z ankety jsou v plném rozsahu k dispozici v piiloze prace. Diplomant
v paté kapitole podrobné analyzuje vysledky, pfi¢emz u kazdého z ukoll sleduje nejen primérny
¢as k jeho feSeni, ale tako smérodatnou odchylku, takze vidime nejen Casovou narocnost feseni
jednotlivych tkold, ale také variabilitu Cast v ramci UGcastnicich se tymu. Tyto objektivni udaje
prace porovnava se subjektivnim vniméanim obtiZznosti jednotlivych ukoli, opét vidim nejen
primérnou ,,znamku*, ale také jeji variabilitu, na zaklad€ niz autor prace spravné urcuje ukoly, na
jejichz hodnoceni se hraci nejvice shodli. Zajimava jsou také posouzeni vlivu diive absolvovanych
unikovych her na vysledky hract, vliv velikosti tymu, genderového slozeni tymu, ¢i v€ku hracu.
Diplomant tyto vlivy peclivé zkouma a v textu prace komentuje mozné piiciny zjisténych rozdilt.



Kvantitativni vyzkum je vhodné doplnén kvalitativnim pohledem, ktery je zalozen na recenzich
hract na facebookové strance hry a obsahlejsi e-mailové recenzi.

Zaveér prace shrnuje dosazené vysledky, vybird nejzajimavejsi zjisténi empirického vyzkumu a
plnym pravem konstatuje splnéni vSech vytycenych cilt.

Rozsah préce: 75 stran textu a 9 stran piiloh

Formalni uprava: odpovida vnitinim pfedpisim UHK

Logicka struktura: prace je vhodné ¢lenéna do kapitol a podkapitol
Bibliografické citace: odpovidaji normé CSN ISO 690, 35 zdrojti, z toho 6 knih,

2 diplomové prace, 3 ¢lanky v Casopisech a e-zinech
a 24 on-line ¢lankl ¢i dokumenti

Cile prace: cile jednotlivych ¢asti prace jsou uvedeny v uvodu
a jejich splnéni je konstatovano v zévéru

Diplomovou praci doporucuji piipustit k obhajob¢. Prace vhodnym zptisobem pokryva zvolené
téma. Zpracovani teoretické, praktické a empirické Casti je vyvaZené. Diplomant se aktivné
ucastnil ptipravené tnikové hry v roli organizatora sledujiciho pribéh hry a piehlednym a
zajimavym zpuisobem zpracoval vysledky vyzkumu. Vzhledem k ucelenosti a tésnému provazani
s praxi navrhuji hodnoceni A.
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