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Uvod

Diplomova prace se zaméiuje na téma zprosttedkovani historického kulturniho dédictvi
zaktm starsiho Skolniho véku. Konkrétné pak na zprostfedkovani souboru sochatskych dé¢l,
kasen, nachazejicich se na Dolnim a Hornim namésti v Olomouci, pomoci animaéniho
programu a didaktickych pomticek — pracovniho seSitu a metodického privodce pro

ucitele. Ucitel vede animacéni program sam podle metodického pravodce.

Prvni — teoreticka Cast prace je veénovana tiem tématim, na jejichz priseciku je
Vv teoretické roviné¢ prakticka cast diplomové prace ukotvena. Jednd se o témata:
zprostiedkovani kulturniho dédictvi, muzejni pedagogika a edukace a animace kulturniho
dédictvi. V ¢asti vénované Kulturnimu dédictvi se nejprve vénujeme vymezeni pojmu -
mistni dédictvi, kulturni dédictvi, kulturni paméatka a narodni kulturni pamatka atd. Dale
se zabyvame tématem zprostfedkovani kulturniho dédictvi. V rdmci tohoto tématu se blize
zamétfujeme na pojem ,.interpretace mistniho dédictvi® a na hlavni zasady interpretace, tak
jak je definuje Freeman Tilden. Zminujeme i autory studii k tématim ,,zprostfedkovani
uméleckého dila“ a ,,mediace uméni, kteti nahlizeji na problematiku z mirné odlisnych
pohledii a akcentuji rizné aspekty procesu zprosttedkovani kulturniho dédictvi. VSechny
tyto zminéné pojmy tedy mohou, ale nemusi byt povaZzovany za synonyma, a proto jsou
Jjim vénovany v této praci samostatné podkapitoly. Dalsi kapitoly jsou vénovany muzejni
pedagogice, muzejni edukaci a animaci jakozto jedné z forem muzejni edukace. Jelikoz
se praktickd c¢ast orientuje na z&ky starSiho Skolniho véku, kratce se zmifiujeme
1 o zékladnich specificich tohoto v€ku z vyvojového hlediska. Dale je v teoretické Casti
zminéna 1 potiebnd navaznost animaéniho programu na ramcovy vzdélavaci program
pro zakladni vzdélavani. Informace k jednotlivym kaSnam, které¢ jsou zadkim bé&hem
animacniho programu zprostfedkovavany, jsou shrnuty v predposledni kapitole. Posledni
kapitola teoretické prace je pak v€novana jiz vzniklym programlim a projektim, které se
ve svém obsahu zabyvaly tématem historie Olomouce, zprostiedkovanim kulturnich
pamatek ¢i baroknim uménim. Cilem praktické ¢asti prace bylo vytvofit animacni program
s doprovodnou didaktickou pomtckou — pracovnim seSitem a metodickym privodcem
pro uditele, které maji za cil zprostfedkovat zakim 2. stupné ZS soubor kasen
V historickém jadru mésta Olomouce. Pracovni seSity budou slouzit nejen zakdm
a uditeldm 2. stupné ZS pii exkurzich do historického jadra Olomouce, ale také uitelim
ZUS, lektorm v ramci neformalniho vzdélavani, ale i studentim SS a VS, kteti budou mit

zajem se o souboru kasen dozveédét vice jinou, zabavnéjsi formou.



I. TEORETICKA CAST

1. Zprostiedkovani kulturniho dédictvi

1.1. Vymezeni pojmi z oblasti kulturniho dédictvi

Ptedtim, nez piistoupime k ustfednimu tématu této diplomové prace, povazujeme
za nutné nejprve ve strucnosti predstavit nékolik pojmu, které s hlavnim tématem uzce
souvisi, a které budou v nasledujicim textu mnohokrat sklonovany. Jelikoz se tato
diplomova prace konkrétné¢ zamétuje na soubor olomouckych kaSen, které jsou mistnim
dédictvim a kulturni pamatkou, lezici v oblasti Méstské pamatkové rezervace Olomouc
a Cast téchto kasen je oznacena za narodni kulturni pamatku, vénuji se nasledujici odstavce
terminologickému vymezeni pojmt — mistni dédictvi, kulturni dédictvi, kulturni pamatka,

narodni kulturni pamétka a méstska pamatkova rezervace.
Mistni dédictvi

Jedna se o velice Siroky pojem, kterym rozumime nase ptirodni a kulturni dédictvi,
mistni pamatky a zajimavosti. At uz se jedna o piirodni utvary, kulturné ¢i historicky
zajimava mista, femesla, mistni lidové tradice, povésti, pisné€, architekturu, vzdy hovoiime
o bohatstvi, které je tfeba nejen ocenit, ale také chranit tak, aby se zachovalo

1 pro nasledujici generace (Ptacek, 2004).

Mistni dédictvi je soucasti kulturniho dédictvi. Tento pojem je dale vysvétlen

dle Umluvy o ochrané svétového kulturniho a p¥irodniho dédictvi.
Kulturni dédictvi

V prvnim ¢lanku Umluvy o ochrang svétového kulturniho a piirodniho dédictvi

jsou za kulturni dédictvi povazovany:
., pamdatniky:

architektonicka dila, dila monumentalniho socharstvi a maliFstvi, prvky ci struktury
archeologické povahy, napisy, jeskynni obydli a kombinace prvku, jez maji vyjimecnou

svetovou hodnotu z hlediska dejin, umeni ¢i védy;,

skupiny budov:



skupiny oddelenych ci spojenych budov, které maji z ditvodu své architektury, stejnorodosti

Ci umisteni v krajiné vyjimecnou svetovou hodnotu z hlediska deéjin, ument ¢i vedy;
lokality:

witvory cloveka ¢i kombinovana dila prirody a cloveka a oblasti zahrnujici mista
archeologickych ndlezii majici vyjimecnou svetovou hodnotu z dejinného, estetického,
etnologického ¢i antropologického hlediska. (NPU: Umluva o ochrané svétového

kulturniho a ptirodniho dédictvi, ¢lanek 1, 2003-15)

Kulturni pamatka
Termin kulturni pamétka definuje zakon €. 20/1987 Sb., o statni paméatkové péci.

., Za kulturni pamatky podle tohoto zakona prohlasuje ministerstvo kultury Ceské republiky

(dale jen , ministerstvo kultury ) nemovité a movité véci, popripadé jejich soubory,

a) které jsou vyznamnymi doklady historického vyvoje, Zivotniho zpiuisobu a prostiedi
spolecnosti od nejstarsich dob do soucasnosti, jako projevy tviircich schopnosti
a prdce cloveka z nejriiznéjsich oborii lidské cinnosti, pro jejich hodnoty revolucni,

historicke, umelecke, vedecke a technicke,

b) které maji primy vztah k vyznamnym osobnostem a historickym udalostem .

(Varhanik, Maly, 2011, str. 3)

Za kulturni pamatku tedy muiZeme povaZovat hrad, zdmek, kasnu, pomnik,
roubenku, rodny domek nékteré vyznamné postavy historie apod. Kulturni pamatkou
mohou byt 1 obrazy, sochy a dal$i uméleckd dila. Mohou to byt pamatky staré i nove,

pokud jsou tedy podle definice vyznaénym dokladem minulosti (Herout, 1986).

Pamatky dale délime na movit¢é a nemovité S movitymi pamdatkami (hnutelnymi)
se nejcastéji mizeme setkat v muzeich a galeriich. K movitym kulturnim pamatkam patii
dila vytvarna, ale i hudebni a technicka. Z vytvarnych uméleckych dél jsou to dila malifska
a socharska, dale pak dila umélecko-femeslnd. K movitym kulturnim pamatkdm patii
i architektonické ¢lanky ze zaniklych staveb a archeologické nalezy (NPU: Movité
pamatky, 2003-15). Se jmenovanymi dily se setkavame i pii prohlidce hradi a zamkd, kde
si prohlizime dobovy inventaf, obrazy, nabytek apod., stejn¢ tak pii prohlidce kosteld,

chramd, kapli (Herout, 1986). Za nemovité kulturni pamatky jsou povazovany statni hrady,



zamky, pamatkové objekty, cirkevni a nabozenské stavby — kostely, klastery. Architektura
ve méstech — domy, palace, méstskd opevnéni, pevnosti i lidova architektura. Déle pak
dalsi specifické stavby, jako jsou technické ¢i vojenské stavby — pamatniky, vojenské
vale¢né hibitovy, kasarny apod. K nemovitym kulturnim pamatkam se fadi i1 tzv. drobné
stavby, ale také exteriérové sochy, sousosi, kasny a jina sochaiska dila (NPU: Nemovité
pamatky, 2013-15). V této diplomové praci se budeme zabyvat t€émito drobnymi stavbami,

konkrétné kaSnami.
Narodni kulturni pamatka

Narodni kulturni pamdatky vymezuje opét zdkon o statni pamatkové péci,
§ 4 ¢ 20/1987 Sb. Jedna se 0 vybrané kulturni pamatky, které jsou nejvyznamnéjsi
soudasti kulturniho bohatstvi naroda. Narodni kulturni pamatkou je prohlasuje vlada Ceské
republiky (Varhanik, Maly, 2011). Cilem kategorizace je zdlraznéni vyznamu téchto
nejvyznamngéjsich pamatek, ale také zajistit t€émto pamatkam péci statu pfi jejich ochrané

a obnov¢ (Vana, Fricova, 2001).
Méstska pamatkova rezervace

Zakon o statni pamatkové péci ¢. 20/1987 Sb. § 5, str 6. vymezuje pamatkovou
rezervaci nasledovné: ,, Uzemi, jehoz charakter a prostiedi urcuje soubor nemovitych
kulturnich pamatek, popripadé archeologickych nalezii“. Tato uzemi vyZaduji dislednou
ochranu. PficemZ jsou chranény jak jednotlivé kulturni pamaétky, tak i1 ostatni objekty
a plochy naptiklad historicky puadorys, urbanisticka struktura, panorama s hlavnimi

dominantami atd. (NPU: Pamatkové chranéna uzemi, 2003-15).

Za meéstskou pamatkovou rezervaci bylo oznaceno historické jadro mésta
Olomouce Vv roce 1987 (NPU: MonumNet, 2003-15). V této rezervaci se nachazi fada
nemovitych kulturnich pamatek i archeologickych nalezli, i nami pojednavany soubor
kaSen. Z hlediska historického je vyjimecny pudorys historického jadra a celkova
urbanisticka struktura, kterd byla poznamendna zejména piestavbou mésta po tficetileté
valce. Soubor baroknich kasen a sloupli v Olomouci je povaZovan za narodni kulturni
pamatku od roku 1995 (NPU: MonumNet, 2003-15). Soubor se sklada z $esti baroknich
kaSen a dvou sloupli na Hornim a Dolnim namé&sti. Kromé baroknich kasen najdeme v této
pamatkové rezervaci i dvé kaSny novodobé - kasnu Hygia a Arionovu kasnu, vybudovanou

vroce 2002. Soubor miizeme oznacit za mistni dédictvi, nachdazejici se na historicky


http://www.npu.cz/zakon-o-statni-pamatkove-peci/

zajimavém mist¢. Jedna se o unikatni doplnék architektury, ktery je potfeba ocenit a také
jej nalezité¢ chranit. Se souborem se denné¢ setkdvaji nejen mistni obyvatelé, ale i turisté,

ktefi piijeli potésit mésto svoji navstévou.

1.2. Zprostiredkovani a interpretace kulturniho dédictvi

Nasledujici kapitoly jsou vénovany tématu eduka¢niho uchopeni zprostiedkovani
kulturniho dédictvi. Jeji prvni podkapitola se pak zabyvé interpretaci mistniho dédictvi.
PtiCemz pojmy zprostfedkovani a interpretace a nasledné¢ zminovand mediace jsou chapany

jako synonyma.

Jak jiz bylo zminéno, do kulturniho dédictvi fadime tzv. pamatniky, skupiny budov
a lokality. (NPU: Umluva o ochrané svétového kulturniho a piirodniho dédictvi, ¢lanek 1,
2003-15) Pficemz S tzv. ,pamatniky”, konkrétné dily sochaiskymi, malifskymi
a archeologickymi se vefejnost miize nejcastéji setkat v muzeich a galeriich jakozto
institucich, ktera tato dila sdruzuji. S architektonickymi a nékterymi sochaiskymi dily
se setkavame denné ve vefejném prostoru. Lidé Zijici, studujici a pracujici ve méstech jako
je napiiklad Olomouc, denn€ chodi po ulicich, kde mijeji Casto unikatni umélecka
dila — napt. domy a paldce na nameéstich, zdobené portaly, unikatni domovni znameni,
kostely snakladnou sochaiskou vyzdobou, kasny, sochy a souso$i, morové sloupy,
pomniky apod. VSechna tato dila patfi k mistnimu kulturnimu dédictvi, zkraSluji dané
misto, ale jsou i odkazem na dobu, ve které vznikly. Jsou to pamatky, které maji svoji
vyjimecnou hodnotu. At uZz se jednd o mistni obyvatele, studenty ¢i turisty, stava
se, ze si lidé pfitomnost a vyznam téchto pamatek Casto ani neuvédomuji. Mozna je to
proto, Ze je nikdy nikdo nenaucil, jak se na kulturni pamétky divat. Nikdo je neupozornil
na to, Ze by pamatky mohly nést i jiny vyznam, neZ jen esteticky, nebo Ze je mohou vnimat
vSemi smysly, nejen zrakem. V lepSim piipadé se stava, Ze clovék ma zajem pamatku blize
pozorovat, ale i piesto neporozumi jejimu vyznamu, a proto se od ni odvraci. Lidé Casto
vnimaji pamatky jako némé, nezivé odkazy historie. Napiiklad zacernala souso$i zdobici
mosty, kasny, sloupy a dal$i mista, jsou v dneSni dobé vnimana jako neaktudlni,
nicnefikajici a nudnéa. Byla by vSak Skoda zlstat u tohoto odmitavého nazoru. Existuji
zpusoby, jak paméatky lidem vykladat, tlumocit, ¢i néjakym zplsobem zpfistupiovat.
O téchto moznych zpiisobech pojednavame v dalSich kapitolach. Nasledujici kapitola je
vénovana tématu interpretace neboli vykladu mistniho dédictvi, tak jak jej definuje

Freeman Tilden, ktery je spojovan s prvnimi interpretacnimi pociny ve spravé americkych
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narodnich parkd, kde se snazil upozornit i na potiebu ochrany tohoto cenného ptirodniho
dédictvi (Nadace Partnerstvi, 2004).

Pro tuto préci je dilezit¢ zejména jeho terminologické vymezeni interpretace,
ale také jejich hlavnich zasad, ze kterych mizeme vychazet pti zprostfedkovani kulturniho
dédictvi, zprostfedkovani konkrétniho umeleckého dila i pfi mediaci uméni, stejné tak

v muzejni edukaci, a vychazime z nich i v praktické ¢asti této prace.

1.3. Interpretace mistniho dédictvi .

Freeman Tilden, je povazovan za vyznamnou osobnost v oboru interpretace
mistniho dédictvi v USA, zejména diky publikaci s ndzvem ,Interpreting our heritage*
(Tilden, 1997). Pod pojmem heritage neboli dédictvi rozumi Tilden jak dédictvi piirodni,
tak 1 uméle vytvorené, které je dilem c¢loveéka. Tilden v publikaci vymezuje termin
»interpretation®, tak, jak jej pouzivaji narodni, statni, a méstské parky, muzea, a dalsi
podobné kulturni instituce v USA. Pod pojmem ,,interpretation” se rozumi ,,vzdéldvaci
aktivita, jejimz cilem je odhalovat vyznamy a vztahy pomoci originalnich predmeétii,
zejména vlastni zkuSenosti a skrze ilustrativni prostiedky, spiSe nez pouhé predavani
faktickych informaci* (Tilden, 1997, str. 8, predklad autorky)!

Interpretace by méla odhalovat Sir§i pravdu, kterd se skryva za jakymkoliv
prohldSenim ¢i faktem. V navStévnikovi by méla vzbuzovat zvédavost a méla by byt
zametfena nejen na lidskou mysl, ale 1 na jeho dusi. Cilem je tedy obohatit nadvstévnika
nejen o védomosti — fakta, ale rozvijet i jeho mysl a ducha (Tilden, 1997). Samotny
anglicky pojem ,intrepretation”, piekladame do ceského jazyka jako ,.interpretace®,
»vyklad®“ ¢i jako ,tlumoceni“. Vykladem si v Ceském prostiedi pfedstavime zejména
klasicky frontalni zpiisob vyuky, kdy ucitel, privodce nebo lektor vyklada fakta, data
a Cisla posluchaci, ktery je pouze pasivnim piijemcem. Tilden rozumi timto vykladem vSak
spiSe formu komunikace, kterou pienaSime vztahy, myslenky a vyznamy. Fakta
prezentujeme pouze tehdy, pokud je to nutné k objasnéni a pochopeni daného tématu.
Interpretovanim neboli ,,tlumocenim* nerozumime c¢innost, kterou naptiklad prekladame
z anglického jazyka do ceského. Podle F. Tildena tim rozumime tlumoceni
z ptirodopisného, védeckého, historického ¢i uméleckého jazyka do jazyka bézného, ktery
je pochopitelny. Jde o to, aby jazyku porozuméli i v daném odvétvi nezasveéceni lidé,

a proto je vhodné pouzit takovych forem, které budou zajimavé a zdbavné (Ham, 1992).

1 U nas reflektovano u Nadace partnerstvi, 2004; Dvotakova, Opr3alova, 2014
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Vyraz ,interpreting our heritage” Tilden chape jako: ,, prdci prirodovédcii,
historiku, archeologii a dalsich specialistii, kteri pomahaji navstévnikium, kteri si to preji,
odhalovat krasu, kouzlo, inspiraci a duchovni vyznam urcitého mista, jez leZi za tim,
CO Mohou navstévnici vaimat vilastnimi smysly . (Tilden, 1977, s. 3-4, pieklad autorky).

Tilden ve své praci vymezuje Sest zadsad dobré interpretace. Tyto zédsady jsou
obecné platné jak pii interpretaci ptirodniho dédictvi, tak i dédictvi kulturniho, kterym

se tato prace konkrétné zabyva.

., 1. Jakakoliv interpretace, ktera nesouvisi s tim, co se osobné dotyka navstévnika

Ci jeho viastni zkusenosti, je pro néj sterilni.

2. Interpretace neni pouhé preddavani informaci. Interpretace by méla byt
vysledkem objevovani a odhalovani. I presto kazda interpretace obsahuje urcité

informace.

3. Interpretace je dovednosti, které v sobé spojuje mnoho dovednosti dalsich.
At uz jsou prezentované objekty ze sféry védy, historie nebo architektury. Jakékoliv

dovednosti se da do jisté miry naucit.

4. Hlavnim cilem interpretace neni pouhd instrukce ¢i navod, ale tzv. provokace.

5. Interpretace by se méla snazit o celistvy pohled, spise nez pouze na castecny.

Stejné tak by se méla celostné dotykat i cloveéka a viech jeho smysli.

6. Interpretace pro deti (do 12 let) by nemela byt pouhym zjednodusenim
interpretace pro dospélé, ale méla by se 7idit zdasadné odlisnymi pravidly.
V nejlepsim pripadé je vhodné pripravit pro déti samostatny program.* (Tilden,
1997, str. 9., preklad autorky)

V Ceském prostiedi se tématem interpretace mistniho dédictvi vénuje Nadace
Partnerstvi. O interpretaci mistniho dédictvi hovoti jako o cesté, “ jak pomoci ostatnim
lidem ocenit néco, o cem jste presveédceni, ze si zaslouzi jejich pozornost.*

(Nadace Partnerstvi, 2004, s. 10) Jednim z cilt je podélit se o vlastni nadSeni pro uréity
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pfedmét, objekt, misto s ostatnimi lidmi. Interpretace se miize tykat napiiklad urcité
budovy — zamku, hradu, mtze se tykat ur¢ité ptirodni oblasti, zajimavého objektu, ur¢itého
predmétu, historické udalosti, tradice apod. (Nadace Partnerstvi, 2004). Rybnik, les, kostel,
¢1  samotna pamatka UNESCO, na nas urCitym zplGsobem promlouvaji
a jejich pritomnost ndm nabizi silny zazitek. K tomu, abychom z mista ¢i objektu méli
CO nejintenzivngjsi zazitek, je tfeba, aby nam nékdo pomohl zjistit o misté ¢i daném
historickém objektu vice a umoznil nam objevit, co se za danym mistem ¢i pamatkou apod.

skryva. (Ptacek, in Dvorakova, Oprsalova, 2014).

Vyse jsme predstavili, jak F. Tilden vymezuje pojem ,,interpretation. Konkrétné si
pod pojmem interpretace mistniho dédictvi ptfedstavujeme napiiklad vytvoteni naucné
stezky s informa¢nimi panely, sestaveni zajimavé expozice v muzeu, vytvoreni textového
privodce po historickém jadru meésta, navrh edukacniho programu pro déti, ¢i navrh
exkurze, kterou povede skoleny priivodce (Nadace Partnersvi, 2004). Muze to byt

i pracovni sesit, ktery dopomize k hlubsimu poznani daného mista nebo objektu.

Cile vSech vySe zminénych moznosti interpretace mistniho dédictvi budou velice
podobné a Tilden je jiz uvadi ve svych Sesti zdsadach dobré interpretace. Prvnim z cild je,
Ze interpretace by neméla predavat pouze informace které, jak se tikd, jdou ,,jednim uchem
tam a druhym ven®, ale méla by spiSe provokovat, podnécovat k novym pohlediim na véc.
Toto se muize stat, pouze pokud se nas dané téma bude osobné dotykat. Druhym z cili je,
aby navstévnici daného mista sami porozuméli, ¢im je dané misto ¢i objekt jedinecny, tedy
aby si odnaseli urcity pocit, odhalovali kouzlo a krasu mista, tedy jakési ,,genius loci‘
daného mista. Cilem miZze byt i ovlivnéni chovani lidi — tak aby se k danému mistu chovali
Setrné, neniCili ho a aby pochopili smysl této ochrany. Cilem je samoziejmé
1 zabava, kterou navstévnici vyhledéavaji. Pokud se budou bavit a budou spokojeni, znovu

dané misto vyhledaji (Nadace Partnersvi, 2004).

Jak jiz bylo zminéno, takto interpretovat neboli zprostfedkovavat muzeme
nejruznéjSi zajimava mista, objekty, tradice, pfirodni pamatky, parky apod. Obecné byl
vymezen vyznam pojmu interpretace, zdsady dobré interpretace a cile interpretace podle
F. Tildena. Tyto z4sady jsou natolik aktudlni, Ze je muzeme aplikovat i na dalSich
¢innostech a programech, zamétenych na vzdélani a vychovu, o kterych se zmiilujeme

v nasledujicich kapitolach, a ze kterych vychazim v praktické ¢asti této diplomové prace.
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Jelikoz se tato prace se zaméiuje konkrétné€ na zprostredkovani kasen na Hornim a Dolnim
namesti, které jsou nejen mistnim kulturnim dédictvim a Narodni kulturni pamaétkou,
ale také vyznamnymi uméleckymi dily z doby baroka i z doby soucasné, hovoiime dale
o zprostfedkovani uméleckych dél, za ktera i zminéné kasny na olomouckych ndméstich
povazujeme. Konkrétné se v nésledujici kapitole zaméfujeme na téma zprostiedkovani

uméleckych d¢l jako jedné z forem zintenzivnéni zazitku z uméleckého dila.

1.4. Zprostiedkovani uméleckych dél

Vsechna sochatska dila, kterd zdobi ob&é olomoucka namésti, k nam promlouvaji,
komunikuji s ndmi pokazdé, kdyz kolem nich prochdzime. Komunikuji s ndmi vSak
jazykem doby, ve které vznikly. Déti, ale i dospéli, proto nemusi tomuto jazyku ihned
rozumét. Zejména jedna-li se o dila, ktera vznikla pfed stovkami let, a ktera jsou Casto
vnimana jako dila neziva, neaktualni, nic netikajici, a proto i neldkava. Mezi vnimatelem
a uméleckym dilem vznikd propast, kterou je tfeba pteklenout, aby se dilo stalo
ptistupnéjsi. Tuto propast ndm mize pomoci pieklenout napiiklad slovo clovéka, ktery
dokaze o daném tématu hovofit se zdjmem a porozuménim, ¢loveék, ktery se touzi o své
nadseni pro véc podélit. Pomiize nam otevtit o¢i, usi, zapojit vSechny smysly a vystavi nas
novému intenzivnéj$imu zazitku z daného dila. Dilo, které se ndm pifedtim zdalo natolik
cizi a nesrozumitelné, se nam tzv. otevie. (Daniel, 2008). Timto prostiednikem mize byt
lektor, jenz dila slovné komentuje, animéator, ktery pii1 interpretaci aktivné zapojuje
publikum, nebo kurator vystavy, ktery riznymi zpusoby prezentuje dané téma. (Daniel,
2008). Prostiednikem mezi uméleckym dilem a zdkem ZS muiize byt i pedagog, napiiklad

ucitel vytvarné vychovy.

Pfi vnimani uméleckého dila néas ovliviiuje napiiklad to, s jakymi uméleckymi dily
jsme se jiz setkali, jak jsme jim porozuméli. Dale pak to, jakym zptisobem nam informace
byly zprostfedkovany. Tyto zkuSenosti, tvofici jakysi zaklad neboli prekoncept, nas pak
ovliviuyji v dal$im vnimani a nazirdni na umélecké dila, ale 1 na okolni svét. Diky metodam
zprostfedkovani uméni tak jedinec nabyva nejen kognitivni znalosti v oblasti historického

vyvoje umeéni, ale rozviji se 1 jeho osobnost (Fremlova in Horacek, Kiepelka, 2010).

wZprostiedkovavani umeni je vzdy formou komunikace, kdy lektor ¢i animator napomaha
zintenzivneni kontaktu navstévnikii s vystavenymi exponaty . (Horacek, Galerijni animace

a zprostfedkovani uméni, 1998, s. 63)
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Komunikace probihd vice sméry. Mezi lektorem a divakem, mezi konkrétnim dilem

a divdkem, i mezi divaky samotnymi.

Dilo samo o sobé& zprostfedkovava urcitou zkuSenost, vzniklo v urcité
konkrétni dobé, prostoru a podminkach. Je vSak samo zprostiedkovano zkuSenostmi
lektora ¢i ucitele. Divak se setkava s timto uméleckym dilem a nechava jej na sebe pusobit.
Skrze vlastni kreativni Cinnost a zazitek se zapojenim emoci si osvojuje poznatky nejen

o dile a jeho historickych souvislostech, ale i o vlastni osobg.

1.5. Mediace uméni

Neékdy o ¢innosti, kterou zprostiedkovavame uméleckd dila, hovofime jako o tzv.
»Mediaci uméni“ v anglitiné¢ ,,mediate“. Mediaci uméni se rozumi tzv. ,,pieklenuti
propasti®, kterd vznika mezi laickym vnimatelem a uméleckym dilem tak, aby se dilo stalo
pristupnéjsim. Dilezité je, aby byl vnimatel soucasné¢ piimo konfrontovan s originalem ¢i
reprodukci daného uméleckého dila (Daniel, 2008). Zde nachazime souvislost
s Tildenovou definici interpretace mistniho dédictvi, ve které také se zminuje o potiebé
origindlniho pfedmétu. A dale pak s tzv. objektovym u€enim, které je vdzano na artefakty
hmotné povahy. Reédlné predméty na néas plisobi, dokdzou nas okouzlit a vyvolavaji v nas
otazky, jsou dulezité pro naS rozvoj a pomahaji nam zasadit naSe veédomosti
do bézného zivota. Jsou odkazem k dobé svého vzniku a dokazi zaujmout vSechny vékové
kategorie. Principy objektového uceni se uplatiuji pfi vzdélavacich programech nejen
ve Skolach, ale zeyjména pak v muzeich a galeriich. Jsou to pravé pak nej€astéji pracovnici
muzei a galerii, tzv. galerijni ¢1 muzejni pedagogové, ktefi dané objekty pomdhaji
vnimateli zprostfedkovat, interpretovat. Pomahaji navstévnikiim pieklenout jiz zminé€nou
propast, umoznuji jim porozumét smyslu vytvarného uméni a myslenkdm vytvarnych
umélcili, vSe prostiednictvim vlastniho zazitku, aktivni ¢innosti, diskusi apod. (Horacek,
1998). V nasledujici podkapitole se kratce vénuji historii zprosttedkovani uméni jakoZzto

cest¢ k dne$ni muzejni pedagogice, které se vénuje nésledujici kapitola.

1.6. Historie zprostifedkovani uméni

Na zprostfedkovani uméni v poslednich nékolika desitkach let nahlizime zejména
v souvislosti s prezentaci uméleckych dél v galeriich, muzeich a pamatkovych objektech,
vramci vzdélavacich pofadta v televizi, tisténych médiich, literatute apod.

Zprostiedkovanim uméni se vSak lidé zabyvali jiz od pocatku vzniku uméni. Mezi prvnimi,
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kdo uméni jistym zplisobem zprostredkovavali, byli jiz pravéci Samani. Dale pak
filosofové, knézi, basnici a pévci. V obdobi antiky a stiedovéku pak sbératelé uméni,
mecenasi umeni, historikové umeéni, pedagogové 1 samotni umélci. Pocatky specializované
kategorie priivodct tzv. ,,cicerone®, nachazime v Italii. Tito privodci provazeli zejména
fimské aristokraty pfimo po fimskych pamatkdch a snazili se jim zpfistupnit jejich
estetické vlastnosti. Umélecka dila v 15. a 16. stoleti se postupné zacala seskupovat do
uméleckych sbirek, ovSem tyto sbirky nebyly pfistupné vefejnosti. Sbirky kuriozit,
vznikajici v obdobi renesance a humanismu, Si oblibili pfislusnici vzd¢lané Slechty
a uéenci. Piikladem takové sbirky v Cechach je sbirka Rudolfa I, ze které viak dnes zbylo
pouze torzo. Ptikladem jakéhosi predstupné galerie bylo v 17. stoleti otevieni vefejné
knihovny v Ziirichu, ktera byla ziizena v budové kostela, ktery byl vyuzit ke kulturnim
ucelim, tak jak se tomu déje také v dneSni dobg. Dulezitou roli v prezentaci uméni
zastavaly v obdobi 16. a 17. stoleti akademie uméni, ve kterych se s uménim setkévali
zejména studenti, a tak dochazelo k rozsiteni uméni do Sir§iho povédomi. V 18. stoleti byla
ve Florencii zpfistupnéna vefejnosti sbirka rodiny Medicejskych, kterd je dnes
svétoznamou sbirkou umisténou v Galerii Ufizzi. Muzea jakozto mista kde se mohla
vetejnost setkavat s uméleckymi dily, vznikala v Pafizi a Londyné, kde bylo v roce 1759
otevieno Britské muzeum. Pozadu nezustala ani meésta Mnichov, Viden, Petrohrad,
Madrid. V Cechéach byly prvotni snahy o otevieni vefejné piistupného muzea spojeny se
vznikem Spolecnosti vlasteneckych pratel umeéni, a to v roce 1798. Tato spoleCnost také
zalozila Obrazarnu vlasteneckych pratel uméni v Cechach, ktera byla umisténa v dnesnim

Rudolfinu. (Horacek, 1998).

., Verejna muzea vzmnikla ze socialni potreby propojit lidské uceni a kulturu
a reprezentovat narod nebo region." (JagoSova a kol., 2010). Vzd¢lavaci funkce muzea
zacala byt posilovana zejména v 19. a 20. stoleti. Vincent Kramat ve 20. letech 20. stoleti
vyjadiuje potiebu vyliceni v§eobecného vyvoje uméni na zaklade sbirek predeslych stoleti
a vyzdvihuje i vzdélavaci a popularizaéni cile muzea (Horacek, 1998). V Némecku
se o edukacnim vyznamu muzea a potfebé popularizace vyzkumu zminuje o nékolik let
diive Alfréd Lichtwark. Lichtwark se svymi tehdy revolu¢nimi ndzory vycital muzeim,
ze jako vefejné instituce nekomunikuji s vefejnosti ani se Skolami. Oznafoval je
za védecké ustavy, které neusiluji o zprostfedkovani vystavovanych exponati vetfejnosti.
Lichtwark potadal besedy pro mladez, které nazyval jako “cvieni v nazirani na umeélecka

dila®. Pfi téchto besedach probihaly rozhovory o uméni piimo pfed uméleckymi dily. Dila
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byla slovné rozebirana nejprve z hlediska vécného obsahu, teprve poté se pristupovalo
k odhalovani uméleckych hodnot, které ¢asto nemiizeme popsat slovy tak jako vécny
obsah, ale jde o odhalovéni toho, co p¥i vnimani dila citime (Sobéafiova, 2012a). Lichtwark
byl ptesvédcen, ze podrobny vyklad vyznamu dila (jak téch zjevnych, tak i1 skrytych),
muze vést k porozumeéni 1 K citovému prozitku. Déti podnécoval nejen k tomu, aby dané
dilo vnimaly, ale pobizel je K vlastni tvofivosti, zalozené na pozorovanych dilech.
(Horacek, 1998). Besedy se setkaly s tspéchem jak ze strany mladeze, tak i ze strany
ucitelit 1 samotného muzea. Dnes by jiz v muzejni praxi pouze slovni metody nestacily.
Presto se Lichtwarkova prace stala inspiraci pro dalsi jeho pokracovatele, zejména

V oblasti zprostiedkovani uméni a muzejni pedagogiky (Sobatiova, 2012a).

Zprostiedkovani umeéni se dnes skutecné vénuji zejména muzea a galerie. VétSina
téchto instituci rozsifuje nabidku svych ¢innosti o prednasky, besedy, publikacni ¢innost,
exkurze, aktivizacni programy. SnaZzi se tak ziskat pozornost SirSi vetrejnosti. Dlouhodoby
vyvoj téchto specializovanych ¢innosti dal vzniknout novému oboru, ktery dnes nazyvame
»~muzejni pedagogika®, pfiCemz jednim z jejich ukolld je pravé zprostfedkovani uméni.

(Horéagek, 1998).

2. Muzejni pedagogika a muzejni edukace

Povazujeme za nutné se v této praci zminit o muzejni a galerijni pedagogice
a jejimu hlavnim pfedmétu — muzejni edukaci, prestoZe se praktickd ¢ast diplomové prace
pfimo v muzeu jakoZto instituci neodehrava. Prakticka ¢ast vSak vychazi z obecnych cild,

stejné tak z metod a organizacnich forem muzejni edukace.

»Vyrazem muzejni pedagogika souhrnne oznacujeme aktivity, které cilené vyuzivaji
instituce muzea K primym vychovné vzdélavacim cinnostem . (Horacek, 1998 str. 56).
V souvislosti s muzejni pedagogikou se také objevuje vyraz galerijni pedagogika. Tyto dveé
pedagogiky se lisi ve svém prfedmétu zajmu. Zatimco muzejni pedagogika se zamétuje jak
na umeni, historii, d€jiny, vénuje se flofe, faun¢ apod., galerijni pedagogika se zabyva
zprosttedkovanim  vyhradné¢ vytvarného umeéni. SpoleCnym tématem je vSak
zptistupniovani a zprostfedkovani muzejnich a galerijnich hodnot a vyuzivani i1 stejnych

metod galerijnich a muzejnich animaci.
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O muzejni pedagogice se hovoii jako o védni discipling, kterd ma interdisciplinarni
charakter, integruje v sobé poznatky nejen pedagogické, ale i muzeologické, dale pak
poznatky z psychologie, antropologie, sociologie, filozofie aj. (Sobatiova, 2012a).

Hlavnim predmétem z4jmu muzejni pedagogiky je muzejni edukace.

2.1. Muzejni edukace

V nasledujici kapitole se zabyvame terminologickym vymezenim, cili
a organiza¢nimi formami muzejni edukace jakozto jednim z vychodisek praktické casti

této diplomové prace.

2.1.1. Terminologické vymezeni muzejni edukace

Jak jiz bylo zminéno, v centru zdjmu muzejni pedagogiky lezi muzejni edukace.
Jde o edukaci, ktera souvisi s exponaty muzea neboli s muzealiemi, které jsou prostfedkem
edukacniho procesu. Tento proces je tvofen tfemi hlavnimi prvky, mezi nimiz probiha
komunikace. Jednd se o komunikaci mezi muzejnim exponatem, navstévnikem
a muzejnim pedagogem. Muzejni edukace vSak nemusi probihat pfimo v muzeu, ale mtze
probihat naptiklad ve Skole, kde se pracuje s origindlnim exponétem, ¢i ve zcela jiném
prostfedi. O muzejni edukaci miizeme hovofit jako o procesu, ktery je tvofen systémem
vzajemnych vztahti mezi viemi komponenty tohoto procesu (Sobafiova, 2012b). Mezi tyto
komponenty patii: cile edukace, obsah téchto cili, vzajemny vztah pedagoga a Zaka,
metody, organizacni formy, didaktické prostfedky a podminky, pfi nichz proces probiha

(Skalkova, 2007).

2.1.2. Cile muzejni edukace

Cile edukace jako procesu vyucovani souvisi se vSemi slozkami o0sobnosti
zéka — se slozkou biologickou, psychologickou a socialni, které dohromady vytvari
celistvou osobnost. Cile se tykaji kognitivni, afektivni a psychomotorické stranky

osobnosti (Skalkova, 2007).

Cile muzejni pedagogiky je velice t¢Zké vymezit, jelikoZ je velké mnoZstvi muzei,
specializujicich se na rozli¢né obory. V nejobecnéjsi roving definuje (Sobdriovd, 2012b,
S. 68), cil muzejni edukaci jakozto: ,,vrazné prispéeni k enkulturaci ¢loveka. V subjektivni
roviné ma muzeum a muzejni edukace potencial utvaret a rozsirovat osobni zajmy
konkrétnich  navstevnikii, prispiva  k prekondvani  jejich  Zivotnich  stereotypii

a jednostrannosti a obohacuje jejich emocionalni Zivot “.
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Konkrétnéji jsou zde vybrany cile, které se podobaji cilim praktické casti této

diplomové prace. Jsou to napiiklad tyto:

Muzea by se méla skrze exponaty podilet na vzdélavani a rozvoji osobnosti
navstévniki, a to Vv kontextu celozivotniho vzdélavani. Muzeum by mélo rozvijet
schopnost navstévnika, porozumét vystavovanym exponatiim, jakozto nositeliim kulturnich
hodnot, a hodnot, které mohou obohatit navstévnikovu osobnost. Skrze exponaty si pak
navstévnici uvédomuji, Ze jsou soucasti spole¢ného kulturniho i1 ptfirodniho prostredi,
ve kterém vSichni Zijeme, a které je potieba chranit. Stejné tak by muzeum meélo vést
k vzajemné toleranci k odlisSnym kulturnim hodnotam, soucasnym i dob minulych,

K toleranci odli$nych narodt a etnik ¢ komunit (Sobatiova, 2012b).

2.1.3. Metody muzejni edukace

V muzejni edukaci se vyuziva rtiznorodych metod, jelikoz i zaméfeni muzei je
velice riznorodé. VSechny aktivity vSak probihaji ve vzdjemné interakci pedagoga
s navstévnikem. (Sobanova, 2012b). Zcela zakladni skupiny metod vyuky uvadi (Maridk,
2003, s. 34 - 35) a rozlisuje je dle n€kolika hledisek

,,Z hlediska pramene poznadni a typu poznatkii — aspekt didakticky
Z hlediska aktivity a samostatnosti Zakii — aspekt psychologicky
Z hlediska myslenkovych operaci — aspekt logicky

Z hlediska fazi vychovné vzdeldavaciho proces — aspekt procesualni

moom >

Z hlediska vyukovych forem a prostredkii — aspekt organizacni.

Pro potifeby této prace uvaddim podrobnéji pouze prvni Manakovo déleni (A),

a to dle déleni z hlediska poznani a typu poznatki, kdy se jedna o nasledujici metody:

1. Metody slovni.
2. Metody nazorné demonstracni

3. Metody praktickeé

Slovni metody jsou klasickymi metodami pouzivanymi nejcastéji ve Skolnim prostiedi,
ale vyuzivaji se 1 v muzeu. Dulezity je zde vyznam slova mluveného, ale i psaného. Slovni
metody mohou vystupovat zcela samostatné, ale vzdy je dopliuji i metody ndzorné

demonstracni a praktické. Ke slovnim metodam jsou pak konkrétné fazeny monologické
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metody, naptiklad prednaska, vyklad, vypravéni, brainstorming a dale pak dialogické
metody, ke kterym patii metody rozhovoru, dialogu, brainstorming (burza napadi),
diskuse. Dalsi kategorii je pak prace s ucebnici ¢i knihou — tedy s psanym slovem
(Skalkova, 2007). V ptfipadé muzea by do této kategorie patfila prace

s tiSténym privodcem ¢i pracovnim listem.

Pii metodach nazornd demonstratnich jsou Zzakim predvadény uréité jevy. Zaci si je
prohlizi, pozoruji je. V dnesni dobé€ se k témto metoddm fadi zejména technické prostredky
projekce na pocitaci, interaktivni tabule, touchpady a mobilni aplikace atd. (Manak, 2003).

Pro muzea jsou tyto metody, kdy si navstévnici prohlizeji vystavované exponaty, typické.

Praktické metody jsou zaloZeny na pfimé praci zakl. Jsou to takové metody, které
vyuzivaji pfimého poznavani. Zak miZe exponaty brat piimo do rukou a manipulovat
s nimi. To vSak neni ve véts§in¢ muzei dovoleno, neznamena to vSak, ze muzea s exponaty
- realnymi & kopiemi — pii muzejnich edukacnich programech nepracuji (Sobafova,
2012b). Moznost manipulace s exponatem dovoli zadkovi hloubé&ji proniknout do daného
tématu, jelikoz pies motorickou zkusenost, piechazeji skuteénosti k predstavam a pojmim,
které se nadale zvnitifiuji a zobecniuji (Mandk, 2003). V muzejni edukaci nachazime tyto
praktické metody pfi animacich, béhem kterych vykondvaji navstévnici nejriznéjsi
¢innosti vcetné¢ Cinnosti hudebnich, vytvarnych, dramatickych, ale 1 technickych

(Sobatiova, 2012b).

2.1.4. Vychozi pedagogické koncepce muzejni edukace

Muzejni edukace ma svd specifika, probiha v neformalnim prostiedi,
V bezprosttednim kontaktu s autentickymi predméty. Muzejni edukacni programy
se zaméfuji se na aktivitu, tvofivost, prozitek, podporu komunikace, rozvoj smyslového
vnimani, na prozitek. MiZeme konstatovat, Ze muzejni edukace se pfiklani k vyuZzivani
prvki modernich pedagogickych koncepci (Jagosova a kol., 2010). Jedna se zejména o tyto
vychozi edukacni koncepce: ,konstruktivismus, kritické mysleni, kooperativni vyuka,
artefiletika, cinnostni uceni, dramaticka vychova, globdlni vychova, zadzitkova pedagogika

a jmenovat bychom mohli mnohé dalsi. ** (JagoSova a kol., str. 224, 2010)

Praktickd ¢ast této prace také vychazi ze zminénych koncepci. Struéné zde predstavujeme
prvni dvé jmenované, pedagogicky konstruktivismus a tzv. kritické mysleni — vyukovy
program také zvany Reading and Writing for Critical Thinking (RWCT). Konstruktivismus

jakozto pedagogickou teorii, povazujeme za hlavni vychodisko ostatnich jmenovanych.
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O programu RWCT se zminujeme ptredevSim pro aktivizaéni metody, které se vyuzivaji
vV ramci tohoto programu, a nékteré z nich jsou pouzity i v pracovnim se$it¢ pro zaky

star§iho Skolniho véku, o kterém se dale zmiftujeme v praktické Casti.

Pedagogicky konstruktivismus

Jedna se o kognitivni pedagogickou teorii. Konstruktivisté jsou piesvédceni, ze zaci
si své poznani konstruuji v pribéhu feseni problému a otazek. Toto konstruovani probiha
na podkladé jiz osvojenych poznatki. Zak si tedy priibézné konstruuje poznané na zakladé
toho co jiz znd, a to vSe skrze vlastni zkuSenost, nikoliv pouze ptes vyklad ucitele.
Konstruktivistické teorie vychdzi z predpokladu, ze zak jiz ptichazi s ur€itym ,,balickem*
védomosti. VSichni Zaci néco védi a znaji, ale kazdy vSak trochu jinym zptsobem. Je proto
nutné respektovat tyto individudlni zkuSenosti a znalosti déti a zaroven je reflektovat pii
vyuce. Konstruktivismus podporuje v prvé tade vlastni tviréi ¢innost zaka, hned v druhé
rad¢ pak dava prostor pro dialog mezi zaky, kteti pak mohou porovnat piistupy k praci
mezi sebou. Jelikoz kazdy ptichazi s vlastnim ,, balickem* znalosti, nazyvanym také jako
»prekoncept®, vznikaji tak originalni interpretace dané¢ho tématu. Soubor znalosti je pak
skrze vlastni ¢innost a dialog mezi spoluzaky prohlubovan a rozvijen. Dulezity je princip
blizké zkuSenosti ditéte, kdy dit¢ mlize pravé poznavané aplikovat na to, co uz davérné
zna. Inteligence zdka se modifikuje a obohacuje piebudovavanim a pomoci tzv.
reflektivniho dialogu (Daniel, 2008). Ke konstruktivistickym teoriim se fadi 1 metoda
Reading and writing for critical thinking (RWCT).

RWCT a aktiviza¢ni metody tohoto programu

Jedna se o mezinarodni vzdélavaci program s dlouholetou tradici. Za zakladatele je
povazovan americky filosof, psycholog a pedagog John Dewey, ktery se zabyval podstatou
kritického mysleni a definoval jej jako aktivni proces, kdy pouze nepfijimdme informace
od n€koho jiného, ale sami o nich pfemyslime, sami si klademe otazky, sami si hleddme

relevantni informace a také je vyhodnocujeme (Fisher, 2001).

RWCT muizeme chapat také jako celistvy vzdelavaci proces, pii kterém by ucitelé méli
usilovat o to, aby kazdé téma bylo strukturovéno dle urcitého modelu. Tento model ma ti1

nasledujici faze:
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1. Evokace (E)
2. Uvédomeéni si vyznamu (U)

3. Reflexe (R).

Model E — U — R je pomickou pro planovani a realizaci vyuky, pii které chceme,
aby se zaci nejen naucili urcité informace, ale také aby jim porozuméli, a aby je nasledné
dokézali vyuzit. UCeni bez faze evokace a reflexe neni efektivni. Model je odvozen
Z jiz zminéné konstruktivistické teorie, v ramci modelu si zaci osvojuji nové informace
a propojuji je se svymi zkuSenostmi (Hausenblast, Kostalova, 2006). Model vede ucitele
k tomu, aby ve vSech fazich stfidali ¢innosti, pfi kterych Zaci pracuji individualné

s ¢innostmi ve dvojicich, v mensich i1 vétsich skupinkach (Grecmanova, 2007).

Pii RWCT se vyuziva aktiviza¢nich metod, se kterymi maji pedagogové vyborné vysledky.
Pti uvedenych metodach mohou Zaci pracovat jednotlive i ve skupiné. Piehled metod uvadi
napiiklad (Grecmanova, str. 55 2007), jednd se o metody: brainstorming, volné psani,
kostka, pétilistek, nedokoncené vety, myslenkova mapa, vennuv diagram, diskusni
pavucina, posledni slovo patii mné, insert — znaménkovani, cteni s predvidanim, ano — ne,
zprehazené vety. Nékteré z metod je vhodné pouzivat pii konkrétni fazi programu RWCT,
napfiiklad metoda brainstormingu se vyuziva pii fazi evokace. N&které z metod lze vyuzit
ve vSech fazich — evokaci, uvédomeéni vyznamu i pfi reflexi, jedna se napiiklad o metodu

zptehdzenych vét.

Jak jiz bylo zminéno, nékteré z metod jsou vyuzity v rdmci praktické casti této
diplomové prace, a to v pracovnim seSité pro zaky starSiho Skolniho véku, ktery slouZzi jako
didaktickd pomiicka pfi anima¢nim programu, zaméfujicim se na zprostfedkovani kaSen
Dolniho a Horniho ndmésti v Olomouci. V nasledujici kapitole jsou vyjmenovany mozné
organiza¢ni formy muzejni edukace. Prace se konkrétné zamétuje na animace, presto jsou
niZe vyjmenovany i dal$i organizacni formy, diky nimz miZe byt animace jako organizac¢ni

forma snaze vymezena.
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2.1.4. Organizacni formy muzejni edukace
Muzea nabizeji urCité programy, skrze které se navstévnikim zprostredkovavaji
vystavované exponaty. Tyto programy mizeme délit podle pievladajicich ¢innosti do tii

skupin. Programy tedy délime na:

o Teoretické, pii kterych je formou komentovanych prohlidek, besed
a diskusnich setkani pfedavana riznd mira teoretickych poznatki.

e Praktické, které probihaji formou praktickych kurzd, ateliért, dilen.

e Zvlastni programy, které jsou pofaddny vyjimecné. Jsou typické svou
jedinecnosti a neopakovatelnosti.

e SmiSené, které v sob& propojuji jak teoretickou c¢ast, tak i praktickou a jsou

oznacovany jako tzv. animace (Horacek, 1998).

Teoretické programy

Jak jiz bylo zminéno, pfi teoretickych programech je vénovana pozornost zejména
teoretickym poznatkim. Béhem komentované prohlidky vede vyklad lektor, kurator
vystavy ¢€i specidlni host. Vyhodou téchto programi je, Ze nejsou narocné na prostor, neni
k nim potieba specialnich pomucek. Jednou z nevyhod je, ze vedouci prohlidky musi byt
na dobfe pfipraven a vybaven hlubokymi znalostmi, které musi umét predat. Veskerou
aktivitu vydava pouze on, zatimco divaci mohou ziistavat pasivni po celou dobu prohlidky.
Vyklad by mél byt pfiméfeny veéku divakl 1 vSem jeho specifikim. Mél by byt pro divaka
co nejvice poutavy a srozumitelny. Teoreticky program muze probihat i formou besedy,
tedy rozhovorem mezi lektorem nebo piimo autorem dila a u¢astniky. Uastnici se aktivné
zapojuji do rozhovoru, uci se jak spravné formulovat otazku, a také jak sdélovat vlastni
nazor. Pfi besedé miZeme vyuZit 1 reprodukci ¢i dokumentt, filmt o dile. Pfestoze bude
vzdy lepsi besedovat pfimo nad origindlem, jak doporucuje i Lichtwark. Besedy nad
uméleckym dilem mohou probihat 1 ve Skole. Pficemz by ucitel, ktery besedu vede, mél
mit vzdy jasnou koncepci, kam se bude beseda ubirat. Beseda miize fungovat jako
aktiviza¢ni metoda, kdy Zé&ci za¢nou nad danym dilem pifemyslet a dale pak téma sami

vytvarné rozpracuji (Horacek, 1998).

Praktické programy

By mély by vychdzet zteoretickych poznatkid o dile. A jak zndzvu vyplyva,
soustiedi se na praktické Cinnosti ucastnikd v dilnach a ateliérech. Na zakladé téchto
praktickych ¢innosti, které mohou mit formu kratkych vytvarnych etud, ale i rozsahlejSich

23



vytvarnych akci — plenéri, letnich ateliéri, happeningii, Ucastnici ziskavaji poznatky
o danych dilech. Mohou byt realizovany také tzv. mezioborové tvur¢i dilny, které
vyuzivaji nejen vytvarné umeéni, ale také naptiklad hudbu, literaturu atd. Nevyhodou téchto
praktickych programu je prostorovd naroCnost a potieba nejriznéjSich pomucek. Kursy
jsou otevirany pro vSechny vékové kategorie. Jejich vyhodou je, Zze lektofi Se S ucastniky
technik. Jednotlivé vytvarné ukoly na sebe mohou navazovat. Tyto kursy mohou probihat
mimo muzeum, Vv dilnach ¢i ateliérech. Setkava se na nich stejny kolektiv lidi, lektor se tak
muze individudlné vénovat jednotliveim. Mize tak byt rozvijena nejen kreativita

a praktické dovednosti jedince, ale 1 osobnostni schopnosti (Horacek, 1998).

Zvlastni programy

Ke zvlastnim programiim jsou fazeny naptiklad dny otevienych dveti, odborné
konference, diskusni setkani, koncerty. Pro rodie s détmi nabizi dnes Casto muzea
tzv. ,,détské narozeniny v muzeu®, jez se v zahranici, ale i u nds, t&si veliké oblibenosti.
Pro déti je pfipraven nejriiznéjsi zabavny program v originalnim prostfedi. Pfikladem miize
byt Museum of London, Dockland (Birthday parties at the Museum of London Docklands,
2015). V Cechach se tomuto trendu také dafi. Narodni galerie ve Schwarzenberském palaci
nabizi moZnost uspofddani narozeninové oslavy, kdy se déti proméni v postavy bohl
z vystavovanych dé€l. Zoslavy si pak odnaSi drobné vyrobky a nevSedni zaZitky
(Narozeniny v galerii, 2015). Tzv. Sleepover neboli pfespani v muzeu nabizi British

museum. Pro déti je zde pfipraven noéni program v muzeu (Sleepover, 2015).

SmiSené programy

Jednd se o programy, ve kterych jsou propojovany teoretické poznatky
s praktickymi aktivitami. Tyto programy nazyvame jako animace. TO jakych zplisobem
budou ob¢ slozky, teoreticka a praktickd vyvazeny, se odviji od konkrétniho programu.
Dulezité zlstava to, aby se ucastnik podilel na interpretaci a aby mu byl zprostfedkovan
ptimy zazitek s uméleckym dilem (Sobaf, 2007). Nyni byly vymezeny programy, které
se vyuzivaji pfi muzejni edukaci. Jelikoz v praktické casti pracujeme se smiSenym
programem — animaci, pojedndva nasledujici kapitola nejprve o terminologickém
vymezeni animaci, dale pak o cilech, formach a pomtickach, které je mozné pfi animacich

pouZzit.
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3. Animace

Tato kapitola se v€nuje tématu Animace jako jedné z forem muzejni edukace.
Zminujeme ji zde proto, Ze cilem praktické Casti diplomové prace je vytvofit animacni
program pro zaky starSiho Skolniho véku. V prvni ¢asti této kapitoly je tento termin
terminologicky vymezen, dalSi Cast je vénovéna cilim animace, obvyklé struktufie
animace, formam a pomuckam pouzivanym pii animaci. Téma animace popisujeme tak,
jak se o ni hovoii v odborné literatuie zejména v souvislosti s galerijni pedagogikou
(Horacek, 1998), ¢ muzejni edukaci (Sobéaiiova, 2012b). Piesto se anima¢ni programy
nemusi pouzivat pouze v muzeu jako instituci, ale i mimo ng pti formalnim nebo

neformalnim vzdelavani, coz se snazime dokazat v praktické ¢asti této diplomové prace.

3.1. Terminologické vymezeni animaci

‘

,Animace v galeriich jsou ,, oZivujici* cinnosti, pri nichZ navstévnici pomoci
riiznych materidalu ¢i predmeétii vytvareji dilci vytvarné etudy, které svym principem,
technologii nebo obsahovym zamérenim navazuji na sledované dilo.” (Horacek 1998,

s. 71).

Animaci rozumime oziveni, ale také odusevnéni zkoumaného objektu a jak uvadi
Sobatiova (2012, s. 80), pii animaci se ,.dosahuje i oZiveni edukace samotné a jejich
ucastniki“. Animace maji za ukol predstavit uméleckého dilo divakovi tak, aby jej bylo
mozné dale zkoumat, experimentovat s nim a postupné objevovat jeho vyznamy. Znamena
to tedy, Ze divakovi nejsou predklddana pouze fakta o dile, ale skrze animaci by divak mél

sam objevovat, zkoumat a nachdzet vyznamy pro n€ho osobné dulezité (Slavik in Daniel,

2008).

Animace maji pfinést divakovi nejen zaZitek z vnimani dila, ale také poznatky. Jde
o vzdélavaci aktivitu, ktera nese zékladni vychovné vzdélavaci cile, kterymi se vyznacuje
kazda pedagogicka &innost. (Sobati, a kol., 2007). JelikoZ se v praci zaméfujeme na zaky
starSiho Skolniho veku, hovofime o divacich nadale konkrétné jako o Zacich (starSiho

Skolniho véku).

K tomu, aby zaci porozuméli vyznamu dila a vSem jeho souvislostem, tedy aby
si z animace odnesli i néjaké poznatky, byva pii animacich vyuzivana vlastni tvorba zaka,
ktera na sledované dilo néjakym zplsobem reaguje. Tato tvorba muze probihat stejnou

formou, jakou je vytvofeno dané dilo, nebo muze probihat za pomoci jinych uméleckych
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prostedkii. Napiiklad hudbou, dramatizaci, ¢i jinou vytvarnou technikou. Dédle mizeme
V animaci vyuzit i jinych postupd, které reaguji na ptivodni dilo, ale nejsou vylozené

umélecké, naptiklad zakresleni informaci do mapy apod. (Slavik in Daniel, 2008)

3.2. Cile animace
Hlavni cile animaci vymezuje Horacek (1998, s. 74).

1. Probuzeni zdajmu o uméni. Timto cilem HoraCek rozumi hledani cest, které ukazou

navstévnikovi, ze umeéni miize byt zajimavé.

2. Navozeni citového zaZitku. Skrze zajimavé exponaty, které se cloveka osobné dotykaji,

navazuji na jeho ptedchozi zkusSenosti, miiZze byt navozen intenzivni citovy zazitek.

3. Otevieni prostoru pro osvojovdni informaci o vyvojovych etapdach déjin uméni.
Navstévnik nachézi souvislosti mezi jednotlivymi etapami d&jin uméni a orientuje

se ve vzajemném vztahu umeéni a déjin na casové ose.

4. Rozvijeni i procvi¢ovani schopnosti ,,Cist“ hodnoty a vyznamy uméleckého sdéleni.

Néavstévnik dokéaze rozpoznat hodnoty a vyznamy, které se skryvaji v uméleckych dile.

5. Hledani vlastniho ndzoru. V souvislosti s vlastni interpretaci daného dila si navstévnik

tvoii vlastni nazory, uvédomuje si sdm sebe a vymezuje se tak vici ostatnim.

3.3. Struktura animace

Animace maji obvykle svoji strukturu, ktera zac¢ina tivodni evokaci. To, jak je
program zahajen, je velice dulezité. Dobré zahajeni mize ovlivnit zbytek animace, buduje
se totiz vztah mezi uCastnikem animace a lektorem, nastavuji se pravidla, vznika
atmosféra. Hned v prvni fazi by mélo byt nastinéno téma, které bude feSeno. V ivodni
¢asti by méla byt zvolena takova aktivita, ktera pomuze ucastniky zaktivizovat, zvyknout
si na nové¢ prostfedi, na ostatni spolutiastniky 1 na lektora. Na pocatku je vhodné zatadit
seznamovaci aktivity. V ptipad¢ praktické Casti této diplomové prace vSak predpokladame,
Ze se zaci mezi sebou znaji, pracuje se se skupinou, ve které jiz vznikly vzajemné vztahy.
Kratsi aktivizujici metody nebo samostatné prohlédnuti exponati muize byt piikladem
uvodni ¢innosti, dilezité je navazani kontaktu a vytvofeni pratelské atmosféry. Jisté neni

vhodné ucastniky do néceho nutit.

Po uvodni aktivité pak piichazi hlavni Cinnost, kterd muze probihat nejriiznéjSim

zpusobem. Hlavni aktivita se odviji od objekti, které zprostiedkovavame, ale i od veku
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ucastnikli, prostoru, ¢asovym moznostem apod. Jako hlavni ¢innosti miize byt zafazen
vyklad, prohlidka vytvarnych dé€l, vytvarné akce, dramatické ¢i hudebni aktivity. Pti hlavni
aktivité¢ by mély byt napliiovany hlavni cile, osvojeni informaci, ale 1 zprostiedkovani

prozitkil z uméleckého dila. Vysledkem by méla byt ucastnikova vlastni interpretace dila.

ZaveéreCna faze je velice dilezitou fazi programu, ktera by se neméla podcenovat.
Byva v ni zrekapitulovano, co se v programu udalo, co si Gc¢astnici odnéseji za informace,

co nového se naudili, co prozivali (Soban, a kol. 2007).

3.4. Formy animaci

Formy animaci muzeme rozdélit dle urcitych kritérii, napifiklad podle véku
navstévniki, typu vystavy, cetnost opakovani animace. Ke kazdému typu animace je pak
nutné piistupovat uréitym zptisobem a zohlediiovat pfi tom dana specifika (Sobaf a kol.
2007). Podle typu vystavy muize jit o animace ve stalych expozicich, ¢i na docasnych
kratkodobych vystavach (Horacek, 1998). U stalych expozic, ke kterym bychom mohli
pfirovnat i soubor olomouckych kasen, jimz se tato prace vénuje, je mozné vénovat
se danym dilim z riznych pohledu naptiklad z hlediska sméru, vytvarné techniky, obdobi,

nebo je mozZné postihnout expozici jako celek.

Animace mohou byt uréeny pro détského ¢i pro dospélého navstévnika. Jak
zminuje jiz Tilden, ve svych Sesti zakladech dobré interpretace (viz kapitola ¢. 2),
je dilezité, aby program pro détského divdka nebyl pouze zjednoduSenim programu
pro dospé€lého. Détské animace byvaji doplnény o interaktivni prvky. Dalsi kategorii jsou

pak programy pro navstévniky se specialnimi vzdélavacimi pottebami.

Animace muzeme déale délit dne Cetnosti opakovani a podle zaméfeni praktické
¢innosti. Dle zamé&feni praktické ¢innosti miizeme animace délit na animace materidlové,
zvukové a hudebni, pohybové, slovesné. O materialové animaci hovoiime tehdy, pokud
navstévnici béhem animace vytvarné pracuji s ur€itym materialem. Mtze jit napiiklad o jiz
klasické techniky jako o malbu, kresbu, modelovani apod. Zvukové a hudebni animace
vyuzivaji jiné umélecké formy neZ vytvarné, snazi se zprostfedkovat kontakt
prostfednictvim zvuku. RozSifuji tedy vnimani exponatu pouze zrakem o dal§i smysl.
Pohybové animace umoziuji vnimani exponatu celym télem. Tohoto typu animaci muize
byt vyuzito napiiklad pti kontaktu se sochaiskym dilem. Slovesné animace vyuZzivaji

drobnych literarnich ttvart, slovnich her a dramatizaci (Horacek, 1998).
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3.4. Didaktické pomiicky p¥i animacich

Soucasti kazdé edukace by mélo byt vyuziti rozlicnych didaktickych pomicek
(Sobatiova, 2012b). JelikoZ je animace jednou z forem muzejni edukace, mély by byt i zde
didaktické pomicky vyuzivany. V obecné didaktice se hovoii o tzv. ucebnich pomtckach,
materidlnich predmétech, jejichz pouzivani ve vychovné vzdélavacim procesu vede

Kk osvojeni si ur¢itych védomosti a dovednosti.

Mezi zakladni didaktické pomicky patii: skutecné pifedméty, modely, rtizné typy
zobrazeni (obrazy, symbolicka zobrazeni, statickd a dynamickd projekce), zvukové

pomiucky, dotykové pomucky, literarni pomucky, pocitacové programy (Manak, 2003).

V muzejni pedagogice se hovoti naptiklad o muzejnim kuftiku, ktery je ,, osobitym
doplnénim aktivizujicich programit v muzeich* (Horacek, 1998 s. 79.). V tomto ,.kuffiku*
jsou ulozeny pomucky, které pedagog miize béhem animace pouzivat jak pii teoretické, tak
1 pti praktické Casti programu. Jedna se naptiklad o tuzky, pastelky, katalogy, obrazovou
dokumentaci, reprodukce, makety atd. Pfi animacich byvaji také s oblibou pouzivany
1 pracovni listy ¢i seSity. Pracovni listy jsou pfikladem textové pomicky v muzeu, ktera
patii kjiz tradicnimu zplGsobu jak se navstévnikovi pomoci V muzeu zorientovat
a dozvédét se vice o prohlizenych exponatech. Soucasti animacniho programu
prezentovanému v praktické €asti této diplomové prace je textova didaktickd pomiicka —
pracovni seSit. V nasledujici podkapitole se vénujeme tématu pracovnich listh a seSitl

V muzejnim prostiedi.

3.4.1. Pracovni listy

Pracovni listy jsou didaktickou pomiickou, kterou obvykle pfipravuje lektor v muzeu,
skupinou. Casto se jedna o edukaénich pomticku pfi animacénich programech. Pracovni
listy jsou obvykle spojeny s konkrétnimi exponaty. Jsou prostfedkem mezi navstévnikem
a vnimanym objektem. Podoba pracovniho listu se odviji od konkrétni expozice,
zamyslené¢ho zpisobu prace s listem, cilové skupiny, které jsou pracovni listy urceny
a schopnostem muzejniho pedagoga (Mrazova, 2013). Forma této didaktické pomticky
muze byt také rtiznd. Nemusi mit vzdy formu jednotlivého pracovni listu, miiZze se jednat
o soubor listl, zalozenych do pevnéjSich desek, ¢i o pracovni seSit, ktery miize mit

nejruznéj$i podobu a miize s nim byt pracovano riznymi zpusoby. Pracovni listy maji
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nékolik funkci. V souvislosti s didaktickym zpracovanim, uvadi (Skalkova 2007,
s. 104-105), zakladni funkce textovych pomucek:

e, poznavaci a systemizacni,
e upevinovaci a kontrolni,

e motivacni a sebevzdélavaci
e koordinacni

e rozvijejici a vychovnou

¢

e orientacni.’

Pracovni listy v muzejni edukaci maji ukdzat navstévnikovi, jak s danymi objekty
pracovat, maji dopomoci k tomu, aby se mezi nimi navstévnik 1épe orientoval. M¢ly
téchto poznatkli a jejich fixace pomoci tkold a aktivit. Pracovni listy by mély podpofit

rozvoj osobniho zdjmu o dané téma (Mrazova, 2013).

Soban (2007, s. 36), rozliSuje dva zakladni typy pracovnich listd, dle zptsobu prace
na: pracovni listy pro praci s lektorem a pracovni listy samoobsluzné. Samoobsluzné listy
je tieba doplnit vétsim komentafem. U pracovnich listi uréenych pro praci s lektorem je

vénovano vice volného prostoru pro vlastni poznamky, poznamky, vytvarné tikoly apod.
Mrazova (2013, s. 19 — 20), uvadi dilezité informace pfi tvorbé pracovniho listu:

e Dilezity je vybér objekti pro praci s pracovnim listem. Objekty by mély byt
zejména piistupné, tak aby si je mohli navstévnici prohlédnout z dostatecné
vzdalenosti.

e MnoZstvi textu v pracovnim listu by mélo byt pfimétené, informace v nich uvedené
by mély byt vékove pfimétené a mely by odpovidat stanovenym cilim.

e Pracovni listy by mély byt ptehledné a jednoduché.

e Otazky a tukoly by mély byt formulovany srozumitelné¢ a pifiméfené¢ vékové
skupin€, mély by se tykat hlavniho tématu a neodvadét pozornost jinam.

e Nemély by byt pfehlceny aktivitami.

e M¢ly by podporovat zdjem a fantazii

e Vpracovnim list¢ by se mély vyskytovat aktivity, které se orientuji na rtizné

dovednosti (matematické, jazykové, dramatické, vytvarné). V pracovnim listé
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by mély byt obsazeny aktivity zaméfené jak na cile kognitivni, afektivni tak
I na psychomotorické.

e [ samotnd Gprava pracovniho listu je dalezita. Naptiklad velikost a pouzity material
by mél odpovidat tomu, jak a kde bude pracovni list pouzivan.

e Pokud pracovni list vyuzivaji déti v ramci Skolni vyuky, je tfeba, aby byl v souladu
s RVP.

3.5. Priibéh planovani animaéniho programu

Jakékoliv planovani je vzdy prvnim krokem kazdé lidské Cinnosti a stejné tak je
tomu pfi planovani edukac¢niho programu v muzeu ¢i konkrétniho animaéniho programu.
Nasledujici kapitola se vénuje priabéhu planovéani a jednotlivym krokiim pfi planovani
jakékoliv vyuky z obecného hlediska tak, jak jej uvadéji naptiklad didaktici Kalhous
a Obst. PfiCemz tyto zasady jsou platné jak pifi planovani edukacniho programu c¢i
jakékoliv animace, at’ uz probihaji pfimo v muzeu nebo jinde. V piipad¢ praktické casti

této diplomové prace pti animaci olomouckych kasen na Hornim a Dolnim namésti.
1. Prostudovani kurikula

Prvni kroky by mély vZdy vést k nastudovani kurikula, kde jsou uvedeny vyukové cile,
kterych by mél zak dosahnout (Kalhous, Obst a kol., 2009). V ptipad¢ Skolniho prostiedi
se jedna o Skolsky zakon a snim souvisejici piislusné dokumenty zminované
Vv nasledujicich kapitolach. Muzeum takovy dokument ov§em vétSinou nema. Pokud vSak
ano, miZe se podle takového dokumentu a v ném stanovenych strategiich fidit, napliovat
je a také svoji Cinnost zpétné hodnotit. Pokud vzdé€lavaci strategii nemd, vychazi
z vystavniho planu, aktudlni vystavy atd. JelikoZ muzea navstévuji Casto Skolni skupiny, je
Zadouci aby muzea pfipravovala takové programy, které by svym obsahem navazovaly
na Skolni kurikulum. Nav§tévy muzei jsou Ccasto zafazovany piimo do Skolnich
vzdélavacich programi. Muzejni pedagogové by se tedy méli ve Skolnim kurikulu
orientovat, tak aby mohla byt se §kolami navazovana obousmérna spoluprace (Sobamnova,

2012b).

V piipad¢€ pfipravy animacniho programu o kaSnach na Hornim a Dolnim namésti
bude timto dokumentem Skolsky zdkon ¢&. 561/2004 Sb., o ptedSkolnim, zakladnim,
sttednim, vy$Sim odborném a jiném vzdé&lavani a konkrétni Skolni vzdélavaci program
,Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani Zakladni koly Dr. Hrubého 2,

Sternberk, piispévkové organizace®, dostupny na webovych strankach skoly.
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2. Stanoveni cilové skupiny a zjiStovani potieb Ziku

Po studiu dokumentti by mélo podle Kalhouse, Obsta a kol., nasledovat zjistovani potieb
zakl. Ve Skolnim prostfedi porovnavame osnovy uvedené v kurikularnich dokumentech
se znalostmi zakl. Kromé kurikula ndm ke zjistovani potfeb zakii mize dopomoci i1
ucebnice pro dany ro¢nik. Ucitel by vSak mél vzdy brat ohled na skute¢né potieby a zajmy
zaki, které nikdy nejsou v zadné ucebnici uvedeny (Kalhous, Obst a kol., 2009). Kazdé
vékové obdobi v zivoté cloveka je vSak charakteristické ur€itymi podobnymi znaky. Touto
problematikou se zabyva vyvojova psychologie a z téchto znakli miizeme vyvozovat, jak

by mél pravdépodobné vypadat program, ktery bude Zaka bavit a bude mu blizky.

V muzejni edukaci se v tomto bod¢ zabyvame, jakému publiku bude program vénovan, pro
jakou cilovou skupinu bude vytvofen. Muzeum by meélo reagovat na pozadavky dané
skupiny (Sobatiové, 2012b). Jinak bude vypadat program pro déti piedikolniho véku, jinak
pro déti starSiho Skolniho véku a jinak pro seniory. K pfipravé programu muze pedagog

vychazet ze znalosti z jiz zminované vyvojové psychologie.

Animace, uvedena v praktické ¢asti diplomové prace se zaméfuje na zaky star§iho Skolniho

véku. Charakteristické znaky tohoto véku jsou stanoveny v jedné z nasledujicich kapitol.
2. Plan edukacni ¢innosti

Celkova predstava o vyuce je stanovena v tematickém pladnu. Zde se stanovuji tematické
celky jak z dlouhodobého, tak i kratkodobého hlediska. Pficemz hlavni cile a tematické
cile by na sebe mély navazovat (Kalhous, Obst a kol., 2009). V pfipadé¢ muzea muize byt
stanoven plan edukacnich aktivit pro urcité pololeti ¢i cely rok, ktery by mél respektovat

rozliéné vékové skupiny (Sobafiova, 2012b).

Pti vlastni piipravé edukacniho programu by mél pedagog disponovat (jak pedagog
ve Skole, tak 1 v muzeu) didaktickymi znalostmi. Pfi pfipravé jakéhokoli edukacniho

procesu by si pedagog mél klast tyto otazky:

Ceho chci dosahnout?
Jakymi prostfedky toho dosahnu?
Jaka budou zvlastni didakticka hlediska?

Jaké se nabizi vychovné moznosti?

a kw0

Jaka bude probihat organizace vyucovaci jednotky?
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6. Jaké bude Casova dotace jednotlivych fazi vyucovaciho procesu?

7. Jak budu zjistovat naplnéni vytycenych cilt?

Odpovédi na tyto otazky je vhodné zodpovédét v piehledné tabulce, kde je scénar

edukaéniho programu udavan v bodech (Sobatiova, 2012b).

Postup, ktery 1ze vyuzit pii tvorbé jakéhokoliv vzd€lavaciho projektu, uvadi dale naptiklad
Prasilova (2006, s. 34). Tento postup je vyuzit i v praktické ¢asti této diplomové prace.

Nasledujici body postupu se podobaji otazkam, uvedenym vyse.

Vychodisko — zdiivodnéni realizace programu

Cil — stanoveni cilového stavu, kterého ma byt dosazeno
Utastnici — specifikace cilové skupiny programu

Forma a druh vzdélavaciho programu

Réamcova osnova — rozsah akce, ¢asovy rozpis

Metody a prostiedky

Organizace vyuky

Lektofi

© 0 N o gk~ w D PE

Vystupy a moznosti ovéfeni naplnéni stanovenych cili

10. Studijni materidly — doporucené materialy

Jesté pfed zacatkem programu je dllezité zjistit, jaké informace uz dité zna,
aby bylo mozné na tyto znalosti jiz navazovat. Zde se opét vracim k zakladnim principim

pedagogické konstruktivistické teorie.

V této kapitole jsme se zabyvali tématem animace jakozto ozivujici ¢innosti, ktera
ma své vymezené cile, obvyklou strukturu, formy a zéasady platné pii planovani
animacniho programu. Z téchto zasad vychdzime v praktické ¢asti této diplomové prace.
Nasledujici kapitola se v€nuje ramcovému vzdélavacimu programu a potencionalnimu
prafezovému tématu ,,Vychova ke vztahu ke kulturné historickému dédictvi® jakozto
kurikularnim dokumentim, jejichz znalost je potfebna pii tvorbé animacénich programui

pro zaky ZS.
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4. Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani a potencionalni
prirezové téma Vychova ke vztahu ke kulturné historickému dédictvi

V ptedchozi kapitole jsme se jiz zminili o tom, ze pii planovani animac¢niho
programu pro zaky je nutné, aby se muzejni pedagog nebo jakakoliv osoba, kterd animacni
program pfipravuje, orientovali v kurikuldrnich dokumentech. Pfi pfipravé animacniho
programu pro zaky ZS to pak bude Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
(dale jen RVP ZV). V nasledujicim textu jsou vymezeny zékladni informace o tomto
dokumentu, blize se pak zamétfujeme na ty informace, které se tykaji praktické casti této

diplomové prace — Pracovni seSit i metodicky pruvodce vychazi z RVP ZV.

4.1. RVP 2V

Pro ucitele se stal vroce 2004 zasadnim novy Skolsky zakon ¢. 561/2004 Sb.,
o ptedskolnim, zdkladnim, stfednim, vy$$im odborném a jiném vzdélavéani, kdy byly
do vzdélavaciho systému zafazeny nové kurikuldrni dokumenty. Tyto kurikuldrni
dokumenty jsou vytvofeny na dvou trovnich — statni a Skolni. Na statni Grovni se jedna
o Narodni program vzdélavani a ramcové vzdélavaci programy (RVP). Na tyto dokumenty
pak navazuji $kolni vzdélavaci programy (SVP) jednotlivych §kol — $kolni troveti. Zakon
ustanovuje tzv. prifezova témata a takzvané klicové kompetence. Ramcové vzdélavaci
programy vychazeji z potieby propojeni vzdélavaciho obsahu s praktickym zivotem zaki -
tedy se Zivotem ve Skole a mimo Skolu. Dale pak z koncepce celozivotniho uc€eni, kdy
vzdélavani nekonci s absolvovanim Skoly, ale nasledné pokracuje po cely zivot. Toto
se déje skrze jiz zminéné klicové kompetence. Ramcové vzdélavaci programy také
stanovuji zakladni Groven vzdélani, kterého maji zaci dosahnout. Zaroven vsak podporuji
Skolskou autonomii — tim se mini tvorba Skolskych vzdélavacich programi, které si Skola

usije tzv. ,,na miru* svym potiebam (RVP ZV, 2007).
RVP 2V a Vzdélavaci oblasti

., Vzdélavaci obsah zakladniho vzdelavani je v RVP ZV orientacné rozdelen do deviti
vzdeélavacich oblasti. Jednotlivé vzdélavaci oblasti jsou tvoreny jednim vzdélavacim

oborem nebo vice obsahove blizkymi vzdeéldavacimi obory

e Jazyk a jazykovdi komunikace (Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk)
o  Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace)

o Informacni a komunikacni technologie (Informacni a komunikacni technologie)
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e Clovék a jeho svét (Clovék a jeho svét)

e Clovék a spolecnost (Déjepis, Vychova k obcanstvi),

e Clovék a priroda (Fyzika, Chemie, PFirodopis, Zemépis),
o Umeni a kultura (Hudebni vychova, Vytvarna vychova),
e Clovék a zdravi (Vychova ke zdravi, Télesnd vychova),

e Clovék a svét prace (¢lovek a svét prace) . (RVP ZV,2007, str. 18.)

Prakticka cast této diplomové prace — tedy animacni program s pracovnim seSitem
pro zaky starSiho Skolniho veéku, by mohl byt realizovan v rdmci nékolika vzdélavacich
oblasti a n¢kolika vzdélavacich obort. Jedna se o vzdélavaci oblasti Uméni a kultura
(Vytvarna vychova), Jazyk a jazykovd komunikace (Cesky jazyk a literatura), Clovék

a spole¢nost (D¢&jepis a Vychova k obcanstvi).

V ramci vzdélavacich oblasti se setkdme s tématy odkazujicimi na kulturu a kulturni
dédictvi, jez jsou ustfednim tématem praktické &asti prace, v oblastech: Clovék
a spolecnost, konkrétné pak ve vzdélavacim oboru Dé&jepis. Napiiklad ucivo: ,,nejstarsi
starovekeé civilizace a jejich kulturni odkaz, kultura stredovéké spolecnosti - romanské

a gotické umeni a vzdélanost, barokni kultura a osvicenstvi, kulturni rozruznenost doby. *

(RVP 2V, 2007 str. 45 — 47)

Dale se stimto tématem setkdme ve vzdélavaci oblasti Uméni a kultura, piesnéji
ve vzdélavacim oboru Vytvarna vychova. O vystupech vytvarné vychovy se zde hovofti
takto: Zak: ,.interpretuje uméleckd vizudlni obraznd vyjddieni soucasnosti i minulosti;
vychazi pri tom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkusenosti a prozitkii,
porovnavda na konkrétnich prikladech riizné interpretace vizualné obrazného vyjadreni;
vysvétluje své postoje k nim s védomim osobni, spolecenské a kulturni podminénosti svych
hodnotovych soudii.” (RVP ZV, 2007, str. 70) Zminéné vystupy bychom mohli oznadit
za vzdélavaci cile, kterych bychom chtéli diky pracovnimu seSitu v anima¢nim programu

dosahnout.

V oblasti Jazyk a jazykova komunikace, ktera je pitimo stézejni oblasti v procesu vychovy
a vzdélavani, je daraz kladen na takové znalosti a dovednosti, které zakovi: ,,umoznuji
spravné vnimat ruzna jazykova sdeéleni, rozumét jim, vhodné se vyjadrovat a ucinné
uplatinovat i prosazovat vysledky svého poznavani.“(RVP ZV, 2007, str. 20) Jelikoz

se v animacnim programu S vyuzitim pracovniho seSitu vyskytuji casto tkoly zaméfené
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na dovednosti spojené s ¢eskym jazykem a komunikaci obecné, je mozné program zafadit

i do vzdélavaciho oboru Cesky jazyk a literatura.

Kromé vzdélavacich oblasti zakon vymezuje také tzv. prifezova témata a tzv. klicové
kompetence. Tyto kompetence vychazeji z potfeby propojeni vzd€lavaciho obsahu
s praktickym Zivotem zaku - tedy se zivotem ve $kole a mimo $kolu. Dale pak z koncepce
celozivotniho uceni, kdy vzdélavani nekonci s absolvovanim skoly, ale nésledné pokracuje

po cely zivot. Toto se dé€je skrze jiz zminéné klicové kompetence.
Kli¢ové kompetence v etapé zdkladniho vzdélavani:

., Klicove kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii
dilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého clena spolecnosti. Jejich vybér a pojeti
vychazi z hodnot obecné prijimanych ve spolecnosti a z obecné sdilenych predstav o tom,
které kompetence jedince prispivaji k jeho vzdelavani, spokojenému a uspésnému Zivotu

a k posilovani funkct obcanské spolecnosti

e kompetence K uceni

o kompetence k reseni problémii

e kompetence komunikativni

e kompetence socialni a persondlni

e kompetence obcanské

e kompetence pracovni.“ (RVP ZV, 2007, str. 14.)

Pii feSeni jakéhokoliv ukolu, zadaného pii animacnim programu, jsou rozvijeny
kompetence k feseni problému. Pokud se pak jedna o ¢innost, ktera probiha pfi spolupraci
zak1, jsou rozvijeny socialni a personalni kompetence. Kompetence ob¢anské, ke kterym
patii 1 budovani vztahu ke kulturnimu dédictvi, jsou rozvijeny téméf automaticky

(JagoSova a kol. 2010).
Priiezova témata:

,Jsou dulezitym formativnim prvkem zakladniho vzdélavani, vytvareji prileZitosti
pro individualni uplatnéni zZaku i pro jejich vzdjemnou spoluprdaci a pomdahaji rozvijet

osobnost Zaka predevsim v oblasti postojut a hodnot.
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e Osobnostni a socialni vychova

o Vychova demokratického obcana

o Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
o  Multikulturni vychova

o Environmentalni vychova

e  Medidini vichova.“ (RVP ZV, 2007, str. 100)

S priifezovymi programy Skoly pracuji ptimo ve vyuCovacich predmétech, dale v podobé
nejruznéjSich projektd, exkurzi, kurzti (JagoSova a kol, 2010). O zafazeni dalSiho
prafezového tématu hovoti Parkan, 2010. Jedna se o potenciondlni prafezové téma
snazvem Vychova ke vztahu ke kulturné historickému dédictvi. Blize se tomuto tématu

vénujeme v nasledujici podkapitole.

4.2. Vychova ke vztahu ke kulturné historickému dédictvi

FrantiSek Parkan a kolektiv vytvofili v ramci projektu spolufinancovaného
z Evropskych socialnich fondd a statniho rozpoétu CR Metodiku pro implementaci
Vychovy ke vztahu ke kulturné historickému dédictvi do $kolnich vzdélavacich programu
zakladnich Skol a viceletych gymnazii. Jejich cilem bylo vytvofit a zatadit do vzdélavaciho
programu nové¢ prufezové téma: Vychova ke vztahu ke kulturné historickému dédictvi.
Metodicky privodce a dale pak odborna publikace s nazvem ,,Prameny paméti mely mit

za ukol predstavit praktické vyuziti tohoto tématu.

Ptestoze se jedna o uvaZované prafezové téma, které neni v aktualnim znéni Skolského
zakona dosud uvedeno, zabyva se aktualnimi problémy a snazi se rozvijet zaka v oblasti
postoju a hodnot. Klade si za cil rozvoj vSech klicovych kompetenci stanovenych v RVP.

Mohlo by tedy plnit funkci prifezového tématu tak, jak je uvedeno ve Skolském zakoné¢.

V oblasti védomosti, dovednosti a schopnosti toto priiezové téma piispiva k celkové
kultivaci osobnosti zdka, a také ke kultivaci jeho chovani. Déle napoméaha k porozuméni
kulturnich jevl a uméleckych dé€l a k pochopeni toho, Ze kultura miize obohacovat nas
zivot. V ramci tohoto prifezového tématu jsou Zaci seznamovani se Sirokou terminologii
Vv oblasti kultury, jejiz znalost by méla byt samoziejmosti pro kazdého vzdélaného obcana.
Zaci jsou také vedeni k chapani kulturnich odli$nosti jinych narodi a etnickych
skupin — v dnes$ni dobé tolik aktualni téma. Dale je skrze prafezové téma rozvijeno

estetické citéni a tvofivost, schopnost kritického mysleni a také uméni diskuse. Zaci jsou
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seznamovani s potfebou ochrany kulturnich pamadtek a s jejim pravnim rdmcem. Priiezové
téma rozviji zaka i Vv oblasti postoji a hodnot. Jedna se zejména o vSestranny kulturni
rozvoj, vztah ke kulturnimu historickému dédictvi a zivotnimu prostiedi obecné. Vede
k toleranci vici kulturnim odliSnostem. Napomaha k rozvoji osobnosti jedince, zejména
pak v oblasti prezentace vlastniho nazoru, pfijimani kritiky, nacviku asertivniho chovani.
Rozviji schopnost zhodnotit vyznam ochrany kulturné¢ historického dédictvi (Parkan,

2010).

V ramci tohoto uvazovaného priiezového tématu by mohl byt realizovan animacni
program s edukacnimi pomickami, ktery je vysledkem praktické casti této diplomové

prace.

5. Specifika starSiho Skolniho véku

Jelikoz se prakticka ¢ast diplomové prace zamétuje na zaky starSiho skolniho véku,

povazujeme za dilezité zde kratce zminit i specifika této vékové skupiny.

Star$i Skolniho vek, respektive obdobi 2. stupné zékladni Skoly, je obdobim
dospivani ditéte. Trva pfiblizné od 11 do 15 let. Z vyvojového hlediska v tomto obdobi
probiha prepuberta a puberta. Jednd se 0 obdobi vyvoje, které se Casto oznacuje za
bouilivé, dochazi zde totiz k ptechodu mezi détstvim a dospélosti. Obdobi je
charakteristické jak zménami ve fyzickém, tak i1 psychickém vyvoji. Dochazi k tzv. ,,druhé
strukturalni pfeméné.” Toto obdobi je charakteristické nerovnomérnym vyvojem — jak
VvV porovnani mezi chlapci a divkami, tak 1 mezi détmi stejného pohlavi. Ve tfid¢ déti
stejného véku se pak vyskytuji déti s riznou fyzickou vyspélosti (Binarova, 2003). Nejprve
se zamétfime na vyvoj v obdobi prepuberty, ndsledné na obdobi puberty, konkrétné pak na

vyvoj motoricky, kognitivni, citovy a socialni.

5.1. Prepuberta

Motoricky vyvoj je v prepuberté ovlivnén akcelerovanym fyzickym vyvojem
a muze se projevit jako pfechodnd neobratnost. Vlivem pisobeni sexudlniho pudu
se objevuje labilita citli, ¢asté stfidani nalad od vybucht zlosti, agresivity, hlu¢nosti, az po
apatii a nezajem. Na kognitivni vyvoj plisobi emocni labilita, typickd pro toto obdobi.
Dochazi viak k rozvoji mysleni, rozviji se zejména mysleni abstraktni. Ukoly jsou feseny
novymi zpusoby, dit¢ je schopno srovnavat, fadit informace a vyvozovat z nich logické

zavéry. Mysleni zaCinad byt samostatné. I v kognitivni oblasti se projevuje diferenciace
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mezi pohlavimi. Divkam se dafi 1épe v oblasti jazykové a ve verbalnich projevech,
chlapciim zase pfi feSeni prostorovych a pocetnich tloh. Jak jiz bylo zminéno, v citové
oblasti se projevuje citovd nevyrovnanost, labilita. Chovani déti vS§ak muze do jisté miry
ovlivnit i chovani rodict a pedagogi. Déti v obdobi prepuberty jsou velice citlivé napiiklad
vuci kritice a nespravedlivosti, ¢asto je naruSena jejich sebedivéra, a to v nejrizngjsich
situacich. Touzi vSak po tom, aby je okoli akceptovalo, uznavalo a bralo v tivahu jejich
nazor. V oblasti socidlni se jiz zacinaji osamostatiiovat od svych rodi¢ii a zacinaji se
sdruzovat spiSe se svymi vrstevniky, spoluzaky. Vztahy vsak jesté nejsou stalé a Casto se
méni. Divky 1 chlapci se spiSe kamaradi v oddélnych skupinkdch stejného pohlavi

(Binarova, 2003).

5.2. Puberta
Obdobi puberty prichazi u divek v obdobi mezi 12, 5 a u chlapci ve véku 13 let.

Toto obdobi je znamé jako obdobi krizi a konfliktd s dospélymi.

Z hlediska oblasti motorické se jiz v tomto obdobi zpomaluje fyzicky riist. Koordinace téla
se zlepSuje a ustupuje prechodna neobratnost typicka v prepuberté. V oblasti kognitivni
se ustupuje od konkrétni reality a rozviji se abstraktni zptisob mysleni a schopnost
uvazovat hypoteticky, dospivajici se tak dostavaji do stadia formalnich logickych operaci.
Dokazi tak premyslet o budoucnosti. Jejich uvazovani je systematictéj$i, dovedou
experimentovat s vlastnimi Gvahami, jejich mysleni je flexibilngj$i. Tento novy zpusob
mysleni vSak ovliviiuje i emociondlni oblast, typicky je pak posileny egocentrismus.
Dospivajici jsou nadmérné kriticti, ve svych rozhodnutich jsou Casto radikalni. Maji pocit,
ze jejich nazory jsou jedinecné, vyjimecné a ostatni jim nerozumi. V disledku
hormondlniho dozravani se meéni jejich citové prozivani, castou jsou vztahovacéni
a precitlivéli, zejména jedna — li se o kritiku vzhledem k jejich osobé. (Vagnerova, 2005).
Citové oddélovani od rodiny se projevuje v hledani vztahit mimo rodinu. Mizi jiz odd€lena
ptatelstvi ve skupinkach. Divky i chlapci zainaji navazovat vzajemné vztahy mezi sebou.
V oblasti citi k sobé samému se objevuje kriticky pristup. Dospivajici se mezi sebou
navzajem porovnavaji, pochybuji o vlastnich kvalitach. Projevit se vSak mlZe i naprosty
opak — precenovani, pocit jedineCnosti, vedouci az knarcismu. Prestoze touzi
po jedinecnosti, ve skupinkdch vrstevnikii se objevuje uniformita ve stylu oblékani,
zajmech i1 nazorech. Ve skupinkéch a partach, které mohou byt rodi¢i vnimany negativné,
se upeviuje sebevédomi, posiluje sebepojeti a celkové dochdzi k vyvoji osobnosti

(Binarova, 2003).
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Obdobi prepuberty i puberty je bezesporu velice narocnym obdobim nejen pro samotné
dité, tak i pro rodice i pro pedagogy, kteti by si méli byt védomi vSech specifik dané
vekové skupiny. Respektovanim téchto specifik nemusi byt pribéh tohoto obdobi natolik

bouflivym, jak je Casto prezentovan.

6. Soubor olomouckych kasen

V nasledujici kapitole uvadime zakladni informace o nasem vyznamném kulturnim
dédictvi — o souboru kasen na Dolnim a Hornim namésti v Olomouci. Soubor nalezi
do Méstské pamatkové rezervace Olomouc a je unikatnim dilem nejen v ramci celé Ceské

republiky, ale i v ramci celé Evropy (Togner, in Daniel a kol., 2002).

Neékteré z kasen byly vroce 1995 oznaceny za narodni kulturni pamétku pod ndzvem

»Soubor baroknich kasen a sloupti v Olomouci®. K tomuto souboru jsou fazena tato dila:

vewr

Sloup se sochou panny Marie na Dolnim namésti

Kasna Caesarova na Hornim ndmésti

Kasna Herkulova na Hornim ndmésti

Kasna Jupiterova na Dolnim nameésti

Kasna Merkurova na kiizovatce ulic 8. kvétna a 28. fijna
Kasna Neptunova na Dolnim namésti

Kasna Tritondl na nam. Republiky (NPU: MonumNet, 2003-15).

Celkovée je v Olomouci vice nez 25 kasen. V praci se vSak blize zaméfime pouze
na n¢které z nich, a to na kas$ny barokni, ozna¢ené za narodni kulturni pamatku, ale i na
kasny novodobé, které jsou dnes jiz také kulturni pamatkou. Vsechny kasny, kterym
se Vnasledujicim textu nadale vénujeme, se nachazeji v historickém jadru mésta.
Konkrétné se zaméfujeme na zakladni informace o kasné¢ Neptunové, Jupiterove,
Caesaroveé, Herkuloveé, kasn¢ Hygie a Arionové kasné, a to vtomto potadi, jelikoz
odpovida pofadi doporu€ovanému v anima¢nim programu a pracovnim sesité, ktery dale
prezentujeme v praktické ¢asti této diplomové prace. V nasledujicim textu zminujeme také
o kasn¢ Tritoni a Merkurove kasné, které také patii k souboru baroknich kasen a k narodni

kulturni pamatce. V praktické ¢asti prace, konkrétn€ v pracovnim sesité pro zéky starSiho
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Skolniho véku, neni témto dvéma kasnam vénovana samostatnd ¢ast tak, jako ostatnim
kasndm. To ovSem neznamend, Ze je zaci s ucitelem nemohou navstivit. V pracovnim
sesité pro zaky i v metodickém privodci pro uéitele je proto zmifiujeme a povazujeme

za nutné je zminit i zde, v teoretické Casti prace, a to pro uplnost souboru.

6.1. Historické souvislosti vzniku olomouckych kaSen

Olomouc se nachazela v 16. a na pocatku 17. stoleti, tedy v dobé renesance,
na vrcholu svého vyvoje. Byla centrem Moravy a druhym nejvétSim méstem hned
po Praze. Uz od této doby se v Olomouci feSila slozitd nabozenska situace. Bojovalo
se o toleranci protestantismu proti katolické cirkvi, které byli naklonéni i habsbursti
panovnici. Na rozvoji mésta se podilela jak cirkev, tak i jednotlivé fady. Vyvoj mésta byl
vSak pferusen tficetiletou valkou, v roce 1642 se Olomouc vzdava po nékolikadennim
obléhani §védskému vojsku. Svédové ji pak okupuji az do roku 1650. Mésto bylo z vétsi
¢asti pobofeno a vypdleno. VétSina obyvatelstva zahynula v troskach nebo odesla.
Olomouc zna¢né hospodarsky upada, a piestoze se jednd o hlavni mé&sto Moravy, ztraci
vudeéi postaveni a veskeré dulezité urady véetné zemskych desek, které byly pfeneseny
do Brna. Do témét vylidnéného meésta se po celém desetileti opét vraci zivot a pozvolna
se obnovuje stavebni Cinnost. Pfesto je obyvatelstvo omezovano castymi morovymi
epidemiemi z duvodu Spatnych hygienickych podminek. Olomouc je vSak stale
nabozenskym centrem, sidlem biskupstvi a vysokych skol, méstanti a v roce 1655
se k t¢émto tradi¢nim slozkam pfipojuje i vojensky vyznam mésta, kdy Ferdinand III.,

vyhlasil Olomouc za pohrani¢ni pevnostni mésto (Daniel, 2002).

Obdobi od 60. let 17. stoleti ptiblizné do 40. let 18. stoleti se nese v Olomouci
ve znameni rekonstrukci. Mésto zaziva jakousi druhou renesanci. Celé toto obdobi dochazi
K pracim na vojenském opevnéni, ale radikalné¢ se méni také tvar centra mésta, které
ziskava barokni raz. Jsou obnovovany fasady ptivodnich méstanskych domt a interiéry
kostelti. Méni se i1 prostranstvi na naméstich, kterd jsou dopliovana sloupy a kaSnami.
(Hlobil, Michna, Togner, 1984). Jelikoz mésto utrpélo po tficetileté valce velikou Gjmu,
snazili se obyvatelé navratit méstu jeho plvodni privilegia. KaSny, které byly kamenicky
a sochafsky naroc¢né feSeny, mély hned pfi ptijezdu panovnika upozoriovat, ze se vjizdi
do vzneSené¢ho mésta s bohatou, dokonce antickou, minulosti. Mésto bylo pfipodobiiovano
k italskému Rimu, s obdobou tzv. via triumphalis, do kterého se vjizdélo hlavni branou,

pfipominajici triumfalni oblouk (Daniel, 2002).

40



Sestice baroknich kaSen s antickou tematikou méla byt po poloving 18. stoleti
doplnéna 0 posledni — Aridonovu kasnu, plan se vSak neuskutecnil. Velkolepy triumfalni
soubor kasen byl pak zavrsen az v roce 2002 vystavbou novodobé Aridonovy kasny, ktera je
vyrazem nadéjné budoucnosti mésta. Soubor je také unikatni v tom, Ze az na vyjimky

se tvurci stali domaci umélci. (Daniel, a kol., 2002).

6.2. Olomoucké kasny

Olomoucké kasny plnily piivodné ptredevsim funkci uzitkovou. Pozdéji zacaly mit
i funkci estetickou. Prvni kaSna se ve mésté objevila jiz v roce 1492. V roce 1528 byly
ve mésté pravdépodobné 4 méstské kasny, o nichz se dozvidame v souvislosti s vodarnou,
ktera do nich a do biskupské rezidence dodavala vodu. Jednou z téchto kaSen byla i ta,
ktera stavala na misté nynéjsi Caesarovy kaSny. Pravdépodobné byla zdobena také
jezdeckou sochou G. J. Caesara. Dalsi kasna stavala na Zerotinové namésti a souvisela
s provozem dominikanského klastera. Kasna renesanc¢niho ptivodu, pravdépodobné také
se sochou Julia Caesara, stavala v Uhelné ulici. Tato ka$na vSak musela ustoupit novejsi
zastavbé. Voda byla do kasen piivadéna z vodarenskych vézi. VéEtSina z nich ale zanikla
béhem tricetileté¢ valky. Po valce byla jedna z vézi obnovena, a to na konci dnesni ulice
Vodarni. Od této véze byla voda Cerpana z fteky Moravy k jednotlivym kasnam. Pozdné
gotické a renesan¢ni kaSny pak byly v priibéhu let nahrazeny kasnami baroknimi (Jakubec,

Periitka, 2010).

Baroko ziskalo v Olomouci sviij osobity styl, proto se také v souvislosti s kasnami
a sloupy casto hovofi o ,,0lomouckém baroku®“. V kasnach se objevuje touha
po spojeni s pfirodou — v tomto ptipad€ s vodou, kamenem a flérou. Tato touha je jednim
ze zakladnich, pro baroko typickych symbold. Cely soubor kasen vznikl v pomérné& kratké
dobé baroknich rekonstrukci, v fadu desitek let. Rozmisténi kaSen v ramci urbanismu mélo
své prisné zasady a byva srovnavano s perspektivni scénografii barokniho divadla. Z ulic
na Hornim ndmésti a Mariansky sloup na Dolnim ndmésti. V Ustich ulic a na kiiZzovatkach
se pak nachazeji kasny. Cely soubor piinasi v podobé sochaiské vyzdoby, jakychsi
kamennych kulis, do mésta také souvisly dé€j. Mytologické postavy jsou oslavou svétské
moci — tedy cisafského rodu. Tvofi tak protivahu K cirkevni moci, jez je na nameéstich

prezentovana dvéma sloupy.
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Neptunova kasna

Jedna se o viibec prvni barokni kasnu, kterd byla vybudovana v roce 1683.
Najdeme ji na Dolnim namésti. Autorem sochaiské vyzdoby je gdaiisky rodak Michael
Mandik, jehoz signaturu ,, MAN/DIK/FE [CIT]* najdeme na téle jednoho z moiskych koni
zdobiciho podstavec, jeZ nese sochu fimského boha mofi a vSech vod Neptuna (jeho
feckym ekvivalentem je bith Poseidon). Kasné se také fikalo Zelvi kasna, podle Gtvefice
Zelv, které zdobily vnitini &ast nadrze. Zelvy byly vsak jiz odstranény, pravdépodobné
roku 1754. Kasn¢ dominuje postava Neptuna, ktery svym atributem, trojzubcem, kroti Ctyti
moiské koné. Cislo &étyfi je symbolické a odkazuje na &tyfi svétové strany, Gtyfi roéni

obdobi, ¢tyfi zivly, Etyfi proroky i na Ctyfi hlavni ctnosti (M1¢dk a kol., 2011).

Nahé¢ télo Neptuna je v mirné rotaci, spodni ¢ast téla zakryvaji stylizované rostliny,

pravdépodobné orobinec (Fiala a kol., 2010).

Autor se v dile inspiroval tvorbou Giam Lorenza Bernininiho, konkrétné pak
ka$nou Tritontl z namésti Piazza Berberini v Rimé, ¢&i souso$im Neptuna s Tritonem
pro Villu Montalto (Jakubec, Periitka, 2010). Kamenickou praci na nadrze byl povéfen

Viéclav Schiiller. (Daniel in KubeSova, Vrtalova, 2000).

Pidorys nadrze ma tvar kruhu, ktery je na Ctyfech mistech prolomen do tvaru
rovnoramenného kiize. Kamen pro zhotoveni kasny byl dovezen z Maletina

na Mohelnicku (Fiala a kol., 2010).
Neptun

Je antickym bohem vSech vod a mofi. Ve svém moiském paldci mél stije,
ve kterych choval bilé hiebce s médénymi kopyty a zlatymi hiivami. S konmi se pak
projizdél ve zlatétm voze po moiskych vindch. Toto spiezeni doprovazeli vodni
zivocichové a bajné vodni ptiSery. Neptun byva zobrazovan se zlatym trojzubcem, ktery
ziskal darem od Kyklopi. Trojzubcem pak dokazal krotit vodu, ale stejné tak ji dokéazal
1 rozboufit (MI¢ak a kol., 2011).

Jupiterova kasna

Tato kasna se nachazi na Dolnim namésti a ze souboru baroknich kasen byla
vybudovana jako posledni. KaSna byla ptivodné osazena sochou sv. Floriana. Tato postava

ovSem nezapadala do ikonografického programu souboru kaSen s antickou mytologii,
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a proto byla nahrazena sochou boha Jupitera. Autorem podstavce, na kterém stoji nyngjsi
socha Jupitera, je Vaclav Render, ktery pravdépodobné vytvofil i puvodni sochu
sv. Floriana. Samotnou sochu Jupitera s orlem u nohou pak vytvofil Filip Sattler v roce
1735. Postava stoji na podstavci zdobeném lvimi hlavami a kvétinovymi motivy. Jupiter je
zobrazen s blesky v pravé ruce a nakrocuje smérem do namésti a svym gestem vrha tyto
blesky proti potencionalnimi nepfiteli. Na hlavé ma jakozto vladce vSech bohii posazenou

korunu (MI¢ak a kol., 2011).

Pidorys nadrze je velice jednoduchy, jedna se o Ctverec, ktery ma zkosené rohy,
vnéj§i Cast je profilovdna. Autorem nadrze je Véclav Render (Daniel in KubeSova,

Vrtalova, 2000).
Jupiter

Jupiter, jehoz feckym ekvivalentem je Zeus, je zpodobniovan se svazkem blesku, které
Vv hnévu pouzival jako svou zbran. Jedna se o vlddce vSech bohti a nebes, hromu
a bleskt. Jupiter rozhodoval o pocasi, ale i o vitéznych valkach. V souvislosti
s olomouckou historii mé socha Jupitera s blesky pravdépodobné také pfipominat vitézstvi

bajného Jaroslava ze Sternberka nad tatarskym vojskem (MI&ak a kol., 2011).

Caesarova kasna

KaSna se nachdzi na Hornim namésti pobliz radnice. Jednd se o nejvetsi

a nejnaro¢néji feSenou kasnu, ktera vznikla mezi lety 1724 a 1725 (Ml¢ak a kol., 2011).

Kamenické prace jsou dilem Véclava Rendera. Autorem sousos$i je pak Jan Jifi
Schauenberger. NadrZ mé pravidelny tvar, je tvofena z Sesti konvexnich usekt, které
sttidaji ostré rohy. Uprostied kaSny se nachézi imitované skalisko, na némz se vyjima
jezdecké socha. Na vzpinajicim se koni je zde zobrazen G. J. Caesar, bajny zakladatel
Olomouce. Na hlavé ma vaviinovy vénec a na sobé& vlajici plast. V pravé ruce drzi
zakladajici listinu mésta Olomouce. V levé ruce, puvodné sviral kovové otéze, a k pasu
m¢él pfipevnény kovovy mec, jak uvadi Fiala a kol, 2010. Kolem skaliska pod Caesarem
lezi 2 vodni muzi, ktefi jsou personifikaci fek Moravy a Dunaje. Muzi nesou Stity, jeden
se znakem Moravy (s orlici), druhy se znakem Dolnich Rakous (pét leticich orlt)
(Kone¢ny, 1996). Muzi si vzajemné podavaji ruce, coz symbolizuje vzijemnou
sounalezitost obou zemi. Vedle muzi u skaliska sedi pes, jez je symbolem vérnosti mésta

panovnikovi, v té dob¢ k cisaii Karlu VI. (MI¢ak a kol., 2011).
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Mlady sochat Jan Schauenberger se v tvorbé inspiroval Berniniho mramorovou
jezdeckou sochou Konstantina I. Velikého zlet 1654-1668, ktera zdobi Kralovské
schodisté (Scala Regia) ve Vatikanu. Dale pak pravdépodobné i Berniniho kasnou Ctyt fek
na Piazza Navona v Rimé, a to zejména v muzskych postavach, které ztdlesiuji feky
Dunaj, Gangu, Nil a Rio de la Plata (Fiala a kol, 2010).

Inicidtorem stavby kaSny byl olomoucky méstan a pravnik Jan Josef Valchovsky
z Walchenheimu, ktery mél své sidlo pravé v mistech, kam socha Caesara upira sviyj zrak

(MI&ak a kol., 2011).
Gaius Julius Caesar

Jiz od 15. stoleti se tradovalo, Ze zakladatelem mésta je fimsky cisai Gaius Julius Caesar,
Zijici v letech 100-44 pf. n. 1., podle kterého ziskalo mésto o i sviij nazev. Pravdépodobné
fimské sidlo, vybudované na Michalském vrsku neslo nazev Julimontium ¢i Julmons,

ze kterého se pozd¢ji vyvinulo ,,Olomouc®. (MI¢ak a kol., 2011). O Caesarovi jako
bajném zakladateli mésta vypovida i povést uvedena na nasledujicich webovych strankach.
Povést o zalozeni Olomouce. Dostupné na:

<http://www.rimanevolomouci.cz/cz/stranka/povest-o-zalozeni-olomouce.html cit - 3-11-
2014).

Herkulova kasna

Herkulova ka$na se nachazi u severniho pruceli radnice na Hornim namésti.
Michael Mandik a Vaclav Schiiller. Mandikovu signaturu, kamenickou znacku, je mozné
nalézt na téle hydry (Daniel, a kol., 2002). Kamenickd znacka je slozena z pismen ,,M*
a ,,F* (,Mandik Fecid“) (Fiala a kol. 2010). Kasna byla dokoncena v roce 1688
a ze souboru kaSen vznikla jako druha. Pidorys kasny sestava ze zékladniho Etverce, jehoz
strany jsou prolomeny ptlovalem. Uprostied stoji socha bajného hrdiny Herakla, ktery je
pro vytvarné umeéni typicky odén do kiize neméjského lva, v ruce svird kyj. V druhé ruce
pak drzi Sachovanou orlici — naturalisticky zpracovany znak Olomouce, kterou ochrafiuje
pted sedmihlavou lernskou hydrou. Herakles je nato¢en smérem k radnici (Daniel, a kol.,
2002). Jako anticky hrdina je zosobnénim sily, odvahy, vitézstvi nad néfim hriznym.
V tomto piipadé¢ ochrafiuje obnovované mésto, které bylo dlouhou dobu suzovéano

tficetiletou valkou (Dolejsi, 2010). Porazeni hydry Herkulem je také odkazem k vitézstvi
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rakouskych vojsk nad Turky u Vidné v roce 1683 a je oslavou panovnika, v té dobé cisare

Leopolda I. (MI¢éak, 2011).
Herkules

Herkules je symbolem velikého silného a nezdolného muze. Je polobozsky hrdina, kterého
obdivovali nejen Rekové (Herakles), ale i Etruskové a Rimané. Herakles se narodil jako
syn Alkmeny a Dia. Hera, manzelka Dia na Alkmenu a jejitho syna velmi Zzarlila
a znemoznila, aby se stal vladcem Mykén. Herakles byl velice silny jiz od narozeni, kdy
se dokazal ubranit dvéma hadim, které na né¢ho Hera nastrazila. Je vSak zndm predevSim
diky 12 ukoltim, které po ném pozadoval mykénsky kral Euryshteus, jako pokéni za vrazdu
vlastnich déti. Prvnim ukolem bylo pfinést kizi nezranitelného nemejského lva, dale musel
zabit lernskou hydru, ulovit kerynejskou laf, rychlou jako vitr a erymanthského kance,
vycCistit Augeiovy chlévy, znicit stymfalské ptaky, polapit krétského byka a lidozravé
kobyly thrackého krale Diomeda, pfinést pas kralovny amazonek Hippolyty a piihnat stada
obra Geryonea. K témto deseti ukolim pak kral pozadoval jesté dva ukoly, a to: opatfit
jablka Hesperidek a pfivést pekelného psa Kerbera, protoze Herkulovi pomohl pii boji
s Hydrou jeho pfitel Iolaa a také proto, Ze od Augeia pozadoval mzdu. Po splnéni vSech
téchto tézkych ukolli cekala Herkula dal$i dobrodruzstvi, naptiklad kradez posvatné
trojnozky, na které sedavala delfska véstkyné. Proti této kradeZi zasahl Apollon a rozhodl
se proti Heraklovi bojovat. Souboj ukoncil az Zeus a poslal svého syna na 3 roky
do otroctvi. I po osvobozeni se Herakles nevyvaroval dobrodruzného Zivota. Zeus nakonec

Herakla unasi ze zem¢ na Olymp, kde jej usmifil s Herou a ozenil s Heben (Fink, 1996).

Heraklovy ¢iny byly Casto vytvarné zpracovavany napiiklad na metopach praceli
Diova chramu v Olympii, na feckych vazach ¢i nast€énnych malbach. Jeho postava byla
natolik populadrni, Ze je zobrazen i po boku Krista v prvnich fimskych katakombach.
V literatufe ma hlavni roli zejména v homérskych basnich. Herakles ve vSech dilech neni
pouze trpici a obétujici se hrdina. Je také licen jako neohrabany muz, myslici spiSe na

dobré¢ jidlo, piti a Zeny, nebo také jako zutici agresivni Cloveék (Fink, 1996).
Hydra

Hydra neboli ,,Vodni had* s té€lem psa, obluda, jez pro Herakla Zivila v lernskych
bazinach Héra. Heraklovi se Hydru podafilo zabit, podporoval ho state¢ny Iolaus a Pallas

Athéna. Hydra je popisovana jako devitihlava, pfi¢emz jedna z hlav je nesmrtelna.
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Po useknuti Hydfiny hlavy opét nartstaly, a to v dvojnasobném mnozstvi. Kdyz Herakles
Hydru zabil, namocil do jeji jedovaté krve své Sipy. (Fink, 1996, s 156-157).

Kasna Hygia

Zapadni priceli radnice zdobi nasténna kasna, jejiz vyklenek a architekturu navrhl
Camillo Sitte. Vyklenek zdobi kamenny portal a dva pilastry, nesouci fimsu se zdobenym
nastavcem. Horni vnitini ¢ast vyklenku je zdobena stylizovanou lasturou. Dnes je
uprostfed vyklenku socha Zeny, ptivodné¢ vSak na tomto mist¢ stdvala socha ditéte
s delfinem, kterou vytvoril sochai Anton Bfenek, a ktera byla odhalena v roce 1898. Kasna
byla béhem prvni a druhé svétové valky poruSena, a tak bylo sousosi s delfinem nahrazeno
postavou Hygie — personifikace ,,zdravi“. Autorem této sochy je Karel Lenhart. Vyklenek

i spodni nadrz ztstaly pivodni (Fiala a kol.).

Hygieia
Je jednou zdcer Asklepia. Hygieia je personifikaci ,,zdravi“. Od jejiho jména je
odvozovano slovo hygiena. Hygieia byla velmi uctivana a stavély se ji 1 sochy, z nichZ
jedna se nachazi na fontané di Trevi v Rimé (Fink, 1996). Dalsim piikladem je jeji

zobrazeni na zdi olomoucké radnice.

Arionova kasna

Me¢ésto si pialo vybudovat sedmou kasnu, kterd by zapadala do jiz vystavéného
souboru, ovSem po stavbé troji¢niho sloupu, ktery si vyzadal mnoho Usili, se mu to dlouho
nedatilo. AZ v roce 1753 byl vypracovan navrh sochaie Jana Antonina Richtera. Usttednim
tématem se méla stat anticka povést o Arionovi, feckém basnikovi a pévci, jehoz zachranil
delfin. Timto pfibéhem se mésto snazilo vyrovnat se ,, se svym stoletym traumatem,
presunem vysad hlavniho zemského mésta do Brna po zkaze, jez Olomouc postihla za
tricetileté valky. Kasna méla vsechny, a zejména panovnika, hned pri vjezdu na hlavni
Olomoucké nameésti upozornit, Ze mésto s takovou minulosti a s takovymi zasluhami neni
prece mozné naddle pokorovat a zbavovat pravoplatnych vysad — odmenou za vraceni

uloupeného byva vystup na nebesa.** (Daniel, 2002, s 15-16)

24

a zarovenl méla navstévniky oslnit pfi piijezdu do mésta od Terezské brany. Podoba mista,
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na kterém se dnes kaSna nachazi, se v historii casto ménila. Od prvniho navrhu kasny J. A.
Richtera znazornujiciho Aridna na delfinu se posléze ustoupilo. Mésto se snazilo na misté
vyvrtat artéskou studnu, coz se mu nepodafilo a tak byla na mist¢ vybudovana Kiizova
studna, odkazujici k vod¢ jako ke zdroji zivota. Po revolu¢nich udalostech v roce 1848
se obecni rada rozhodla o zbudovani pomniku cisafi Frantisku Josefovi I. a o zbudovani
Autory byli Camillo Sitte a sochai Anton Brenek. Po prvni svétové valce byl pomnik
odstranén. V roce 1906 byla Kiizova kasna prestavéna na veiejné zachodky. Po roce 1948
m¢él na misté stat pomnik V. I. Lenina a J. V. Stalina, k ¢emuz opét nedoslo. Na kratkou
dobu zde pak bylo instalovano sousosi pétiletky. V roce 1956 byly zachodky zruseny
a V nasleduyjicich letech byla snaha znovu zrekonstruovat Ktizovou kasnu. To vSak jiz
nebylo mozné. Az vroce 1995 se v souvislosti srekonstrukci ploch na olomouckém
namesti zac¢alo uvazovat opét o Aridnove kasn€. Rada pak oslovila olomouckého rodaka,
sochafe Ivana Theimera, a italské Studio di Archittetura v Lucce a Pietrasante. Na kasné
najdeme nékolik ustfednich motivii - Ariona s delfinem, Zelvu a obelisk pro Theimera tolik
typickd témata. Obelisk je reliéfn¢ zdoben obrazy z historie Olomouce, stejné tak télo
Aridna je jakoby ,, potetovano‘ napisy, jmény olomouckych osobnosti. KaSnu doplituje
1 souso$i déti, chlapce a divky, ktefi jsou zdobeni vodnimi motivy. Vedle kasny se nachazi

dalsi Zelva, kterou Ivan Theimer daroval olomouckym détem. (Daniel, 2002).

Arion
O Arionovi se v antické mytologii hovofi jako o vynikajicim pévci a basnikovi, ktery si
na svych cestach vydélal veliké jméni. O toto jméni ho chtéli pfipravit namoinici, ktefi ho
prepravovali ze Sicilie zp&t do Recka. Namoinici chtéli Ariéna hodit do mofe a jeho jméni
si nechat. Poslednim Aridonovym pfanim bylo, aby si mohl jesté naposledy zazpivat. Svym
nadhernym zpévem se mu podatilo ptilakat delfina, ktery pak tonouciho Ariona vzal na sva

zada a pomohl mu dostat se na bieh. Namotniky pak stihl trest a delfin byl za svij ¢in

nalezit¢ odménén, a to samotnym Diem (Fink, 1996).

Kas$na Tritonu

Jedna se o kasnu, kterd byva hodnocena jako umélecky nejzdatilejsi. Vznikla jako
treti v potadi. Plvodné stdla na rozcesti ulic Ztracené, Ostruznické, Pekaiské a Nozitské
(Nyni Denisovy). Kasna vznikla v roce 1709 a od roku 1890 zdobi namésti Republiky.

Autorem kaSny je olomoucky architekt a kamenik Vaclav Render. Render vytvofil
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kamennou néadrz, kterd ma tvar obdélniku s konvexné prolomenymi segmenty
a pravdépodobné je i autorem sousosi (Fiala a kol.). I z vnéjsi strany je nadrz kaSny
profilovana. Sousosi tvoti dvojice muzii, kteti na svych zadech spolecné nesou musli. Mezi
muzi se nachazi dvé veliké ryby. V musli se nachazi postava chlapce, ktery drzi na
fetézech pfipoutané dva vodni psy (Daniel in KubeSova, Vrtalova, 2000). Vodu do kaSen

vystiikuji jak oba muzové, tak i ryby a vodni psi.

Z programu, ktery spojuje vySe zminéné kasny antickou mytologii, se tato kaSna lehce
vymyka. Vznikla pravdépodobné z akutni potieby vodniho zdroje z diivodu strachu pied
pozarem (MIlcak, 2011). Kasna byly inspirovana fimskou kasnou Fontana del Tritone na

Piazza Barberini, jejimz autorem je G. L. Bernini (Daniel in Kubesova, Vrtalova, 2000).
Triton

Triton je motsky buh, je synem vladce moii Poseidona a Amfitry (Fink, 1996.) Triton je
Vv antické mytologii zobrazovan jako naputl ¢lovek a napil ryba. Byva zobrazovan
s lasturou, ktera mu slouzila jako trumpeta ¢i roh, jehoz zvukem dokézal rozboufit nebo

naopak zkrotit mote (MI¢ak a kol., 2011).

Na olomoucké kasné je vSak Triton zobrazen jako maly chlapec, ktery svira v fetézech dva

vodni draky, odliSuje se tak od tradi¢niho mytologického vykladu (Ml¢ak a kol, 2011).

Merkurova kaSna

Merkurova kasna vznikla v roce 1727 a nachézi se v ulici 8. kvétna. Tato kasna
byva oceilovdna zejména pro své urbanistické zaclenéni do kfizovatky ulic. Autorem
kamenické ¢asti kasny je Vaclav Render, pficemZz zednické prace provadél Jan Jakub
Kniebandel. Vodni nadrz méa pudorys kruhu, ktery je v nékterych castech konkavné
a konvexné zprohybany. Uprostied nadrze se vyjima socha Merkura, jehoZ postava, je
znazornéna ve Sroubovitém pohybu. Autorem sochy je sochat Filip Sattler (Daniel in
Kubesova, Vrtalova, 2000). Merkur se divd do nebe, jeho télo je z ¢asti zahaleno
do drapérie, ma na sobé& typické atributy jako je helma a okfidlené opanky. V rukou drzi
okfidlenou htl se dvéma hady, kterd je nazyvana caduceus. U nohou Merkura nejdeme
sochu Amorka, ktery Merkurovi zavazuje jeho okfidleny opanek. Merkur stoji
na stylizovaném skalisku, ze kterého vy¢nivaji tfi ryby. Tyto ryby mohou symbolizovat tfi

feky, které v antické mytologii protékaji podsvétim.
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Socha Merkura jakozto boha obchodu a zisku méla za kol oslavit Olomouc
jako diilezité centrum obchodu. Inspiraci pro sochaiskou vyzdobu se Filipovi Sattlerovi
stala bronzova figura Merkura, vytvofend Giovannim da Bolognou, zvanym také jako

Giambologna (MI¢ak a kol. 2011).
Merkur

Merkur je fimskym poslem bohil. Jeho fecky ekvivalent je Hermés. Kromé toho je také
antickym bohem obchodu. Je také oznaCovan za ochrance cestovatelil, cest a doprovazel
pry také mrtvé do podsvéti. (MI¢ak a kol., 2011). Pro Merkura jsou typické jiz zminéné
atributy — oktidlena helma, obuv, sacek na penize ¢i cestovni klobouk. Merkur a jeho fecky
ekvivalent je také znazornovan s htilkou v ruce. Jde o jeho odznak, se kterym doprovazi
mrtvé do podsvéti. Podle Merkura je pojmenovana i jedna z planeta, a to proto,
ze se kolem Slunce toci nejrychleji. Stejné tak rychly je i Merkur jako posli¢ek boht.

(Fink, 1996).

7. Jiz vzniklé edukaéni programy a projekty, které se zabyvaji
kulturnimi pamatkami v Olomouci

V nasledujicim textu uvadime dva edukacni programy, které se zaméfily na mésto
Olomouc, a které se ve svém obsahu zmifuji o historii a kulturnich pamatkach mésta. Dale
zde uvadim piiklad projektu, realizovany Gymnéaziem UniCov a Gymnaziem J. Opletala

s nazvem ,,Barokni skvosty Olomouckého regionu, aneb ,,0zZivlé baroko®.

V historickém centru mésta Olomouc najdeme fadu kulturnich pamatek. Nejvice jich je
soustifedéno pfimo na dvou hlavnich naméstich — Dolnim a Hornim. Namésti jsou
navs§tévovana skupinami turisti, ale 1 skupinami zaki a studentti, kteti do Olomouce piijeli
vV ramci vyleta ¢i kratSich exkurzi v rdmci denni vyuky. Nemusi se jednat pouze o Skolni
skupiny, ale i o skupiny v ramci neformalniho vzdélavani, naptiklad o skautské oddily,

z4jmove krouzky apod.

Pokud takovato skupina vedena ucitelem, lektorem ¢i oddilovym vedoucim do Olomouce
zavitd za ucCelem poznani kulturnich pamatek, nachazejicich se v méstské pamatkové
rezervaci, mize vyuzit sluzeb Informacniho centra. Informacni centrum mésta nabizi

détem predskolniho v€ku a zakim 1. stupné zékladni Skoly edukacni program s nazvem
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»S koc¢ickou Olou po Olomouci, ktery je velice oblibeny a je doplnén i pracovnim
sesitem, ktery déti dostavaji jako darek domd. Zakam druhého stupné zakladni koly je
nabizena zejména prohlidka mésta s pruvodcem, Kterou je mozné si pfedem objednat
¢1 vystup na véz radnice. V informacnim centru vSak neexistuji zadné materidly, napiiklad
pracovni listy ¢i seSity, které by mohli ucitelé se svoji tfidou, lektofi ¢i oddilovi vedouci
se skupinou déti sami vyuzit ke krats$i prohlidce a k tomu, aby byly vybrané pamatky
zakim jednoduchou, zdbavnou a hravou formou zprostfedkovany. V nasledujicim textu
predstavujeme program ,, S kocickou Olou po Olomouci®, dale program , ,Tajemna

Olomouc* a skolni projekt ,,Barokni skvosty Olomouckého regionu, aneb ,,0Zivlé baroko*.

7.1. Edukaéni program ,,S koc¢i¢kou Olou po Olomouci*

Program je urCen pro zaky mateiské skoly a pro zaky 1. stupné. Cilem programu
je, aby se déti hravou formou sezndmily S vyznamnymi pamatkami mésta a vytvorily
si k nému kladny vztah. Probiha ve formé prohlidky mésta s privodcem z informaé¢niho
centra, (2x tydné od 9-10, 10-11 hod.) na podzim a na jafe. Délka programu 60 min. je
prizptisobena véku cilové skupiny a pozadavkim vyuky, kdy se zaci musi ze Skoly, ktera
se nachazi v Olomouci ¢ v blizkosti Olomouce, dopravit do centra a zase zpét. Zakim jsou
pfedstaveny pamatky v centru mésta — kasny, orloj, morovy sloup a prostory radnice. Zaci
dostavaji na konci prohlidky pracovni sesit, se kterym mohou dale pracovat doma s rodici.
Pracovni seSit (Obr. €. 1) je mozné si koupit 1 bez absolvovani prohlidky. Diky seSitu
si zaci pfipomenou, co se pii prohlidce dozvédéli. Najdou v ném také ukoly k dal$im
pamatkam v Olomouci, které b&hem prohlidky nenavstivili. To mize rodice i déti
motivovat k dalsi navstéveé téchto pamatek. V jednom z kol jsou zminény i olomoucké
barokni kasny (Obr. ¢. 2). Jednotlivé ukoly v pracovnim sesité jsou vzdy jesté doplnény
podrobn¢j$imi informace pro rodiCe. Na konci seSitu je uvedena informace o vypsani
vytvarné soutéze. Zaci maji za ukol namalovat obrizek o tom, co je b&hem prohlidky
nejvice zaujalo. Zaslané prace jsou pak vystaveny a je vyhlaSen vitéz soutéZe. SoutéZ je
také jakousi zpétnou vazbou k programu. Pracovni seS$it vznikl z iniciativy Mgr. Blanky

Halounové - Odbor Skolstvi a Mgr. Karin Vykydalové a Bc. Jitky Lucanové - odbor
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vnéjSich vztahl a informaci magistratu mésta Olomouce, na zdkladé¢ velkého zajmu

ucitelf, ddle pak z osobni snahy vytvofit pro déti zajimavy a zabavny program.?

Pracovni sesit vydalo a financovalo statutdrni mésto Olomouc v roce 2014. Sesit
ilustroval Martin Silar (Silar, 2014). Jedna se o velice ptisobivé zpracovanou edukaéni

pomucku, jez mohou rodi¢e vyuzit pii seznamovani ditéte s kulturnimi pamatkami mésta.

7.2. Putovani Olomouci

Jak jiz bylo zminéno, v informacnim centru zatim neexistuje program, ktery
by se zaméfoval na zaky starSiho Skolniho véku. Na tento v€k se zamétoval denni program
s nazvem Putovani Olomouci, realizovany centrem ekologickych aktivit mésta Olomouce
o.p.s. Slundkov (dale jiz pouze Slundkov). Program byl zaméfen na Zivot ve méste,
vénoval se obecnym informacim z historie, obsahoval také informace o uméleckych
slozich a pamatkach, jez jednotlivé slohy ve mésté reprezentuji, konkrétné jsou v programu
zminény 1 barokni kasny a Aridnova kasna. Program probihal pfimo v ekologickém centru,
nikoliv pfimo na ndmésti, byl vedeny lektory Slundkova. Trval pfiblizné¢ 150 minut.
V programu se vyuZzivalo pracovnich listd (Obr. ¢. 4), powerpointové prezentace,
zvukového zaznamu a obrazové dokumentace Je Skoda, Ze se v rdmci nabidky centra jiz
nevyskytuje. Centrum nabizi 1 programy, které probihaji ve Smetanovych
a Bezrucovych sadech, proto by bylo jist€ mozné, kdyby nabizelo program, ktery
by probihal pfimo V historickém centru mésta. Nabidka dennich edukacénich programii
Slunakov by mohla byt rozsifena o program, diky kterému by mohly byt zaktiim zajimavou
formou zprostfedkovany kulturni pamatky, pficemz by program mohl navazat na ten jiz

vznikly.

7.3. Projekt Barokni skvosty Olomouckého regionu, aneb ,,0Zivlé baroko*

Projekt zaméteny na zprostiedkovani dédictvi, je zdatilym vysledkem spoluprace
dvou skol a také muzea. Prob¢hl v letech 2006 — 2008. Byl financovan z Evropského
socidlniho fondu Ministerstva Skolstvi. Na projektu spolupracovalo Gymnazium Unicov
a také Gymnazium Jana Opletala v Litovli. Cilem projektu bylo seznamit zaky netradi¢ni

formou s kulturou 17. a 18. stoleti a s Konkrétnimi baroknimi pamatkami. Jako prostfedek

2 Informace byly ziskany pii osobnim rozhovoru s Mgr. Blankou Halounovou s vedouci Oddéleni
rozpoctovych zalezitosti, Odboru Skolstvi, Magistratu mésta Olomouce.
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byla zvolena animace, ve smyslu aktivniho zptisobu seznamovani se s umé¢leckymi objekty
a nejruzngjsi vytvarné aktivity. Projekt se zaméfil na barokni plastiky morovy sloup,
kasny, sousosi Jana Nepomuckého, marianské sochy a kiize, Bozi muka. Zaci mapovali
barokni pamatky ve svych méstech. Zaci vyuzivali fotoaparati, videokamer, po&itace.
Sou¢asti projektu byly také exkurze zacilené na barokni pamétky v Cechach a na Moravé.
Zaci navétivili Svaty kopeek u Olomouce, hospital Kuks s baroknimi sochami Ctnosti
a Nefesti MatyaSe Bernarda Brauna, mésto Krométiz a samoziejm¢ mésta UniCov
a Litovel. Seznamili se 1 sbarokni malbou prostfednictvim lektorského oddéleni
Arcidiecezniho muzea v Olomouci. Projekt byl zakonen vystavou vytvarnych praci

v UniCové a v Litovli (Spurna, 2008).

V ramci podobného projektu by mohl byt vyuzit i pracovni sesit s metodickym
pravodcem pro ucitele, jez je vysledkem praktické ¢asti této prace. VyuZzitim téchto
didaktickych pomucek je uciteli umoznéno samostatné vedeni anima¢niho programu, ktery

je mozné si prizpisobit.
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Il. PRAKTICKA CAST

Cilem praktické casti této diplomové prace je vytvofeni animacniho programu, didaktické
pomucky - pracovniho seSitu pro zaky starSiho Skolniho véku, ktery by se konkrétné
zam¢iil na kasny na Dolnim a Hornim nédmésti a metodického priivodce pro ucitele. Diky
metodickému privodci muze ucitel ¢i lektor vést animacni program sam bez nutnosti
ptitomnosti externiho lektora. V metodickém privodci najde informace o pribehu
programu a o moznostech vyuziti pracovniho sesitu. Metodicky privodce by mél uciteli
zjednodusit pfipravu programu exkurze, vyletu ¢i vyuky, zamétené na pamatky na Dolnim

a Hornim namésti v Olomouci.

8. Animacni program ,, Pfibéhy olomouckych kaSen*

Animacéni program pro zaky starSiho véku jsme pojmenovali ,, Piibéhy
olomouckych kasen“ a v nésledujicim textu podrobné ptedstavime jeho strukturu.
Vychodiskem pro praci na tomto animacnim programu bylo zjisténi, ze v informacnim
centru mésta Olomouce zatim neexistuji Zadné materialy, které by mohly byt poskytnuty
zakim starSiho Skolniho véku a jejich ucitelim pii navstévé mésta — jako naptiklad

pracovni listy, tiStény pritvodce apod.
Cile animac¢niho programu

Vzhledem k cilové skupiné a charakteru piedmétu zajmu byly zvoleny nasledujici obecné
a dil¢i cile programu. Hlavnim cilem animacniho programu je zptistupnéni kaSen na
zminénych nameéstich, jejich oZiveni a ptedstaveni piib&ht, které se skryvaji za kazdou
z kaSen. Pfi prubchu celého programu Zaci vyuZivaji pracovniho seSitu jakozto didaktické
pomucky. Béhem animacniho programu nemusi byt splnény vSechny ukoly uvedené

pracovnim sesité. Je na uciteli, aby uznal, jaké aktivity budou zaky bavit.

Obecné cile programu jsou tyto: Zaci budou intenzivné vnimat a prozivat podnéty vnéjsiho
prostiedi. Budou ochotni zamyslet se nad vyznamem kulturniho dédictvi v zivoté ¢lovéka
a nad vlastnim vztahem ke kulturnimu dédictvi a k pifibéhim, které muizeme najit

v kazdém uméleckém dile. Zéaci porovnaji obrazna vyjadieni soucasnosti i minulosti.

Diléi cile programu jsou nasledujici: Zaci budou schopni zaméfit se na detaily konkrétniho

sochatského dila. Budou ochotni zamyslet se sami na sebou, nad svymi kvalitami. Zaci
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budou ochotni spolupracovat se spoluzaky ve skuping i jednotlivé, budou ochotni podélit
se 0 svoje prozitky s ostatnimi. Zaci budou tvoiivé manipulovat s pracovnim seSitem,
s foliemi v ném vlozenymi a s fotoaparatem. Vyjmenuji ndzvy navstivenych kaSen a jména

antickych bohti a hrdinu s jejich atributy, které jednotlivé kasny zobrazuji.
Cilova skupina

Cilovou skupinou anima¢niho programu a pracovniho seSitu je skupina zaka starSiho
Skolniho véku a jejich ucitelé. Program miize byt vSak absolvovan i v ramci neformalniho
vzdelavani, v ramci vzdélavacich krouzkt, skautskych vyprav apod. Mohou jej vyuzit
i studenti stiedni Skoly, vysoké skoly, zaci zakladni umélecké $koly. Pracovni sesit mize
byt vyuzit i samostatnym navstévnikem, bez vyuziti metodického sesitu, jako orientacni

pravodce. OvSem k tomu ucelu neni primarné urcen.
Casova osnova:

Casovy rozsah celého programu pii plnéni viech tikold vEetné piesuni je 150 minut. ZaleZi
vSak na pottebach jednotlivych Skolnich skupin a na jejich ¢asovych moznostech. U¢itel si

muze dopfedu naplanovat, které z aktivit zvoli, a které¢ vynecha.
Metody a prostiedky:

Animacni program muize prob&hnout jako kratka navstéva béhem vyucovani, nebo jako
program pii exkurzi na Dolni a Hornim namésti v Olomouci. V anima¢nim programu
se vyuzivd metod slovnich — vykladu, rozhovoru, pisemnych cviceni a metody prace
s textem. Z metod ndzorn€ demonstracnich jsou to metody pozorovani, pfedvadéni ¢innosti
a predmétii. Z metod praktickych je to pak néacvik pohybovych dovednosti, graficka

a vytvarna ¢innost zaka.
Prostfedkem je pak pracovni sesit s vlozenymi foliemi.
Organizace vyuky:

Animacni program je obecné koncipovan pro hromadnou vyuku. Pracovni seSit

a jednotlivé tkoly v ném pak pro individudlni skupinovou i hromadnou vyuku.

Program probihd na Dolnim a Hornim ndmésti v Olomouci ve formé& prochazky kolem
vybranych kaSen. Muze byt vyuzit jako program pfi celodenni exkurzi do Olomouce, nebo

jako program kratsi exkurze béhem vyucovani.
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Lektori

Lektorem je ugitel ZS, pipadné lektor vyukového krouzku, uéitel ZUS. Tedy osoba, ktera
zaky dobie zna a mize tak individualné koncipovat pribéh celého programu. Organizovat

cely program mu pomiize metodicky pravodce.
Vystupy a mozZnosti ovéreni naplnéni stanovenych cili

V ramci pracovniho seSitu i metodického privodce maji zaci i ucitelé moznost ohodnotit
prubéh animac¢niho programu formou $kalovych i otevienych otazek. Hodnoceni pak
odevzdaji na ptislusné misto, uvedené v metodickém privodci. Hodnotit animacni program
mohou ucitelé 1 zaci na socidlni siti, pod odkazem, ktery naleznou v pracovnim sesité
I v metodickém pravodci. Zde mohou ukladat fotografie, napady, doporuceni a hodnoceni
programu. V programu jsou feSena témata, které je mozné nejriznéjSimi zpusoby
zpracovavat, a rozSifovat v nejriznéjSich predmétech. Zejména pak ve vytvarné vychove,
jelikoz zaci ziskaji béhem programu mnozstvi materidlu, predevsim fotografii, se kterymi

je mozné dale vytvarné pracovat.
Studijni materialy

Ucitel mize vyuzit propagacnich materidlti pfistupnych v informaénim centru, dale pak

informaci uvedenych na webovych strankach mésta Olomouc.

10. Pracovni seSit pro Zaky starSiho Skolniho véku a metodicky pruvodce
pro ucitele

Jednotlivé listy pracovni seSitu pro zéky star§iho Skolniho véku a metodického
privodce je moZné najit v obrazové piiloze. V nasledujicim textu, vloZeném pro
ptehlednost do tabulky, se vénujeme jednotlivym strandm pracovniho seSitu a konkrétnim

ukolum.

Ke kazdé strance pracovniho seSitu, je uvedena cCasova dotace, nutnd ke splnéni tkola
doporucenych ke zprosttedkovani dané kasny, v druhém sloupci je uvedena informace
o tom, na jakém misté¢ by se mél ucitel nebo lektor se zadky zrovna nachdzet. V dalSim
sloupci jsou vytyCeny specifické cile, kterych chceme vramci jednotlivych ukola
dosahnout, nasledné jsou zminény zplsoby, kterymi naplnéni cili zkontrolujeme, ucivo,
hlavni strategie a poznamky. Tuto strukturu doporucuje pii jakékoliv vzdé€lavaci akci

Prasilova,2006.
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Casové idaje | Misto Specifické cile Zpisob U¢ivo Hlavni Pracovni pomiicky,
kontroly strategie poznamky
Strana v dosazeni
pracovnim cile
seSité
10 min Dolni nameésti Z4ci jsou seznameni Rozhovor Zasady prace Motivacni UCITEL: Metodicky priivodce
S bezpec¢nostnimi s fotoaparatem vyklad, pro ucitele
Str. 2 Prostranstvi pravidly pfi pohybu rozhovor
kolem na namesti. ZAK: Pracovni sesit
Folie ¢. 1 Neptunovy kasny
¢. 1 Zaci se orientuji Fotoaparat
V organizaci programu
a také ve Psaci potieby
struktufe pracovniho
sesitu.
Pti fotografovani zaci
manipuluji s folii,
kterou umist'uji mezi
fotoaparat a
fotografovany objekt.
15 min Dolni namésti Zéci se orientuji Rozhovor Orientace Individualni UCITEL: Metodicky priivodce
V mape. V map¢. ¢innost pro ucitele
Str. 3 Prostranstvi
kolem ZAK: Pracovni sesit
Neptunovy kasny Psaci potteby
¢. 1
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10 min Dolni nameésti Zaci napisi piiklady Kratké Voda jako zivel. | Rozhovor, UCITEL: Metodicky priivodce
podstatnych jmen a dramatické aktivni pro ucitele
Str. 4 Prostranstvi sloves, ktera predstaveni, | Rimsky btth vody | skupinova
kolem pouzivame rozhovor. — Neptun jakoZzto | ¢innosti ZAK: Pracovni sesit
Neptunovy kasny | v souvislosti s vodou. hlavni téma Psaci potieby
¢. 1 kasny.
Zaci budou ochotni
zamyslet se nad Expresivnost
vlastnostmi vody. jako jeden ze
znakt baroka.
74k dramaticky
ztvarni pantomimou
¢innost spojenou
s vodou.
74k je ochoten
aktivné spolupracovat
S ostatnimi.
Zak kreativng vymysli
a zapisuje Neptuntuv
monolog.
10 min Dolni namésti 74k na zékladng& Kontrola Pojem atribut. Pozorovani, UCITEL: Metodicky priivodce
Prostranstvi pozorovani, vytadi vyplnéného rozhovor. pro ucitele
Str. 5 kolem Jupiterovy | obrazky, které se pracovniho | Bth Jupiter a
kasny €. 2 netykaji Jupiterovy sesitu. jeho atribut. ZAK: Pracovni sesit
kasny. Psaci potfeby
Rozhovor. Anticti bohové.
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Zak vysvétli vyznam
slova atribut.

Zak vyjmenuje fecké
a fimské bozstvo.

10 min

Str. 6
Folie ¢. 2

Dolni nameésti
Prostranstvi
kolem Jupiterovy
kasny ¢. 2

74k je ochoten
zamyslet se nad svymi
kvalitami.

74k nakresli sviij
atribut.

Zak manipuluje s folii
a fotoaparatem.

Dramaticky ztvarnuje
vyraz vladce vSech
bohd.

Zak manipuluje s folii
a fotoaparatem.

74k je ochoten
spolupracovat
S ostatnimi.

Pozorovani,
diskuse.

Expresivnost
jako jeden ze
znakl baroka.

Pojem atribut.

Pozorovani,
aktivni
skupinova
¢innosti

UCITEL: Metodicky priivodce
pro ucitele

ZAK: Pracovni sesit

Fotoaparat
Psaci potieby

10 min
Str. 7
Folie ¢. 2

Horni namésti

Caesarova kasna

74k piifazuje a
dopisuje vlastni
nazory K obrazkiim
jednotlivych soch.

Pozorovani

Urbanistické
zaClenéni kaSen.

Podnécovani,
individualni
¢innost.

UCITEL: Metodicky pravodce
pro ucitele
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Zak manipuluje s folii

ZAK: Pracovni sesit

a fotoaparatem. Fotoaparat
Psaci potieby
74k je ochoten vzit se
do role soch.
10 min Horni namésti 74k nakresli Pozorovani | Geometrické Pozorovani, UCITEL: Metodicky priivodce
Str. 8 geometrické tvary do tvary. Prostorova | aktivni pro ucitele
Caesarova kasna | ptdorysu kasny, Dramatické | ptedstavivost skupinova
zobrazeného na predni | ztvarnéni pudorysu kasny. | ¢innosti ZAK: Pracovni sesit
stran¢ pracovniho
seSitu. Kontrola G. J. Caesar jako Fotoaparat
vyplnéného | bajny zakladatel Psaci potieby
Zak dramaticky pracovniho | Olomouce
ztvarnuje podobu seSitu.
kasny.
7k je ochoten
spolupracovat
S ostatnimi.
74k je ochoten
zamyslet se nad
urbanistickym
feSenim kasen.
10 min Horni namésti Zaci budou ochotni Diskuse Herkules, jakozto | Individualni UCITEL: Metodicky priivodce
Str. 9 zamyslet se nad anticky hrdina. ¢innost, pro ucitele
Herkulova kasna | tématem hrdinstvi. rozhovor
Heraklovy ZAK: Pracovni sesit
Z4ci budou ochotni atributy. Psaci potieby
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porovnat svoje
zkuSenosti

S hrdinstvim

S ostatnimi.

Zak vyjmenuje
Herkulovy atributy

Z4ci budou ochotni
zamyslet se nad
tématem autorstvi a
nakresli svoji
autorskou znacku.

15 min Horni namesti Zak zhodnoti Kontrola Znaky barokni Skupinova UCITEL: Metodicky priivodce
Str. 10 spravnost zadanych vyplnéného | sochafstvi ¢innost. pro ucitele
Herkulova kasna | otazek o kasnach. pracovniho
sesitu. Pojem narodni ZAK: Pracovni sesit
Zak porovna kulturni pamatka. Psaci potteby
informace o kasnach a
vybere spole¢né
znaky.
74k oceni hodnotu
baroknich kasen
10 min Horni namésti 74k vyjmenuje Kontrola Atributy bohyné | Individualni UCITEL: Metodicky priivodce
Str. 11 atributy bohyné vyplnéného | zdravi Hygie. ¢innosti. pro ucitele
Narozi radnice zdravi. pracovniho
Félie ¢. 3 sesitu. Prostorova ZAK: Pracovni sesit
Kasna Hygia Zak bude ochoten predstavivost Psaci potteby
zamyslet se nad Rozhovor
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symbolem zdravi a
sily a jeho symbolem.

74k manipuluje
s olii, hleda misto, ze

kterého je ptivodni
kasna zachycena.

10 min Horni namésti 74k sefadi zpiehazené | Rozhovor Povést o Individualni UCITEL: Metodicky priivodce
Str. 12 véty do kompletniho Ariénovi ¢innost a pro ucitele
Arionova kasna | ptib&hu. skupinova
¢innost ZAK: Pracovni sesit
74k porovna barokni Psaci potieby
kasny s Ariénovou
kasnou.
Horni ndmésti 74k graficky oznagi Kontrola Postavy Individualni UCITEL: Metodicky privodce
Str. 14, 15, 16, kasny, které dale vyplnéného | objevujici se na ¢innost, pro ucitele
Arionova kasna | vid€l. pracovniho | navstivenych skupinova
15 min nebo kdekoliv sesitu kasnach. ¢innost ZAK: Pracovni sesit
jinde na namésti. | Zak vysvétli vyznam Fotoaparat
Folie ¢. 4 pojmi uvedenych ve | Spole¢na Psaci potieby
slovni¢ku. fotografie

74k manipuluje
s fotografii a
fotoaparatem

Zak ohodnoti na
Skalové stupnici cely
program.
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11. Pilotni ovéFeni v praxi

Animacni program vcetné didaktickych pomicek byl pilotn€¢ ovéfen s vytvarnym kurzem pro zaky
studia Experiment, z.s. Kurz navstévuji déti mladsiho a starSiho Skolniho véku se zajmem

o vytvarnou ¢innost. Probiha jednou tydné a délka trvani jedné lekce je 1,5 hodiny.

Jako animator programu a pilotniho ovéfeni pracovnich listll i metodického prtivodce plsobila
autorka diplomové prace, oficialni lektor kurzu byl také piitomen, takZe mohl sledovat ¢innosti
zakd a pozorovat, zda jsou aktivity pfiméfené a jak na n¢ Zaci reaguji. Vzhledem k délce trvani
lekce byl program upraven a zkracen tak, aby vyhovoval specifikim skupiny. Ve skupiné bylo
deset déti, ve veéku od Sesti do dvanacti let. Néktefi ze zaki tedy byli mladsi nez je cilova skupina
animacniho programu, piesto se ale ukold Ucastnili se stejnym nasazenim a ukoly fesili stejn¢
kreativné jako jejich star§i kamaradi. Pilotné byly ovéfeny ukoly u Neptunovy, Jupiterovy,
a Caesarovy kasny, program byl zakoncen u kasny Herkulovy. Pfestoze byl program z ¢asovych
duvodu zkracen, byly K jednotlivym kasnam vybrany riznorodé tikoly, zamétené jak na kognitivni,

psychomotorickou i afektivni slozku osobnosti.

Program byl hodnocen zejména na zakladé pozorovani, ale také skrze kratky dotaznik, uvedeny na
konci pracovniho seSitu, a to bezprostiedné¢ po ukonceni programu. Pracovni seSit Zaci piijali
dobie, vzhledem k jeho formatu ho mohli mit neustale u sebe. Pfi vypliiovani kol a dopisovani
napadu si sesit pokladali na okraj kasny. To jim umoznilo koly pohodIng vyplnit a nebylo potfeba
zadné podlozky. V seSitu se orientovali zejména pomoci ocCislovanych stran, podle pokynt
animatora. MladSim zaktim chvili trvalo, nez pozadovanou stranu nasli. Problematictéjsi pro zaky
byla prace s fotoaparitem a folii, se kterou pracovali spiSe jako s kukatkem. Presto
jsme pozorovali, ze zaky prace s folii jakozto pone€kud netradicnim materidlem ozvlastiujicim
pracovni seSit bavila. Détem se libilo byt fotografovanym objektem, ale méli také zajem
0 samotné fotografovani. Zaci dobie reagovali také na aktivitu, ve které se méli vzit do postav soch
na Caesarové kasné. Ukoly pro tuto a pro Jupiterovu kagnu bychom na zéklad& evaluace programu
ozna¢ili za nejpFinosngjsi. Zaci porozuméli, co je jejich tikolem a aktivné se aktivit uastnili. Zaci
po ukonceni programu porovnavali své vypracované pracovni listy a projevili zdjem odnést si je

domu.

Dotaznik vyplnilo Sest respondentd, zaci odpovidali na otazky, ke kterym se méli vyjadfit
pomoci vybarveni puntikii od jedné do Sesti. Sest vybarvenych puntikéi znamenalo nejlepsi
hodnoceni. Na otazku zda je program bavil, odpovédéli dva zaci vybarvenim vSech Sesti puntikd,
dva zéci vybarvenim péti puntiki, jeden zak vybarvil tii puntiky a jeden pouze jeden puntik. Na
otazku zda se zaktim dafilo spolupracovat se spoluzaky, odpovidali: vybarvenim vSech puntiki,

jeden ze zakl nevybarvil zadny z puntikd. Néktefi v programu pracovali vice samostatné, jini méli
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zajem pracovat ve dvojici. Ve spolecnych aktivitich vSak spolupracovali jako celd skupina
a vzajemn¢ si pomdhali. Na otdzku, zda se dozvédéli nové informace, ve tfech piipadech
odpovédeli vybarvenim vSech Sesti puntikd. Jeden vybarvenim c¢tyf puntikli a dva tuto otazku
ohodnotili dvéma puntiky. Mezi ukoly, které zaky zaujaly nejvice, patfily aktivity s fotografovanim
a s dramatickym ztvarnénim kasny. Zaci na programu neshledavali nic, co by se jim na programu
nelibilo, az na jednu z odpovédi, kde se zaci vyjadrili k vétrnému pocasi, které samoziejme také

muze prubeéh programu ovlivnit, jelikoz se jedna o venkovni aktivitu.

Vyhodou metodického listu je nabidka tkold, které je mozné zvolit podle specifik skupiny,
podle jejich véku, zajmi, nalady apod, coz bylo v pfipravé i v pribéhu programu ovéfeno.
Animacni program a pracovni se$it motivoval zaky k dal$imu zajmu o poznavani téchto kulturnich
pamétek. Zaci pracovni sesit vypliiovali s kreativitou a fantazii. Pfemysleli o danych tématech
a svoje napady porovnavali s ostatnimi. Nezaznamenali jsme, ze by pracovni seSit zaky pfrili$

odvadel od sledovanych kasen.

PrestoZze by bylo dale vhodné ovéfit pracovni seSit a metodicky privodce s pocetnéjsi
skupinou i se star§imi Zaky, povazujeme toto pilotni ovéfeni za dostacujici k tomu, abychom mohli
konstatovat, ze program a didaktické materialy splfiuji pozadovana kritéria a mohou byt dale

vyuzivany v praxi.
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12. Zavér

Diplomova prace ,,Zprostfedkovani kulturniho dédictvi zakim starSiho Skolniho véku.
Didaktické materialy a anima¢ni program, zaméteny na soubor kasen na Dolnim a Hornim
namesti v Olomouci® se skladd ze dvou casti — z Casti praktické a teoretické. Teoreticka
¢ast se zabyva kromée jiné¢ho tématem zprostfedkovani uméni a teoretickymi vychodisky,
které¢ daly vzniknout praktické casti prace. Cilem praktické Casti bylo navrhnout a vytvofit
animacni program s pracovnim seSitem pro zaky starSiho Skolniho véku a metodického
pravodce pro uclitele. Mésto totiz zatim nenabizi pro zaky starSiho Skolniho veku, ktefi
se prijedou podivat do centra Olomouce, zadny zajimavy edukacni program, ani textové
pomiucky, které by byli pfiméfené tomuto v€ku a pomohly by zdkiim zprostiedkovat
vyznamné kulturni pamatky, vyskytujici se v této méstské pamatkoveé rezervaci. Ucitel, ma
V animacnim programu sam roli animéatora. Pfi planovani exkurze do Olomouce tak muze
vyuzit podle vlastnich schopnosti a individualnich specificich tfidy tento animacni program
S pracovnim seSitem pro kazdého zdka. Animacni program i didaktické materidly byly
pilotné ovéfeny s zaky starSiho, ale i mladsiho $kolniho véku ve vytvarném kurzu studia
Experiment. Na =zakladé vyhodnoceni kratkého dotazniku, ktery zaci vyplnili
bezprostfedné po ukonceni programu, a na zakladné evalua¢niho rozhovoru s lektorem
a pozorovani muzeme konstatovat, ze pilotni ovéfeni anima¢niho programu prob&hlo uspésné

a ze program naplituje deklarované cile.
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Anotace a kli¢ova slova

Jméno a prijmeni:

Bc. Jana Vagnerova

Katedra nebo ustav:

Katedra vytvarn¢é vychovy PdF UP

Vedouci prace:

Mgr. Petra Sobatiova, Ph.D.

Rok obhajoby:

2015

Nazev prace:

Zprosttedkovani kulturniho dédictvi zaktim starSiho
Skolniho v&ku. Didaktické materidly a animacni program,
zaméteny na soubor kaSen na Dolnim a Hornim namésti

v Olomouci

Nazev v angli¢tiné:

Interpretation of cultural heritage to the pupils of older
school age. Education aids and animation program
focused on water fountains located in Dolni and Horni
public squares in Olomouc

Anotace prace:

Diplomova prace ,,Zprostfedkovani kulturniho dédictvi zaktim
star§iho Skolniho veéku. Didaktické materidly a animacni
program zaméfeny na soubor kaSen na Dolnim a Hornim
nameésti v Olomouci se skldda ze dvou ¢asti, z ¢asti praktické
a teoretické. V ramci praktické ¢asti vznikl animacni program a
didaktické pomuticky — pracovni sesit pro zaky starsiho Skolniho
veéku a metodicky privodce a jejich ucitele. Teoreticka ¢ast se
pak zaméfuje na témata souvisejici s problematikou

zprostiedkovani kulturniho dédictvi.

Klicova slova:

Zprostifedkovani uméni, muzejni edukace, didaktickd pomicka,
zaci starSiho Skolniho véku, kasny, Olomouc

Anotace v anglictiné:

Diploma work ,, Interpretation of cultural heritage to the
pupils of older school age. Education aids and animation

program focused on water fountains located in Dolni and
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Horni public squares in Olomouc consist of two parts,
practical and theoretical. The practical part presents
animation program and education aids — workbook for
pupils of older school age and methodological guide for
their teacher. Theoretical part is focused on the topic,

which are related to interpreting cultural heritage.

Klic¢ova slova v angli¢tiné:

Intepreting cultural heritage, museum education,
education aid, pupils of older school age, water fountains,

Olomouc

Piilohy vazané v praci:
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Pracovni sesit pro zaky star§iho Skolniho véku ,,Piibéhy
kasen Dolniho a Horniho ndmésti v Olomouci.*

Metodicky priivodce pro uditele ,, Pfibéhy kasen Dolniho
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Piiloha ¢. 1 Piibéhy kasen Dolniho a Horniho namésti v Olomouci —
pracovni sesit.

Pribéhy kasen
Dolniho a Horniho nameésti v Olomouci
pracovni sesit

Titulni strana pracovniho seSitu



Vitam té na olomouckém namésti! ‘

Cotédnesceka?

Spole¢né se podivame na unikatni dila, kterd nenajdes jinde v Evropé!
Na jaké? Na soubor kaSen, které v sobé skryvaji napinavé pfibéhy.
My se pokusime pribéhy odhalit a tieba zjistime, Ze podobné se déji
i dnes, pfestoze uz nezijeme v 17. a 18. stoleti. MozZna se dozvi$ néco
nového, nejen o kasnach, ale i o sobé a o ostatnich, se kterymi budes
béhem programu spolupracovat.

V sesité jsou pro tebe pripraveny zajimavé akoly. Kazdy kol je oznacen
symbolem, podle kterého poznas, zda bude$ pracovat sam
nebo ve skupiné: . kol pro jednotlivce

Q kol proskupinu

Véechny stranky jsou v pravém rohu oznaceny vétsim puntikem.
Jeho barva odpovida barevnému oznaceni kasen v mapé.

Na konci sesitu najdes slovniek s pojmy, které mozna neznas.
Pokud se béhem programu seznamis i s dalsimi, pro tebe dosud
neznamymi pojmy, mizes sije do slovnicku také pripsat.

Pii praci se seditem bude$ potfebovat fotoaparat nebo mobil
s fotoaparatem, zejména pak pfi praci s foliemi. Na konci programu pak

budes mit sadu fotografii, se kterymi miizes dale pracovat ve skole. Bude to
pamatka, kterou si odneses s sebou domd.

o Prvni folii mizes pouzit béhem celého programu kdekoliv na ndmeésti.
Jsou na ni nakresleny Saty z doby baroka. Pres folii se mizes
s kamarddem nebo kamaradkou vyfotit fotoaparatem (bez blesku).
Nastav folii mezi fotoaparat a spoluzaky tak, aby k sobé hlava i Saty
pomérové sedély. Neni to jednoduché! Pozadej dalsiho kamarada
nebo kamaradku, aby folii podrzeli, a vie vyfot.

Neptunova kasna .

Vitej u prvnikasny! Prvni kol programu je spojen s tématem vody.

. Voda je jednim ze ctyf pfirodnich Zivii a bude nas provazet viemi
kasnami. Co voda déla? Na prvni fadek napis slovesa, ktera pouzivame
v souvislosti s vodou. Na druhy fadek napis pfidavna jména, ktera nam
oznacuji jaka" voda mize byt.
slovesa

pridavna jména

Zamysli se a napi$ pfiklad, k ¢emu vodu potiebujeme a kdy pro nas
muZe byt nebezpecna?

o Uhodnes, jakou vodu predvadime? Ve skupince si nacvi¢ kratké
predstaveni. Pantomimou znazorni danou cinnost vody i s jeji
vlastnosti. Ostatni se pokusi uhodnout, jakou vodu predvadis. Inspiruj
se slovesy a pridavnymi jmény, ktera jsi vymyslel.

. Neptun je fimsky buh mofi a vSech vod. V ruce drzi trojzubec a kroti
ctyfi koné, znazornujici silu vody. Podivej se, v jakém je Neptun
postaveni, co ma kolem sebe a vymysli, co by mohl zrovna rikat.
Népady dopln do bublin a podél se o né s ostatnimi.

Mapa programu .

Toto je mapa Horniho a Dolniho namésti se Sesti zastavenimi u kasen.

) Do mapy mizesv pribéhu programu déle:

- dopliovat nazvy kasen, ulic, namésti, jednotlivych staveb
- zakreslovat svUj pohyb

- dokreslovat zajimavé domy ¢i objekty

- zapisovat svoje zaZitky

o

Jupiterova kasna
Prohlédni si Jupiterovu kasnu zblizka.

Vyskrtni ty detaily, které jsi na kasné nenasel.

Jupiter, fimsky vladce véech boht, je zde zobrazen s

v rukou. Ostatné véichni antiéti bohové byvali zobrazovani s urcitymi
symboly, tzv. atributy, podle kterych je mohli ostatni jednoduse
poznat. Jaké znas dalsi antické bohy?

fecké fimské

O odpovédi se podél s ostatnimi.

Strany €. 2.-5.



Jupiterova kasna

Jaky by byl tvijj atribut, tedy véc, ktera té vyjadiuje a podle které by té
ostatni mohli poznat? Zamysli se nad svymi kvalitami a dokresli sam
sebe na misto Jupitera, jak v ruce drzis pro tebe typicky atribut.
O napady se podél s ostatnimi, tieba se o spoluzéacich dozvi§ néco
nového.

Jak by ses tvaril ty jako vidce vSech bohu? Ukrutné, cilevédomé,
namyslené nebo jinak? Vyfot dva spoluzaky pres folii tak,
aby se jejich obliceje objevily v kulatych okénkach. Porovnej jejich
vyrazy.

Caesarova kasna ‘

Zamér se nyni na nadrz kasny. Jeji zvétseny pudorys najdes na predni strané
tohoto pracovniho sesitu.

. Objev v pldorysu geometrické tvary a pokus se je do néj zakreslit. Kolik
tvarli najdes?

o Ozivena fontana. Na prostoru mezi kasnou a kavarnou Mahler zkus
se spoluzaky vytvorit druhou Caesarovu kasnu. Néktefi vytvori puidorys,
jini budou predstavovat jednotlivé sochy. Zalezi na poctu osob.
Nezapomerite zivou ka$nu zdokumentovat fotoaparatem!

. Kasny mély svou krasou i pfibéhy osInit kazdého navstévnika mésta.
Stavitelé méli dobre promyslené, kam kasny na namésti umistit. Mas
néjaky napad, proc stavitelé umistili Caesarovu kasnu pravé na toto
misto? Kdybys byl stavitelem ty, kam bys ji umistil? Porad’
se s ostatnimi a odpovéd zapis do ramecku.

Caesarova kasna ‘

Gaius Julius Caesar, rimsky cisaf, je podle povésti zakladatelem Olomouce.
Na kasné je zobrazen na koni, se zakladajici listinou v rukou.

@ Obejdi kasnu a prohlédni si viechny postavy. Na chvili se do nich vzij
a predstav si, Ze oci postav jsou nyni tvoje oci. Mze$ pouZit folii jako
kukatko. Napis do kolonek, kam se postavy divaji a vymysli, pro¢
se divaji zrovna tam. Vée je jen na tvé fantazii.

At se divame na ka$nu z jakékoliv strany, vzdy vidime nékterou z postav.
Autorem kasny je Jan Jifi Schauberger. KdyZ na kasné pracoval, bylo mu
teprve 25 let. Kasna se stala jeho mistrovskym dilem. ﬂ

Z

Herkulova kasna .

Herkules je anticky hrdina. Na kasné je znazornén se svymi typickymi
atributy - Ivi ki na zadech a s kyjem v rukou. Herkules bojuje proti vodni
prisere, Hydre, ktera ma sedm hlav. Podle baji za sv{j Zivot vykonal mnoho
hrdinskych ¢inti a musel splnit dvanact tézkych ukoll. Souboj s Hydrou,
zobrazeny zde na kasné, je jednim z nich.

. Kdo je za hrdinu povazovan dnes? Znas néjakého? Zachoval ses nékdy
sam jako hrdina nebo jsi byl svédkem néjakého hrdinského ¢inu?
Do ramecku napis své napady a o odpovédi se podél s ostatnimi.

Drive si lidé chodili do kasny pro vodu, a tak se zde schazeli. | dnes se zde
lidé setkavaji — maji zde domluvené napfiklad rande. Kasna tedy kromé
Jjiného mize slouziti jako orienta¢ni bod.

Autorem kasny je Michael Mandik.

Najdes na sousosi jeho znacku?

@ Jaka by byla tvoje vytvarna
znacka? Svlj navrh nakresli
do mensiho ramecku.

Str. &. 6-9



Shrnujici tkol k baroknim kasnam .

. Oznac kiizkem ty odpovédi, které neplati.

Jupiter je vladce vsech bohd.

Gaius Julius Caesar byl kralem Olomouce.

Vsechny kasny spojuji anticka témata.

Atribut je jméno boha slunce.

Neptun stoji na ctverici zelvich krunyfi.

Kasny mély za tkol ohromit kazdého, kdo do mésta pfijizdél.
Herkules je na ka$né zobrazen, jak bojuje s orlici.

° Nyni pracuj ve dvojici. Do barevnych kruht, znazormujicich jednotlivé
kasny, napis informace, které sis o kasnach zapamatoval/a. Napt. kdo je
na kasné zobrazen, kde kasny stoji, z jakého jsou materialu, jakého
detailu sis v3iml/a, co té zaujalo apod.

Neptunova  Jupiterova
kasna kasna

Caesarova Herkulova
kasna kasna

. Porovnej informace o kasnach a do prazdného kruhu pak muzes
napsat, jestli shledavas néco, co maji kasny spolec¢ného.

10

Ariénova kasna .

Kasna, u které se pravé nachazime, predstavuje dalsi hrdinsky pfibéh z doby

antiky. Aby ses o ném dozvédél vice, je tieba jej nejprve poskladat

dohromady, protoze se véty v Arionoveé piibéhu trochu zpiehazely.

@ Zkusisje slozittak, aby pibéh daval smysl? Véty oisluj podle pofadi.

'(,) Ndmornici pak byli potrestdni a Bih Zeus delfina nalezité odménil.
" Proménil ho v souhvézdi a delfin tak zari mezi hvézdami.

() Ndmoinici chtéli Ariona shodit do mofe, Arion je vsak nejprve

premluvil, aby si mohl naposledy zazpivat.

)

N7

Arién byl podle antické mytologie vynikajici bdsnik, pévec a hra¢
na lyru. Svym uménim siv cizich krajich vydélal obrovské jmént.

ST

Ariéniv nadherny zpév prilakal delfina. Arion pak nased! na jeho hrbet,
delfin ho dovezl na sous a tak ho zachranil.

() Kdyz se z cest vracel lodi domt do Korintu, prepadli jej namornici,
touzicipo jeho zlaté.

Kasna, na kterou se nyni divés, byla zhotovena v roce 2002. Porovnej nyni
Ariénovu kasnu s dalsimi, které jsi vidél béhem programu. Dokéazes napsat,
¢im se kasny lisi? Maji néco spole¢ného? Napady napis do bublin.

Pracuj ve dvojici.

v ¢em se list: co maji spole¢ného:

Kasna Hygie '

Tato ka$na neni z doby baroka, tak jako predchozi (Neptunova, Jupiterova,
Caesarova a Herkulova). Vznikla v roce 1898, i kdyz dnes jiz vypada jinak nez
dfive. Pivodné zde misto sochy Hygie stalo sousosi chlapce s delfinem.
To bylo vsak béhem 2. svétové valky poniceno. O tom, jak kasna vypadala,
se mazes piesvéddit prilozenim félie.

ww Porovnej, jak kasna vypadala v roce 1898. Stoupni si pred kasnu
a pfed oi si dej folii. Doporucuji jedno oko pfiviit. Kdo najde spravny
uhel pohledu?

Prestoze kasna vznikla pozdéji, tematicky zapada mezi ostatni. Hygie
nebo také Hygieia je totiz feckou bohyni zdravi, Cistoty a také Mésice.
Pripomina ti jeji jméno néjaké cizi slovo spojené s Cistotou? V ruce
Hygieia drzi misku s hadem - je to jeji atribut, podle kterého ji vzdy
poznas.

W Najdes na sose Hygie hada? Dokresli jej k misce.

ww Had je symbolem sily a zdravi. Napadne té jesté néjaké jiné zvife, které
by také mohlo byt symbolem sily a zdravi? Odpovéd zdivodni a podél
seonisostatnimi.

Aridénova kasna .

Arion byl vynikajici basnik.

@ zius nyni, stejné jako Arion, slozit basnicku. Muze$ pracovat ve dvojici
nebo sam. Je to jednoduché, nemusis se bat. S formou ti poradi
nasledujici navod. Jako hlavni téma zvol nékterou z postav z pfibéhu
0 Ariénovi.

Do prvniho fadku napis jedno podstatné jméno, vyjadrujici hlavni
téma. Do druhého radku napis dvé pfidavna jména, popisujici dilezité
vlastnosti. Do tretiho rfadku napis tfi slovesa, vyjadrujici hlavni déj.
Do ¢tvrtého fadku napis vétu o ctyrech slovech. V patém fadku poutzij
opétjedno podstatné jméno, které shrne téma basné.

Priklad pétilisku : Voda
studena oZivujict
tece bubla vie
Zivi nds { nasi zemi
Zivel
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Rozlouceni ‘

Olomouc je mésto kasen. V blizkosti namésti se jich nachézi jesté nékolik.
Mozna se na né pijdes podivat jesté dnes a mozna té nalakaji k dalsi
navstévé mésta.

. Do nasledujiciho pfehledu si mize$ poznamenat, zda jsi kasny

uzvidél/a.

Merkurova kasna (1727)

Pramen zivé vody sv.Jana Sarkandra (2007)

Kaéna Triténa (1709)

Keramicka kasna v pasazi Edelmannova palace (1996)
Delfinova kasna (1725)

Hrajici fontana (2000)

Svételna fontana (2005)

e Nez se s Olomouci rozloucis, vyfot se se spoluzaky pres posledni folii.

Bude to pro tebe vzpominka na dnesni vylet! Vzniklé fotky mGzes vlozit
na facebookovou stranku:

https://www.facebook.com/pribehyk dolnihoahornihol

Zde mlzes porovnat vlastni fotografie s fotografiemi ostatnich, ktefi
se programu také zG¢astnili.

Chci té jesté poprosit o vyplnéni kratkého dotazniku na zadni strané
pracovniho sesitu. Dékuiji!

Doufam, Ze se ti na Dolnim a Hornim namésti v Olomouci libilo, a Ze ses
dozvédél/anéco nového.

Hodnoceni programu

Plny pocet vybarvenych puntiki
znamena nejlepsi hodnoceni.

Jak moc té ukoly bavily?

Jak moc se ti dafilo spolupracovat
se spoluzaky?

Dozvédeél jsi se nové informace?

Co té v programu zaujalo nejvice?

Slovni¢ek pojmii

antika nazev obdobi starovékého Recka
aRima (8. stol. pf.n.| - 7.stol)

atribut typicky urcovaciznak, symbol
Arién anticky pévec, basnik, hrac na lyru
baroko umélecko-kulturni smér, ktery

vznikl v Italii. Dale se do Evropy
rozsifilv priibéhu 17.a 18. stoleti

Neptun fimsky bih mofi a viech vod
(vRecku—Poseidon)

Jupiter fimsky vladce viech bohti

Herkules  fecky hrdina, syn Dia

Hygia fecka a fimska bohyné zdravi

G. J. Caesar fimsky cisaf (100-44 pf.n.1)

Je néco, co se ti v programu
nelibilo?

Prouzek prosim odstiihni dle linky
a odevzdej v Infocentru. Hodnotit
mizes i na facebooku. Dékuji.

Sesit je uren zakim starsiho skolniho
veku a jejich ucitelim nebo lektorGm
k animaénimu programu ,Pfibéhy kasen
Dolniho a Horniho namésti v Olomouci”.

K sesitu dale nalezi Metodicky privodce
pro ucitele nebo lektora.

Potfebné pomlcky:  tuzka, fotoaparat
nebo telefon
s fotoaparatem

Autor: Bc. Jana Vagnerova

Univerzita Palackého v Olomouci
Olomouc
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Piiloha ¢. 2. Pribéhy kasen Dolniho a Horniho namésti v Olomouci
metodicka privodce

Pribéhy kasen
Dolniho a Horniho namésti v Olomouci
metodicky privodce

Titulni strana metodického priivodce



Hlavni informace o programu

Vitam Vas u animacniho programu Pfibéhy kasen Dolniho a Horniho
naméstiv Olomouci.

Cilovaskupina

Zéci starsiho $kolniho véku (5. az 9. tiida Z$), ucitelé se zajmem o historii
aumeni, ktefi podporuji uceni zazitkem a uceni v bezprostrednim kontaktu
sobsahem vyuky.

Cile programu

Zaci budou béhem programu seznameni se $estici kasen na Hornim
a Dolnim namésti - se ctyfmi kaSnami baroknimi, jednou kasnou
z 19. stoleti a kasnou z 21. stoleti. Cilem je, aby se zaci naucili dana dila
pozorovat, aby se dokazali zaméfit na detaily a také aby pochopili,
Ze prestoze se jedna o dila stara tfeba i nékolik set let, mohou v nich
nachazet pribéhy, které se dotykaji osobné kazdého z nés. Zaci budou
béhem programu vzajemné spolupracovat, ale budou pracovat také
individualné. Budou se zamyslet nad sebou i nad okolnim svétem.

VazbanaRVP

Animacni program mize byt zafazen do vyuky ve vzdélavacich oblastech
Uméni a kultura, Jazyk a jazykova komunikace. Diky programu jsou
napliovany kompetence k uceni, k feseni problému, komunikativni,
personalni a socialni, obcanské. Téma muaze byt feseno v ramci
prifezovych témat do: osobnostni a socialni vychovy, medialni vychovy
aenviromentalni vychovy.

Vychozi edukacni koncepce
muzejnianimace
pedagogicky konstruktivismus
kritické mysleni

objektové uceni

Vysvétlivky k metodickému pravodci

V sedité se vyskytuji barevné znacky, které symbolizuji:
ukol pro jednotlivce
Gkol pro skupinu @

Kazdy list je v pravém rohu oznacen vétsim puntikem. Jeho
barva odpovida barevnému oznaceni kasen v mapé. Snaze
se tak budete orientovat, kde se zrovna mate nachazet.

V metodické prirucce je vidy na pravé strané zobrazena jedna strana
z zakova pracovniho listu. Informace doplnéné modrou barvou a kurzivou
Jjsou prikladem doplnéného pracovniho listu. Vétsina odpovédi viak zavisi
na zakové kreativité, ve vétsiné piipad neexistuji spravné odpovédi. Jde
o vyjadfeni zakovy myslenky, jeho nazoru.

Na levé strané prlvodce jsou vidy uvedeny zakladni informace
o jednotlivych kasnach. Kurzivou jsou uvedeny poznamky k organizaci
programu. V levém dolnim rohu je uvedeno islo stranky, ktera odpovida
strance v pracovnim sesité zaka, dale pak odhadovany cas na stanovisti.

Prvni stanovisté se nachdzi u Neptunovy kasny. Zdci jsou sezndmeni
s programem a upozornéni na zdsady bezpecného pohybu po ndmeésti.
Uvitani uvedené v sesité je mozné precist s Zaky spolecné.

Zdci si mohou vyzkouset praci s prvni folit hned na pocdtku programu
nebo v jeho pribéhu. Pokusi se vzit do role Slechtici z obdobi baroka. Folii je
treba nastavit pred fotoaparat tak, aby k sobé hlavy zaku i Saty pomérové
sedély. Pri Cinnosti je zapotieb( dobré spoluprdce. Jeden Zdk foti, druhy drzi
folit. Dalst dva pak stoji v dostatecné vzdalenosti pred fotografem.

Cislo strany v pracovnim sesité: str. 2
Odhad y €as na isti: 10 min

Organizace programu

Program je mozné vyuzit jako hlavni naplii exkurze do mésta Olomouce,
ale i béhem kratsi navstévy, kdy si ucitel mize program prizpUsobit podle
individuélnich potfeb a casovych moznosti skupiny.

Program je koncipovan jako nékolik zastaveni, ktera jsou barevné oznacena
na mapé. Ke kazdému zastaveni jsou v pracovnim sesité doporuceny
aktivity, které maji zakim zabavnym zpiisobem kasny a jejich pribéhy
zprostiedkovat. Po splnéni tkolU se Zaci presunuji na dalsi stanoviste,
oznacenév mapé.

Program doporucujeme absolvovat v celé §ifi, je ale mozné si jej upravovat
dle moznosti. Po absolvovani navstévy prvnich ctyr kasen je jedna strana
v pracovnim sesité s nazvem ,Shrnuijici kol k baroknim kasnam®, vénovana
souhrnnym informacim a hledanim spolecnych znaku téchto kasen. Poté
nasleduje navstéva kasny Hygie, umisténé na radnicni zdi. Program je
zakoncen navstévou velice oblibené Ariénovy kasny.

Casova dotace
150 minut

Co potiebuje zak

pracovni sesit

tuzku/propisku

fotoaparat nebo mobilni telefon s fotoaparatem
(minimalné do trojice jeden)

Co potiebuje ucitel
metodického privodce
fotoaparat nebo mobilni telefon s fotoaparatem

tuzku/propisku

3
Vitam té na olomouckém namésti! ‘
Cotédnes ceka?

Spolecné se podivame na unikatni dila, kterd nenajdes$ jinde v Evropé!
Na jaka? Na soubor kasen, které v sobé skryvaji napinavé pribéhy.
My se pokusime piibéhy odhalit a tieba zjistime, Zze podobné se déji
i dnes, pfestoze uz nezijeme v 17. a 18. stoleti. Mozna se dozvi$ néco
nového, nejen o kasnach, ale i o sobé a o ostatnich, se kterymi bude$
béhem programu spolupracovat.

V sesité jsou pro tebe pfipraveny zajimavé ukoly. Kazdy Ukol je oznacen
symbolem, podle kterého poznas, zda bude$ pracovat sam
nebo ve skupiné: . kol pro jednotlivce

Q© kol proskupinu

‘ Vsechny stranky jsou v levém rohu oznaceny vétsim puntikem.

Jeho barva odpovida barevnému oznaceni kasen v mapé.

Na konci sesitu najdes slovni¢ek s pojmy, které mozna neznas.
Pokud se béhem programu seznamis i s dalsimi, pro tebe dosud
neznamymi pojmy, mizes si je do slovnicku také pripsat.

Pfi praci se sesitem bude$ potiebovat fotoaparat nebo mobil
s fotoaparatem, zejména pak pfi praci s foliemi. Na konci programu
pak budes mit sadu fotografii, se kterymi mizes dale pracovat ve $kole.
Bude to pamatka, kterou si odneses s sebou doma.

© Prvni folii mazes pouzit béhem celého programu kdekoliv na namésti.
Jsou na ni nakresleny Saty z doby baroka. Pres folii se mize$
s kamaradem nebo kamaradkou vyfotit fotoaparatem (bez blesku).
Nastav folii mezi fotoaparat a spoluzaky tak, aby k sobé hlava i Saty
pomérové sedély. Neni to jednoduché! Pozadej dalsiho kamarada
nebo kamaradku, aby folii podrzeli, a vie vyfot.
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Mapa programu .

Obecné informace o kasnach

Olomouci se ne nadarmo prezdiva ,mésto kasen”, je jich tu vice nez 25.
V 17.a 18. stoleti v Olomouci vznikl ojedinély soubor kasen baroknich, které
zdobi vyjevy z antické mytologie a bajné historie mésta. Kasny mély
reprezentovat mésto a oslnit kazdého navitévnika, prestoze plivodné mély
také funkci uzitkovou. Kasny jsou na naméstich umistény tak, aby je bylo
vidét jiZ z pfijezdovych ulic. Ka$ny jsou vyjimecné také tim, Ze se na nich
podileli mnozi mistni umélci. Pfi jejich stavbé se pouzival maletinsky
piskovec, ktery pochazi z blizkého okoli Olomouce. Odedavna se u nich
lidé schazeli a dnes jsme se tu seslii my.

Soubor na Dolnim a Hornim namésti byl v 19. stoleti doplnén o dal3i kasnu,
umisténou na sténé radnice. V roce 2002 pak o novodobou Arionovou
kasnu, ktera si brzy ziskala oblibu u obyvatel i navitévnikt, zejména téch
nejmensich.

Zdci si béhem programu mohou do mapy zaznamendvat svij pohyb,
doplriovat do mapy ndzvy kasen, ulic, svoje zdzitky nebo zajimavé objekty.
Zdci nemaji v mapé uvedeny smér prohlidky ani ndzvy kasen, aby mohl ucitel
sam volit konkrétni cestu.

Cislo strany v pracovnim sesité: str. 3

Neptunova kasna ‘

Autofi: Michael Mandik — sochaf
Vaclav Render - kamenik
Rok vzniku: 1683

Neptunova kasna je nejstarsi ze souboru baroknich kasen. Zobrazuje
fimského boha mofi a viech vod — Neptuna, jehoz fimskym ekvivalentem je
Poseidon. Oba tito bohové byvaji znazorfiovani s trojzubcem v rukou.
Neptun na kasné svym dynamickym gestem uklidriuje ctyri morské koné
a chréani tak mésto Olomouc nejen pied vodnimi Zivly. Pivodné se kasné
fikavalo ,Zelvi", jelikoz v nadrzi byla umisténa ctvefice zelv. Neptunovu
hlavu zdobi vénec z listii a az do pasu mu sahaji vodni rostliny. U kany byla
uplatnéna symbolika ¢isla ¢tyfi. Neptun kroti ¢tvefici moiskych koni, ktefi
jsou odkazem ke Ctyfem rocnim obdobim, ctyfem zivlim, ctyfem svétovym
strandm a ¢tyfem hlavnim ctnostem (moudrost, state¢nost, uméfenost,
spravedinost).

Prvni aktivita na tomto listu se vaze k tématu vody, kterd nds bude provazet
po celou dobu prog . Ndstedna prdce se sl i druhy a dramatické

ztvarnénivodniho ziviu by mély poslouzit k aktivizaci zaku.

Druha cast listu je uz vénovana Neptunovi, zejména se soustfed( na jeho
expresivni vyraz v obliceji. Zdci doplni, co by Neptun mohl fikat. Po vyplnéni
apredstaveni ndvrhii se Zaci pesunou ke kasné ¢, 2.

Cislo strany v pracovnim se:
Odhad. y cas na i

8

Mapa programu .

Toto je mapa Horniho a Dolniho namésti se Sesti zastavenimi u kasen.

® o mapy muzes v prubéhu programu dale:
- doplnovat nazvy kasen, ulic, namésti, jednotlivych staveb
- zakreslovat svijj pohyb
- dokreslovat zajimavé domy ci objekty
- zapisovat svoje zazitky

\, smér programu

o Neptunova kasna - start programu

Jupiterova kasna
e Caesarova kasna
o Herkulova kasna
6 Kasna Hygia
o Arionova kasna - cil programu

Neptunova kasna .

Vitej u prvni kasny! Prvni kol programu je spojen s tématem vody.

. Voda je jednim ze Ctyf prirodnich Zivii a bude nas provazet vsemi
kasnami. Co voda déla? Na prvni fadek napis slovesa, ktera pouzivame
v souvislosti s vodou. Na druhy fadek napi$ pfidavna jména, ktera nam
oznacuji jaka"” voda muze byt.
slovesa tece, bubld, vari se, toci se, pijeme, varime, pereme...

pfidavna jména g, } g Ir

Zamysli se a napis priklad, k ¢emu vodu potfebujeme a kdy pro nas

mize byt nebezpecna? Kk piti, myti v pramyslu, v Sdélstvi.

@ Uhodnes, jakou vodu predvadime? Ve skupince si nacvi¢ kratké
predstaveni. Pantomimou znazorni danou ¢innost vody i s jeji
vlastnosti. Ostatni se pokusi uhodnout, jakou vodu predvadis. Inspiruj
se slovesy a pridavnymijmény, ktera jsivymyslel.

. Neptun je fimsky bih mofi a viech vod. V ruce drZi trojzubec a kroti
Ctyfi koné, znazornujici silu vody. Podivej se, v jakém je Neptun
postaveni, co ma kolem sebe a vymysli, co by mohl zrovna fikat.
Napady dopli do bublin a podél se o né s ostatnimi.
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Jupiterova kasna

Autofi: Filip Sattler—sochaf
Véclav Render —kamenik
Rok vzniku: 1735

Ka$nu zdobi socha Jupitera, jehoz feckym ekvivalentem je Zeus. Jupiter
je vladce boh(, nebes, hromu a bleskl a také vitéznych bitev. V ruce svira
svazek bleskd. Na hlavé ma korunu jako vyraz vladce. U nohou mu sedi
moravska orlice. Voda stiika ze ¢tyf Ivich hlav, které zdobi podstavec
spole¢né s kvétinovymi motivy. Pivodné na misté Jupitera stala socha
sv. Floriana, ktera byla pfesunuta jinam, aby byl soubor baroknich kasen
s antikizujicim programem jednotny. Socha Jupitera ma pravdépodobné
pfipominat vitézstvi bajného Jaroslava ze Sternberka nad tatarskym
vojskem v roce 1241. Kasna vznikla v souboru baroknich kasen jako
posledni.

Nejprve si zaci kasnu prohlédnou zblizka. V bublindch jsou vyfoceny
sochaf'ské detaily olomouckych kasen. Zdci maji za Gkol vyradit ty, které
naJupiterové kasné nenajdou.

Dalsi ukol je vénovan bohu Jupiterovi a jeho atributu. S timto terminem
se v programu casto pracuje, proto je treba jej zdUraznit a vysvétlit. Poslednim
ukolem je vepsat do prazdnych krouzkd, které fecké a fimské bohy Zdci jiz
znaji.

Cislo strany v pracovnim segité: str. 5
Odhad y €as na istiz 10 min
10

V nasledujicim tkolu se zak zaméfi na své kvality, zejména na dovednosti,
ve kterych vynikd. Do prazdného pole nakresli sam sebe se svym atributem,
tedy véci, symbolem, ktery jej charakterizuje (napr: fotbalovy mic, pastelky,
brusle atd.)

Ve druhé aktivité aktivité se zdci foti pres folii tak, aby se jejich obliceje
objevily v kulatych okénkdch. Zameéri se pritom na vyraz boha Jupitera. Zkusi
se tvait jako vladci boh. Své vyrazy pak na vysledné fotografii porovnavaji.
Dale se Zdci presunou na Horni ndmésti ke kasné ¢. 3, Caesarové kasné.

Cislo strany v pracovnim sesité: str. 6
isti: 10 min

Str.

Jupiterova kasna

Prohlédni si Jupiterovu kasnu zblizka.

Vyskrtni ty detaily, které jsi na kasné nenasel.

Jupiter, fimsky vladce viech boh(, je zde zobrazen s _bleskem

v rukou. Ostatné vsichni anti¢ti bohové byvali zobrazovani s urcitymi
symboly, tzv. atributy, podle kterych je mohli ostatni jednoduse
poznat. Jaké znas dalsi antické bohy?

fecké fimské
Zeus Héra
Poseidén ~ Hddes Neptun  Asklépios
Ares Hermés Merkur ~ Hygeia
Artemis Hades Jupiter
Afrodité Venuse
Athéna Apollon
Dionysos

O odpovédi se podél s ostatnimi.

Jupiterova kasna

Jaky by byl tviij atribut, tedy véc, ktera té vyjadfuje a podle které by té
ostatni mohli poznat? Zamysli se nad svymi kvalitami a dokresli sam
sebe na misto Jupitera, jak v ruce drZi§ pro tebe typicky atribut.
O napady se podél s ostatnimi, tfeba se o spoluzacich dozvis néco
nového.

Jak by ses tvafil ty jako vidce vsech bohd? Ukrutng, cilevédomg,
namyslené nebo jinak? Vyfot dva spoluzaky pres folii tak, aby se jejich
obliceje objevily vkulatych okénkach. Porovnej jejich vyrazy.

13
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Caesarova kasna ‘

Autofi: Jan Jifi Schauenberger —sochar
Vaclav Render —kamenik
Rok vzniku: 1724-1725

Nachazite se u nejnarocnéji fesené kasny. Je na ni zobrazen Gaius Julius
Caesar, jez je podle povésti zakladatelem Olomouce. V ruce proto svira
zakladajici listinu mésta. Pod Caesarem se nachazeji dva vodni muzi, ktefi
se drZi za ruce. Pfedstavuji soutok feky Moravy a Dunaje. Muzi drZi $tity
se znakem Moravy (s orlici) a znakem Dolnich Rakous (pét leticich orl().
Socha psa je vyrazem vérnosti mésta cisafi Karlu VI. Kasna je vytvorena tak,
aby se divakovi oteviel zajimavy pohled z kazdé strany. Socha Caesara
upina svj zrak pravdépodobné do oken palace zamozného méstana, ktery
stavbu kasny inicioval. Inspiraci se sochafi Janu Jifimu Schauenbergerovi
stala Berniniho socha Konstantina I. Velikého, zdobici Kralovské schodisté
ve Vatikanu.

Zaci si prohlédnou kasnu kolem dokola a zkusi se vZit do postav. Po vyplnéni
otazek se jim muze prozradit, proc se Caesar diva pravé do okna jednoho
zpalaci. K Caesarove kasné nalezi v pracovnim sesitu opét dvé stranky.

Cislo strany v pracovnim seité: str. 7
Odhad y ¢as na isti: 10 min

14

Prvni dva ukoly se vénuji plidorysu kasny. V poslednim tikolu se zdci zamysleji
nad tim, zda mélo umistént kasny v rdmci namésti néjaky vyznam. Vsechny
kasny, nejen tato Caesarova, byly stavény tak, aby se navstévnikim mésta
hned pri vkroceni do nameésti naskytl nevidany pohled. Proto byly kasny casto
umistovany v kfiZovatkdch ulic, nebo tak, aby je bylo mozné spatfit
zprijezdovych ulic.

U Caesarovy kasny se Zdaci opét mohou vyfotit pies prvni félii v baroknich
Satech.

Zaky je tieba upozornit na projizdéjici auta!

Cislo strany v pracovnim seité: str. 8
Odhad y €as na 10 min
16

Caesarova kasna .

Gaius Julius Caesar, fimsky cisar, je podle povésti zakladatelem Olomouce.
Na kasné je zobrazen na koni, se zakladajici listinou v rukou.

@ Obejdi kasnu a prohlédni si viechny postavy. Na chvili se do nich vzij
a pfedstav si, Ze oci postav jsou nyni tvoje oci. Mizes pouzit folii jako
kukatko. Napi$ do kolonek, kam se postavy divaji a vymysli, pro¢
se divaji zrovna tam. Vie je jen na tvé fantazii.

At se divame na kasnu z jakékoliv strany, vzdy vidime nékterou z postav.
Autorem kasny je Jan Jifi Schauberger. Kdyz na kasné pracoval, bylo mu
teprve 25 let. Kasna se stala jeho mistrovskym dilem. ﬂ
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Caesarova kasna .

Zaméf se nyni na nadrz kasny. Jeji zvétseny pudorys najdes na predni strané
tohoto pracovniho sesitu.

. Objev v plidorysu geometrické tvary a pokus se je do néj zakreslit. Kolik
tvar(i najdes?

@ Ozivena fontana. Na prostoru mezi kasnou a kavarnou Mahler zkus
se spoluzaky vytvorit druhou Caesarovu kasnu. Néktefi vytvoii padorys,
jini budou pfedstavovat jednotlivé sochy. ZéleZi na poctu osob.
Nezapomeite Zivou kasnu zdokumentovat fotoaparatem!

@ Kainy mély svou krasou i piibéhy oslnit kazdého navstévnika mésta.
Stavitelé méli dobfe promyslené, kam kasny na namésti umistit. Mas
néjaky napad, proc¢ stavitelé umistili Caesarovu kasnu pravé na toto
misto? Kdybys byl stavitelem ty, kam bys ji umistil? Porad’
se s ostatnimi a odpovéd zapis$ do ramecku.

Drive si lidé chodili do kasny pro vodu, a tak se zde schazeli. | dnes se zde
lidé setkavaji — maji zde domluvené napriklad rande. Kasna tedy kromeé
Jjiného mize slouziti jako orientacni bod.

Str. ¢. 14-18



Herkulova kasna ‘

Autori: Michael Mandik a Véclav Schiiller
Rokvzniku: 1688

Uprostred kasny stoji socha bajného reckého hrdiny Herakla. Herakles zde
bojuje se sedmihlavou Hydrou, v ruce drZi naturalisticky zpracovany znak
Olomouce, $achovanou orlici a kyj. Herkules jakozto hrdina, symbol sily a
vitézstvi pravdépodobné pripomina porazku Turk( u Vidné v roce 1683 a je
oslavou panovnika, v té dobé cisafe Leopolda I. Kasna pivodné stala na
misté sloupu Nejsvétsi trojice.

Zdci se v tkolech nejprve zamysleji nad tématem hrdiny a hrdinskych cind
a své ndpady doplriuji do prazdného pole. JelikoZ je na kasné dodnes patrnd
kamenicka znacka Michaela Mandika, autora kasny, mohou se Zzdci
v nasledujicim ukolu yslet nad autorstvi a uvédomeéni
si hodnoty své prace, o potrebé stat si za tim, co jsme sami vytvorili.

Cislo strany v pracovnim segité: str. 9

Odhad y €as na isti: 10 min
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Shrnujici tkol k baroknim kasnam .
Barokni kasny

trojice prohlaseny za narodni kulturni pamatku. Vznikly v pomérné kratké
dobé. Byly vysledkem barokni rekonstrukce mésta po tricetileté valce.
Kasny jsou narocné socharsky feseny, Ize na nich pozorovat typické znaky
barokniho socharstvi (dynamika, expresivnost, mysticnost, dramaticnost,
touha ohromit). Umisténi kasen v ramci urbanismu pfipomina scénu
barokniho divadla. Mésto se vybudovanim souboru kasen snazilo, aby mu
byly navraceny privilegia a vyznam, jez mélov 16. stoleti.

Nasledujici ukol je zaméren na zopakovani hlavnich informaci, které
se zdci dozvédeéli pri navitéve prvnich ctyi kasen. Ukolem Zdki je zapsat
do kruhii informace, které si o kasndch zapamatovali. Do prostredniho
kruhu pak vyberou a napiSity informace, které maji kasny spolecné.

Cislo strany v pracovnim segité: str. 10
Odhad y ¢as na isti: 15 min
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Herkulova kasna .

Herkules je anticky hrdina. Na kasné je znazomnén se svymi typickymi
atributy — Ivi kizi na zadech a s kyjem v rukou. Herkules bojuje proti vodni
prisere, Hydre, ktera ma sedm hlav. Podle baji za svijj zivot vykonal mnoho
hrdinskych ¢inG a musel splnit dvanéct tézkych Gkolt. Souboj s Hydrou,
zobrazeny zde na ka$né, je jednim z nich.

. Kdo je za hrdinu povazovan dnes? Znas néjakého? Zachoval ses nékdy
sam jako hrdina nebo jsi byl svedkem néjakého hrdinského cinu?
Do ramecku napis své napady a o odpovédi se podél s ostatnimi.

Autorem kasny je Michael Mandik.

Najde$ na sousosi jeho znacku?

@ Jaka by byla tvoje vytvarna
znacka? Svuj navrh nakresli
do mensiho ramecku.

Shrnuj

tkol k baroknim kasnam .

. Oznac kiizkem ty odpovédi, které neplati.

Jupiter je vladce viech bohd.

Gaius Julius Caesar byl kralem Olomouce.

Vsechny kasny spojuji anticka témata.

Atribut je jméno boha slunce.

Neptun stoji na ¢tvefici zelvich krunyfi.

Kasny mély za kol ohromit kazdého, kdo do mésta pri
Herkules je na kasné zobrazen, jak bojuje s orlici.

‘ Nyni pracuj ve dvojici. Do barevnych kruht, znazornujicich jednotlive
kasny, napis informace, které sis o kasnach zapamatoval/a. Napi.: kdo je
na kasné zobrazen, kde kasny stoji, z jakého jsou materidly, jakého
detailu sis vsiml/a, co té zaujalo apod.

Neptunova  Jupiterova
kasna kasna

Caesarova Herkulova
kasna kasna

. Porovnej informace o kasnach a do prazdného kruhu pak mazes
napsat, jestli shledavas néco, co maji kasny spolecného.
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Kasna Hygie '

Autori: Camillo Sitte
Anton Bfenek (plvodni socha ditéte s delfinem)
Karel Lenhart (socha Hygie)

Rok vzniku: 1898

Jedna se o nasténnou kasnu, jejiz vyklenek a architekturu navrhl Camillo
Sitte, vyznamny rakousky architekt a urbanista. Plvodné kasnu zdobilo
sousosi ditéte s delfinem, to bylo viak poni¢eno béhem 2. svétové valky.
Socha byla pak v roce 1945 nahrazena sochou Hygie. Hygie neboli Hygieia
Jje predstavitelkou zdravi, v mytologii jde o dceru Asklepia, boha léCitelstvi.
Hygieia je casto zobrazovana s miskou ovinutou hadem.

Zdci v prvnim dkolu pfi praci s folit poznaji pavodni podobu kainy, tedy
podobu z roku 1898. Zdci se pokusi najit misto, ze kterého je kasna zachycena
na folii tak, aby cerné linie kopirovaly tvar realné kasny.

Cislo strany v pracovnim sesité:
Odhad y &as na isti: 10 min
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Arionova kasna ‘

Autor: lvan Theimer
Rok vzniku: 2002

Arionova kasna méla byt plvodné vystavéna spolecné s ostatnimi
baroknimi kashami. V roce 1753 vypracoval navrh kasny Jan Antonin
Richter. Ustfednim tématem se méla jiz v té dobé stat povést o Ariénovi,
ale stavba kasny se nakonec nerealizovala. Na misté nynéjsi kasny stavala
také studna ve tvaru krize, verejné zachodky nebo sousosi pétiletky. Ivan
Theimer spolu s italskym studiem v roce 2002 vytvoril kasnu, ktera se vraci
k ptivodné zamyslené antické povésti o slavném pévci Arionovi, jehoz pred
utonutim zachranil delfin slysici jeho nadherny, kouzelny zpév. Obelisk,
ktery nese jedna z zely, je zdoben obrazy z historie Olomouce. Na téle
Aridna je mozné najit jména slavnych olomouckych osobnosti
a Theimerovych pfatel. Vsechny detaily zdobici jednotlivé plastiky jsou
velice zajimavé a stoji za to si je podrobné prohlédnout. Stejné jako ostatni
barokni kasny je i tato vyrobena z maletinského piskovce.

Zdci se v prvnim tkolu nejprve seznami s povésti o Ariénovi. Maji za tikol
sefadit véty ve spravném poradi, tak aby pribéh daval smysl. Poté co si kasnu
prohlédnou, maji za tikol porovnat jiz navstivené kasny s touto novodobou
Aridnovou kasnou.

Cislo strany v pracovnim sesité: str. 12
Odhad y €as na istiz 10 min
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Kasna Hygie '

Tato kasna neni z doby baroka, tak jako pfedchozi (Neptunova, Jupiterova,
Caesarova a Herkulova). Vznikla v roce 1898, i kdyz dnes jiz vypada jinak nez
drive. PGvodné zde misto sochy Hygie stalo sousosi chlapce s delfinem.
To bylo vsak béhem 2. svétové valky poniceno. O tom, jak kasna vypadala,
se mlzes presvédCit pfilozenim folie.

ww Porovnej, jak kasna vypadala v roce 1898. Stoupni si pfed kasnu
a pred odi si dej folii. Doporucuji jedno oko pfiviit. Kdo najde spravny
Uhel pohledu?

Prestoze kasna vznikla pozdéji, tematicky zapada mezi ostatni. Hygie
nebo také Hygieia je totiz reckou bohyni zdravi, cistoty a také Mésice.
Pfipomina ti jeji jméno néjaké cizi slovo spojené s Cistotou? V ruce
Hygieia drzi misku s hadem - je to jeji atribut, podle kterého ji vzdy
poznas.

W Najdes nasose Hygie hada? Dokresli jej k misce.

ww Had je symbolem sily a zdravi. Napadne té jesté néjaké jiné zvire, které
by také mohlo byt symbolem sily a zdravi? Odpoveéd zdvodni a podél
se o nisostatnimi.
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Aridnova kasna .

Kasna, u které se pravé nachazime, predstavuje dalsi hrdinsky piibéh z doby
antiky. Aby ses o ném dozvédél vice, je tieba jej nejprve poskladat
dohromady, protoze se véty v Arionové pribéhu trochu zprehazely.

. Zkusi$ je sloZit tak, aby piibéh daval smysl|? Véty ocisluj podle poradi.

'(\)' Namornici pak byli potrestani a Bih Zeus delfina nalezité odmenil.
Proménil ho v souhvézdi a delfin tak zari mezi hvézdami.

'Cj' Ndmornici chtéli Ariéna shodit do more, Arion je vsak nejprve
premluvil, aby si mohl naposledy zazpivat.

Arion byl podle antické mytologie vynikajici basnik, pévec a hrac¢
na lyru. Svym uménim i v cizich krajich vydélal obrovské jmént.

() Aridnavnddhern W zpév prildkal delfina. Arion pak nased! na jeho hibet,
delfin ho dovezl na sous a tak ho zachranil.

() Kdyz se z cest vracel lodi domt do Korintu, prepadli jej namoinici,
touzicipo jeho zlaté.

Kasna, na kterou se nyni divas, byla zhotovena v roce 2002. Porovnej nyni
Arionovu kasnu s dal$imi, které jsi vidél béhem programu. Dokazes napsat,
¢im se kasny lisi? Maji néco spolecného? Napady napis do bublin.

Pracuj ve dvojici.

v ¢em se list: co maji spolecného:
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Zdci si v ramci tohoto Ukolu zkusi vytvorit krdtkou bdseri. Vyzkousi si byt
basnikem stejnym, jakym byl fecky pévec a bdsnik Arion. Bdsern vytvori
pomoci jednoduchého ndvodu, metodou tzv. Pétilistku. Tento tikol je také
mozné zaradit pozdéji do vyuky ve skole.

Cislo strany v pracovnim segité: str. 13
Odhad y €as na isti: 15 min

26

Ucitel mUze se Zaky navstivit i dalsi kasny, nachazejici se v blizkosti namésti.

Merkurova kasna

Autor: Filip Sattler

Rokvzniku: 1727

Kasnu zdobi socha Merkura, boha obchodu, posla bohl a ochrance viech
cestovatelii. Merkur ma na nohou okfidlené opanky, které mu zavazuje
Amorek. V rukou drzi tzv. caduceus - hil se dvéma hady. Socha méla byt
oslavou mésta, jakozto centra obchodu.

Kasna Triténu

Autori: Vaclav Render, Jan Jakub Kniebandel

Rok vzniku: 1709

Plvodné stala blize namésti. Zdobi ji socha mofského boha Triténa, syna
bohai draky, upoutané na fetézech. Blh stoji v musli, kterou nesou ryby
a silni vodni muzové, ze kterych stfika voda. Kasna je povazovana za jednu
zvytvarné nejzdarilejsich.

O dalsich kasnach je mozné se dozvédét vice v Infocentru mésta,
v literature nebo na oficidlnich webovych strankach mésta, piistupnych
na http://tourism.olomouc.eu/sights/fountains-and-columns/.

V (plném zavéru programu se s zaky nezapomente vyfotit pres posledni
folii, na které je zobrazen barokni ram.

Chtéli bychom Vas i zaky poprosit o vyplnéni kratkého dotazniku
na zadni strané metodického privodce a pracovniho sesitu. Poseidona. Bih
jezobrazenv podobé chlapce, jak v rukou drzi dva vodn

Cislo strany v pracovnim sesi
Odhad. y €as na i
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Aridénova kasna ‘

Arion byl vynikajici basnik.

. Zkus nyni, stejné jako Arion, slozit basnicku. Muzes pracovat ve dvojici
nebo sam. Je to jednoduché, nemusis se bat. S formou ti poradi
nasledujici navod. Jako hlavni téma zvol nékterou z postav z pribéhu
o Aridénovi.

Do prvniho fadku napi$ jedno podstatné jméno, vyjadfujici hlavni
téma. Do druhého fadku napis dvé pfidavna jména, popisujici dilezité
vlastnosti. Do tfetiho fadku napis tfi slovesa, vyjadfujici hlavni déj.
Do ¢tvrtého fadku napis vétu o ctyfech slovech. V patém radku pouzij
opétjedno podstatné jméno, které shrne téma basné.

Priklad pétilisku: Voda
studend oZivujici
teCe bubld vre
Zivi nds i nasi zemi
Zivel
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Rozlouceni .

Olomouc je mésto kasen. V blizkosti namésti se jich nachazi jesté nékolik.
Mozna se na né pujdes podivat jesté dnes a mozna té nalakaji k dalsi
navitévé mésta.
. Do nasledujiciho prehledu si mize$ poznamenat, zda jsi kasny

uzvidél/a.

Merkurova kasna (1727)

Pramen Zivé vody sv. Jana Sarkandra (2007)

Kasna Triton( (1709)

Keramicka kasna v pasazi Edelmannova palace (1996)

Delfinova kasna (1725)

Hrajici fontana (2000)

Svételna fontana (2005)

0 Nez se s Olomouci rozloucis, vyfot' se se spoluzaky pres posledni folii.
Bude to pro tebe vzpominka na dnesni vylet! Vzniklé fotky m(izes vloZit
na facebookovou stranku:
https.//www.facebook.com/pribehykasendolnihoahornihonamesti
Zde mizes porovnat vlastni fotografie s fotografiemi ostatnich, ktefi
se programu také ztcastnili.

. Chci té jesté poprosit o vypinéni kratkého dotazniku na zadni strané
pracovniho sesitu. Dékuji!

Doufam, Ze se ti na Dolnim a Hornim namésti v Olomouci libilo, a Ze ses
dozvédél/anéco nového.
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Rozlouceni

Dékuji za vyuziti animacniho programu. Doufém, Ze Vam metodicka
prirucka dobre poslouzila, Ze program bavil Vas i zaky, a ze do historického
centra Olomouce opét zavitate!

Témata, kterych jsme se v pracovnim sesité dotkli, jsou velice zajimava.
Muze s nimi byt nadale pracovano ve skole — v ¢eském jazyce, vytvarné
wychové apod.

Doufdme, zZe se tématim a pfibéhim budou Zaci s nadsenim i nadale
vénovat. Jelikoz zaci budou mit po absolvovani programu k dispozici sérii
fotografii. Je mozné fotografie vytisknout nebo je graficky dale upravovat.

Déle mze kazdy zak vytvorit vlastni denik, kam fotografie zakomponuije,
doplni je popiskami o svych zaZitcich, basnickou a originalnimi napady.
Vytvarna podoba zéleZi na fantazii a kreativité zaka.

Vzniklé fotografie mohou Zaci i uitelé vkladat na facebookovou stranku
vytvorenou pfimo pro tyto Gcely, na které je také mozné sdilet napady
a doporuceni jak k programu, tak i k naslednym aktivitam.

https://www.facebook.com/pribehy
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Hodnoceni programu

Plny pocet vybarvenych puntik
znamena nejlepsi hodnoceni

Ohodnotte srozumitelnost
zadanych ukolG?

Nakolik jsou tkoly priméfené
véku zaka?

Co byste na programu ocenil?

Metodicky pravodce je urcen uciteldm
nebo lektor(im k animaénimu programu,
pri kterém Zzéci vyuzivaji pracovniho
sesitu, Pfibéhy kasen Dolniho a Horniho
nameéstivOlomouci”.

Je néco, co je potieba zlepsit?

Potfebné pomucky:  tuzka, fotoaparat
nebo telefon
s fotoaparatem

Autor: Bc. Jana Vagnerova
Univerzita Palackého v Olomouci
Olomouc

Prouzek prosim odstiihnéte dle
linky a odevzdejte v Infocentru.
Hodnotit miZete i na facebooku.
Dékujeme.

Slovniéek pojmi

antika nézev obdobi starovékého Recka
aRima (8. stol. pf.n.1-7. stol)
atribut typicky urcovaci znak, symbol
Arion anticky pévec, basnik, hrac na lyru
baroko umélecko-kulturni smeér, ktery

vznikl v Itlii. Déle se do Evropy

rozsifil v pribéhu 17.a 18. stoleti
Neptun fimsky bih mofi a viech vod
(v Recku—Poseidén)
Jupiter fimsky vladce véech boht
Herkules  fecky hrdina, syn Dia
Hygia fecka a fimska bohyné zdravi
G. J. Caesar fimsky cisai (100-44 pi.n.l)

Str. €. 29-30, zadni strana obalky
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Priloha €. 3 Tisk na Folie

Folie jsou pevné vlozeny do pracovniho sesitu i do metodického pravodce

Nahoie folie ¢. 1 a 4, dole folie ¢. 3 a 5.



Piiloha ¢. 4 Fotografie z pilotniho ovéreni se Zaky studia Experiment
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