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Uvod

Vlivem rozvoje modernich digitalnich technologii, se stale vice nahlizi na informatiku
¢1 informacni a komunikacni technologie jako na plnohodnotny pfedmét, kterému je potieba se
nalezité vénovat. Jedna se o obor, ktery se neustale méni a vyviji, proto je nutné zaky vzdélavat
timto smérem. Vyvoj techniky nas tak nuti k tomu, abychom si neustale zdokonalovali znalosti
z oblasti ICT. Dnesni spole¢nost jiz neni zaméfena na primyslovou vyrobu, ale na ziskavani
potfebnych informaci, které jsou dilezité pro kvalitni osobni i pracovni zivot. I kdyz diive
prevladaly informace v pisemné podobé¢, dnes se stale Castéji vyuziva hlavné elektronicka
podoba dokument.

Téma diplomové prace ,,Vzd€lavaci oblast Informacni a komunikacni technologie na
ZS a jeji vnimani zaky na druhém stupni zakladni $koly** jsem si zvolila, protoze mé tato oblast
zajima, a chtéla jsem zjistit, jak Zaci vnimaji (hodnoti) dulezitost jednotlivych vyukovych témat.
Proces vyuky neni jednostranny proces, a proto na n¢j nemuizeme nahlizet pouze ze strany
ucitele. Obsah vyuky vychazi z Ramcového vzdélavaciho programu zakladniho vzdélavani a je
uréen Skolnim vzd&lavacim programem. Je tedy tvofen ze strany pedagogt, ale je nutné brat
do uvahy také nézory zakt. Ve&rim, ze mi zpracovani diplomové prace poda kvalitni informace,
se kterymi budu moci nadale pracovat béhem své ucitelské praxe.

Prace se sklada ze dvou casti, teoretické a empirické. Teoretickou ¢ast tvofi 6 kapitol,
které jsou koncipovany tak, aby zde byly zahrnuty vSechny aspekty tykajici se vyuky ICT ¢i
informatiky. Prvni kapitola porovnava vyuku ICT na 2. stupni ZS podle jiz historického
vzdélavaciho programu Zakladni Skola a podle aktualniho RVP ZV. Druha kapitola
charakterizuje vybrané druhy ICT z hlediska jejich vyuziti ve vyuce, bez kterych by se Zadny
jedinec v moderni dobé neobesel. Jsou podstatnym prvkem pro ziskani dobré praxe ¢i k dalsimu
studiu. Konkrétn¢ zde definujeme pocita¢, Internet, e-learning, interaktivni tabuli
a dataprojektor. Tteti kapitola se zamétuje na informacni spole¢nost, na kterou dale navazuje
kapitola ctvrta, kterda pojednavéd o gramotnostech - konkrétné informacni, pocitacové, ICT
a digitalni. Jednotlivé druhy gramotnosti dale popiSeme a ukaZeme si, jak dopadly vyzkumy
informac¢ni gramotnosti. Pata kapitola se zaméfuje pfimo na informaéni vychovu, jeji metody
a formy, které jsou nedilnou soucasti kazdé vyuky. Metody i formy si charakterizujeme
anasledné¢ vymezime ty, které jsou nejvyuzivanéj§i v oblasti vyuky o informacnich
a komunikaénich technologiich. Posledni teoreticka kapitola se zabyva Zakem sekundarni Skoly

a kompetencemi, které ziska na zakladé informacni vychovy ¢i vyuky ICT nebo informatiky.



Empiricka ¢ast se zamétuje na dve oblasti. Prvni oblast tvoii metodologicky postup, kde
si stanovime vyzkumny cil, vyzkumny problém, hypotézy a vyzkumné piedpoklady.
V metodologickém postupu si dale uvedeme vyzkumnou metodologii, kde bude stanovena
1 hlavni vyzkumna otazka, posléze popis vyzkumné metody a metody pouzité na zpracovani
vyzkumnych dat. Posledni podkapitola se bude zabyvat vyzkumnym vzorkem. Druhd a také
posledni oblast v nasi diplomové praci se vénuje analyze a vyhodnoceni zkoumanych prvkd.
Prvni podkapitola se zaméfi na vyhodnoceni pravdivosti hypotéz, kde je cilem uvést vyznamné
rozdily mezi hodnocenim vyukovych témat dle divek a chlapcii, a zaky navstévujici zakladni
Skolu na vesnici a ve mésté. Druha podkapitola vyhodnocuje jednotlivé otazky v dotazniku
a stanovené vyzkumné predpoklady. Vyhodnoceni bude zahrnovat nejprve vSechny zaky, kde
si ur¢ime nejpreferovanéj$i a nejméné dilezita témata. Néasledné budeme porovnavat rozdily
mezi divkami a chlapci, poté nazory studujicich ve mésté ¢i na vesnici, a nakonec si ur¢ime

preference zacatecnikil, pokroc€ilych a experti.



1 Cile bakalarské prace

Cile teoretické ¢asti

- popsat vyuku ICT na 2. stupni ZS podle RVP ZV, v&etng historického kontextu,

- popsat vybrané druhy ICT ve vyuce — pocita¢, Internet, e-learning, interaktivni tabule,
dataprojektor,

- Charakterizovat informacni spolec¢nost,

- vymezit informacni, poc¢itacovou, ICT a digitdlni gramotnost a zhodnotit jednotlivé
vyzkumy informaéni gramotnosti zakd,

- definovat pojem informacni vychova a uvést jednotlivé metody a formy vyuky s ICT,

- charakterizovat Zaka sekundarni §koly a jeho ziskané kompetence na 2. stupni ZS pro

pracis ICT.

Cile praktické casti

- zjistit, jakd vyukova témata z oblasti ICT Zaci preferuji,

- ovéfit, zda chlapci hodnoti dulezitost jednotlivych vyukovych témat odlisné€ nez divky,

- Ovefit, zda zaci navstévujici zékladni Skolu na vesnici hodnoti dulezitost jednotlivych
vyukovych témat odli$né neZ zaci navstévujici zakladni Skolu ve méste,

- zjistit, zda zaci 9. tfid preferuji témata, ktera jsou soucasti tematické oblasti — Software,

- otestovat, zda chlapci a divky hodnoti nejdilezitéjsi téma odlisng,

- ovéfit, zda Zaci studujici ve mésté a na vesnici zafazuji do deseti nejpreferovanéjSich
a deseti nejméné dulezitych témat rliznd témata,

- potvrdit, Zze zaci hodnoti dulezitost jednotlivych vyukovych témat odlisné dle jejich

dovednostni rovné.



Teoreticka ¢ast

Teoretickd cast je seskupena do 6 hlavnich kapitol. Prvni znich pojednava
o informacnich a komunikacénich technologiich ve vzdélavani. Tuto kapitolu jsme rozd¢lili na
dvé podkapitoly, které se zabyvaji historickym kontextem v oblasti ICT, ¢ili praktickymi
¢innostmi a soucasnou podobou vyuky informac¢nich a komunikac¢nich technologii dle RVP
ZV. Tyto dvé oblasti jsme nasledné mezi sebou porovnali. Druhd kapitola je uréena vybranym
druhim ICT ve vyuce, kde nasledné charakterizujeme pocitac, Internet, e-learning, interaktivni
tabuli a dataprojektor. Podkapitola pocitac je dale rozdélena na 3 oddily, vénované Hardwaru,
Softwaru a Typim pocitact. Informacéni spole¢nost je popsana v kapitole 4, na kterou navazuje
kapitola 5, zabyvajici se gramotnostmi. Prvni podkapitola se zaméfuje na gramotnost
informacni, ktera se dale ¢leni na oddil, zabyvajici se vyzkumy informa¢ni gramotnosti. Dalsi
podkapitoly charakterizuji gramotnost pocitacovou, ICT a digitalni. Pfedposledni kapitola se
vénuje informacéni vychové, kde si tento pojem definujeme a popiSeme si metody a formy
vyuzivané ve vyuce ICT. V posledni kapitole se zamétime na zaka zakladni Skoly, a uvedeme

si jeho kompetence.



2 Informacni a komunikac¢ni technologie ve vzdélavani

Znalost informacnich a komunikac¢nich technologii je nedilnou soucasti lidského zivota,
proto byla tato oblast zafazena do formalniho vzdélavani. V této kapitole se zaméiime na

vvvvvv

ZV na 2. stupni Z8S.

2.1 Historie vzdélavani v oblasti ICT — Praktické ¢innosti

Pted kurikularni reformou zapocatou v zati 2007 (Zakon o ptredskolnim, zakladnim,
sttednim, vys$im odborném a jiném vzdé€lavani a Rdmcovy vzdélavaci program pro zakladni
vzdélavani byl schvalen jiz 24. 8. 2004) byly informaéni a komunikaéni technologie vyucovany
v ramci predmétu Praktické ¢innosti — Prace s pocitacem. Predmét nebyl koncipovan tak, jak je
tomu nyni. Dle Rambouska (2003) si uvedeme stru¢ny obsah tehdejsi vyuky 6. — 9. ro¢nikd,
jejimz zakladem byly pocitace a informace. Nejprve se zdk dozvédél, k ¢emu pocitace slouzi,
pro¢ je dobré byt informacné gramotny, V jakych oblastech usnadiiuje praci, pro¢ je nutné
programové vybaveni ¢i jaké dovednosti jsou potiebné pro takovou praci na pocitaci. DalSim
bodem byly informace a jejich provazanost ve vSech oblastech zivota. Vyuka se zamétovala na
vysvétleni pojmi, jako jsou informacéni technologie, informacéni spolecnost, informacéni
gramotnost a pocitaova gramotnost, kterd byla slucovana s gramotnosti digitdlni. Diky
internetu a prenosnym médiim se probiraly elektronické informace a informacni zdroje.
Nemén¢ dulezita byla i dvojkova soustava a kddovani. Aby zak mohl s pocitatem pracovat,
musel znat Von Neumannovo schéma a umét popsat jednotlivé jeho Easti (procesor, paméti,
sbérnice, vstupni a vystupni zatizeni). O pocitacich bylo uceno i z historického hlediska. Na
zavér bylo nutné zaky seznamit s hardwarovym a softwarovym vybavenim pocitace a popsat
jeho jednotlivé prvky. Diive se informa¢ni a komunikaéni technologie vztahovaly pievazné na
teoretické znalosti zdka. AvSak pozornost se zaCala vénovat 1 praktickému procvicovani uciva

prostfednictvim projekti.

2.2 Soucasna podoba vyuky informacnich a komunikac¢nich

technologii dle RVP ZV

Vzdé€lavaci oblast informaéni a komunika¢ni technologie se vyucuje jak na 1. tak i 2.
stupni zékladni Skoly jako povinna soucést vzdélavani, a to vlivem stéle nartstajicich inovaci

techniky. Dle uvedené vzdélavaci oblasti maji zaci dosahnout zakladni urovné informacni
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gramotnosti, diky které se mohou nadale zdokonalovat a vyuzivat ji v praxi. Znalosti

informacnich a komunika¢nich technologii jsou dnes dllezitym faktorem pro ziskani

pracovniho mista a K udrzeni kroku s moderni dobou. Jedinec zvladajici vypocetni techniku,

jak z hlediska softwarové i hardwarové stranky, se muze ucit kdykoliv a kdekoliv. Informa¢né

gramotny si nemusi pamatovat mnozstvi informaci, nebot’ je schopen si je v rychlosti ulozit,

aktualizovat ¢i oteviit. V dnesni dobé se informacéni a komunikac¢ni technologie prolinaji do

vSech oblasti lidského Zivota, a ve Skole do vSech pfedméth. Hlavni mezipfedmétové vztahy

pak vznikaji se vzd€lavaci oblasti cloveék a svét prace, kde se vyucuje vyuziti digitalnich

technologii.

Cilové vzdélavaci oblasti ICT dle RVP ZV (2013)

poznani tlohy informaci a informacnich ¢innosti k vyuzivani modernich informacnich
a komunikaénich technologii,

porozuméni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, ulozenim na médium, pfenosem,
zpracovanim, vyhleddvanim a praktickym vyuzitim,

schopnosti formulovat sviij pozadavek a vyuzivat pti interakci s poc¢itacem algoritmické
mysSlenti,

porovnavani informaci a poznatki z vétSiho mnozstvi alternativnich informacnich
zdroj, a tim k dosahovani vétsi vérohodnosti vyhledanych informaci,

vyuzivani vypocetni techniky, aplikaéniho 1 vyukového software ke zvySeni
efektivnosti své ucebni ¢innosti a racionalnéjsi organizaci prace,

tvofivému vyuZzivani softwarovych a hardwarovych prostfedkil pii prezentaci vysledkt
své prace,

pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostfedku simulace a modelovani
ptirodnich i socialnich jevl a procest,

respektovani prav k duSevnimu vlastnictvi pfi vyuzivani SW,

zaujeti odpoveédného, etického pfistupu k nevhodnym obsahiim vyskytujicich se na
internetu €1 jinych médiich,

Setrné praci s vypocetni technikou.

Mezi vzdélavaci obsah na prvnim stupni patii: Zaklady prace s poc¢itacem, vyhledédvani

informaci a komunikace a zpracovani a vyuziti informaci. Pro naSi praci si podrobng&ji
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vymezime vzdé&lavaci obsah na druhém stupni a Clovék a svét prace (Vyuziti digitalnich

technologii), kde jsou uvedeny ocekavané vystupy zaka a ucivo, které se ma zvladnout.

Vzdélavaci obsah na 2. stupni

1) Vyhledavani informaci a komunikace

74k zhodnoti vérohodné informace a informaéni zdroje, posoudi jejich dulleZitost

a vzajemnou navaznost.

Ucéivo

vyvojové trendy informacnich technologii,
hodnota a relevance informaci a informacnich zdroji, metody a nastroje jejich
overovani,

internet.

2) Zpracovani a vyuziti informaci

74k pracuje s textovymi, grafickymi a tabulkovymi editory a pouzivd vhodné
aplikace.

74k vyuziva estetiky a typografie pro praci s textem a obrazem.

Zak pracuje s informacemi v souladu se zdkony o dusevnim vlastnictvi.

74k vyuziva informace z riznych informaénich zdroji a vyhodnocuje jednoduché
vztahy mezi tdaji.

Zak vytvoii a uvede na uzivatelské urovni informace v textové, grafické

a multimedialni forme.

Uc¢ivo

pocitacova grafika, rastrové a vektorové programy,
tabulkovy editor, vytvareni tabulek, porovnavani dat, jednoduché vzorce,
prezentace informaci (webové stranky, prezentacni programy, multimédia),

ochrana prav k duSevnimu vlastnictvi, copyright, informacni etika.

ClovEk a svét price — vyuZiti digitilnich technologii

Zak disponuje zékladnimi dovednosti s digitalni technikou; uréi a odstrani zakladni
problémy pii provozu digitalni techniky.

74k navzajem propoji jednotliva digitalni zafizeni.

Zak pracuje uZivatelskym zptisobem s mobilnimi technologiemi — cestovani,
obchod, vzdélavani, zabava.

74k je ohleduplny viiéi technice a chrani ji pred poskozenim.
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- 74k dodrzuje zékladni hygienicka a bezpe¢nostni pravidla a predpisy pii praci
s digitalni technikou a poskytne prvni pomoc pfi trazu.

U¢ivo

- digitalni technika — pocita¢ a periferni zafizeni, digitalni fotoaparat, videokamera,
PDA, CD a DVD piehravace, e-Kniha, mobilni telefony,

- digitalni technologie — bezdratové technologie (USB, Bluetooth, WIFI, GPRS,
GMS, norma IEEE 802.11b), naviga¢ni technologie, konvergence technologii,
multiplexovani,

- pocitacové programy pro zpracovavani hlasovych a grafickych informaci — upravy,

archivace, stfih; operacni systémy, vzajemna komunikace.

Porovnani pojeti vyuky ICT na 2. stupni ZS podle vzdélivaciho programu Zikladni $kola
a podle RVP zV

Zjistili jsme, ze z historického hlediska byla oblast koncipovana spiSe teoreticky, a tak
nemohla spolehlivé rozvijet vSechny oblasti lidského uceni. S technickym pokrokem se zacalo
vice zamétovat 1 na tento obor, ktery byl podrobnéji zpracovan na zakladé RVP. S postupem
Casu je na informacni a komunika¢ni technologie nahlizeno jako na plnohodnotny pfedmét,
jako je tomu naptiklad u ¢eského jazyka ¢i matematiky, nebot’ zakladni znalosti z oblasti ICT
jsou dnes soudasti vsech pracovnich piilezitosti. Zék dle RVP ziskd komplexni znalosti

a pottebné kompetence pro prakticky zivot.
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3 Charakteristika vybranych druhii ICT ve vyuce

V této kapitole se budeme zabyvat vybranymi druhy ICT, které jsou ve vztahu k vyuce
nejcasteji vyuzivany. Bez uvedenych druhii ICT by nebyly rozvijeny vS§echny kompetence zaka,
které jsou podstatné pro zac¢lenéni do pracovniho zivota. Konkrétné si tedy charakterizujeme
pocita¢, internet, e-learning, interaktivni tabule a dataprojektor. Jednotlivymi druhy se vsak

nebudeme podrobnéji vénovat, pouze si nastinime, z ¢eho se skladaji, ¢i k ¢emu slouzi.

3.1 Pocitac

,, pocitac: stroj na zpracovani informaci“ (Klement, 2008, strana neuvedena)

Pocitac neni obyc¢ejny nastroj, 1ze jej povazovat za nejefektivnéjsi néstroj, ktery mohl
byt kdy vynalezen. Bez n¢j bychom nikdy neotevieli dvefe do svéta her ¢i 3D grafiky, avsak
nemuzeme ho povaZzovat za obyc¢ejnou hracku. Ve spojeni s Internetem jej povazujeme za
nejveétsi vynalez vsech dob (Cowart, 2001).

Pocitac je sestaven z nékolika €asti, a 1 kdyz kazda ¢ast, je sama o sobé¢ slozitd, pochopit
jejich funkce je vesmés jednoduché. Podstatné je si uvédomit nékolik faktt, ze kterych se pak
vyvodi souvislosti:

e Soucasti pocitaCe je procesor a operacni pamét’ — jedna se o elektronické soucastky, diky
kterym muZeme vnimat jakékoli informace na obrazovce.

e Misto, na kterém jsou ulozena vSechna data, se nazyva disk — pokud se pocita¢ vypne,
je potieba vSe nékam uloZit. ProtoZe je v pocitaci pfipevnén ,,napevno*, fikdme mu
pevny disk.

e Vsechny zminéné soucésti se nachazi ve skiini pocitace.

e Obrazovka se spravné nazyva monitor.

e (raficka karta prevadi elektronické impulsy na obrazek.

e Pro zapis a ovladani pocitace nam slouZzi klavesnice a mys.

e Kazdy multimedialni pocitac obsahuje zvukovou kartu, ke které se pfipoji reproduktory.

e Technické komponenty pocitace se nazyvaji hardware a software (Pavel Roubal, 2000).
Slowik (2006) téz popisuje hardware a software pocitate. Hardware piirovnava

k Zelezu, které je tvrdé zbozi, ¢ili vSechny technické soucasti pocitace, které se nachazejici
Vv jakési ,,hucici bedné*. Podotyka vSak, Ze neni podstatné, jak vypada tato bedna zvenci, nybrz

jak kvalitni jsou soucasti ukryté uvnitt. Ke skiini jsou dale pfipojena vstupni a vystupni zatizeni.
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3.1.1 Hardware

,,Pod pojmem hardware rozumime technické (elektronické, elektrické a mechanické)
vybaveni pocitace a pocitacovych systemii. Za hardware je mozno povazovat pocitac jako celek,
Jjeho casti (soucastky, komponenty), ale i tiskarny, monitory, dokonce i elektrické kabely nebo
prvky pocitacovych siti. Z hlediska diileZitosti pocitacovych komponent nelze rici, kterd z nich
ma nejvyznamnéjsi ulohu, protoze navzdajem tvori celek, ktery by vynechanim nékteré z nich

T

vetsinou prestal byt funkcni “(Klimes, 2008, s. 60).

Hardwarové komponenty osobniho po¢itace

e  Pocitacova skiint — misto pro ulozeni ostatnich hardwarovych komponent, které jsou
mezi sebou propojeny pomoci kabelil nebo jsou umistény piimo na zikladni desce.
Skiiit musi byt uzaviena pro spravnou ventilaci vzduchu, nebot’ pti spusténi a chodu se
pocita¢ zahtiva. K odvodu tepla potom slouzi chladic.

e  Zdroj — je zdrojem energie pro ostatni komponenty.

e  Zikladni deska — povazuje se za ,.krevni ob&éh* pocitace, umozituje komunikaci mezi
hardwarovymi komponenty a navzajem je propojuje.

e  Procesor —tzv. ,,mozek* pocitace, uskute¢niuje vypocty, vydava piikazy, pracuje s daty.
Je tvofen z miliénu tranzistora.

e  Pamét — zafizeni, které slouzi k uklddani mnozstvi dat. DEli se na vnitini, kterd je
zapojena na zakladni desce pocitace a vnéjsi, za kterou je povazovan pevny disk, opticka
mechanika, USB aj. (Hardware, 2012)

e  Vstupni zafizeni - klavesnice, mys, mikrofon, skener.

e  Vystupni zafizeni — graficka karta, videokarta, televizni karta, monitory, dataprojektory,

tiskarny, zvukova karta (Klimes, 2008).

3.1.2 Software

Jedna se o programové vybaveni, bez kterého by pocita¢ nemohl fungovat. Ani vSak
samotny software neni schopen pracovat bez hardwarového zatizeni. Pro spravnou funkci je
tedy dulezité spojeni hardwaru a softwaru. Muze byt té€z definovan jako program ¢i aplikace.
Na rozdil od hardwaru, na néj nemtzeme Sdhnout, je beztvary, a nemizeme ho ani o€ichat. Pro
funkénost softwaru a bezpecnost dat je dilezité vyuzivat ulozi§té¢ (napf. docasnd operacni
pamét’, CD, DVD, HDD, FDD, flash-disk). Software je vytvofen na zéklad¢ programovani
(Klimes, 2008).
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Kmoch (1997) d¢li software na 3. zakladni skupiny:
1. Operacni systémy, diky kterym komunikuje uZzivatel s pocitacem.
2. Aplikacni software kam patii programy pro psani textu, zpracovani tabulek, tvorbu
obrazka ¢i filmovych trikt aj.

3. Programovaci jazyky pro tvorbu rtiznych programd.

Klimes (2008) na rozdil od Kmocha rozd¢luje software dle mista nasazeni a zptisobu urceni do
dvou skupin:
patfi operacni systémy.
2. Aplika¢ni software, kam patii mnoho programi, K feSeni riznych problémi (textové,

grafické, prezentacni programy).

A dale zohlediuje specialni kategorii softwaru, kam zafazuje:
1. Sitovy software, pro komunikaci vice pocitacu.

2. Vyvojovy software, ur€eny pro vytvareni novych programd.

3.1.3 Typy pocitaci
Typy pocitaci (Zaklady pocitaci, 2015)

Pocitace maji riznou velikost i riizné schopnosti. Setkavame se s pocitaci velkych
rozmérl, které dokaZzou provadét neuvéfitelné vypoclty, ale také s malymi pocitaci, které jsou
zabudované napf. v automobilech, ve stereu, domécich spotiebicich ¢i kalkulackéch.

1. Stolni pocitaé¢
Tento typ je vybudovan pro pouzivani na pracovnim stole a ma vétsi rozméry nez
jiné typy pocitacl. Je sestaven ze systémové jednotky, ke které je pfipojen monitor, my$

a klavesnice.

2. Prenosné pocitace a netbooky
Lehké mobilni osobni pocitace s plochou obrazovkou, které 1ze napajet za pomoci
baterie. Diky tomu je mozné si pocitace vzit kamkoli. Ve srovnani se stolnimi pocitaci
maji notebooky i netbooky zabudované jednotlivé komponenty v sob¢€. Pfi necinnosti
téchto pocitaci mizeme jednoduse obrazovku sklopit. Netbooky jsou mensi notebooky,

které maji vétSinou mensi vykon. Navratil (2003) doplniuje, Ze notebooky maji misto
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mysi tzv. touchpad neboli dotykovou plochu, a namisto monitoru, je vlozena vestavéna
LCD plocha.
3. Telefony smartphone
Zde jsou zafazeny telefony, které maji nékteré funkce stejné jako pocita¢ (velky
displej, piistup k internetu aj.)
4. Kapesni pocita¢
Nazyva se téz PDA (Personal digital assistent), a nabiji se pomoci baterie. Maji
malou velikost a hodi se hlavné na planovani schiizek, uloZeni adres, telefonnich ¢isel
¢i hrani her, a to proto, Ze nejsou moc vykonné. Nedisponuji kldvesnici, ale dotykovym
displejem, ktery ovladame pomoci stylusu neboli pera. Novéjsi modely mohou mit
zabudovany i internet.
5. Pocitace Tablet PC
Tablety jsou kombinaci pfenosnych a kapesnich pocitaci. Z ptenosnych pocitact
prevzaly svoji vykonnost a zabudovanou obrazovku a od kapesnich pocitact podédili
dotykovou obrazovku. Nekteré tablety mohou disponovat i ptidavnou klavesnici
(Zaklady pocitac¢u, 2015).
6. Salové pocitace a superpocitace
Vysokovykonné pocitace, které slouzi zejména védeckym ucelim. Jednd se

o velké stroje, které zaujimaji prostor az nékolika mistnosti (Navratil, 2003).

3.2 Internet

Internet ziskal nynéjSi podobu az kolem 90. let, avSak vyvijel se jiz dfive. Prvni
Linternet®, tzv. Arpanet, byl vyvinut na zaklad¢ instituce ARPA, kterd patiila pod Ministerstvo
obrany USA. Sit’ byla tvofena nejprve 4 pocitaci, Casem se vSak zacala rozrustat. Nasledné se
vybudovaly dv¢ sité a to Arpanet a Milnet, mezi kterymi se mohlo komunikovat, k nim vSak
byla pfipojena pouze vojenska centra. Na tomto zaklad¢é zaaly vznikat sité civilni Usenet
a Bitnet, kde vSak byl problém v komunikaci, kvtli riznym platformam pocita¢t. Nakonec
v roce 1983 vznikl protokol TCP/IP, ktery zname dodnes a vV roce 1993 nejpouzivanéjsi sluzba
World Wide Web (Novak, Dvorsky, 2000). ,, Technicky jde o celosvetovou pocitacovou sit,
ktera spojuje primo pripojené uzivatele nebo castéji lokdlni sité komunikujici prostrednictvim
protokolu TCP/IP a diky nemu dokazou spolu komunikovat i uplné odlisné a nekompatibilni
systemy “(Klimes, 2008, s. 156). Navratil (2003) se zamysli nad tim, pro¢ se stal internet

takovym fenoménem, a sam si odpovida néasledovné. Dle n&j je zde uloZeno velké mnoZstvi
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informaci. Pomoci internetu mezi sebou miizeme velice rychle komunikovat. Jeho dalsi velkou
vyhodou je spolehlivost, kde pokud se jedna o vypadek, tak je jen doCasny, a to v lokalni siti.
Téz mezi vyhody patii nezavislost, ktera je dana tim, Ze internet vlastné¢ nikomu nepatii,
a pouzivat jej mohou Uplné€ vSichni. Poukazuje také na negativni dasledky internetu, ty ale
nastésti nepievazuji nad uvedenymi klady. Mezi negativa tedy fadi poruSovani autorskych prav
¢i anonymitu, ktera sebou nese riziko toho, ze jedinci nahlaSuji naptiklad bomby, ¢i se vydavaji
za nékoho jiného. Zamysli se zde i nad problematikou drogovych obchodniki nebo teroristt.
Kral (2014) souhlasi s Navratilem a dopliuje vyhody 1 nevyhody internetu. Zminuje, ze mezi
dalsi vyhody patii, mnoho informaci i zdbavy zdarma, moznost volat za nizké poplatky po
celém svété, jednoduchost ovladani, nabidka velkého mnozstvi programii a her. Pfidava
1 negativni dopady internetu, a to spamming, coZ je nevyzadana posta, ¢i neseridzni prodejce.
Podotyka, ze mnozstvi informaci, mize byt na jednu stranu vyhodou a na tu druhou
i nevyhodou (horsi orientace, nepravdivost vyroku). Jones (2001) uvadi, ze Internet je
povazovan za obrovskou celosvétovou soustavu pocitacii, jez jsou k sobé pripojeny pomoci
ur¢itych komunika¢nich linek vcetné telefonni soustavy. Takovéto pfipojeni pocitaclh je
schopno ulozit mnoho informaci o v§em mozném. Soustava pocitacii se nazyva sit’. Ve firméach
je pocitaova sit’ béznym jevem, avsak Internet se 1iSi na zaklade¢ toho, Ze je to nejvétsi sit’ na
planeté, a také tim, ze je oteviena verejnosti. Novak a Dvorsky (2000) doplnuji, ze pocitace
ptipojené k siti jsou rozdilné, maji jiny hardware, operacni systém i software, pfesto jsou vSak
schopny spolu komunikovat, a to pomoci standardii, které jsou nazyvany protokoly.
Nejdulezitéjsim protokolem, je zde protokol TCP/IP. Existuji také protokoly, které jsou ,,nad*
obyCejnym TCP/IP, a ty uskute¢nuji vzajemnou komunikaci programi pracujicich na
pocitacich. Kazdy protokol nélezi urcené internetové sluzbé. Napiiklad pii pouZivani

elektronické posty, je vyuzita sluzba e-mail a program nazyvany e-mail klient.

Sluzby internetu dle KlimeSe (2008)

Internet nabizi lidem své prostiedi pomoci sluzeb, které jsou povét§ingé zaloZeny na
architektufe klient — server. Server nabizi moznosti sluzeb a klient tyto sluzby vyuziva. Sluzby
jsou rozdéleny dle nasledujicich kritérii:

e Zpristupnovani informaci
Nejdilezitéjsi sluzbou této kategorie je WWW, ktera poskytuje informace na
zéklad¢ hypertextu. Jazykem této sluzby je HTML, umoziujici podavat informace nejen

V podobé textu, ale téz obrazové, zvukové ¢i animacni informace. ,, Pojem WWW se

casto ztotoznuje s pojmem Internet. Neni to vSak ani zdaleka pravda. Internet je
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celosvétova sit a WWW jen sluzba nabizejici zobrazovani stranek - jedna z mnohych,
které jsou v prostredi Internetu dostupné “(Klimes, 2008, s. 159). WWW stranky maji
své misto na webovych serverech, a ty jsou neustale pfipojeny k Internetu. Jednotlivé
udaje se zobrazuji na zakladé prohlizeCe (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera),
kde se zadava bud’ IP adresa ¢i hypertextovy odkaz. Druhou sluzbou, kterd je zde
zafazena, je FTP (Klimes, 2008). Navratil popisuje, ze diky FTP je mozny pienos
souboril a dat mezi jednotlivymi pocitaci (Navratil, 2003).
Neinteraktivni komunikace

., Neinteraktivni komunikace nevyzaduje okamZitou reakci spoludiskutujiciho
a je mozno ji prirovnat napr. ke klasické poste “ (Klimes, 2008, s. 165). Hlavni slozkou
této kategorie je elektronicka posta ¢ili e-mail. Dle Kmocha (1997) je zachazeni velice
snadné. Je mozné odesilat jakakoliv data, ktera mame uloZena na svém pocitaci.
Zékladem potom je, abyste vy i adresat mé¢li pocita¢ a pripojeni k Internetu. Pokud
adresat neni zrovna pfipojeny k Internetu, ¢i nemé pocita¢ v chodu, je posSta uloZena na
serveru poskytovatele vaSeho kamarada do té doby, nez si ji nevyzvedne. Navratil
(2003) ptipomind, ze hlavnim bodem toho, abyste odeslali e-mail, je zalozeni vlastni
e-mailové schranky, a to napiiklad na seznam.cz, hotmail.com, usa.net a dalSich.
, E-mailovd schranka je prostor na disku vyhrazeny pro prijem a odesilani
zprav “(Navratil, 2003, s. 114). Klime§ (2008) zminuje, ze kazdy klient si zalozi
e-mailovou adresu, kterd je sloZzena z identifikace uZzivatele, zavinace a serveru, kde
jsme adresu zaloZili. E-mailova poSta pomalu, ale jist€ vytlacuje psani dopisi. Hlavnimi
klady, oproti oby¢ejnému psani je to, ze neni nijak zpoplatnéna a moznost ztraty je
minimalni. E-mail nemusi byt doru¢en ze dvou diivodd. Za prvni selhani mohou trvalé
chyby, které jsou dany neexistenci cilového serveru ¢i adresy. Za to druhé pak docasné
chyby, za které miiZze zaneprazdnéni cilového serveru.
Interaktivni komunikace

Na rozdil od neinteraktivni komunikace je ta interaktivni definovana okamzZitou
reakci spolu diskutujiciho. Mezi takové sluzby Klimes (2008) zatazuje chat, kde je
mozné komunikovat jak ve vétsSim poctu lidi, tak 1 soukromé, a to za pomoci webu. Déle
interaktivni komunikaci zastupuje Instant Messaging, ktery se vSak neuskuteciiuje na
webu, ale v soukromi, a funguje na principu peer to peer. Mizeme si uvést napiiklad
ICQ, Skype ¢i Messenger. A jako posledni sluzbu uvadi videokonferenci, kde je kromé

psani a zvukll Vyuzivano i videa.
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Ostatni sluzby
Klimes (2008) do této kategorie =zacClenuje elektronické obchodovéani,

elektronické bankovnictvi, P2P, RSS, blogy a elektronické vzdélavani.

Rozdé&leni sluZeb internetu dle Vavrové, Mikana a Cermakové (2007)

wev

stranek), protokolu http (komunikace serveru a klienta) a URL (standardizovany soubor
pravidel pro zapisovani adres).

Adresa — Prvni ¢ast WWW, dale doménové jméno.

Elektronicka poSta — Nahrazuje klasickou postu, zde je vSak mozné odesilat riizna data,
¢i komunikovat s vice osobami. Pro takovou ¢innost je nutné vlastni schranka s vlastni
adresou a znalost adresy piijemce. V adrese se objevuje uzivatelské jméno, zavinac,
poskytovatel sluzby a stat.

FTP — Slouzi pro ptenos hlavné vétSiho mnozstvi soubort.

Diskuse — Skupina lidi zaméfena na urcité spole¢né téma.

Telnet — Slouzi pro praci na vzdaleném pocitaci.

Telefonovani pres internet — Vyhodné, pokud neni zapotiebi pevna linka.
Nejvyuzivangjsi sluzbou je Skype.

Instant messaging — tzv. okamzité zpravy, kde komunikace probiha v realném case.
Napt. ICQ,

Dalsi sluzby: P2P, Gopher, IRC, Audio a videokonference, internetova radia

a televize.

3.3 E-learning

Z historického hlediska se k vyuce vyuzivaly specialni mechanické a elektronkové

strojky, postupem casu byly strojky zaloZeny na vysSich elektronickych prvcich. Dale se

vyvinul vzdélavaci software, ktery fungoval na teorii programového uceni. Hlavnim

problémem toho, Ze se systém nerozsifil do praxe, byly vysoké naklady a kvalitni pfipravenost

jen malého poctu vyvojaii. Personalni pocitace vhodné pro vzdélavani se zacaly pouzivat od

roku 1984. S nastupem Internetu v roce 1993 se zacal rozvijet i e-learning. Az do roku 1999 se

vSak vyuzival spiSe ndzev learning - vyuka za pomoci vSech internetovych technologii (Kvéton,

2003).

Na zakladé prostudovanych materialtl jsme zjistili, ze e-learning ma mnoho definic.
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Dle Wagnera (2004) je e-learning , vzdélavaci proces, vyuzivajici informacni
a komunikacni technologie k tvorbé kursii, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi
studenty apedagogy ak rizeni studia‘“(Wagner, 2004). E-learning V pojeti Zounka
a Soudického (2012) ,,zahrnuje jak teorii a vyzkum, tak i jakykoliv redlny vzdéldavaci proces
(s riiznym stupném intencionality), v némz jsou v souladu s etickymi principy pouzivany
informacni a komunikacni technologie pracujici s daty v elektronické podobé. Zpiisob vyuzivani
prostredki ICT6 a dostupnost ucebnich materidlu jsou zavislé predevsim na vzdélavacich
cilech a obsahu, charakteru vzdélavaciho prostredi, potrebach a moznostech vSech aktéru
vzdélavaciho procesu “(Zounek, Soudicky, 2012, s. 8). E-learning concepts, trends, application
(2014) vysvétluje, ze e-learning je v podstaté pocitacovy vzdélavaci nastroj, pomoci kterého se
mizeme ucit kdekoli a kdykoli. V dnes$ni dob¢ se e-learning vyuziva na zakladé internetu,
1 kdyz dtive bylo takovéto vzdélavani zaloZeno na zakladé zalohovani a pfeddvani pomoci CD.
Technologie vSak pokrocila natolik, ze se citite jako byste byli redlné¢ ve tfidé. Na zakladé
e-learningu mizeme sdilet vSechny zpiisoby formatu, napiiklad: videa, prezentace, textové
dokumenty ¢i PDF. Podle Zldmalové (2006) je dilezité se zaméfit i na americké pojeti
e-learningu, nebot’ pravé v Americe byly technologie na vysoké urovni a to mnohem dfive nez

v ostatnich koutech svéta.

Pojeti rozdéluje na zakladé€ nasledujicich terminii:
e vzdé¢lavani za pomoci pocitace (Computer-based training) — informace, materialy
a elektronicka média (internet, intranet, extranet, CD-ROM, satelitni vysilani, audio ¢i
videokazety, interaktivni TV),
e vzdélavani za pomoci technologii (Technology-based training) - $iroké pojeti,
e podskupina distan¢niho vzdélavani — jednd se o vyuzivani informaci ulozenych na
vzdaleném misté, ke kterym ma student piistup,
e vzdé¢lavani za pomoci webovych technologii (Web-based training) — vyuzivani intranetu
a internetu,
e vyuzivani sitovych technologii k tvorbé, prodeji, vybéru, administraci a obnové
edukacénich materiald.
Kepinska-Jakubiec a Szymanski (2007) uvadi, ze diky védeckému vyvoji je mozné
vyuZivat ucebni materidly umisténé¢ na elektronickych médiich pomoci informacnich
technologii, internetu ¢i online sluzeb. Vyuka probihd za vSech zminénych podminek. Proces

je tak nezavisly na ¢ase a misté, realizovan prostfednictvim internetu a mozném vyZzadani.
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Karel Kvéton (2003) chape e-learning jako propojeni nasledujicich definici:

1)

2)

3)

»Pedagogické pojeti: e-learning je vzdeélavaci proces, ve kterém pouzivame
multimedialni technologie, Internet a dalsi elektronicka média pro zlepseni kvality
vzdélavani.  (Multimedia umoziuji pouzZivani obrazovych, zvukovych a textovych
informaci k obohaceni obsahu vyuky. Internet poskytuje lepsi pristup ke studijnim
materialum a sluzbam, k vymenéinformaci a ke spolupraci vzdelavaci komunity.)
Technologické pojeti: E-learning je spektrum aplikaci a procesii jako je Web-based
training(WBT), Computer-based training (CBT), virtualni tiidy nebo digitalni
spoluprace. Zahrnuje prenos obsahu kurzii prostrednictvim elektronickych médii, napr.
Internetu nebo Intranetu, satelitniho vysilani, interaktivnich televiznich poradi
a vwukovych CD-ROMii, casto s podporou ucitele.

Sit’ové pojeti: E-learning spociva v uziti pocitacovych siti pro prenos dovednosti
a znalosti. (To je uzké vymezeni e-learningu, nezahrnuje napr. vyuku pomoci

CD-ROMu.) “ (Kvétoii, 2003, s. 4).

Model distanéniho vzdélavani dle Kepinska-Jakubiec a Szymanski (2007)

Studijné-nezavisly model - student vykonava praci zcela nezdvisle na zdkladé¢
sdilenych elektronickych materidli s ptedem definovanymi pozadavky.

Model Instruktor / Student - studenti pracuji s elektronickymi materialy, podporu maji
na zaklad¢ instrukei.

Model ucitel / student — proces fidi a vede ucitel, ktery dohlizi na praci studenta.
Model malych skupin — prace je rozdélena do skupin, kde kazda tvoti konkrétni
projekt.

Model kooperace — spole¢ny projekt zalozeny na tymové praci pod vedenim lektora.
Sokrativ model — lektor vede diskusi, ktera je dulezitd pro vyménu znalosti

a zkuSenosti.

Brdicka (2003) vychazi z Glenna Russela a uvadi, Ze se distan¢ni vyuka da popsat pomoci

dvou modeli (Optimalni byva propojeni obou dvou modelt):

Asynchronni — Studenti maji neomezeny ptistup k vyukovym materialim. Neni zde
vyuzita Zadna forma online komunikace, jen e-mail. Proces neni ¢asové koordinovan.
Synchronni — Vyuka je koordinovéana uciteli a je vyuZita online komunikace (chat,

videokonference). V této metodé je lepsi organizace, avSak ponekud horsi realizace.
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Na e-learning je mozné nahlizet i z pohledu technické vyspélosti a miry pedagogického
zvladnuti. Jako nejméné efektivni se jevi tzv. computer-based training, téZ off-line vyuka, kde
je vyuzito napiiklad CD-ROM, a neni tak zajiSt€na spravnd komunikace. Jiz lepsi variantou je
web-based training, neboli on-line vyuka, ktera zajist'uje vzdélavaci materialy formou sité, kde
vSak chybi spravné korigovani tutorem. Nejefektivnéjsi urovni je LMS, kde pocita¢ disponuje
jak siti, tak 1 vhodnym softwarem, potfebnym pro tvorbu, spravu a distribuci material a pro
efektivni komunikaci mezi lektorem a studentem a fizeni celého procesu (Lowenthal, Wilson,

2009 in Klement, 2012).

Obr. 1: Hlavni funkce LMS

| tvorba kurzi
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Zdroj: KLEMENT, Milan. E-learning: elektronické studijni opory a jejich hodnoceni. 1. vyd. Olomouc:
Agentura Gevak, 2012, 341 s. ISBN 978-80-86768-38-0.

Na obrazku 1 mizeme vidét vzajemnou komunikaci mezi autory, tutory, lektory a studenty.

Ob¢ strany ucastnikli se podili na ikonech jim urcenych pro zajisténi realizace systému.

Vyhody e-learningu

Hlavnim pozitivem je fakt, Ze diky e-learningu je vzdélavani zacleniovano do bézného
zivota a moznym prostitedkem pro zvladnuti pozadovanych ocekavani pii celozivotnim
vzdélavani. Piednosti e-learningu je téz aktualnost, interaktivita, efektivita vyuky a zajisténi
certifikace. Je nutné vSak podotknout, ze kazda strana vidi vyhodu v né€em jiném. Jinak

posuzuje vyhody a nevyhody vzd€lavajici a jinak vzdélavany. Student vidi vyhody
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V uspotfadani uciva do menSich celkl, kde je moznost pfidat audio ¢i video nahravku.
Nezanedbatelnou vyhodou je moznost se ucit kdekoliv a kdykoliv, a nékterym jedinciim je
piijemnéjsi forma testovani, kde odpada stres ze zkousejiciho. Do stejné kategorie je mozné
zahrnout 1 finan¢éni usporu (napf. zaméstnavatel uSetii na Skoleni/ studenti na doprave,
ubytovani atd.). Distancni forma uceni umozni vzdélani i lidem, ktefi nemohou vyuzivat
bézného prezencniho studia (napf. osobdm zdravotné handicapovanym). V neposledni fadé je
velkou vyhodou moznost okamzité aktualizace, opravy ¢i poskytnuti materiala (Provaznikova,
2014). Brdicka (2013) dopliuje, ze kazdy student muze pracovat dle vlastniho tempa, coz je
velice vyhodné pro pomalejsi jedince, ktefi normalni tempo ve vyucovaci hodiné nezvladaji.
V opacném piipadé, velice rychli studenti nemuseji zabijet ¢as ¢ekanim na pomalejsi a vénovat
se tak né€emu jinému. Nejvice Brdicka vyzdvihuje riznorodost vyukového prostiedi, které je

nutné pro hledéani vlastni cesty.

Nevyhody e-learningu

Tento zptsob vyuky neni vhodny pro dovednostni a talentovou sféru, a téz se nehodi
pro starsi lidi, ktefi nejsou seznameni se zakladni praci na pocitaci, nechtéji se novym vécem
ucit a ani nejsou motivovani. Nevyhodou je také nutna preciznost studijniho materialu, ktery
musi studujiciho aktivizovat a podporovat. Aby jedinec byl schopen se studiu plné vénovat, je
dilezita jeho vysoka motivace, nebot’ uceni zalezi pouze na ném samotném. Studentovi nesmi
chybét ani cilevédomost a sebekdzen. Velkou nevyhodou je absence socidlni interakce se
spoluzaky, uciteli, moZnost diskuse a sdileni zkuSenosti (Provaznikova, 2014). Brdicka (2013)
souhlasi, a dodava, Ze stanovené terminy pro ukonceni ukolii mohou byt pro nékteré Zaky
demotivujici ¢i stresujici. Problémem také je, Ze neni moZnd bezprostfedni reakce jako
v bézném zivoté. Uvadi také, ze ucitel nemiize pomoci distanéni vyuky Zaka vychovavat, coz
je jednim z divod, pro¢ tato forma nebude realizovana na niz§ich stupnich ZS. Kvétoti (2003)
jesté pripomind moznost omezeného pfistupu k technologiim, technickych problémi, nizké

kvality obsahu ¢i nekompatibility.

3.4 Interaktivni tabule

Jesté pred deseti lety nebyly interaktivni tabule soucasti vétSiny Skol, nebot’ ceny se
pohybovaly dostate¢né vysoko. V soucasné dobé¢ se vSak s nimi uz setkdvame velmi Casto.
Jejich dostupnost vzrostla i poctem vyrobcei, kteti tabule dodavaji. Mimo tabule se téz rozmohly

levné mobilni senzory, projektory s integrovanym interaktivnim senzorem ¢i dotekové
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obrazovky (Wagner, 2011). Ocelkova (2012) navazuje na Wagnera a popisuje, zZe potizovani
interaktivnich tabuli je téZ dano na zaklad€ grantii. Interaktivni tabule je rozmérna dotykova
zobrazovaci plocha, diky které se uskutecnuje komunikace mezi uzivatelem a pocitacem, ktera
usiluje o co nejlepsi zobrazeni obsahu. Nejcastéji se pouziva za pomoci pocitace
a dataprojektoru. Pro lepsi vyuzivani je mozné piipojit i vizualizér, hlasovaci zatizeni, dotykové
panely, bezdratové tablety nebo internet. Tabuli miizeme ovladat prstem ¢i popisovacem. Psani
neni jedinou funkci interaktivni tabule, mdme moznost naptiklad pifemistovat obrazky nebo
spoustét €1 vypinat ikony. Nas prst ¢i popisovac se da piirovnat k mysi u pocitace. VSechny
operace, které¢ udélame, je mozné ukladat. Zalesky a Zumrova (2010) dopliuji, ze vizualizér
neboli dokumentovd kamera, nesnima pouze papirovou podobu, ale je schopna pienést na
platno i trojrozmérné piedméty. Pokud bychom chtéli nasvitit neprthledné piedméty,
vyuZzijeme postranni zafivkova svitidla, naopak u prihlednych ptedloh se vyuzivd spodni
podsviceni. Velkou vyhodou je velmi kvalitni zoom.

Nekdy je tabule vyuzivana pouze jako plocha k promitani, napiiklad u prezentaci, ¢i
tehdy, kdy si Zak pouze piepisuje urcity zapis. To v§ak neni plné vyuziti interaktivity tabule.
Ocelkova (2012) tedy predkladé zakladni néstroje interaktivni tabule: pero (psani a kresleni) -
barva/tloustka, cary, zvyraziiova¢, guma, reflektor/svételny kuzel, stinovani/roleta/clona

obrazovky, digitalizace obrazovky, elektronicka klavesnice, videozaznam, krok zpét.

Dostal (2009) popisuje dva typy interaktivnich tabuli.

1. S predni projekei — jedna se o pripad, kdy je dataprojektor umistén pied tabuli. Tento
typ je Castéjsi, a mizete se s nim setkat az v 99%. Hlavnim negativem tohoto umisténi,
je moznost mechanického poskozeni ¢i stinéni tabule.

2. Se zadni projekci — dataprojektor je nyni umistén za tabuli, a jeho hlavni nevyhodou je
cenova dostupnost a celkova velikost zafizeni (hloubka), ktera pti montazi mize pusobit
potize.

Vyhody interaktivni tabule jsou nasledujici. Sjednocuje ttidu ¢i skupinu, ktera s tabuli
pracuje, ucitel si mize ptipravit podrobnosti k vyuce a celou vyuku tim zefektivnit, veSkera
obrazova ¢i textova ¢innost vznikla na tabuli se miZe pouzit k dalSim uceltim, ¢i odeslat zakim
(Neumajer, 2008). Dostal (2009) za vyhody povazuje vétsi motivaci zakl a udrZzeni pozornosti.
Dale lepsi vizualizaci uciva, kdy jsou Zaci schopni si ucivo lépe predstavit. Pfipojuje se
k Neumajerovi, a fika, ze je mozné ucivo opakované zpracovat, vyuzivat ¢i jej poslat zaktim.
Vyhodou je také zapojeni zaki do vyuky a lepsi aktivita. A jako posledni vyhodu zmifuje praci

s internetem, za piedpokladu, Ze je zapojen pocita¢ k internetu. A jako kazda véc ma své
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nevyhody, tak i interaktivni tabule néjakymi disponuje. Dostal uvadi nésledujici: Ucitel mize
sklouzavat k encyklopedismu, proto je potieba ho neustdle Skolit a rozvijet. Nemusi byt
rozvijeno samostatné mysleni a nazory zakt. Casté vyuzivani interaktivni tabule budi v Zacich
nezajem. Upada interaktivita, za pfedpokladu, Ze ji ucitel vyuziva pouze jako promitaci platno.
Dal8imi nevyhodami jsou zdlouhavé ptiprava vyukového materidlu, malé mnozstvi e-ucebnic,
jakozto vyukovych materialli, nastaveni napevno, kdy mali Zaci na tabuli nedosdhnou a vyssi
se u ni museji krcit. Ze strany zaka hrozi poruseni interaktivni tabule o prestavkach. Ucebnice
se posouva do pozadi. Na tuto problematiku navazuje i Neumajer (2008), ktery fika, ze ucitelé
upiednostni tzv. ,,virtudlni svét™ pred tim redlnym, a to tak, Ze se separuji od zavedenych
experimentl ve fyzice ¢i chemii, a budou se sledovat pouhd videa. Vedou se vSak spory, zda je
tato situace brana jako pozitivum, ¢i negativum, v souvislosti bezpec¢i zakt na jedné strané, ale
zdali je splnén vzdélavaci cil, uz jisté neni. Dostal (2009) dale uvadi mezi negativa omezeni
psaného projevu, neschopnost uciteli odhadnout velikost pisma, necitelnost textu pii osvétleni,
energetickou naro¢nost ¢i Sikanu ze strany zakl, a to tak, ze uliteli zdmérné¢ rozostii
dataprojektor ¢i vypoji kabely mezi jednotlivymi komponenty.

Na zaklad¢ kampané vroce 2007 byly Anglii vyménény interaktivni tabule za
obycejné. Zde byla zjisténa dalsi, zdravi ohrozujici, nevyhoda. Jednd se o to, Ze neustale
pozorovani interaktivni tabule poskozuje ucastnikiim zrak. Mezi projevy pak patii prudka

bolest o¢i, omameni ¢i ztrata orientace, a to hlavné kvili svétlu, které vychazi z dataprojektoru

(Matthew Hill, 2007).

3.5 Dataprojektor

Pokud chce prednasejici poskytnout informace vétSimu poctu lidi za pomoci pocitace,
vyuziva tzv. dataprojektor. Zatizeni, je stejné jako monitor, propojeno s pocitacem, a prenasi
nam veskeré informace z obrazovky na zed ¢i promitaci platno. Existuje mnoho typl
a konstrukci dataprojektorti. Zakladnim kritériem pti koupi je hlavné ucel, ¢ili k cemu nam bude
slouzit, a s nim je spojena i cena. Pro velké pfednaskové prostory se vyuziva dataprojektorti
s velkym svételnym vykonem, kdeZto pro obycejné ucebny nam sta¢i vykon mensi (Navratil,
2003). Pti zavedeni dataprojektort na trh, jsme se s nimi moc nesetkavali kvuli vysoké cené,
avSak dnes je muZzeme vidét i u béznych domacnosti, kde jsou soucasti doméciho kina.
Svételnym zdrojem u dataprojektoru je projekéni lampa, kde se svétlo pomoci optické soustavy,
pfeménuje na obraz. Existuji tak dvé technologie — LCD (Liquid Crystal Display) a DLP
(Digital Light Processing). LCD technologie je na zakladé LCD displeji. Vyuziva se bud’

26



jednocipova technologie, ktera je dana prichodem svétla jednim panelem nebo tficipova, ktera
funguje jako RGB model a prochazi tfemi panely LCD. Jednocipova technologie je soucasti
levnych dataprojektorti, nebot’ naklady na ni nejsou nijak vysoké. Na zakladé vysokych teplot,
ztraci Casem takovéto projektory kvalitu obrazu i sytost barev. Ttiipova technologie je sice
kvalitnéjsi, ale i zde se Casem setkavame s fyzickym opotiebenim (Klimes, 2008). Svoboda
(2013) popisuje LCD technologii jako levn¢jsi, kde mizeme vyuzivat vice funkci, av§ak na
ukor kvality obrazu a nizsiho kontrastu. Mezi pozitiva technologie zatazuje skvélou barevnost,
mnoho funkci, vysokou vydrz u typt pod 1000 lumenii, a moznost vyuziti u domaciho kina.
Nevyhodou pak jsou mrtvé body obrazu, nizsi kontrast oproti DLP, celkov¢ nizsi kvalita stinu
a ¢erné nez u DLP, zhorSeni pfesnosti a stalosti barev oproti DLP a zhorSujici se kvalita obrazu.
Klimes (2008) pojednava, ze pomalu, ale jisté je vEétsi zdjem o DLP technologii. Ta stoji na
zakladé DMD cipu, jez disponuje mnoha miniaturnimi pohyblivymi zrcadly, a kazdé z nich mé
jeden bod rozliSeni. Projek¢ni lampa vrha svétlo na zrcadlo, kde se paprsky odrazeji nékolika
sméry, a také umoziuje zménit sviij uhel natoCeni parkrat za sekundu. Opét udava, ze existuje
jednocCipova a tficipova varianta. U jednoCipové je barevnost zabezpecena rychle se otacejicim

kotoucem, ktery je sestaven z vice barevnych €asti, a je navrzeny tak, aby byl schopen obarvit

v

zékladé RGB modelu.

Jak jednocipové, tak i tficipové technologie maji své vyhody i nevyhody. Pokud se
zamé&fime na jednocipovou, zjistime, Ze mezi vyhody patii skvély kontrast a detail stind, lepsi
jas, nizké hladina hluku, neruSeny obraz, nizkéd poruchovost a kvalita obrazu se nezhorSuje na
zéklad¢ pouZivani. Za nevyhody se uvadi nasledovné: moZznost duhového efektu, nizké
moznosti ovladani ¢i zékladni zobrazovaci format 4:3. U tfi¢ipovych DLP systémil je vyhodou
pfesnost a podani barev, skvély kontrast, kvalitni stiny a detaily, jest¢ lepSi jas jako
u jednocCipového systému, nejvyssi moznd celkova kvalita, soudrzna technologie jako
v digitalnich kinech a Cista digitalni technologie. Negativem této technologie je vysoka cena,
niz8i kontrast nezZ je u jednoCipovych, velikost a hluk a mala vydrz lampy (Svoboda, 2013).
Klimes (2008) dopliiuje, ze moznou kombinaci LCD a DLP je tzv. LCOS (Liquid Crystal on
Silicon), kde se svétlo odrazi pomoci zrcadel a tekutych krystalti. Tato technologie se vyskytuje
jak v projektorech, tak i v monitorech a televizorech. Svoboda (2013) kromé technologii dle
Klimese, dodava jest¢ LED technologii (Light-Emitting Diode), kterou povazuje za
nejmodernéjsi v dnesni dobé. Hlavnimi vyhodami jsou vysoké Zivotnost, mala velikost, nizka

spotieba a neptitomnost lampy. Jedinou nevyhodou, kterou uvadi, je mala svételnost.
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Shrnuty nahled na vybrané ICT ve vyuce

Moderni doba s sebou piinesla mnoho novych vymozenosti, které jsou ve vyuce
samoziejmosti. Bez znalosti zékladnich komponent pocitace, se uz neobejde zadny ucitel
zékladni Skoly. Pocita¢ nejen, ze ulehCuje praci, ale také rozviji moznosti vzdélavani zaka
a plni nedilnou souc¢ast informacni vychovy, kde se stdvd pomocnikem a raddcem kazdého
ucastnika procesu. Pocita¢ by vSak dnes nebyl Gplny bez kvalitniho pfipojeni k siti, kterd ndm
otevira prostor do vSech koutli Internetu a umoznuje vyuZzivat jeho sluzby. Se sitovym
pripojenim nediln¢ souvisi v oblasti vzdélavani e-learning, ktery vytvaii moznost pro uceni
kdekoliv a kdykoliv. Pro efektivnéjsi vyuku slouzi na zékladnich Skolach interaktivni tabule

doplnéné dataprojektorem. Vyuziti ICT by vSak nikdy nemélo nahradit pozici ucitele.

28



4 Informacni spoleCnost

V souvislosti s rozvojem informacnich technologii a technickym pokrokem se
dostdvame k informacni spolecnosti, ktera je podstatna pro lepsi orientaci ve svété a zvysSeni
pristupu k velkému mnozstvi informaci. Je dtlezité podporovat riist informacni spolecnosti jak
ve Skolstvi, tak i ve vefejné sféfe.

Pojem byl prve vyuzit ve zpravé japonskych védci v roce 1966, kde zékladem
informacni spolecnosti byl ,.kvantitativni a kvalitativni nadbytek informaci“. Béhem né¢kolika
let bylo zavedeno nékolik koncepci informacni spole¢nosti, ktera byla oznacovana téZ jako
postindustrialni, postmoderna, znalostni nebo poznatkova (Klimes, 2008). Froulik (2005)
podotyka, Ze nelze zaménovat pojem informacni spole¢nost za industrialni, nebot’ v industrialni
pfevazuje ekonomicky charakter, kdezto v informacni jsou zékladem vyuzivané nastroje
a technologie na zpracovani informaci. Klime$ oznacuje informacni spole¢nost jako tu, ve které
., informacni a komunikacni technologie pronikajici do vsech oblasti spolecenského Zivota
véetné ekonomiky a stavaji se béinou soucasti spolecnosti, kterd je také redlné
vyuziva “(Klimes, 2008, s. 409). Dle Zlatusky se termin poprvé objevil v Norové-Mincove
zprave francouzské vlady v roce 1975. ,,Informacni spolecnost je charakterizovana podstatnym
vyuzivanim digitalniho zpracovavani, uchovavani a prenosu informaci “(Zlatuska, 1998, strana

neuvedena).

Klimes (2008) vymezuje ziakladni znaky:

1. NejcennéjSim zboZim je informace — ¢lovek disponujici informacemi, je mizZe vyuzit
k tomu, aby ptedvidal budoucnost, vyvijel moderné&jsi technologie a tak byl napted pied
ostatnimi.

2. Informatizace vyrobnich procesii — nahrazeni duSevni a fyzické prace cloveka, za
rychlejsi a vykonngjsi elektronické zatizeni.

3. Informacni sektor zaméstnava nejvice pracovniki — néktefi pracuji s informacemi
pfimo, jini se zabyvaji technickou podporou.

4. V hospodarstvi se nejvice rozviji oblast sluzeb — Informacni spolecnost funguje na
zaklad¢ nabidky sluzeb a vydélku z jejich poskytovani. Zakladem pro obchod jsou
informace.

Soucasna doba se zaméiuje hlavné na praci s informace, kdezto dfivé;si tzv. industrialni
byla brana za ekonomickou spole¢nost, kterd davala diraz na primyslovou vyrobu. Pro

informacni spolec¢nost jsou vSak informace nedilnou soucasti, je na nich pfimo zavisla.
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Technokratické vize udéavaji, ze informacni systémy proméni dnesni spolecnost az do jakési
virtualni podoby s elektronickou komunikaci. Nekteré teorie udavaji, ze se z minulé spolecnosti
stalo néco lepsiho, kdezto sociologické ptistupy toto tvrzeni popiraji (Chraska, 2014).

Chraska (2014) popisuje charakteristické piistupy k definici informacni spolecnosti:

e Technologicky — Ovlivnéni spole¢nosti informacnimi technologiemi. Problém — mira
efektivnosti technologii a jejich pozice ve spoleCnosti.

e Ekonomicky — Podstatna je kvantitativni slozka informaci, pouziva statistické vypocty
jako dtkaz rostouciho podilu informacnich ¢innosti na rist DPH. Problém- definice
informacniho sektoru.

e Zaméstnanecky — Pievladajici zaméstnani v oblasti informacni spole¢nosti. Problém —
kategorizace zaméstnancu.

e Prostorovy — Informacni sité¢ a propojeni sidel. Problém — vliv siti na spole¢enskou
strukturu.

¢ Kulturni — Pfistup podporuje intimitu, tvofivost, kulturu a individuélni identitu v této
oblasti, coz v§ak samo mtiZe byt problémem.

Vsechny uvedené pfistupy se snazi vysvétlit socidlni jevy za pomoci pfistupu
k informacim, av8ak uvést piesnou definici v dnesni dobé neni mozné.

Dle Zlatusky (1998) je podstatné zpracovani informaci, které vystupuji jako
ekonomické aktivity. Zakladem je vyuzivani informacnich technologii a digitalnich
komunikaci, kde se stfetdvame s neustalym technickym rozvojem a sniZovanim ceny. Digitalni
informaci je mozné vyuZit univerzalné, duplikatné ¢i je moznost ji transformovat. Nemusime
tak vyuzivat mnozstvi multimedidlnich kanall, nybrz jen jeden druh. VSeobecné dochazi
k mens$im ztratam a efektivnéjSimu hospodateni. Do popiedi se dostavaji znalosti
a mira kvalifikace jedince. V globalni mife je hlavni vyhodou rychlost reakci a vstup na trh.
Froulik (2005) tak pfichazi se slovnim spojenim ,,globélni informacni spolecnost®, diky které
je mozné snadné cestovani, komunikace, obchodovani ¢i zabava. AvSak tato globalni
spolecnost sebou nese 1 fadu uskali, mezi které fadi spamy, viry ¢i nabourani se do informacnich
systémi. Zahrnuje zde naptiklad i ochranu duSevniho zdravi ¢i oblast zdanéni. Zlatuska (1998)
povazuje za hlavni rizikovy faktor rozdéleni spolecnosti na informacné chudé a bohaté.
Poukazuje na malou ¢ast obyvatelstva, kterd bude mit pfistup k novym technologiim a na
rozdilnost jednotlivych casti zemékoule. Pro staty, které tak budou se svym zaclenénim do

informacni spole¢nosti otalet, mohou byt diisledky v oblasti investic a pracovnich piileZitosti
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fatalni. Vytvareni informacni spolecnosti tak nespada pouze pod technologicky problém, ale

hlavné se jedna o politicky problém jednotlivych stati.

Informacni spolecnost - soucast vSech oblasti lidského Zivota

Zakladem pro kazdého jedince jsou informace, které muize vyuzit pro své jednani.
Informacni a komunikacni technologie se dnes prolinaji do vétSiny Cinnosti, které délame
a ani si to neuvédomujeme. | kdyz sebou informacni spole¢nost nese rizika, je diilezita pro
fungovani v moderni dobé. Abychom vsak omezili rizika na minimum, je nutné zapojit globaln¢
celou spolecnost. V prvni tadé, je dilezité bojovat proti informacni kriminalité, a s tim
souvisejicim unikem dat. Hlavni uloha vSak spada na vzdélavéani, kde je potfeba zaky vést
k informa¢nim znalostem a gramotnosti. Informac¢ni a komunikaéni technologie jsou tak

podstatnym Skolnim pfedmétem, ktery mize jedince formovat po cely Zivot.
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5 Gramotnosti

Vseobecne¢ je gramotnost povazovana za schopnost ¢loveka Cist, psat a pocitat. V dnesni
dob¢ nam vsak tato gramotnost nevystaci, je potieba mluvit o tzv. funkéni gramotnosti, kam se
fadi 3 =zakladni slozky — literarni gramotnost, dokumentova gramotnost a numericka
gramotnost. V praxi je zakladni gramotnost podminkou, kde se kvalifikace a kompetence musi
dale rozdélit na dil¢i gramotnosti - finan¢ni, pocitacova, informacni atd. (Gramotnost, 2013).

Z hlediska moderni doby je podstatné se zamé&fit na nésledujici gramotnosti, které jsou

ey e

nutné, tyto typy V informacni vychoveé rozvijet.

5.1 Informac¢ni gramotnost

Jako prvni tento pojem pouzil Paul Zurowski v roce 1974. Informacné gramotny ¢lovek
byl ten, ktery dokdzal vyuzivat informacni zdroje, techniku, ndstroje pfi praci a feSeni
problému. Postupem casu vznikaly dalsi definice, kde zdkladem byla nezbytnost informaci pro
spoleénost a nutnost rozvoje znalosti a dovednosti. Zadna z definic viak nekonkretizovala
dovednosti, coz bylo vzhledem k rychlému rozvoji technologii nutné. William Demo navazuje
na Martina Tessmera, a v roce 1986 rozsifuje jeho definici od pouhého vyhledavani informaci
K hodnoceni a pochopeni téchto zdroji. O celkové zaclenéni v obecné gramotnosti se zabyvali
Jan Olsen a Bill Coons, ktefi povazovali informa¢ni gramotnost, jako chépani role a hodnot
informaci, jejich vyhledani, vyuzivani a zachizeni za pomoci informacnich technologii
(Landova, 2002).

Na zéklad¢ prostudovanych materidl se autofi shoduji nad nej€astéji pouZivanou
definici dle American Library Association z roku 1989 — ,, K dosazeni informacni gramotnosti
musi byt jedinec schopen rozeznat, kdy potiebuje informace, a ddle je vyhledat, vyhodnotit
a efektivné vyuzit. Informacné gramotni lidé se naucili, jak se ucit. Védi, jak se ucit, protoze
vedi, jak jsou znalosti poradany, jak je mozZné informace vyhledat a vyuzit je tak, aby se z nich
dalsi mohli ucit. Jsou to lidé pripraveni pro celoZivotni vzdélavani, protoze mohou vZdy najit
informace potrebné k urcitému rozhodnuti ¢i k vyreseni daného ukolu“. V zékladu definici
vyuzivaji i jiné asociace, jako napiiklad ANZII ¢i NFIL. Britska knihovnické organizace CILIP
vSak vyuziva vlastni definici - ,, schopnost uvédomit si kdy a proc informaci potrebujeme, kde
Jji miizeme nalézt, jak ji zhodnotit, vyuzit a ddle sirit etickym zpiisobem “(IVIG, 2013).

Sindela# (2005) popisuje informaéni gramotnost, jako schopnost ¢lovéka vyhledavat

a zpracovavat informace za pomoci pocitace, orientovat se v prostfedi pocitace a umét pouzivat
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jednotlivé komponenty. Uvadi hlavné orientaci v hardware, terminologii, poznatky v oblasti
textového a tabulkového editoru, grafiky a internetu. Gramotny jedinec je schopny obstat ve
vSech oblastech, minimalné na zakladni Grovni.

Dombrovska a kol. (2004) se zabyvaji problematikou informacni gramotnosti
a vzdélavani. Podstatné je, aby se ve vyuce zvySovala informacni gramotnost, kterd by
navazovala na praktické vyuziti. Neni mozné vyucovat stejnym zptsobem napiiklad d&jepis
a informac¢ni gramotnost. Proto je dulezité motivovat studenty pro praci s informa¢nimi zdroji,
nejen pro Skolni uceni, ale i1 pro prakticky zivot. Za informac¢ni gramotnost povazuji propojeni
funk¢ni gramotnosti (literarni, dokumentova, numericka, jazykova) s ICT gramotnosti. Z toho
vyplyva, ze pokud chceme rozvijet informacni gramotnost, musime rozvijet jak jednotlivé
prvky v oblasti funk¢éni gramotnosti (hlavné komunikaéni dovednosti a cizi jazyky), tak
schopnost pracovat s informa¢nimi a komunika¢nimi technologiemi. Dle autord, jsou podstatné
pro 21. stoleti nasledujici kompetence - informacni gramotnost + medidlni kreativita + socialni
dovednost a zodpovédnost.

Dostal (2007) uvadi, ze se pojem dlouho spojoval pouze s knihovnami, coz uz dnes
neplati. Informacni gramotnost je dnes ¢asto uvadénym pojmem, ktery vSak byva popisovan
nepfesné. Neni moZzné zaménovat informacni gramotnost s gramotnosti pocitacovou. Aby
nedochézelo k mylnym definicim, je nutné udélat nejprve analyzu terminu gramotnost, kterou
popisuje jako ,,zdkladni uroven védomosti, dovednosti a postojit v urcité oblasti poznani“,
a posléze se zabyvat ptidavnym jménem informacni, kde se mu z hlediska edukace nejvice
zamlouva nasledujici definice: ,,informace je podmnozina sdéleni, ktera ma vyznam pro

prijemce (Dostal, 2007, s. 61).

Knihovnické sdruZeni CILIP (2013) uvadi nasledujici dovednosti a znalosti informacné
gramotného ¢lovéka:

e potieba informaci,

e dostupné informacni zdroje,

e schopnost vyhledat informace,

e potieba hodnoceni vyhledanych vysledkii,

e schopnost prace s vyhledanymi vysledky,

e etika a odpovédnost za vyuzivani informaci,

e schopnost komunikace a sdileni ziskanych znalosti a dovednosti,

e schopnost spravovani ziskanych informaci.

33



Dle Dostila (2007) si informacné gramotny jedinec osvoji nasledujici znalosti
a dovednosti:

¢ identifikuje informacni potieby,

e zvoli nejvhodné&jsi strategii pfi ziskavani informaci,

e vyuzije vhodné informacni systémy a zdroje,

e vyhleda pozadované informace v informacnich zdrojich,

e vyhledané informace kriticky zhodnoti,

e informace zpracuje a vyuzije vhodnym zptsobem,

e zprostifedkuje informace dal$im lidem v rizné podob¢ a pomoci riznych technologii,

e posoudi moralni a pravni aspekty vyuzivani informaci.

5.2 Vyzkumy informacni gramotnosti

V kapitole se budeme zabyvat vyzkumy SITES a ICILS, které zkoumaji troven
informac¢ni gramotnosti zhruba stejné starych déti v riznych zemich. Srovnavaci testy jsou
dalezitym ukazatelem schopnosti déti a voditkem pro ptipadné zlepSeni situace v urcité zemi,

kraji ¢i mésté.

SITES

Second Information Technology in Education Study, v piekladu Druhy vyzkum
informacnich technologii ve vzdélavani, prevzal sviij nazev jakoZto naslednik vyzkumu
COMPED (Pocitate ve vzdélavani), ktery se konal na prelomu 80. a 90. let, aviak Ceska
republika se vyzkumu neuéastnila, tak se jim dale nebudeme zabyvat. Ugastnikem SITES jiZ
Ceska republika byla, a to diky aktivité pracovniki oddéleni mezinarodnich vyzkumt UIV,
které prvni fazi realizovalo od roku 1997 — 1999. Za kvalitu mezindrodniho vyzkumu ruci IEA,
OCTO z Holandska a CSCE z Kanady. Vyzkum je sloZen ze tfi moduld M1, M2, M3 (Brdicka,
2001).

SITES - Modul 1

Cilem modulu 1 bylo poskytnout informace o tehdejsi vzdélanosti v oblasti
informacnich a komunikacnich technologii vzhledem k ostatnim zemim. Data se
shromazd'ovala v letech 1998-1999. Vyzkumu se zucastnily nasledujici staty: Belgie,
Bulharsko, Kanada, Tchaj-wan, Kypr, Ceska republika, Dansko, Finsko, Francie, Hong Kong
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SAR, Mad’arsko, Island, Izrael, Italie, Japonsko, Lotyssko, Litva, Lucembursko, Novy Zéland,
Norsko, Rusko, Singapur, Slovensko, Slovinsko, Jizni Africe a Thajsko.

Cile modulu 1:
e Zjistit, do jaké miry poskytuje vedeni Skoly ptiznivé klima pro vyuzivani ICT ve Skole.
o Zjistit infrastrukturu ICT, kterou ma Skola k dispozici (zafizeni, software, pfipojeni
k internetu atd.).
e Zjistit zaméstnaneckou podporu a servisni rozvoj personalu a servisnich sluzeb (sluzeb
podpory) s ohledem na ICT.
e Zjistit rozsah, do jaké miry Skoly pievzaly cile a postupy, které se zaméfuji na
autonomni ucebni strategie.
SITES MI zkoumal mimo jiné i to, jak zak vyuzival pocita¢ pro vyuku, do jaké miry
Skoly mély pfistup k internetu pro vyukové ucely, a do jaké miry ICT pfispély ke zménam
v pristupu k pedagogice (SITES — M1, 2001). Brdicka (2001) dodava, ze se zkoumalo mnozstvi
pocitatli na jednoho zdka (kde byly =zapocitdny vSechny pocitate na Skole, tedy
1 administrativni) ¢i moznosti Skoleni ucitelti. I kdyz v 90. letech u nas nebylo ICT nijak fizeno,
nedopadla Ceské republika nejhtife. V roce 1998 p¥ipadal na SS na 10 studentil jeden pogitad
a na ZS na 34 zakl jeden pogitat. V tomtéz roce vyuzivalo 70% stiedoskolskych studenti
internet, na zakladnich Skolach pak 30% zaki. Brdi¢ka uvadi do poptedi, neznalost samotnych
uciteltl v oblasti ICT, coz vede na zakladé vyzkumu k nejvétsim problémdm. Prvotni modul
m¢l tedy hlavn¢ za kol zmapovat situaci a odhalit tiskali v oblasti ICT. Nejvétsim problémem
tedy neni nedostatek ICT, ale schopnost je vhodné vyuzivat.
Po vyzkumu se v nékterych zemich ucitelé snazili o vétsi zapojeni ICT do vzdélavani
s cilem aktivnéji zapojit Zaky do vyuky a vytvafeni vlastni cesty k uceni. Jednalo se hlavné

o Dansko, Izrael, Kanadu, Mad’arsko a Slovinsko (SITES- M1, 2001).

SITES - Modul 2

M2 se nezaméfoval na kvantitu, ale na kvalitativni studie inova¢nich pedagogickych
postupll s vyuzitim informacnich a komunikaénich technologii. Sbér dat byl proveden v roce
2001. Celkem bylo odebrano 174 ptipadovych studii z celého svéta. Vyzkumu se zucastnily
nasledujici staty: Australie, Kanada, Chile, Tchaj-wan, Ceska republika, Déansko, Anglie,
Finsko, Francie, Némecko, Hong Kong SAR, Izrael, Italie, Japonsko, Korea, LotySsko, Litva,
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Nizozemsko, Norsko, Filipiny, Portugalsko, Rusko, Singapur, Slovensko, Jizni Afrika,

Spanélsko (Katalansko), Thajsko a Spojené staty.

Cile modulu 2:

e |dentifikovat a popsat inovace, které jsou povazovany za cenné pro kazdou zemi

a mohly by byt realizovany a vyuzity ve Skolach v jinych zemich.

e Poskytnout politikim informace, které by mohli pouzit pro rozhodovani tykajici se ICT

a jejich ulohy pfi rozvijeni narodnich vzdelavacich cila.

e Poskytnout ucitelim nové informace o vyuziti ICT ve vyuce.
e |dentifikovat faktory, které¢ prispivaji k uspéSnému vyuziti inovativnich pedagogickych
postuptl zaloZenych na informacnich technologiich.

V kazdé zacastnéné zemi je vytvorena z odbornikii vyzkumnd rada, kterd upravuje
kritéria tak, aby mohly byt vyuzity moderni metody. Na zékladé zkoumani projektl je pak
vytvotena ptipadova studie, kde jsou zpracovany rozhovory s jednotlivymi ucastniky (studenti,
koordinator, feditel, rodice atd.). Studie se vyhodnocuje v mezinarodnim koordina¢nim centru
a nasledné publikuje vetejnosti (Brdicka, 2001). Ve vybranych piipadech, v pribéhu hodiny
zamétené na ICT, byli studenti aktivné zapojeni do tzv. konstruktivistické ¢innosti, jako je
vyhledavani informaci, navrhy vyrobkd, publikovani ¢i prezentace vlastni prace. Studenti tak
spolupracovali se spoluzaky, a to i mimo vyucovaci hodinu. Nastroje na podporu ¢innosti, jako
je e-mail, internet ¢i multimedialni software byly pouzity ve vétSiné piipadu. V takovychto
hodinach ustupuje ucitel do pozadi, a snazi se vytvofit strukturu pro zéky, kde organizuje
studentské aktivity, sleduje je a hodnoti. Inovace v oblasti ICT zéavisi hlavné na motivaci
pedagogického sboru, podpote studentil, financni podpofe a vnimani hodnot novych metod

(SITES-M2,2003).

SITES — Modul 3

Studie se zameéfila na roli informacnich a komunikaénich technologii ve vyuce
matematiky a pfirodnich védach. Vyuziti ICT bylo obecné ¢astéjsi u piirodovédnych predméta.
Modul 3 zkoumal, jak ucitelé a studenti vyuzivaji ICT, a do jaké miry pedagogické postupy
pfispivaji k rozvoji dovednosti ve 21. stoleti, oproti tradi¢nim postuptim. Dovednostmi je
myslena schopnost studentl zapojit se do celozivotniho vzdélavani (Spoluprace a samostudium)
a jejich vzajemnd propojenost (schopnost spolupracovat s a ucit se od kolegii a odborniki). Ke

shromaZd’'ovani informaci byly vyuZity dotazniky. U zemi, které se zucastnily 1 modulu 1, bylo
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mozné data porovnat. Sbér dat se uskutecnil v roce 2006, proto je t¢Z nékdy modul nazyvan
jako SITES 2006. Data byla vyhodnocena v online v nasledujicich statech: Kanada, Chile,
Tchaj-wan, Dansko, Estonsko, Finsko, Francie, Hongkong, Izrael, Italie, Japonsko, Litva,
Norsko, Rusko, Singapur, Slovensko, Slovinsko, Jizni Afrika, Spanélsko (Katalansko)
a Thajsko. Ceska republika se jiz tfetiho modulu netéastnila (SITES-M3,20009).

V obdobi od roku 1998 do 2006 se ptistup k pocitatlim a internetu o mnoho zlepsil. Ve
vetsiné zemi doslo k obecnému narGstu vyukovych postupt, které se tykaly zpracovani
informaci, naptiklad vyhledavani informaci, zpracovani dat a prezentace informaci (SITES-

M3,2009).

ICILS 2013

International Computer and Information Literacy Study je v pfekladu mezinarodni
Setfeni pocitacové a informacni gramotnosti realizované Mezinarodni asociaci pro hodnoceni
vysledkl vzdélavani (IEA). Navazuje na projekt SITES, ktery se vSak nezabyval mapovanim
realnych schopnosti a dovednosti zakil. Narodnim centrem $etfeni ICILS v CR je Ceska §kolni
inspekce. ICILS se zaméfovalo na zaky 8. tfid, kde bylo tikolem zjistit informa¢ni a pocitacovou
gramotnost a rozdily gramotnosti uvnité jednotlivych zemi. Setfeni se zabyva i aspekty
vzdélavaciho systému a vlivem UspésSnosti zakll v testu na socioekonomické a technologické
zdzemi. Projektu se ucastnilo 19 zemi: Australie, Ceska republika, Dansko, Hongkong, Chile,
Chorvatsko, Kanada, Korejskd republika, Litva, Némecko, Nizozemsko, Norsko, Polsko,
Rusko, Slovensko, Slovinsko, gvycarsko, Thajsko a Turecko. Zjistovani informaci bylo
zajisténo pomoci zdkovského testu pocitacoveé a informacni gramotnosti, dale pak na zéklad¢
dotaznikd, které byli poskytnuty i pedagogim, koordinatoriim a feditelim. Pfi vyzkumu se
Vysledky jsou prezentovany na zdkladé Skaly ¢i dovednostni urovné (Basl, Boudova,

Rezacova, 2014).

Pro zjisténi pocitacové a informacni gramotnosti se zkoumalo 7 aspekti ve dvou
oblastech:

1) Shromazd’ovani a zachazeni s informacemi

e Pouzivani pocitact jako takové.

e Ziskavani informaci a jejich posuzovani.

e Zachazeni s informacemi.
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2) Vytvareni a sdileni informaci
e Pfetvafeni informaci.

e Vytvéfeni informaci.

e Sdileni informaci.

e Bezpec¢né pouzivani informaci.

Obr. 2: Primérné vysledky Zaki v jednotlivych zemich na zakladé §kaly ICILS:

\iysledek v testu
Priimér zemé 350 400 450 500 550 600
Eeski republika 553 - :
Ontario (Kanada) 547 -
Austrilie 542 = m
Polsko 537 - m
Morsko 537 = o
Korejska republika 536 - oo
MF & LB (Kanada) 528 - [w n]
Mémecko 523 - m
Slovensko 517 = | |
Rusks federace 516 = od
Chorvatsko 512 = jm m]
Slovinsko 511 - m
Litva 134 [m =]
Chile 487 - o
Thajsko 373 r i
Turecko 361 * o
Zemé nesplfujici kritéria ndwratnost
Dénsko 542 mm|
Hongkong |Cina) 508 - —
Mizozemsko 535 = =
Swjcarsko 526 | |
— = \ysledek zemé je statisticky * \ysledek zemé je stabisticky
Primérny visladek vyznamné lepsl ned prameér ICILS vyznamné horii nez pramér ICILS

a interval spolehlivost

Zdroj: BASL, Josef, Simona BOUDOVA a Lucie REZACOVA. Ndrodni zpréva Setieni ICILS 2013: pocitacovd
a informacni gramotnost ceskych Zdkii. 1. vyd. Praha: Ceska $kolni inspekce, 2014, 57 s. ISBN 978-80-905632-6-
1.

Z vyse uvedenych udaji vidime, ze se Ceska republika umistila na prvnim misté v zebticku.
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Tabulka 1: Vysledky ICILS v CR dle pohlavi a typu $koly:

Primérny vysledek Zékladni skola Vicelet¢ gymnazium
546 604
550 613
541 594

Pievzato a upraveno z: BASL, Josef, Simona BOUDOVA a Lucie REZACOVA. Nérodni zprava Setieni ICILS
2013: pocitacova a informacni gramotnost Ceskych Zdkii. 1. vyd. Praha: Ceska kolni inspekce, 2014, 57 s. ISBN
978-80-905632-6-1.

Obr. 3: Vysledky zaka na dovednostni urovni dle ICILS

0% 0% 0% D% 40% S0% 0% TO% 0% =0% DWW

NF & LE {Kanada)
sk republika
Mg
oD

Ruskd federace

Frilmiér ICILS

Broddrownil M Orovehl  MUrovei2 0 Oroved 3 B Oroveh 4

Zdroj: BASL, Josef, Simona BOUDOVA a Lucie REZACOVA. Ndrodni zprdava Setieni ICILS 2013: pocitacova
a informacni gramotnost ceskych Zdkii. 1. vyd. Praha: Ceska $kolni inspekce, 2014, 57 s. ISBN 978-80-905632-6-
1.

o~

Z grafu je jasné vidét, Ze Cesti Zaci nejméne zastupuji oblast ,,pod irovni 1* ze vSech uvedenych
statll. Nejvice ¢eskych zaki zaujima uroven 2, avSak oproti ostatnim zemim je nejvétsi podil na

arovni 3 s 34%.
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Obr. 4: Vysledky na dovednostni urovni ¢eskych Zaki dle typu skol dle ICILS
Viceleté gymndzium | 2

Zakladni Skola H 15
[
0% 10 % 20% 30% 40 % 50 % o0 % 70 % 80 % 90 % 100 %

B Pod drovni 1 Urowveri 1 B roven 2 B roveri 3 Blroveri 4
Zdroj: BASL, Josef, Simona BOUDOVA a Lucie REZACOVA. Ndrodni zprava Setieni ICILS 2013: pocitacova

a informacni gramotnost ceskych Zdkii. 1. vyd. Praha: Ceska $kolni inspekce, 2014, 57 s. ISBN 978-80-905632-6-
1.

5.3 Pocditacova gramotnost

Stejné jako informacni gramotnost, tak 1 ta poc¢itatova ma nekolik definici. Basl (2008)
urcuje nekolik aspekti, jak nahliZet na pocitaCovou gramotnost. Konstatuje, ze soucdasti jsou
znalosti a dovednosti ve vyuzivani pocitace a jeho komponenttl, jakozto pracovniho néstroje
k tvorb¢ multimedialnich dokumentti, vyhledavani informaci a pouzivani internetu. Jedna se
tedy o vyuziti softwarovych i hardwarovych nastroji. V §irSim pojeti pfirovnava pocitacovou
gramotnost k informaéni gramotnosti, jejiz sou¢asti neni pouze vyuziti pocitace a jeho periferii,
nybrz vSechny nastroje informac¢nich a komunikaénich technologii. Dostél (2007) vSak uvadi,
ze pocitacovou gramotnost nemizeme s tou informacni zaménovat. Informacné gramotny
¢loveék disponuje pocitacovou gramotnosti, kdezto pocitacové gramotny jedinec nemusi byt
informacné gramotny. Z toho vypliva, Ze informacni gramotnost je pojem SirSi. Sak, Sakova
(2006) vymezuji pocitatovou gramotnost, jako kompetence, na zakladé kterych je jedinec
schopen vyuzivat novych technologii, jak v praxi, tak v osobnim Zivoté. To zda se bude jedinec

nadale pocitacové vzdelavat, je pouze jeho volbou.

Zjistovani gramotnosti podle Saka a Sakové (2006):
e analyza realnych aktivit, uskute¢nénych jedincem za pomoci pocitace,
e zkouSeni, kdy jedinec prokazuje dovednosti ptimo u pocitace,
e pomoci baterie, v niZ se respondent vyjadiuje k jednotlivym polozkam mapujicim dil¢i
kompetence,
« synteticky, kdy jedinec provadi osobni sebehodnoceni a vymezuje vlastni pocitacovou

gramotnost.
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Gramotnosti se zabyva i ministerstvo prace a socidlnich véci, které uvadi, ze hlavnim
problémem lidi vedenych v evidenci Gifadu prace je pravé nizka pocitacova gramotnost. Mnoho
absolventtl je schopno bez problému ovladat sociélni sité a online komunikace, ale chybi jim
schopnost pouzivat digitalni technologie jakozto pracovni nastroj. Pfi absenci zékladnich
dovednosti na pocitaci je velice t€zké nalézt zaméstnani. Problémy se vSak nachazeji i u lidi
Vv produktivnim veku, ktefi maji nizké znalosti v oblasti informacénich technologii. Mnoho
obyvatel tak bude mit moznost, absolvovat zkousky v ramci mezindrodniho konceptu European
Computer Driving Licence (ECDL), na zaklad¢ kterych obdrzi certifikat uznavany ve vice nez
150 zemi. Jedna se o potvrzeni, které bude dokladat zékladni dovednosti jedince pro préci

S pocitacem (mpsv, 2014).

5.4 ICT gramotnost

ICT nebo IKT je zkratka pro informacni a komunikaéni technologie, bez kterych
bychom se v dnesnim svété jiz neobesli. Pivodné se jednalo pouze o nazev IT (informacni
technologie), ale postupné, kdy mezi sebou zacaly byt jednotlivé pocitae propojeny, se pridal
prvek komunikace, jakozto komunikace mezi pocitaci na zakladé¢ sit€. Mezi ICT patii jak
hardware, tak software. Je velmi dulezité byt kompetentni v zadkladech této problematiky.

Informacnimi a komunikacnimi technologiemi rozumime technologie (technické
prostiedky), které slouzi ke sbéru, prenosu, ukladani, zpracovani a distribuci dat, jinymi slovy,
které slouzi k praci s informacemi a komunikaci. Je treba zduraznit, Ze pojem technologie
zahrnuje jak technicka zarizeni (ndstroje materialni povahy, hardware), tak technické postupy
(nastroje nematerialni povahy, software). Tento termin povazujeme za dostatecnou a popisnou
nahradu ostatnich terminu, jako jsou napriklad ,, digitalni technologie* nebo ,,vypocetni
technika “(Altmanova, 2010, s. 57).

Dle Kalase (2011) je ICT Siroky soubor prostfedk, postupii a znalosti vyuZivanych na
zpracovani a komunikaci informaci. Specialné v oblasti vzdélavani se jednd o vypocetni
a komunikacni prostfedky, postupy, informacni zdroje, které rGznymi zptisoby podporuji
vyuku, pozndvaci proces a dalsi ucebni aktivity.

Razickova (2011) vymezuje ICT gramotnost jako souhrn kompetenci, které¢ jsou
potifebné pro jedince pti rozhodovani ve vybéru a vyuziti dostupnych ICT. Nasledné¢ uvadi
jednotlivé slozky ICT:

e praktické dovednosti a védomosti umoziujici porozumét a ovladat jednotlivé ICT,

e za pomoci ICT shromazd'ovat, analyzovat, kriticky hodnotit a vyzivat informace,
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e vyuzivat ICT v riznych smérech a K riznym uceliim na zakladé porozuméni pojmim,
konceptlim, systémiim a operacim z oblasti ICT,

e védomosti, dovednosti, schopnosti, postoje a hodnoty, vedouci k zodpovédnému
a bezpecnému pouziti ICT,

e schopnost pfijimani novych podnéta v oblasti ICT a kritického hodnoceni a pochopeni
rychlého vyvoje technologii, jejich vyznamu pro osobni rozvoj a ovlivnéni spolecnosti.
Brdicka (2000) nazory Ruzickové prenasi na ucitele, a tika, ze je dulezité, aby kantofi

byly schopni tyto nové technologie vhodné vyuzivat. Proto je potiebné jejich skoleni, kdy se
informacni vychova stane nedilnou soucasti jejich profesni piipravenosti. Je dilezité, aby
ucitelé uméli s technikou pracovat a hlavné ji vhodné vyuzivat ve vyuce.

Ve vyuce jsou ICT vyuzivany jako didakticky prostfedek, ktery slouzi k lepSim
zakovskym vysledkiim. MizZou byt pouzity jako motivace, vyklad, reflexe i hodnoceni zaki.
Dale se ICT pouzivaji jako pfedmét vyuky obsahu a metod. JelikoZ ovliviiuji vyvoj
Vv jednotlivych oborech lidské prace a jsou soucasti vzdélavaciho obsahu vzdélavacich obort,
je nutné se zamyslet nad zménami jednotlivych cili a vystupti. Ovlivnéni spole¢nosti se
projevuje jak ve vzdélavani, tak i v pedagogické praxi, ¢imz roste potieba ,,schopnosti
komunikace, spoluprace, reseni problémii, kritického mysleni, celozivotniho uceni, tvorivosti
a inovace, védomi etickych a bezpecnostnich aspekti vyuzivani ICT “(Ruzickova, 2011, s. 6).
Pti zaclenovani ICT do vyuky je potfeba protnout vhodny vzdélavaci obsah, didaktické postupy
a ICT. Musi se zvolit spravné metody, formy a prostfedky vyhovujici schopnostem

a zkuSenostem z4kl a definovanym cilim. (R0Zi¢kova, 2011).

5.5 Digitalni gramotnost
Kalas (2011) wuvadi, Ze digitdlni gramotnost je soubor znalosti, dovednosti
a porozumeéni potfebného k pfimérenému, bezpecnému a produktivnimu pouZzivani digitalnich
technologii pro uceni se a poznavani, jak v zaméstnani, tak 1 v osobnim Zivoté. Vymezuje, Ze
se jedna o schopnost:
e vyuzivat riznych digitalnich néstroji pro vlastni poznatky, vyjadieni se a osobni rozvoj,
o cfektivniho feseni uloh a problému v digitalnim prostredi,
e kvalifikované volby a vyuziti vhodné digitalni technologie pro vyhledani, zpracovani,
pouziti, sdileni ¢i tvorb€ informaci,

e kritického hodnoceni a analyzy informaci, ziskanych z digitalnich zdroj,
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e pochopit spolecenské dusledky, které vznikaji v digitdlnim svété (bezpecnost, ochrana
soukromi, etika).

Digitalni gramotnost je schopnost vyuzivat informacéni a komunikac¢ni technologie
k vyhledavani, ovétovani, tvorbé a predavani informaci vyzadujici kognitivni i technické
dovednosti (ALA, 2013).

Ministerstvo prace a socidlnich véci uznava definici, kterd zni: Soubor kompetenci
nutnych k identifikaci, pochopeni, interpretaci, vytvareni, komunikovani a ucelnému
a bezpecnemu uziti digitalnich technologii (jejich technickych vlastnosti i obsahu) za uicelem
udrzeni ¢i zlepSeni své kvality Zivota a kvality Zivota svého okoli, tj. napr. za ucelem pracovni
i osobni seberealizace, rozvoje sveho potencialu a udrzeni ¢i zvysSeni participace na spolecnosti

(mpsv, 2015, s. 7).

Brdicka (2015) na zakladé britské asociace JISC konstatuje, Ze se digitalni gramotnost
sklada ze 7 sloZek:

¢ Informacni gramotnost.

e Medialni gramotnost.

¢ Digitalni pracovni prostiedi.

e Komunikace a spoluprace.

e Tvorba vlastni digitalni identity.

e |CT gramotnost.

e Schopnost se ucit.

Kala§ (2011) dava daraz i na digitalni gramotnost uclitele, ktera obsahuje dalSi dva
okruhy.
e Schopnost, potiebu a didaktické mistrovstvi ve vyuzivani digitalnich technologii pro
dosahovani vyukovych cilii ve vlastnich predmétech.
e Znalost, zrunost a porozuméni tomu, jak zaky rozvijet a posuzovat jejich rodici se
digitalni gramotnost.

Rozdilnost mezi digitdlné¢ gramotnymi a negramotnymi se nazyva digitalni propast.
Digitalni GispéSnost jeste vSak nesouvisi se spolecenskou uspéSnosti nebo kvalitnéj$im Zivotem.
Dokonce se miize jedinec potykat se zavislosti na internetu, poruchami soustfedéni ¢i
zdravotnimi problémy. Potieba jakéhosi digitalniho zaclenéni se v urcitych kruzich 1i8i (napf.

IT firma vs. dichodci na vesnici). Pro firmy je vyuziti digitalnich technologii pro udrzeni
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konkurenceschopnosti podminkou. | jednotlivec se v dnesnim svété neobejde bez digitalnich

technologii, a to vosobnim i pracovnim zivoté. Z ekonomického hlediska je digitalni

gramotnost vyhodna pro zaclenéni do pracovnich podminek ¢i zvyhodnéni lidskych zdrojt.

Politickd oblast se snazi o vys$$i informatizaci obCani ve statni spravé ¢i sluzbach

a efektivnéjsi komunikaci prostfednictvim elektronickych sluzeb. Dale podporuje dostupnéjsi

a efektivngjsi formy uceni a vzdélavani za pomoci digitalnich technologii (mpsv, 2015). Dle

Kalase (2011) je digitalni gramotnost soucasti gramotnosti, nebot’ je stejné podstatna jako Ctend,

psani Ci pocitani. Je pfirozené, Ze se zaci musi ucit o pocitacich, ale dulezitéjsi je, aby je

vyuzivali na uceni, zkouméani, objevovani, vyjadieni, sdileni a komunikaci.

Formy digitalni gramotnosti dle Ministerstva prace a socialnich véci (2015)

Informalni individualni uéeni

Jedna se o nejpfirozenéjsi ziskani digitalnich dovednosti. Clovék si sam uréuje tempo
uceni a zakladem mu je potieba kazdodenni praxe. Pro tento typ uceni je vSak nutna
velkd motivace, pfistup k technologiim a zadkladni troven dovednosti. U vysSich
veékovych kategorii je potfeba vyuzivat i jinych zdroji uceni.

Udeni prostiednictvim neformalnich komunit

Jsou zde vyuzity autoritativni zdroje (expert, manual) a socialni vazby. I kdyz jde
o neformalni proces, mize se vyuzivat formalniho prostfedi jako je Skola, zaméstnani,
knihovna. Nebot’ se jedna o pfirozené socidlni prosttedi, je pro jedince snazsi osvojovani
si novych dovednosti. Oproti formalnimu procesu je vyhodou navaznost feSenych
problému a osvojovani si kompetenci na zaklad€ vlastni situace, coz vede k vyssi
motivaci. Muze se jednat o online i off-line vyuku.

Formalizované vzdélavani

Formalni vyuka je popisovana jako méné efektivni pro rozvoj digitalni gramotnosti,
1 tak je dualezita pro jeji rozmach. Nevyhodou byva nevelké souvislost obsahu a potieb
jednotliveu ¢i vzédjemny ostych mezi nimi. Pro dospélé zacateniky je vSak formalni

vzdélavani zakladem pro dalsi ueni.

Uvedené formy se vyskytuji ve dvou oblastech:

Pocatecni vzdélavani
Uskuteciiuje se hlavné na zékladé¢ formalniho procesu, kde se buduji neformalni

komunity, a tak bude probihat i neformalni u€eni. Diiraz je kladen na omezeni rozdila
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a zamezeni digitdlnimu vylouceni. Podstatna je zakladni tiroven digitalni gramotnosti,
diky které je jedinec schopen pokracovat v celozivotnim vzdélavani a vyuzivat inovaéni
technologie. Dilezité je na této Girovni ,,naucit se ucit™.

e DalSi vzdélavani
Doplnuje znalosti a dovednosti z piedeslé oblasti. Uceni je potiebné kvuli zménam na
trhu prace, ztrat¢ zaméstnani, inovaci technologii atd. Vzdélani by mélo byt kombinaci
vSech tfech forem uceni. Je zde zapotiebi vétsi flexibility na zménu podminek

a technologicky vyvoj nez u predeslého vzdélani.

Komplexni pojeti gramotnosti

Dnesni doba vyzaduje alespon zakladni dovednosti v oblasti ICT. Pti zadosti o praci
nam jiz dnes nestaci psani, ¢teni, po€itani, a ani pocitacova gramotnost nemusi byt dostacujici.
Jedinec musi totiz umét pracovat jak s pocitaCem, tak i sinformacemi, které nasledné
vyhodnoti. Pocita¢ vSak neni jediny, ktery musime umét ovladat. S pfisunem modernizace
a automatizace je potieba byt gramotny komplexné, tzn. v oblasti ICT a digitalnich technologii.
Posledni vyzkum potvrzuje, ze zaci ¢eskych Skol se v oblasti gramotnosti umistili na prvnich

prickach.
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6 Informacni vychova

Informacni vychova je dalezitou soucasti vzdélavani na zakladni Skole. Kazdy zak by
si m¢l uvédomit, ze védomosti a dovednosti, které¢ ziska v zdkladnim vzdé€lavani, jej budou
provazet cely zivot. Aby vSak byly naplnény vSechny pfedem stanovené cile, je podstatné zvolit
spravné formy a metody vyuky, kterymi se budeme zabyvat v této kapitole. Jednotlivé pojmy

si popiSeme a uvedeme jejich mozné klasifikace.

6.1 Definice pojmu Informac¢ni vychova a teorie vyuky

wInformacni vychova je komplexni cilevédomy formativni proces ziskdavani:

e znalosti a vedomosti z disciplin zabyvajicich se shromazdovanim, zpracovavanim,
uchovavanim, zpristupiiovanim a vyuzivanim riznych druhit dokumentii a odbornych
informaci,

e dovednosti a navykii pro praci s ruznymi druhy a typy dokumentii a odbornych informaci
a jejich zdroju ,,(Chraska, 2013).

Na informaéni vychovu miizeme dle Chrasky (2013) nahlizet dvojim pojetim. Sirsi
hledisko se zaméfuje na realizaci raciondlni vychovy a pfipravenosti jedince na pouzivani
a vytvareni poznatkl, diky kterym ziska komplexni soustavu védomosti, dovednosti a navykl
a je schopen jejich aplikace ve spole¢enském i osobnim Zivoté. Uz§i pojeti dba na konkrétni
koncepce ¢i programy v socioinforma¢nim prostfedi (vyuka informaéni vychovy na odlisnych

Skoléach).

6.2 Metody vyuzivané ve vyuce ICT

Metoda, vychazi z feckého meta = cil a hodos = cesta, €ili ji chapeme jako cestu k cili,
kterd smétuje k naplnéni lidskych potteb. Metodu ur¢ime na zaklad¢é okolnosti, které cestu
ovliviyji, ale téZ dle jedince, ktery se snaZi nalézt nejlepsi vychodiska. Jedna-li se o vychovné
vzdélavaci proces, hlavnimi aktéry jsou ucitelé a Zaci, ktefi spolupracuji na naplnéni edukacnich
cilt. V interakci ucitel — Zak, je podstatné, aby ucitel Zzaka vedl, nebot’ bez pomoci by cesta
k cili byla pro zaka znac¢né obtizna. Uvniti edukace je diraz na aktivni ¢innost zaka, ktera
podporuje jeho osobni rozvoj (Manak, 2011). MlzZeme uvést, Ze vyukova metoda je usporadany
systéem vyucovaci cinnosti ucitele a ucebnich aktivit zZakii smerujicich k dosazZeni vychovne-
vzdeélavacich cilit (Manak, 2003, s. 23). Vybér metod neovliviiuje pouze ucitel a zak, ale 1 dalsi
prvky systému jako jsou cil, obsah a didaktické prostiedky. Cely systém se uskutectiuje
v prostfedi (skupina, tfida, skola), kde tvofi urcité vazby, a tim se vytvaii propojeny celek. Od
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pojmu vyukova metoda je nutné odlisit vyucovaci metodu, kterd se zaméfuje na aktivni ¢innost
ucitele, ¢i ucebni metodu, ktera se zaméfuje na osvojovani zaka (Manak, 2011). Abychom
mohli spravné zvolit metodu, je potieba rozliSovat mezi stylem uceni a stylem vyucovani. Styl
uceni je zaméfen na zéka a jeho preferovany piistup k uceni, kdezto styl vyucovani vychazi

z ucitele, a jeho pojeti uciva, ptreddvané¢ho smérem k zaktim (Manak, 2003).

Kritéria pro volbu metod:
e Zakonitosti vyukového procesu (obecné i specialni).
e Cile a ukoly vyuky, zamétujici se hlavné na praci, interakci a jazyk.
e Obsah a metody oboru, uskute¢nované danym predmétem.
o Uroveii psychického a fyzického rozvoje Zaka - schopnosti a dovednosti.
e Zvlastnosti tFidy, skupiny Zaki - individualita, etnika, divky x chlapci.
¢ Vnéjsi podminky vychovné-vzdélavaci prace - hlucnost okoli, technické vybaveni.
e Hodinova dotace - jak dlouho a kdy v pribéhu dne se predmét kona.

e Osobnost ufitele - praxe, ptipravenost, temperament (Havelka, 2013).

Klasifikace vyukovych metod dle Manaka (2003)

1) Klasické
e Slovni (vypravéni, vysvétlovani, prednaska, prace s textem, rozhovor).
e Nazorn€-demonstracni (pfedvadéni a pozorovani, prace s textem, instruktaz).
e Dovednostné-praktické (napodobovani, manipulovéni, vytvafeni dovednosti,

produkéni metody).

2) Aktivizujici
e Diskusni.
e Heuristické.
e Situacni.
e Inscenacni.
e Didaktické hry.

3) Komplexni
e Frontélni vyuka.
e Skupinova, kooperativni vyuka, partnerska vyuka.
e Samostatnd prace zakda.

e Kiritické mysleni.
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e Brainstorming.

e Projektova vyuka.

e Vyuka dramatem.

e Oteviené uceni.

e Uceni v zivotnich situacich.

e Vyuka podporovana pocitacem.

e Televizni vyuka.

Nejvyuzivanéjsi metody ve vyuce ICT

1) Vyuka podporovana pocitacem
Pocita¢ je zakladnim prvkem ve vyuce ICT. Jako zdroj informaci pomaha zakovi
pochopit urcitou latku. Mandk (2003) popisuje, Ze se pocita¢ nejvice uplatiiuje pii prezentaci
vyukovych programi, na zédkladé kterych zak pracuje samostatné, ¢i za pomoci ucitele.
Takovyto pfistup ve vyuce rozviji samostatnost a individualitu zdka. Diky moderni technice se
redukovaly rutinni Cinnosti a tim se zvysSila kvalita vzdélavéani. 1 kdyZ se zda, Ze technika
odsunula ucitelskou pozici do pozadi, neni tomu tak. Uc¢itel pomahé zadkam tidit, zpracovavat
¢i osvojovat mnozstvi informaci, které jsou zprostfedkovavany pomoci pocitac¢e. Technika se
V procesu interakce mezi ucitelem a zakem stala dalezitou soucasti, avSak nikdy by neméla

ucitele pln¢ nahrazovat.

2) Instruktaz

Jedn4 se o nazorné demonstracni metodu, ktera je ve Skolni praxi hojné vyuzivana.
Instruktaz je vyukova metoda, ktera zprostiedkovava Zakiim vizualni, auditivni, audiovizudlni,
hmatové a podobné podnéty k jejich praktické c¢innosti (Manak, 2003, s. 87). Slovni instruktaz
se zamétuje na auditivni smysly, a dle ndro¢nosti byva doplnéna pfedvedenim ¢innosti. Mnoho
autort uvadi, ze slovni instruktdZ spole¢né s demonstraci nemé vysoky Uc¢inek, a vhodné;si
byva nejprve vhodné predvést Cinnost, a teprve poté podat slovni instrukce. Dale je mozné
navod doplnit o realistickd zobrazeni, napiiklad print screen, fotografie aj. Pro kvalitni
instruktdZ je mozné zaklm predvést film ¢i video, diky kterému ma Zak o problematice lepsi

24

predstavit zapojeni jednotlivych komponent poéitate (Manak, 2003). Uvodni instruktaz slouzi
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pro zaky jako motivace pro plnéni praktické Cinnosti, kdezto prubézna se vyuziva jiz pii

vvvvvv

3) Projektova metoda

Pii tvorbé projektli byva vyuzivano ICT bézné. Projekt se miize uskuteciiovat jak ve
Skole, tak i mimo ni. Tato metoda, je pro zaky velice zajimava, a komplexné je rozviji.
V projektech je vyuzivano vSech forem vyuky tj. od individudlni po hromadnou formu. Velkou
vyhodou projektové metody je spojeni latky s praxi a kooperace mezi zaky. Manak definuje
projektovou metodu jako kompletni praktickou ulohu (problém, téma) spojenou se Zivotni
realitou, kterou je nutno resit teoretickou i praktickou cinnosti, ktera vede k vytvoreni
adekvatniho produktu (Manak, 2003, s. 168). U projektové metody je nutné si zvolit cil, plan,
tento plan zrealizovat a nakonec jej vyhodnotit. Délka projektu se mlize lisit, a proto se uvadi
projekt kratkodoby, stifednédoby, dlouhodoby a mimotadné dlouhodoby. Nejéastéji je
jednotlivymi Gi€astniky a propojuje se uceni s praci. Aby vSak bylo splnéno cili, je nutné projekt

fadné pripravit (Manak, 2003).

4) Heuristicka metoda
Heuristickd metoda se zabyva feSenim problému, pfesnéji samostatnym objevovanim
zaka. Jedna se o samostatnou a aktivni C¢innost vzdélavaného jedince, coz je podstatné pro
dnesni spolecnost. Ucitel zde plni funkci pouze radce, a nechava zdka samostatné pracovat.
Zakladnim faktorem je nepodavat zakiim tplné poznatky. Dosavadni poznatky Zakovi nestaci,
a proto je dulezité vyuziti vlastnich mySlenkovych pochodii k feSeni problémoveé skutecnosti
(Zormanova, 2012). V informacni vychové se heuristickd metoda vyuziva nejcastéji

P

Pfi vyuce jim tak zadame ulohu, na které pracuji, a tim si procvicuji vlastni tvofivost.

5) Vysvétlovani
Vysvétlovani byva sou€ésti vesmés vSech vyucovacich hodin. Jednd se o logické
zprostiedkovani uciva zakim, dle jejich v€kové a intelektudlni Grovné. Vysvétlovani je ve
Skolstvi velice dulezité pro vytvotfeni souvislosti probirané latky. Spravny ucitel musi ucivo
ovladat, ale i umét latku spravné vysvétlit a musi védét, které informace jsou pro zaky dilezité,
a které nikoli. U vysvétlovani se vyuzivd nazornych piikladd pro lepsi pochopeni

a predstavu o probiraném tématu (Manak, 2003). Skalkova (2007) dodava, ze kazdy ucitel musi
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udrZet pozornost déti po celou hodinu, proto je dilezit¢é mluvit srozumitelné a pfiméfenym

tempem. Hlavnim aktérem u vysvétlovani je ucitel.

6) Samostatna prace zaki
Zakladnim vychodiskem pro samostatnou praci je vlastni aktivita zaka, ktera mtize byt
vynucena, navozena, nezavisld a angazovand. Samostatnd prace zaki je tedy ziskavani
poznatkt vlastnimi silami. Jedna se o komplexni vyukovou metodu, kde mize byt samostatnost
napodobujici, reprodukujici, produkujici a pretvarejici. Samostatna prace se vyuziva ve vSech
fazich vyucovaciho procesu (Mandk, 2003). V ICT, se samostatna prace zaka vyuziva bézné.

Zaci si tak osvojuji ziskané znalosti pomoci poc¢itatového programu ¢i internetu.

7) Televizni vyuka

Jedna se o vyuziti televizni techniky ke zprostiedkovani a zjednoduseni latky zaktm.
Umoziuje zakim lépe pochopit probirané téma, a tak naplnit i vzdélavaci cile. Pii vyuzivani
této metody se musi vychdzet ze znalosti Zaka, a tim padem vhodné zvolit materidl. Televizni
vyuka je motiva¢nim Cinitelem, ktery pusobi na zaka komplexné. Video musi byt optimalné
dlouhé a musi byt zajisténa jeho odborna kompetentnost (Manak, 2003). Vétsina pocitacovych
uceben dnes jiz disponuje dataprojektorem a interaktivni tabuli, diky kterym je latka zakim
zprostiedkovana kvalitné a lépe. Za pomoci riznych videi jsou jim informace ptibliZovany
a usnadilovany. Napiiklad pokud nechceme, aby se Zaci zranili pfi zapojovani jednotlivych

komponent pocitace, pustime jim video.

6.3 Druhy organizacnich forem v informac¢ni vychové

Organizac¢ni forma je chdpéana jako tvorba prostfedi a organizace Cinnosti ucitele
a Zéka ve vyuce. Rozdily mezi formami vidime na prvni pohled (napiiklad hromadna vs.
individudlni). Kazd4 z forem ma vSak své uplatnéni a diky ni se tvofi urcité vazby mezi
jednotlivymi ¢leny procesu, ale i mezi obsahem a vzdélavacimi prostiedky. Je podstatné
vyuZivat vhodné formy, nebot’ ve spojeni s metodami dosahujeme Zadoucich cild. Pro spravné
uspofadani musime zohlednit, kde vyuka probihd a s kym a kde je potfeba pracovat. (Véclavik,
2002). Vyuka nemusi probihat pouze v obyCejné tiidé, ale i v ucebnach odbornych,
laboratotich, ¢i dokonce mimo Skolu v muzeich, v pfirodé nebo na riznych exkurzich

(Skalkova, 2007).
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1) Individualni vyuka

Individudlni vyufovani je povazovano za nejstarSi organizani formu. Jedna se
o zpusob, kdy se ucitel vénuje pouze jednomu ditéti, at’ v domacim ¢i Skolnim prostredi, kde
sviij ¢as mezi zaky rozdéluje. Zaci mohou sedét spoleéné i oddélend, kazdy viak pracuje sam
za pomoci uéitele. Zaci nemusi mit stejny vék a studijni doba miZe byt volna (Zormanova,
2012). Vonkova (2007) zahrnuje mezi individualni vyucovani i praci s malou skupinou zaki
(napt. v umeéleckych ¢i jazykovych Skolach). Interakci tak nastava mezi vSemi Gcastniky. ,, A¢
Jje pri takto pojaté individualni vyuce produktivita prace ucitele nizka, sam proces uceni probiha
velmi intenzivné, nebot ucitel se mize Zdakovi neustale vénovat*“(Vaclavik, 2002, s. 295).
Individualni piistup k zakovi je v ICT na misté, nebot’ kazdy jedinec ptfichazi do skoly s jinymi
znalostmi a dovednostmi. Je vhodné vnimat schopnosti jednotlivych Zakd. U zdatnéjSich
mizeme nechat prostor na objevovani vlastni cestou, u téch pomalejsich naopak zkvalitnit

pristup.

2) Hromadna vyuka (Frontalni)

Hromadna vyuka vznikla na pielomu 16. — 17. stoleti a ma pro pedagogiku velky
vyznam. Frontalni vyuka vychazi z vyroku J. A. Komenského, ucit vSechny vSemu. Typické
pro tuto formu vyuky je jedna tiida, kde je piiblizné stejny vek zakl a mentalni troven déti.
Ucitel vyucuje vSechny Zaky najednou a stejnym zpiisobem, proto jedinci, kteti tempo nestihaji,
vétSinou vyrusuji (Vaclavik, 2002). Skalkova (2007) charakterizuje vyuku jako planovity,
soustavny a pfedem Casove organizovany proces vedeny ucitelem, ktery se snazi dosahnout
dil¢ich cild, a kde dochazi k interakci s celou tfidou. Oproti Vaclavikovi v§ak uvadi, ze uditel
ma moznost vyuZzivat individudlni pfistup k jednotlivym Zzdkiim, a tim zajistit spravné
podminky pro ziskavani informaci a dovednosti vSech Zakl. Aby se tohoto docililo, je podstatné
dbat na pocet zaku ve tfidé dle norem. Vyuka se realizuje ve vyu€ovaci hodiné, kterd obvykle
trva 45min, v urcitych predmétech se vSak vyuziva 1 zdvojenych hodin.

Typologie vyucéovacich hodin

e Motivacni.

e Osvojovani novych védomosti.

e Opakovaci, procvi¢ovaci.

e Vyuziti védomosti a dovednosti v praktickych ¢innostech.
e Zkouseni a hodnoceni.

e SmiSené.
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Nejcastéji je vyuzivano hodin smiSenych, kde se prolinaji vSechny vyse uvedené
zpusoby. V kazd¢ smiSené hodiné tak dochdzi k nésledujicim etapam:
e Zahijeni vyucovaci hodiny.
e Nové ucivo.
e Opakovani nového uciva.
e Hodnoceni hodiny.

Vaclavik (2002) uvadi, Zze hromadna vyuka ma plnou fadu vyhod. Jednou z nich je
prakticka stranka pfi vyucovani celé tidy, a s tim souvisejici nizsi naklady vlozené do takto
zvolené formy vyuky. AvSak existuji i kritici, kteti tvrdi, Ze je hromadné prace pro ucitele
narocnd a vycerpavajici, nebot’ musi neustdle zaky, jakoZto pasivni pfijemce informaci,
motivovat a drZet jejich pozornost. Konstatuje vsak, Ze ucitelé ¢im dal ¢astéji hromadnou formu
vyuky vylepsuji a dopliuji jinymi, inovativnimi formami, a tak je mozné, ze se nakonec tou

dopliikovou stane pravé frontalni vyuka.

3) Skupinové a kooperativni vyu¢ovani

Skupinové vyucovani dopliiuje nedostatky frontalni vyuky, kde zlepSuje piiznivou
atmosféru pro uéeni a podporuje interakci mezi viemi ¢leny. Zaci se rozdéluji do malych skupin
po 3-5, a spole¢né pracuji na zadaném ukolu (Skalkova, 2007). Vaclavik (2002) konstatuje, Ze
skupinu mohou tvofit jiz dva zaci, tzv. parové uceni. Skupinka mtize vzniknout z iniciativy
ucitele, zakl ¢i spontanné. Ve skupinovém vyucovani se dosahuje lepSich vysledkd neZ pfi
pouhé frontalni vyuce. Skupinové vyuky se vyuziva hlavné ve fazi procvicovani a upevitovani
uciva. Skalkova (2007) podotyka, Ze se nezlepSuje pouze kvalita u€eni, ale 1 vztahy mezi v§emi
aktéry vyuky. Zakim se rozviji jejich ochota ke spolupraci, odpovédnosti, kriti¢nosti, toleranci
¢1 iniciativé. Pro spravné naplnéni cild je dulezité Zakiim zadat urcity problém, ktery budou
muset vyfesit, nad kterym se budou muset zamyslet. Nejde jen o vyhledani faktd. Po
vypracovani ukolu, vznika interakce napfi¢ skupinami, kterd konc¢i hodnocenim c¢innosti
jednotlivych skupin ze strany ucitele. O zplisobech hodnoceni jsou vSichni Zaci informovani na
zacatku hodiny.

Kooperativni vyu€ovani neni mozné zaméinovat za vyucovani skupinové. Hlavnim
prvkem v kooperativnim uceni je spoluprace, ktera vznika i ve skupinovém vyucovani, avsak
neumyslné. Kazdy jedinec ve skuping se podili na uspechu ¢i neuspéchu skupiny. Kooperativni

vyuka nezahrnuje soutézeni jedinct ve skupiné mezi sebou, ale schopnost propojeni a vnimani
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skupiny jako jednoho celku. Zakladem kooperace je podpora, tolerance, schopnost formulace

vlastnich myslenek, empatie atd.

4) Projektové vyucovani

Projektové vyuCovani je definovano jako ,,Vyucovani zalozemé na projektové
metode “(Pedagogicky slovnik in Jezberova, 2011, s. 5). Projektova vyuka dava do poptedi
aktivni ¢innost zakl pti feSeni komplexnich uloh. Vyuziva se jako inovace klasicich u¢ebnich
metod. Diiraz je kladen na zkuSenosti zaka, kterych dosahuje diky spojeni védomosti
s praktickou Cinnosti a to jak v individualni tak i socidlni oblasti. Postup projektového
vyucovani:

e Projekt s problémovym charakterem pro zZaky — Vychazi se z praxe zaki, sami si
muzou uvést problém, ktery budou chtit fesit, diiraz na iniciativu zaki.

o Diskuse o FeSeni projektu — Vsichni zéci se tiastni diskuse, kde se zpiesnuji jednotlivé
nazory.

o Cinnosti spjaté s FeSenim problému — Zaci si rozdéluji role a pracuji na jednotlivych
projektech ve skupiné ¢i samostatné.

e Zavér projektu — Pfedvedeni a hodnoceni prace (Skalkova, 2007).

Viclavik (2002) rozdé€luje projekty na individualni, skupinové, tfidni a Skolni. Hlavnim
znakem projektu je zapojeni klasickych pfedméti do projektu a jejich vzajemné propojeni. Na
konci roku na projekt vyhrazeny ¢as. Vyhodou projektového vyucovani je podpora spoluprace,
tvofivosti, sebekdzné ¢i moralky. Nevyhodou je pak Casova naro€nost a Spatné méfitelné

dosazené znalosti a dovednosti.

5) Exkurze

Exkurze je forma vyuky uskute¢iiovand mimo Skolu. Jeji vyhody jsou v ndzornosti
poznatkl a jejich praktickém vyuziti v Zivoté. Pfedpokladem realizace je diisledna pfiprava,
ktera je nésledujici:

e Piipravna faze — Zakladem je urcit si cil a ukoly spjaté s exkurzi. Sam ucitel se musi
seznamit s mistem a odborniky, dale pak pifedbézné obeznamit zaky s obsahem, jak
bude exkurze probihat, jaké jsou pozadavky apod.

e Vlastni provedeni exkurze — Ucitel predklada zakiim informace za pomoci nazornosti

a demonstrace na exkurzi.
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e Zhodnoceni exkurze — Zaci zpracuji pozadavky predem urcené ucitelem. Ziskané

informace se jiz ve tfid¢ se zaky utvareji do SirSich souvislosti (Skalkova, 2007).

Informacni vychova jako plnohodnotny predmét, ktery ma své metody a formy

dosazeno zvolenych cilii. Hlavnim objektem a pomocnikem pfii praci zakl je pocitac, ktery je
vyuzivan pravidelné ve vSech hodinach informatiky. U¢itel se tak snazi zaktim, ¢asto za pomoci
interaktivni tabule, vysvétlovat jednotlivé postupy v probirané latce. Metody Vv informacni
vychové se snazi rozvijet zakovu individualitu, proto je Casto vyuzivano samostatné prace. Zde
byvaji zakiim dostupné urcité slovni ¢i pisemné instrukce. Pro rozvoj samostatnosti je také
vyuzivano problémovych tloh, které¢ zaméstnaji hlavné rychlejsi zaky. V informacni vychové
se prolinaji vSechny formy, které se vyuzivaji i v jinych pfedmétech. Zakladem je, si celou

hodinu fadné rozvrhnout.
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7 Z:4k zakladni $koly

Zakladnim bodem a vychodiskem ve §kolach je zak. Kazdy ucitel by si mél uvédomit,
ze pokud chceme jedince nécemu naudit, je nutné poznat jeho individualni stranku. Ne kazdy
se uci stejn€ rychle a stejnym zptisobem. Na kazdého Zaka ptlisobi jiné metody a jiné zplisoby
jednani ¢&i chovani. Rika se, ze bychom neméli davat diraz na chyby jedince, ale snaZit se
podporovat jeho silné stranky, proto je tedy nutné znat jeho individualitu. V praxi vSak neni
mozné se starat jen o jedno dite, ale snazit se najit kompromis mezi tfidou a jednotlivei, coz
neni jednoduchy ukol. Obst (2002) uvadi, ze tradi¢ni pojeti popisuje zaka jako jakysi objekt,
ktery je ucitelem veden a usmérnovan. Sam nepopira vnéjsi vlivy ptisobeni, ale téZ vnima zaka
jako rozvijejici se osobnost. Nevnima tedy zaka jako objekt, jak je tomu v tradi¢nim pojeti, ale
nahlizi na n¢j jako na subjekt. Naproti tomu Neumeister (2008) nahlizi na zaka ve étyfech
ruznych rozmérech. Prvné vidi Z4ka jako socidlni status, ktery vyjadiuje jeho pozici v urcité
skupin€ (podil na moci, osobni prestiz). Status je vniméan i jako podfizenost zdka, neboli ditéte,
vuci dospélym. Druhy pohled se zajima o zaka, jako o socialni roli, ktera se 1i$i od jednotlivych
roli ve Skole (pedagogicti i nepedagogicti pracovnici). Jedinec roli pfijmout mize a nemusi, ale
dle toho na ng&j bude nahliZeno. Role je zde definovana jako oc¢ekavané jednani zaka. Uvadi, Ze
74k je bud’ aktivnim Cinitelem procesu, nebo pasivnim piijemcem informaci. Tretim rozmérem,
je zak jako kategorie pedagogické teorie, ktera je slozena z péti prvku (cile, objekt, subjekt,
prostiedky, podminky). Oproti Obstovi povaZuje za subjekt ugitele a za objekt zaka. Ukolem
ucitele je rozvijet pozitivni vlastnosti Zéka, a naopak negativni vlastnosti potlacovat. Posledni,
ctvrty rozmér, definuje Zéka jako socidlné konstruovanou kategorii, kterd uvadi vztah zaka
k okoli, ktery se v kazdé kultufe lisi.

Dospivani, jak se nazyva obdobi zdka sekundarni Skoly, je obdobim emocni lability,
ktera je soucasti jak vnitinich zmén organismu jedince, tak vnéjSich podminek (nejistota,
o¢ekavani). Mezi projevy patii Casté zmény ndlad, impulzivita, nestalost a neptedvidatelnost,
tzv. boufe a vzdor. Dal§imi rysy dospivani je nova schopnost abstraktniho mysleni a otdzka

identity (Obst, 2002).

Kompetence zaka v ICT

Pojem kompetence chapeme jako ,, Pravomoc (souhrn pravomoci a odpovédnosti
sverenych urcitéemu pracovnimu mistu ¢i orgdanu) nebo schopnost vykonavat urcitou funkci
(soubor cinnosti) “(VeteSka, Tureckiova, 2008, s. 43). Palan popisuje kompetence, jako

,,soubor zpiisobii chovani, které urcité osoby ovladaji lépe nez jiné, coz jim umoznuje lépe
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zvladat dané situace “(Palan, 2002, s. 99). Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti,
dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot dilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého
¢lena spolecnosti (RVP ZV, 2013, s. 11). Vzdélavani si dava za cil vytvofit u zaka takové
kompetence, které budou vyuzitelné v dal§im vzdélavani a ve spole¢nosti. Jedna se vSak
o dlouhodoby a slozity proces, ktery musi nastat jiz v predskolnim vzdélavani. Klicové
kompetence osvojené na konci zakladniho vzdélani nejsou kompletni, ale dale se rozvijeji
Vv pribéhu zivota (RVP ZV,2013). Jedinec, ktery je schopny néco konat, ¢init, jednat,
ovliviiovat, ¢i né¢jakym zptisobem ma vliv na své okoli a je za své jednani odpovédny, je Clovék
kompetentni. Kompetence jsou spjaty s ¢innosti, jednanim a vysledky, proto je mozné jich
dosdhnout pouze vlastnim konanim a praxi. Pro jejich tvorbu a zdokonalovani je nutné rozvijet
védomosti, znalosti, dovednosti, schopnosti a postoje a navzajem tyto rozvinuté prvky mezi
sebou propojovat, nebot’ jen tak mohou byt kompetence efektivni. Kompetence jsou pro
¢loveéka dilezitym faktorem v oblasti osobniho a hlavné pracovniho Zivota. Souhrnné oznaceni
pro kompetence, jsou kompetence klicové (Srbecka, 2010). Koubek (2014) dodava, ze
kompetence rozhoduji o tom, zda je jedinec uspesny ¢i nikoli. Kompetence jsou generické
a transverzalni, coZ znamena:

e Ze ¢&lovek jimi disponuje cely Zivot, rozviji je pfirozeng, bez potieby $kolniho uéeni.

e Zese vyskytuji ve viech oblastech lidského konani, nejen jako $kolni vzdélavaci obsah.

e Ze se mohou rozvijet 1 ve skole, ale se zamérem néfeho dosahnout, nikoli jen ukondit

ro¢nik.

Déleni kompetenci dle Koubka (2014):
1) kompetence obecné, transverzalni — socialni a komunikativni dovednosti, schopnost
se ucit, fesit problémy, jednat, byt clenem tymu, riskovat atd.
2) kompetence ¢asteéné vazané oborové — cizi jazyky, digitalni gramotnost, matematické
schopnosti, kulturni védomi atd. (vyuziti v praxi),
3) kompetence uzce vazané k oboru: konstrukéni schopnosti, aplikovana matematika,

¢teni s porozuménim atd. (blizko ke Skolnimu uceni).

Kompetence dle RVP ZV (2013)
1) Kompetence k uceni
e Schopnost efektivné se ucit a vybirat vhodné zptsoby, metody ¢i strategie.

e Vyhledat, tfidit a efektivné vyuzit informace v oblasti uceni a praktického Zivota.
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2)

3)

4)

5)

Pracovat s obecnymi terminy, znaky ¢i symboly a propojovat znalosti do souvislosti.
Samostatnost pii pozorovani, experimentovani, porovnavani a posuzovani vysledki.

Pochopit smysl a cil u€eni, nalézt pozitivni vztah k uceni, sebehodnoceni.

Kompetence Kk FeSeni problému

Vnimat problémové situace, pochopit je a nastolit feSeni problému.

Vyhledat informace Kk problému, nalézt podobné ¢i odlisné znaky, vyuzit ziskané
védomosti k feSeni problému.

Samostatnost pfi feSeni problému, zvolit spravné feseni.

Praktické ovéfeni spravnosti problému, aplikace znamych postupti pii feSeni novych
problému.

Schopnost kriticky myslet, hajit své ndzory, odpovédnost za vlastni Ciny.

Kompetence komunikativni

Schopnost vyjadfit své ndzory jasné€ a vystizné.

Umeéni naslouchat a reagovat na nézory ostatnich.

Porozumét riznym materidlim (texty, zdznamy, obrazové materialy, ICT prostiedky).
Vyuzivat ICT prostfedky a technologie ke komunikaci.

Schopnost tvofit pozitivni vztahy mezi lidmi za pomoci komunikace.

Kompetence socialni a personalni

Skupinova spoluprace, prace v tymu, pozitivni reakce na nové role.
Podil na tvorb¢ spravného klima, tcta k ostatnim, pomoc druhému.
Podil na diskuzi, spolupraci, respekt k pravidlim 1 k druhym.

Pozitivni sebehodnoceni, sebediivéra, samostatny rozvoj.

Kompetence ob¢anska

Respekt k nazorim a hodnotam, empatie, negativni postoj k nasili.

Ucta k zékontim, povinnostem a praviim.

Zodpovédné rozhodovani, poskytnuti pomoci druhému.

Respekt k tradicim, kultufe a historii, pozitivni postoj k uméni a tvofivosti, aktivni
zapojeni.

Ucta k Zivotnim u prostiedi, ochrana Zivotniho prostfedi a udrzitelného rozvoje.
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6)

Kompetence pracovni

BezpeCnost pii praci s nastroji, materialy a vybavenim, dodrZzovéani pravidel
bezpecnosti.

Ochrana zdravi pfi praci, ochrana zivotniho prostiedi, esteticnost, kvalita a funk¢nost
vysledl prace.

Vyuziti znalosti a zkuSenosti z jinych obort k vlastnimu rozvoji.

Orientace v tvorbé podnikatelského zaméru a jeho realizaci.

Havelka (2013) dodava jesté 2 kompetence:

1)

2)

Matematicka kompetence

Vyuziti matematickych znalosti v bézném zivoté.

Kompetence vyuZzivat prostfedky informacénich a komunikacnich technologii
a prace s informacemi

Schopnost vyuzivat pocita¢ a jeho ptislusenstvi v bézném zivoté, vhodné pouzivat

software i hardware, efektivni prace s informacemi a vybér vhodnych zdrojii informaci.

Borrell a Enestam (2006) vymezuji nasledujici klicové kompetence pro celoZivotni

vzdélavani:

Komunikace v matetském jazyce.

Komunikace v cizich jazycich.

Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii.
Schopnost prace s digitalnimi technologiemi.

Schopnost ucit se.

Socialni a ob¢anské schopnosti.

Smysl pro iniciativu a podnikavost.

Kulturni povédomi a vyjadreni.

Vsechny uvedené klicové schopnosti jsou stejné dllezité, avSak my si k nasi praci rozvedeme

pouze ¢tvrtou kompetenci ,,Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi®.

Kompetence Kk praci s digitalnimi technologiemi:

Jedna se o schopnost vyuzivat technologie v bézném zivoté. K dosazeni kompetence je

podstatné znat zaklady ICT, tzn. vyuZzivat pocitacl k ziskdvani, ukladani, tvorbé ¢i vyméné

informaci, ke komunikaci ¢i kooperativé v prostiedi internetu. Jedinec musi pochopit pravou
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podstatu ulohy a vyuziti technologii ve spolecnosti, praci i osobnim zivoté, aby tuto kompetenci
ziskal. Podstatné jsou znalosti zakladnich aplikaci napt. Microsoft Office, spravy informaci,
systémt ukladani, orientace v internetu a Snim spojenymi riziky. Kazdy ¢lovék si musi
uvédomit pozitiva, jako jsou tvofivost a inovace, ale 1 problémy, které jsou spjaty
s divéryhodnosti informaci. Dulezité je uvést i znalost pravnich a etickych zasad, které je nutné
dodrzovat. Pro rozvoj kompetence je nezbytny kriticky a reflexivni postoj, vyuzivani
interaktivnich médii a za¢lenéni do kolektivu.

Konstrukce klicovych kompetenci vypracovanych v RVP ZV se od vyse uvedenych lisi,
a jednotlivd doporuceni Evropského parlamentu a Evropské rady jsou v ném rozptyleny
Vv urcitych oblastech. I kdyz ICT kompetence nejsou opomenuty, jsou uvedeny piili§ obecné,

a proto nejsou Vv praxi vyznamné rozpracované a nékdy i Spatné chapany (Ptichystalova, 2009).

74k jako dilezity ¢initel ve $kolnim prostiedi

74k je jeden z nejdilezit&jsich aktért ve $kole. Bez zaka by nebylo u¢itelti a bez uditeli
Skol. Z toho vyplyva, Zze hlavnim objektem ucitele je zak, kterému je potfeba rozvijet jeho
kompetence. Bez rozvinutych kompetenci by ¢lovék ve spolecnosti moc neuspél. V kazdém
pfredmétu, a i v informacéni vychové, je nutné rozvijet kompetence komplexné, ne se pouze
zaméfit na jednu z nich. VSechny se navzijem dopliuji a jejich rozvoj pfinasi zisk jak

V osobnim, tak pracovnim Zivoté&.
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8 Shrnuti teoretické casti

V teoretické Casti jsme si popsali jednotlivé prvky informacéni vychovy. Nejprve jsme
se zabyvali rozdilem mezi historickou a soucasnou koncepci vzdélavaci oblasti ICT. Ukazali
jsme, Ze dnesni pojeti je pro Zaka vyhodnéjsi a je schopné rozvijet vSechny jeho kompetence.
Déle jsme se vénovali vybranym druhim ICT ve vyuce, kde byl popsan pocita¢, Internet,
e-learning, interaktivni tabule a dataprojektor. Tteti kapitola pojednavala o informacni
spolecnosti, jejimz hlavnim zaméfenim jsou informace. Ve ¢tvrté jsme si charakterizovali
informacni, poé¢itatovou, ICT a digitalni gramotnost a nasledn¢ je blize popsali. Zhodnotili jsme
jednotlivé vyzkumy a zjistili, ze ¢eSti zaci zaujimaji prvotni pticky v oblasti ICT gramotnosti.
Nasledné jsme definovali informacni vychovu a popsali nejvyuzivanéjsi metody a formy
v oblasti ICT. Posledni kapitola se zamétila na zaka sekundarni Skoly a vymezila jednotlivé
kompetence, které zak zisk4 na zédklad€ informacéni vychovy.

Na teoretickou ¢ast dale navazuje cast empiricka, jejimz cilem je analyzovat
a interpretovat dotaznikové Setieni, které se zaméfuje na zaky 9. tiid. Zaci dle subjektivniho
nazoru urci, kterd témata jsou v oblasti vyuky o ICT dulezitd, a ktera naopak nikoli. Dotaznik

je tvotfen na zékladé Skalovych otazek.
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Empiricka Cast

Podstatou praktické c¢asti diplomové prace je zjistit, jak zaci vnimaji informacni
a komunikac¢ni technologie dle vlastniho subjektivniho nazoru. Neustalé inovace a nové
technologické vybaveni nas nuti pribézné aktualizovat obsah vyuky, ale i ndzory na dileZitost
jednotlivych témat se mohou vlivem téchto aspektti ¢asto ménit.

Empiricka ¢ast je rozdélena na dvé oblasti. Prvni oblast se sklada z 6 podkapitol.
Nejprve si uvedeme vyzkumny cil, ktery charakterizujeme a nasledné¢ se zamétfime na
vyzkumny problém. Dale si stanovime hypotézy a vyzkumné piedpoklady, na které navaze
hlavni vyzkumna otdzka, metodologie, popis vyzkumné metody, a metody na zpracovani dat.
Posledni podkapitola se vztahuje k vyzkumnému vzorku, ktery si popiseme. Zde uvedeme dle
tabulek 2—5 pocty respondentd dle celkového poctu, dle pohlavi, dle mista Skoly a dle
dovednostni trovné. Druha oblast se zabyva vysledky dotaznikového Setieni, kde nejprve
vyhodnotime pravdivost hypotéz, a poté si uréime vyhodnoceni jednotlivych otdzek
v dotazniku a vyzkumnych piedpokladi. Zde si také uvedeme 10 nejpreferovangjSich
a 10 nejméné dulezitych témat z pohledu vSech respondentti. Déle si jednotlivé respondenty
rozdélime dle pohlavi, mista §koly a dovednostni tirovné. Mezi sebou poté porovndme nazory

divek a chlapct, zaka studujicich ve mésté a na vesnici a zacatecniky, pokrocilé a experty.
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9 Metodologicky postup

9.1 Vyzkumny cil

Cilem vyzkumu diplomové prace je zjistit, jak zaci vnimaji dulezitost jednotlivych
vyukovych témat z oblasti informa¢nich a komunika¢nich technologii. Dal§im cilem je urcit
se budeme zabyvat tim, jak dalece se jejich nazory rozchazeji a jaka témata jednotlivi Zaci

preferuji.

9.2 Vyzkumny problém

Pti formulaci vyzkumného problému jsme vychazeli z aktualnich vysledkil vyzkumu
ICILS (2015) i z vlastnich zkuSenosti.
Vyzkumny problém 1: Existuji rozdily v nazorech na dilezitost jednotlivych vyukovych témat
mezi divkami a chlapci?
Vyzkumny problém 2: Existuji rozdily v nazorech na dilezitost jednotlivych vyukovych témat
mezi zaky vyucovanymi ve mésté ¢i na vesnici?
Vyzkumny problém 3: Existuji rozdily v nazorech na dilezitost jednotlivych vyukovych témat
mezi zaky dle raznych schopnosti a dovednosti?

Empirickd cast méla byt dle ptivodnich zdmérti obohacena o piipadné rozdily ve
vnimani dilezitosti jednotlivych témat mezi uciteli a zéky, ale bohuzel kolega, ktery realizuje
vyzkum preferenci uciteldi, odevzdava diplomovou praci az pozdé&ji a v soucasné dobé nejsou

data z jeho vyzkumu k dispozici.

9.3 Stanoveni hypotéz a vyzkumnych otazek
H1: Zaci — chlapci hodnoti dilleZitost jednotlivych vyukovych témat odlisné nez divky.
Ocekavame rozdily v oblastech Hardware a Programovani.

HO1: Zaci — chlapci hodnoti diileZitost jednotlivych vyukovych témat stejné jako divky.

Ha1: Zaci — chlapci hodnoti dileZitost jednotlivych vyukovych témat odlisné nez divky.
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H2: Zaci navitévujici zékladni $kolu na vesnici hodnoti dilleZitost jednotlivych vyukovych

témat odliSn€ nez zaci navstévujici zakladni skolu ve mésté.

HO02: Zaci navitévujici zakladni $kolu na vesnici hodnoti dileZitost jednotlivych vyukovych

témat stejn¢ jako zaci navstévujici zakladni Skolu ve méste.

Haz: Zaci navstévujici zakladni $kolu na vesnici hodnoti dilezitost jednotlivych vyukovych

témat odliSn€ nez zaci navstévujici zakladni Skolu ve meésté.

VP1: Zaci 9. t¥id preferuji témata, ktera jsou sou¢ésti tematické oblasti — Software.

VP2: Chlapci a divky hodnoti nejdilezitéjsi téma odliSné.

VP3: Zaci navstévujici Skolu ve mésté a na vesnici zatazuji do deseti nejpreferovanéjSich

a deseti nejmén¢ dilezitych témat rizna témata.

9.4 Vyzkumna metodologie, popis vyzkumné metody

Vyzkum, na kterém je postavena nasSe diplomova préce, je zaloZen na hlavni vyzkumné
otazce, ktera zni: ,, Ktera témata dle VaSeho subjektivniho ndzoru jsou podstatna pro vyuku
informacnich a komunikaénich technologii?“

Nas vyzkum se zaméfuje na kvantitativni analyzu, a proto jsme pro shromazdéni dat
vybrali dotaznikovou metodu. Dotaznik byl vytvofen formou online. Dotaznik (Chraska, 2007)
obsahoval 60 otazek, zaci dulezitost tématu hodnotili na $kale od 1-6. Hodnota
otazky v dotazniku za dohledu pedagoga v hodinach ICT (informatiky, informaéni vychovy).
Témata byla Zakim specifikovana a v pfipad¢ nejasnosti se mohli obratit pravé na ucitele
informatiky. Zaci dale v dotazniku vyplnili dali identifika¢ni iidaje jako pohlavi (muz x Zena),
misto Skoly (mésto x vesnice) a dovednostni schopnosti v oblasti ICT. Znéni dotazniku je
uvedeno v ptiloze a jednotlivé zafazeni témat do oblasti vychazi z diplomové prace Bc. Tomase

Novaka.
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9.5 Metody pouZité na zpracovani vyzkumnych dat

Data byla shromazdéna pomoci formulaie Google a nasledné zpracovana dle MS Excel
u vSech zakl. Stejny postup jsme pouzili u jednotlivych pohlavi, mista Skoly
a dovednostni Grovné zak.

Pro zpracovani vysledkli vyzkumu byli Zaci rozdéleni do tfi dovednostnich trovni.
Dovednostni uroven jsme urcovali nasledovné: zaci méli zatrhnout oblasti, ve kterych umi
pracovat. Celkovych oblasti bylo 10 - Word, PowerPoint, Excel, Prace na internetu (nastaveni,
prohlizeni, vyhledavani), E-mail (nastaveni, idrzba uctu, odesilani zprav, ptijimani zprav atd.),
Komprimace a dekomprimace dat, Tvorba www stranek na internetu, Zapojeni pocitacovych
komponent a instalace (Hardware a software), Tvorba www pomoci jazyka html, Zaklady
programovéni. Zaci, ktefi zatrhli alespoit 9 oblasti, spadaji pod experty. Ti, co zatrhli 5-8
oblasti jsou pokrocili, a zbytek je zatfazen do zac¢ate¢nikd.

K dokazovani hypotéz bylo vyuZito Studentova T-testu. Chraska (2007) uvadi, Ze
., Studentitv t-test je jednim z nejznaméjsich statickych testi vyznamnosti pro metrickd data.
Pomoci Studentova t-testu miizeme rozhodnout, zda dva soubory dat, ziskané mérenim na dvou
riiznych souborech objektii (napr. Zdkii), maji stejny aritmeticky primer‘ (Chraska, 2007, s.
122).

9.6 Vyzkumny vzorek

Pro nas vyzkum jsme vybrali Zdky 9. ro€nikli v Olomouckém kraji. Pivodné se mélo
jednat pouze o zéky v okresu Prostéjov, ale bohuzel i ptes n€kolik Zadosti ndm nékteré Skoly
vilbec neodpovédély. Na nékolika §koldch ndm bylo Setfeni iplné zamitnuto. Skoly, které viak
potvrdily i¢ast na nasem Setfeni, byly velmi vstficné a ndpomocné. Vybrany byly Skoly jak
méstské, tak i vesnické, na zaklad¢ kterych si mizeme udélat ptehled o nazorech na jednotliva
témata dle mista Skoly, kterou zaci navstévuji. Vyzkum byl provadén za pomoci dotaznikti
formou online v hoding informacni vychovy, za dohledu pfislusného pedagoga. I pies prvotni

problémy s povolenim vyzkumu jsme ziskali nakonec vyzkumny vzorek 262 respondentil.
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Tabulka 2: Celkovy pocet respondenti

Celkem zaku

262

Tabulka 3: Pocet respondentii dle pohlavi

Pohlavi Pocet Zaki
Divky 123
Chlapci 139

Tabulka 4: Pocet respondentii dle mista $koly

Misto Skoly Pocet zaku
Mésto 182
Vesnice 80

Tabulka 5: Pocet respondenti dle dovednostni tirovné

Dovednostni iroven

Pocet zaku

Zacatecnik 55
Pokrocily 181
Expert 26
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10 Vysledky dotaznikového Setreni

Kapitola se vztahuje k analyze a vyhodnoceni zkoumanych prvki. V prvni podkapitole
vyhodnotime pravdivost hypotéz, které se zamétuji na vyznamné rozdily mezi hodnocenim
vyukovych témat dle divek a chlapcti, a zaky navstévujici zdkladni Skolu na vesnici a ve mésté.
Druhéd podkapitola se zabyvd vyhodnocenim jednotlivych otazek v dotazniku
a vyzkumnymi piedpoklady, které zhodnotime na zaklad€ ziskanych dat. Zjistime, zda se

-----

V nazorech shoduji.

10.1 Vyhodnoceni pravdivosti hypotéz
K dokazovani hypotéz jsme vyuzili Studentiv T-test. Pro jednodussi vypocet byla
pouzita funkce z MS Excelu 2013 (t. Test), pomoci které jsme jednoduse vypocitali vyznamnost

rozdilu.

10.1.1 Dokazovani H1

Pro dokazovani hypotézy jsme si stanovili nulovou hypotézu HO a alternativni hypotézu
Ha. Byla zvolena hladina vyznamnosti o = 0,05
HO1: Zaci — chlapci hodnoti dilleZitost jednotlivych vyukovych témat stejné jako divky.

Ha1: Zaci — chlapci hodnoti diileZitost jednotlivych vyukovych témat odlisné nez divky.

Tabulka 6: Vyznamnost rozdilu v hodnoceni jednotlivych vyukovych témat u chlapci

a divek
Prumérné | Primérné
Viukoyé téma h?dnoceni h?dnoceni Vyznamnost
tématu u | tématu u rozdilu
chlapcu divek
1. Vyména hardwarovych komponent PC 4,20 2,97 < 0,001
2. Tablet a mobilni telefon 3,65 3,89 0,115
3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 3,73 3,82 0,293
4. Zakladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho
casti (zakladni ¢asti PC)p PoPR 3,63 3,33 0,055
5. Princip fungovani digitalnich piistroju (fotoaparat, kamera) 3,40 3,83 0,008
6. Architektura a typologie pocitacovych siti 3,83 3,50 0,032
7. Obsluha digitalnich pfistroji 3,78 3,71 0,331
8. Historie vypocetni techniky 2,88 2,38 0,002
9.Firewall 4,46 4,48 0,458
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10. Nelegalni software a mozné nasledky z jeho pouzivani 3,62 3,39 0,106
;ﬁér]'_é\llszrrlec’ntlrg(l)\ll\llgl;a a{?[fj(?)gramu (open source, freeware, 3,34 2.93 0,009
12. Operacni systém Windows 4,63 4,34 0,043
13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 3,94 4,40 0,008
14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 3,76 4,20 0,011
é)Sp.eIr\]Igs]:cfricgenfl Itr\;](;rr‘t;;slgrezentam (MS PowerPoint, 4,06 472 0,000
16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows Phone, los) 4,05 4,38 0,043
17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,25 3,23 0,440
18. Tvorba animace (napf. MS GIF Animator, Gimp atd.) 3,96 3,88 0,314
e A
i(l)n LI;Sx)(ll‘[srnativni operacni systémy (nékteré free verze napt. od 3,24 313 0,260
21. Alternativni aplika¢ni software (Open office) 3,26 3,58 0,030
iZIlZfohlni(;g})lace o pocitaci (programy na zobrazeni zdkladnich 4.15 3,82 0,032
gsé(;ﬁ?géﬁgc;i ti;i{:iidy virt, malweru, ¢ervi a jiného 4,35 3,98 0,025
24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,44 4,40 0,413
ii\./?&;mativni prezentacni software (screenshot, video 3,67 3,96 0,051
26. Zpracovani digitalnich fotografii 3,69 4,15 0,006
27. Zpracovani digitalniho videa 3,76 4,24 0,004
28. Prace s rastrovou grafikou 3,55 3,70 0,203
29. Prace s vektorovou grafikou 3,53 3,76 0,096
30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,10 3,38 0,059
31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,24 3,08 0,175
32. Kybersikana 3,35 4,04 0,001
r3l zl.dzézlglnaidsnil g;ii;lla(ﬂi)uzwam internetu (odhlasovani, 3,65 4,26 0,001
34. Sexting - prevence 3,35 3,76 0,022
é;?bicz)ioklg a bezpec€nost na socialnich sitich (Skype, Badoo, 3,36 4,37 0,003
0 oo W i PG dlnostmenionsa | g9 | 551 | ozo
37. Efektivni vyhleddvani na webu 3,93 3,85 0,324
38. E-mail 3,27 3,51 0,109
39. Teoretické zaklady html jazyka 3,81 3,37 0,010
40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,99 3,60 0,017
41. Princip redak¢niho systému 3,65 3,22 0,008
42. Zékladni nastaveni internetového prohlizece 3,67 3,58 0,300
ézdle(b%rgll(l)nikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo, 3,35 3,60 0,109
44. Pojem Informace, zakladni jednotky informace 3,41 3,19 0,105
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45. Zaklady oboru informatika 3,93 3,44 0,004
46. Autorsky zakon (autorska prava) 3,64 3,64 0,496
T o e et (it adnie | g5 | g7 | oz
48. Piratstvi na internetu 3,47 3,47 0,492
49. Princip databazovych systému 3,47 3,13 0,030
50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,77 2,70 0,348
51. Vyuka algoritmi 3,42 3,11 0,047
;i;;z;li ;i(rﬁ(?"; Zp;lc()}%)ramovaciho jazyka (sezndmeni s 3,58 3,20 0,022
53. Vyvojové diagramy programovani 3,34 3,05 0,050
54. Dvojkova soustava a pfevody mezi soustavami 3,01 2,72 0,046
55. Komprimace a dekomprimace soubori + princip 3,21 3,02 0,140
56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zatizeni) 3,94 3,78 0,183
57. Cloudové sluzby a jejich funkce (Gloziste na internetu) 3,44 3,40 0,411
58. Tvorba kancelatskych dokumentd v cloudové sluzbé 3,24 3,53 > (0,050
29\];;?1;:;/31 obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost 4,01 3,95 0,374
60. Prace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 3,89 4,14 0,095

Zavér: Hypotéza H1, ,,Zaci — chlapci hodnoti dileZitost jednotlivych vyukovych témat
odlisné nez divky*, nebyla dokazana, nemiiZeme odmitnout nulovou hypotézu.

I kdyz se v mnoha tématech objevily statisticky vyznamné rozdily mezi nazorem divek
a chlapcti, ve vétsing ptipadl nebyly rozdily statisticky vyznamné. Proto nemizeme odmitnout
HO1l. V oblasti Hardwaru se nejvétsi rozdily objevuji hned u prvniho tématu Vymeéna
hardwarovych komponent PC, nebot’ pro divky byva tato latka nezajimava. Velice nés vSak
ptekvapilo, ze divky hodnotili 1épe neZ chlapci téma Princip fungovani digitalnich pfistroja.
Vétsi hodnoceni jsme ocekavali u chlapcu, které podle nas spiSe zajima, co se dé&je uvnitt
piistroje, a na jakém principu funguje. Témata spadajici pod Microsoft Office jsou dulezité;jsi
pro divky nez pro chlapce, a ukazuji se zde vyznamné rozdily. Dalsi ptekvapujici rozdily se
objevuji u Mobilnich operacnich systémil, Zpracovani digitalnich technologii a zpracovani
digitalniho videa, které opét ohodnotily vyssim poctem bodl divky, i kdyz jsme zajem cekali
spiSe od chlapcti. Oc¢ekavané rozdily v hodnoceni jednotlivych témat z oblasti programovani se

nam potvrdily, v oblasti hardware byly rozdily jen ¢astecné.

10.1.2 Dokazovani H2

HO: Zaci navitdvujici zakladni $kolu na vesnici hodnoti dileitost jednotlivych vyukovych

témat stejn¢ jako zaci navstévujici zakladni skolu ve mésté.
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Ha: Zéaci navitévujici zékladni $kolu na vesnici hodnoti dilleZitost jednotlivych vyukovych

témat odliSn€ nez zaci navstévujici zakladni Skolu ve meésté.

Tabulka 7: Vyznamnost rozdilu v hodnoceni jednotlivych vyukovych témat u Zaki

navs§tévujici zakladni Skolu ve mésté a navStévujici zakladni Skolu na vesnici

Prumérné | Primérné
¢ R o hodnoceni | hodnoceni | Vyznamnost
Vyukové téma 2 2 :
tématu - | tématu - rozdilu
mésto vesnice
1. Vyména hardwarovych komponent PC 3,65 3,56 0,343
2. Tablet a mobilni telefon 3,86 3,55 0,076
3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 3,65 4,04 0,025
4. Zakladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho
casti (zakladni ¢asti PC) 3,41 3,53 0,394
5. Princip fungovani digitalnich pfistrojii (fotoaparat, kamera) 3,64 3,51 0,263
6. Architektura a typologie pocitaCovych siti 3,66 3,73 0,366
7. Obsluha digitalnich pfistroji 3,70 3,86 0,193
8. Historie vypocetni techniky 2,69 2,56 0,252
9.Firewall 4,41 4,60 0,168
10. Nelegalni software a mozné nasledky z jeho pouzivani 3,48 3,59 0,288
11. Licen¢ni _pohtlka programil (open source, freeware, 311 3,23 0,271
shareware, trialware atd.)
12. Operacni systém Windows 4,49 451 0,450
13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,20 4,05 0,235
14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 3,96 3,98 0,473
15. Nastr_OJ na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, 4,39 4,33 0,369
OpenOffice — Impress)
16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows Phone, los) 4,42 3,73 0,001
17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,25 3,21 0,409
18. Tvorba animace (napi. MS GIF Animator, Gimp atd.) 3,90 3,98 0,356
19. ’Ap.hkacnl sttware (graﬁ'cke, kanceolarske, technické, 3,84 3,81 0,438
spravci soubort atd) + Formaty soubori
2Q. Alternativni opera¢ni systémy (nékteré free verze napt. od 3,26 3,01 0,087
Linuxu)
21. Alternativni aplika¢ni software (Open office) 3,47 3,28 0,147
22. Inforr’nace 0 pocitaci (programy na zobrazeni zékladnich 4.05 3,86 0,164
informaci)
gS. cho’retlcke zaklady virt,, malweru, erva a jiného 4.20 411 0,331
Skodlivého softwaru
24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,40 4,46 0,376
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25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video

névody) 3,84 3,73 0,268
26. Zpracovani digitalnich fotografii 3,96 3,78 0,179
27. Zpracovani digitalniho videa 4,01 3,94 0,365
28. Prace s rastrovou grafikou 3,58 3,71 0,251
29. Prace s vektorovou grafikou 3,63 3,66 0,432
30. Model RGB a CMYK (michéani barev) 3,25 3,20 0,409
31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,15 3,21 0,370
32. Kybersikana 3,68 3,68 0,499
13‘1 iézl;ﬁdsnil ep;il}\//ﬁ?)uzwam internetu (odhlasovani, 3,08 3,83 0,227
34. Sexting - prevence 3,50 3,63 0,284
é;g)ii;ké a bezpecnost na socialnich sitich (Skype, Badoo, 4,07 415 0,342
30 Bt i P vdenost moniona g [ g5 | oz
37. Efektivni vyhledavani na webu 3,87 3,94 0,366
38. E-mail 3,35 3,46 0,296
39. Teoretické zdklady html jazyka 3,67 3,45 0,140
40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,91 3,59 0,056
41. Princip redakéniho systému 3,50 3,33 0,185
42. Zékladni nastaveni internetového prohlizece 3,64 3,59 0,383
iz&é(b%rg;(l)nikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo, 3,54 3,30 0,145
44. Pojem Informace, zakladni jednotky informace 3,27 3,38 0,303
45. Zéklady oboru informatika 3,68 3,75 0,360
46. Autorsky zakon (autorska prava) 3,65 3,61 0,418
e e o et (mual o adnie: | g9 | 555 | ozu
48. Piratstvi na internetu 3,42 3,58 0,239
49. Princip databazovych systému 3,38 3,15 0,128
50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,79 2,63 0,204
51. Vyuka algoritmt 3,34 3,13 0,138
f)f(.)g\;;unl;i ;ziﬁic;f; Zp;li)}%)ramovaciho jazyka (seznadmeni s 3,51 3,16 0,043
53. Vyvojové diagramy programovani 3,32 2,94 0,024
54. Dvojkova soustava a pfevody mezi soustavami 2,88 2,86 0,463
55. Komprimace a dekomprimace soubori + princip 3,09 3,19 0,308
56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zatizeni) 3,84 3,94 0,300
57. Cloudové sluzby a jejich funkce (GloZisté na internetu) 3,43 3,40 0,441
58. Tvorba kancelatrskych dokumenti v cloudové sluzbé 3,43 3,25 0,166
29‘/}]132615;11\1/31 obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost 3,88 4.23 0,051
60. Prace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 3,98 4,08 0,310

70




Zavér: Hypotéza H2 ,,Zaci navStévujici zdkladni Skolu na vesnici hodnoti duleZitost
jednotlivych vyukovych témat odliSné nez Zaci navstévujici zdkladni Skolu ve mésté*
nebyla dokiazana, nemiZeme odmitnout nulovou hypotézu.

Vyznamné rozdily mezi zéky navstévujici Skolu na vesnici a zaky navstévujici Skolu ve
meéste, se objevily pouze u 4 témat, proto nemizeme odmitnout H02. Téma Obsluha tiskarny,
scanneru a jinych PC periferii ma vétsi dilezitost u zakt z vesnickych Skol, kde mohou
mit horsi vybavenost pocitacovych uceben, a proto dané téma ohodnotili vy$§im poctem bodu.
Znalost Mobilnich operacnich systémi je preferovanéjSim tématem u zakt z méstskych skol,
coz mize byt dano rychlejsim pfisunem novych technologii do mést nez do vesnic. VEtsi zdjem
o Vyuku zakladi programovaciho jazyka a Vyvojové diagramy programovani je u zaki

studujicich na mésté.

10.2 Vyhodnoceni jednotlivych otazek v dotazniku a vyzkumnych
predpokladi

Zaméfime se na vyhodnoceni vyzkumnych ptedpokladl, kde je vSak nejprve potieba
vypocitat primérné hodnoceni dle vSech zaka, dle pohlavi, mista Skoly a dovednostni urovné.

Dale si uvedeme, nakolik se vV ndzorech jednotlivé skupiny rozchézeji. Na zaklad¢ ziskanych

dat mizeme vyzkumné ptredpoklady potvrdit €1 vyvratit.

10.2.1 Podle vSech zaku

[ 24

ktera jsou podle zakt nejméné dulezita. VSechna témata jsme zpramérovali, nasledné setadili

a zaokrouhlili na 2 desetinna mista nahoru. Informace jsou uvedeny v tabulce 8 a 9.

Tabulka 8: Nejpreferovanéjsi témata z pohledu vSech zaku

Pozice Nazev a ¢islo tématu Prumerne;
hodnoceni
1 12. Operacni systém Windows 4,50
2 9.Firewall 4,47
3 24. Antivirové programy a jejich pouZziti 4,42
4 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, 437
OpenOffice — Impress) ’
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16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows
5 4,21
Phone, los)
23. Teoretické zéklady vir, malweru, ¢ervu a jiného
6 y _ 4,18
Skodlivého softwaru
7 13. Textovy editor (MS Word, OpenOftice — Writer) 4,15
8 35. Rizika a bezpecnost na socidlnich sitich (Skype, 410
Badoo, Facebook) ’
9 60. Préace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 4,01
22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni
10 . o ; 4,00
zakladnich informaci)

Zjistili jsme, ze na prvnim misté nasi tabulky se umistilo Cislo tématu 12 — Operacni
systém Windows. Znalost spravného uzivani a instalace operacniho systému je velice dilezita
pro spravnou funkci celého pocitace, coz si uvédomuji i zaci. Dle mého ndzoru se vSak zaci
S touto tématikou na Skolach neseznamuji dostatec¢né, ale pouze okrajové, proto by na toto téma
mél byt kladen vétsi diiraz. S druhym nejvétsim hodnocenim se ztotoziiuje Firewall, coz mé od
zakl velice mile pfekvapilo. Uvédomuji si, Ze na internetu neni jen zabava, ale ¢ihaji zde
i hrozby, které mohou nas pocitac¢ napadnout. Firewall se tak snazi nas pocita¢ chranit pred
zneuzitim naSich dat. Stejné vSak jako u opera¢niho systému si myslim, ze ucitelé¢ nad timto
tématem neztraceji moc Cas. Tteti misto obsadily Antivirové programy a jejich pouziti. Zde se
nam potvrzuje, ze zaci si uvédomuji rizika spjatd s vyuzivanim internetu a nejsou proti tomu
lhostejni. Bezpec¢nost pocitace je velice dilezita a hacketi neustale vymysli nové metody, jak
Z pocitace ukrast data. Virti a nezadouciho softwaru také neustale ptibyva, proto je toto téma
velice dilezité.

Dalsi tfi pficky obsadily Nastroj na tvorbu prezentaci, Mobilni opera¢ni systémy
a Teoretické zaklady vird, malweru, ¢ervi a jiného skodlivého softwaru. Tvorba prezentaci je
soucasti zakladnich Skol jiz dlouhou dobu, a myslim, Ze jsou tim 1 zéaci ¢aste¢né ovlivnéni.
V ptipadé vSak dalsiho studia, se bez znalosti prezenta¢niho nastroje studenti neobjedou, proto
jsou jeho zéklady nepostradatelné. Velice by mne zarazilo, kdyby v dneSnim modernim svété
nebylo na prvnich pozicich téma mobilnich opera¢nich systémii. S jejich podrobnéjsi vyukou
jsem se vSak jesté nesetkala, ale pfredpokladam, ze v nejblizSich letech se tomu zadny ucitel
nevyhne. Piival mobilnich telefonii a tableti k tomu pfimo vybizi. Zdkim neni lhostejna ani
znalost virt, které mohou jejich pocita¢ napadnout. Jedinec, ktery chce ochranit svilij pocitac,
by mél mit ur¢it¢ zdkladni informace o nezddoucim softwaru a virech, proto pozice tohoto

tématu je zcela adekvatni.
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Velice mne vSak udivuje ,,az* sedma pticka nasi tabulky 8, a to Textovy editor, ktery je
dle mého nazoru dnes jiz nepostradatelny. Bez téchto znalosti se jedinec dnes neobejde ani
Vv dal$im studiu a ani v praci. Psani dopist rucné a psani na psacim stroji je dnes davno pryc
a vSechny dokumenty jsou tak zpracovavany na pocitaci. DalSim tématem jsou Rizika
a bezpecnost na socialnich sitich, o kterych si myslim mnoho zaki vi, ale stejn¢ je neberou
V potaz. Jejich pfipomenuti v informacni vychové tak neni na skodu. Pfedposlednim tématem
v nasi tabulce je Prace se soubory, diky které mame v pocitaci porddek. To ndm muze
urychlovat prace a usnadnovat ¢as. Desaté nejlepsi téma je dle zakti Informace o pocitaci.

Piekvapilo mé, ze na prvnich 10 pfickdch neni uveden Tabulkovy editor, ktery je
Vv informacni vychové dost podstatny. Je v§ak pravdou, Ze na skole jsem se nesetkala s vysokym

nadSenim zakad se tomuto tématu vénovat.

Tabulka 9: Nejméné duleZita témata z pohledu vSech Zaku

Pozice Nazev a Cislo tématu Prumerne'
hodnoceni
51 17. Databazovy software (MS Access, MySQL, 394
FireBird) ’
52 30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,23
53 53. Vyvojové diagramy programovani 3,20
20. Alternativni operacni systémy (nckteré free verze
54 » . 3,19
napt. od Linuxu)
55 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,17
11. Licen¢ni politika programt (open source, freeware,
56 . 3,15
shareware, trialware atd.)
57 55. Komprimace a dekomprimace soubort + princip 3,12
58 54. Dvojkova soustava a pfevody mezi soustavami 2,87
59 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,74
60 8. Historie vypocetni techniky 2,65

Nejvyse se z nejméné hodnocenych témat umistil Databazovy software. S tvorbou
databazi se Zaci na zakladni Skole nesetkavaji, a to mize byt pfi¢inou jejich hodnoceni. Jedna
se o slozity systém, ktery déla problém mnoha absolventiim, a nelze tak o¢ekavat, ze by se tato
problematika zaradila na zékladni Skoly. Stejn¢ hodnocenym je i Model RGB a CMYK, ktery

pro zaky téz nema vyznamnou vihu. Zak potiebuje védét, kde skalu barev nalezne, jak ji
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pouzije, ale princip modelu pro né&j neni hodnotny. Déle jsou uvedeny Vyvojové diagramy
programovani, coZ mne samotnou nepiekvapuje. Programovani je velice slozité zalezitost, ktera
by potiebovala na zakladnich Skolach dostatek prostoru a ¢asu na pochopeni, a to v nasem
Skolstvi neni mozné. Nevelky ohlas mély 1 Alternativni operacni systémy. Divodem tohoto
vysledku je podle mého nazoru spise mald orientace zakd, a proto nejsou schopni se nad timto
tématem diikladnéji zamyslet. Na 55. misté se umistila Vektorova a rastrova grafika. Myslim,
ze tato latka je pro zaky nezajimava, 1 kdyz pochopit zakladni principy by zvladli. Maly zajem
je také o Licenéni politiku programi. Zaci na zakladni $kole preferuji hlavné praktickou
¢innost, a v tomto ptipadé by se jim moc nenaskytla. Coz mtize byt divodem nizkého bodovani.
Jesté hure bylo ohodnoceno téma Komprimace a dekomprimace soubort, které by vSak mélo
byt samoziejmosti. Hlavn€ zmensovani soubort je vyhodné pro lepsi ptenos dat. I kdyz se téma
umistilo az na poslednich mistech, jeho diileZitost bych nepodcenovala.

Mezi posledni tfi patfi Dvojkova soustava a prevody mezi soustavami, kterd je pro
pochopeni zaka zakladni Skoly slozita, a proto se i dle mého ocekéavani umistila na konci
tabulky. Ptfedposlednim tématem jsou Détské programovaci jazyky. A uplné nejméné
dalezitym ze vSech 60 témat je Historie vypocetni techniky. Mnoho z4ki nema rado historii,
a mysli si, Ze je to nepodstatné, kdyz zijeme ted’, ale ne nadarmo se tikd: Abys pochopil

pritomnost, musis§ znat minulost.

Potvrzeni VP1 - ,Zaci 9. tfid preferuji témata, ktera jsou soudasti tematické oblasti
— Software*

Dle vyhodnocenych dotaznikil bylo zjisténo, ze z 10 nejlépe hodnocenych témat spada
8 z nich do softwarové oblasti. Jedna se o: Operacni systém Windows, Firewall, Antivirové
programy a jejich pouZiti, Nastroj na tvorbu prezentaci, Mobilni operacni systémy, Teoretické
zaklady vird, malweru, Cervii a jiného Skodlivého softwaru, Textovy editor a Informace

0 pocitaci.

10.2.2 Podle jednotlivych pohlavi Zaki

Tato podkapitola se zvlast zamétuje na divky a chlapce. Uvedeme si, jaké preference
maji divky, jaké chlapci, a nakolik se jejich nazory rozchdzeji a zhodnotime, zda je druha

hypotéza pravdiva.
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10.2.2.1 Vyhodnoceni dotazniku dle divek

4

Tabulka 10: Nejpreferovanéjsi témata z pohledu divek

Pozice Nézeyv a Cislo tématu Prumerne’
hodnoceni
15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint,
1 . 4,72
OpenOffice — Impress)
2 9.Firewall 4,48
3 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,40
4 24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,40
16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows
5 4,38
Phone, los)
35. Rizika a bezpecnost na socidlnich sitich (Skype,
6 4,37
Badoo, Facebook)
4 12. Operacni systém Windows 4,34
8 33. Zakladni pravidla uzivani internetu (odhlasovani, 426
naklédani s hesly atd.) ’
9 27. Zpracovani digitalniho videa 4,24
10 14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 4,20

Prvnich 7 pticek hodnocenych divkami, je podobnych, jako tomu bylo u hodnoceni
vSemi respondenty. Nejdilezit¢jsi neni pro divky vSak Operac¢ni systém, ale Nastroj na tvorbu
prezentaci, poté Firewall, dale stejn€ ohodnocend témata Textovy editor a Antivirové programy
a jejich pouziti, a t€sn€ za nimi na 5. mist¢ Mobilni operacni systémy. Na 6. misté skoncila
Rizika a bezpecnost na socidlnich sitich a az nyni Operacni systém Windows.

Internet je v dnesni dobé vyborny pomocnik a vyuziva ho témét kazdy. Spravné pouziti tedy
divky opravnéné zajima. Pfedposlednim tématem v tabulce 10, je Zpracovani digitalniho videa.
Jedna se o praktickou €innost na pocitaci, kterd Zaky vétSinou bavi, nebot’ si tak mohou vytvofit
vlastni klip. Na desaté pozici se tentokrat umistil Tabulkovy editor, ktery v komplexnim Setfeni

chybi.
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Tabulka 11: Nejméné diilezita témata z pohledu divek

Pozice Nazev a ¢islo tématu Prumerne,
hodnoceni
51 49. Princip databazovych systémil 3,13
52 51. Vyuka algoritmil 3,11
53 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,08
54 53. Vyvojové diagramy programovani 3,05
55 55. Komprimace a dekomprimace soubor + princip 3,02
56 1. Vyména hardwarovych komponent PC 2,97
11. Licen¢ni politika programt (open source, freeware,
57 . 2,93
shareware, trialware atd.)
58 54. Dvojkova soustava a pfevody mezi soustavami 2,72
59 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,70
60 8. Historie vypocetni techniky 2,38

Mezi nejmén¢ dulezité divky zafazuji nasledujicich 10 témat. Nejvice hodnocené téma
Vtomto rozmezi je Princip databdzovych systémi, ktery se v pfipadé hodnoceni vsech
respondentli objevuje o par pficek vyse. Databazové systémy jsou pro zakladni Skolu
nevyhodné, nebot’ Zaci nejsou schopni tyto informace zpracovat. I kdyby se ve tfid€ nasli ti,
kteti by ucivo zvladali, ostatni by byly hodné pozadu. Divky dale udavaji, Ze je pro né
nepodstatnd Vyuka algoritmil, kterd ma stejny problém jako predeslé téma. Nasledujici tfi
témata jsou uvedena 1 ve vSeobecném hodnoceni tohoto rozmezi a jednd se o Vektorovou
a rastrovou grafiku, Vyvojové diagramy a programovani a Komprimace a dekomprimace dat.
Na 56. pozici je podle hodnoceni divek umisténa Vyména hardwarovych komponent PC.
Hardware je vyucovan na zakladnich Skolach jiz od pocatku informaéni vychovy, a ma to
1 svly davod. Je velice zardzejici, ze se toto téma umistilo az na poslednich mistech. Jednou se
kazdy setka s tim, Ze se mu na pocitaci néco pokazi, bude potteba danou véc vymeénit, ale
nebude védet jak. Posledni témata jsou obsazena i ve vysledcich u vSech zakt. Patfi sem
Licen¢ni politika programli, Dvojkova soustava a pfevody mezi soustavami, Détské

programovaci jazyky a Historie vypocetni techniky.
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10.2.2.2 Vyhodnoceni dotazniku dle chlapci

w7

Tabulka 12: Nejpreferovanéjsi témata z pohledu chlapci

Pozice Nazev a Cislo tématu Prumerne’
hodnoceni
1 12. Operac¢ni systém Windows 4,63
2 9.Firewall 4,46
3 24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,44
23. Teoretické zéklady vir, malweru, ¢ervu a jiného
4 y _ 4,35
Skodlivého softwaru
5 1. Vyména hardwarovych komponent PC 4,20
22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni
6 . o ; 4,15
zékladnich informaci)
7 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, 406
OpenOffice — Impress) ’
16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows
8 4,05
Phone, 10s)
59. Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky
9 wro . 4,01
(znalost a vyuZzivani)
40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci
10 html 3,99

Na prvni tfi pficky uvedli chlapci Operacni systém Windows, Firewal a Antivirové
programy a jejich vyuziti, coz se ztotozfiuje s tabulkou 6. Nasledné jako dileZitou oblast uvadéji
Teoretické zaklady virl, malweru, ¢ervll a jiného Skodlivého softwaru. Zajimavé je, Ze chlapci
na 5. pozici uvedli Vyménu hardwarovych komponent PC. Dale hodnotili vysokymi body
Informace o pocitaci, Nastroj na tvorbu prezentaci a Mobilni operacni systémy. Posledni dvé
témata se jeSt€¢ neobjevila v Zadné uvedené tabulce. Pro chlapce je zde dilezita efektivni
obsluha klavesnice a kladvesové zkratky. Pokud jedinec umi vyuZivat téchto klavesovych
vychytavek, pak je prace na pocita¢i o mnoho rychlejsi. U¢itel vétSinou zaklim nastini dilezité
klavesové zkratky, avSak plno jich je jeste pro Zaka skrytych. Jako posledni téma uvedli chlapci
tvorbu jednoduchych webovych strdnek pomoci jazyka html. Tato problematika se vétSinou
probird az na stfednich Skolach, ale urcité¢ by nebylo na Skodu s ni Zdky seznamit jiZ na Skole
zakladni. Tvorba webovych stranek je dnes velice dobfe platové ohodnocena, proto by se ji

méli zaci vénovat jiz od mladych let.
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Tabulka 13: Nejméné dilezita témata z pohledu chlapci

Pozice Nazev a ¢islo tématu Prumerne,
hodnoceni
51 21. Alternativni aplikacni software (Open office) 3,26
17. Databazovy software (MS Access, MySQL,
52 A 3,25
FireBird)
53 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,24
54 58. Tvorba kancelarskych dokumentt v cloudové sluzb¢ 3,24
20. Alternativni operacni systémy (nckteré free verze
55 » . 3,24
napft. od Linuxu)
56 55. Komprimace a dekomprimace soubori + princip 3,21
57 30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,10
58 54. Dvojkova soustava a ptevody mezi soustavami 3,01
59 8. Historie vypocetni techniky 2,88
60 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,77

Chlapci obodovali nejméné dulezita témata nasledovné. Na 51. misto zatadili
Alternativni aplikacni software, ktery si vSak dle mého nazoru tuto pticku nezaslouzi. Je pravda,
Ze zakam na zakladni $kole nejspise postaci znalost Microsoft Office, a tak se o dalsi alternativy
nezajimaji. Déale uvadéji Databazovy software, kde jsme si jiz fekli, Ze na zékladnich Skolach
by mohlo toto téma byt obtizné, a pomalejsi Zaci by ty rychlejsi nestihali. Vektorova a rastrova
grafika se opct umistila téz na nizkych pozicich a se stejnym hodnocenim vysla 1 Tvorba
kancelafskych dokument v cloudové sluzbé. I kdyZz by se tahle tématika mohla zdat
nepodstatnd, nabizi mnoZstvi vyhod. Tou hlavni je Ze se vam data neustéle ukladaji automaticky
a nezabiraji misto na vaSem pocitaci. Nebylo by od véci tuhle problematiku zakiim vice
objasnit. DalS§i tf1i pozice zaujimaji Alternativni operacni systémy, Komprimace
a dekomprimace souborit a Model RGB a CMYK. Jak je vidét, neustale se nam nekterd témata
opakuji a nebude tomu jinak i1 nadéle, nebot’ na poslednich mistech jsou Dvojkova soustava

a prevody mezi soustavami, Historie vypocetni techniky a Détské programovaci jazyky.
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10.2.2.3 Porovnani preferovanych a nejméné dilezitych témat dle divek a chlapcu

Tabulka 14: Porovnani preferovanych témat u divek a chlapci

Pozice Nazev a Cislo tématu - divky Nézev a Cislo tématu - chlapci
15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS Y . .
1 PowerPoiJnt, OpenOﬁgce — Impr((ass) 12. Operacni systém Windows
2 9.Firewall 9.Firewall
3 13. Textovy editor (MS Word, 24. Antivirové programy a jejich
OpenOffice — Writer) pouziti
4 24. Antivirové programy a jejich 23. Teoretické zaklady vird,, malweru,
pouziti ¢ervil a jiného Skodlivého softwaru
5 16. Mobilni operacni systémy 1. Vyména hardwarovych komponent
(Android, Windows Phone, 10s) PC
5 35. Rizika a bezpecnost na socidlnich | 22. Informace o pocitaci (programy na
sitich (Skype, Badoo, Facebook) zobrazeni zakladnich informaci)
Y . . 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS
7 12. Operac¢ni systém Windows PowerPoiJn t, Open OfFice - Impr((ass)
8 33. Zékladni pravidla uzivani internetu 16. Mobilni operacni systémy
(odhlasovani, nakladani s hesly atd.) (Android, Windows Phone, 10s)
59. Efektivni obsluha klavesnice a
9 27. Zpracovani digitalniho videa klavesové zkratky (znalost a
vyuzivani)
10 14. Tabulkovy editor (MS Excel, 40. Tvorba jednoduchych webovych
OpenOfice — Calc) stranek pomoci html

Divky se stavi k ndzoru, Ze na prvnim misté by mél byt Nastroj na tvorbu prezentaci,
ztotoznuji s Firewallem. U tfeti a ¢tvrté pozice maji divky stejné hodnocenti, a to Textovy editor
a Antivirové programy a jejich pouziti. Chlapci souhlasi s divkami s tématem Antivirovych
programu, které maji na pozici tfeti, ale na ctvrté misto uvedli Teoretické zaklady vird,
malweru, ¢ervil a jiného Skodlivého softwaru. U patého potadi se vSak nazory pohlavi zcela
rozchéazeji. Hodnoceni divek vypovidd o Mobilnich opera¢nich systémech, kdeZto chlapci
povazuji za vyznamné, Vyménu hardwarovych komponent PC, ktery se u divek objevuje az
Vv polovin¢ celého Zzebtficku. 6. misto je u divek veénovdno tématu Rizika
a bezpec€nost na socidlnich sitich, které chlapci v prvni desitce vilbec neuvadéji. Na stejnou
uroven obodovali Informace o pocitaci. AZ na 7. pozici se u divek umistilo téma Operaéni
systétm Windows, chlapci se zde ptiklani k Nastroji na tvorbu prezentaci. Jak si mizZeme
vSimnout tak to, co maji dévCata na prvnim misté, uvadéji chlapci na sedmém a naopak.
Posledni tfi nejlépe hodnocend témata jsou u divek Zékladni pravidla uZivani internetu,

Zpracovani digitalniho videa a Tabulkovy editor. U chlapcii jsou nazory odlisné, a to Mobilni
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operacni systémy, Efektivni obsluha kldvesnice a kldvesové zkratky a tvorba jednoduchych

webovych stranek.
Potvrzeni VP2 — ,,Chlapci a divky hodnoti nejdulezitéjsi téma odlisné*
Divky povazuji za nejdulezitéjsi téma Nastroj na tvorbu prezentaci, kdezto chlapci se

ptiklanéji k Opera¢nimu systému Windows.

Tabulka 15: Porovnani nejméné dulezitych témat u divek a chlapci

Pozice Nazev a Cislo tématu - divky Nazev a ¢islo tématu - chlapci
. o, o 21. Alternativni aplikacni software
51 49. Princip databdzovych systémi (Open office)
, oo 17. Databazovy software (MS Access,
52 51. Vyuka algoritmt MySOL, FireBird)
53 31. Vektorova a rastrova grafika 31. Vektorova a rastrova grafika
(rozdily a princip) (rozdily a princip)

58. Tvorba kancelaiskych dokumentt

54 53. Vyvojové diagramy programovani v cloudové sluzbe

55. Komprimace a dekomprimace 20. Alternativni operacni systémy
55 , . e, » :
soubori + princip (n¢které free verze napft. od Linuxu)
56 1. Vyména hardwarovych komponent 55. Komprimace a dekomprimace
PC soubord + princip
11. Licen¢ni politika programil (open 30. Model RGB a CMYK (michéni
57 source, freeware, shareware, trialware b
arev)
atd.)
58 54. Dvojkova soustava a pfevody mezi | 54. Dvojkova soustava a ptevody mezi
soustavami soustavami
50. Détské programovaci jazyky e, .
59 (Baltik, Karel atd.) 8. Historie vypocetni techniky
60 8. Historie vypocetni techniky >0. Détske programovaci jazyky

(Baltik, Karel atd.)

Na pozici 51. i 52. uvedla obé pohlavi rozdilna témata. Divky sem zatadily Princip
databazovych systémid a Vyuku algoritml, chlapci Alternativni aplikacni software
a databazovy software. Na dalSim tématu v pofadi se vSak shodla a uvadéji Vektorovou
a rastrovou grafiku. Nasledujici potadi je opét odlisné. U divek jsme zaznamenali sestupné,
Vyvojové diagramy programovani, Komprimaci a dekomprimaci soubort, Vymeénu
hardwarovych komponent PC a Licenéni politiku programi. Chlapci neprojevuji velky zajem
o Tvorbu kancelafskych dokumenti v cloudové sluzbg, Alternativni operacni systémy,
Komprimaci a dekomprimaci souborti (uvedli 1 divky o pozici vyse) a model RGB a CMYK.

V poslednich tiech tématech se jednotliva pohlavi shoduji. Na 58. pozici je Dvojkova soustava
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a pfevody mezi soustavami, dale Détské programovaci jazyky a historie vypocetni techniky.
Chlapci akorat uvadéji na poslednim misté Détské programovaci jazyky, kdezto divky je maji

predposledni.

10.2.3 Podle mista Skoly

Zde si uvedeme nazory studujicich ve mésté a na vesnici. Zamétime se na piipadné

rozdily, které se mohou vlivem mista Skoly lisit.

10.2.3.1 Vyhodnoceni dotazniku dle Zaki navStévujici zakladni Skolu ve mésté

Tabulka 16: Nejpreferovanéjsi témata z pohledu Zaki, navstévujici zakladni $kolu ve

mésté
Pozice Nazeyv a Cislo tématu Prumerne’
hodnoceni
1 12. Operacni systém Windows 4,49
16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows
2 4,42
Phone, 10s)
3 9.Firewall 4,41
4 24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,40
5 15. Néastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, 439
OpenOffice — Impress) '
23. Teoretické zéklady virti, malweru, ¢ervi a jiné¢ho
6 . _ 4,20
Skodlivého softwaru
7 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,20
8 35. Rizika a bezpec¢nost na socialnich sitich (Skype, 407
Badoo, Facebook) ’
22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni
9 . o ; 4,05
zékladnich informaci)
10 27. Zpracovani digitalniho videa 4,01

Nejlépe hodnocend témata dle Zzakl studujicich ve mésté se od komplexniho
vyhodnoceni skoro nelisi. Jedinou zménou je poradi jednotlivych témat. Zpracovani digitalniho
videa sice neni v prvni desitce komplexniho hodnoceni, av§ak nasleduje ihned po ni. Umistilo

se tedy na 11. misté.
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Tabulka 17: Nejméné diilezita témata z pohledu zakid, navstévujici zakladni $kolu ve

mésté
Pozice Nazev a ¢islo tématu Prumerne’
hodnoceni
51 44. Pojem Informace, zékladni jednotky informace 3,27
20. Alternativni operacni systémy (nékteré free verze
52 y . 3,26
napf. od Linuxu)
53 17. Databazovy software (MS Access, MySQL, 305
FireBird) ’
54 30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,25
55 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,15
11. Licenéni politika programt (open source, freeware,
56 . 3,11
shareware, trialware atd.)
57 55. Komprimace a dekomprimace soubord + princip 3,09
58 54. Dvojkova soustava a prevody mezi soustavami 2,88
59 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,79
60 8. Historie vypocetni techniky 2,69

Ani pofadi u nejméné hodnocenych témat se moc neméni. Na poslednich 3 mistech

zUstavaji stale stejnd témata a zbytek témat se pouze obménuje v poradi.

10.2.3.2 Vyhodnoceni dotazniku dle Zaka navstévujici zakladni Skolu na vesnici

Tabulka 18: Nejpreferovanéjsi témata z pohledu zaku, navstévujici zakladni §kolu na

vesnici
Pozice Nazev a €islo tématu Prumerne,
hodnoceni
1 9. Firewall 4,60
2 12. Operacni systém Windows 4,51
3 24. Antivirové programy a jejich pouZziti 4,46
4 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, 433
OpenOffice — Impress) ’
5 59. Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky 423
(znalost a vyuzivani) ’
6 35. Rizika a bezpec¢nost na socialnich sitich (Skype, 415
Badoo, Facebook) ’
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23. Teoretické zéklady vir, malweru, ¢ervi a jiného
7 y . 4,11
Skodlivého softwaru
8 60. Préace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 4,08
9 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,05
10 3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 4,04

Zaci studujici na vesnici viak mezi nepreferovanéjsich 10 uvadi téma, které se jesté
v z4dném nasem vyhodnoceni neobjevilo. Jedna se o t¢éma Obsluha tiskarny, scanneru a jinych
PC periferii. Zékladni znalosti této problematiky nejsou pro zaka bezcenné. Napiiklad
schopnost ovladat jeden model tiskdrny, napomdha k ovladani jinych druht tiskaren. Malo
uvadénym typem je také téma Efektivni obsluha klavesnice a kldvesové zkratky, které do prvni

desitky zatadili pouze chlapi.

Tabulka 19: Nejméné dileZita témata z pohledu Zaku, navstévujici zakladni $kolu na

vesnici

Pozice Nazev a €islo tématu Prumerne'
hodnoceni

51 30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,20

52 55. Komprimace a dekomprimace soubort + princip 3,19

53 52. Vyuka zakladii programovaciho jazyka (sezndmeni s 316

programovacimi jazyky) ’
54 49. Princip databazovych systému 3,15
95 51. Vyuka algoritmt 3,13
20. Alternativni operacni systémy (n¢které free verze
56 » . 3,01
napt. od Linuxu)

57 53. Vyvojové diagramy programovani 2,94

58 54. Dvojkova soustava a prevody mezi soustavami 2,86

59 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,63

60 8. Historie vypocetni techniky 2,56
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Opét si mizeme vSimnout, ze na poslednich 3 mistech se situace nezménila. Mezi

nejméne ohodnocené nam vsak ptibylo téma Vyuka zakladd programovaciho jazyka. Témata

zabyvajici se programovanim prozatim nedostala zadné vysoké hodnoceni.

10.2.3.3 Porovnani preferovanych a nejméné dilezitych témat dle Zaki

navS$tévujici zakladni Skolu ve mésté a navStévujici zakladni Skolu na vesnici

Tabulka 20: Porovnani nejpreferovanéjsich témat u zZaki navstévujici zakladni Skolu ve

mésté a u Zaku navstévujici zakladni Skolu na vesnici

Pozice Nazev a Cislo tématu - mésto Nazev a Cislo tématu - vesnice
1 12. Operacni systém Windows 9. Firewall
16. Mobilni operacni systémy “ . .
2 (Android, Windows Phone, l0s) 12. Operacni systém Windows
3 9 Firewall 24. Antivirové programy a Jej ich
pouziti
4 24. Antivirové programy a jejich 15. Néstroj na tvorbu prezentaci (MS
pouziti PowerPoint, OpenOffice — Impress)
15. Néstroj na tvorbu prezentaci (MS 59. Efektlvn} obsluha klavesnice a
5 : . klavesové zkratky (znalost a
PowerPoint, OpenOffice — Impress) v o
vyuzivani)
5 23. Teoretické zaklady vird, malweru, | 35. Rizika a bezpecnost na socidlnich
¢ervil a jin¢ho Skodlivého softwaru sitich (Skype, Badoo, Facebook)
7 13. Textovy editor (MS Word, 23. Teoretickeé zéklady viri, malweru,
OpenOffice — Writer) ¢ervi a jiného skodlivého softwaru
8 35. Rizika a bezpecnost na socidlnich 60. Prace se soubory (ukladani,
sitich (Skype, Badoo, Facebook) vyvoléani a zéloha)
9 22. Informace o pocitaci (programy na 13. Textovy editor (MS Word,
zobrazeni zakladnich informaci) OpenOffice — Writer)
10 27. Zpracovani digitalniho videa | > OPSluba tiskamy, scanneru a jinych
PC periferii

Zjistili jsme, Ze u 74k studujicich na vesnici a ve mésté se nékteré preference odlisuji.
I kdyZ zaci studujici ve mésté¢ umistili Mobilni operaéni systémy na druhé misto, u zaki
studujicich na vesnici se toto téma v prvni desitce viibec neobjevilo. Zaci, ktefi studuji na
vesnici, z vesnice sami vétSinou pochazeji, a tak jde vidét, Ze toto téma pro né neni natolik
dulezité. Déti na vesnici se vzdy dokézaly zabavit jinak, nez za pomoci modernich technologii,
naopak ve mésté jsou nejnovejsi trendy podminkou. Druhym vét§im rozdilem je potadi tématu

Obsluha tiskarny, scanneru a jinych periferii, které zatadili zaci studujici na vesnici na konec
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nasi tabulky. Pro déti z méstskych Skol toto téma neni nijak vyznamné, a proto ho fadi az na

29. misto.

Tabulka 21: Porovnani nejméné dilezitych témat u zakid navstévujici zakladni Skolu ve

mésté a u Zaku navstévujici zakladni Skolu na vesnici

Pozice Nazev a Cislo tématu - mésto Nazev a Cislo tématu - vesnice
51 44. Pojem Informace, zékladni 30. Model RGB a CMYK (michani
jednotky informace barev)
20. Alternativni opera¢ni systémy 55. Komprimace a dekomprimace
52 e s » : ; .
(n¢které free verze napt. od Linuxu) souborl + princip

17. Databazovy software (MS Access, >2. Vyuka zdkladi programovaciho

53 MySQL, FireBird) jazyka (Seznarqenl s programovacimi
jazyky)
54 30 Model RGEa?eS;VIYK (michén 49. Princip databédzovych systému
31. Vektorova a rastrova grafika , o
55 (rozdily a princip) 51. Vyuka algoritmti

11. Licen¢ni politika programii (open

. 20. Al ivni ¢ni :
56 source, freeware, shareware, trialware 0 fernativni operacni systemy
atdl.) (n¢které free verze napft. od Linuxu)

55. Komprimace a dekomprimace

57 souborti + princip 53. Vyvojové diagramy programovani
58 54. Dvojkova soustava a_pfevody mezi | 54. Dvojkova soustava a prevody mezi
soustavami soustavami
59 50. Détské programovaci jazyky 50. Détské programovaci jazyky
(Baltik, Karel atd.) (Baltik, Karel atd.)
60 8. Historie vypocetni techniky 8. Historie vypocetni techniky

Néktera témata jsou pro ob¢ skupiny zaku stejné diilezit, ale najdou se i ta, ktera nikoli.
I kdyz se u zéki z vesnickych $kol, témata Licen¢ni politika programi, Databazovy software
a Vektorova a rastrova grafika neobjevuji na poslednich deseti pozicich, jsou tésn€ nad t€mito
misty. Stejna situace nastava u zakt z mestskych skol, ktefi sice témata Princip databazového
systému, Vyuka logaritmli a Vyvojové diagramy neuvedly mezi nejméné dileZitych 10 témat,

ale jejich hodnoceni neni vysoké. Zbyla dvé témata se nezatadila pod 38. pozici.

VP3 nebyl potvrzen- ,,Zaci navstévujici Skolu ve mésté a na vesnici zafazuji do deseti
nejpreferovanéjsich a deseti nejméné dilezitych témat rizna témata.*
I kdyzZ se Zaci navstévujici Skolu ve mést€ a na vesnici rozchdzeji v nékterych nazorech,

ptrevladaji spiSe shodna tvrzeni. U nejlépe hodnocenych témat se vétsi rozdil objevuje u dvou
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témat - Obsluha tiskarny, scanneru a jinych periferii a Mobilni operacni systémy. V 5 tématech
se shoduji a v dalSich jsou jen minimalni rozdily. V pfipad¢ negativné hodnocenych témat se
nazory li§i podstatné méng. Zaci uvedli shodné 6 témat do posledni desitky, dalsi 4 témata
uvedena zaky z vesnickych a méstskych kol se nachazeji t€sné nad nasi tabulkou 21, viz

ptilohy 6 a 7.

10.2.4 Podle dovednostni urovné

Zaméiime se na jednotlivé dovednostni urovné, kde vyhodnotime zacatecniky,
pokrocilé a experty. Nasledovné srovname vSechny tfi urovné dle nejvice hodnocenych
a nejmén¢ hodnocenych témat. Systém zatfazeni do jednotlivych dovednostnich urovni je

popsan v podkapitole 9.5 Metody pouZité na zpracovani vyzkumnych dat.

10.2.4.1 Vyhodnoceni dotazniku dle za¢ate¢niku

4

Tabulka 22: Nejpreferovanéjsi témata z pohledu zacate¢nika

Pozice Nazeyv a Cislo tématu Prumerne’
hodnoceni
1 35. Rizika a bezpecnost na socidlnich sitich (Skype, 445
Badoo, Facebook) ’
9 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, 444
OpenOffice — Impress) ’
3 9.Firewall 4,38
4 12. Operacni systém Windows 4,35
5) 24. Antivirové programy a jejich pouZiti 4,31
16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows
6 4,29
Phone, 10s)
22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni
7 . o ; 4,15
zékladnich informaci)
8 37. Efektivni vyhledavani na webu 4,13
18. Tvorba animace (napi. MS GIF Animator, Gimp
9 atdl.) 4,09
10 33. Zékladni pravidla uZivani internetu (odhlaSovani, 407
naklédani s hesly atd.) ’

ZacateCnici se od komplexniho Setfeni 1i8i hlavn€ 3 tématy. Jednd se o Efektivni

vyhledavani na webu, Tvorbu animaci a Zakladni pravidla uzivani internetu. Tato témata jsou
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pro zakladni dovednosti v oblasti ICT dutlezita, proto je potfeba, aby byla zakiim spravné

a dostate¢n¢ vysvétlena.

Tabulka 23: Nejméné hodnocena témata z pohledu zacate¢niki

Pozice Nézeyv a Cislo tématu Prumerne,
hodnoceni
51 44. Pojem Informace, zdkladni jednotky informace 3,35
20. Alternativni operacni systémy (nckteré free verze
52 » . 3,33
napft. od Linuxu)
11. Licen¢ni politika programtl (open source, freeware,
53 . 3,31
shareware, trialware atd.)
54 55. Komprimace a dekomprimace souborti + princip 3,25
55 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,24
56 52. Vyuka zakladt programovaciho jazyka (seznameni s 320
programovacimi jazyky) ’
57 51. Vyuka algoritmti 3,15
58 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,98
59 54. Dvojkova soustava a prevody mezi soustavami 2,78
60 8. Historie vypocetni techniky 2,55

Nejméné dilleZita témata se neustale opakuji. Se vSemi uvedenymi tématy jsme se jiz

setkali v predeslych hodnocenich.

10.2.4.2 Vyhodnoceni dotazniki dle pokrocilych

ow 7

Tabulka 24: Nejpreferovanéjsi témata z pohledu pokrocilych

Pozice Nazev a ¢islo tématu Prumerne;
hodnoceni

1 12. Operacni systém Windows 4,65

2 24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,59

3 9.Firewall 4,58

4 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, 446

OpenOffice — Impress) ’
5 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,28
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16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows
6 4,23
Phone, los)
23. Teoretické zéklady vir, malweru, ¢ervu a jiného
7 y _ 4,20
Skodlivého softwaru
8 60. Préace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 4,12
9 35. Rizika a bezpecnost na socidlnich sitich (Skype, 409
Badoo, Facebook) ’
10 27. Zpracovani digitalniho videa 4,06

Pokrocili zéci preferuji témata, na kterych se vétSina uvedenych skupin shoduje. Je to
dano 1 tim, ze za pokrocilé¢ zaky se povazuje vétSina respondentll, a tim padem neni mozné

relevantné vyhodnotit rozdily mezi zaky dle dovednostni irovné.

Tabulka 25: Nejméné hodnocena témata z pohledu pokro¢ilych

Pozice Nazeyv a Cislo tématu Prumerne’
hodnoceni
51 30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,19
52 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,16
17. Databazovy software (MS Access, MySQL,
53 A 3,14
FireBird)
11. Licencni politika programt (open source, freeware,
54 . 3,11
shareware, trialware atd.)
20. Alternativni operacni systémy (nckteré free verze
55 » . 3,11
napf. od Linuxu)
56 53. Vyvojové diagramy programovani 3,07
57 55. Komprimace a dekomprimace soubort + princip 3,06
58 54. Dvojkové soustava a ptevody mezi soustavami 2,87
59 8. Historie vypocetni techniky 2,62
60 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,59

Poradi nejmén¢ hodnocenych témat se za celou dobu moc nezménilo, a neni tomu jinak

ani u pokrocilych, ktefi na n¢ nahlizi stejné.
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10.2.4.3 Vyhodnoceni dotaznikii dle expertii

w7

Tabulka 26: Nejpreferovanéjsi témata z pohledu experti

Pozice Nazev a Cislo tématu Prumerne’
hodnoceni
23. Teoretické zéklady virti, malweru, ¢ervi a jiného
1 y L 4,42
Skodlivého softwaru
2 6. Architektura a typologie pocitacovych siti 4,00
3 52. Vyuka zakladi programovaciho jazyka (seznameni s 392
programovacimi jazyky) ’
4 9.Firewall 3,88
16. Mobilni opera¢ni systémy (Android, Windows
5 3,85
Phone, 10s)
40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci
6 3,81
html
7 51. Vyuka algoritmt 3,81
8 12. Operacni systém Windows 3,77
22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni
9 . o ; 3,77
zékladnich informaci)
39. Teoretické zaklady html jazyka (slouzi pro tvorbu
10 3,77
WWW)

s celkovym hodnocenim vSech zaki, stavi experti na druhé misto Architekturu a typologii
pocitacovych siti. Toto téma zahrnuje zprimérované vyhodnoceni vSech zakl aZ do poloviny
vSech hodnocenych témat. Jesté vétsi rozdil vidime u tématu Vyuka zékladi programovaciho
jazyka, ktery se podle vyhodnoceni vsech zaku blizi k nejméné dilezitym tématim a je az na

45. misté. Nejvetsi rozdil vSak nachdzime u Vyuky algoritmi, kterd spada pod 50. misto ve

[ 24

vyhodnoceni vSech zakd.

Tabulka 27: Nejméné hodnocena témata z pohledu expertu

Pozice Nazev a ¢islo tématu Prumerne,
hodnoceni
51 54. Dvojkova soustava a ptevody mezi soustavami 3,12
52 8. Historie vypocetni techniky 3,08
53 21. Alternativni aplika¢ni software (Open office) 3,08
54 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,08
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55 32. Kybersikana 3,08
56 42. Zakladni nastaveni internetového prohlizece 3,08
11. Licenc¢ni politika programt (open source, freeware,

57 . 3,04
shareware, trialware atd.)

43. Komunikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo,

58 3,00
Facebook)

59 30. Model RGB a CMYK (michani barev) 2,96
60 38. E-mail 2,88

Poprvé v tabulce 27 mizeme vidét, ze se Dvojkova soustava a pievody mezi soustavami
a Historie vypocetni techniky, nenachazi az na poslednich 3 mistech. Détské programovaci
jazyky se dokonce v poslednich 10 tématech neobjevily viibec. Kybersikana, ktera je u expertt
na 55. misté, je Vsoupisce vSech zakli umisténa na misté 27. Posledni vétsi rozdil je

u Zakladniho nastaveni internetového prohlizece, ktery bodovani vSech zaku zaradilo jizna 31.

pozici.

10.2.4.4 Porovnani preferovanych a nejméné dilezitych témat dle zacatecnikii,

pokrocilych a experti

Tabulka 28: Porovnani preferovanych témat u za¢ate¢niki, pokrocilych a expertu

Pozi Nazev a Cislo tématu - | Nazev a Cislo tématu - | Nazev a Cislo tématu -
ozice Mo %o r s o :
zacatecnici pokrodili experti
35. Rizika a bezpecnost 23. Teoretické zéklady
1 na socialnich sitich 12. Operacni systém virt,, malweru, ¢ervi a
(Skype, Badoo, Windows jiného Skodlivého
Facebook) softwaru
15. Nastro e tvorbu 24. Antivirové 6. Architektura a
2 prezentaci (MS programy a jejich typologie pocitacovych
PowerPoint, OpenOffice - YPOIogie b Y
pouziti s1t1
— Impress)
52. Vyuka zakladtu
3 9. Firewall 9.Firewall programovactho jazyka
(seznameni s
programovacimi jazyky)
15. Nastroj na tvorbu
12. Operacni systém prezentaci (MS .
& Windows PowerPoint, OpenOffice 9.Firewall
— Impress)
24. Antivirové 13. Textovy editor (MS 16. Mobilni operacni
5 programy a jejich Word, OpenOffice — systémy (Android,
pouziti Writer) Windows Phone, los)
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16. Mobilni opera¢ni
systémy (Android,
Windows Phone, los)

16. Mobilni operacni
systémy (Android,
Windows Phone, los)

40. Tvorba
jednoduchych
webovych stranek
pomoci html

22. Informace o pocitaci
(programy na zobrazeni
zékladnich informaci)

23. Teoretické zéklady
vird, malweru, ¢ervu a
jiného skodlivého
softwaru

51. Vyuka algoritm

37. Efektivni
vyhledavani na webu

60. Prace se soubory
(ukladéni, vyvolani a
zéloha)

12. Operacni systém
Windows

18. Tvorba animace
(napt. MS GIF
Animator, Gimp atd.)

35. Rizika a bezpecnost
na socialnich sitich
(Skype, Badoo,
Facebook)

22. Informace o pocitaci
(programy na zobrazeni
zakladnich informaci)

10

33. Zakladni pravidla
uzivani internetu
(odhlasovani, nakladani
s hesly atd.)

27. Zpracovani
digitalniho videa

39. Teoretické zaklady
html jazyka (slouzi pro
tvorbu www)

Vsechny tii dovednostni irovné se shoduji pouze na tfech tématech v prvni desitce.

Jedna se o Firewall, Mobilni opera¢ni systémy a Operaéni systém Windows. | kdyz zacatecnici

1 pokrocili uvadéji mezi prvnich 10 jesté¢ Nastroj na tvorbu prezentaci, Antivirové programy

a jejich pouziti a Rizika a bezpecnost na socidlnich sitich, experti je mezi nejlepsi nezaradili.

I tak je experti obodovali maximaln¢ do 31. mista. Jak miizeme vidét, tak Informace o pocitaci

se objevuji jak u zacate¢nik, tak 1 expertl. Pokrocili a experti se zase shoduji na Teoretickych

vvvvvv

témata. Nejveétsi rozdil se nachazi u Vyuky algoritmi, ktera je dle expertti na 7. misté, a naopak

u zacateCniku az na misté 57.

Tabulka 29: Porovnani nejméné duleZitych témat u zacateéniki, pokroc€ilych a experti

- Nazev a Cislo tématu - | Nazev a Cislo tématu - | Nazev a ¢islo tématu -
Pozice e e D o :
zacatecnici pokrocili experti
g | im0 woiross | Do
. J y CMYK (michani barev) p y mes
informace soustavami
20. Avlt?rnatlym 31. Vektorové a rastrova e,
operacni systémy . 8. Historie vypocetni
52 e y grafika (rozdily a .
(nékteré free verze napf. rincip) techniky
od Linuxu) P P
r101 'rlgggrz‘;nleﬁ";;ilr‘je 17. Databézovy 21. Alternativni
53 prog p > | software (MS Access, aplika¢ni software
freeware, shareware, MySQL, FireBird) (Open office)
trialware atd.) y ’ P
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55. Komprimace a 1 Llc(::ncnl politika 31. Vektorové a rastrova
54 dekomprimace soubort p;ogramu (open source, grafika (rozdily a
+ princip reeV\_/are, shareware, princip)
trialware atd.)
31. Vektorova a rastrova 20. Avltcrarnatl}/m
55 grafika (rozdily a operacnt systemy y 32. Kybersikana
orincip) (nekteré fre_e verze napi.
od Linuxu)
52. Vyuka zakladi
56 programovaciho jazyka | 53. Vyvojové diagramy | 42. Zakladni nastaveni
(seznameni s programovani internetového prohlizece
programovacimi jazyky)
55. Komprimace a 11. Lic?néni politika
57 51. Vyuka algoritmt dekomprimace souborti pﬁcogramu (open source,
+ princip reeV\_/are, shareware,
trialware atd.)
50. Détskeé 54. Dvojkova soustava a | 43. Komunikace pomoci
58 programovaci jazyky prevody mezi socialnich siti (Skype,
(Baltik, Karel atd.) soustavami Badoo, Facebook)
59 >4 D;;él;g;{; frcl);lzsitava 41 8. Historie \_fypoéetni 30. Model RGB a
soustavami techniky CMYK (michani barev)
8. Historie vypocetni >0. Dets}< c .
60 techniky programovaci jazyky 38. E-mail
(Baltik, Karel atd.)

Vsechny skupiny se shodly na 5 tématech, mezi které patii Historie vypocetni techniky,

Dvojkova soustava a pfevody mezi soustavami, Vektorova a rastrova grafika, Model RGB

a CMYK a licenéni politika programii. Spatné hodnocené je i téma Détskych programovacich

jazyku. Pro za¢ateCniky a pokrocilé je dale nepodstatna Komprimace a dekomprimace soubord.

Celkové je pro zacatecniky a pokrocilé bezvyznamna problematika programovani, kterou obé

skupiny uvadi na kone¢né pozice. Naopak experti oblast programovani vyzdvihuji. Z toho jasné

vidime, Ze zkuSengj$i studenti by potiebovali vice zaméstnavat a znalosti prohlubovat, kdezto

méné zkuSeni tuto potfebu nemayji.
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11 Diskuse vysledki

Hlavnim cilem vyzkumu bylo zjistit, ktera témata ve vyuce informacnich
a komunikaénich technologii jsou pro zaky nejvice dilezitéd a kterd naopak nejméné. Déle jsme
porovnavali nazor na dulezitost jednotlivych témat u podle pohlavi zakt, mista Skoly

a dovednostni irovné. Ve vyzkumu byly stanoveny 2 hypotézy a 3 vyzkumné predpoklady.

H1: Zaci — chlapci hodnoti diileZitost jednotlivych vyukovych témat odli¥né neZ divky.
Hypotéza nebyla ve vyzkumu dokazana, nemohli jsme odmitnout nulovou
hypotézu. I kdyz jsme hypotézu nepotvrdili, dilezitost mnoha témat vidéli chlapci a divky
odlisn€. Bylo by dobré se nad témito vysledky pozastavit a v budoucnu udé€lat dalsi vyzkum,
pokud mozno i na vétSim vzorku. Potvrdilo se ndm vSak oc¢ekavani, Ze rozdily budou zjistény
hlavné v dulezitosti témat v oblasti Hardwaru a Programovani. O tyto oblasti se vice zajimaji
chlapci, coz nas nepiekvapuje. Hypotézu jsme stanovili na zakladé vyzkumu ICILS (2015), kde
byl zjistén veétsi zajem o informacéni a komunikaéni technologie u chlapct nez u divek. ICILS

také uvadi, Ze velké rozdily mezi nazory chlapcti a divek jsou v Ceské republice a Némecku.

H2: ZAci nav§tévujici zakladni $kolu na vesnici hodnoti dileZitost jednotlivych vyukovych
témat odliSné neZ Zaci navstévujici zakladni $kolu ve mésté.

Hypotéza nebyla ve vyzkumu dokazana, nemohli jsme odmitnout nulovou
hypotézu. V dnesni dobé€ se jiz bariéra mezi vesnici a méstem ztraci, n€kde se jiZ piekonala,
proto miZeme uvést, Ze zaci navstévujici zdkladni Skolu na vesnici hodnoti dualezitost
jednotlivych vyukovych témat stejné€ jako Zaci navstévujici zékladni Skolu ve mésté. Vyznamné
rozdily se objevily pouze u dulezitosti 4 témat z 60 uvedenych vyukovych témat. Jednalo se
o témata Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii, které preferuji Zaci z vesnickych kol
a Mobilni operacni systémy, Vyuka zékladii programovaciho jazyka a Vyvojové diagramy
programovani, které jsou dulezitéjsi pro zaky z méstskych Skol. Toto vyzkumné zjisténi je
v ur¢itém protikladu se zjisténim v diplomové prace Hromady (2014), ktery potvrdil, Ze
meéstské zékladni skoly jsou modernimi edukaénimi technologiemi vybaveny lépe nez vesnické
zékladni Skoly. Ptedpokladali jsme totiz, Ze Zaci, ktefi ve Skole mohou vyuzivat moderni

edukacni technologie, budou dtlezitost nékterych vyukovych témat hodnotit odlisné.

VP1: Zaci 9 téid preferuji témata, ktera jsou soudasti tematické oblasti — Software.
Vyzkumny ptedpoklad byl potvrzen, nebot’ 8 z 10 nejlépe hodnocenych témat spada

pod tuto oblast. Jedna se o: Operacéni systém Windows, Firewall, Antivirové programy a jejich
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pouziti, Nastroj na tvorbu prezentaci, Mobilni operacni systémy, Teoretické zdklady virt,

malweru, ¢ervi a jiného Skodlivého softwaru, Textovy editor a Informace o pocitaci.

VP2: Chlapci a divky hodnoti nejdilezitéjsi téma odliSné
Nastroj na tvorbu prezentaci, kdezto chlapci se priklanéji k Opera¢nimu systému Windows. Pti
formulaci vyzkumného piedpokladu jsme vychazeli opét z vyzkumu ICILS (2015), kde byly

zjistény vyznamné rozdily mezi nazory divek a chlapcu.

VP3: Zaci navitévujici $kolu ve mésté a na vesnici zaiazuji do deseti nejpreferovanéjsich
a deseti nejméné diileZitych témat riizna témata.

Vyzkumny pfedpoklad nebyl potvrzen, jelikoZz ptevladaji shodné nazory na uvedena
témata. Pofadi preferovanych a nejméné dulezitych témat u zakd navstévujici skolu ve mésté

se sice lisi, ale jen nepatrné. Celkové jsou pro ob¢ skupiny dilezita stejna témata.

Daéle nés zajimalo, zda se 1i8i 1 ndzory zaki dle dovednostni Grovné. Pfedpokladali jsme
a také jsme zjistili, Ze se vysledky mezi zacate¢niky, pokrocilymi a experty budou lisit. Avsak
vyzkumny vzorek u pokrocilych byl oproti ostatnim podstatné vyssi, proto si myslime, Ze

zjisténé rozdily, je tfeba interpretovat s ohledem na tento fakt.
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Zavér

Hlavnim cilem diplomové prace bylo zjistit, jak zaci vnimaji a hodnoti diilezitost
jednotlivych vyukovych témat z oblasti ICT a zda se objevuji rozdily mezi odpovéd’'mi zaka
podle jejich pohlavi, mista Skoly ¢i dovednostni Girovné.

Obsahové byla diplomova prace ,,Vzdélavaci oblast Informacni a komunikacni
technologie na ZS a jeji vniméani z4ky“ rozdélena do dvou &asti, teoretické a empirické.
V teoretické ¢asti prace byla nejprve porovnavana vyuka ICT na 2. stupni ZS podle jiz
dlouhodobé nerealizovaného vzdélavaciho programu Zakladni $kola a nové podle RVP ZV.
Nasledné byly uvedeny a charakterizovany vybrané druhy ICT ve vyuce, bez jejichZ znalosti
se dnes zadny jedinec Vv dalsim studiu ¢i praxi neobejde. Déle jsme se zaméfili na informaéni
spole¢nost a gramotnosti, jez jsou podstatné pro zivot v dnesni digitalni spole¢nosti. Na zaklade
vysledkll vyzkumu ICILS (2013) jsme piedlozili zjisténi tykajici se informacni gramotnosti,
kde se zaci Ceskych $kol umistili velmi dobfe. Aby vsak uditelova vyuka zaki mohla byt
efektivni, je tieba zvolit spravné formy a metody, které jsme popsali v dalsi casti nasi
diplomové prace. Zvlast€¢ jsme se zamétili na formy a metody vyuky, které jsou ve
vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikaéni technologie na zakladni $kole nejvyuzivanéjsi.
Teoreticky popis je zavrSen popisem kompetenci, které by mél zak ziskat ve vyucovacim
procesu, aby byl pfipraven pro zivot v informacni spole¢nosti.

Empiricka ¢ast diplomové prace zahrnuje dvé oblasti. Prvni oblast se zaméfovala na
vlastni metodologicky postup, kde jsme si stanovili vyzkumny cil, vyzkumny problém,
vyzkumné hypotézy a vyzkumné piedpoklady. Dale jsme popsali vyzkumnou metodologii,
vyzkumné metody, metody pouzité na zpracovani vyzkumnych dat a ur€ili jsme vyzkumny
vzorek zakl. Druhd oblast se zabyvala analyzou a vyhodnocenim zjisténych vyzkumnych dat
z dotazniku. Nejprve jsme vyhodnotili pravdivost stanovenych hypotéz. Bylo zjisténo, Ze divky
a chlapci a zaci navstévujici Skolu ve mésté a na vesnici vnimaji dilezitost jednotlivych
vyukovych témat stejné. Dale jsme se zaméfili na vyhodnoceni stanovenych vyzkumnych
piedpokladii a jednotlivych otazek v dotazniku. Byly potvrzeny vyzkumné piedpoklady VP1
,Zaci 9. t¥id preferuji témata, ktera jsou souéasti tematické oblasti — Software* a VP2 ,,Divky
a chlapci zafazuji na prvni pozici odliné téma.* Vyzkumny predpoklad VP3 ,,Z4ci studujici ve
mésté a na vesnici zafazuji do deseti nejpreferovanéjSich a deseti nejméné dilezitych témat
rizna témata® vSak potvrzen nebyl. Dale jsme také zjistovali, jak je hodnoceni jednotlivych

vyukovych témat zaky ovlivitovano jejich pohlavim, mistem $koly a jejich dovednostni trovni.
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Zjistili jsme, ze nejveétsi vliv na hodnoceni dilezitosti vyukovych témat ma dovednostni troven
zaku, coz jsme také predpokladali.

Diplomova prace mize pomoci ucitelim v zafazeni ¢i omezeni jednotlivych vyukovych
témat do procesu vyuky tak, aby to 1épe odpovidalo preferencim zaku a také jejich dovednostni
urovni. Na zdkladé mnoha rozdilnych nazorti na hodnoceni jednotlivych témat ze strany
chlapct a divek, by bylo dobr¢ situaci sledovat, a v brzkych letech vyzkum zopakovat.

Vysledky prace mohou byt posléze srovnany S vysledky vyzkumu, ktery je provadén
v diplomové praci Bc. Tomase Novaka, ktery zkouma stejnou problematiku avsak z pohledu
ucitelt. Na zaklad¢ tohoto srovnani bude poté mozné zjistit, jak dalece se nazory ucitel

a zaku rozchazeji, a zda by bylo vhodné napt. upravit skolni vzdélavaci programy v oblasti ICT.
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Prilohy
Piiloha 1: Zadost o povoleni provedeni vyzkumu

Véc: Zadost o povoleni provedeni vyzkumu

Dobry den,

jsem studentkou 2. ro¢niku navazujiciho magisterského studia ,,Ucitelstvi zaklada
spolecenskych véd a obcanské vychovy pro stiedni Skoly a 2. stupen zakladnich skol
a Ucitelstvi technické a informacni vychovy pro stfedni Skoly a 2. stupeni zékladnich kol na

Pedagogické fakulté Univerzity Palackého v Olomouci.

Vyzkum je soucasti mé diplomové prace snazvem ,,Vzdélavaci oblast Informacnich
a komunika&nich technologii na ZS a jeji vnimani zaky*. Zamérem Setieni je zjistit, jak Zaci
9. ro¢nikli vnimaji jednotliva témata v informacni vychové, a to na zéklad¢ dotazniku s 60
tématy. Kazdé téma ohodnoti dle Skaly od 1 (nejméne dulezit¢) — 6 (nejvice dulezité).
Dotazniky vyplni pouze Zaci 9. ro¢niki na pocitaci za dohledu pedagoga. Vyhodnoceni se bude
srovnavat s vyslednymi tdaji Tomase Novéka, ktery se zaméiuje na ucitele. Vysledkem je

zjiSténi, zda se nazory ucitell a zakl rozchazeji ¢i nikoli.
Timto Zadam o povoleni vyzkumu na Vasi Skole.

Za kladné vytizeni zZadosti predem dékuji.

S pozdravem

Koblihova Jitka

V Prostéjove dne 24. 2. 2016



Priloha 2: Dotaznik — témata v informacni vychové

Ktera témata dle Vaseho subjektivniho nazoru jsou podstatnd pro vyuku informacnich
a komunikacnich technologii? Zvolte prosim na Skéle od 1 - 6, kterd témata dle Vas by se méla
vyucCovat v informacni vychové (1 - nejméné dilezité, 6 - nejvice dilezité). Jedna se pouze

o Vas vlastni nazor! Informace jsou anonymni. Pfedem dekuji za vyplnéni dotazniku.

. Vyména hardwarovych komponent PC

. Tablet a mobilni telefon

. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii

. Zékladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho ¢asti
. Princip fungovani digitalnich pfistroju (fotoaparat, kamera)

. Architektura a typologie pocitacovych siti

. Obsluha digitalnich pfistroji

. Historie vypocetni techniky

© 00 N oo o A~ W N P

. Firewall

[HEN
o

. Nelegélni software a mozné nasledky z jeho pouzivani

[EEN
[EEN

. Licenéni politika programt (open source, freeware, shareware, trialware atd.)

[EEN
N

. Operacni systém Windows
. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer)
. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc)

. Néstroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — Impress)

T = = S S
o o1 A W

. Mobilni operaéni systémy (Android, Windows Phone, los)
. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird)

[EEN
\‘

18. Tvorba animace (napt. MS GIF Animator, Gimp atd.)

19. Aplikacni software (grafické, kancelafské, technické, spravci souborti atd) + Formaty
souboril

20. Alternativni operacni systémy

21. Alternativni aplikacni software

22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zakladnich informaci)

23. Teoretické zaklady virti, malweru, cervi a jiného Skodlivého softwaru

24. Antivirové programy a jejich pouziti

25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody)

26. Zpracovani digitalnich fotografii



217.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45,
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60:

Zpracovani digitalniho videa

Prace s rastrovou grafikou

Prace s vektorovou grafikou

Model RGB a CMYK (michani barev)

Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip)

Kybersikana

Zakladni pravidla uzivani internetu (odhlasovani, nakladani s hesly atd.)
Sexting - prevence

Rizika a bezpecnost na socialnich sitich (Skype, Badoo, Facebook)
Ergonomie téla pii praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi piidavnych zafizeni
Efektivni vyhleddvani na webu

E-mail

Teoretické zéklady html jazyka

Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html

Princip redakéniho systému

Zakladni nastaveni internetového prohlizece

Komunikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo, Facebook)

Pojem Informace, zédkladni jednotky informace

Zaklady oboru informatika

Autorsky zédkon

Ttidéni informaci na internetu (pouzivat ovétené zdroje, porovnavani divéryhodnosti atd.)
Piratstvi na internetu

Princip databazovych systémil

Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.)

Vyuka algoritmt

Vyuka zakladi programovaciho jazyka (seznameni s programovacimi jazyky)
Vyvojové diagramy programovani

Dvojkova soustava a ptevody mezi soustavami

Komprimace a dekomprimace souboril + princip

Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zafizeni)

Cloudoveé sluzby a jejich funkce

Tvorba kancelafskych dokumentli v cloudové sluzbé

Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost a vyuZzivani)

Préce se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha)



Uved’te pohlavi:

Muz -
Zena -

Uved’te misto Skoly:
Meésto -
Vesnice -

Zatrhnéte oblasti, ve kterych umite pracovat:

Word

PowerPoint

Excel

Préce na internetu (nastaveni, prohlizeni, vyhledavani)

E-mail (nastaveni, tdrzba Gctu, odesilani zprav, piijimani zprav atd.)
Komprimace a dekomprimace dat

Tvorba www stranek na internetu

Zapojeni pocitatovych komponent a instalace (Hardware a software)
Tvorba www pomoci jazyka html

Zaklady programovani



Priloha 3: Vyhodnoceni dotaznikového Setieni — vSichni Zaci

Pozice Nazev a Cislo tématu Prumerne’
hodnoceni
1 12. Operacni systém Windows 4,50
2 9.Firewall 4,47
3 | 24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,42
4 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — 437
Impress) '
5 16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows Phone, los) 4,21
6 23. Teoretické zaklady vird, malweru, ¢ervl a jiného Skodlivého 418
softwaru ’
7 | 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,15
8 |35. Rizika a bezpec¢nost na socialnich sitich (Skype, Badoo, Facebook) 4,10
9 |60. Prace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 4,01
10 |22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zakladnich informaci) 4,00
11 |27. Zpracovani digitalniho videa 3,98
12 59. Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost a 398
vyuzivani) ’
13 | 14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 3,97
14 33. Zékladni pravidla uzivani internetu (odhlasovani, nakladani s hesly 394
atd.) ’
15 | 18. Tvorba animace (napt. MS GIF Animator, Gimp atd.) 3,92
16 |26. Zpracovani digitalnich fotografii 3,90
17 | 37. Efektivni vyhledavéani na webu 3,89
18 | 56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zafizeni) 3,87
19. Aplikacni software (grafické, kancelatské, technicke, spravci
19 o , . 3,83
soubortl atd) + Formaty souborti
20 [40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,81
21 | 25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody) 3,81
22 | 3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 3,77
23 |2. Tablet a mobilni telefon 3,77
24 | 7. Obsluha digitalnich piistroji 3,75
25 |45. Zéklady oboru informatika 3,70
26 | 6. Architektura a typologie pocitatovych siti 3,68
27 | 32. Kybersikana 3,68
28 47. Ttidéni informaci na internetu (pouzivat ovétené zdroje, 365
porovndvani divéryhodnosti atd.) '
29 | 46. Autorsky zakon (autorska prava) 3,64
30 | 29. Prace s vektorovou grafikou 3,64
31 |42. Zakladni nastaveni internetového prohlizece 3,63
32 | 1. Vyména hardwarovych komponent PC 3,62
33 28. Préce s rastrovou grafikou (pfi pfiblizeni n€jakého obrazku se 362
obrazek tzv. rozmaze, neni zaostieny) ’
34 | 39. Teoretické zaklady html jazyka 3,60
35 | 5. Princip fungovani digitalnich pfistroju (fotoaparat, kamera) 3,60




36. Ergonomie téla pti praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi

36 o , v 3,55
ptidavnych zafizeni
37 | 34. Sexting - prevence 3,54
38 | 10. Nelegalni software a mozné nasledky z jeho pouzivani 3,51
39 | 4. Zakladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho casti 3,48
40 |48. Piratstvi na internetu 3,47
41 |43. Komunikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo, Facebook) 3,47
42 | 41. Princip redakéniho systému 3,45
43 |57. Cloudové sluzby a jejich funkce 3,42
44 | 21. Alternativni aplikacni software (Open office) 3,41
45 52. Vyuka zéquqﬁ programovaciho jazyka (sezndmeni s 3.40
programovacimi jazyky) ’
46 | 38. E-mail 3,38
47 | 58. Tvorba kancelarskych dokumentti v cloudové sluzbé 3,38
48 | 49. Princip databazovych systému 3,31
49 | 44. Pojem Informace, zédkladni jednotky informace 3,31
50 |51. Vyuka algoritmt 3,27
91 | 17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,24
952 |30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,23
53 | 53. Vyvojové diagramy programovani 3,20
94 | 20. Alternativni operacni systémy (nckteré free verze napt. od Linuxu) 3,19
55 |31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,17
11. Licen¢ni politika programti (open source, freeware, shareware,
56 . 3,15
trialware atd.)
57 |55. Komprimace a dekomprimace souborii + princip 3,12
98 | 54. Dvojkova soustava a ptfevody mezi soustavami 2,87
59 | 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,74
60 | 8. Historie vypocetni techniky 2,65




Priloha 4: Vyhodnoceni dotaznikového Setifeni — divky

Pozice Nézev a Cislo tématu Prumerne'
hodnoceni
1 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — 472
Impress) ’
2 | 9.Firewall 4,48
3 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,40
4 | 24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,40
5 16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows Phone, los) 4,38
6 |35. Rizika a bezpecnost na socialnich sitich (Skype, Badoo, Facebook) 4,37
7 12. Operacni systém Windows 4,34
8 33d )Zékladni pravidla uzivani internetu (odhlaSovani, nakladani s hesly 4,26
atd.
9 27. Zpracovani digitalniho videa 424
10 | 14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 4,20
11 |26. Zpracovani digitalnich fotografii 4,15
12 | 60. Prace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 4,14
13 |32. Kybersikana 4,04
23. Teoretické zaklady vird, malweru, ¢ervt a jiného Skodlivého
14 3,98
softwaru
15 |25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody) 3,96
16 59. Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost a 395
vyuzivani) ’
17 | 2. Tablet a mobilni telefon 3,89
18 | 18. Tvorba animace (napt. MS GIF Animator, Gimp atd.) 3,88
19 | 37. Efektivni vyhledavani na webu 3,85
20 | 5. Princip fungovani digitalnich pfistroji (fotoaparat, kamera) 3,83
21 | 3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 3,82
22 | 22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zakladnich informaci) 3,82
23 19. Aplikacni software (grafické, kancelarské, technické, spravci 380
soubort atd) + Formaty souborti ’
24 | 56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zatizeni) 3,78
25 | 29. Prace s vektorovou grafikou 3,76
26 | 34. Sexting - prevence 3,76
47. Ttidéni informaci na internetu (pouzivat ovétené zdroje,
27 e o . 3,76
porovndvani divéryhodnosti atd.)
28 | 7. Obsluha digitalnich ptistrojii 3,71
29 | 28. Prace s rastrovou grafikou 3,70
30 |46. Autorsky zdkon (autorska prava) 3,64
36. Ergonomie téla pti praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi
31 g , v 3,61
ptidavnych zafizeni
32 |40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,60
33 | 43. Komunikace pomoci socidlnich siti (Skype, Badoo, Facebook) 3,60
34 | 21. Alternativni aplikacni software (Open office) 3,58
35 |42. Zakladni nastaveni internetového prohlizece 3,58




36 |58. Tvorba kancelarskych dokumenti v cloudové sluzbé 3,53
37 |38. E-mail 3,51
38 | 6. Architektura a typologie pocitacovych siti 3,50
39 |48. Piratstvi na internetu 3,47
40 |45. Zaklady oboru informatika 3,44
41 |57. Cloudove sluzby a jejich funkce 3,40
42 | 10. Nelegalni software a mozné nasledky z jeho pouzivani 3,39
43 |30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,38
44 | 39. Teoretické zéklady html jazyka 3,37
45 | 4. Zékladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho ¢asti 3,33
46 | 17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,23
47 | 41. Princip redakéniho systému 3,22
48 52. Vyuka zéklgdfi programovaciho jazyka (seznameni s 320
programovacimi jazyky) ’
49 |44. Pojem Informace, zakladni jednotky informace 3,19
50 |20. Alternativni operacni systémy (nckteré free verze napt. od Linuxu) 3,13
51 | 49. Princip databazovych systémul 3,13
52 |51. Vyuka algoritma 3,11
53 |31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,08
54 | 53. Vyvojové diagramy programovani 3,05
55 |55. Komprimace a dekomprimace souborti + princip 3,02
56 |1. Vyména hardwarovych komponent PC 2,97
11. Licen¢ni politika programti (open source, freeware, shareware,
57 . 2,93
trialware atd.)
58 |54. Dvojkova soustava a ptfevody mezi soustavami 2,72
59 | 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,70
60 | 8. Historie vypocetni techniky 2,38




Piiloha 5: Vyhodnoceni dotaznikového Seti‘eni — chlapci

Pozice Nézev a Cislo tématu Prumerne'
hodnoceni
1 12. Operacni systém Windows 4,63
2 9.Firewall 4,46
3 | 24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,44
4 23. Teoretické zéklady virt, malweru, ¢ervl a jiného Skodlivého 435
softwaru ’
5 1. Vyména hardwarovych komponent PC 4,20
6 |[22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zakladnich informaci) 4,15
7 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — 406
Impress) ’
8 | 16. Mobilni operacéni systémy (Android, Windows Phone, Ios) 4,05
9 59. Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost a 401
vyuzivani) ’
10 |40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,99
11 |18. Tvorba animace (napt. MS GIF Animator, Gimp atd.) 3,96
12 | 56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zafizeni) 3,94
13 | 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 3,94
14 |37. Efektivni vyhledavani na webu 3,93
15 |45. Zéaklady oboru informatika 3,93
16 | 60. Prace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 3,89
19. Aplikacni software (grafické, kancelarské, technické, spravci
17 o , . 3,86
soubort atd) + Formaty souborti
18 | 35. Rizika a bezpecnost na socidlnich sitich (Skype, Badoo, Facebook) 3,86
19 | 6. Architektura a typologie pocitaCovych siti 3,83
20 |39. Teoretické zaklady html jazyka 3,81
21 | 7. Obsluha digitalnich ptistroji 3,78
22 | 14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 3,76
23 | 27. Zpracovani digitalniho videa 3,76
24 | 3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 3,73
25 |26. Zpracovani digitalnich fotografii 3,69
26 | 25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody) 3,67
27 |42. Zékladni nastaveni internetového prohlizece 3,67
28 |2. Tablet a mobilni telefon 3,65
33. Zékladni pravidla uZivani internetu (odhlasovani, nakladani s hesly
29 atd.) 3,65
30 |41. Princip redakéniho systému 3,65
31 |46. Autorsky zdkon (autorska prava) 3,64
32 |4. Zakladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho ¢asti 3,63
33 | 10. Nelegélni software a mozné nasledky z jeho pouzivani 3,62
34 52. Vyuka zakladii programovaciho jazyka (sezndmeni s 358
programovacimi jazyky) ’
35 | 28. Prace s rastrovou grafikou 3,55




47. Tridéni informaci na internetu (pouzivat ovétené zdroje,

S porovnavani divéryhodnosti atd.) 3,99
37 | 29. Prace s vektorovou grafikou 3,53
36. Ergonomie téla pii praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi
38 r , v 3,49
pridavnych zafizeni
39 | 48. Piratstvi na internetu 3,47
40 |49. Princip databazovych systémi 3,47
41 |57. Cloudové sluzby a jejich funkce 3,44
42 |51. Vyuka algoritmt 3,42
43 |44. Pojem Informace, zakladni jednotky informace 3,41
44 | 5. Princip fungovani digitalnich pfistroju (fotoaparat, kamera) 3,40
45 |32. Kybersikana 3,35
46 | 34. Sexting - prevence 3,35
47 | 43. Komunikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo, Facebook) 3,35
11. Licen¢ni politika programil (open source, freeware, shareware,
48 . 3,34
trialware atd.)
49 |53. Vyvojové diagramy programovani 3,34
50 |38. E-mail 3,27
51 |21. Alternativni aplikacni software (Open office) 3,26
52 | 17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,25
53 |31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,24
54 | 58. Tvorba kancelarskych dokumentli v cloudové sluzbé 3,24
55 | 20. Alternativni operacni systémy (nekteré free verze napt. od Linuxu) 3,24
56 |55. Komprimace a dekomprimace souborii + princip 3,21
57 |30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,10
58 |54. Dvojkova soustava a ptevody mezi soustavami 3,01
59 | 8. Historie vypocetni techniky 2,88
60 |50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,77




Priloha 6: Vyhodnoceni dotaznikového Setieni — mésto

Pozice Nézev a Cislo tématu Prumerne'
hodnoceni
1 12. Operacni systém Windows 4,49
2 | 16. Mobilni operaé¢ni systémy (Android, Windows Phone, 10s) 4,42
3 9.Firewall 4,41
4 | 24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,40
5 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — 439
Impress) ’
6 23. Teoretické zaklady vird, malweru, ¢ervl a jiného Skodlivého 420
softwaru ’
7 | 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,20
8 |35. Rizika a bezpec¢nost na socialnich sitich (Skype, Badoo, Facebook) 4,07
9 | 22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zékladnich informaci) 4,05
10 |27. Zpracovani digitalniho videa 401
11 33. Zékladni pravidla uzivani internetu (odhlasovani, nakladani s hesly 398
atd.) :
12 | 60. Prace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 3,98
13 | 14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 3,96
14 | 26. Zpracovani digitalnich fotografii 3,96
15 |40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,91
16 | 18. Tvorba animace (napt. MS GIF Animator, Gimp atd.) 3,90
17 59. Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost a 388
vyuzivani) ’
18 |37. Efektivni vyhledavani na webu 3,87
19 |2. Tablet a mobilni telefon 3,86
19. Aplikacni software (grafické, kancelarské, technické, spravci
20 o , . 3,84
soubori atd) + Formaty soubor
21 | 25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody) 3,84
22 | 56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zatizeni) 3,84
23 | 7. Obsluha digitalnich ptistrojii 3,70
24 47. Ttidéni informaci na internetu (pouzivat ovétené zdroje, 369
porovnavani divéryhodnosti atd.) ’
25 |32. Kybersikana 3,68
26 |45. Zéklady oboru informatika 3,68
27 |39. Teoretické zaklady html jazyka 3,67
28 | 6. Architektura a typologie pocitacovych siti 3,66
29 | 3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 3,65
30 |46. Autorsky zakon (autorska prava) 3,65
31 | 1. Vyména hardwarovych komponent PC 3,65
32 | 42. Zakladni nastaveni internetového prohlizece 3,64
33 | 5. Princip fungovani digitalnich pfistroji (fotoaparat, kamera) 3,64
34 | 29. Prace s vektorovou grafikou 3,63
35 36. Ergonomie téla pii praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi 3,59

ptidavnych zatizeni




36 | 28. Prace s rastrovou grafikou 3,58
37 | 43. Komunikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo, Facebook) 3,54
38 52. Vyuka zéklgdfi programovaciho jazyka (seznameni s 351
programovacimi jazyky) ’
39 | 34. Sexting - prevence 3,50
40 |41. Princip redakéniho systému 3,50
41 | 10. Nelegalni software a mozné nasledky z jeho pouzivani 3,48
42 | 4. Zékladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho ¢asti 3,47
43 | 21. Alternativni aplika¢ni software (Open office) 3,47
44 | 58. Tvorba kancelarskych dokumentt v cloudové sluzbé 3,43
45 | 57. Cloudové sluzby a jejich funkce 3,43
46 | 48. Piratstvi na internetu 3,42
47 | 49. Princip databazovych systémi 3,38
48 |38. E-mail 3,35
49 | 51. Vyuka algoritmt 3,34
950 |53. Vyvojové diagramy programovani 3,32
51 |44. Pojem Informace, zakladni jednotky informace 3,27
52 | 20. Alternativni operacni systémy (nckteré free verze napt. od Linuxu) 3,26
93 | 17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,25
54 |30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,25
95 | 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,15
11. Licen¢ni politika programil (open source, freeware, shareware,
56 . 3,11
trialware atd.)
57 |55. Komprimace a dekomprimace souborti + princip 3,09
58 | 54. Dvojkova soustava a ptevody mezi soustavami 2,88
99 | 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,79
60 |8. Historie vypocetni techniky 2,69




Piiloha 7: Vyhodnoceni dotaznikového Seti‘eni — vesnice

Pozice Nézev a Cislo tématu Prumerne'
hodnoceni
1 |9.Firewall 4,60
2 12. Operacni systém Windows 4,51
3 [24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,46
4 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — 433
Impress) '
5 59. Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost a 423
vyuzivani) ’
6 |35. Rizika a bezpecnost na socialnich sitich (Skype, Badoo, Facebook) 4,15
7 23. Teoretické zaklady vird, malweru, ¢ervi a jiného Skodlivého 411
softwaru ’
8 | 60. Prace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 4,08
9 | 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,05
10 | 3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 4,04
11 | 14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 3,98
12 | 18. Tvorba animace (napt. MS GIF Animator, Gimp atd.) 3,98
13 | 27. Zpracovani digitalniho videa 3,94
14 | 37. Efektivni vyhledavani na webu 3,94
15 | 56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zafizeni) 3,94
16 | 7. Obsluha digitalnich ptistroji 3,86
17 |22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zékladnich informaci) 3,86
18 33. Zékladni pravidla uzivani internetu (odhlasovani, nakladani s hesly 383
atd.) ’
19. Aplikacni software (grafické, kancelarské, technické, spravci
19 o , . 3,81
soubortl atd) + Formaty souborti
20 |26. Zpracovani digitalnich fotografii 3,78
21 | 45. Zéklady oboru informatika 3,75
22 | 6. Architektura a typologie pocitacovych siti 3,73
23 | 16. Mobilni operacni systémy (Android, Windows Phone, los) 3,73
24 | 25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody) 3,73
25 | 28. Prace s rastrovou grafikou 3,71
26 |32. Kybersikana 3,68
27 |29. Prace s vektorovou grafikou 3,66
28 | 34. Sexting - prevence 3,63
29 |46. Autorsky zakon (autorska prava) 3,61
30 | 10. Nelegalni software a mozné nasledky z jeho pouZivani 3,59
31 | 40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,59
32 | 42. Zakladni nastaveni internetového prohlizece 3,59
33 | 48. Piratstvi na internetu 3,58
34 | 1. Vyména hardwarovych komponent PC 3,56
35 | 2. Tablet a mobilni telefon 3,55
36 47. Ttidéni informaci na internetu (pouzivat ovétené zdroje, 355
porovnavani divéryhodnosti atd.) ’




37 | 4. Zakladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho casti 3,53
38 | 5. Princip fungovani digitalnich piistroji (fotoaparat, kamera) 3,51
39 |38. E-mail 3,46
40 36. Ergonomie téla pii praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi 345
pridavnych zafizeni ’
41 |39. Teoretické zéklady html jazyka 3,45
42 |57. Cloudové sluzby a jejich funkce 3,40
43 | 44. Pojem Informace, zédkladni jednotky informace 3,38
44 | 41. Princip redak¢niho systému 3,33
45 | 43. Komunikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo, Facebook) 3,30
46 |21. Alternativni aplikacni software (Open office) 3,28
47 | 58. Tvorba kancelarskych dokumentt v cloudové sluzbé 3,25
48 11. Licen¢ni politika programt (open source, freeware, shareware, 323
trialware atd.) :
49 | 17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,21
950 |31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,21
51 |30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,20
52 | 55. Komprimace a dekomprimace souborii + princip 3,19
53 52. Vyuka zéqudﬁ programovaciho jazyka (seznameni s 316
programovacimi jazyky) ’
954 | 49. Princip databazovych systémil 3,15
55 | 51. Vyuka algoritmt 3,13
956 | 20. Alternativni operacni systémy (nckteré free verze napt. od Linuxu) 3,01
57 |53. Vyvojové diagramy programovani 2,94
98 | 54. Dvojkova soustava a ptfevody mezi soustavami 2,86
99 | 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,63
60 |8. Historie vypocetni techniky 2,56




Priloha 8: Vyhodnoceni dotaznikového Setieni — zacatecnici

Pozice Nazev a Cislo tématu Prumerne'
hodnoceni
1 | 35. Rizika a bezpec¢nost na socialnich sitich (Skype, Badoo, Facebook) 4,45
2 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — 444
Impress) ’
3 | 9.Firewall 4,38
4 12. Operacni systém Windows 4,35
S5 [24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,31
6 16. Mobilni operac¢ni systémy (Android, Windows Phone, los) 4,29
7 |22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zakladnich informaci) 4,15
8 37. Efektivni vyhledavani na webu 413
9 |18. Tvorba animace (napt. MS GIF Animator, Gimp atd.) 4,09
10 33. Zékladni pravidla uzivani internetu (odhlasovani, nakladdni s hesly 407
atd.) :
11 | 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,02
12 59. Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost a 402
vyuzivani) ’
19. Aplikacni software (grafické, kancelarské, technické, spravci
13 o , . 4,00
soubortl atd) + Formaty souborli
14 | 27. Zpracovani digitalniho videa 4.00
23. Teoretické zaklady vird, malweru, ¢ervl a jiného Skodlivého
15 3,98
softwaru
16 | 14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 3,95
17 | 60. Prace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 3,95
18 |26. Zpracovani digitalnich fotografii 3,91
19 | 2. Tablet a mobilni telefon 3,89
20 | 5. Princip fungovani digitalnich pfistroji (fotoaparat, kamera) 3,89
21 | 21. Alternativni aplikacni software (Open office) 3,87
22 | 32. Kybersikana 3,87
23 |42. Zékladni nastaveni internetového prohlizece 3,87
24 | 25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody) 3,85
25 | 6. Architektura a typologie pocitatovych siti 3,84
26 | 39. Teoretické zaklady html jazyka 3,78
27 | 43. Komunikace pomoci sociélnich siti (Skype, Badoo, Facebook) 3,78
28 47. Tridéni informaci na internetu (pouzivat ovétené zdroje, 378
porovnavani divéryhodnosti atd.) '
29 |56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zafizeni) 3,76
30 | 28. Prace s rastrovou grafikou 3,73
31 |29. Prace s vektorovou grafikou 3,71
32 |38. E-mail 3,71
33 | 7. Obsluha digitalnich pfistroja 3,69
34 | 3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 3,60
35 |45. Zaklady oboru informatika 3,58
36 | 4. Zékladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho ¢asti 3,56




37 |40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,56
38 | 1. Vyména hardwarovych komponent PC 3,55
36. Ergonomie téla pti praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi
39 o , v 3,55
ptidavnych zafizeni
40 |17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,53
41 | 49. Princip databazovych systémi 3,53
42 | 10. Nelegalni software a mozné nasledky z jeho pouzivani 3,51
43 |30. Model RGB a CMYK (michéni barev) 3,51
44 | 34. Sexting - prevence 3,51
45 | 46. Autorsky zakon (autorska prava) 3,49
46 |57. Cloudové sluzby a jejich funkce 3,49
47 | 41. Princip redak¢niho systému 3,47
48 | 48. Piratstvi na internetu 3,47
49 | 58. Tvorba kancelafskych dokumentt v cloudové sluzbé 3,47
50 |53. Vyvojové diagramy programovani 3,45
951 |44. Pojem Informace, zdkladni jednotky informace 3,35
52 | 20. Alternativni operacni systémy (nekteré free verze napt. od Linuxu) 3,33
11. Licen¢ni politika programil (open source, freeware, shareware,
53 . 3,31
trialware atd.)
54 | 55. Komprimace a dekomprimace souborti + princip 3,25
95 | 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,24
56 52. Vyuka Zéklgd}i programovaciho jazyka (sezndmeni s 320
programovacimi jazyky) ’
57 |51. Vyuka algoritmt 3,15
98 | 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,98
99 | 54. Dvojkova soustava a ptfevody mezi soustavami 2,78
60 |8. Historie vypocetni techniky 2,55




Priloha 9: Vyhodnoceni dotaznikového Setieni — pokrocili

Pozice Nézev a Cislo tématu Prumerne'
hodnoceni
1 12. Operacni systém Windows 4,65
2 |24. Antivirové programy a jejich pouziti 4,59
3 | 9.Firewall 4,58
4 15. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — 446
Impress) '
5 13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 4,28
6 16. Mobilni operac¢ni systémy (Android, Windows Phone, los) 4,23
7 23. Teoretické zéklady virt, malweru, ¢ervl a jiného Skodlivého 420
softwaru '
8 | 60. Prace se soubory (ukladani, vyvolani a zaloha) 4,12
9 |35. Rizika a bezpec¢nost na socialnich sitich (Skype, Badoo, Facebook) 4,09
10 |27. Zpracovani digitalniho videa 4,06
11 59. Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost a 406
vyuzivani) ’
12 | 14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 4,03
13 | 56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zafizeni) 3,99
14 | 26. Zpracovani digitalnich fotografii 3,99
15 |22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zakladnich informaci) 3,98
16 33. Zékladni pravidla uzivani internetu (odhlasovani, nakladani s hesly 396
atd.) ’
17 | 18. Tvorba animace (napt. MS GIF Animator, Gimp atd.) 3,93
18 |37. Efektivni vyhledavani na webu 3,89
19 |40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,88
20 | 3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 3,86
21 19. Aplikacni software (grafické, kancelatské, technicke, spravei 385
soubortl atd) + Formaty souborti ’
22 | 25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody) 3,83
23 | 7. Obsluha digitalnich ptistroju 3,81
24 | 2. Tablet a mobilni telefon 3,74
25 | 46. Autorsky zakon (autorska prava) 3,73
26 | 45. Zéklady oboru informatika 3,73
27 |32. Kybersikana 3,70
28 |29. Prace s vektorovou grafikou 3,67
29 | 1. Vyména hardwarovych komponent PC 3,66
30 | 28. Prace s rastrovou grafikou 3,65
47. Ttidéni informaci na internetu (pouZzivat ovétené zdroje,
31 s e o . 3,65
porovnavani ditvéryhodnosti atd.)
32 | 42. Zakladni nastaveni internetového prohlizece 3,63
36. Ergonomie téla pti praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi
g8 g , v 3,60
ptidavnych zafizeni
34 | 34. Sexting - prevence 3,60
35 | 6. Architektura a typologie pocitacovych siti 3,59




36 | 5. Princip fungovani digitalnich pfistroju (fotoaparat, kamera) 3,56
37 | 39. Teoretické zaklady html jazyka 3,52
38 | 48. Piratstvi na internetu 3,49
39 | 10. Nelegélni software a mozné nasledky z jeho pouzivani 3,48
40 |41. Princip redak¢niho systému 3,45
41 | 4. Zékladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho ¢asti 3,44
42 |43. Komunikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo, Facebook) 3,44
43 |57. Cloudové sluzby a jejich funkce 3,44
44 52. Vyuka zéquqﬁ programovaciho jazyka (sezndmeni s 339
programovacimi jazyky) ’
45 | 58. Tvorba kancelafskych dokumentt v cloudové sluzbé 3,36
46 | 38. E-mail 3,35
47 | 21. Alternativni aplikacni software (Open office) 3,31
48 | 44. Pojem Informace, zédkladni jednotky informace 3,26
49 | 49. Princip databazovych systémi 3,25
950 |51. Vyuka algoritm 3,24
51 |30. Model RGB a CMYK (michani barev) 3,19
52 | 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,16
93 | 17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,14
11. Licen¢ni politika programil (open source, freeware, shareware,
54 . 3,11
trialware atd.)
55 | 20. Alternativni operacni systémy (n€které free verze napt. od Linuxu) 3,11
96 | 53. Vyvojové diagramy programovani 3,07
57 |55. Komprimace a dekomprimace souborti + princip 3,06
58 | 54. Dvojkova soustava a ptevody mezi soustavami 2,87
99 | 8. Historie vypocetni techniky 2,62
60 |50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 2,59




Piiloha 10: Vyhodnoceni dotaznikového Setieni — Experti

Pozice Nézev a Cislo tématu Prumerne'
hodnoceni
1 23. Teoretické zéklady virt, malweru, ¢ervt a jiného Skodlivého 442
softwaru '
2 | 6. Architektura a typologie pocitacovych siti 4,00
3 52. Vyuka zéquqﬁ programovaciho jazyka (sezndmeni s 392
programovacimi jazyky) ’
4 9.Firewall 3,88
5 16. Mobilni operac¢ni systémy (Android, Windows Phone, los) 3,85
6 |40. Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html 3,81
7 | 51. Vyuka algoritmt 3,81
8 12. Operacni systém Windows 3,77
9 | 22. Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zékladnich informaci) 3,77
10 | 39. Teoretické zaklady html jazyka 3,77
11 | 10. Nelegalni software a mozné nésledky z jeho pouzivani 3,73
12 | 45. Zaklady oboru informatika 3,73
13 | 2. Tablet a mobilni telefon 3,69
14 | 4. Zakladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho ¢asti 3,62
15 15. Néastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — 362
Impress) '
16 | 53. Vyvojové diagramy programovani 3,58
17 | 3. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii 3,54
18 |13. Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer) 3,54
19 | 14. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc) 3,54
20 | 18. Tvorba animace (napi. MS GIF Animator, Gimp atd.) 3,54
21 | 25. Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody) 3,54
22 | 44. Pojem Informace, zékladni jednotky informace 3,54
23 | 1. Vyména hardwarovych komponent PC 3,50
24 | 24. Antivirové programy a jejich pouziti 3,50
o5 33. Zékladni pravidla uZivani internetu (odhlasovani, nakladani s hesly 350
atd.) ’
26 | 7. Obsluha digitalnich ptistrojii 3,42
27 | 20. Alternativni operacni systémy (n¢které free verze napt. od Linuxu) 3,42
28 |27. Zpracovani digitalniho videa 3,42
29 59. Efektivni obsluha klavesnice a kldvesové zkratky (znalost a 342
vyuzivani) ’
30 19. Aplikacni software (grafické, kancelatské, technicke, spravci 338
souborti atd) + Formaty souborti ’
31 |35. Rizika a bezpec¢nost na socialnich sitich (Skype, Badoo, Facebook) 3,38
32 | 37. Efektivni vyhledavani na webu 3,38
33 | 41. Princip redakéniho systému 3,38
34 | 60. Prace se soubory (ukladéani, vyvolani a zaloha) 3,38
35 | 48. Piratstvi na internetu 3,35
36 | 17. Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird) 3,31




37 | 26. Zpracovani digitalnich fotografii 3,31
38 | 46. Autorsky zakon (autorska prava) 3,31
47. Tridéni informaci na internetu (pouzivat ovétené zdroje,
39 e o . 3,31
porovnavani divéryhodnosti atd.)
40 |49. Princip databazovych systémi 3,27
41 | 58. Tvorba kancelarskych dokumentt v cloudové sluzbé 3,27
42 | 5. Princip fungovani digitalnich piistroji (fotoaparat, kamera) 3,23
43 | 29. Prace s vektorovou grafikou 3,23
44 | 50. Détské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.) 3,23
45 |55. Komprimace a dekomprimace soubord + princip 3,23
46 | 28. Prace s rastrovou grafikou 3,19
47 | 34. Sexting - prevence 3,19
48 | 56. Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zatizeni) 3,19
49 36. Ergonomie téla pii praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi 315
ptidavnych zatizeni ’
950 |57. Cloudové sluzby a jejich funkce 3,15
51 |54. Dvojkova soustava a ptevody mezi soustavami 3,12
52 | 8. Historie vypocetni techniky 3,08
53 | 21. Alternativni aplikacni software (Open office) 3,08
54 | 31. Vektorova a rastrova grafika (rozdily a princip) 3,08
95 | 32. Kybersikana 3,08
56 |42. Zakladni nastaveni internetového prohlizece 3,08
11. Licen¢ni politika programti (open source, freeware, shareware,
57 . 3,04
trialware atd.)
58 | 43. Komunikace pomoci socidlnich siti (Skype, Badoo, Facebook) 3,00
99 |30. Model RGB a CMYK (michani barev) 2,96
60 |38. E-mail 2,88




Priloha 11: Tematické oblasti s jednotlivymi tématy

Hardware

. Vyména hardwarovych komponent PC

. Tablet a mobilni telefon

. Obsluha tiskarny, scanneru a jinych PC periferii

. Zakladni schéma PC podle Von Neumanna a popis jeho ¢asti

. Princip fungovani digitalnich pfistroju (fotoaparat, kamera)

. Architektura a typologie pocitaCovych siti

. Obsluha digitalnich pfistroju

O |QA| N[N~ W N —

. Historie vypocetni techniky

Software

9.

Firewall

10.

Nelegalni software a mozné nasledky z jeho pouzivani

11.

Licen¢ni politika programt (open source, freeware, shareware, trialware atd.)

12.

Operacni systém Windows

13.

Textovy editor (MS Word, OpenOffice — Writer)

14

. Tabulkovy editor (MS Excel, OpenOfice — Calc)

15

. Nastroj na tvorbu prezentaci (MS PowerPoint, OpenOffice — Impress)

16.

Mobilni operacéni systémy (Android, Windows Phone, los)

17.

Databazovy software (MS Access, MySQL, FireBird)

18.

Tvorba animace (napt. MS GIF Animator, Gimp atd.)

19.
soubora

Aplikacéni software (grafické, kancelaiské, technické, spravcei souboril atd) + Formaty

20.

Alternativni operacni systémy

21.

Alternativni aplikacni software

22.

Informace o pocitaci (programy na zobrazeni zékladnich informaci)

23

. Teoretické zdklady virli, malweru, Cervil a jiného Skodlivého softwaru

24.

Antivirové programy a jejich pouziti

25.

Alternativni prezentacni software (screenshot, video navody)

Grafika

26.

Zpracovani digitalnich fotografii

27.

Zpracovani digitalniho videa

28.

Prace s rastrovou grafikou

29.

Prace s vektorovou grafikou

30.

Model RGB a CMYK (michani barev)

31.

Vektorova a rastrové grafika (rozdily a princip)

Bezpecnost

32.

KyberSikana

33.

Zakladni pravidla uzivani internetu (odhlasovani, nakladani s hesly atd.)

34.

Sexting - prevence

35.

Rizika a bezpecnost na socialnich sitich (Skype, Badoo, Facebook)

36.

Ergonomie téla pii praci na PC, vzdalenost monitoru a umisténi ptidavnych zatizeni




Web

37.

Efektivni vyhleddvani na webu

38.

E-mail

39.

Teoretické zéklady html jazyka

40.

Tvorba jednoduchych webovych stranek pomoci html

41.

Princip redak¢niho systémuQ42: Zakladni nastaveni internetového prohlizece

43.

Komunikace pomoci socialnich siti (Skype, Badoo, Facebook)

Informace a prace s nimi

44,

Pojem Informace, zakladni jednotky informace

45.

Zaklady oboru informatika

46.

Autorsky zakon

47.
atd.

Ttidéni informaci na internetu (pouzivat ovétené zdroje, porovnavani diveéryhodnosti

)

48.

Piratstvi na internetu

Programovani

49.

Princip databazovych systémil

50.

D¢étské programovaci jazyky (Baltik, Karel atd.)

51.

Vyuka algoritmli

52.

Vyuka zaklad programovaciho jazyka (sezndmeni s programovacimi jazyky)

53

. Vyvojové diagramy programovani

54.

Dvojkova soustava a prevody mezi soustavami

Zikladni prace s PC

55.

Komprimace a dekomprimace soubort + princip

56.

Archivace dat (pevné disky, CD, DVD, externi zatizeni)

57.

Cloudové sluZby a jejich funkce

58.

Tvorba kancelarskych dokumenti v cloudové sluzbé

59.

Efektivni obsluha klavesnice a klavesové zkratky (znalost a vyuZivani)

60

: Prace se soubory (ukladani, vyvoldni a zaloha)
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