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Tvorba fontu a jeho vyuziti pri firemni prezentaci

Font creation a its using in corporate presentation

Souhrn

Préace popisuje zékladni fakta a pravidla pouzivana v typografii, pomoci kterych
je nasledné vytvoreno unikatni pocitaCové pismo vyuzité pii prezentaci fiktivni firmy
DrumSOUND records. Ktomuto ucelu je pouzit graficky softwarovy nastroj
CoreIDRAW X5, ve kterém jsou vytvofeny univerzalni Sablony pro jednotlivé typy
znakl (minusky, verzalky apod.) do nichZ jsou nésledné kresleny stfedové Cary znakii.
Grafickymi upravami dil¢ich stiedovych ¢ar je pak dosazeno takovych kreseb znakd,
které odpovidaji charakteru a zamétfeni firmy. Exportem sady kreseb do formatu
pocitacového pisma True Type je dokoncena tvorba fontu, ktery nese nazev po svém
autorovi a to BOUKAN. BOUKAN je pismo bezpatkové a Ize ho zafadit do skupiny
technickych pisem. Po dokonceni exportu nésleduji grafické prace, na jejichz zacatku
stoji paleta pouzitych barev. Prvnim krokem navrhovani je vytvofeni logotypu
reprezentujiciho firmu a jeho né€kolik variant li§icich se podle zptisobu pouziti. Jakmile
je logo se vsemi svymi variantami hotové, dochazi k tvorbé propagac¢nich materialt

Vv podobé vizitek, internetovych stranek, baneru, darkovych poukazi a razitek.

Summary

This thesis describes the basic facts and rules used in typography, which is then
using for creation of a unique computer font used in the presentation of a fictitious
company Drumsound records. For this purpose, a graphical software tool used
CoreIDRAW X5, which are created universal templates for different types of characters
(lower case, caps, etc.) to which are then drawn center line of characters. Gradual partial
adjustments into the center lines corresponding to the requirements and focus of the
company to achieve the desired appearance of drawings of characters. Exporting sets of
drawings in computer format TrueType font creation is completed, which is named after
its author and BOUKAN. BOUKAN the font sans and can be included in the technical



group of fonts. After completion of exports followed by graphic work on the beginning,
there was a variety of colors. The first step is designing a logo representing the
company and its several variants which differ by application. Once the logo is finished
all its variants, is the creation of promotional materials in the form of business cards,

websites, banner, gift vouchers and stamps.

Kli¢ova slova: typografie, pismo, font, znak, verzalky, minusky, firemni prezentace,

grafika, CoreIDRAW, logo, propaga¢ni materialy

Keywords: typografy, type, font, sign, capitals, small letters, firm presentation, graphic,
CoreIDRAW, logo, promotion materials
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1 Uvod

V dne$nim svété plném vSech moznych druht a typ pisma neni problém najit
takové, které by svymi vlastnostmi odpovidalo pozadovanému ucelu. Nicmén¢ pokud
chce urcity ekonomicky subjekt byt nécim vyjimecny a ke své prezentaci pouZzivat
znakovou sadu, kterou jesté¢ zadna jina firma ¢i spolecnost nemad, je potfeba ji bud’
vlastnoruéné vytvofit, nebo se obratit na profesiondly v daném oboru. V takovém
ptipad¢ pak nikdo nemtlize upfit pfi pohledu na propagacni materidly spojitost onoho

pisma s danou firmou.

Diplomova prace je zaméfena na popis zakladnich znalosti z oboru typografie,
typografickych zasad a zakladnich principt grafiky, ktera je tzce spjata s feSenou
problematikou. Na popis teoretického zakladu navazuje prakticka ¢ast, ve které je
vytvofena fiktivni firma, pro kterou je dale vytvofen font s vlastnostmi pfislusnymi

k danému oboru pisobeni podniku.

Dalsi c¢ast praktické c¢asti diplomové prace se veénuje grafickym névrhim
materiali pro vlastni propagaci firmy a materidlim potfebnym pro komunikaci se

zakaznikem.

Mimo jiné je v praktické casti prace souCasné s tvorbou unikatniho fontu
nastinén 1 postup, jak vytvofit jakykoli jiny typ pisma. Tento postup je jednoduchy

a navazuje na zakladni znalosti pouzitého grafického editoru.

Vybér tématu a pouziti konkrétniho softwaru byl zvolen na zakladé vlastnich

zkuSenosti autora s touto problematikou.



2 Cil prace a metodika

Cilem prace je vytvorit teoreticky zaklad a pichled o typografii, jejich zasadach
a grafice, na ¢emz bude stavéno pii nasledné tvorbé unikétniho typu pisma a grafickych
navrzich propagacnich materidli. SoucCasné s vytvoienim fontu bude vytvoren
i jednoduchy postup k tvorb¢ vlastniho nezavislého typu pisma. To vSe bude aplikovano
na vytvotenou fiktivni firmu Drum SOUND records, jejiz podnikatelsky zdmér se tyka

hudebniho trhu a primyslu.

Resersni ¢ast prace obsahuje celkem Ctyfi podkapitoly. Prvni z nich pojednava
o zakladech typografie, kde je tato nauka o pismu popsana pomoci definic odbornych
publikaci. Nésledujici podkapitola se zamétfuje na zasady vysazeného textu ve smyslu
jeho konzistence, jednotnosti, vyraznosti a logické souvislosti. Tteti podkapitola fesi
popis zakladnich grafickych znalosti od jednotlivych typa grafik, pfes barevné modely
az ke grafickym formatim. Posledni podkapitola reSerSni casti jednoduSe popisuje

hudebni styl, ke kterému se vztahuje podnikatelsky zamér vytvorené fiktivni firmy.

Praktickd cast prace obsahuje dvé podkapitoly. V prvni podkapitole je feSena
analyza prostiedi firmy, ¢emuz je dilezité prizptisobit parametry tvoifeného pisma. Je
zde popsan nasledny postup vytvoreni fontu krok po kroku, coz mé za nasledek, Ze je
soucasné s konkrétnim typem pisma vytvofen i manudl pro tvorbu jakéhokoli jiného. Po
dokonceni a ozkouSeni funk¢nosti pisma nasleduje druhd podkapitola, ktera pojednava
o tvorbé grafickych navrhi propagacnich a komunikacnich materiali. Mezi takoveé
materidly patfi ndvrh loga, internetovych stranek, vizitek, baneru, darkového poukazu

a razitka.

K realizaci praktické casti byl pouzit graficky editor CorelDRAW X5, ktery se
sice nemusi zdat jako ideédlni volba, nicméné bohaté zkuSenosti autora s touto aplikaci

a moznosti, které software nabizi, jsou dostacujici ke splnéni zadani.



3 Zaklady typografie

Typografie je umélecko-technicky obor, jehoz historie saha do patnactého stoleti,
kdy Johannes Gutenberg vynalezl knihtisk. Typografie, jakoZto oznaceni pro tiskaisky
primysl, pozdé&ji pro grafickou upravu tiskovin, je dnes predevsim nauka o pismu, jeho
zékonitostech a standardech a praci s textem a jeho usporadanim. Cilem typografie je
zajistit Ctenafi snazsi Cteni, efektivnéjS$i vnimani Cteného textu a piipadné i vyloudit

mozné chyby a nejednoznacnosti plynouci z vice moznych zapist téze véty.

Tato véda v dne$ni dob¢ nezastituje pouze sazbu tisténého textu, ale i digitalné
zobrazovaného. Jako jednoduchy piiklad je mozné uvést text, jeho rozloZeneni
a konzistence na webovych strankach. Pravé pro tuto rozmanitost, zainteresovanost
a vlastni zkuSenosti autora s danym oborem byla typografie v kombinaci s grafikou

zvolena jako téma diplomové préce. [3]

3.1 Znak

Znak (charakter, type) v sobé zahrnuje obrazové vyjadieni urcitého pismene,
Cislice, interpunkéniho a diakritického znaménka, symbolu 1 drobného grafického
prvku. Znaky Ize ¢lenit do zakladnich souborti. Jako zékladni soubor k psanému projevu

je mozné napftiklad zvolit klavesnici pocitace ¢i psaciho stroje.

latinky, dale numerické znaky, vramci ceské republiky diakriticka (rozliSovaci)
znaménka, kterym se také fika akcenty, interpunk¢ni znaménka, také slitky (lignatury)
neboli pomlcky, horni a dolni uvozovky, podtrzitko atd. Mimo tzemi ¢eské republiky je
mozné se setkat s mnoha dalSimi typy akcentti. Krom hackt (breve) a carek (acute) to
mnoho byt naptiklad cedilla (cédille) — Sipka vzhlru nebo piehlasovaci znaménko
(diaresis). Zékladni soubory je mozné skombinovat. Napiiklad slou¢enim numerickych

znak s klasickou abecedou vznikne alfanumericky soubor znakii.



U pisemnych znakl je nutné rozliSeni malych a velkych pismen. Ne vSechny
typy pisem disponuji obéma typy, nicméné v pfevazné vétSing piipadd tomu tak je.

Velké pismena se odborné nazyvaji verzalky a mala pismena minusky.[3]

VERZALKY  priklady akcentd
minusky neaeqo

Obrazek 1-mala a velka pismena, akcenty

3.2 Pismo

Vyznam slova ,,pismo* je v obecné roving€ chapan jako prostiedek pro psanou ¢i
tisténou komunikaci mezi lidmi. Mimo obecnou rovinu je mozné na pismo pohlizet
odbornéji jako na predpis pro mnozinu znakd (abeceda, rodina pisem, font), které maji

mnoho vlastnosti urcujicich ptisluSnost k danému druhu a typu pisma.

3.2.1 Pismova osnhova

Pismova osnova je pomyslna soustava vodorovnych car, tzv. dotaZnic, které jsou
stéZejni pfi tvorbé pisma. Jak bylo fe¢eno, osnova je pomyslna soustava car, takze ji
nelze spatfit v tiSténém textu. Postaveni dotaZnic tvoii vySkové proporce pismové

kresby a umisténi akcentti (interpunkce, piehlasky apod.).

akcentova dotaznice

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, horni dotaZnice

nice TN gy e—— verzalkova dotaznice
strednl vyska
p isma

2 horni indexové Gcari

Obriazek 2-pismova osnova
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jednotlivé znaky a tim jsou zarovnany do tfadku. V anglictiné je mozné se setkat

s nazvem baseline, coZ v doslovném piekladu znamena zékladni ¢ara.

Dalsi neméné dulezitou linii je stfedni dotaZnice neboli meanline. Meanline
urcuje vysSku minusek. Vzdalenost zakladni dotaznice od stfedni je nazyvana stfedni

vySka pisma nebo-li X-heigh (vy$ka minusky x).

Horni dotaznice, jinak také asceder line, urcuje vysku hornich dotahi minusek b,
d, f, k atd. Mimo vysky svislych dotahti minusek je v mnoha piipadech vzdalenost ucaii
a horni dotaznice také uréeni vySky verzalek. Konkrétn€ v rdmci tvorby sad ceskych
znakl to neplati, protoze je nutné brat na ztetel rozliSovaci (diakritickd) znaménka
neboli akcenty, které by mohli ptfesahovat pfes kuzelku pisma. Kuzelkou pisma je

minén kovovy hranol uritych rozméra, na ktery je vylit znak.

Dalsi linii osnovy tvoii dolni dotaznice, anglicky descender line. Na této hranici

jsou zakonceny dolni dotahy pismen g, j, p, q apod.

Cast osnovy tvori akcentova dotaznice. Je to nejvysSe polozend dotaznice ze
vSech zminovanych a urCuje vySkovou polohu rozliSovacich znamének verzalek.
Minusky maji svou vlastni akcentovou dotaznici, kterda se v pfevdzné vétSing piipada

shoduje s horni dotaznici.

Pro tplny vycet linii pismové osnovy je nutné zminit také horni indexové ucafti
a dolni indexové ucafi. Jak nazev napovida, linie tvofi osnovu pro kresleni horniho

a dolniho indexu.

Poslednim hodné dileZitym terminem v ramci pismové osnovy je pietah
(overshoot) a tyka se zaoblenych pismen o, p, ¢ atd. a to jak v minuskové sazbé, tak
I Vsazb¢ verzalek. Vesmés to znamend, ze pii tvorbé pisma je nutné tyto zaoblené
znaky kreslit s drobnym ptesahem nad, respektive pod, jednotlivé dotaznice. Jakmile
pismat nebude respektovat tuto zasadu, docili optického zmenseni danych pismen oproti

zbytku sady.



Kazdé pismo ma své proporciondlni rozvrzeni pismové osnovy a tim je tvofen
osobity a nezaménitelny charakter. Vzajemny pomér velikosti stfedni vySky k délce
hornich a dolnich dotahi ma vyrazny vliv na citelnost a kresebnou vyrovnanost
potisténé stranky. Plati zde nepfima uméra, tedy Ze ¢im vétsi je stfedni vyska pisma, tim
mensi je horni a dolni dotah. Také plati, ze ¢im je stfedni vySka pisma vétsi, tim jsou

znaky Citelné&jsi, protoze nedochazi ke slévani tahti pfi tisku.[3]

3.2.2 Cislice

Kresba cislic, jinak také figures nebo marks, vychazi stejn¢ jako znaky abecedy
z pismové osnovy. Podle stylu kresleni se déli na verzalkové (velké - modern figures,
liling, aligning) a minuskové (skdkavé — non lining, non aligning). Verzalkové
velikostné odpovidaji kresleni verzalek a jsou pouzivanéjsi v systémech pocitacové
sazby. Minuskové Cislice vychazeji z pavodnich rukopisnych piedloh (old styles).
Princip jejich kresleni spociva v tom, ze Cislice 0, 1 a 2 maji stfedni vysku pisma, Cislice
6 a 8 vystupuji nad stfedni vysku pisma az k horni dotaznici a &islice 3, 4, 5, 7a 9

naopak protaZeny pod tcati az ke spodni dotaznici.[3]

0123456789
0123456789

Obrazek 3-verzalkové a minuskové Cislice
Kresba pismového znaku

Obraz pismovych znakl je sloZzen z hlavnich a vedlejSich tahi, které tvofi
kresebné prvky pismového znaku. Hlavni ptimy tah je diik pismene nebo-li main
stroke. Dfik miize byt svisly nebo Sikmy a je u znak nejdominantnéj$i a na prvni

pohled urcitelny.
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DalS§im velmi vyraznym kresebnym znakem jsou serify (serifs), které nékdy
byvaji chybné oznacovany jako patky. Serify ukoncuji tahy pisem. U verzalek je mozné
rozliSovat horni a dolni serif a u nékterych pismen, jako jsou naptiklad C a S, jesté
svisly serif. Serify jsou v ramci urCitého druhu pisma stejné u vSech znakii a svym
napojenim na tahy pisma tvoii specificky charakter. Existuje nepfeberné mnozstvi tvarti

serifil, které¢ vyrazné ovliviiuji Citelnost tisténého textu. K serifim se vztahuje i termin

a u neékterych pisem se nemusi vyskytovat viibec.

NV

7 7
L/ -
— Va 1]
5) AR
A | b A 2.2
A \
S \
NN N
\, b NN
\ \ \ \ T \
.Y D Y !

nab¢h. Nabéh je propojeni diiku se serifem. Propojeni miize byt strmé pozvolné
7 /7

)

RI
k. serif
1111111

Obrazek 4- driky, serify, rizné typy serifu

Oko (counter) je kruhovy nebo ovalny tah pismene, ktery neni spojen s diikem.
Znaky u kterych je moZné oko detekovat jsou naptiklad o, O, Q apod. V ramci

angloamerickeé typografie je oko kazdy uzavieny obly tvar, tedy 1 a, e, p, q atd.

V nasledujicim textu budou uvedeny dalSi vyznamné kresebni prvky pismene.
Stinovy tah (shadow) je zesilenad kresba diiku a oblé Casti pismene nebo jeho Casti.
Zpusob stinovani oblych ¢asti vyrazné ovliviiuje vysledny charakter pisma. Bfisko
pismene je ovalna ¢ast znaku, ktera je napojena na diik. Hlava pismene (head) je horni
zakonceni hlavni ¢asti minusek p, t, k apod. Oproti tomu pata pismene (foot of the type)
je dolni zakonceni hlavni ¢asti minusek a, b, d a u. Vrchol pismene je ostré spojeni dvou

pfimych tahil znaku a vyskytuje se u pismen A, V, W apod.[3]
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3.2.3 Druh pisma

V soucasné dob¢ existuje nepieberné mnozstvi sad 1 jednotlivych pisem a kazdou
chvili pfibyva nekolik dalSich. Z tohoto divodu se pisma dé€li do jednotlivych
druhovych skupin. Kazdy druh pisma disponuje jednou nebo nékolika specifickymi
vlastnostmi, které mu pfimo urCuji pfislusnost k danému druhu. S pfihlédnutim
k jednoduchosti a nazornosti bude popis jednotlivych druhti upraven do nékolika
malo kategorii, které i tak poslouzi k vysvétleni této problematiky. Jsou to pisma
klasicka serifova(nékdy nepfili§ spravné pojmenovand patkova), moderni serifova,
egyptienky, bezserifova (bezpatkovd) pisma, skripty a dekorativni (ozdobnd) pisma.
V pfipadé zdjmu o detailni vycet druhli pisma je mozné cCerpat informace z webu

WWW.typo.cz.

3.2.3.1 Klasicka serifova pisma

Tento druh pisma vychazi svym zpisobem z historie, kdy se psalo pery s hrotem
ve tvaru klinku. Tento klinek mél rtizné silny tah zavisly na sméru tahu a drzeni pera.
Tento efekt je viditelny napf. na hibetu pismene S, ktery je silng&j$i neZ tahy vedouci
k serifim. Mimo sily tahu byl na sklonu klinku zavisly i nab&éh sefiru, respektive
strmost piechodu diiku k serifu. Serif je jednou ze zakladnich vlastnosti tohoto druhu
pisma. DalSi podstatnou vlastnosti je zkosend osa stinu. Jednoduse si to l1ze predstavit
jako osu prochdzejici nejuz8§imi misty zakiivenych tahli. U tohoto druhu pisma se da
také pozorovat jen nepatrny kontrast mezi hlavnimi a vedlej$imi tahy. Klasick4 serifova

pisma zahrnuji renesancni a barokni antikvu.
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Naklonéna serify
osa stinu

Oldstyle

nevyrazny kontrast mezi
hlavnimy a vedlejSimi tahy

Goudy

Obrazek 5-klasické serifové pismo

Times ‘ Palatino

Vlastnosti tohoto druhu pisma (patky, stinovéani taht a sklon stinové osy) jsou
nastaveny ur¢itym zpusobem tak, aby neodvadéli pozornosti od ¢teného textu. Proto se
1 diky pfijatelné Citelnosti vyuziva v objemnéjSich sazbach. Pro piiklad si staci otevfit

svou oblibenou knizku a podivat se, jakymi druhem pisma je psana. [4]

3.2.3.2 Moderni serifova pisma

Pismo, stejné jako moda, ucesy architektura aj., podléha trendim soucasné doby
a kulturnim a socidlnim podminkdm. V 18. Stoleti doSlo k ur¢itému posunu
Vv tiskafském primyslu. Tiskafské techniky se stavaly lepSimi a média byla jemnéjsi
a kvalitngj$i. To zplsobilo otevieni novych moznosti v typografii. Nové druhy pisem
opoustéji ruéné psanou podobu a piichazi klasicisticka a tucna antikva. Tento typ pisma
ma oproti vySe zminénému tenci, vodorovné serify bez nabchu a je u néj patrny veliky
kontrast mezi hlavnimi a vedlej$imi tahy. Osa stinu je vZdy dokonale svisla a nikoli
zakiivena a pfechod z hlavnich tahli na vedlejsi je strmy. Pisma tohoto druhu maji

chladny a elegantni vzhled.
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tenké a vodorovné
serify

svisla

osa stinu

BODON

vyrazny kontrast mezi
hlavnimy a vedlejSimi tahy

Normande | Century ‘ Bodoni

Obrizek 6-moderni serifové pismo

Diky vysokému kontrastu hlavnich a vedlejSich taht a strmym piechodiim je
moderni antikva nevhodna pro objemngjsi texty. Pii ¢teni by mohlo dojit k dominanci

silnych tahti pisma nad své okoli a zaniknuti tenkych linii.[4]

3.2.3.3 Egyptienka

Ve 20. Stoleti se objevuje veliky fenomén v podobé reklamy. K tomuto ucelu byl
z pravidla bézné pouzivan moderni druh serinového pisma, ktery byl dle potieby
natuénén. Vzhledem k tomu, Ze hlavni ¢asti moderniho pisma jsou uz tak dost tucné,
dochézelo pfi cteni plakatu z dalky k zéniku vedlejSich tenkych linii znaku a text
vypadal jak sled rovnobéznych svislych ¢ar. Logické vyusténi tohoto problému vedlo
pismafe ke sniZeni, nékdy 1 Uplné eliminaci, ndbéhu ze zaoblenych casti k svislym
a natuénéni celého znaku. Své oznaceni si tento druh pisma vyslouzil diky jeho
nejvétsiho boomu v dobé posedlosti zapadni spolecnosti Egyptem, coz je podlozeno

1 pojmenovanim nékterych typi pisem, jako napt. Cairo, Scarab apod. [4]
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vodorovneé a tlusté
serify u minusek

Clarend

slaby nebo zadny kontrast
mezi hlavnimy a vedlejSimi tahy

pripadna svisla
osa stinu

Aachen ‘Egyptyan| Clarendon

Obrazek 7-Egyptienky

Tento druh pisma, u kterého je témét konstantni tloustka tahu po celé délce
znaku, je velmi dobfie citelny, takze mize byt vhodny napiiklad k sazbé rozsahlejsiho
bloku textu. Nicméné¢ v takovém piipadé pak potisténa stranka plsobi ponékud

ponurym dojmem. Casto je moZné spatfit pisma tohoto druhu v détskych knizkach.[4]

3.2.3.4 Bezserifova pisma (sans serif)

Bezserifova pisma nebo-li pisma druhu Sans serif ziskala sviij ndzev slozenim
dvou slov. Jedno je jiz znamé - serif (patka) a druhé Sans je pievzato z francouzského
jazyka a znamend “bez, mimo®. Jak jiz ndzev napovida, neni u této kategorie pisem
mozné spatfit serify (patky). Historie bezserifovych pisem sahd n&€kdy ke konci 19.
stoleti. V tehdejsi dobé patiilo odstranéni serifit k revolu¢nim zménam v typografii

a stejné jako pfevazna vétSina novinek se zprvu nestala nejvétsim hitem. K hojnéjsimu

vyuZzivani doslo aZ v prabehu 20.stoleti.

K zékladnim charakteristikdm tohoto druhu pisma patii vySe zminiovana absence

serifil, coz je ur€ujici poznavaci znameni. Mimo to je zde patrny i rovnhomérny tah
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hlavnich i vedlejsich taht znaku, z ¢ehoz vyplyva, Ze pismo nemé zadny stinovy tah.
Pokud by byl vytvofen font sjemnym stinovanim, musela by byt jeho tloustka

zanedbatelna a osa stinu svisla

absence
serifu

zadna osa stinu
- tahy nesjou stinované

Sans Serif

konstantni Sirka tahu
- zadny kontrast

Arial Futura|Square

Obrizek 8-bezserifové pismo

Tento typ pisma je v soucasné dobé velice rozSifeny a nabizi velké mnoZzstvi
rizné tlustych fezii. Neni vyjimkou, Ze rodina fontl, naptiklad futura, disponuje jak
pismem tenkym, tak 1 normélnim a extra tuénym. Moznost variability tu¢nosti v ramci
jednoho fontu nabizi moznost tvorby poutavych sazeb plakatt, vizitek apod. pfi

dodrZeni zakladnich typografickych zasad.

V nésledujicim ptikladu je mozné nahlédnout na vySe zminovanou vyjimku ve
smyslu stinovani bezserifovych pisem. Osa je svisld a kontrast mezi hlavnim

a vedlej$im tahem je zanedbatelny. [4]
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3.2.3.5 Skripty

Skriptova pisma jsou takova pisma, ktera na prvni pohled ptlisobi jako pismo
psané perem, Stétcem nebo tuzkou. Mezi lidmi je tento druh pisma nazyvan také jako
psaci. Skripty se daji dale délit na pisma na sebe napojenda, pisma, kterd jsou rucéné
tiskaci a ru¢né€ psana a pisma napodobujici kaligraficky styl. Vzhledem k jednoduchosti

budou zahrnuta pouze pod hlavicku skriptovych pisem.

Comic Sans Lucindor Ml
.(/Da’z/éaquanua S 6g O0CSCr W’["

Obrazek 9-script

Ackoli jsou skripty mezi lidmi velice oblibené a piisobi uhlazenym a elegantnim
dojmem, neni na misté jejich prostiednictvim vytvaiet sazby vétSich objemu a uz vitbec
ne pii tom pouzivat jen verzalky. Pti ¢teni pak prechdzi zrak a text zacne splyvat, takze
Citelnost dokumentu je miziva. Skripty se hodi na sazbu nadpisi, poukazi,

a v nékterych piipadech i jako inicialy odstavcovych textt. [4]

3.2.3.6 Dekorativni pisma

Dekorativni (0zdobné) pisma jsou na prvni pohled rozpoznatelné. Vzdy maji
urcity zdbavny tvar, osobity charakter, jsou snadno pouzitelné a je jich takové mnoZzstvi,
ze si kazdy najde to, které se mu libi a vyhovuje. Obycejné poruSuji typograficka

pravidla a nedrzi se Zzadnych konvenci, coz z nich déla tak “ulitla” pisma.

SHOTEUE DekGoTdic Revue
Fapgrus Uponight Neon

Obriazek 10-Dekorativni pisma
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Ozdobnymi pismy neni vhodné vytvaret rozsahlé publikace ani objemnéjsi sazby
textu. Diky svému osobitému charakteru se hodi pro vyjadfeni osobnich pocitti nebo pro
dominantnéjsi nadpisy napi. Plakati na konkrétni akce. Pro ndzornost je mozné uvést
piiklad: Westernové méstecko chce udélat letdkovou kampan. Urcité jako dominantu na
letdku nezvoli pismo vypadajici jako vesmirny sci-fi gulas, ale pismo, které vypada jako

napis WANTED na letacich, jak je zndme z westernovek. [4]

3.2.4 Pocitacova pisma

S ptichodem moderni techniky se obor typografie rozrostl o znalosti
a technologie vramci pocitatovych pisem. Tyto technologie musi byt zahrnuty
v zdkladnim vybaveni kazdého pocitace, aby uzivatel mohl psat a Cist pasny text
z monitoru. V prubéhu casu se vysttidalo nékolik malo stylt, které jsou Citelné
a pouzitelné dodnes. Jedna se o pisma rastrova, postscriptova pisma Typel, TrueType

a Open type. [7]

3.2.4.1 Rastrova pisma

V ranych dobach pocitacovych pisem patfila tato
technologie k velmi oblibenym. S pfichodem novych
mozZnosti tvorby pisem vSak tento typ ustoupil do ustrani a
zacal byt vyuzivan pouze pro popis aplikaci a operacnich
systémll. Rastrové pismo je zaloZeno na principu kresleni
celistvého obrazku pomoci pigmentl (viz rastrova

grafika). Jednotlivé pigmenty jsou kresleny do rastrové

miizky, ktera je definovana v pixelech. Zde se objevuje

Obrazek 11-rastrova miizka

prvni velka nevyhoda, kterd spociva v separatni tvorbé
kazdé velikosti znaku. To zplsobuje jak nepiehlednost, tak i datovou naroc¢nost.

Bitmapové pismo lze poznat podle oznaceni “pismo 12, “pismo 16 apod. [7]
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3.2.4.2 Postscriptova pisma Type 1

Postsript je programovaci jazyk vyvinuty firmou Adobe, ktery je zalozeny na
popisu tvaru a umisténi urcitého prvku. Postscript Type 1 je specialni forma programu,
ktera je pouzivana pro popis pisem. Pokud by tedy n€kdo zminil postscriptové pismo,
bude hovotit o pismu Type 1, které je standardem pro digitalni pisma podle normy ISO
(International Organization for Standardization) 9541. Pro spravnou interpretaci pisma
je nutné vlastnit software, ktery pismo zrastruje a nasledné vytiskne. K tomuto ucelu
slozi naptiklad n€ktery z Postscriptovych manager nebo také Adobe Type Manager.
Type 1 je multiplatformni a 1ze ho diky implementaci ATM (Adobe Type Manager) do
nejnovéjSich operacnich systémi jak MacOS, tak 1 Windows zobrazit na kazdém

pocitaci.[7,8]

3.2.4.3 Pisma True Type

Technologie pisma True Type vznikla na popud vysokych licen¢nich naroku
firmy Adobe na své fonty typu Type 1. U zrodu stali giganti ve svété informacnich
technologii a to Microsoft a Apple. Pismo je principielné zaloZzeno na kresleni bodl
spojenych kiivkami, které vytvoii vysledny tvar znaku. True Type pisma lze snadno

velikostné modifikovat, pficemz se v piedpisu zméni pouze parametry kiivek.

Jak ptedesly text naznacuje, pismo je generovano pomoci kiivek, takze pfi
pfibliZzeni neztraci na kvalité. Tato vlastnost je vysostnou vyhodou oproti rastrovym
formatim. Pro Citelnost True Type pisem neni zapotiebi zvlastniho softwaru. Je
multiplatformni, takZe by ho mél operacni systém kazdého pocitace zahrnovat modul,

ktery s timto typem pisma umi pracovat a zobrazovat ho.[7,8]

3.2.4.4 Pisma Open Type

O vznik pisem Open Type se zaslouzila spolecnost Microsoft, kterd v pozdéjsi
fazi vyvoje navazala spolupraci s firmou Adobe. Open Type se snazi vychytat nepatrné

mouchy pisem True Type a skombinovat jej skvalitou a vyhodami pisem
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postscriptovych. Open Type je multiplatformni, takze je mozné prenéset tentych soubor
nezavisle na pouzitém opera¢nim systému a lze ho efektivné komprimovat, coz

usnadiuje jeho vkladani do PFD nebo na webové stranky. .[7,8]

4 Zakladni principy sazby

V kazdodennim zivoté vSech lidi je na bézném potadku, ze se naptiklad béhem
cesty do prace setkaji s velkym mnozstvim publikaci, tiskovin, billboardii apod. Kazda
tato odborna tiskovina se musi drzet jistych zakladnich principt, které zajisti logicky
postup informaci, pochopitelnost pro Ctenare a ptijemny a celistvy design. Zakladni
principy jsou kontrast, opakovani, zarovnani a blizkost. VSechny tyto Ctyfi principy
spolu uzce souvisi a aby bylo dosazeno pfijatelné sazby, je nutné respektovat kazdy

z nich.[4,3]

4.1 Kontrast

Kontrast funguje na principu vizualni odliSnosti dvou nebo vice elementtl a je
striktné podminén vyraznou odliSnosti. Jakmile se prvky lisi nepodstatné, tzn. pouze
v dil¢ich bodech, nejedna se o kontrast, ale o odpor danych prvkia. Kontrast sice sazbé
nepifiddva na krase, ale dokaze na sebe upoutat pozornost a tim odd¢lit ¢tenafovu

pozornost. Tohoto efektu je vyuzivano napiiklad ke sdéleni nejpodstatnéjsi informace, k

ptijemné vizualni posloupnosti tiskoviny nebo k oddéleni riiznorodych sdéleni.

Cesta ke kontrastu vede mnoha sméry. Zdanlivé by si nékdo mohl myslet, ze
pouze tucnost je ten spravny a jediny, ale neni tomu tak. Mimo tloustky pisma je mozné
vyuzit malych a velkych pismen, matnych a pastelovych barev, polozit vii¢i sobé dva
druhy pisem, pouzit tenkou a tlustou caru, udélat horizontalni a k ni vertikélni sazbu

textu apod.
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Ackoli to zni trosku komplikované, opak je pravdou. Staci se jen nechat vest
intuici, mit stizlivy pohled na véc a nesnazit se vymyslet néco “ptehnaného”. Ovsem je
nutné mit na paméti, ze tieba rtizna velikost stejného pisma stejné jako Cervena a o néco
malo Cervenéjsi nedosahuje dostatecného kontrastniho poméru a jde spisSe o zminovany

odpor. .[4,3]

4.2 Opakovani

Princip opakovani vyuziva, jak nazev napovidd, opakovani elementli v ramci
jedné sazby a tim napomaha celistvému a pfijemnému vzhledu publikace. Opakujicim
se prvkem mize byt napiiklad velikost pisma pro rizné urovné nadpist, tenké
oddélovaci ¢arky, odrazky, barvy a ve vicestrankovych tiskovindch opakujici se styl
a rozleZeni textu jednotlivych stranek. Vesmés jsou to vSechny prvky, které je mozné

pfi Cteni vidét opakované.

Ackoli m4 malokdo tuto zdsadu v podvédomi, mnozi s ni jiz pracovali. Urcité
témet kazdy, kdo se setkal s pocitatem, vyzkousSel jeden z mnoha textovych editord, ve
kterych udélal nékolik nadpisti stejné velikosti a k nim pfislusny text mensi velikosti.
Kazdy znékolika odstavci mél stejnou podobu a tim bylo dosazeno principu

opakovani.

Opakovani ma 1 jistou, na prvni pohled neviditelnou, uzite¢nou vlastnost a tou je
konzistentnost. Konzistentnost v ramci stylizovani textu znamena jeho logickou
posloupnost napiiklad v rdmci n&jaké vicestrankové publikace. Pro ndzornost je mozné
si predstavit napiiklad zmatek v tiskarské firm¢, kdy se dohromady zamichaji katalogy
pro odévni firmu a kutilsky velkoobchod. Diky jednoznacné logické posloupnosti
a opakovani prvki je kazdy z katalogli jednozna¢né rozlisitelny. [4,3]

4.3 Zarovnani

vvvvvv

sazby je dulezité se ptrinejmensim alespoii pokusit jej dodrzet. I ptes jeho dulezitost
byva Casto nezkuSenymi zacatecniky prehliZen a ti se snazi zaplnit kazdé volné misto na

strance, coz vede k nejednotnosti a zmatenosti v rozlozeni elementd.
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Hlavni zésada toho principu je, ze nic na strance nesmi byt umisténo bez
rozmyslu jen tak nahodile. Mezi jednotlivymi elementy musi existovat néjaky vztah.
Jestlize jsou prvky na strance zarovnany, respektive mezi nimi existuje vztah, ptisobi na
Ctenafe usporadanym a Cistym dojmem. V tiskovindch jsou prvky zarovnany podle
pomyslnych car, které jsou nekdy nazyvany linie. Mlize mit jakykoli smér, ale vzdy
musi byt patrnd, nikoli ndhodna. Ve viditelné podobé je mozné je vidét jako pomucky

pii sazbé v grafickych apod. editorech. [4,3]

4.4 Blizkost

Princip blizkosti fiké, Ze je nutné od sebe oddé¢lit logicky souvisejici véci od
ostatnich. V lajcké sazbé je casto k vidéni, jak jsou slova, grafika nebo celé¢ véty
roztrouSeny po celé strance, aniz by v nich byl né€kdo schopny najit potifebnou
informaci. Mohlo by se zdat, Ze se 1idé boji volného mista, ale to neni dobfie, protoze

hledana informace musi byt ¢tenafi bezprostiedné dostupna.

Zakladem tohoto principu je tedy seskupit blizko sebe a odd¢lit souvisejici udaje
od ostatnich. Dalo by se fict, ze ¢im je souvislost mezi prvky mensi tim déale by od sebe
méli byt. DodrZzenim této zasady je Ctenafi nabidnuto voditko ohledné uspotradani

a obsahu stranky. [4,3]
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5 Zaklady pocitacové grafiky

Grafickou respektive Obrazovou informaci si lze predstavit jako data v bindrnim
tvaru s kvalitativnimi udaji a vztahy mezi nimi, pretransformovana do vizuélni podoby
zpravidla grafického zobrazeni prostfednictvim pocitacové grafiky. NejobvyklejSimi
prostiedky vizualizace jsou grafy, mapy, trojrozmérné objekty, animace a jiné. Objekty
reprezentované obrazovou informaci nabyvaji zékladnich vlastnosti, které i pfes svoji
jednoduchost tvoti zdklad pro pozadované a spravné zobrazeni. Mezi tyto vlastnosti

patii naptiklad barva, rozliSeni neboli kvalita, velikost a jiné.

Pro grafickou reprezentaci dvourozmérného obrazu se pouzivaji 2 typy

zobrazovani, a to pomoci rastrové a vektorové grafiky.

5.1 Rastrova grafika

Rastrova grafika (n€kdy také bitmapa nebo bitmapova grafika) je jednim ze dvou
hlavnich zpusobi, jak lze zpracovévat a interpretovat dvourozmérny obraz. Rastrovy
obraz je matice bodu (dale jen pixelil), kde kazdy pixel mé pfifazenu urcitou barvu. Na
zobrazovacim zatfizeni je ve vysledku vidét splynuti v§ech barevnych pixell tvoficich

néjaky celek napft.: fotografii, obrazek aj.

Kazdy rastrovy obrazek je definovan svou velikosti (vyska a Sitka), rozliSenim
(hustota mtizky barevnych bodl), udavaném v jednotkach dpi (pocet bodl na palec)
a barevnou hloubkou (velikost binarniho slova urcujici pocet barev, kterych miZou

barevné body nabyvat)

Mezi hlavni nevyhody rastrové grafiky bezesporu patii naro¢nost na pamét.
Z toho diivodu se zacaly pouZivat kompresni formaty, které néjakym zpiisobem snizi
velikost obrazku na minimum, naptiklad spojenim nékolik po sob& jdoucich bodu stejné
barvy do jednoho vétsiho celku. Mezi nejpouzivanéjsi kompresni formaty pro rastrovou

grafiku jsou GIF, JPG, JPEG, PNG.
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Dalsi nevyhodou rastrové grafiky je nemoznost zmény rozméri obrazku, aniz by
doslo ke zhorSeni jeho kvality. Napt.: pfi vétSim zvétSeni obrazku se na obrazovku

promitne miizka barevnych bodu (rastr). [2, 5]

5.2 Vektorova grafika

Vektorové neboli kiivkové zobrazovani je druhy z hlavnich zpuasobt, jak lze
tvofit nebo zpracovavat dvourozmérnou obrazovou informaci. Vektorova grafika
vychazi z analytické geometrie, takZze oproti rastrové grafice, kde je obraz tvotfen
mnozinou barevnych bodd, jsou zde k vykresleni objektt pouzity ptedem definované
geometrické utvary jako ptimky, kruznice, mnohouhelniky a predev§im kiivky, které

jsou popsany matematickymi funkcemi, kterymi lze popsat jakykoli tvar objektu.

Velkou vyhodou tohoto piistupu k dvourozmérnému zobrazovani je, ze pfi
zmeéné rozmeért objektu nedochézi k jeho kvalitativnimu znehodnocovani. Mezi dalsi
vyhody pak patii mald datova velikost vytvofenych obrdzki a moZznost individudlné

pracovat s jednotlivymi objekty celku.

Vektorova grafika se ve velké mife se pouziva k tvorbé fontl, ilustraci,

pocitacové sazbé a flashovych animaci.

Kiivka je spojeni dvou kotevnich bodi a miize obsahovat informaci o barve,
barevné vyplni nebo barevném piechodu. Kfivka spojend koncovymi body se nazyva

Bézierova kiivka. [2, 5]

5.2.1 Bézierova krivka

Pierre Bézier byl francouzsky matematik, ktery vyvinul metodu popisu
jakéhokoli tseku kiivky pomoci 4 bodu, a to dvéma koncovymi a dvéma smérovymi.
Mezi koncovym a smérovym bodem je piimka, kterd je te€nou ke kiivce. Tato piimka
se chova jako magnet, ktery k sob¢ ptitahuje kiivku. Jeho prostfednictvim pak 1ze ménit

vysledny tvar obrazce. [5]
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Obrazek 12-Béziérova krivka

Bézierovy kiivky jsou mocnym ndastrojem grafickych editord, diky kterému

muze grafik vytvofit objekty nejriiznéjsich tvari.

5.3 Priklady a porovnani obou typt grafik

Na nasledujicich ptikladech je mozné si povSimnout zékladnich rozdili mezi
rastrovym a vektorovym zpracovanim téhoz obrazku. I kdyZ se pfi prvnim prozkouméni
neda posoudit, o jaky typ se jednd, po pfiblizeni jsou rozdily patrné. Toto porovnani téz
dokazuje jiz zminéné nevyhody rastrovych obrazkl, které oproti vektorovym ztraceji
pfiblizenim svou kvalitu, v pfipad€ textu i Citelnost. Pro ndzornost byl zvolen jak

obrazek obsahujici text, tak i jednoduchy geometricky tvar. [2,5]

Vektor

- —— .w/
Ice Cream

T T —
Rastr

Obrazek 13-porovnani vektorové a rastrové grafiky
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5.4 Grafické formaty

Graficky format Ize chapat jako zplisob ulozeni spustitelnych grafickych souborti
Vv pocitaci. Existuje nespocet typt formatt, které jsou zavislé jednak na typu pocitace,
na kterém soubor ukladame (PC, Mac, Linux, Unix) a jednak na samotném
programovém a strojovém vybaveni pocitace. Tyto informace by byly nepodstatné
v piipadé, kdyby uzivatel pouzival pravé jeden graficky format. Tak tomu ale v praxi
neni a uzivatel pouziva ne€kolik typa formatd podle toho, v jaké fazi zpracovani grafické
informace se momentalné nachdzi. Napfiklad informace z textového editoru,
importovana do grafického editoru, kde je upravena a nasledné uloZena na webové

stranky, by béhem své cesty zménila hned nékolikrat sviij format.

Kazdy format ma specifické vlastnosti a charakteristiky, které mu piedurcuji
praci s urCitym typem obrazové informace nebo pouziti v jedné z pracovnich fézi.
Jednotlivé typy grafickych formatd, stejné jako vSechny ostatni formaty soubort, 1ze od
sebe rozeznat piiponou, ktera se uvadi za ndzvem souboru (naptiklad .JPEG, .GIF, .cdr.
aj.). Nekteré formaty, jako naptiklad JPEG nebo PNG, déle ur€uji i typ komprimace,

ktera byla na obrazek pouZita.

Komprimace respektive komprese dat je zmenSeni velikost obrazku na minimum
pfi co nejmensich kvalitativnich ztratach a pouZziva se proto, Ze v redlném svété existuji
pouze omezené kapacity paméti a rychlosti pienosu informace, takze je nutné volit
rozumny kompromis mezi kvalitou a datovou objemnosti obrazku. Komprimace
pfedstavuje stéZejni proces pro udrZzeni datové velikosti obrazové informace na
pfijatelné urovni. Komprimace se pouZiva u rastrovych (bitmapovych) obrazka a jako
ptiklad se da pouzit fotografie krajiny, kde oblohu tvofi pixely stejné barvy (hodnoty).
Namisto pfifazeni stejné hodnoty kazdému pixelu zvIast’, ptfitadime tutéZ hodnotu celé
fad€ po sob¢ jdoucich bodll a tim snizime velikost obrazku. Tento ptiklad se tykal
bezztratové komprimace jinak nazyvané také LZW (Lempel-Ziv-Welch), ktera dokaze
zmenSit objem dat obrdzku maximalné na polovinu. Kromé& tohoto typu se pouZziva
komprimace ztratovd, kterd umoznuje razantn€jSi snizovani objemu dat, coz

vvvvv

ochuzen o drobné detaily. Miru komprese je mozné nastavit pii ukladani dat. [9]
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5.5 Barevné modely

Vsechny objekty realného svéta se skladaji z barev. Barvy jako takové mohou
mit pro ¢loveéka jisty vyznam. Naptiklad je mize chépat jako ptikaz, kdy ¢ervena barva
semaforu znamend vzdy a vSude stij, didle mohou ovliviiovat jeho psychiku, kdy
zvolena barva pokoje, obleCeni ¢i vozidla pusobi bud’ optimisticky a vesele, nebo
naopak pesimisticky a smutné a také ovlivituje i vybér pii koupi néjaké véci, kdy lidé
preferuji své oblibené nebo sympatické barvy. To vSechno znamend, ze znalost
problematiky barev a jejich moznosti ma zasadni vyznam pro dosazeni pozadovanych

vysledkd.

Barvy jsou souhrnem paprskii ur¢itych vinovych délek. Viditelné spektrum barev
(od cervené az po fialovou), umocnéné velkym rozsahem jasu, tvoii nevy¢islitelné
mnozstvi barevnych odstind, které je schopno detekovat lidské oko. Vypocetni technika
vSak nema takové moznosti jako lidsky zrak a proto pracuje s celou fadou omezeni.

Z téchto omezeni pak plynou drobné barevné odchylky od reality.

Pro zobrazovani barev objektll redlného svéta pomoci zobrazovaci techniky
a jinych pfistrojii se pouzivaji tzv. barevné modely. Jsou zaloZzeny na skladani
respektive michani nékolika zékladnich barev rlznych intenzit, kterym 1ze dosahnout

vykresleni téméft celého spektra viditelnych odstind. [5]

Zname dva zékladni barevné modely a to aditivni a subtraktivni.
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5.5.1 Subtraktivni barevné modely

55.1.1 CMY/K

Bil¢ svétlo se sklada ze tifi zékladnich
barev, a to Cervené, zelené a modré. Doplnck
ktémto  zakladnim  barvam  jsou  pak
zelenomodra (azurovd), zlutd a purpurova
(¢ervenofialovd), které tvoii zakladni barvy
pigmentd, jejichz michanim lze docilit zobrazeni

nebo vytiSténi pozadovaného odstinu. Na téchto

barvach je zaloZzen barevny model CMY
(zkratka slov Cyan-Magenta-Yellow), kde Obrizek 14-barevay model CMY
zakladni barvy (Cervend, zelend, modrd) ziskdme

smichanim  jednotlivych  pigment,  konkrétné:  purpurova+zluta=Cervena,
azurova+purpurova=modra, zlutd+azurova=zelend. Smichanim vsech tii barev vznikne
cerna. Ve skutecnosti to ale neni Cernd, ale hodné sytd a intenzivni azurova nebo
purpurova. JelikoZz se texty a jednoducha grafika tiskne cernou barvou, tak byla

z ekonomickych divodd a divodd pohodli zafazena do tfibarevného modelu cerna

barva, ozna¢ovana jak blacK nebo Key a tim vznikl ¢tyfbarevny model CMYK. [5]

5.5.1.2 HSV

V porovnani s ostatnimi barevnymi modely, které vychazeni z technické praxe,
je tento nejvice piiblizen lidskému chapani a intuitivnimu ovladani. Obsahuje
kombinaci tii slozek, které netvoti zakladni barvy, ale hodnoty Hue, Saturation a Value.
Hue ptedstavuje barevny ton, neboli odstin pouzité barvy, ktery se nastavi na barevném
kole (kolo obsahujici vSechny barvy barevného spektra). Saturation stanovi sytost této
barvy, ur¢enou mnozstvim ptidané Sedi v poméru k odstinu. Value urcuje miru jasu na
zakladé mnozstvi pfidan¢ho bilého/Cerného svétla. Vesmés to znamend ztmaveni ¢i

zesvétleni barvy. HSV nékdy byva oznacovano jako HSB (Hue, Saturation, Brightness)
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Model je zobrazovan jako kuzel umistény do soufadnicového systému tak, ze
vrchol kuzele se nachdzi v pocatku a osa kuzele je shodna se svislou osou, ktera zaroven
znazoriiuje hodnoty Urovni jasu. Jas i1 sytost, ktera je umisténd na vodorovné ose, se
méni v intervalu <0,1>. Podstava jehlanu obsahuje barevné tony. Vysledna barva je
uréena velikosti uhlu, ktery se méti od stanovené osy proti sméru hodinovych rucicek.

Vsechny barvy jsou tedy oznac¢eny hodnotami od 0 do 360.

Velkym nedostatkem modelu je neplynuly pfechod mezi bilou a ¢ernou barvou.

Oproti tomu je model vhodny pro pouZziti pii stinovani reliéfu. [5,6]

Obrazek 15-model HSV
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5.5.2 Aditivni barevné modely

5.5.2.1 RGB

Pfi pohledu zblizka na obrazovku
barevného televizoru, monitoru ¢i  jiného
zobrazovaciho zafizeni, jsou na obrazovce vidét
drobné¢ pravidelné¢ usporddané svételné body tii
ruznych barev. Jednd se o barvy Red (Cervend),
Green (zelend), Blue (modrd) bez ohledu na typ
nebo vyrobce zafizeni. Z toho plyne nazev RGB

model. Tyto tfi barvy byly zvoleny na zaklad¢

Obrazek 16-model RGB

vlastnosti lidského oka. Jeho sitnice ma receptory

.....

jejich michani si pak mozek dokéze slozit celkovy rliznobarevny obraz.

RGB model je souctovy a je mozné ho vyjadiit pomoci jednotkové krychle.
Kazdy vrchol této krychle obsahuje kombinaci 3 bytidl, kde kazdy z nich vyjadiuje
intenzitu jedné ze tfech zdkladnich barev RGB v intervalu <0;1> a tim 1 jeden ze
zakladnich referen¢nich odstin. V pocatku krychle lezi ¢erna s hodnotami (0,0,0)
a Vv protilehlém rohu naopak bila s hodnotami (1,1,1). Pfi pohledu na jednotkovou
krychli lze tict, ze v protilehlych vrcholech lezi vzajemné komplementarni barvy, které

po secteni jejich trojic bytd vyjadiuji bilou barvu.

Barevné odstiny vznikaji sklddanim barev o riznych intenzitdch. Intenzity
jednotlivych barev se v grafice déli na 256 tirovni (0-255). Cislo 256 neni nahodné. Lze
ho vyjadtit nasledovné: 1 byte=8 bitl. KdyZ umocnime pocet moznych stavi, které jsou
V binarnim kodu 2 (0,1), po€tem bitli ve slové€, ziskdme tim pocet moZznych kombinaci

jednicek a nul a tim padem i poc¢et moznych intenzit barvy.
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RGB=255,255,0 RGB=255,255,255

RGB=255,0,0

RGB=255,0,255

RGB=0,255,0

RGB=0,
255,255

Intenzita svétla cerveného (0..255)

RGB=0,00 & 2 RGB=0,0,255
Intenzita svétla modrého (0..255)

Obriazek 17-jednotkova krychle

Libovolnou barvu je mozno ur¢it pomoci 24 bitd (3 zékladni odstiny po 8
bitech). Takto urené barvy se oznacuji jako true colors. V ramci true colors je mozno

zobrazit az 256 na 3 barev, coz ve vysledku dava 16 777 216 barevnych odstind.

Alternativou k modelu RGB je model RGBA, ktery obsahuje navic oproti RGB
takzvany Alfa kanal. Oproti klasickému RGB zde nese barva informaci o prihlednosti,
jejiz hodnota se ukladd do jednoho bytu a uddva pomér smiseni barvy s pozadim. Pti
uplné neprithlednosti nabyva A hodnoty 1, naopak prithledna (transparentni) barva ma
hodnotu kanalu nastavenu na 0. Barevny prostor RGBA pouzivaji nékteré rastrové

formaty,naptiklad PNG. [5,6]
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6 Tvorba Fontu

V redlném svét€¢ pismo nemusi mit vzdy jen funkci ve smyslu sdéleni psané
informace. Mize mit i napiiklad reprezentativni funkci v rdmci firemni prezentace.
V takovém piipadé museji mit znaky specifickou vypovidajici schopnost, aby
reprezentace dosahovala pozadované efektivity. Naprosty nesmysl by byl pozit néktery
z font zakladni sady kazdého doméciho pocitaCe, protoze s t€mi je mozné se setkat
dnes a denné a snaha o jednoznacnou prezentaci by pfiSel vnive¢. Nékdo by mohl
namitat, Ze nckteré velké firmy, jako naptiklad SONY, pouZzivaji obycejny a bézné
pouzivany typ pisma, ale u téchto gigantli neni tfeba nikomu nic dokazovat ani

ukazovat. Jsou zazité a stavi spiSe na svém jménu a postaveni.

Vyse zminény divod evokuje nutnost prezkoumani pozadavkli na pismo.
Pozadavky mohou byt kladeny naptiklad na doplnéni malby ¢i loga, pismo mtize byt
také samo o sob¢ pouzito jako logo nebo jej firma mlze vyuzivat pro kompletni
prezentaci na letacich, poukazech, webovych strankach, vizitkdch apod. Od téchto

kritérii se pak odviji konkrétni druh a typ pisma.

6.1 Vybér typu pisma

V ramci diplomové prace bude navrZzen font, ktery bude pouzit ke kompletni
vizudlni reprezentaci vybrané, prozatim fiktivni, firmy. Pfi kompletni prezentaci je
nutné brat na zfetel, Ze pismo bude pouzito v tist€énych materidlech obsahujicich vétsi
objem textu a tomu je duilezité prizpisobit Citelnost jednotlivych znakii. Dale by mél
navrh splnovat pfislusnost k danému druhu podle zaméteni firmy. Je nesmysl vytvaret
napiiklad scriptové pismo pro ucel prezentace firmy zabyvajici se technickymi vécmi.
To ksobé prosté nepasuje. Vysledny vzhled fontu samoziejmé ovliviiuje také
subjektivni pohled tvirce, ktery svym vlastnim vkusem a pohledem na véc urcuje,

s ptihlédnutim na ostatni mantinely, podobu znak.

Fiktivni firma DrumSOUND records (dale jen firma DrumSOUND records), pro
kterou bude pismo navrhovéno, se pohybuje na trhu elektronické hudby. Ma v planu

vybudovat svou pozici na trhu prodeje komponent potiebnych k mixovani a produkce
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hudby, trhu prodeje trackl (skladeb) a sampld (zvukil) a mimo prodej by své vydélky
chtéla investovat do hledani a zastupovani mladych talentovanych Dji. Mimo tyto
zamery chce také fungovat jako informac¢ni kanal mezi posluchaci a poradateli rtiznych
kulturnich akci tohoto typu prostiednictvim webového portalu, ktery bude zahrnovat

elektronicky obchod obsahujici polozky vySe zminiovaného prodeje.

Aby pismo jistym zplisobem korespondovalo se zaméfenim firmy, je dulezité
tak, aby v objemnéjsi sazbé nesplyvalo a bylo dobfe Citelné. Subjektivni pohled tviirce
smétfuje vzhled pisma k SirSimu prifezu znaku, ktery nebude obsahovat serify ani
rozsifené stinovani pfechodu hlavniho tahu k vedlejSimu. SpiSe se ubird smérem
rovnych rovnobéznych linii s useknutymi u béznych pisem zakulacenymi ¢astmi. Dale
bude kladen diraz na nedokonceni respektive neuzavieni tahu pismene, pricemz bude
snaha dodrzet v pismenné osnové (v kostte znaku) kresbu jednim tahem. U nékterych
znak je tento princip stiZzen a proto zde bude pouzito dvou linii tvoficich znak s tim, Ze

kazdé z nich bude kreslena jednim tahem.

Timto byla zvolena hrubd pfedstava o vzhledu pisma, Nyni je nutné zvolit
softwarovy nastroj pro jeho kresleni. V dnesni dobé€ existuje nepieberné mnozstvi
aplikaci, které jsou pfimo urceny pro cel tvorby specialniho pisma. Mimo ty je zde ale
moznost kresby jednotlivych znakd v nékterém z grafickych editord, které stejn¢ jako
vySe zminény software umoznuji export této kresby v podobé znaku pocitatového
pisma. Ackoli by bylo vhodnéj§i poZit specializovany software, pro feSenou
problematiku dostate¢né poslouzi graficky editor. Konkrétni ndzev pouzitého programu
je CorelDRAW, ktery byl vybran na zaklad¢ bohatych zkuSenosti tviirce s touto

aplikaci.

Posledni véc, ktera zbyva promyslet je format exportovan¢ho pisma. Program
umi znaky vytvoftit respektive exportovat do formatu True Type nebo Type 1. Volba
mezi témito formaty zavisi na zkuSenostech, znalostech a datové objemové naro€nosti
navrhare. Type 1 si pfi exportu uklada dva soubory. Jsou jimi soubory PFM (PostScript
Font Metrics), ktery slouzi k tomu, aby bylo mozné pismo zobrazit na PC a PFB

(PostScript Font Binary), ktery je nositelem vektorové informace a nelze bez néj pismo
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tisknout. Nespravné ulozeni nebo umisténi souborti do jinych slozek zpilisobuje
nepouzitelnost souboru PFB. Tento diivod podnécuje tviirce k pouziti druhé moznosti,
tedy formatu True Type. Pisma True Type maji vyjimecné hladké tahy, coze je
zpusobeno pouzitim vétSiho poctu uzlli v na obrysovych kiivkach. Tato vyhoda se
ovSem stava nevyhodou. Pocet uzlii odpovida poctu bitd, to znamena, ze ¢im vice uzli
je pouzito na zaobleni, tim vétsi kousek z datového prostoru znak ukousne. Na prvni
pohled se mize zdat par bitl navic jako malickost, ale vzhledem k rozsahu minimaln¢
nekolik desitek az stovek znaktl v jedné sad¢, je pfi poCtu nainstalovanych pisem datova
velikost pisma dilezitou proménnou. V tomto ohledu je vhodné&jsi Type 1, ktery dokaze
snizit velikost True Typu na polovinu. Mimo tyto rozhodovaci kritéria je dulezité
ptihlizet také na druh sady znaki, ktera bude kreslena. Pfi pouziti pisma Type 1 se
vyskytl problém s exportem rozsifené latinky, tedy znaki s akcenty nebo-li diakritikou.
Z dtivodlii pouziti pisma v ramci Ceské republiky je dulezité, aby sada obsahovala
vSechny znaky ¢eské abecedy. Diky tomu je jasné rozhodnuto, Ze pro navrh fontu bude

pouzito pismo typu True Type.

Nasledujici kapitoly mohou poslouzit ¢tenafi nejen jako nahled do zakulisi
tvorby pisma pro firmu DrumSOUND records, ale i jako mustr pro tvorbu svého

vlastniho unikatniho fontu.

6.2 Sablona pisma

V prvni fazi tvorby je dulezité vytvofit Sablonu, ktera bude viceméné tvofit
moznosti a omezeni kreseb jednotlivych znaktl. Jeji nastaveni je stéZejni pro jednolitost
a podobnost znaki vytvofené sady. Jeji nerespektovani zplisobi odliSnost a pismo bude

prakticky nepouzitelné.

Podle digitalni typografické konvence se znaky kresli do jednotkové miizky
o velikosti 1000 x 1000. Jednotky ve skutecnosti nemaji Zadné znaceni a proto je zde
jistd mira volnosti vybéru. V kazdém ptipad¢ je doporucovano pouziti jednotky
velikosti ,,bod*, ktery se pfi tvorbé osvédcil. Pii této velikosti pracovni plochy znaky

nevyplni celou vysku stranky, ale naopak mohou sahat pod pracovni prostor. Tento jev
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je mozné pozorovat naptiklad u pismen p,q,y apod. Co se tyce Sitky, tak ta je zpravidla
pfetazena diky Sifce pismene ,,W*. Jakmile je nastavena velikost stranky, pfichazi na
fadu umisténi vodicich linek, které budou tvofit proporcionalni rozmeéry znaku.

V moment¢ zaneseni vodicich linek je mozné naplno odstartovat tvorbu.

6.2.1 Postup tvorby univerzalni Sablony

V postupu budou pouzivany a zminovany zakladni znalosti v ramci aplikace
CorelDRAW, které jsou nezbytné nutné pro tvorbu. Jelikoz se prace nezaméfuje na
popis téchto znalosti, je nutné si v piipadé¢ neporozuméni najit dostupnou literaturu

a nastudovat teorii.[1]

1) Oteviete si nové okno a poklepejte na ohraniceni stranky. Objevi

karta s nastavenim vlastnosti velikosti stranky.

2) Vrolovacim menu ,jednotky“ zvolte jednotu ,body“ a do

kolonek s rozméry $ifky a vysky zadejte hodnotu 1000.

3) Protoze je nutné, aby se tyto vlastnosti vztahovaly na vSechny
stranky Corelovského souboru, musi byt odznaCeno zasSkrtavaci policko

,pouzit velikost pouze pro aktudlni stranku.

4) Z praktického divodu je dobré si takto nadefinovanou stranku
uloZit pro pfipad budouciho pouZiti. Pro uloZeni ptedlohy staci jen kliknout
na tlacitko ,,ulozit velikost stranky* a do okna, které¢ se objevi, vepsat nazev,
ktery si budete pamatovat, jako napf. ,,Sablona fontu“. V piipad¢€ potieby se
kni mizete dopracovat pfes rozeviraci panel typ ¢i format papiru

umisténého na panelu vlastnosti.
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znaku.

6.2.2

Nyni je predloha hotova a staci si jen urcit velikost verzalek, minusek a ostatnich
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g 5% v  Piichytt v 2 O anal v 24pt v BSUYU EHEE
<] & 10pt i 15,0 pt
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Obrazek 18-nastaveni zakladni $Sablony

Sablona verzalek

Dalsi faze navrhu se tzce vztahuje k vySe zmifovanému vybéru vysledného

tvaru znaku. Idedlni postup je takovy, Ze si tviirce vybere font, ktery by svymi

vlastnostmi odpovidal jeho pfedstavé a ten usadi na stranku. Pro usazeni do Sablony se

pouziva velké pismeno A, které se musi dotykat levého spodniho rohu stranky a mit

velikost znaku nastavenou na hodnotu 1000 boda. Jakmile je pismeno usazeno na

spravné misto, umisti se k jeho spodnimu a levému ucafi a k horni dotaznici vodici

linky, kterym se bude pfizptisobovat velikost kresleného znaku. Pfi tvorbé sablony je

dalezité nezapomenout na dvé véci. Jednou z nich je akcentovd dotaznice, které se
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budou dotykat znaky diakritiky a druhou pfidani vodici linky kousek od levého ucafi,
které sehraje svoji roli pii exportu znaku. V ptipadé opomenuti této zdanlivé mali¢kosti
dochazi k pii pouziti fontu k nesymetrickym rozpaliim mezi znaky a text pak pusobi

neusporadang.

K pismu BOUKAN bude jako piedloha pouzito pismo Square 721 ext, protoze
svymi vlastnostmi odpovida jak predstave autora, tak i ostatnim kritériim volby. Nyni je
tedy nuné oznacit usazené pismenko A a zvolit font Square 721 ext. Jakmile je zvoleno
pismo a znak umistén do rohu Sablony, je nutné odstranit barvu vyplné¢ pismene

a ponechat viditelnou jen jeho obrysovou kiivku.

Nyni je nutné jistym zpiisobem ptedlohu v podob¢ pismene a vodicich
linek uzamknout, aby né&jakym nedopatfenim nedoslo k jejich vychyleni oproti

puvodnimu nastaveni. Postup je nasledujici.

1) Klepnéte na nabidku nastroje, kde vyberete moznost ,,spravce
objektli“. Zobrazi se okno, které ukazuje stranku predlohy, obsah

jednotlivych stranek a vSechny jejich vrstvy.

2) Nyni je nutné pfesunout pietazenim fetézcovy text ze stranky 1
do stranky piedlohy. Tim dosahnete, Ze vzorovy znak bude na stejné Grovni

jako vodici linky.
3) Poslednim krokem je volba odepfeni moznosti upravy stranky

ptedlohy. To provedete kliknutim na symbol obycejné tuzky u ptislusné
stranky.
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Obrazek 19- Sablona pro kresbu verzalek Obrazek 20-panel nastroji

Predloha pro velka pismena je kompletné hotova, takze je mozné pokracovat

vytvofenim Sablony pro mala pismena.

6.2.3 Sablona minusek

Tvorba Sablony minusek vychazi z Sablony pro velkd pismena. Sta¢i jen
pozménit piivodni znak A usazeny v rohu kreslici plochy na pismeno malé a. Vzhledem
k tomu, ze byla v ptivodnim kroku pfedloha uzamcena, je nutné ji nejdiive odemknout,
respektive povolit jeji upravy. Toho lze docilit kliknutim na symbol tuzky ve vrstvé
»stranka predlohy“. Po ucinéni tohoto kroku je mozné meénit, mazat ¢i posouvat

jednotlivé objekty v ramci této stranky.

V prvni fézi je nutné provést zménu vysazeného pismene, podle kterého pak
budou umistény vodici linky. Zména se provede dvojklikem na znak, ktery aktivuje
nastroj fetézcovi text. S fetézcovym textem v programu Corel je téméf stejna jako
vV kazdém jiném textovém editoru, takZe pro jeho zménu pismene tedy staci pouze
onacit text tahem mysi a pak jej kliknutim do klavesnice piepsat. Pismeno je tedy
pfepsano a je mozné piejit k Gpravé vodicich linek. Linky spodniho a levého ucaii

a spolu s nimi linka horni dotaZnice ztistavaji na svych mistech. Horni dotaZznice bude
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u malych pismen slouzit jako vrchol pro pismena s prodlouzenym hlavnim tahem.
Témito pismeny jsou naptiklad b,d,k apod. Oproti ptivodnim linkdm tedy méni pozice
linky akcentovych dotaznic a linka tvofici zakladni rozpal mezi znaky. Jakmile jsou
linky pfemistény, je potfeba do této Sablony ptidat jesté¢ nekolik dalSich vodicich linek.
Jsou jimi linky stfedni vySky pisma, jejiz pozici urCuje vrchol pismene a a dolni
dotaznice, ktera bude slouzit jako mantinel pro protazeni hlavniho tahu pismene pod

ucafi pisma. S timto ,,podtahem* je mozné pocitat u pismen p,q,j apod.

Square 721 ext Square 721 ext Square 721 ext

Obriazek 21-Sablona pro minusky

6.2.4 Sablona éislic

Pti tvorb& Sablony pro zakladni fadu ¢islic bude pouZita jako zaklad Sablona pro
tvorbu malych pismen. Rozdil mezi pfedlohami je v tom, Ze ubudou vodici linky pro
akcentové dotaznice a linka pro spodni dotaznici, kterd je v ptipad¢ planovanych navrht
znaki bezpfedmétnd. Necht' jsou vymazany nepotfebné linky. Na piedloze pak ziistavaji
linky pro spodni a levé ucafi, linka pro horni dotaznici, ktera bude urcujici pro vrcholy
znakll a linka pro ur€eni rozpalu mezi pismeny. V reSer$ni ¢asti byla zminka o dvou
typech Ciselnych znakti. Tvofené pismo BOUKAN bude ctit vétSinu fonta a proto bude

vytvofena klasické fada verzalkovych cisel 0-9.

39



Obrazek 22-§ablona cislic

V Sablon¢ neni zdmérné pouzito ¢islo 1 pro umisténi vodicich linek, protoze ma

jisté specifické vlastnosti, které se rizni od ostatnich cisel.

6.2.5 Sablona znaku

Sablona pro znaky by spravné méla obsahovat velké mnozstvi vodicich linek,
jelikoZ je zde velika variabilita umisténi jednotlivych znakt. Vzhledem k této naro¢nosti
v ramci Sablony znaki jsou linky pro horni dotaznici, levé a spodni ucari, linka pro
rozpal mezi pismeny a dvé nové piidané. Jednu z novych linek tvofi leva hrana tecky

a druhou pak spodni obrys tzv. zavinace.
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Square 721 ext 1 Squane 721 ext

Obrazek 23-§ablona znaku

Sablona znakti neobsahuje Uplné viechny povinné znaky, jelikoZz neni
predpoklad jejich vyuziti. Tento fakt vychazi ze zkuSenosti autora a z faktu, ze
neexistuje zamér jejich vyuziti v propagacnich materialech, ve kterych bude pismo

BOUKAN pouZito.

6.3 Kresba stiredové ¢ary znaku

Jakmile jsou hotové potiebné Sablony, je mozné se uchylit k samotné kresbé
znakl. VSe zacind u kresby stfedové Cary znaku. Stiedova ¢éara znaku tvoii zéklad, ze
kterého vychéazi vyslednd podoba znaku. Je to vlastné takovy mezistupeit mezi

piedlohou a vytvofenym pismenem.

Existuje vice zpisobi, jak se dobrat k vysledku a zalezi na navrhaii, jaky z nich
mu nejvice vyhovuje. Jedna z moznosti je nakreslit znak ruéné€ na papir a obrazek pak
naskenovat. Jakmile je obrazek naimportovan do programu Corel, stac¢i jen zvolit
nastroj powerTrace a z bitmapového obrazku se stane vektorovy, tedy pouZitelny pro
tvorbu pisma. Dal$i moZnost je rucni kresleni kazdého znaku. Tento zplisob neni pfilis
pouzivany, protoze dochdzi k nesrovnalostem mezi jednotlivymi znaky. Nicméné oproti
prvni varianté¢ zde odpada prace se skenovanim a trasovanim. Posledni moznosti je pak

kresba stfedové Cary pomoci kiivek, které jsou néasledné upraveny pomoci vlastnosti
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obrysu. Treti zminovana varianta je nejpouzivanéjsi a pro ucel diplomové prace

nejidedlné;jsi, takze bude pouzita pii kresbé znakl pisma BOUKAN.

K nakresleni stfedové ¢ary je mozné pouzit bézné nastroje pro kresleni Car, jako
jsou rucni rezim, béziériv rezim, pero, malifské techniky apod. Posledni zminovany
nastroj je velice zajimavy pii tvorbé nékolika malo znakt do loga, ale nikoli pro tvorbu
pisma, které¢ bude pouzito v rozsahlejSich publikacich. Vzhledem k naroku na rovné
linie bohat¢ postaci nastroj kresleni ru¢nim rezimem. Nasledujici postup popisuje

kresbu stiedové Cary a jeji premény na exportovatelné pismeno.

1) Najdéte si stfed hlavniho tahu, ze kterého ved’te linku rovnobézné
sobrysem piedlohy. Linka musi prochazet vSemi tahy znaku. V kritériich
kresby pisma bylo stanoveno, Ze je kladen diraz na kostru kreslenou jednim

tahem a tomu je nutné kresbu ptizptsobit.

2) Jakmile je stfedova ¢ara hotova, pfichdzi na fadu jeji uprava. Aby
font BOUKAN odpovidal svou tloustkou fontu predlohy, musi byt linie kostry
nasileny upravou vlastnosti jejiho obrysu. Do menu s moZnostmi nastaveni
vlastnosti se pii vybéru upravovaného objektu Ize jednodusSe dostat stiskem
klavesy F12. Zde je pak mozné zvolit silu obrysu 30mm u verzalek, znaki
a Cisel a 25mm u minusek. Hodnoty jsou individudlni a zalezi na Usudku
a vkusu autora, zda se bude sila fezu navrhu shodovat s piedlohou, ¢i zda bude
silngj§i nebo slabsi. Zde je zamér shody tloustky ftezu s ptredlouhou.
V nastaveni vlastnosti obrysu je nutné jeSt¢ zaskrtnout zakonceni obrysu

soucasné s kiivkou a zvolit moZnost useknuti ostrych rohii obrysu.

3) Nyni uZ ma znak uritou podobu, ale je$t€ neni pfipraven
k exportu. Program Corel umi exportovat jako znaky pouze uzaviené objekty,
kterymi urcité nasilené kiivky nejsou. Uzavieny objekt lze vytvofit z obrysu
kiivky tak, Ze je pouzit nastroj ,,prevést obrys na objekt“. Pii aplikaci toho

nastroje je docileno toho, Ze zanikne plivodni kostra znaku a uzly definujici

42



dany objekt se rozprostiou po obrysové kiivce. Kazdopadné je vhodné si pred
transformaci na uzavieny objekt kostru zkopirovat, aby bylo mozné ji pfi

chybné upraveé opakované pouZit.

4) V soucasném stavu je znak v surovém stavu, takze je potieba
provést jesté nckolik malo uprav, aby bylo dosazeno pozadovaného vzhledu
pismene. K tomuto ucelu slouzi nastroje tvarovani, transformace a deformace
a moznosti uprav vlastnosti uzlt. Zde je nutné, stejné jako v piipadé kresleni
kostry znaku, se drzet zasad a pozadavki na pismo. BOUKAN font se snazi
eliminovat ostré uhly hran, takze je dulezité se tomu snazit kresbu piizptsobit

ve vSech piipadech, kdy je to jen mozné.

5) Jakmile jsou Gpravy u konce, je znak ptipraven k exportu do True
Type pisma. Pozor vSak ptfi exportu znaki s diakritikou ¢i vice oddélenymi
tahy. V ptipadé necelistvosti kresby je nutné je sjednotit, aby je program Corel
chépal jako jeden objekt. Lze k tomu dojit jednoduSe pouzitim ndastroje sloucit,

nikoli vSak seskupit!
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Obrazek 24-postup kresby znaku z kostry znaku

Stejny postup kresby pismen a znakil se pouzZiva u vSech prvkl tvofené sady

znakll. Font BOUKAN obsahuje vSechna pismena malé a velké abecedy véetné ceskych

diakritickych znamének, dale ¢isla a v neposledni fadé znaky.
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Obrazek 25-kompletni sada znaki fontu B OUKAN
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6.4 Zvlastnosti a specifické vlastnosti pisma

Pismo se stava unikatni tim, Ze obsahuje prvky nebo kombinaci prvki, kterou
zadny jiny font nedisponuje. V piipadé pisma BOUKAN je to pouziti rovnych
nezaoblenych linii s useknutymi ostrymi hranami. Dale se da volit jako urcujici prvek
¢tvercovy fez znaki, kdy v momenté kresby kostry ¢tverce byl tah tvofen linkou nebo
linkami kreslenymi jednim tahem. Tyto linky zpravidla nebyly dotaZeny, ¢imz byla
vytvofena mezera mezi koncem tahu pismene a jeho hlavnim tahem. Nasledujici
obrazky popisuji vySe zminéné vlastnosti znakl s pfispévkem anomalii u vybranych

znaku.

Obrazek €. 27 je klasicky ptiklad zakladnich vlastnosti. V modrém misté je znak
zdanlivé veden po jedné lince tam a zpét. Ve skute¢nosti je zde sice jedna linka, ale
kazdy z tahli smérem k i od hlavniho tahu je veden po jiné stop¢, pficemz kazda ze stop
je od sebe vzdalend jen nckolik desetin milimetru. To je viceméné dikaz o kresleni
kostry jednim tahem. Zelen¢ zakrouzkovana oblast pak poukazuje na nedokoncovani

vedenych tahli a vytvofeni mezery.

Obrazek 27-zakladni vlastnosti

Obrazek €. 28 poukazuje na rozsifené vlastnosti nékterych znakd, u kterych byla
dodrZena hlavni zésada a to vedeni kresby jednim tahem. Nicméné celistvy tvar znaku

je vykreslen troSku jinym zptisobem neZ u piedchoziho obrazku. Zde bylo pouzito dvou
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linek, nikoli pouze jedné. Pismena by se urcit¢ dala nakreslit jednou linkou, ale
vzhledem k piihlédnuti na nazor tviirce a porovnani obou moznosti, byla tato variant

ohodnocena jako vice vyhovujici a pravé proto pouzita do vysledné sady.

P N

Obrazek 28-dalsi vlastnosti

Obrazek €. 29 je ukazkou dalsich specifickych tahi pisma BOUKAN. Jak bylo
uvedeno u piedchoziho ptikladu, v n€kterych ptipadech se da pouzit k vykresleni znaku
dvou linek namisto jedné. Znaky G a Q se k tomu pfimo vybizeji. Nicméné pfi

porovnani jedno a dvou linkovych variant se jevila jako vzhledn&jsi prvni zmifiovana.

Obrazek 29-anomalie
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7 Grafické navrhy propagacnich materiala

V tvodnich slovech pfedchozi kapitoly byla rozebirdna fiktivni firma
DrumSOUND records, pro kterou bude za ucelem kompletni prezentace vytvoren font
BOUKAN. Ztoho divodu je dilezit¢ piipomenout hlavni body jejiho firemniho
podnikatelského zaméru, na ktery se vaze pouziti fontu. Firma by se rdda uchytila na
trhu elektronické hudby. Na zaklad¢ tohoto stéZejniho zaméru firma musi vytvofit logo,
které na prvni pohled zdkaznika usmérni do oblasti jeji plisobnosti. Vhodné by bylo
pouzit néjaky specificky znak pro danou oblast. Déle by si chtéla vybudovat svou pozici
na trhu prodeje a poskytovani sluzeb v rdmci vybavy jak profi, tak amatérskych Dj’s.
V takovém piipadé je vhodné pfi dne$ni mife vyuzivani internetu navrhnout web, ktery
bude obsahovat modul s elektronickym obchodem. Aby firma naldkala zakazniky, je
vhodné vytvofit ndvrh ur€ité vérnostni karty, slevového kuponu ¢i darkového poukazu
pro odbér prodavan¢ho zbozi v urc¢it¢ hodnoté. Webové stranky by mimo prodeje
a vlastni propagace mély usnadnit i vyhleddvani mladych talenti, coz je dalsi ze zaméra
firmy DrumSOUND records a mohou poslouzit také jako informacni kanal mezi
vyznavaci drum and bassové hudby, interprety a potadateli kulturnich akci tohoto typu.
Aby o sobé& firma dala védét vetejnosti, je mozné ke svému zviditelnéni pouzit postery
nebo flayery. Tento fakt evokuje pozadavekch na vytvofeni mustru plakatu ¢i letdku, ve
kterém budou nasledné editovana data a mista konani rtiznych akci, kterych se firma
zuCastni. Aby byl vycet propagacnich materiald zhruba kompletni, je potieba zminit
také pottebu grafického navrhu tzv. Bussines karti¢ek nebo-li vizitek pro zastupce dané
firmy a razitko pro oznafovani odchozich i pfichozich faktur ¢i pokladnich dokladi.
Vycet vyse zminénych propagacnich materialti tvori zéklad pro grafickou prezentaci

firmy.

Diilezité je zminit, ze tiskafské ndvrhy obsahuji namisto klasickych ofezovych
znacek Cervenou linku, kterd ptimo urcuje rozmér daného navrhu respektive planovany

fez po tisku materialu.
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7.1 Paleta pouzitych barev

Paleta pouzitych barev bude reprezentovat firmu. Pravé z toho diivodu je vhodné
volit takové barvy, které svymi odstiny nebudou nijak popirat ptislusnost k danému
oboru podnikéani. V ramci firmy Drum SOUND records byly zvoleny ¢erna a bila, dale
odstiny Sedé a brcalové zelend. Zminéné barvy nemusi byt pouzity najendou v jednom
navrhu, ale mohou se dopliiovat v zavislosti na typu a pouziti konkrétniho navrhu. Na

nasledujicim obrazku je mozné vidét tyto barvy.

paleta pouzitych barev

zelena (RGB 0, 255, 0) || bila (RGB 255, 255, 255)
B c¢ema(RGBO,0,0) B :cda (RGB 23, 23, 22)

Obrazek 30-paleta pouZitych barev

7.2 Navrh loga

Logo je motiv, ktery vizudlné reprezentuje firmu a jeho ztvarnéni by mélo mit
jistou vypovidajici schopnost nebo ptisluSnost k zaméfeni firmy. Pfi Tvorbé loga je tedy
nutné brat v potaz obor zaméfeni podniku a nalézt schodu mezi designem, prakti¢nosti

a efektivitou.

Spole¢nym jmenovatelem produktového portfolia firmy je hudba. Pravé proto
myslenkové pochody béhem tvorby se v prvni fazi zaméfi na zdkladni motivy
elektronické hudby. Jako idealni znak v kombinaci s vytvofenym fontem se jevi
zvukova stopa se stiedovou linkou. Ta na prvni pohled naznaci, Ze se opravdu jedna

o podnik se zaméfenim na hudbu a zélezitosti s ni spojené.
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7.2.1 Logotyp

Logotyp je strohy navrh kresleny ve dvou barvach a to cerné a bilé. Logo
vyjadfuje svoji pfislusnost k zaméfeni zvukovou kfivkou a jeji stfedovou linkou.
V cerné barvé je vykreslena vypli stopy a ¢ast stiedové linky vychazejici z pravé a levé
strany zabarvené¢ plochy. Bile je pak zabarven text obsahujici nazev firmy a Cast

sttedové linky prochazejici skrz plochu zvukové stopy.

Zvukova stopa byla vytvoifena na zékladé¢ bitmapového obrazku, ktery byl
pofizen jako vystiizek z multimedialni aplikace v prib¢hu ptrehravani drum and bassové
skladby. Vysttizek byl naimportovan do aplikace Corel a nasledné pretrasovan
nastrojem powerTrace. Pretrasovanim se z bitmapového obrazku stal objekt popsany

pomoci kiivek a jejich vyplni, tedy kiivkovy obrazek.

Na sted zvukové stopy byla usazena linka protazend az za pravy a levy okraj jeji
plochy. Viditelnost linky je vytvofena inverzi barev. Na pfechodech mezi ¢ernou a bilou
je na kiivce vytvotfen uzel, ktery poslouzi k ucelu rozdéleni kiivky na nékolik ¢asti.

Vzniklym tfem segmentiim je pak nadefinovana jina barva obrysu.

Nazev je slozen ze dvou fetézcovych textl, pficemz kazdy z nich tvoii jeden
z tadkt. Hlavni ¢ast - Drum SOUND - je vysazena kombinaci verzalek a minusek,
pfiemZ vyraznéjsi slovo je tvofeno pouze verzalkami. Spodni ¢ast nazvu tvoii pouze
minusky s 5/3 pomérem rozmérovych vlastnosti vic¢i hlavni ¢asti. Vystiedénim textl

a ruénim nastavenim rozpalu mezi znaky doslo k zarovnani obou fadka do bloku.
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Obrazek 31-logotyp

7.2.2 Varianty loga

Vzhledem k rozmanitym moznostem soucasné propagace je vhodné vytvofit
ruzné alternativy log, kdy kazda z alternativ poslouzi k uréitému druhu propagace.
Jednoduse lze loga rozdélit do dvou skupin. Jednu tvoii tiSténé materidly a druhou
projekce loga ¢i reklamy na zobrazovacim zatfizeni. Kazdy z té€chto principli ma jiné
zasady a vlastnosti, kterym je dulezité pfizpisobit parametry loga. Dtlezitou
podminkou pii tvorbé alternativ je dodrZzeni jednoznacnosti a nepopiratelnosti

ptislusnosti alternativy k logotypu.

Mimo tyto dvé€ kritéria rozdéleni navrhii log je dilezité vytvofit 1 inverzni
podobu loga,ktera bude aplikovana naptiklad pii potisku pfedméti, které maji stejnou
barvu jako logotyp. VSe je mozné znazornit na jednoduchém piikladu, kdy firma bude

chtit potisknout cerné propisky svym logem. Zde by dochédzelo ke splynuti barev
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materialu a tisku, tudiz je nemyslitelné néco takového provadét. Zde by pftislo na fadu

inverzni logo, které by vyse zminény problém eliminovalo.

iInverze | bila
logotypu I cema

Obrazek 32-inverzni logo

7.2.2.1 Varianty pro zobrazovaci zarizeni

Zobrazovaci zafizeni vyuZzivaji principli zobrazovani na zakladé barevnych
modelid RGB, takZe je zde mozné vyuzit vSech jeho vyhod zminénych v reSerSni Casti
prace. Varianta la vychazi z logotypu. Barva plochy zvukové stopy a krajni casti jeji
sttedové linky byly zabarveny do Seda. Retézcové texty byly duplikovany, pii¢emz
spodni vrstvu tvofil pouze bily obrys a vrchni text se zelenou barvou vyplné. Na kazdy
Z fetézcovych textl horni vrstvy kresleny zelenou barvou byl nasledné aplikovéan efekt
prithlednost vedeny od stiedové linky ven. Timto trikem je mozné docilit stinovani ¢i

simulace odlesku. Varianta 1b se od varianty liS§i jen v pouziti vlastnosti obrysu na

vvvvv
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tahli, a volba jedné z ptedvoleb carkovaného obrysu. Obrys nabyl cerné barvy, coz

zpusobilo zajimavy prechodovy kontrast a logo nepiisobi az tak kiiklave.

B zelena (RGBO, 255, 0)

varianta 1a B :eo4 (RGB 23, 23, 22)
|  bila (RGB 255, 255, 255)

Drum SOUNE

Obrazek 33-varianta la

B zelena (RGB O, 255, 0)
B c¢emaRGBO,0,0)

bil4 (RGB 255, 255, 255)
B eda(RGB 23,23, 22)

varianta 1b

COrum SO0UNC

Obrazek 34-varianta 1b

7.2.2.2 Varianty pro tisk

Do bé&zné skupiny tisténych materidld pouZzivanych k propagaci lze
zatadit naptiklad letdky, banery, vizitky aj.. V takovém piipadé€ je lepsi se soustiedit na

zakladni, vyrazné a dobte tisknutelné barvy. Také je vhodné se vyvarovat pouziti
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barevnych prechodu, které pii klasickém digitalnim tisku ptisobi problémy. Sézka na
¢ernou a bilou ur€ité¢ neni zadny htich. Jsou to dvé barvy s maximalnim kontrastem.
V piipadé varianty 3 ma logo podobu cerného obdélniku, na jehoz stfedu je usazeny
logotyp bez stiedové linky. Déale ma upravenou plochu stopy zbarvenim do Sedé¢ a bile
zabarveny text. Nad respektive pod fetézcovym textem je zprihlednéna zvétSend kopie
radku, coz vytvari zajimavy designovy efekt. Mimo to se na vylepSeni vzhledu podili
1 pfidani dekorativnich prvkt do plochy viz obrazek ¢. 33. Varianta 2 je velmi
jednoduché. Tvofi ji pouze Cerné zabarveny text a stfedova linka po celé délce. Toto
logo je dobré napftiklad pro tisk na reklamni pfedméty, kde neni k dispozici velka

tisknutelnd plocha nebo je mozné ho vyuzit pro sazbu razitka.

] ila
. cerna

Orum SOUND (7
reE 0 8O pdos \"

Obrazek 35-varianta pro tisk

Varianta 3

B cema(RGBO,0,0)
| | bila (RGB 255, 255, 255)

Lrum SO0LINC

r- e conr ds

varianta 2

Obrazek 36- varianta pro tisk2
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7.3 Navrh vizitky

V soucasné dobé existuji dva standardy pro rozmér vizitky. Prvni je tzv.
euroformat s rozméry 85 x 55mm a druhy tzv. standardni format s rozméry 90 x 50mm.
Vzhledem k proporcionalnim vlastnostem pisma a loga je lep$i volit SirSi a nizsi ze
dvou variant, tedy klasicky format. K volbé klasického formatu ptispiva i fakt, ze

v ramci Ceské republiky je Sir$i vizitka rozsifenéjsi a oblibenéjsi.

Vizitka je rozdélena zhruba v jeji poloving, piicemz horni polovina ma ¢ernou
a spodni bilou barvu vyplné. Na pomezi obou barev byl umysl vytvofit barevny
prechod, ktery ale z vySe zminénych divodi neni vhodny. Nicméné je mozné pouzit
efekt, ktery je svym zplisobem jednouchy a v mnohych pitipadech daleko vzhledné;jsi,
nez klasicky barevny pfechod. V podstaté jde o to, Ze se vytvoii fada zvétSujicich se
objektl, které je nasledné nastaven urcity thel sklonu. Naklonénd tfada je pak
nakopirovéana na $itku prechodové plochy. Nyni je nutné dat si nakopirované fady do
popiedi stranky a umistit je podle oka na nejefektivnéjsi misto v okoli predélu barev.

Posléze nasleduje vytiznuti fad do jednoho z objekt tvoticich pfechod a je hotovo.

Obrazek 37-trik s pifechodem

Do cerné hlavicky vizitky je vsazena varianta3 loga pro tisk s dekorativnimi
prvky. V bilé ¢asti jsou osobni a kontaktni udaje zastupce firmy shora dolt v poradi
jméno a pfijmeni, pozice, telefonni ¢islo a e-mail. Mezi kontakty a pozici je vytvofena

kontrastni linka o tloust'ce tahu 0,3mm. VSechny objekty jsou zarovnany na stied.
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Pavel Bocan
jednatel

+420 B0O7 B73 465 | padier@drunsound.cz

Obrazek 38-navrh vizitky

7.4 Navrh internetovych stranek

Internetové stranky maji vyznamnou roli v propagaci firmy a jsou dilezitym
komunika¢nim prvkem mezi podnikem a zdkaznikem. Vzhled stranek by proto mél
zakaznika upoutat, mél by mit urcitou logickou posloupnost a mél by ¢tenati dat pocit
ptislusnosti k dané firmé&. V prvni fadé¢ je dilezité rozhodnou o zédkladnim wireframu,
ktery urcuje rozmisténi jednotlivych informacnich blokl v ramci webovych stranek, viz

nasledujici podkapitola.

7.4.1 Wireframe

Jak bylo zminéno vySe, wireframe slouzi k zdkladnimu rozmisténi informac¢nich
blokl v rdmci internetové stranky. Jednoduse feceno je to mustr nebo-li ptedloha pro
tvorbu grafického designu stranky, ktery dale poslouzi grafikovi €i programétorovi

Kk vytvofeni webu. Jeho logicka struktura je naznacena na obrazku ¢. 37.
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Perzentace firmy (LOGO)

zakladni nabidka - Home | O nas | Galerie | Kontakt | Ostatni zajmy

Odrll(aazy Novinky
sluzby ve svété hudby
Odkaz na Reklama
on-line DnB +
radio vlastni promo

copyright

Obrazek 39-wireframe internetovych stranek
7.4.2 Graficka podoba stranek

Graficky navrh stranek vychazi z vytvotfeného wireframu a naznacuje predstavu
o grafice ve smyslu pouziti barev, typu pisma, velikosti divli (objekt) atd.. Tento navrh
bude ptedloZzen profesiondlni firm¢é zabyvajici se tvorbou internetovych stranek.
Vzhledem Kk vytvofeni navrhu v barvach RGB, dochazi pfti tisku k jeho zkresleni.
Tiskatfské techniky totiZ pouzivaji barevné modely CMYK, kterymi automaticky

nahradi objekty navrhu zabarvené pomoci modelu RGB.
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Graficka predloha stranky obsahuje obrdzek na pozadi, logo v hlavicce
a informacni a odkazové boxy. Obrazek na pozadi tvoii fotografie pofizend z vlastniho
fotoaparatu, ktera zachycuje ¢ast toéiciho se gramofonu znacky reloop. Gramofon je
V misté sniméni nasvicen modrou barvou, jejimz zdrojem je kontrolni dioda umisténa na
spinacim knofliku. Vlastni obrdzek byl pouzit kvili autorskym pravim, které pravné
upravuji pouzitelnost fotografii v ramci komer¢niho pouziti. K prezentaci firmy
a pojmenovani stranek byla zvolena varianta la loga pro zobrazovaci zafizeni
s drobnymi rozdily. Jeden je mozné vidét v zabarveni sttedové linky zvukové stopy do
bila a druhy v pouziti pruhlednosti na plochu zvukové stopy. Dalsimi prvky jsou
informacni, reklamni a odkazové boxy, kterym byla nadefinovana temna Seda az ¢erna
barva s tim, Ze stejné jako na plochu zvukové stopy byla i na tyto objekty pouzit efekt
pruhlednost, pfi¢emz byl bran ohled na kontrastni pomér mezi pismem a prihlednou
plochou boxu. Boxy maji také nadefinovany obrys, ktery nabyva svétle Sedé barvy.
Veskery text je vysazen fontem BOUKAN se zelenou barvou vyplné, konkrétné RGB 0,
255, 0. Zakladni nabidku tvoii slovni odkazy zakladni nabidky zarovnané k jednomu
ucari, pficemz kazdé slovo je oddé€leno svislitkem bilé barvy. Velikost textu a rozpal
mezi slovy je prizptisoben tak, aby byl idedln¢ a vizualné pfijatelné vyplioval prostor
urceny pro tento uel. Odkazy na sluzby v levé Casti stranek jsou realizovany jako
jednotliva odkazova tlacitka. Velikost znakl kazdého z tlacitek je nastavena na stejnou
velikost jakou maji texty v zdkladni nabidce, aby bylo dosaZeno urcité konzistence,
prehlednosti a jednotnosti stranek. Tlacitka jsou zarovnané na stfed a stejné tak 1 texty
kazdého z nich stim, Ze je mezi nimi vytvofena mezera, aby nedochazelo k jejich
Kk optickému splynuti. Na produktové odkazové butony navazuje dal§i odkazova ¢ast,
a to na SNRadio, kde je mozné ladit bud’ Zivé streamovani hudby nebo ostatni dostupna
internetova radia zaméfujici se na dru mand bass. Tento box ma stejnou Sitku jako
tlacitka a je snimi zarovnany zleva. Vpravo od odkazovych butoni je umisténa
nejdominantngj$i plocha urcend pro informace ze svéta elektronické hudby. Tento div je
ma vysku shodnou se sousedici levou stranou, se kterou je zarovnany shora a Sitku
ptizplisobenou plose zakladni odkazové nabidky, se kterou je zarovnan zprava. Na tuto
dominantni ¢ast navazuje prostor pro reklamu a vlastni promo, ktery ma stejné
nastaveni vlastnosti jako ostatni divy. Jeho rozméry jsou stanoveny na zaklad¢ Sitky

¢asti pro informace ze svéta hudby a vysky odkazu na SNRadio se kterymi je zarovnan
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zleva respektive ze spoda. Cést stranek uréenych pro copyright je umisténa az na samém
spodku plochy. Tato ¢ast jistym zplsobem vybocuje ze zarovnani ostatnich prvk.
Zamgér je zde takovy, aby plocha pro copyright zabirala celou S§iii stranek. Toho je
docileno optimalizaci pro zobrazovani, respektive nastaveni nezavislosti na pouzity

prohlize¢ k zobrazeni stranek.

Copyright c Pavel Bocan - Orum SOUNDO, 2012

Obrazek 40-graficky mustr internetovych stranek
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7.5 Navrh baneru

Pod slovem baner se skryvaji dvé moznosti propagace, a to jako baner umistény
na internetovych strankdch nebo potiSténd reklamni plachtovina zavéSend na urcitém
misté¢. Drum SOUND records bude v budoucnu potiebovat pouzivat ob¢ varianty a pro

ob¢ vytvoii jednotny navrh.

Plocha baneru je v poméru stran 3:1. Jeho spodni vrstvu tvofi rastrovy obrazek
gramofonu nasviceny modrou kontrolni diodou. VétSinu plochy obrazku zakryva
obdélnik se zakulacenymi rohy. Nastavenim prithlednosti se vSak kryti pozadi sniZilo
a tim bylo docileno optického zjemnéni a vytvofeni pfirozenéj$iho kontrastu. Pro
reprezentaci firmy byla zvolena tieti varianta loga pro tisk, ovSem bez cerného
podkladu. Pod logo pak byly vysazeny hlavni sluzby a produkty tvofici podnikatelsky

zamér. Prvky jsou vici sobé zarovnané na sted.

Pouziti tiSt€én¢ho baneru se bude vztahovat k propagaénim akcim na
festivalech typu Let it Roll, které jsou o elektronické hudbé. Baner bude fungovat jako
pojmenovani a identifikace stanku s ukdzkami vlastni tvorby a soutézemi o poukazy

a reklamni pfedméty.

' @ Orum SOUND @
/ rrecord s

produkce | e-shop | SN Rado | Oing

Obrazek 41-navrh baneru
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7.6 Navrh darkovych poukazt

Fungujici firma si musi nejen udrzovat stavajici zakazniky, ale také se snazit tuto
zakladnu pribézné zvétSovat. Darkové poukazy mohou slouzit jako vyhra v uritych

medialnich, propagacnich ¢i vérnostnich soutézich.

Déarkovy poukaz mé rozméry podle standardu DL, tedy 210 x 100mm. Stejné
jako u banku je zde pouzit podkladovy obrazek v podobé gramofonu nasviceného
modrou startovaci diodou, ktery z vétSi casti prekryva zpruhlednény obdélnik se
zakulacenymi rohy. V ptipad¢ poukazu je ovSem tomuto obdélniku nadefinovan i obrys,
ktery byl posléze preveden na objekt. Jakmile je obrys pfeveden na objekt, je pomoci
nastroje tvarovani a naslednym posunem jednotlivych uzlt v protilehlych rozich objektu
docileno zajimavého designového prvku a to moderniho zvyraznéni obrysu plochy.
Hlavni fetézcové texty ,,Darkovy* a ,,Poukaz® nabyvaji bile barvy plochy. Bil¢ pismo je
duplikovano, ¢imz vzniknou dvé piekryvajici se vrstvy. Horni vrstvé je pak
nadefinovana ¢ernd barva vyplné. Nakonec je na kazdy z texth horni vrstvy pouzit efekt

prithlednost shora dolu, coz ma za vysledek stinovany vzhled znakii.

Ve spodni Casti je usazena varianta 3 loga pro tisk a na stfedu poukazu je text
s pfedmétem poukazu a polickem na doplnéni hodnoty. VSechny prvky jsou opct

zarovnané na stred.
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arkovy
Foukaz

na odber LE/MP3 v hodnote (D

Obrazek 42-navrh dirkového poukazu

7.7 Navrh razitek

Razitko, nékdy také lidové oznacované jako Stemplik, sice nehraje svou roli
V ramci propagace, ale urcité je potteba vytvorit jeho graficky navrh, ktery bude pouzit
pii jeho vyrobé. Jak bylo zminéno vySe, razitko nebude plnit propagacni funkci, ale
bude firmu reprezentovat v piipadé potvrzovani vydajovych pokladnich dokladu, faktur,
pfijmovych dokladli apod. Proto je zde doporuceno opét dodrzet jistou vypovidajici
vlastnost o firm¢ a pfisluSnosti k danému logotypu. Slozitost a unikatnost razitka také
znamend mensi pravdépodobnost vytvofeni vérohodné kopie, kterda by mohla byt
V budoucnu zneuzita. Originalita razitka je zajiSténa pouZitim pisma BOUKAN, které

vlastni pouze pravé a jen firma DrumSOUND records, v kombinaci s logem firmy.

Zde byly vytvotfeny dva odliSné navrhy s tim, Ze prvni z nich bude slouzit jako
razitko do kancelafe a druhé, mensi z obou ndvrhi, poslouzi jako zaloha v piipade

potieby oznaceni dokladil v terénu.

Vétsi z razitek obsahuje logotyp v horni €asti razitkové plochy. Pod nim pak
nasleduje text obsahujici misto podnikani, dale idaje od identifika¢nim c¢isle a dafiovém
identifika¢nim ¢isle, vedenych v obchodnim rejstiiku firem. Posledni fadek textu pak

tvofi kontaktni udaje v podobé telefonniho ¢isla a e-mailu. Vsechny prvky byly
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vysazeny do plochy o rozmérech 60 x 40mm, které odpovidaji profesionalnimu razitku

Trodat typu 5207.

Mensi typ obsahuje v horni ¢asti variantu 2 loga firmy pro tisk s naslednou
sazbou odpovidajici té, ktera byla pouzita v pfipad¢ profesiondlniho razitka. Velikost

navrhu odpovida plose klasického razitka Trodat typu 4913 s rozméry 58 x 22mm.

Trodat 5207 (60 x 40mm) Trodat 4913 (58 x 22mm)
DOrum SOUNDO

records
Darkova 3334
143 00 Praha 4 - Modrany
I5: xxx xx xxx, OIE: CZ XXXXXXXX
507 B78 465, info@drumsound.cz

Obrazek 43-razitko Trodat typu 4913

Oankova 3334
143 OO Praha 4 - Modrany
I5: xxx xx xxx, OI5: CZ XXXXXXXX
BEO0O7 B78 465, info@drumsound.cz

Obrazek 44-razitko Trodat profedional typu 5207
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8 Zavér

Diplomova prace je rozdélena do dvou ¢asti. Prvni z nich je ¢ast reSerSni a druha
praktickd. V reSerSni casti bylo vyuzito teorie z odbornych publikaci k popsani
zékladnich znalosti potfebnych k realizaci praktické ¢asti. ReSerSni ¢ast byla rozdélena
do ctyt podkapitol, které vytvofili jistou logickou posloupnost znalosti o pismu, dale

0 jeho stylizaci a grafickém ztvarnéni.

Prakticka cast obsahuje 2 podkapitoly. Jednou z nich je tvorba unikatniho typu
pisma a druhou pak popis grafickych ndvrhii nejen propagacnich materiald. Prvni
zminovana nejprve popisuje problematiku vybéru spravného typu pisma pro urcity
zamér. Jakmile jsou zvoleny parametry pisma, dochazi k vytvofeni Sablon pro
kompletni sadu znaki, do kterych jsou nésledné znaky vykreslovany a exportovany

V podobé¢ pisma.

Exportované a otestované pismo je posléze pouzito pii sazbé jednotlivych
grafickych podkladi nejen pro propagaci. Druhd podkapitola praktické casti tedy
obsahuje prevazné grafiku aplikovanou na rtizné materidly. Kazdy z téchto materiala je

detailné€ rozebran z hlediska formatovani, zarovnani, rozmisténi a zabarveni prvk.

Cilem prace bylo vytvofit jisty teoreticky zaklad z typografie, na ktery bude
navazovat tvorba unikéatniho fontu aplikovaného v ramci grafické prezentace firmy.
Vsechny tyto dil¢i ukoly byly uspésné splnény, ¢imz bylo dosazeno vyty¢enych cilt

prace.

Béhem psani prace nedochdzelo k vyraznym potiZzim. Jediny problém se vyskytl
s exportem kreslenych znaku s diakritikou do typu pisma Type 1. Tato nesrovnalost ale
netvofila vyraznou piekazku, jelikoz graficky editor CoreDRAW nabizi moZnosti
exportu i do jinych typd pocitacovych pisem, které se stejné¢ nakonec jevily jako

optimalné;si.
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