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Abstrakt

Predmeétem préice je ndvrh a realizace systému pro spravu obsahu webové prezentace. Tento systém
ma umoznit vytvoreni a spradvu webové prezentace osobdm, které nemaji zkusSenosti s technologiemi
pro tvorbu webové prezentace. Systém dédle umoziuje snadné pfiddvani komponentrozsitujici pocet

implementovanych funkci. Tyto funkce pak mohou pridé€lovéany na zaklade uZivatelskych skupin.
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Abstract

The object of this elaborate is a concept for realization of system for web site administration. This
system needs to be easy to use for people with no experience in web page program coding. Another
side of this software is a possibility to supplement other extensions. The function of this system is

assigned to users sorted by groups these users belong to.
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Uvod

Webové prezentace umoZziuji prezentaci firmam, organizacim nebo jednotlivym osobdm na internetu.
V siti Internet je pomoci vyhledavacich stroji mozné velice efektivné vyhledavat ve velkém mnozstvi
dokumentti. Dokumenty se ve vysledku tadi podle kvality, takZe velice zdleZi na zpusobu jejich
provedeni. Ne vsak ale kazda firma si muze dovolit zaméstnavat zaméstnance, ktery se bude starat
pouze o prezentaci firmy na internetu. Cilem této prace je vytvofit systém, ktery bude slouzit ke
spraveé webové prezentace a bude ho schopny pouzivati pouceny laik.

Uzivatelské prostredi spravy systému by mélo byt co nejjednodussi a intuitivni na ovladéni.

Soucasti spravy systému by mél byt textovy editor pro jednoduchou editaci obsahu prezentace.

1.1  Stav problematiky

Webové prezentace jsou spolu s e-mailem bezesporu nejvice vyuZivanymi sluzbami na internetu od
jeho zrozeni. Za vyndlezce webu je povazovan Sir Timothy John Berners-Lee, ktery v roce 1990

sloucil protokol TCP/IP, sluzbu DNS a technologii Hypertext.

1.1.1  Web, HTML, CSS

World Wide Web, neboli zkrdcené web je oznaceni pro celosvétové propojené hypertextové
dokumenty. Jednotlivé dokumenty se odkazuji na svoje vlastni ¢asti a nebo na dokumenty umisténé
na uplné jiném serveru. Prvni web umoziioval na jednom pocitaci prohlizet dokumenty, které byly
uloZeny na pocitai jiném. Tyto dokumenty byly mezi sebou provdzané pomoci technologie
hypertextu, tzv. odkazy. Dokumenty se mezi pocita¢i vyménovaly pomoci aplika¢niho protokolu
HTTP, ktery fungoval nad transportnim protokolem TCP/IP. Protokol TCP/IP slouZi jako transportni
protokol k ptenosu dat mezi klienty a serverem. Aby mohli uzivatelé jednoduse urcit, se kterym
serverem se chtéji spojit, umoZznuje jim sluzba DNS zadat adresu serveru v podobé textu namisto IP
adresy sloZené z Cisel.

K tvorbé dokumenti pro web byl vytvoren jazyk HTML, ktery patii do podmnoZiny jazyka
SGML (Standard Generalized Markup Language). Jazyk je sloZzen z mnozstvi znacek, tzv. tagu, které
vymezuji ¢asti obsahu dokumentu, nebo ovliviiuji formatovani prvka dokumentu. Jazyk HTML mél
postupem casu nékolik verzi. Kazd4 verze pridavala do jazyka néjaké nové prvky, jako naptiklad
grafiku nebo formuldfe. O néco pozdé€ji se objevilo nekolik dalSich technologii pro vylepSeni
dosavadniho zptisobu vytvareni HTML dokumentu, viz. [2].

Jelikoz zdkladni HTML obsahuje jak obsah dokumentu, tak i jeho formatovani, vznikl novy
jazyk CSS (Cascading Style Sheets) [4], ktery umoziuje na HTML znacky navazovat jejich formét.

Tim se dosahlo oddéleni formatovani obsahu dokumentu od vlastniho textu dokumentu. Formatovani



dokumentu je potom uloZeno ve specidlnim souboru, na ktery se potom z téla dokumentu odkézeme.
Tento soubor obsahuje tzv. selektory, které umoziuji navazat na jednotlivé prvky v dokumentu jejich
formét. Propojeni forméatu a prvku je zajiSténo pomoci identifikatoru id, ktery je pro kazdy prvek
unikatni, podle parametru class,ktery fadi prvek do skupiny prvku se stejnym formatem, a nebo piimo
podle jména HTML znacky. Vyhodou tohoto feSeni je moZnost nahrazeni jednoho souboru, ktery
obsahuje popis vzhledu stranky, a tim zména vzhledu celé stranky.

V dnesni dobé se pomalu prechédzi z normy HTML na novéjsi normu XHTML, ktera vypousti
nekteré znacky a nuti programdtora k tomu, aby popis formédtovani obsahu vy¢lenil mimo vlastni text

dokumentu.

1.1.2  Serverové skriptovaci jazyky

Samotny jazyk HTML vSak umoZiuje vytvafeni pouze statického obsahu. Aby bylo mozné do
dokumentu vkladat i obsah, ktery neni pfimo soucasti HTML dokumentu, vytvofil Rasmus Lerdorf
skriptovaci jazyk PHP.

Jazyk PHP (Hypertext Preprocessor) [3] umoziiuje dynamicky, na zdklad€ interakce
s navsStévnikem generovat obsah stranky. Jazyk PHP je vyvijen jako Open Source, z toho plyne, Ze si
muZete stahnout jeho zdrojové kédy a upravit si je podle vlastnich predstav. PHP programatorovi
umoziuje na stran¢ serveru provadét ukony, které by na strané klienta nebylo mozné provést a nebo
by nebyly bezpecné. Klasickym priikladem je odeslani ozndmeni o pfijeti objedndvky e-mailem.

Podobnou technologii jako PHP je komer¢ni produkt od firmy Microsoft s ndzvem ASP (Active
Server Pages). Oba jazyky dé€laji v podstat€ to stejné, s tim rozdilem, Ze ASP je urCeno pro servery na
platformeé operacnich systému Microsoft, kdezto PHP je urceno spiSe pro operacni systémy typu Unix
(v dnesni dobé Linux, nebo BSD). Jak PHP, tak i ASP je mozné provozovat na operacnich systémech
Windows a Linux. Nejcast€ji pouzivanymi modely je ale spojeni skriptovaciho jazyka PHP,
databazového serveru MySQL awebového serveru Apache na operaénim systému Linux
a skriptovaci jazyk ASP, databazovy systém MS SQL a IIS webovy server na operacnim systému

Windows.

1.1.3  Klientské skriptovaci jazyky

Zatimco PHP a ASP jsou jazyky, které se zpracovavaji na stran¢€ serveru, jazyk JavaScript je urCeny
pro zpracovani na strané klienta. Muze tak pfevzit urcitou funkcionalitu na sebe a ulehcit tak zatizen{
serveru. JavaScript je urcen spiSe pro interakci s uzivatelem, riizné grafické projevy, reakce na vstup
uzivatele, apod. Jeho funkce jsou hodné omezené kvuli bezpeCnosti. JavaScript napfiklad nema
moznost pristupu k souborovému systému klientského pocitaCe. Jedinou moZnost, jak si uchovat

n¢jakd data u klienta, poskytuji takzvana cookies, coZ jsou soubory uloZené v urcité sloZce. Tyto



soubory maji omezenou velikost - ptiblizn€ 4kB, v zavislosti na prohlizeci. Dalsi informace je mozné
najit na strankach jak psdt web viz. [1].

Naézev JavaScript byl spi§ reklamni trik, JavaScript totiZ nema s programovacim jazykem Java
vubec nic spole¢ného. JavaScript se pouzivd kromé kontroly formuldia také k asynchronnimu
nacitini a odesildni dat na server. Této technologii se fikd AJAX.

Podobny, ale v praxi méné uzivany jazyk je VBS (Visual Basici Script) vyvinuty firmou

Microsoft.

1.14 AJAX

Technologie AJAX je odpovédi na nekteré, ale bohuZel ne vSechny nedostatky protokolu http.
V soucasné dobé¢, se po webovych aplikacich pozaduje stejnd funkcionalita jako po desktopovych
aplikacich, ovSem k tomuhle nebyla nikdy tato dvojice urena. Zkratka AJAX se prekladd jako
asynchronni JavaScript a XML. V podstaté to znamend, Ze jakoby za zady prohliZzece provadime dalsi
volani. Vytvaret dal$i pozadavky umoziuje objekt XMLHttpRequest a pouziva se k ziskani nebo
odeslani n¢jakych dat, kterd potom zobrazime u klienta, nebo zpracujeme na serveru. Tento objekt
umoznuje komunikovat se serverem, anizZ by o tom uZivatel musel védet. Vyhoda tohoto feSeni je
v tom, Ze nemusite, kvuli relativné malé zméné v téle dokumentu, obnovovat celou stranku. Tim se
Setif jak Cas, tak 1 mnoZstvi dat, kterd se musi mezi klientem a serverem pienaset.

V praxi se tato technologie pouziva hlavné k vylepSeni kvality uZivatelského rozhrani.
UmoZiuje programétorovi doplnit uzivatelské rozhrani o prvky, které by bez pouZziti technologie

AJAX vyzadovaly odeslani idaju na server pii kazdé zmén€. To by bylo ndkladné jak na Cas, tak i na

prenos dat. Vice o technologii AJAX se muzete docist v kniZzce o AJAXu a PHP [5].

1.1.5 SEO

Search Engine Optimization, optimalizace pro vyhleddvace. V souCasné dobé hodné diskutovana
zalezitost. Jednd se o zpuisob navrhu struktury stranky tak, aby byla co nejjednoduseji srozumitelna
vyhledavaci. Vyhleddvace pouZzivaji pro indexovdni strdnek na internetu tzv. roboty. Tito roboti
prochézeji internetové stranky a hodnoti jejich obsah, aby je pozdé&ji mohli sefadit podle néjakého
parametru. Timto parametrem je prave kvalita obsahu strdnky. Aby mohl robot urcit kvalitu obsahu
stranky, musi ji projit a ziskat z ni pro n€j vyznamnd mista.

VétSina robott vyhledava informace uvedené v ftitle, hil, hlavicce, odkazech a prvnich par
radka v body. Kazdy vyhledava¢ ma potom néjaky svuj vzorec, do kterého dosadi ziskané informace,
a z n¢j pak vyjadii hodnotu obsahu ve strance. Nejvetsi vyznam maji udaje uvedené v fitle, potom
v hlavicce description a v nadpise prvni irovné hl. Zbytek dokumentu m4 vedlejsi vyznam z4visly na
kvalité obsahu stranky. Kvalitou obsahu stranky se rozumi pocet vyskytu klicovych slov v textu

stranky, pocet odkazli na jiné zdroje a pocet stranek, které se odkazuji na nasi stranku.



Pokud provedeme dobrou optimalizaci pro vyhleddvani, ziskame tak velkou Sanci umistit se na
prednich mistech ve vyhleddvacich a z toho plynouci $anci, Ze nasi stranku navstivi vice navstévniku,

ktefi hledaji pfesné to, co jim nase stranka nabizi.

1.1.6 Znakové sady

DalSi véc, kterd hraje pii vyvoji webové prezentace velkou roli, je znakova sada, ve které je dokument
vytvoren. Pfi vzniku prvnich pocitai bylo potieba néjak zakédovat znaky abecedy. Prvni pocitace
pracovaly pouze v anglickém jazyce a vyuzivaly kddovani ASCII na sedmi bitech. Tato tabulka méla
128 znaku a obsahovala pouze anglickou abecedu. Po rozsiteni pocitaci bylo potfeba implementovat
kromé anglické abecedy také abecedy ostatnich zemi, jako napiiklad Ceskou, Ruskou, Polskou, atd.
BohuZel kazda velkd firma, pasobici ve vypocetni technice, si vytvorfila vlastni kédovaci tabulku
a vzniklo n€kolik zpusobu, jak kédovat jednotlivé abecedy. Pro Cesky jazyk je to napiiklad tabulka
windows-1250 od firmy Microsoft nebo norma ISO-8895-2 (Latin2).

V posledni dobé se usiluje o sjednoceni vSech abeced do jednoho kdédovéani, nazvaného
Unicode. Tento kod je Sestnicti bitovy a obsahuje veSkeré svétové abecedy vcetné nejvétSich
asijskych abeced.

Zé4kladni otdzkou pfi vytvareni webové prezentace je, pro koho danou prezentaci vytvaiime.
Pokud se jedna o malou prezentaci pro maly okruh uzivateli, miZeme zvolit znakovou sadu typickou
pro dany okruh uzivatelli, napt. pro webovou prezentaci ruské autodilny bychom nejspiSe pouzily
normu ISO-8895-1 (Latinl). Pokud ale pocitdme s tim, Ze prezentaci budou navstévovat uZzivatelé
z raznych statd, méli bychom zvolit znakovou sadu Unicode.

Muze se stat, Ze v hlavicce dokumentu zapomeneme uvést, v jaké znakové sade€ je dokument
napsan, to potom muze vést ke Spatnému zobrazeni navstévnikovy stranky. Zalezi to na znakové sade,
kterou ma navstévnik nastavenou ve svém prohliZeci jako vychozi. Pokud nebude shodnd s tou, v jaké
je dokument napsdn, tak tato chyba znemozni precteni textu a ndvStévnik ndm ze strdnek odejde,

1 kdyZ moznd obsahovaly ptesné to, co hledal.

1.1.7  Zabezpeceni

JelikoZ informacni systém vétSinou obsahuje citlivd data, potfebujeme zajistit, aby k urcitym
informacim pfistupovali pouze ovéieni uzivatelé. Tento problém se da fesit n€kolika zpisoby, z nichz
kazdy ma své vyhody, nevyhody a kazdy poskytuje jinou troven zabezpeceni. V kapitole 3.1 vybér
softwaru jsou stru¢né popsany nejpouzivanéjSi webové servery. Kazdy s téchto serveri fesi
problematiku pfihlasovéni trochu odliSnym zpusobem. Zatimco u serveru Apache existuje soubor
uchovavajici piistupova prava uzivateli a jejich hesla, u serveru IIS se povoleni pfistupu rozhoduje na

zékladé uzivatelského uctu pfimo v operacnim systému Windows.



Dalsim zpasobem je fizeni piistupt uZivatela do systému pomoci vlastnich pravidel. Abychom
mohli kontrolovat piistup uzivatelti do urcitych ¢asti systému, je nutné, aby kazdy uZivatel mel vlastni
heslo a ptihlaSovaci jméno. Pohle sloZitosti systému je mozné uZzivatele organizovat do uzivatelskych
skupin a jim pak pridélovat prava k ¢astem systému.

Dulezitou véci je také zptuisob uloZeni hesel. V nékterych systémech je pouzivano uloZeni hesel
piimo v textové podobé€, coz je asi ten nejhorSi mozny zpusob. Lepsi droven nabizi uloZeni hesla
v zakédované podobé. Asi nejpouzivanéjsi algoritmus pro jednosmérné zakddovani je algoritmus

MD5. Tento pak vraci tficetidvouznakovy otisk zadaného fetézce.

1.1.8 Databaze

Pro uloZeni dat, ze kterych pozdéji budeme sestavovat obsah prezentace, se vétSinou pouZivaji
databaze. Je mozné pouzit ukladani dat do soubort, ale to se jiz vyuZiva pouze tam, kde neni mozné
vyuzit néjaky databdzovy systém. Pouziti databiazového systému pro uloZeni dat prezentace je
vyhodné piedevsim kvuli snadnym operacim nad takto uloZenymi daty. Databazovy systém umoziuje
pomoci jazyka SQL (Structured Query Language) jednoduchou préci s uloZzenymi daty. Jednoduché
je tu obzvlasté vyhleddvani, rfazeni, vkladani a mazéni. Implementace téchto operaci nad soubory

byva vétSinou pomérné narocn4.

1.1.9 Webové prezentace

Webovou prezentaci rozumime soubor dokumentt, piistupnych pomoci internetového prohliZece.
Prezentace byvaji vytvofeny vétSinou pomoci jazyka HTML, toto ale nemusi byt vZzdy pravda.
Objevuji se 1 prezentace vytvofené v programu Flash nebo napsané v jazyku Java.

Spole¢né pro vSechny prezentace je to, Ze by meély obsahovat né&jaky navigacni prvek.
V klasickych prezentacich se jednd o menu, které umoziiuje navstévnikovi pohyb mezi jednotlivymi
dokumenty. Moderni prezentace umoziuji designérim pouZit nepfeberné mnoZstvi druha fonta
pisma, grafiky a animaci. OvSem graficky design by nemél svoji kvalitou a provedenim odpoutavat
od samotného obsahu prezentace. Informace uvedené v prezentaci by mely byt vzdy povazovany za
hlavni.

Pokud chceme omezit piistup navstévnikt do urcitych casti prezentace, musime na né&jakém
misté¢ umoZznit ndvstévnikovi jeho ovéfeni. NejCastéjSim feSenim je formulér s dvojici policek jméno
a heslo. Po zadani spravnych piihlasovacich udaju je umoznén navstévnikovy piistup do chranéné
Casti prezentace. V chranéné Casti prezentace je pak piihldSenému uZivateli umoznéno napft. editovat
obsah prezentace.

Mezi dalsi prvky, které je mozné najit ve vétSin€é soucasnych prezentaci, patii napiiklad
reklama, anonymni ankety, RSS a ATOM novinky, mapy prezentaci a policko pro vyhledavani

v dokumentech zvefejnénych v prezentaci.



1.2  Uzivatelské rozhrani

vvvvvv

nebude uzivatelské rozhrani jednoduché auzivatelsky piivétivé, vétSina navstévnikt da prednost
prezentaci, se kterou se jim bude 1épe pracovat.

Pii profesiondlnim navrhu celé prezentace se jeden clovek stard o navrh grafického
uzivatelského rozhrani a o ndvrh programu se zase stard né€kdo jiny. Ze zkuSenosti vime, Ze jeden
Clovek neni schopen obsahnout jak kvalitni zpracovani grafiky, tak i vlastnihoprogramu.

Menu by mélo umoziiovat jednoduchou a logickou navigaci pro prezentaci. PoloZky menu by
mély co nejpiesnéji, ale také co nejstru¢néji vyjadiovat, co se pod nimi skryva. U rozsihlych
prezentaci se vyuzivaji menu, kterd maji n€kolik drovni. Pocet trovni by vSak nemél pfesahnout
3 urovné, potom se menu stdva nepiehledné a ndvsteévnik se v ném lehce ztrati. Menu je jednou
z oblasti, kde je hojn¢ uplatiiovdna optimalizace pro vyhleddvani. Mezi hlavni poloZky menu je dobré
umist'ovat nejvice vyhleddvané ¢4sti prezentace.

K pohybu mezi jednotlivymi dokumenty se vedle menu pouzivaji hypertextové odkazy. Tyto
odkazy by mély byt odliSeny od okolniho textu, aby je ndvStévnik mohl co nejjednoduseji najit
a pouZzit. Nejcastéjsi zpusob, jak se v prezentacich oznacuji odkazy je podtrZzeni nebo zvyraznéni
Jinou barvou, neZ méa okolni text.

Pro zaddvéni dat uzivatelem se pouZzivaji formulére, které se odesilaji ke zpracovani na server.
Formulétfe obsahuji policka, do kterych je mozné zadat jakykoliv text, seznamy, ze kterych je mozno
vybrat nékterou z predvolenych hodnot, nebo zaskrtdvaci policka. Protoze ale uZivatel mize do
formulafe zadat v podstaté cokoliv, je dulezité hodnoty zkontrolovat. Kontrolu zadanych hodnot je
mozné provést v prohlize¢i pomoci JavaScriptu, coZ umoznuje navStévnikovi okamzZitou opravu
chyby, nebo provést kontrolu na strané serveru. Kontrola na strané serveru by se méla provadét
pokazdé, protoZe kontrola pomoci JavaScriptu nemusi fungovat, pokud je v prohlize¢i vykonani
JavaScriptu vypnuté, nebo podpora JavaScriptu ptimo chybi.

Pokud uZivatel zad4 nespravnou hodnotu, mél by na to byt upozornén. Nemélo by se stét, Ze
kvuli jedné Spatné zadané hodnoté bude muset navstévnik vyplnit cely formulat znovu. Tuto funkci
fesi tzv. strnulé formuléfe, které uchovdvaji zadané hodnoty do doby, nez navstévnik zad4 vSechny
hodnoty ve spradvném tvaru a server je zpracuje.

Posledni duleZitou vlastnosti je dobfe zvoleny format textu. Zapis vlastniho textu by mél
vychazet z typografickych zasad. Text by mel byt dobte Citelny, tzn. mél by mit dostateCnou velikost,
aby ho meéli moZnost precist i navStévnici s horSim zrakem nebo pfimo osoby s leh¢i vadou zraku.

A nakonec zvolené barvy podkladu a textu by mély byt v dobrém kontrastu.



1.3 Zhodnoceni

Pti navrhu informacéniho systému je dilezita analyza pozadavku zdkaznika. Pii analyze poZadavka je
nejdulezitéj$i porozumét tomu, co zdkaznik od systému pozaduje. Navrh informac¢nich systému
zahrnuje spoustu oblasti z oboru informacnich technologii. Programéator informac¢niho systému musi
zvladnout:

e Ndévrh databaze pro uloZeni dat

e Skriptovaci jazyk na strané serveru

e Skriptovaci jazyk na strané klienta

e Jazyk HTML pro popis dokumentu

e Jazyk CSS pro popis formatovani vyslednych dokumenta

e Jazyk XML pro popis dat, pro komunikaci technologii AJAX, nebo realizaci RSS novinek

e Znalost vyhledavacu kvuli optimalizaci SEO

¢ Konfigurace webového a databazového serveru



2 Cil prace

Zé&kladnim cilem préace je vytvofit informacni systém portdlového typu, ktery se bude skladal
z komponent, které by bylo mozné do systému jednoduse vkladat na zakladé pozadavkl zdkaznika.
Tyto komponenty by systém dopliiovaly o dalsi funkce, jako je napfiklad e-shop, katalog vyrobku
apod. Vytvafeni komponent by mélo byt pro programatora co nejjednodussi, aby mu umoZznilo
provadeétzmeny v co nejkratSim Case.

DalS§im poZadavkem je moZnost jednoduchého vytvafeni obsahu webové prezentace pro
uzivatele, ktefi nemaji zkuSenost se znackovacimi jazyky HTML ajsou zvykli na tvorbu textu
v prosttedi MS Word. Umozni jim vkladani obrazkd do textu, pfipojovani souborid k obsahu
prezentace a organizaci velkého poctu fotek do galerii.

Informace o uzivatelich musi byt uloZeny na bezpecném misté a jejich hesla v zakédované

podobg.
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3 ResSeni

3.1  Vybér softwaru

Pro realizaci informacniho systému je v neposledni fad€ zapotiebi také néjaky software. Potfebujeme
vybrat opera¢ni systém, na kterém budeme provozovat sluzbu webového serveru. Podle operacniho
systému a serveru, piipadné podle obliby programatora, vybereme skriptovaci jazyk a databdzovy
server, ve kterém budou uloZena data.

Pokud ovsem hleddme co nejlevnéjsi feseni, tak v nabidce produkty muiZeme vybirat mezi
OpenSource nebo Free softwarem. U tohoto typu licenci je potfizovaci cena velice nizka nebo tplné

nulova.

3.1.1 Operacni systém

V soucastné dobé¢ je na trhu velké mnoZstvi operacnich systémdi, na kterych je mozné provozovat
webovy server. U firem, které poskytuji hosting webovych strdnek, se nejcastéji setkdme
s konfiguraci Linux, Apache, PHP a MySQL. Nekteré hostingy poskytuji prostor pro stranky ina
platformeé Windows, kde se jako skriptovaci jazyk na stran€ serveru pouzivd ASP, ptipadné ASP.NET
a pro uloZeni dat databazovy server Microsoft SQL Server.
vykon, je nad ramec této prace. Podle mého nazoru zalezi v prvni radé na penezich, protoze reSeni
Ctverice Linux, Apache, PHP, MySQL vychézi podstatn€ levné€ji oproti cendm licenci serverového
operacniho systému Windows a databdzového serveru SQL. V druhé tade€ zdlezi na lidech, kteii
budou systém vyvijet, a na jejich znalostech, jestli jsou zvykli pracovat spiSe v prostredi Windows
nebo Linux.

Ja osobné jsem si pro vyvoj systému vybral operacni systém Windows, protoZe nemam

zkuSenosti s konfiguraci a spradvouLinuxu.

3.1.2 Webovy server

Abychom mohli vytvofit informac¢ni systém, potfebujeme k tomu také néjaky webovy server, ktery
bude poskytovat nase stranky uZivatelim v siti. V soucasné dob¢ se mezi nejpouZivanéjsi servery radi
produkt firmy Apache Software Foundation s nazvem Apache HTTP Server Version 2.0 a produkt od
firmy Microsoft pod zkratkou IIS (Internet Information Services). Vybér webového serveru je tzce
svdzan s vybérem operacniho systému. Pokud budeme umistovat nd$ informacéni systém na server,
ktery mame v nasi firme, vybereme prednostné ten server, ktery bude kompatibilni s operacnim

systémem pouZzivanym na firemnim serveru. Serve Apache je mozné nainstalovat jak na operacni
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systém typu Unix, tak i na operacni systém MS Windows. Dalsi, kriteriem je skriptovaci jazyk, ve
kterém budeme systém vytvaret. Oba servery je mozné nastavit tak, aby interpretovaly jak PHP, tak
i ASP skripty. Nicméné kazdy zjazykl obsahuje sadu funkci, které jsou spiSe orientované na
operacni systém, pro ktery byly pavodné urceny. Napiiklad jazyk PHP obsahuje funkce pro zjisténi
vlastnika souboru, ¢isla skupiny, nebo zasilani emailti pies Postfix. Tyto funkce ale na operacnim
systému Windows nemaji zadny vyznam.

Pro teSeni této prace jsem zvolil webovy server Apache. Neodpovidd to sice modelovému

feSeni Linux, PHP a MySQL, ale s provozem serveru Apache na systému Windows mam dobré

zkusSenosti.

3.1.3  Skriptovaci jazyk

Mezi nejpouzivanéjsi serverové skriptovaci jazyky patfi, jak jiz bylo zminéno dfive, jazyk PHP
a jazyk ASP. Kazdy z téchto dvou jazykd ma své vyhody i nevyhody, ale v podstaté splni vSechny
pozadavky programdtorti. Hlavnim rozdilem je nedostatecnd podpora objektové orientovaného
programovani v jazyku PHP verze 4.0. Dal$i nevyhodou jazyka PHP je absence ptivétivého
vyvojového prostiedi. OvSem i pies vSechny uvedené nedostatky je jazyk PHP stile nejpouzivanéjsi,
protoze vétSina hostingi poskytuje pravé podporu jazyka PHP.

Jazyk PHP je také oblibeny pro svou jednoduchou syntaxi, kterd vychazi z jazyku Perl a C.
Stredné zkuSeny programator si na syntaxi jazyka PHP zvykne rychleji, nez u jazyka ASP. Hlavni
vyhodou jazyka PHP je dlouha historie jeho pouzivani, takze existuje spousta knihoven, které 1ze
zdarma pouZit.

Na obrdzku 3.1 je zndzorn€na Cinnost serveru pii piichodu pozadavku na urcity dokument.
Pokud se jedna o skript PHP, pfedd se dokument ke zpracovani preprocesoru PHP a ten potom vraci
vysledny HTML dokument. V piipad€, Ze se o PHP skript nejednd, odesild se dokument piimo
klientovi.

Pro teSeni této prace jsem zvolil skriptovaci jazyk PHP, protoze s nim mam néekolikaleté

zkusSenosti.
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Pozadawvek na HTMWL dokument

ﬂ Pozadawek na PHP script
Crokumenty

na seniary

Obrézek 3.1 — zpracovéni poZadavku klienta na dokument

3.1.4 Databazovy systém

Jak jiz bylo fe€eno, pro chod systému je velmi podstatny databdzovy systém, ktery bude uchovavat
data zobrazované v prezentaci. Rizné systémy nabizeji rizné funkce, za riznou cenu. Na trhu je
k dostani spousta kvalitnich databazovych systému, které jsou urceny pro velké podnikové systémy,
jako napf. Oracel. Pro pouZiti ve webovych prezentacich se nejcastéji pouZzivaji databazové systémy
MySQL, MS SQL, nebo Postgre.

Rozdil mezi jmenovanymi systémy je hlavné v cené licence. Protoze server MySQL je pro

nekomerc¢ni pouZziti poskytovan zdarma, zvolil jsem si jej pro feSeni své bakalarské prace.
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3.1.5 Hosting a doména

Pokud nevlastnime vlastni server, miZeme vyuZit nabidky firem, které poskytuji hosting webovych
prezentaci na svych serverech. Mezi poskytovateli hostingt je mozné hodné vybirat, protoze je jich
veliké mnozstvi. Kazdy poskytovatel nabizi rtizné sluzby, rizné veliky prostor pro uloZeni dat
prezentace a hlavné ruzny software. Pokud budeme vybirat pouze s hostingli nabizejici podporu
jazyka PHP, prvni, co by nds m¢lo zajimat, je verze PHP nainstalovaného na jejich serveru a moduly,
které jsou do néj nainstalované.

Spolu s vybérem hostingu ¢asto souvisi i registrace domény. Vybeéru doménového jména je
také dualezité vénovat urcity cas, protoZe zvolenim vhodné kombinace slov v doméné se muze nase
prezentace umistit na lepsi pozici pifi vyhleddvani, viz. kapitola 1.1.5. Pti registraci je moZné vybirat

z ne€kolika domén prvniho fadu. V Ceské republice se nejvice pozivd doména .CZ ktera je vSak oproti

ostatnim doménam jako napft. .INFO, .NET, .COM, podstatné draZsi.

3.2 Model systému

Systém se sklada z nékolika zdkladnich Casti. Funkcionalita celého systému je rozloZena mezi jadro
systému, viz. obrdzek 3.2, moduly, komponenty a knihovny obecnych funkci. Jadro systému se stara
o nacitani a zavadéni soubord, které obsahuji obecné funkce, moduly nebo komponenty.

Knihovny obecnych funkci jsou funkce, které se vyskytuji v raznych castech systému
a kdyby byly soucdsti komponenty nebo modulu, tak by se zbyteCné opakovaly. Jedné se naptiklad
o funkci pro zasilani e-mailt, formatovani datumu, apod.

Moduly jsou cCasti systému, které je mozné piidavat do jadra systému podle poZadavku
zékaznika na funkcionalitu systému. Moduly pro zdkladni funkénost systému jsou moduly nastaventi,
menu, login, html a poc¢itadlo.

Komponenty jsou vétsi funkéni bloky, které je mozné ptidivat do systému stejné jako
moduly, ale jedné se o funkce, které nejsou systémového charakteru, jako je napt. ptistup k databazi,
ale o funkce, se kterymi pracuje ndvstévnik prezentace piimo.

Mezi hlavni soucasti jadra systému patii objekt udrzujici informace o konfiguraci systému,
objekt, ktery se stard o spojeni s databazi, ddle objekt obsahujici vysledny HTML dokument, objekt
generujici menu, objekt umoZiujici ptihlaSeni uzivatele, pak objekt, ktery uchovdvad informace
o pfistupu jednotlivych navstévniki, a nakonec komponenta, kterd zobrazi to, co navstévnik vybere

pomoci menu.

14



Nastaveni —/_\

Databhaze

ey

Menu Login

| §
Komponenta Poéitadlo

S g

HTML

Obrazek 3.2 — diagram jadra systému

3.2.1 Komponenta

Hlavni vyhodou celého systému je to, Ze se skldda z mnozstvi komponent, které je mozné do systému
pridavat a odebirat podle pozadavki zakaznika. Komponenty umoZziiuji jednoduSe piidavat do
systému kompletni funk¢ni bloky, jako napfiklad katalog vyrobki, elektronicky obchod nebo
diskusni férum. Jednotlivé komponenty jsou realizovdny pomoci tfidy comp, kterd ma jednotné
rozhrani.

Rozhrani komponent viz. Obrazek 3.3 je definovdno pomoci nékolika metod a konstruktoru.
Konstruktor zajistuje pristup komponenty k databazi, konfiguraci a informacim o ptihldSeném
navstévnikovi. c¢ss() je metoda, kterd vraci cestu k souboru s lokalnimi definicemi kaskadovych stylu
pro vzhled uzivatelského rozhrani komponenty. Metoda javascript() vraci JavaScriptovy kod, ktery je
potiebny pro vylepSeni funkCnosti uzivatelského rozhrani komponenty, na strané klienta. Metoda
commands() se stard o vykondni pozadované funkce, napt. uloZeni dat do databdze. A posledni
z metod rozhrani je metoda show(), ktera se vola na misté, kde se ma zobrazit uzivatelské rozhrani
komponenty.

Metoda show() miZe byt rozdélena do dvou sekci podle toho, jestli jde o zobrazovani

informaci, které komponenta spravuje, nebo o jejich administraci.
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class:comp

__construct() < databaze >
CSS() < uZivatel >
JavaScript() < nastaveni >

Commands()

Show()

Privatni metody

Obrazek 3.3 - komponenta

Na obrazku 3.3 je zndzornéna abstraktni komponenta, kterd definuje rozhrani a privétni
metody. Privitni metody jsou odliSné pro kazdou komponentu podle jejiho navrhu. Metody mohou
pfistupovat k databdzi, k informacim o praveé piihlaSeném uzivateli nebo objektu, ktery udrzuje

konfiguracisystému..

3.2.2 Trida databaze

Aby bylo moZzné komunikovat s databazi, je do systému zahrnut i objekt, ktery provadi dotazy nad
databdzi. Jeho rozhrani je zobrazeno na obrazku 3.6. Po vytvoreni objektu databize se objekt pokusi
spojit s databdzovym serverem. Pokud se mu to nepodafi, vypiSe chybovou hlasku a zastavi dalsi
provadeni skriptu. Po ptipojeni k serveru metodou connect() tiida vybere databazi, se kterou bude
systém pracovat, a nakonec nastavi pomoci metody setCharset() znakovou sadu, ve které se budou
ukladat zpracovavana data.

Mezi zékladni metody objektu databaze patii metoda query(). Tato metoda provede dotaz nad
databdzi. Dotazy se metod¢ predédvaji jako parametr typu string. Dalsi ze zdkladnich metod je metoda
getRows(), ktera pii kazdém zavolani vrati jeden fadek vysledné tabulky. Pocet zaznamu ve vysledné

tabulce je moZné zjistit pfectenim atributu count.
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connect() strTable()
setCharset() walk()
queryi) getRows()

count

Obrazek 3.4 — tiida databaze

Jednou z rozSitujicich metod je metoda strTable(). Tato metoda vraci html kéd vysledné
tabulky a jako hlavi¢ku pouZzije jména sloupct tabulky v databazi. Dalsi rozsitujici metoda walk()

umoznuje definovat funkci, kterd se pouZije pfi zpracovani jednotlivych radka tabulky.

3.2.3 Pocitadlo pristupu

Modul, ktery se stard oevidenci pfistupu navstévnikd v systému, je umistén v souboru
mod_pocitadlo.php. Informace o jednotlivych pfistupech se uchovavaji v datové struktute, kterd je
znazornéna na obrazku. Tabulka pristup obsahuje informace o jednotlivych piistupech navstévniku
v aktudlnim roce. Mezi evidované udaje patii datum a Cas prvniho a posledniho pozadavku
navstévnika. IP adresa pocitace, ktery zaslal poZadavek. Informace o prohlizeci, adresa, ze které
klient pfichézi, a pole pro pozndmku.

Na obrazku 3.5 je zndzornéna datova struktura, kterd v databézi udrzuje uvedené informace.

- pocitadla
pristup
: : rok [P 1)
pristup_id (Pk) calkem
datum i
Istcas miz2
ip — - md3
host Yo | mDa
http_referer SEEE LI P AT
fonuward midG
braomser ma7
mema mis
midg
m0
m11
mi1z

Obrazek 3.5 — datova struktura pocitadla
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Informace o pfistupech se vyuzivaji i v ostatnich komponentach, kde je potfeba mit moZnost
zjistit néjaké informace o navstévniku. Napfiklad ve spolupraci s modulem pro vkladdni ankety
zajistuje, aby jeden nédvstévnik nehlasoval vice neZ jednou. Tato funkce neni zrovna jednoduchd,
protoZe prozatim neexistuje spolehliva metoda, mimo autentizace, jak presné identifikovat unikatnost
jednotlivych navstévniki. Pii pouziti cookies na stran¢ klienta nemiizeme zarucit, Ze se informace
o hlasovani doopravdy zaznamend. Naopak pfi vazbé na IP adresu znemoZnime hlasovat uzivatelim,
ktefi jsou pfipojeni pomoci routeru a maji stejnou vetejnou IP adresu.

V tabulce pocitadlo se pak uchovava statistika pristupti pro cely rok a pro kazdy meésic zvIast.

Tyto informace pak umoziuji sledovat popularitu stranek v pribéhu nékolika let.

3.2.4  Uzivatelé a uzivatelské skupiny

Jelikoz tento systém ma umozniovat nékterym navstévnikim veétsi prava, neZ ostatnim, musi
umoznovat odliSit jednotlivé uzivatele. Systém umoZziiuje definovat neomezeny pocet uZivatelskych
skupin a jednotlivé uZivatele do nich pfifazovat. Tento systém je pouze jednouroviiovy, takze
neumozinujezanofovani skupin do sebe. Datova struktura uZivatell a skupin je vidét na obrazku 3.6.

V zékladni konfiguraci systém vyzaduje ptitomnost Ctyt zdkladnich skupin.

e Skupina guest umoZznuje definovat prava piistupu neregistrovanym anonymnim navstévnikam.

e Skupina administrator seskupuje uzivatele v nejsiln€jSim pravu piistupu pravem vse.

® Skupina superadmin je vyhrazena pro uZivatele s vétSimi pravy nez obycejny registrovany
uZzivatel, ale ne s absolutnim pfistupem jako administrator. UZivatel ve skupiné superadmin byva
vetSinou zdkaznik.

e Skupina reguser pak obsahuje registrované uzivatele. VE&tSinou jsou to uzivatelé, ktefi se musi
zaregistrovat, aby mohly vyuZivat hlavni funkci prezentace. Napft. u elektronického obchodu je to

odeslaniobjedndvky.

Kazdy uzivatel, kterému chceme pfidélit néjaké pravo pristupu, musi byt Clenem nékteré
skupiny, protoZe prava je mozné piidélovat pouze na urovni skupin. Na obrizku je znazornéna
struktura tabulek v databazi, které se staraji o uchovavéniinformaci o uzivatelskych tctech.

Tabulka user obsahuje informace o jednotlivych uzivatelich. Uchovdvané informace jsou
hlavné uzivatelské jméno, otisk hesla, jméno, ptfijmeni, datum a Cas registrace uZivatele, datum a Cas
posledni ndvStévy uzivatele a kontaktni informace jako je telefon a adresa.

Tabulka skupina obsahuje informace o uzivatelskych skupinich v systému. Tato tabulka vzdy
obsahuje zdkladni Ctyfi skupiny, jak bylo uvedeno vySe. Pomoci komponenty com_user.php je mozné
v administracni C4sti prezentace vytvofit a spravovat uzivatelské skupiny a pfifazovat do nich

jednotlivé uzivatele.

18



Tabulka in_group pak slouZzi jako vazebni tabulka mezi tabulkou user atabulkou skupina.

UmoZiuje pfidavat uZivatele do skupin.

=]
==

Lzers

zkup_id (PFE)
uzer_id [PFK)
uzer_id (PK)

je ve skupine user
password
zkupina ) _ jmeno
shup_id (P |& W& SRURINE priimeni
nazey mesto

popis ulice

pac

email

ich

jakber
skype
miakail
mokil2
makil3
pEvnE
skupina
ohrazek
narozeniny
infomail
req_date
Ist_date
zession_id

Obrézek 3.6 — datova struktura uZivatelu

3.2.5 Login

Pokud ma uZivatel v systému vytvofeny ucet, ma moznost se piihlasit do systému pod svym
uzivatelskym jménem a heslem. PfihlaSovani uzivateli do systému zajisStuje modul uloZeny
v souboru mod_login.php. Tento modul zaroven vytvori objekt, ktery nese informace o ptihlaSeném
uzivateli a poskytuje je ostatnim ¢astem systému.

Objekt login m4a n€kolik metod, pomoci nichz se d4 zjistit uzivatelské jméno, id uzivatele, nebo
jestli je ¢lenem nékteré skupiny. Metoda pro zjiStovani, zda je uZivatel ¢lenem né&jaké skupiny, se
vold ve vSech komponentich, které se staraji o n€jakou funkci, ke které maji pfistup pouze
registrovani uzivatelé. Piikladem takové komponenty miZe byt komponenta pro spravu uZivatelskych
ucty, ke které maji pristup pouze Clenové skupiny administrator.

Metoda pro kontrolu piihlasovacich ddaji po pfijeti poZadavku na pfihlaSeni postupuje
v n€kolika nasledujicich krocich.

1. prevede uzivatelské jméno na mald pismena a vyhleda ho v tabulce uZivatelt
2. pievede zadané heslo na otisk algoritmem MD5

3. porovnd otisk hesla ziskany z databaze a otisk vygenerovany v téle skriptu

4

pokud se otisky shoduji provede ptihldSeni uZivatele a zjisti do kterych skupin patii
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5. pokud zadané udaje nesouhlasi, informuje o tom uZivatele

3.2.6 Menu

Menu je realizovano modulem mod_menu.php. Modul si pfi vytvofeni instance jeho objektu nacte za
tabulky menu informace o polozkach, ke kterym m4 uzivatel pfistup. Modul menu vytvaii navigacni
menu, které umoziuje navstévnikovi prechazet mezi jednotlivymi ¢4stmi prezentace.

V soucasné verzi systému neni obsazena komponenta pro spravu menu, protoZze ke zmeéné
obsahu poloZek menu nedochdzi tak Casto a ve vétSin€ piipadu zistanou ve stejném stavu, v jakém
byly do systému vloZeny.

Modul se sklada ze tii hlavnich tabulek, viz. obrazek 3.7, tabulky menu, tabulky menu_group a
tabulky menu_popis. Zatimco tabulka menu se stard o udrzovani informaci jednotlivych polozek
menu, tabulka menu_group ptitfazuje jednotlivé polozky do uzivatelskych skupin. Posledni tabulka
piipravuje systém na moznost rozsireni, aby kazda polozka menu mohla mit popisek v nékolika
jazycich.

Nejdalezitejsi tabulkou je vSak tabulka menu, kterd udava, co se vlastné vloZi po kliknuti na
nékterou z polozek menu. Modul umoZziuje vlozit ptimo néjaky soubor (vétSinou stranku html, nebo
php skript), komponentu, nebo aby se po kliknuti vykonal n&jaky ptikaz systému, napf. odhldSeni
uzivatele. Aby bylo mozné vytvofit nekolikauroviiové menu, je v tabulce zaveden atribut parent_id,

ktery udava id nadfazené poloZzky.

MEnL_opis

jazyk_id (PRI

menu_id (PFK)

Patfi do =kupiny

HTIEMIL_GroL

menu_id (FFK)
skup_id (PFK)
T

=1
=]

MenL
menu_id (PK)
menu_id (FK)

saubar o
parametr = — ] = Up'w
poradi skup_id (PK)
tag | nazey
clicks popis

W Sub llﬂenu

L |

Obrazek 3.7 — datova struktura menu

Menu zobrazené v prezentaci pak miZe vypadat podobné jak na obrazku 3.8.
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OpCHODNI PODMINKY

Obrazek 3.8 — ukazka menu

3.2.7 Sablony

ProtoZe jeden z pozadavku na vlastnosti systému bylo jednoduché vytvafeni novych moduldg,
obsahuje systém modul pro pouZiti $ablon. Sablony umoZiiuji oddélit vzhled prezentace od obsahu.

Modul vyuZziva pro popis Sablony znacku komentéire v jazyce HTML atagy HTML. Znacka pro
komentat se vyuZzivad proto, Ze umoziuje do jejtho téla zapsat jakykoliv text, aniZ by se zménil
zobrazeny obsah HTML strdnky. Aby se usnadnilo grafikovi navrhovani Sablony v b&Zném
prohliZeci, pouZzivaji se pro vyznaceni prvki Sablony klasické HTML tagy. Pokud by byla Sablona
realizovana v XML, tak by jeji prohliZeni v béZném prohliZzeci nebylo mozné. V nésledujici tabulce je

uveden seznam znacek, které je modul schopen zpracovat.

znacka vyznam

<!--{nazev}--> Znacka obsahu. V Sabloné se potom nahradi hodnotou piifazenou kli€i ndzev
<!--[prikaz parametr]--> Znacka piikazu

nazev prikau vyznam

<!--[IF nazev]--> Pokud je nastaven kli¢ ndzev vypiSe se obsah nasledujici tuto znacku
<!--[ELSE]--> Tato znacka uvadi alternativni obsah pokud kli€ nazev neni nastaven
<!--[END IF]--> Tato znafka ukon&uje podminku

<!--[DEMOQ]--> Demo hodnoty pro usnadnéni tvorby Sablony

<!--[END DEMO]--> Konec demo hodnoty

Tabulka 3.1 — znaCky a prikazy Sablony

Na obrazku 3.9 je diagram kone¢ného automatu zpracovavajiciho Sablony.
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Obrazek 3.9 — automat pro zpracovéni Sablony

3.2.8  Zobrazeni zprav

Nedilnou soucasti systému je také modul, ktery se stard o zobrazovéni informacnich zprav. Modul se
jmenuje alert a je uloZen v souboru mod_alert.php. Zajistuje centrdlni spravu zprav, pomoci niz bude
uzivatel informovan o chybach nebo stavech provedeni nekteré z funkci.

Objekt alert md metodu pro vloZeni zpravy a metodu pro vypsdni vSech zprdav. Do objektu je
mozné vloZzit n€kolik typl zpravy, které se pozdé&ji vlozi na urené misto ve vygenerované strance.
Objekt umoziuje vkladani zprav typu message, coz je informacni zprava o provedeni n¢jaké operace,
a zpravytypu error, coZ jsou zpravy o chybéch.

Metoda vypisujici zpravy do téla dokumentu pak muze podle typu zpravy rozlisit, jak se ma
zprava zobrazit. MoZnosti, jak zobrazit zpravu, je mnoho. V tomto systému jsem pouzil zpisob
zobrazeni jako popup okno. Pfiblizné uprostied obrazovky se zobrazi malé okénko s textem zpravy
a tlacitkem OK pro skryti zpravy, viz. obrazek 3.10. Dalsi zpusob, jak zobrazit zpravu, je vypsat ji

nekde do téla dokumentu.

Info
Odkaz byl vlozen

ok

Obrazek 3.10 — popup zprdva
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Text zprav se uklada do relace (session), tento zpusob uloZeni dat zajisti, Ze data zistanou
v systému do té doby, nez je objekt zpracuje a z relace odstrani. Toto feSeni umoZni pouziti funkce
redirect.

Funkci redirect je vhodné pouzit v kédu na mistech, kde dojde k vloZeni zpracovdvanych dat
do databaze. Pti volani funkce redirect server odesle klientovy hlavicku o pfesmeérovéni, a ten uvolni
z lokdlni cashe data, které pravé odeslal prostfednictvim formuldfe. Timto zptsobem se zamezi
opakovanému odeslani dat z formulafe a jednoduchym zptisobem se zamezi vzniknuti duplicitnich

zaznamu v databéazi.

w O

3.2.9 Zpracovani formulairu

ProtoZe kazdy informacni systém obsahuje velké mnozstvi formulaia, které vétSinou dé€laji stejnou
nebo podobnou c¢innost, je v systému implementovdn mechanizmus pro automatizaci kontroly
zadanych udaju. Ttida form, uloZend v souboru form.php, zahrnuje funkce pro vytvoreni HTML kédu
formulédre a metodu, kterd zkontroluje a vytvoii dotaz pro zapis dat do databaze. Ttida form deédi
metody od ttidy html a rozsituje jejich vlastnosti. Ttida Afml umoziiuje pouze vkladat do formulére
ovladaci prvky jako napft. textové policka, tlacitka, apod.

Ttida form umoziiuje vytvofit pojmenovany formulaf, do kterého uzivatel vyplni pozadované
informace. Pro kontrolu dat odeslanych formuldfem musime piedat objektu form informace
o jednotlivych polich formuladfe. Kazdému poli je mozno pfidé€lit jméno, obecnou chybovou zprivu,
regularni vyraz, kterym se pole ovéii a parametr, zda je pole nutno vyplnit. Pokud dojde k odeslani
formuldfe pomoc¢i tlaitka submit, musi byt nékde v commands() metodé¢ komponenty podminka,
kterd rozpoznd odeslany formulért a obslouZi jeho zpracovani.

Na obrazku 3.11 je znazornén postup pii kontrole formulafe. Prochazi se seznam zadanych poli
a podle parametrti k nim pfipojenych se vyhodnoti. Pokud se jednd o pole, které je nutné vyplnit, aby
mohl byt formuléf zpracovén, a jeho hodnota je prazdnd, dojde k chybég. Stejné tak dojde k chybé,
pokud je k poli pripojen regularni vyraz a hodnota v ném obsazena mu nevyhovi. Postup pfii kontrole

jednoho pele formulafe je znarodnén na obrazku 3.12.
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testuj formulaé

je dalsi hodnota

ovef hodnotu

jde o update

wytvol dotaz Update wytvol dotaz Inzert

Obrazek 3.11 — diagram kontroly formuldre

reowérens hodnota

AHO MNE

je prazdny

ma pripojen
regulami vyraz

midze byt null

zuol
null wipchozl hodnotu
padle typu

Chyba ouwérend hodnota

Obrazek 3.12 — diagram kontroly jednoho pole formulaie



3.3 Implementované funkce

Prezentace je rozdé€lena do dvou blokt. Prvni blok uloZeny v souboru index.php slouZi k zobrazeni
prezentace navstévnikim, kde mohou prohliZet jeji obsah. Druhy blok je uloZeny v souboru
admin.php, a ten umoznuje piihlaseni uzivatelim, ktefi maji prava k editaci obsahu nebo ostatnim
administraénim ikontm.

Oba dva bloky jsou v podstaté totozné, s tim rozdilem, Ze se do kazdého nacita razny hlavni
kaskddovy styl akazdy pracuje se svym vlastnim menu. V bloku anmin.php je dile zavedena
specidlnikonstanta.

Komponenty mohou byt specializované, coZ znamend, Ze obstardvaji pouze zobrazeni
spravovanych informaci, nebo kompletni, které obstaravaji jak zobrazeni spravovanych, tak i rozhrani
pro jejich administraci. Aby bylo mozné odlisit, zda jde o méd administrace, nebo prohliZeni, je

v bloku admin.php zavedena konstanta, pomoci niZ se testuje, o jaky mod se jedna.

3.3.1 Sprava uzivatelu

. .
Lo ) . Skupiny
Komponenta uZivatelé se stard o spravu uZivateli .
a uzivatelskych skupin. UmoZiiuje pfidavat uZivatele * administrator
* ouest
do jednotlivych skupin, vytvafeni a mazini novych *» pel234h
* SUpetuser

skupin. Edita¢ni rozhrani je zobrazeno na obrizku

| viiit |

3.13. Vytvoreni skupiny a pfifazeni uZivateli vSak
nemd zadny efekt, pokud danou skupinu nedefinuje =~ Z#%
nékterd komponenta, nebo modul. UZivatelé by byli administrator

¢leny skupiny, kterou ale nikdo nevyZzaduje. Utivatelé ve skuping dostupni ufivatelé

vr . P P KoMoPas = Bisof B
V dalsi verzi systtmu by bylo dobré Skudoe Bros j
. . , vy <« ||Buday
implementovat mechanizmus, ktery by umoziioval —{|Butaa
dablikez

pridélovat modulim a komponentam skupiny. Podle Dejuryd

=] Duba hd|
piifazenych skupin by se pak urcilo, ktefi uZivatelé

Mazew |administrator

maji pravo s touto komponentou pracovat. Soucastne Prejmenovat | Smazst

by mél zavést 1 seznam operaci, které by clen skupiny -
pE

mohl vykonavat.

Obrézek 3.13 — sprava uZivatelskych skupin

3.3.2 Nahravani souboru

Protoze vétSina uZzivatelii nebude mit moZnost pristupovat k souborim prezentace pomoci FTP
protokolu, museji mit moZnost néjakym zpusobem nahravat soubory na webovy server. Pokud je

uzivateli umoznén piistup ke komponenté souborového manaZzeru, miize nahrdavat soubory do
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urcitych slozek na webu. Ke kterym slozkdm bude mit uZivatel pfistup, je urceno také na zdkladé

toho, do které skupiny patii. Na obrdzku 3.14 je videt uZivatelské rozhrani komponenty.

Souborovy manager

!Odkazy 'i “Wvof adresal | Smaf Cesta: magesiodkazy/

[middle ]

[ small]

dskaters skjpg
bhalltowntopjpg

bg logojpg

bluent culture serverjpg
cistaprodukeiajpg
dole_kop comipg
hiphipstage.comjpgipg
imside kaipg

koprjpg

odkaz freeride jpg
odkaz meajpg

odkaz phipg

odkaz pizzajpg

odkaz sk jpg

odkaz urajpg
petrovice jpg
radiodever.czjpg
srieropia_ban gif
skatemag.cz.jpg

skline jpz i

Vyberte soubor: | Prochdzet. l Uledit |

I

Obrézek 3.14 — souborovy manager

Napriklad uzivatel ve skupiné fotograf bude mit moZnost zapisovat soubory do slozky galerie,
kde bude mit pravo vytvorit i novou slozku. Program automaticky rozpozna, Ze se jedna o ukladani
fotografie do slozky galerii fotek, a postara se o vytvoreni dvojice fotografii ve spradvném rozliSeni.

Funkce image_resize, kterd se stard o zménu velikosti nahravané fotky, je uloZena v souboru
gd2.php. Tato skupina funkci vyzaduje, aby bylo PHP na serveru nainstalovdno spolu s modulem

GD2. Modul GD2 obsahuje funkce pro préci s obrazky.

3.3.3 Sprava galerie

Modul spravy galerie umoZiiuje hromadné& vytvofit z velkého mnoZstvi fotek, uloZenych v n¢jakém
adreséfi na serveru, galerii fotek. V modulu se jednoduSe vybere adresat, ze kterého se ma galerie
vytvorit, vyplni se pole s informacemi, kdy a kym byly fotografie vytvoreny, a po odeslani formulafe

se galerie vytvofi.

3.3.4 Spravaobsahu

Jelikoz systém ma umoZziovat jednoduché vytvareni textového obsahu i uZivatelim, ktefi nemaji

zkuSenosti se znackovacimi jazyky, je do systému zaclenén i jednoduchy wysiwyg editor. Zkratka
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wysiwyg (What You See Is What You Get) v piekladu znamen4 ,,co vidiS, to dostanes*. Na stejném
principu funguje 1 zndmy textovy editor Word od firmy Microsoft.

Formatovani textu se neprovadi zapisovanim textovych znacek mezi uziteCny text, ale klikanim
na ikony na ndstrojové liSte.

Komponenta starajici se o obsah slouzi jak k jeho zobrazeni, tak ik jeho editaci. Pokud se
k editaci dostaneme z administracni ¢asti, komponenta ndm nabidne veSkeré polozky obsahu ulozené
v databazi. Vybérem jedné z polozek se dostaneme k wysiwyg editoru, ve kterém se nim zobrazi text

obsahu, ktery hodlame editovat.

3.3.5 Ankety a jejich sprava

Anonymni anketa muZe byt dobrym zdrojem informaci od navstévnika prezentace. UmoZiiuje totiZ
jednoduchym zptisobem zjistit odpovédi na Casto kladené otazky, napf. jestli navstévnikim vyhovuje
grafické zpracovani prezentace, jaky obsah by chtéli v prezentaci nalézt, nebo co jim v prezentaci
vadi. Na obrazku 3.15 je zndzornén formulaf pro zaddni ankety.

Realizace anket se skldda ze tii tabulek. Tabulka ank_otz uchovava jednotlivé otazky a datumy,
kdy ma skoncit jeji dotazovani. Tabulka ank_odp uvadi seznam moZnosti pro odpovéd na jednu
z otdzek. A posledni tabulka ank_stat obsahuje statistiku hlasovéni pro jednotlivé odpoveédi.

Aby se zamezilo vicendsobnému hlasovéni jednoho uZivatele, ukladd se v tabulce ank_stat 1 1d

pristupu z modulu pocitadla pfistupti na stranky.

Editace ankety - Pouzivate RSS?

Anleeta
Ozazka [Pouzivate RS5?

Daturn ukontend|[2007-05-20

Llogit |

r— Odpowved
Odpovid |

Uagit I

Odpoved’ Poiethlasu

I ANC 2
M ME 4
I Mewim co to je 2
O%

Obrézek 3.15 — sprava anket
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3.3.6 Spravaodkazu

Zéakladni mySlenkou webu je propojovat dokumenty umist€né na internetu. Soucdsti vétSiny
prezentaci ¢asto byva seznam odkazi na weby s podobnou tématikou. O udrzbu tohoto seznamu se
stara komponenta odkazy. Komponenta umoziuje organizaci odkazi uloZenych v tabulce odk_odkazy
do skupin. Seznam skupiny je pak uloZen v tabulce odk_skupiny. Na obrazku je zobrazeno
uzivatelské rozhrani, pomoci néhoz se odkazy do systému vklidaji. Kazdému odkazu je mozno

piifadit nazev, adresu, popis a obrazek. Na obrazku 3.16 je vidét jeho uZzivatelské rozhrani.

Kategorie 'Skupina odkazi'

Hazev kategorie: Skupina odkazd Llo# I
Nazev

[T odkaz

[Modkas 2

O% %

Vlozit odkaz

Mazew:
Link:
Popis:

Obrazek: [—lkana— -]

Ulaéit I

Obriézek 3.16 — spriava odkazu

3.3.7 Vizkazy

Neékdy je vhodné navstévnikiim umoznit vyjadrit svij ndzor. Modul vzkazy umoziiujenavstévnikim
zanechdvat na webu kratké vzkazy areagovat na vzkazy ostatnich navstévniki. Aby se zabranilo
vkladani zprav spamovacimi roboty, je pfi vkladani vzkazu nutné zadat ndhodné vygenerovany kéd.

Sprava vzkaza se neprovadi v administracni ¢asti, ale piimo pfi jejich prohlizeni. Pokud ma
piihlaseny uzivatel dostatecCna prava, systém mu umozni vzkazy editovat nebo mazat.

Vzkazy se fadi pod sebe podle Casu, kdy byly do systému vloZeny viz. obrazek 3.17.
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Pridat wzkaz
| | Stranal =]

Skudce OelpereBietS
Zrovna pracliu na seznamu ‘Send’ Fidy a jeima kontaktama, zarover formuld” pro registraci ...

Satek
Jiejda
22.Dubna 2007 11156
12.Dubna 2007 1655
Skudce OelpereBietS

Zadinam pracovat na nové verzi WEBL ... tak snad UE se konedné podafl a budete moct byt na mé hrdi ;)

Misha

jsme na tebe brdl, jsi Skula

10.Cubna 200717126

9.0ubna 200700:00

Satek OelperoBietl
Rokac byl good, mmch fotak tam nebryl?

Skudce

jo ... ale né nas ) bohuZel

#.Dubna 200700:00

31.Biezna 20070000

Obrazek 3.17 - vzkazy

3.3.8 Zaslani zpravy

Aby mohly navstévnici komunikovat s vlastniky prezentace, implementoval jsem formulaf pro
odeslani e-mailu. Pokud zvetejnite svou e-mailovou adresu na strance, kterd je pfistupnd komukoli,
muZete pocitat s tim, Ze se brzy ve vasi schrance objevi nemalé mnoZstvi nevyzadané posty. Pokud
ma internet néjaké Spatné vlastnosti, tak mezi prvni z nich patii SPAM - nevyzadana posSta. Aby mohl
navstévnik kontaktovat né€kterou z osob, které se staraji o chod prezentace, umoziuje formulaf vybrat

osobu, na jejiz e-mail se zprava doruci.
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Napiste nam
komu

jméno, pFijmeni
e-mail

telefon

Zprava

I sprévcl webu

0 [ KN

[

Ddeslat

]

Obrazek 3.18 — formulaf pro odeslani zpravy
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Zavér

Tento systém pro sprdvu obsahu webové prezentace umoZziuje jednoduSe vytvofit webovou
prezentaci, ke které miZou pfistupovat navstévnici pomoci standardniho internetového prohliZece.
V administraénim rozhrani prezentace systém umozZnuje vytvafet uZivatele a uZivatelské skupiny,
které mohou mit rizné moZnosti prace se systémem.

Systém md byt jednoduse modifikovatelny pro webové prezentace menSich firem podle
pozadavkl zdkaznika. Jednoduché tpravy systému umoZziiuje zpusob jeho navrzeni, které rozprostira
specializované ¢asti do funk¢énich blokli — komponent.

Pro ovéfeni pouzitelnosti systému v redlném provozu byly pomoci tohoto systému vytvoreny
dvé internetové aplikace. Testovaci provoz prokazal, Ze systém je diky komponentdm velice rychle
modifikovatelny a variabilni. Jednotlivé komponenty se diky Sablondm daji velice rychle upravovat
podle navrha designéra.

V dalSich verzich syst¢ému by mélo dojit krozSifeni systému o moZnost vklddani obsahu
v nékolika jazykovych verzi. DalSi vylepSeni by si zaslouZzil jednouroviiovy model skupina.
Uspotadani skupin do stromové struktury by usnadnilo organizaci uZivatel v systému a distribuovani

prav piistupu k jednotlivym ¢4stem systému.
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