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Souhrn

Tématem bakalarské prace je technicka a ekonomicka analyza postprodukcnich
programt. Cilem bakalafské prace je porovnat dva nejzndméjsi a nejpouzivangjsi
postprodukéni programy — Nukex a After Effects. Rozbor je provadén na tfech fiktivnich
tikolech, které byly konzultovany se zaméstnanci v oboru. Ukoly se lisi obtiznosti
komponovani, naro¢nosti na kapital a technickymi pozadavky. Prvni ¢ast bakalairské prace
je zaméfena na seznameni s tématikou postprodukce. S vyuzitim odborné literatury, ¢lankt
a dal$ich informacnich zdroji jsou vymezeny zakladni pojmy spadajici do této oblasti. Dale
je popsana metodika, kterd se vyuzivd v samostatné analyze. V tvodu praktické ¢asti jsou
vypsana kritéria analyzy, kterd jsou nasledné eliminovana pomoci metod parového srovnani.
U kazdého z kritérii jsou identifikovany rizikové faktory a vytvoreny matice rizik. Soucasti
praktické ¢asti jsou tii ukoly, u kterych jsou vytvofeny rozhodovaci stromy pro jednotliva
kritéria. Na zaklad¢ zjisténych informaci je firmé doporucen program, ktery je pro dany tkol

nejvhodné;jsi.
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Cil prace a metodika

Zijeme v moderni dob&, ve které je vizudlni stranka komunikace jednou
ekonomiky a obchodu. Firemni design, font pisma, logo - to vSechno jsou prvky, které
zachyti lidskou pozornost jako prvni. Firmy ¢im dal vice ocenuji pracovniky, kteti dokazou
poutavé a zaroven efektivné sdélovat informace prostiednictvim ruznych forem vizualni
komunikace. Miize jit o webovou stranku, prezentaci, logo, animaci atd. Trendem posledni
doby je outsourcing, pii kterém firmy vyhledavaji pro vytvareni prostfedkd vizualni
komunikace sluzby profesionald.

Vizualni podoby komunikace jsou ruzné, avSak snazi se docilit stejného vysledku.
Sdélovatel vlastni informaci, kterou potiebuje pfedat cilovému segmentu. Pokud dokéaze
sdélit tuto informaci atraktivnim a podmanivym zptsobem, zvysuji se jeho Sance na uspéch.

Filmovy primysl vyznamné pfisp€l k vyvoji informacnich technologii. Stile vice
filmové prace se pfesouva do digitalni postprodukce. Redlni lidé mohou byt vloZeni do
virtudlnich svéth nebo naopak animované postavy do redlného svéta. V dneSni dobé
neexistuje témef nic, co by nemohlo byt vytvorené digitalné. Filmovy divak 21. stoleti si do
kina nechodi pouze pro pozitek z déjového obsahu, ale i pro moznost objevovat nové svéty,
které jsou za hranicemi nasi reality.

Cilem bakalaiské prace je doporucit postprodukéni program, ktery je nejvhodnéjsi ke
splnéni urcitého ukolu. Analyza bude probihat u tfi odlisnych ukoll. Jsou porovnavany
postprodukéni programy Nukex a After Effects na zaklad€ zvolenych kritérii. Navrhy na
doporuceni jsou formulovany na zaklad¢ ziskanych vysledkii provedené technicko-
ekonomické analyzy.

Prace se v teoretické Casti zaméfuje na zakladni pojmy postprodukce, sezndmeni
s metodami nedigitalni kompozice a principy kompozice digitalni. Dale se zaméfuje na
softwary uréené ke kompozici, s kterymi je provedena analyza. Teoreticka Cast se dale
vénuje metodologii a jeji aplikaci v analytické ¢asti prace.

Praktickd ¢ast prace se veénuje samotnému rozboru programi, zvolenym Kkritériim
a kontrukci rozhodovacich stromt u jednotlivych tkoll. Analyza je provedena pomoci
metod pouzivanych v manazerském rozhodovani.Patii sem — Fulleriv trojiihelnik, Saatyho

metoda, metoda relativnich velikosti aj. Podkladem pro zpracovani analyzy jsou osobni



konzultace s kompetentni osobou, mnohaleté zkuSenosti autora prace, aktualni ceniky
programu atd.

Piinosem bakalaiské prace je nezavisly pohled na dva postprodukéni programy, ktery
muze zefektivnit praci v postprodukénim podniku. Tato bakalaiskd prace mize pomoci

uzivateli vybrat vhodny program pro dané kompoziéni tkoly.



Vysledky a diskuse

Vysledky prace animatora nezavisi pouze na technickych aspektech programu.
Programy slouzi také jako umélecky nastroj k vytvareni novych, originalnich produkti.
Polovina prace tedy zavisi na talentu, zkuSenostech a Sikovnosti kompozitora. Ob&ma
programy lze docilit stejnych vysledki. V praci kompozitora hrajou roli tfi hlavni proménné:
Cas, pohodli pii praci a nastroje usnadiujici praci.

Pfi prvnim tukolu bylo zjisténo, ze After Effects vyjde postprodukéni firmu na
mnohonasobn¢ mensi néklady. Pracovniho prostiedi je u After Effectu mnohem lépe
uzpiisobeno pro praci s animaci a pohyblivou grafikou. Pfi findlnim rendrovani si vedl
o néco lépe Nukex. Toto kritérium ma vSak ve vysledném hodnoceni pouze malou vahu.
After Effects byl v tomto piipadé vyhodnéjsi volbou.

Hlavni naplni druhého ukolu bylo dosazovani CGI renderu. V tomto piipadé si
Nukex vedl 1épe z pohledu kritéria pracovniho prostiedi. Animatofi vytvareli rozsahlé
kompozice s ndro¢nymi operacemi. Diky uzlové architektufe byl Nukex vhodnéjsi. Navic
obsahuje i nastroje pro barevnou korekci a moznosti generovani hloubkové kompozice. Oba
programy jiz dokazi pii praci vyuzivat grafickou kartu. Nukex dopadl pii finalnim
efektech tak rozsahlého projektu, nema konkurenta ani v podobé After Effectu.

Treti ukol Kladl nejvétsi naroky na vypocetni techniku. Oba programy umoziuji pfi
praci se slozitymi kompozicemi piepnout do modu s mensim pocétem vykreslenych pixeli
a umoznit tak plynulej$i nahled na pohyb. Program Nukex opét dosahl lepsich vysledkt
u kritéria prace s pracovnim prostiedim. Lepsi byl také finalni vzhled projektu. Jako néstroj
umozni lépe kompozitorovi v krat§im ¢ase docilit toho, co ocekava. Prace s 3D prostorem je
v Nukex 1épe zpracovana. Velkou roli v tomto ukolu hraje piehlednost uzlové architektury.
Finance mély niz§i vahu nez pracovni prostiedi, které umozni Iépe a rychleji pracovat na
vysledku. Navic ptedpokladem bylo, Ze postprodukéni firma bude product nadale vyuzivat
na jiné zakazky. Ve tfetim kritériu si opét vedl Iépe Nukex.

After Effects je dobry nastroj pro mensi studia vénujici se spiSe pohyblivé grafice a

mén¢ rozsahlym kompozicim. Dobfie zvlada zakladni klicovani a umé¢lci otevird nekonecné



moznosti vytvareni animované grafiky. Vhodny je napf. pro animované banery, efektni
titulky, videoprezentace, rozpohybovani loga, televizni grafiku atd.

Nukex je vhodny pro velké firmy pracujici na velkych projektech jako jsou filmy
a velké reklamy. Zakladnim stavebnim kamenem jsou vizualni efekty a komponovani

reality. M4 1épe feSené pracovni prostiedi pro rozsahlé a 3D kompozice.
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