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Souhrn

Tato bakalaiska prace je tématicky zaméfena na problematiku vyvoje aplikaci s vyuzitim
vyuzivaji pfi vyvoji HTMLS aplikaci. Prakticka ¢ast prace se tyka ukazkové aplikace, ktera
slouzi k demonstraci poznatki zminénych Vv teoretické ¢asti. Vlastni vyuziti technologii pfi

tvorb¢ ukazkové aplikace je v praktické ¢asti nasledné popsano.

Klic¢ova slova: html, html5, css, javascript, webové ulozisté, file api, application cache,

web workers

Vlastni text

Cil prace
Cilem bakaléfské prace je popsat problematiku vyvoje aplikaci s vyuzitim HTML ve verzi

5. Cilem teoretické ¢asti prace je popsat jednotlivé technologie pouzivané pfi vyvoji
HTMLS aplikaci. V praktické Casti bude vytvofena a popsdna aplikace demonstrujici
praktické vyuziti popisovanych technologii z teoretické ¢4sti prace.

Metodika
Metodika feSené prace je zalozena na studiu a analyze odbornych informacnich zdroja.

Z diivodii nedostateénych zdroji k tomuto tématu v ¢eském jazyce budou primarné
vyuzivany zdroje cizojazycné. Na zakladé zjisténych zdroji budou popsany jednotlivé
technologie a mozZnosti jejich vyuZziti pti vyvoji aplikaci v HTMLS.

V praktické ¢asti prace bude vyuzito zjiSt€nych poznatkii o technologiich
vyuzivanych k vyvoji aplikaci s vyuzitim HTMLS k vytvotfeni ukazkové aplikace. VyuZiti
technologii pfi tvorbé ukézkova aplikace bude néasledné v praktické ¢asti popsano.

Prace by méla slouzit jako zdroj zakladnich informaci pro Ctenate, ktery se chce
zabyvat touto tématikou.

Prehled problematiky
Préace se zabyva tématikou tvorby aplikaci s vyuzitim HTML ve verzi 5. V tvodnich

kapitolach teoretické Casti se prace zabyva moznostmi jazykit HTML, CSS a JavaScript
pro tvorbu HTML dokumentt. V dalSich kapitolach je pak pfedstavena fada technologii,
které nabizi HTMLS.

HTMLS tlozisté je technologie, ktera umoziuje ukladani souborti do lokalniho

ulozisté pocitace. Existuji dva typy ulozisté, prvnim je sessionStorage, které ma ulozené



soubory pouze po dobu relace prohlizece. Druhym typem ulozisté je localStorage, které ma
ulozené soubory, dokud nejsou z ulozis$té vymazany.

Geolocation API slouzi k ur¢ovani a sledovani polohy zatizeni. Technologie nabizi
dva typy zjistovani polohy, prvnim je getCurrentPosition. Tato metoda zjisti pozici pouze
jednou. Druhou moznosti je sledovani polohy pomoci metody watchPosition, ktera zjistuje
polohy konstanté v intervalech.

Technologie HTML Application Cache umoziuje ukladat soubory webové stranky
nebo aplikace do lokalni cache a nasledné je odtamtud spoustét. Pomoci této technologie
1ze snizit mnozstvi pfeniSenych dat.

File API slouzi k manipulaci se soubory, které jsou ulozeny na lokélnim disku
pocitace.

Technologie Web Workers ptinasi do JavaScriptu moznost programovani ve vice
odd¢lenych vlaknech. Worker je vlastni JavaScriptovy skript, ktery musi byt ulozen
oddé¢leném souboru. K vyuziti této technologie je potieba v hlavnim skriptu vytvofit objekt
typu Worker, ktery obsahuje parametr s cestou k souboru, ktery se ma workerem vykonat.
Komunikace mezi hlavnim skriptem a workerem nasledné probiha pouze pomoci metody
pro posilani zprav.

V praktické ¢asti prace je popsan vyvoj aplikace, ktera ma za kol demonstrovat
zjisténé poznatky z teoretické casti.

Zavér a zhodnoceni
Cilem této prace bylo sezndmeni s moZnostmi vyvoje aplikaci za pouziti HTMLS, toho

bylo docileno v kapitole 3. Nejdiive byl Ctenar v kapitolach 3.1 az 3.3 seznamen se zéklady
HTML, CSS a JavaScriptu. V podkapitolach teoretické prace 3.4 az 3.8 byly postupné
popisovany moznosti HTMLS5. Podkapitola 3.4 popisuje ukladani soubort do lokalniho
pocitate pomoci Webového ulozisté. Nasledujici podkapitola 3.5 zminuje moZnosti
sledovani pomoci Geolocation API. Podkapitola 3.6 se soustfedi na vyuzivani cache
lokalniho pocitace. V podkapitole 3.7 je popsana technologie File API a funkcionalita Drag
and Drop. Posledni podkapitola 3.8 popisuje, jak pracovat s technologii Web Workers,
ktera slouzi ke spousténi nezavislych skripti.

Dals§im cilem prace bylo vytvofeni a popsani praktického projektu, kterym byla
ukazkova aplikace slouzici k demonstraci zjiSténych poznatkl. Aplikace byla popisovana
v kapitole 4. Bylo uvedeno, v jakém softwarovém prostiedi byla aplikace vyvijena, jak se

ma aplikace testovat. Podkapitola 4.1 zminuje pozadavky na funkcnost aplikace.



Nasledujici kapitola 4.2 se zabyva strukturou aplikace, popisuje jednotlivé soubory, ze
kterych se aplikace sklada. Kapitola 4.3 popisuje vyvoj ukazkové aplikace a vyuziti
technologii z teoretické Casti prace. Podkapitola 4.3.1 se zabyva popisem vytvofené¢ho
designu a popisem vyuzitim HTML, CSS a knihovny Bootstrap. Podkapitola 4.3.2
popisuje vyuziti File API k vytvofeni funkcionality Drag and Drop. Nasledujici
podkapitola 4.3.3 popisuje implementaci technologie Web Workers. Podkapitola 4.3.4 se
soustiedi na implementaci technologie Webového tulozisté. Posledni podkapitola 4.3.5
popisuje vyuziti souboru manifest k lokalnimu cachovani aplikace.

V budoucnosti by mohla byt aplikace vylepSena ptidanim vétsi skaly filtri nebo
moznosti sdilet filtrované obrazky na socialni sit¢. Dale by mohla ptibyt funkce pro
vraceni zmén po aplikaci filtru.
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