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Souhrn

Tato prace pojednava o vyvoji vyptjéniho informaéniho systému pro katedru na FJFI
CVUT. Nejprve je popsano pracovi§té, na kterém bude systém vyuZivan a hardware, ktery
jej bude obsluhovat. Poté jsou shrnuty vsSechny pozadavky, které bude uzivatelka na
systém mit. Po jejich shrnuti byl vybran programovaci jazyk vyvoje. Vzhledem k tomu, ze
server je spustén na operacnim systému Mac OSX od spolecnosti Apple, byly vybrany
jazyky Objective-C a Swift. Déle bylo potfeba zvolit databazové teSeni, které se postard o
veskerou praci s daty systému. Vzhledem k jejich dne$ni popularité a moznostem rozsiteni
do budoucna byl zvolen cloudovy databdzovy poskytovatel PARSE. Poté byla vybrana
metoda samotného vyvoje aplikace, kterou se stala ¢eskd metoda BORM, a mohlo byt
pfistoupeno k samotnému vyvoji. Byla provedena podrobnd analyza problému a
vypracovan navrh jeho feSeni. Ten byl nasledné rozpracovan pro implementaci
v konkrétnim programovacim jazyce a bylo vytvoieno grafické uzivatelské rozhrani, ptes
které bude aplikace ovladana. Zavér prace je vénovan zpusobiim, jak je mozné aplikaci

rozsifit v budoucnu.
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1 Cil prace a metodika
1.1 Cil prace

Zamérem prace bylo navrhnout a naprogramovat feSeni vyptjéniho informaéniho systému
pro védecko-vyzkumné pracoviité FIFI CVUT. Cilem prace je plné vyuZit server, ktery je
JiZ na pracovisti instalovan a navrhnout pro néj optimalné fesenou aplikaci. Snahou autora
bylo vytvofit aplikaci s jednoduchym a ptehlednym uzivatelskym rozhranim, kterou bude
uzivatel schopen ovladat intuitivné a zaroven také aplikaci optimalizovat pro konkrétni
feSeni databaze, aby bylo mozné nakladat s daty co nejefektivnéji. Poslednim cilem autora
bylo umoznit aplikaci spravnou volbou komponentl jeji budouci rozvoj a mozné

roz§ifovani.
1.2 Metodika

Pouzité postupy a obecné informace obsazené v této praci vychdzi z pfevazné casti ze
zkuSenosti autora. Autor pracoval Ctyfi roky jako ¢len IT oddéleni renomované nadnarodni
pojistovny, kde se podilel na uzivatelské a technické podpote produkti spolecnosti. Zde
nasbiral zkuSenosti, jak by mélo idedln¢ vypadat uzivatelské rozhrani, aby byla prace
s aplikaci pfimocard. Také ptsobi dva roky jako vyvojat cloudového ERP systému
NetSuite, coz mu poskytlo nahled na proces vyvoje aplikaci a programatorské zazemi.
Autor se také aktivné vénuje platformé Apple od roku 2008 a o jazyk Swift se zajima jiz
od uvedeni jeho beta verze. Veskeré ostatni informace byly ziskany studiem literatury,
kterd je vpraci beze zbytku citovdna. Kli¢ovym zdrojem informaci byla oficidlni
dokumentace k programovacimu jazyku Swift vydand ptimo spolecnosti Apple: The Swift

Programming Language, Swift 2 Edition.

Pro samotny vyvoj bylo vyuzito ¢eské metodiky vyvoje softwaru BORM, ktera je v této
praci také popsana. Nejprve byly sebrany pozadavky uzivatele na systém. Po jejich
podrobné analyze bylo navrzeno konecné feSeni a vytvoren design samotného Vypujéniho

Systému. Tento design byl ndsledn¢ implementovan v konkrétnim programovacim jazyku.



2 Prehled FeSené problematiky

vvvvvv

Operacni systétm Windows ma stale naskok v celkovém poctu uzivatelti, coz je dano
pfedevSim jeho firemnim nasazenim a také faktem, Ze jsou na néj uzivatelé zvykli a
vétSinou to byva prvni operacni systém, se kterym piijdou do styku. Nicméné i presto lze
najit vyuziti, kde je operacni systém Mac OSX vhodnéjSim kandidatem, nez pravé
Windows nebo Linux. To byl divod, pro¢ byl pro védecké pracovisté na FIFI CVUT

vybran jako maly server prave tento systém.

Jeho konfiguraci se zabyval autor ve své bakalarské praci. Na tu také navazuje zadani této
prace, kdy byl pozadovan Vypijéni Systém pro stejné pracovisté, ktery by mohl byt
obsluhovan pravé na tomto serveru. Z pozadavkl na systém totiz vyplynulo, ze nebude
tteba neobvykle vysoky vypocetni vykon ani nebudou kladeny jiné specifické pozadavky

na server a na stavajicim hardwaru nebude problém systém provozovat.

Prace je rozdé€lena do tii hlavnich logickych celkli. Prvni ¢ast popisuje obecna specifika
vyvoje aplikace pro Mac OSX. Jsou zde rozebrany moznosti, které vyvojaii dnes maji,
pokud se rozhodnou svou aplikaci vydat pravé pro tento operacni systém, podminky pro
zapojeni se do celého ekosystému Apple a také moznosti, pokud by se tomuto zapojeni

chtél vyvojar vyhnout.

Probéhlo vyjmenovani programovacich jazyku, pomoci kterych je mozné pozadovanou
aplikaci vytvofit. Kazdy jmenovany jazyk byl vybran z urcitého diivodu a tyto divody jsou
také spolu s vyhodami a nevyhodami kazdého jazyka v textu rozebrany. Jazyky, nad
kterymi autor uvazoval byly: Java, Smalltalk, Objective-C a Swift. V zavéru této ¢asti byly
vybrany konkrétni jazyky pouzité pro vyvoj, kterymi jsou hlavné nejnovéjsi oficialni
programovaci jazyk Swift a také Objective-C, ze kterého vSak byly pouzity pouze dil¢i

knihovny. Kazdy z téchto jazyku je nasledné podrobnéji popsan a charakterizovan.

Z vybéru jazyka bylo jednoznacné, ze pro vyvoj bude pouzito oficidlni vyvojové prostiedi
spolecnosti Apple, Xcode. Diky tomu se dostane aplikaci plné podpory systémovych

knihoven a také je toto prostiedi pro vyvoj aplikaci pro Mac OSX plné optimalizovéno.



Navic poskytuje komfort vyvoje kompletni aplikace pouze v jediném okné€, kdy jsou
vSechny prvky (zdrojovy kod, design uzivatelského rozhrani, vystupy z testovani i

nastaveni samotn¢ distribuce) pfistupny na jednom misté.

3 Vlastni reSeni

Druha cast obsahuje pocatek samotného vyvoje Vypujcniho Systému. Nejprve je proveden
sbér pozadavki na systém a z néj je nasledné vypracovan uvodni navrh aplikace. Po jeho
akceptaci je nasledné zpracovan podrobny navrh aplikace vcetné jejiho datového modelu a
zpusobu naprogramovani. Také je zde popsan vybér databaze, kterou se stalo cloudové
databazové teSeni PARSE. To neomezi vykon aplikace, ale poskytne ji potencial rist
v budoucnu z pohledu dalSich sluzeb, které mtize poskytnout. Také je poskytovano
bezplatng, pokud pocet pozadavkl neptekroc¢i 30 dotazli za vtefinu, coz pii softwaru pro

jednoho uzivatele nemuze nastat.

Nésledné bylo navrzeno uzivatelské rozhrani aplikace a bylo vytvofeno pomoci prostiedi
Xcode spolu s veskerym chovanim oken a jejich poli. Toto uzivatelské rozhrani bylo
nasledné propojeno se zdrojovym kodem, ktery obsluhuje pozadi aplikace, tedy zapis do a

éteni z databaze.

Pro nazorné predvedeni vysledného chovani aplikace byla vénovana ¢ast prace také popisu
vzorové vypujcky. Kazdy krok je rozebran a doplnén otiskem obrazovky daného okna
aplikace, aby bylo zfejmé, jaké informace se v kazdou chvili zobrazi uzivateli. Zde je jasné
vidét pfinos zvoleni designu aplikace, ve které uzivatel pracuje vzdy pouze s jednim
aktivnim oknem. Nedochdzi k nejasnostem, které¢ okno je aktivni a odkud uzivatel na dané

misto aplikace pfisel.

Na konci prace bylo nastinéno n€kolik moznosti, kam by se Vyptijéni Systém mohl ubirat
v budoucnu. Jsou mezi nimi napiiklad: integrace na fakultni Active Directory server,
moznost vyvoje mobilni a webové verze aplikace anebo napiiklad také jeji zpfistupnéni
zbytku fakulty, pokud by o to byl zdjem a bylo by svoleno k ¢astecnému piepracovani
systému, aby toho byl schopen. Prostiedky pouzité pfi vyvoji i schopnosti pouzitych

programovacich jazykd umoznuji pln€¢ vyuzit nejmodernéjSich metod a feseni.



4 Zavér

Z vysledné aplikace vyplyva, ze se vytyCené cile podatilo naplnit. Aplikace ma velmi
jednoduché a piimocaré uzivatelské rozhrani, které uzivatele nepfetézuje mnozstvim oken,
ale zarovenn umoznuje provést veskerou nutnou praci. Diky pouziti programovaciho jazyka
Swift a vyvojového prostfedi Xcode bylo mozné jednoduSe vyuzit vSech systémovych
knihoven a nastrojii. To umoznilo nejen jednoduché testovani a feSeni piipadnych

problému pii vyvoji, ale také to do budoucna otevird cestu k hlubsimu propojeni aplikace

s operacnim systémem a tim také k rozsifeni jeji funkcionality.
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