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1. Ovod

Nastala doba, kdy si clovék uz nedokaze predstavit zivot bez pocitace. Pravé tento pomocnik
postupné nahrazuje lidskou praci ve vsech moznych oblastech Zivota. PoCitacova éra neni jiz jen zalezitosti
Gzkého okruhu IT nadSencl, ale zasahuje mezi vSechny lidi v modernim svété. S touto vlnou prisla
vypocetni technika i do tak romantické profese, jako je zahradni a krajinarska architektura. Zde nahrazuje
staré mefody novymi, usnadnuje a zpresnuje praci projektanta. Vyhodou je i vétsi srozumitelnost
vysledného projektu pro sirokou verejnost.

Dnesni technika dovoluje celé projektovani uskutecnit v pocitacovém rozhrani, kdy zakladni skici
mdzeme tvofit naprFiklad za pomoci grafického tabletu. Nasledné prerysovani v rysovacim programu slouzi
jako podklad pro modelovani. Vystupy z modelovacich programd pak mohou byt uz finilnim produktem,
nebo miZe na Fadu prijit je$té postprodukéni Gprava. Kvalita zhotoveni zavisi na schopnostech,
zkusSenostech a kreativité projektanta.

Pouziti digitalni techniky a grafickych metod je v této praci prezentovano na vybraném prostoruy,
kterym je centralni cast mésta Nové Straseci - konkrétné Komenského namésti. Autor se prinasi zahradné

architektonické FesSeni, ve kterém klade diraz na sjednoceni méstského parteru, odstranéni bariér,

prekonani kolize dopravy s provozem a prinasi programovou napln do prostoru.

Némésti miZou byt ledasjaks, ctvercova, nudloidni, nepravidelnd &i docela kulata, ale jedingm
Jejich stalym fenoménem je clovék. Bez lidi neni namésti naméstim. (Capek, 1980)



2. Cil prace

Cilem této bakalaFské prace je kompletni zpracovani analyz a shromazdénych podkladi pro
vybrané modelové (zemi - Komenského namésti v Novém Straseci. Z vypracovanych prizkuml a rozbord
tohoto méstského prostoru vychazi autorsky navrh ve formé architektonické studie.

Vlastni navrh je demonstrovan za pouziti digitalnich technik ve vypracovaném virtualnim 3D
modelu. Pro zpracovani jsou pouZity programy SketchUp, Artlantis a Photoshop. Dlraz je kladen na
stylizované, vytvarné architektonické pojeti navrhu tak, aby autor prokazal a provéril spravnost,
funkcnost a pravdivost vytvarného i technického reseni. Pouzity program Artlantis Studio 6 neni bézné
rozsireny v zahradni a krajinarské architekture. Tato prace se snazi software dostateiné popsat a
vysvetlit zakladni prvky pro jeho pouzivani.

Vysledkem prace je zdokumentovana zahradné architektonickd studie prostoru Komenského

namésti, popsani postupu tvorby 3D modelu a naslednych grafickych vystupd.



3. Literarni prehled

3.1 Lokalizace

Mésto Nové Straseci se rozprostira v zapadni casti StredoCeského kraje (Obr. 1), spada do
okresu Rakovnik. Nachazi se na rychlostni silnici R? Praha-Karlovy Vary (Obr. 2.), kdy vzdalenost do
Prahy je 40 km a do Karlovych Vard 85 km. Dal$i vyznamné mésto je okresni Rakovnik, vzdaleny 10 km a
Kladno vzdalené 19 km. Katastr mésta se rozprostird na 1338 ha. Sousedni obce jsou Rynholec, Lany,
Ruda, Revnitov, MSecké Zehrovice, Celechovice a Stochov. Obec md v souasné dobé 5315 stalych obyvatel.
(online 1. [cit. 2016-25-02])

Nové Straseci spolecné s méstysem Msec a frinacti spadovymi obcemi tvori mikroregion
Novostrasecko, ktery tvori severovychodni Gzemi rakovnického okresu, na severu sousediciho s okresem
Louny a na vychodé s okresem Kladno. Nové Straseci je mésto s roz$ifenou plsobnosti, diky temuz je
kulturou, nakupy a zabavou. Je zde pét materskych sSkolek, zakladni skola, stfedni odborné uciliste,
gymnazium, zakladni uméleckd skola, tri domy pro seniory a détsky domov. Na seznamu nemovitych

kulturnich pamatek najdeme Nové Straseni hned sSestkrat. (online 2. [cit. 2016-25-02])

3.2 Popis rfeSeného Gzemi

. s vs
|

m je centralni ¢ast mésta Nové Straseci, konkrétné Komenského namésti (Obr. 3.).
Namesti ma pravidelny ctyrihelnikovy tvar, a rozlohu témér 1 ha. Ze tii stran jej obtaci silnice (dnesni
Havlickova, Palackého a Podébradova), na kterou sméruji také ulice z nadmésti. Ulice a plochu namésti
oddéluji domovni bloky, z nichZ nejdelsi nepFerusena rada je na severovychodni, nejnize poloZené straneé.
Ta lezi na hrané terénniho zlomu, pod nimz se dnes rozklada hristé a stadion. Naproti - na jihozapadé -
je dlouha Fada preruSena Uzkou ulici, kterd namésti spojuje s ulici Palackého. Namésti lemuji patrové
budovy, ze kterych mezi hlavni dominanty patfi stara radnice s dominantni vézi a budova skoly. Na
namésti se nachazi i nékolik budov se sluzbami pro verejnost. Napriklad lékarna, drogérie, samoobsluhy,
pekarna, cestovni kancelar, kosmeticky salon a dalsi. Mezi budovy obfanské vybavenosti patfi radnice,
gymnazium, Ekola a zakladni umélecka Ekola. Ulice Ceskoslovenské Armady, U Skoly, 28. Rijna, Vitézslava
Halka a Uzka se napojuji na namésti, také v té&chto ulicich se nachazi Fada sluzeb napiiklad poéta, kolka,
muzeum, banky, restaurace, obchody a dalsi. Celkovad vyméra FeSeného Gzemi je 10899 m? a rozklada se

na parcelach 2086/1, 2086/2, 2164/5. (online 3. [cit. 2016-14-02])

Obr. 1. Lokalizace Gzemi v ramci CR (autor prace)

Obr. 3. Hranice reseného Gzemi (online &4. [cit. 2016-25-02])



3.3 Prirodni podminky

3.3.1 Podnebi

Lokalita patri do klimatické oblasti B2: mirné tepla oblast, mirné sucha, prevazné s mirnou zimou.
(Brtva, 1958) Quitt radi ftuto oblast do MT1, pro kterou je charakteristické dlouhé, suché a teplé léto.
Zima je velmi chuda na srazky, je kratka, mirné tepld a snéhova pokryvka vydrzi kratce Klimaticka oblast

MT11 je charakteristicka nasledujicimi hodnotami. (Quitt, 19H1)

» Poclet letnich dnd 30-40

» Poclet dni s prumérnou teplotou 10 °C a vice 140-160

= Pocet dni s mrazem 110-130

= Pocet ledovych dnl 30-40

* Primérné lednové teploty -2 --3°C
* Primérné fervencové teploty 17-18 °C

* Primérné dubnové teploty 7-8 °C

* Primérné fijnové teploty 7-8 °C

* Prdmérny potet dni se srazkami 90-100

= Suma srazek ve vegetacnim obdobi 350-400 mm
= Suma srazek v zimnim obdobi 200-250 mm
= Pocef dni se snéhovou pokryvkou 50-60

= Pocfet zataZenych dni 120-150

» Potet jasnych dnd 40-50

(Tolasz, a dalsi, 2007)
3.3.2 Bioregion
Lokalita spada do Dzbanského bioregionu, ktery je znacen 117. - je pojmenovan podle

geomorfologického celku Dzban. Bioregion je tvoren zdvizenou opukovou tabuli a po obvodu ho lemuji Gdoli.
Na plosinach a jiznich svazich dominuji teplomilné doubravy, v Gdolich dubohabrFiny, misty bazinaté olsSiny,
na severnich svazich se vyskytuje kvétnata bucina.

Biota je pestra od 2. buko-dubového stupné az po 4. bukovy. Dnes prevazuji kulturni bory,

pFirozené lesy jsou v relativné hojném poctu, v bezlesi dominuje ornd plda. (Culek, 1996)

3.3.3 Biochora

Na reseném (zemi se nachazi biochora: -3BL Rozrezané plosiny v suché oblasti 3. v. s Suché
dubobukové rozrezané plosiny s mélkymi Gdolimi neutralni permské sedimenty. Reliéf je tvoren mirnymi
svahy a navrsimi. Zbytky plosin ve vrcholovych castech byvaji mensi, uklonéné a méné zretelneé.
K antropogenim tvardm patfi haldy a Sachty po hlubinné té&Zbé uhli. Substrat buduji predev$im
permokarbonské, malo zvrasnéné az nezvrasnéné arkodzy, piskovce, jilovce, prachovce a vzacné slepence.
Pldy jsou zpravidla typické kambizemé.

Klima je vétSinou mirné teplé MT11, srazkové ve 3. vegetacnim stupni je podprdmérné. Vliv orientace
svahu na teplotni rezim je zpravidla mensi. Na dnech plochych depresi jsou podminky pro slabé inverze.

Zaklad potencialni vegetaci tvori mozaika hercynské cernysové dubohabriny Melampyro nemorosi-

Carpinetum. (Culek, a dalsi, 2005)

Obr. 4. Pedologicka mapa nezjednodusena (online &. [cit. 2016-25-02])



3.4 Historie

Nejstarsi archeologické nalezy o osidleni krajiny pochazi z obdobi stredniho paleolitu. Jedna se
MSece (5 km) a Tuchlovic (# km). Na Gzemi mésta Nové Straseci jsou nalezy datovany az z obdobi neolitu
5500 - 4500 pF. n. L. Dal$i dikazy o osidlovani Gzemi okolo Nového Straseci pochazi z doby bronzové
2300 - 700 pr. n. L. a jednd se o Zarové hroby pravé ve zminované Mseci. Historicky nejhodnotnéjsim
nalezem je plastika hlavy keltského héroa (Obr. 5.) z obdobi keltského osidleni M3eckjch Zehrovic (3 km).
V blizkosti nalezu plastiky bylo objeveno vyrobniho sidlisté a ctyrihelnikovy valovy areél z 3. - 2. stoleti

pred nasim letopoctem. (Mistni akcni skupina Rakovnicko, 2008)

Obr. 5. Keltska hlava (online 6. [cit. 2016-25-02])

Slovanské osidleni (zemi je spiSe méné zastoupeno, nardst je aZz koncem 10. stoleti. Zndma jsou

Nejstarsi zminka o obci Straseci pochazi z roku 1334. Vznik Straseci s nejvétsi pravdépodobnosti
souvisi s osidlovanim KFivoklatska za vlady Jana Lucemburského. Dikazem toho miZe byt pomérné rozlehlé
a pravidelné namésti charakteristické pro stredovek.

Nejstarsi znama privilegia pochazi z roku 1480 a 1503, ktera vydal kral Vladislav Il. Jagellonsky
(nyni je ve znaku mésta). Ve starsim privilegiu je Straseci uvadéno jako méstecko, v mladsim je zminka o
povyseni kralem na mésto. Od pocatku zalozeni patrilo Straseci ke Krivoklatskému panstvi, podléhajicimu
kralovské komore. Na prelomu 15. a 16. stoleti se mohli podle méstského prava ve Straseci usazovat
remeslnici a obchodnici, ve mésté se konaly trhy a vyrocni jarmarky. Mésto mélo pravo varecné a mohlo
si ponechavat plat z masnych kramu, také z obchodu se soli.

V roce 1553 postihl Straseci silny pozar. Po ném bylo mésto znovu vystavéno a tehdy se zménil
nazev na Nové Straseci. Informace o podobé pred pozarem mésta se nedochovaly, nejstarsi méstska kniha
pochazi az z roku 1610. Na konci 16. a zacatkem 17. stoleti mésto mélo spory s arcibiskupem ohledné
nekatolického naboZenstvi, kvili némuZ pFislo o sva prava. Dal$i katastrofou pro mésto byla tficetiletd

valka a dal§i rozsahly poZzar roku 1639 zalozenj Svédy. Diky témto katastrofam znatné poklesl potet

obyvatel z pdvodnich pétiset. Ve druhé poloviné 17. stoleti bylo KFivoklatské panstvi zastaveno a nasledné
kralem prodano i s Novym Strasecim Vald$tejndm, které posléze vystiidali Fiirstenberkové. AZ do poloviny
19. stoleti bylo Nové Straseci poddanskym mésteckem s drobnymi pravy spise zemédélského charakteru
s podilem remeslné vyroby. Po dalsSich dvou pozarech v letech 1811 a 1812 bylo mésto opét obnovovano
vietné prestavby kostela a radnice.

Po roce 1850 bylo Nové Straseci sidlem okresu, ktery byl pozdéji zrusen a presunut do spravy
Slanského hejtmanstvi. Méstu ale zUstal institut soudniho a Skolniho okresu. Tehdej$i pocet obyvatel
presahoval pres 2200. V sedesatych lefech 19. stoleti probihala v blizkosti mésta vystavba Zeleznice -
Bustéhradské drahy. Tim bylo vytvoreno spojeni s Prahou a dalSimi mésty, krom okresniho mésta Slany.
Mezi roky 1949-1960 sidlil ve mésté okresni narodni vybor, poté presla sprava okresu pod okres Rakovnik.
Soucasti historického vyvoje mésta je i méstska cast Pecinov (dFive nazyvana Vobiralka - Ober Petzinov),
o kterém je nejstarsi zminka z roku 1556. Tehdy byl Pecinov na silnici mezi Prahou a Rakovnikem, kde se
vybiralo clo. Do dnesni doby se zde dochovala jen rozborena hospoda. Pecinov se presunul blize k méstu

ve 30. letech 19. stoleti, kvdli t&Zbé lupku. (Mistni akéni skupina Rakovnicko, 2008)

Obr. 6. Nejstarsi vyobrazeni mésta, autor neznamy (online 6. [cit. 2016-25-02])



3.5 Historicky vyvoj reSeného Gzemi

Informace o podobé mésta je mozné dohledat az z obdobi po pozarech v letech 1811 a 1812.

pravidelné zalozené namésti charakteristické pro stredovéké lokacni mésto. Rozloha namésti nebyla
vyhovujici, a tak ve vychodni poloving vznikla zastavba mé$t'anskych domi, kterd namésti zmenSila

priblizné na polovinu. (Cerny, 2008)

3.5.1 Pocatky 19. stoleti

Na pocatku 19. stoleti se Nové Straseci pripravovalo na proménu tvare mésta. Bohuzel k naplnéni
techto myslenek doslo az po nest'astnych udalostech. V noci 29. kvetna 1811 a 8. srpna 1812 doslo
k mohutnym poZarGm. Prvni poZar ponitil 73 domd, ze kterych byla velka €ist pravé na namésti. Druhy
pozar opét ponicil prevazné namésti a mésto bylo celkové poniceno ze dvou tretin. Znovu lehlo popelem
velké mnoZstvi domd, shofela zvonice a byla poniena radnice a Skola. Nejprve se zatalo s opravou
mést'anskych doml, v roce 1813 se pak opravila radnice. Nova pFestavba radnice zacala aZ rokem 1830.
Budova méla byt se svymi dvéma vézemi novou dominantou mésta. Radnice vsak byla dostavena roku 1838
s vézi pouze jednou (Obr. 9.). Prazdnému nameésti dominovala socha svatého Jana Nepomuckého z roku

1705 (Obr. 7.). V roce 1841 byly vsechny tyto zmény zachyceny podrobnym mapovanim stabilniho katastru
(Obr. 8.). DFiv&j$i podobu mésta nelze nikde dohledat (Cerny, 2008)

Obr. 7. Socha Jana Nepomuckého (autor prace)

0br. 9. Fofografie

r
\

er Vorstadi

namésti 1/3 19. stoleti (Archiv, Nové Straseci)
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3.5.2 Prelom 19. a 20. stoleti

Koncem 19. stoleti do obrazu namésti vstupuje novd dileZitd budova, a tou je més$tanska a
obecna skola (Obr. 11) postavena roku 1897. Priblizné ve stejné dobé dochazi k osazeni namésti stromy
Tilia cordata a také k pokladce prvniho chodniku ve mésté pred radnici. Roku 1910 vznikaji diky

Okraslovacimu spolku v blizkosti skoly prvni vysadby, nejspise kvétinové typu.

3.53 20. stoleti

vvvvvv

dokoncena roku 1928. Jejim architektem byl FrantiSek Janda, stavba je vedena v duchu Cistého
funkcionalismu. V roce 1960 se do budovy prestéhoval Méstsky narodni vybor Nového Straseci a posléze
Méstsky Grad v Novém Straseci. K 40. vyrocni Velké Fijnové revoluce byla na namésti odhalena socha
Rudoarméjce od Zdénka Simka (Obr. 10.). O deset let pozddji tj., roku 1957 byla z ndmésti odstranéna socha
Jana Nepomuckého i zelezny krucifix a obé dvé sochy byly presunuty ke kostelu. Téhoz roku bylo dostaveno
i nové kridlo zakladni skoly.

Pozlstatkem minulého reZimu je budova po$ty a budova obchodniho domu, kazda z budov v jednom
z rohl namésti. Na ndmésti probéhla terénni dprava a byly postaveny zidky. Volnd plocha nadmésti byla
rozélenéna zatravnénymi plochami doplnénymi o z&hony rizi. Koncem 20. stoleti byl na ndmésti vybudovan

vodni prvek se strikem.

Obr. 10. Socha Rudoarméjce z roku 1957 (Autor prace)

s e R S,

Méstanskd a obecnd Skola v Nov. Straseci.

Obr. 12. Fotografie namésti z roku 1985 (Archiv, Nové Straseci)

1



3.6 Namésti
Slovnik spisovné cestiny definuje namesti jako: Vétsi volné prostranstvi ve mésté ohranicené

domy, do néhoZ usti ulice.. (Cervena, 1998)

Plvod teského terminu namésti pochazi ze stiedovéku a je odvozen od slova mésto. Volnému

prostoru ve stredu mésta se Fikalo ,na mésté”, z Cehoz pozdéji vzniklo slovo namésti. (Machek, 2010)

Plvod anglického terminu ,square”- ktery v doslovném prekladu znamend ttverec, mdZeme
odvozovat jiz z antiky. Poatky tohoto vyrazu prameni z Vitruviovych spisd - Deset knih o architektufe,
kde se pise o reckych agorach, které se oznatovaly ,quadro”, v prekladu ctverec. Pricina tohoto
terminologického oznaceni vznikla v 5. stoleti pred nasim letopoctem, kdy Fecky architekt a urbanista
Hippodamus prebudoval maloasijské mésto Milét v pravidelném rastru - tzv. Hippodamicka struktura mésta
(Obr. 13.), a nékolik centralnich bloki vymezil jako agory. Pojem ,square” se postupem Easu zakotvil jako

vyraz pro verejny prostor. (Novakova, 2013)

vvvvvv

stredem, obklopenou vyznamnymi budovami, které prostor dotvareji a uzaviraji. Uzavrenost prostoru je

nezbytnou vlastnosti namésti. (Sitte, 1995)

vvvvvv

Zastava centralni bod méstského Gtvaru. (Hrlza, 1962)

" Pojem ,,Malé mésto” definuje Ambrozova podle poctu obyvatel do 15 000 (Ambrozova, 2013)

DlleZitost namésti v prdbéhu lidské civilizace dokazuje skutefnost, Ze kazdé mésto pfi svém
zalozeni respektovalo centralni shromazd'ovaci prostor jako pulsujici srdce mésta. Namésti odrazi stupen

vzdélanosti, informovanosti a estetického vnimani obyvatel mésta, jejich vztah k historii a duchu mista, tzv. geniu

loci, ale zaroven také respektuje moderni potfeby lidi. (Norberg-Schulz, 2010)

Nameésti slouzi primarné k méstskému zivotu. Jeho Gcelem je shromazd'ovani lidi a proto ma svou
podobou uvedeny el zdiraziovat, tj. m& pdsobit pojmem koncentrovanosti. Namésti md svij
charakteristicky raz, ktery je dan predevsim optickym vymezenim - objekty, zeleni, ale treba i vodni
plochou, orientaci, tvarem, velikosti, piistupy, pFitnym profilem, Gpravou ploch a vybavenim. (Silhankova,

2003)

Namésti malych meést je specifickym fenoménem, kterym se ve své praci zabyva AmbroZova.
U malych mést' jsou namésti polyfunkénim prostorem a nepodléhaji vyrazné funkcni diferenciaci. Zastavaji
zde funkce administrativni, reprezentacni, obytnou, kulturni, shromazd'ovaci, obchodni a dalsi. Namésti je
jasné vymezenym prostorem, ktery ma svij charakteristicky tvar, velikost a polohopis s orientaci ke
svétovym stranam. Prostor nameésti se snazi uspokojit vSechny poffeby obyvatel mesta a zaroven
reprezentovat. Kvalitni architektura déld z namésti prestizni misto, ekonomicky atraktivni pro investory
a pritazlivé pro navstévniky. Typickym znakem téchto namésti je smisené bydleni, kdy se v nékolika

patrovych domech kloubi bydleni s obchodem a sluzbami. (Ambrozova, 2013)

3.1 Referencni priklady

ReSeny prostor Komenského namésti je analogickj s nékolika kvalitné feenymi realizacemi
namésti nejen v Ceské republice, ale i v zahraniti. Referentni piiklady slouzi k ukazce a popisu nékolika
podobnych namésti, které jsou architektonicky zajimavé vyreseny. Tyto priklady byly vybrany podle

nékolika parametrd shodujicich se s FeSenym (zemim Komenského namésti.

e Pravidelny tvar namésti
e Zastoupeni zelené
e Prace s dlazbou
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311 Namésti Tomase Garrigue Masaryka

Zemé: Ceska republika
Mésto: Frydlant

Autor: Vladimir Balda
Rok: 20N
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Obr. 14. Situace Namésti Tomase Garrigue Masaryka ve Frydlantu (online 7. [cit. 2016-13-02])

Hlavni ideou navrhu rekonstrukce frydlantského namésti bylo vytvorit volnou plochu, nezastavény
a vyrazné neclenény vefejny prostor. JednoduSe ndmésti, které umoZni obyvateldm a navs$tévnikim mésta
konat zde veskeré aktivity. Namésti bylo realizovano jako bezbariérové s vyjimkou povrchi parkovist
Pouzitim tF1 typl dlaZeb, dvou druhl kamene a kladeni byly v plose namésti odliSeny rizné typy prostord.
Celému namésti dominuje kasna se sochou Albrechta z Valdstejna, ktera opticky rozdéluje ndmeésti na dvé
poloviny. V tedifové dlazbé lze nalézt pldorysnou stopu byvalé radnice vyskladdanou z plvodnich
Cediovych kostek. Prostor pred souCasnou radnici, v severozapadni casti nameésti, je reprezentativni
plochou pro shromaZd'ovani obyvatel. V jeho volné €asti vedle ttyF dFevénych stoZard vlajkoslavy se

znakem mésta lze umistit mobilniho podium.

Opacnd jihovychodni cast namésti s platany a
lavickami je pobytovou zodnou, kde kavarny a restaurace
provozuji letni zahradky. Obé protilehlé Ccasti jsou
vydlazdény stejnym typem velkoformatové Zulové dlazby.
Do drobné Zulové dlazby chodnikl okolo centralni ¢asti
namésti se abstraktnim zpdsobem promitd historickd
parcelace namesti. Komunikace pro automobilovou dopravu
a parkovaci stani jsou od pésich komunikaci odliSeny jinym

typem kladeni Zulovych kostek. (online 8. [cit. 2016-13-02])

-

Obr. 16. Pohled na namésti s ukazkou mobiliaFe (online 7. [cit. 2016-13-02])

2016-13-02])
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3.1.2 Place d'Armes

Zemé: Kanada

Mésto: Montreal

Autor: Groupe IBI-CHBA, Cardinal Hardy
Rok: 201

Obr. 17. Situace Place d Armes v Montrealu (online 9. [cit. 2016-13-02])

Place d Armes je druhé nejstar$i namésti v Montrealu, v samém srdci Starého Montrealu. Dnes
je jednou z nejuznavangjSich historickych pamatek meésta. Tato hodnota prameni hlavné z vyznamné
Pravé na tomto misté se odehravaly vSechny dileZité ndboZenské, politické a vefejné akece.

Navrh obnovy nameésti vytvorila architektonicka skupina Groupe IBI-CHBA pod vedenim C. Hardyho.
Architekt vepsal do prostoru stary zapomenuty kostel, jehoz zaklady byly objeveny pri historickém
prizkumu. Toto vepsani provedl zménou dlazby a tak vyzdvihl pldorys byvalého kostela. Dale se pFi
dochazelo. Dominantou celého parteru je centralni kasna. Po obou stranach namesti jsou rozmistény
stromy v nepravidelném sponu, pod kterymi jsou umistény lavicky. Lavickami chce autor docilit

k shromazd'ovani obcand. (online 9. [cit. 2016-13-02])

Obr. 19. Pohled na namesti z patra budovy (online 9. [cit

. 2016-13-02])

14



3.1.3 Kungsbacka Trog

Zem&: Svédsko

Mésto: Kungsbacka
Autor: White Arkitekter
Rok: 2012

L~
f. (6
&

=
".mlﬂllif 7/_ ﬂ;
Al

1
—

-
f\
Pe

N e

Obr. 21. Pohled na nadmésti (online 10. [cit. 2016-13-02])
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Obr. 20. Situace Kungsbacka Torg v Kungsbacka (online 10. [cit. 2016-13-02])

Dlouhou dobu fungovalo namésti jako parkovisté. Nyni bylo prestavéno na misto slouzici
k setkdvani obyvatel mésta. Navrh nameésti respektuje jeho historii, ale i presto odrazi moderni Zivot
mésta. Kostkovany dlazebni vzor vymezuje klidny prostor namésti a funkiné ho tleni. Sachovnicovou
mozaiku autor vynechal v mistech byvalého kostela, kde za pomoci dlazby a laviek vymezil umisténi
starého kostela a tak vytvoril duchovni misto.

Vegetace je tvofena obvodovym lemem stroml a ve vychodni €asti ndmésti se nachazi stinny

rastr stroml slouzici jako parkovisté. (online 10. [cit. 2016-13-02])

Obr. 22. Nocni pohled na namésti (online 10. [cit. 2016-13-02])
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3.2 Vyuziti pocitacové grafiky v zahradni a krajinarské architekture

Techniky vyobrazeni zahradné architektonickych studii, ndvrhd a pland se vyviji po mnoho stalet.
Zavérecné vysledky jsou ve své podstaté neménné, jediné co se méni, jsou prostredky a pouzity material

k jejich dosazeni. (Martinek, 2004)

Digitalni revoluce nastala v zahradni a krajinarské architekture v devadesatych letech dvacatého
stoleti. Zpracovani vykresd tradiéni manudlni technikou bylo z velké Easti nahrazeno novou digitalni
metodou a tak se pastelky a tfuzky vyménily za mys a monitor. Na zacatku jednadvacatého stoleti prichazi
pocitatova 3D grafika do praxe. NejvyznamnéjSim dlvodem pro rozsifeni této grafiky je jeji podstata, a
to zobrazeni objektl ve 3D prostoru. Zatimco ve 2D grafice ma pixel vlastnosti pozice, barvy a svétlosti,

3D grafika mu pridava dalsi vlastnost a to hloubku. (Schwarz, 2008)

V soucasnosti zaziva 3D grafika veliky zlom, a to i na poli zahradni a krajinarské architektury.
S kazdym novym programem Ci aktualizaci mame moznost pouziti obrovského mnozstvi nové prinesenych
funkci, jez maji za nasledek urychleni tvorby. Mohlo by se zdat, Ze se jedna pouze pozitivni zmény, ale
trend prinasi i mnohé problémy. Na projektanta jsou kladeny veliké naroky, aby s programem a jeho
aktualizacemi dokazal efektivné pracovat. Casto jsou stejné dkoly zpracovavany po rozdilnou dobu, zaleZi
na volbé grafického programu. Podstatnou roli pfi volbé programu hraje i cenova dostupnost a narocnost
programu na hardware. Velkou nevyhodou pro zahradni architekturu je nutnost vizualizace vegetacnich

prvkl, které jsou na hardware velmi narocné. (Krejci, 2012)

Hlavni naroky oboru zahradni a krajinarské architektury na pocitacovou grafiku jsou naroky na
vzhled rostlin, mnoZstvi pouZitelnych taxonl a vysoké poZadavky na vzhled travniho porostu. (Finger,

2006)

3D model slouzi v zahradni a krajinarské architekture k zobrazeni idey navrhu ve virtualnim
prostredi. Model se tvori na zakladé informaci vychazejicich z analyz. Vizualizace se uplatnuje pro ovéreni
navrhu v prostoru a jeho kompozici po strankach provoznich, funkénich a neposledni radé estetickych.

(Horackova, 2014)

3.3 Rendering

Renderovani je proces vygenerovani obrazu ze zadanych (daju, které pocital vypotitavd z
nastaveni grafického programu podle renderovaciho mechanismu. Jedna se tedy o vypocetni proces, pri
kterém dochazi k vykresleni dat, takzvané vizualizaci. (Kulho, a dalsi, 2010)

Mezi renderovaci programy patri: Arion, Artlantis, Brazil, Kerkytea, Lumion 3D, Maxwell, Mental

Ray, RenderMan, Render-in, V-Ray, 3Delight a mnoho dalsich.

3., Postprodukce

Postprodukci se nazyva zavérecénd (prava vyrenderovanych vystupd. V této fazi se upravuji
vlastnosti, jako jsou napriklad: barvy, kontrast, jas a dalsi. Do vysledného obrazu se také vkladaji textury,
které by byly narocné na vypocet pri fazi renderovani. Napr. vodni plochy, dlazba aj. Obrazy jsou také
Casto postprodukéné doplnovany o postavy, zvirata a vegetacni prvky. (Kulho, a dalsi, 2010)

Mezi vyuZivané postprodukcni programy patri napriklad: Phostoshop, 3ds Max Composite a mnoho

dalsich.
3.5 Popis pouZitych programi

3.5.1 SketchUp Pro 2015

SketchUp je vykonny 3D skicaf pro tvorbu 3D modell od konceptnich navrhl aZ po zpracovani
detailu. Diky svym schopnostem je intuitivaim programem umoZiujicim rychlou tvorbu modeld, které lze
vyobrazit rGznymi styly od pokryti modelu materidly, aZ po efekt rutné kreslené skici. SketchUp je
postaven na odliSném zakladu, nez klasické CAD programy, ale vyborné s nimi spolupracuje diky exportu

a importu soubord. (online 11. [cit. 2016-14-02])

Program SketchUp se stava vyznamnym diky sirokému uplatnéni ve vsSech oborech architektury,
a to i v zahradni a krajinarské architekture. Svoji oblibu si ziskava zejména v jednoduchosti navrhovani
a skicovani 3D modell. Oproti sloZitym 3D systémim, ve kterych je uZivatel vystaven nérocnosti
uzivatelského prostredi. V takovych programech je uzivatel nucen hledat a obtizné si osvojovat syntaxi
pFikazl, aby dosahl poZadovaného vysledku. Program SketchUp funguje naopak a dovoluje uZivateli
soustredit vsechny sily do navrhu. SketchUp lze popsat jako velmi efektivni a inteligentni program pro

vytvareni 3D modeld. (Pavlatka, 2007)
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Minimalni konfigurace pro pouziti SketchUp Pro 2015:
e Windows 10, 8, 7
e Mac 0S X 10.8 a novgjsi
e Procesor s minimalni frekvenci 2 GHz
e 600 MB volného mista na disku
e 7 GB RAM
e 3D grafickd karta s paméti 1 GB. (online 12. [cit. 2016-14-02])

3.5.2 Adobe Photoshop CS6

Adobe Photoshop je bitmapovy graficky editor slouzici pro Gpravu bitmapové grafiky - napriklad
fotografii. V zahradni a krajinarské architekture se vyuziva jako postprodukini program k vylepSeni
samostatnych renderd. VétSina scén potfebuje postprodukéni dpravy, at' uz se jednd o Gpravu textur,
sjednoceni barev, dpravu kontrastu, ostrosti nebo jiné. Aktivovanim riznych filtrd se miZe scéna
stylizovat do pozadovaného grafického vystupu. Program je také vhodny na vkladani textur, které jsou
narocné pri vykreslovani behem vypoctu, jako je travnik, kvétnata louka nebo kvétinové zahony.

vive

svételnych efektl, vkladani rostlinného materialu, postav a dal$ich objektd.

Adobe Photoshop je standardem pri zpracovani digitalni grafiky. Tento graficky program obsahuje
obrovské mnoZstvi funkci, ale zaroven zUstava snadno ovladatelny. Nabizi vSem grafikim, designérim a

architektdm veliké mnoZstvi nastroji pro tvorbu a dpravu digitalni grafiky. (online 13. [cit. 2016-14-02])

Minimalni konfigurace pro pouziti Adobe Photoshop CC 2015:
e Windows 10, 8, 7
e Mac 0S X
e Procesor Infel Core 2 nebo AMD Athlon 64 s rychlosti 2 GHz nebo vyssi

e 2 GB volného mista na pevnim disku

2 GB RAM (doporuceno 8 GB). (online 14. [cit. 2016-14-02])

3.5.3 Artlantis Studio 6

Artlantis je samostatné fungujici vizualizacni program, vhodny predevsim pro pouziti v oblasti
architektury a designu. Svym ovladanim je urfeny pro ruce architektd, nikoliv profesionalnich vizualizatord.
Hlavnimi prednostmi programu jsou jednoduchost ovladani a co nejkratsi cas pro nastaveni projektu a
rychlost vypoctu. Presto Artlantis (od verze 6) pracuje s fyzikalné presnym vypoctem. Artlantis Studio je
obohacen o moznost tvorby animaci a vizualnich panoramat. Program je kompatibilni s vétsSinou dnes
pouzivanych modelatnich programl, mezi které patii napriklad: 3DS Max, Archicad, SketchUp, Cinema 4D,
Maya, Rhino a dalsi. (online 15. [cit. 2016-23-03])

Minimalni konfigurace pro pouziti Artlantis Studio 6:

e Windows 10, 8, 7, Vista
e Mac 0S X 10.6.8 a novgjsi.
e Procesor Intel Dual-Core 2,66 GHz

Grafickd karta 512 MB - kompatibilni OpenGL
e 4 GB RAM
Doporucené konfigurace pro pouziti Artlantis Studio 6:
e Windows 10, 8, 7
e Mac 0S X 10.6.8 a novéjsi.
e Procesor Intel i?, &+ Core
e Grafickd karta 1 GB - kompatibilni OpenGL
e 8-16 GB RAM
e Displej s minimalnim rozliSenim 1920x800 miliond barev (online 15. [cit. 2016-23-03])

Cena programu:

Nazev produktu Cena produktu bez/S DPH v K¢

Artlantis Studio 6 25 900/ 31 340

Artlantis Studio nasledna licence 17 7900/ 21 660

N
|

Artlantis Studio 6 112 500/ 136 125

Keyserver5

Artlantis Studio 6 17 7900/ 21 660

dalsi licence k Keyserver

Artlantis Studio

n
|

pro mladé architekty 17 900/ 21 660

Artlantis Studio 6 1000/ 8 470 a 12 000/ 14 520

upgrade z 5,4 a 3,21

Artlantis Studio 6

pro sftudenty Zdarma

Tab. 1. Cena programu Artlantis Studio 6 (online 15. [cit. 2016-23-03])
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3.5.31 Prace v Artlantis Studio 6

Artlantis je externi vizualizacni program. Pro tvorbu vizualizace je nutny model. Program umoznuje
importovat soubory: .afl, .atla, .atlo, .dwf, .dwg, .dxf, .fbx, .obj, .skp a .3ds. PFi tvorbé modelu je dilezité

barevné rozlisit materialy, kdy kazda barva predstavuje jeden material, ktery lze posléze upravovat.

UZivatelské prostredi Artlantis Studio 6

Prostredi Artlantisu (Obr. 23.) je velice jednoduché a prehledné. Prace v ném je intuitivni, jelikoz
vychazi z analogického rozlozeni, jako vétsina dnesnich programl napfiklad: Microsoft Word, AutoCAD a
dalsi. Ve vrchni Casti najdeme klasické prvky jako je Zavrit, Maximilizovat, Minimalizovat, Zpét, Vpred a
UloZit. O droved niZe najdeme logo Artlantisu, které slouzi jako tlafitko Soubor ve vét$iné programd pro
otevieni, uloZeni a dal$i rdznad nastaveni. DlleZité jsou dvé zakladni listy Prepare Document (Obr. 24.)

a Artlantis Tools (Obr. 25.), kterymi se ovlada cely program. Posledni prvkem je Preview- nahledové okno.

Prepare Document
Kazdy z prvku této listy zastupuje jedno nastavitelné oddéleni modelu. Rozkliknutim kaZdého
prvku se otevie pas, ve kterém lze dané oddéleni modelu upravovat.

e Shaders - jsou materialy, které pretazenim z palety do nahledového okna nanasime na
poZadovanou ¢ast modelu. Parametry shaderl lze upravovat. NapFiklad: prihlednost,
velikost fextury, odraz sveta, barvu, hloubku, smér a dalsi.

e Objects - timto nastrojem lze vkladdat objekty primo do modelu. Napriklad: mobiliar, auta,
postavy a vegetaci. Mezi upravovatelné vlastnosti objektu patri velikost a natoceni. U
stroml je mozné zadat datum, a tim pFimo ovlivnit jejich olisténi v ramci roéniho obdobi.
Kazdy objekt je sloZen z jednoho nebo vice shaderd, které lze editovat.

e Lights - tento nastroj umoznuje ovladat uméla svétla v interiéru i exteriéru. S tim
souvisi tvrdost ¢i jemnost vrZenych stinl nebo barva svétla.

e Heliodons - timto nastrojem se nastavuji prirozené svételné podminky. Parametry mohou
byt udany pro libovolny Cas, v libovolné lokalité svéta. Nastroj dale umoznuje nastaveni
vrzenych stinl, €i generovani mrakd na obloze.

e Perspektives - zde volime zobrazovaci podminky. Na vybér mame z perspektivy, paralelni

projekce, panorama a animace.

2 Screenshot je poCitatovy vyraz pochazejici z anglictiny a znamena snimek obrazovky nebo jeji Casti.

Heliodons
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Search

b SketchUp

IS0 200 & 175005

Obr. 23. Uzivatelské rozhrani Artlantis Studio 6 (screenshot? autor prace)
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Obr. 24. Prepare Document (screenshot autor prace)
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Obr. 27. Pas katalogu Shaders (screenshot autor prace)
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Obr. 28. Pas katalogu Objects (screenshot autor prace)

18



Artlantis Tools

V li§té Artlantis Tools najdeme pfedev$im nastaveni jednotlivych grafickych vystupd. Artlantis

zde dale pFind$i moZnost ndkupu jednotlivych dopliikd.

Media Store - je internetovy katalog ve kterém lze nakoupit jednotlivé doplniky, jako jsou
Objects, Shaders a dalsi. Pro vstup do obchodu musi byt uzivatel prihlasen. Jednotlivé
polozky si uzivatel nakupuje za kredity®. (Obr. 29.)

2D Wiew - okno s 2D pohledem v pldorysu €i pohledech. Zde lze podrobné ladit polohu
kamery, sklon svétla ¢i polohu objektd. (Obr. 30.)

Postcard - slouzi k vytvoFeni takzvanych pohlednic. V téchto pohlednicich zdstanou
ulozené Gdaje o nastavenych materialech, které lze nasledné vyuzit pri tvorbé nové
vizualizace.

Start Rendering - timto nastrojem zahajime rendrovani. Pred samotnym spusténim
renderu mdZeme nastavit parametry vysledného vykresleni. Mezi tyto parametry patFi
napriklad: velikost vykresu, kvalita vykresu, format vykresleni a dalsi. Lze si také vybrat
jedno ze tri predvolenych nastaveni - interior, exterior a low light, nebo si navolit
nastaveni vlastni. Vysledné rendery lze exportovat v nékolika formatech, kterymi jsou:
bmp, .epx, jpg, .png, .psd, .tiff a .tng. (Obr. 31)

Crop Rendering - umoznuje vybrat ¢ast v nahledovém okné, kterd je vykreslena.

Batch Dialog - je nezavisla aplikace slouzici k hromadnému vykresleni.

Artlantis Studio 6 je dodavan spolecné s nékolika dilcimi programy, které napomahaji pri tvorbé

vizualizaci. Mezi tyto doplnujici programy patri napriklad:

Artlantis Batch - je program slouzici k hromadnému vykresleni scén. V rozhrani
Artlantis Studio 6 ho najdeme pod nastrojem Batch Dialog.

Artlantis Implode Explode - tento program slouzi k tvorbé Objects.

Artlantis License Manager - je program ve kterém si uzivatel nastavuje licence.
Artlantis Media Converter - slouzi k prevedeni Objects a Shaders, ziskanych mimo Media

Store do knihovny.

3 Kredity se prodavaji pouze po kuponech. Nejlevngjsi 50 kreditovy kupon stoji 1 725 KC vCetné DPH a nejdrazsi
1000 kreditovy kupén stoji 25 864 K¢ véetné DPH. (online 15. [cit. 2016-23-03])

Obr. 29. Katalog Media Store (screenshot autor prace)

| B FNEIETTN U [ showal ]

Obr. 30. Nastavovaci okno 2D Wiew (screenshot autor prace)

Physical Engine
N n
Rendering Size s 1920 v cdusion O v

72 dpi  67.73 | cm

Obr. 31. Start Rendering - finalni nastaveni vykresleni (screenshot autor prace)
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L.Materialy a metody zpracovani

L1 Materidly a podklady

Pro vytvoreni navrhu je nutné vypracovat analyzy reseného prosforu. Pro spravné vypracovani
jsou nashromaZdény materidly a podklady uvedeny niZe. Z téchto materiali a podkladd se vychazi pFi

zpracovani analyz a tvorbé nasledného navrhu.

o Uzemni plan mésta Nové Stradeci (Horky, 2010)

e Katastralni mapa (MU, Nové Stradeci)

e Soutasny stav - InZenyrské sité (MU, Nové Straseci)

e Letecky snimek (online 3. [cit. 2016-14-02])

e Stromy pod kontrolou (online 16. [cit. 2016-14-02])

e Seznam nemovitych pamatek (online 2. [cit. 2016-14-02])

e Dobové pohlednice, fotografie a dokumenty (Archiv, Nové Straseci), (Cerny, 2008)

e Soutasné fotografie (autor prace)

4.2 Zpracovani analyz

Spravné zpracovani analyz je velice dileZité pro vyhodnoceni stavu feSeného (zemi a jeho
konkrétnich pozadavkl, ze kterych vychazi nasledny navrh. Kompletni zpracovani analyz vyZaduje kromé

velkého mnoZstvi podkladl pro FeSené zemi i vlastni terénni méfeni. Zpracovany jsou nasledujici analyzy.

4,21 Sir&i vztahy

Analyza $ir$ich vztahl popisuje nivaznosti FeSeného Gzemi v kontextu mésta a Sir$iho okoli.
Zabyva se zmapovanim dileZitych méstskych prvkl, které jsou rozdéleny do skupin podle funkéniho Elenéni.

Zavérem této analyzy je zpracovani mapky zachycujici Sirsi vztahy.

4.2.2 Majetkové pomeéry

vv.v

a katasfru. Vysledkem této analyzy je tabulka zachycujici majetkové pomery.

4.2.3 Historicky rozbor

Pro zpracovani historického rozboru je cerpano z dostupné literatury, historickych map, pohlednic
a dobovych fotografii. Zjistené Udaje jsou porovnany s aktualnim stavem Gzemi. Zavérem historického

rozboru je vytvorena mapa, ktera zachycuje etapy vyvoje namésti.

4.2.L.  Nemovité pamatky

Analyza nemovitych pamatek vychazi ze seznamu nemovitych pamatek na serveru Narodniho

pamatkového GUstavu. Vysledkem této analyzy je zmapovani nemovitych paméatek na reseném Gzemi.

4.25 Soucasny stav

Hodnoceni soutasného stavu vychazi z terénniho prizkumu, kdy je zaznamenan aktudlni stav
Komenského namésti. Dlraz je kladen na zmapovani mobilidfe, zpevnénych ploch, vytvarnych prvkd,
rozdéleni ploch, vyznamnych budov a popisu terénu. Na zavér je vytvorena schématicka mapka popisujici

stav nameésti.

,

4.2.6 InZenyrské siteé

Analyza inzenyrskych siti vychazi z .dwg podkladu, ktery je poskytnut Méstskym Gradem v Novém

Straseci. Vysledkem analyzy je mapka zachycujici inZenyrské sité v reseném Gzemi.

L2} Provoz a doprava

Rozbor provozu a dopravy na Gzemi vychazi z opakovaného terénniho prizkumu, ktery zachycuje
frekvenci provozu a dopravy a vyuzivani parkovacich mist. Analyza dale mapuje cyklistické a turistické
trasy vedouci resenym Gzemim. Vysledkem je zpracovani mapky zaznamenavajici tahy provozu a dopravy

a druhé mapky zaznamenavajici plochy vyuzivané k parkovani.

428 Kultura

Popis kulturniho déni v FeSeném Gzemi vychazi z opakovaného terénniho prizkumu daného mista.

Tento rozbor popisuje vyznamné spolecenské akce poradané na Komenském namésti.

4.2.9 Funkcni analyza

FunkEni analyza vychdzi z terénniho prizkumu a popisuje €lenéni ploch namésti podle vyuZiti.

Zavérem této analyzy je vytvoreni schématické mapky zachycujici plochy podle funkcniho clenéni.
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4.210 Prostorova a estetickd analyza

Prostorova a estetickd analyza vychazi z terénniho prizkumu a hodnoti estetické kvality daného
prostoru. Dale se zabyva hodnocenim prostorovych vztahl na namésti a vizualnich vztahl s okolim.
Zavérem této analyzy je vytvoFeni mapky zachycujici esteticky pozitivné plsobici a negativné plsobici

objekty na namésti. Dale znazornuje pohledy do okoli.

4211 Inventarizace a hodnoceni vegetacnich prvku

Nedilnou soucasti zahradni a krajinarské architektury je bezesporu vegetace, ktera je jednim z
hlavnich kompoziénich prvkd. Na Gzemi je proveden prizkum dendrologického potencidlu, tj. inventarizace
a hodnoceni dievin. Pro tento kol je pouzita metodika dle Simka. (Simek, 2014).

Hodnoceny jsou afributy identifikacni, taxacni, pestebni, kvalitativni a doplnkové. Zavérem

inventarizace a hodnoceni drevin je mapa dendrologického potencialu.

Hodnocené atributy pfi hodnoceni stromu:

Identifikacni atributy: Typ vegetacniho prvku, poradové Cislo slozeného vegetacniho prvku,
poradové Cislo stromu a taxon.

Taxacni atributy: Vyska stromu, sitka koruny, baze koruny a vycetni tloustka kmene.

Péstebni atributy: Péstebni tvar.

Kvalitativni atributy: Vyvojové stadium, fyziologicka vitalita, poranéni kmene, poranéni koruny,
v korenovém systému, jind poskozeni, biomechanickd vitalita, sadovnicka hodnota a popripadé dendrologicky

potencial slozeného vegetacniho prvku.

Hodnocené atributy pfi hodnoceni skupin kefu:

Identifikaéni atributy: Pofadové Cislo skupiny keFd, taxony a procentudlni zastoupeni.
Taxacni atributy: Stredni vyska a plocha.

Péstebni atributy: Péstebni tvar.

Kvalitativni atributy: Sadovnicka hodnota a celkovy potencial skupiny kefd. (Simek, 2014)

4.212 Problémy reSeného Gzemi

Zavérem vSech analyz je shrnuti problémd v FeSeném Gzemi. Vyhodnocené problémy Komenského

namésti jsou sepsany v bodech.

4.3 Pouzity hardware

Pri zpracovani této prace je pouzivan notebook Lenovo Y50-70 s technickymi paramefry

uvedenymi nize. Dale externi monitor BenQ GW2760HS s rozliSenim 1920x1080 pixelU.

Technické parametry notebooku Lenovo Y50-70
e Procesor: Intel Core i7-4710HQ,
e Operacni pamet: 16,0 GB DDRIII
e Grafickd karta: NVIDIA GeForce GTX 860 M 4GB
e Pevny disk: SSD 256GB

L.L Pouzity software

Pro zpracovani bakalarské prace je vyuzivan software, jehoz vycet je uveden nize.

e Operacni program: Windows 8, 64 bit.

e Pro zpracovani textové a tabulkové casti je vyuzit kancelarsky balik Microsoft Office
2013, konkrétné jeho program Microsoft Word 2013 a Microsoft Excel 2013.

e Pro zpracovani podkladl pro analyzy a vlastni modelovani je pouZit AutoCad 2016.

e Modelovani je provedeno v programu SketchUp 2014,

e Renderovani je uskutetnéno za pomoci programu Artlantis Studio 6.

e Pro findlni zpracovani vystupl analyz, situace a postprodukéni Gpravu, je pouZit program

Adobe Photoshop CSé.

L5 Tvorba modelu a grafického vystupu

Autorsky navrh, respektujici zavery analyz, je narysovan v programu Autocad. Tento podklad se
nasledné importuje do modelovaciho programu SketchUp, kde je vytvoren 3D model. V programu Artlantis
Studio 6 se vyrenderuje graficky vystup, ktery je do finalni podoby postprodukiné upraven v programu

Photoshop. Cely pracovni postup je popsan a dolozen screenshoty.
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5' Vysledky Sirgi vztahy

Vzdélani

Matefska Skola
Zakladni $kola

Stredni odborné utilisté
Gymnazium

Zakladni umélecka Skola

5.1 Sir&i vztahy

Vw8

Analyza $ir$ich vztahl ukazuje navaznost FeSeného Gzemi na své okoli. Komenského namésti je
Obfanska vybavenost

Méstsky Grad
Posta

Poliklinika
Kulturni centrum
Détsky domov
Domov pro seniory
Sportovni areal
Algj

=

8

v samém srdci mésta. Z jizni strany ho obtaci hlavni komunikace, na které se nachazi autobusové
zastavky. Vlakové nadrazi je situovano na samé hranici Nového Straseci, ve sméru na okresni mésto

Rakovnik. Centrum mésta je i centrem vzdélani. Na namésti se nachazi gymnazium, zakladni sSkola, zakladni

LR R

uméleckd skola a v bezprostredni blizkosti se nachazi i nékolik Skolek. Ve mésté je vSak absence vefgjné

Doprava
Autobusova zastavka
Vlakové nadrazi

zeleng, kde by se lidé mohli setkavat a travit volny cas.

N

Z analyzy vyplyva nutnost podporit méstskou verejnou zelen a tuto nutnost je potreba zohlednit N———

Kostel Narozeni Panny Mari
Kaple Sv. Isidora

Kaplitka Nejsvétgjsi trojce
Fara

Ddm maliFe F. Sklaly
Hrntifska dilna

v navrhové casti.

5.2 Majetkové poméry

O cuv w8

Majetkové poméry v reseném Gzemi shrnuje tabulka (Tab. 2.). Z tabulky vyplyva, Ze celd resena Franice feseného dzem

plocha patri méstu Nové Straseci. VSechny tri parcely jsou vedeny jako ostatni plocha.

Parcelni Cislo Vlastnik Druh pozemku
2086/1 Mésto Nové Straseci Ostatni plocha
2086/2 Mésto Nové Straseci Ostatni plocha
2165/4 Mésto Nové Straseci Ostatni plocha Tab. 2. Majetkové poméry (autor prace)

5.3 Historicky rozbor Feseného Gzemi

Historicky rozbor vychazi z dohledanych historickych podkladd, mezi které patFi cisafské otisky

stabilniho katastru z roku 1841, dobové fotografie a obrazy, zapisy v kronikach, historické letecké snimky -

[ 112 1. stoleti
| 2/2 19. stoteti
[ 112 20. stoleti
[ ] 2/2 20. stoleti
[ 21. stoletf
[ Neuréeno

a studium v archivu mésta. Podrobny popis historického vyvoje je popsan v kapitole 3.5 Historicky vyvoj

reseného Gzemi. Rozbor se zabyva vyvojem reseného Gzemi, kdy jsou ziskané informace srovnavany se

soutasnym stavem. Diraz je kladen na popis vyvoje Gzemi od pocatku 19. stoleti do soutasnosti. Ze

Hranice Gzemi

T ®

0 510 20 30m

zjisténych informaci je vytvorena schématicka mapka (Obr. 33.) znazornujici vyvoj namésti v etapach.

Pri tvorbé navrhu se autor priklani k podobé nameésti v % 20. stoleti. V tomto obdobi se na

£ v e . . - o e s v
namesti nachazela socha svateho Jana Nepomuckeho* a cenfralni parter lemovalo dvojrade stromoradi ze Obr. 33. Historick§ rozbor (autor prace)

drevin Tilia cordata.

“ Barokni socha J. Nepomuckého byla nahrazena roku 1957 sochou Rudoarméjce pfi odstranovani cirkevnich pamatek.
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5., Nemovité pamatky

V feseném Gzemi se nenachazi Zzadné nemovité pamatky zapsany do seznamu Narodniho
pamatkového Gstavu. Mezi ostatni cenné architektonické objekty patfi budova staré radnice - nyngjsi

zakladni umélecka Skola, stara c¢ast skoly a funkcionalistickd budova méstského Gradu.

5.5 Soucasny stav

Komenského namésti je obdélnikového pldorysu, svaZujici se od jihu k severu. Terén je ve dvou
Castech narovnan za pomoci zidek. Vzniklé rovné platformy plni funkci promenad a jsou z obou stfran
lemovany stromovim doplnénym o lavicky. Celd centralni plocha namésti je rozdélena na nékolik mensich,
prevazne trojihelnikovych travnatych plosek. Dominantou centralniho parteru némésti je socha
Rudoarméjce od sochafe Zdénka Simka, ktera plisobi rozporuplné. Vodni prvek ve formé jezirka se nachazi
v nejnizsi casti centralniho parteru. Diagonalné celym nameéstim prochazi jednosmérna dopravni komunikace,
kterd vychazi z ulice Csl. Armady a Gsti do ulice 28. Rijna. Na okrajich namésti vedou od jihu k severu
dalsi dvé jednosmérné tepny kolmé se napojujici na komunikaci, vedouci pri severni strané nameésti.
Vegetaci v hodnoceném (zemi zastupuji zahony rlZi, dvé keFové skupiny a dvojfady stromovy lem
cenfralniho parteru.

V prilehlych budovach se nachazi Gymnazium Jana Amose Komenského, Zakladni $kola Jana Amose
Komenského, Zakladni umélecka skola, méstsky @rad, lékarna, samoobsluha, vecerka, Feznictvi, drogérie,
papirnictvi, vinotéka, obuv, restaurace a trafiky. Jedinou stavbou narusujici linii budov je schodisté vedouci
do herny v jihozapadni casti namésti.

Soucasny stav Komenského nameésti lze popsat slovy: nevyvazeny, nesjednoceny a neudrzovany.
Namesti je podrizeno automobilovému provozu, ktery determinuje funkéni cleneni ploch. Pouzity mobiliar
na ndmésti je nesjednoceny. Lze zde najit hned nékolik riznych typd lavitek & odpadkovych kosu. Zpevnéné

plochy jsou ve $patném stavu a také v nékolika riznych typech. VétSina vegetace je ve $patném stavu a

i dvojradé stromovi je z velké Casti rozpadlé (PFilohy - Fotodokumentace).

5.6 InZenyrskeé sité

Analyza inZenyrskych siti vychazi z podkladl poskytnutych méstskym G(rFadem Nového Straseci.
Do mapy byly zakresleny sité: plynovod, elektrické vedeni, kanalizace a vodovod. Z analyzy inzenyrskych

siti vyplyvaji normativni omezeni, které je nutno respektovat pri navrhové ¢asti.

Stavajici stav

O strom
[ zahon ri3t
@ Socha
=~ Zidka
« Lampa
- Lavitka
| Tabule
© Studna
-Vodni prvek
Zatravnéna plocha
-anravnT komunikace
| Zpevnéna plocha
© Kovova miiz
A Vstup do budov
- Vstup do Gzemi
— Vrstevnice

#" Hranice Gzemf

510 20 30m

Inzenyrské sité

- Vodovod

— Kanalizace

— Elektrikcké vedeni
Plynovod

Obr. 35. Analyza InZenyrskych siti (autor prace)

510 20 30m
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5.7 Provoz a doprava

v,

Analyza provozu a dopravy Komenského namésti zachycuje vyuzivani prostoru pésim provozem
a automobilovou dopravou. Déle se zabyva analyzou parkovacich ploch. Zjisténé Gdaje jsou vyhodnoceny a
nasledné z nich jsou vytvoreny mapy (Obr. 36. a Obr. 37.).

Pro zpracovani analyzy je provedeno terénni hodnoceni, kdy je mapovéana intenzita provozu a
dopravy vcetné parkovani s ohledem na denni dobu a den v tydnu. Nejvétsi intenzita dopravy je ve vsSedni
dny mezi %30 a 8:00, kdy vozi rodite déti do Skol. V Casovém rozmezi 8:00-17:00 je intenzita dopravy
slabsi, ale stoupa potreba parkovacich mist slouzicich povétsinou ke kratkodobému parkovani. 0d 17:00-
21:00 doprava postupné sldbne a po 21 hodiné je minimalni. Parkovani v casovém rozmezi 1#:.00-8:00
vyuzivaji vetsinou obyvatelé Zijici v prilehlych budovach. O vikendu se inftenzita dopravy méni. Nejvetsi
intenzita je v sobotu mezi 8:00-11:30, kdy lidé jezdi nakupovat. V tento cas stoupa i potreba parkovacich
mist. Nedéle byva z pohledu dopravy nejklidngjsim dnem.

Pési provoz je ve vyuzivanych tazich zaznamenan v prilozené mapce. Intenzita provozu se méni
s denni dobou a dnem v tydnu. Nejvétsi intenzity dosahuje ve vsedni dny mezi #:30-8:00, kdy dochazeji
déti do Skoly. Dal$i Spitka nastdva mezi 11:45-13:45, kdy konéi vyufovani a $kolaci odchizeji domd, nebo
do skolni jidelny na obéd a nasledné se pak nékteri vraceji na odpoledni vyucovani.

Pres namesti vede turistickd stezka a dvé cyklotrasy: 0102 Rakovnik - Nové Mlyny - Nové
Stradeci a 8192 Nové Stradeci - Revnotovska lisa. Cyklotrasy se na sebe plynule napojuji na namésti.

V mistech, kde se doprava s provozem krizi, dochazi k predvidatelnym kolizim. V navrhové casti
je proto nezbytné vytvorit podminky pro bezpecny provoz. Dalsim problémem je parkovani v centralni
Casti namésti, kdy stojici auta nejen brani v povozu, ale plsobi i esteticky rusivym dojmem. Z kapacitnich

divodl neni ani tento prostor pro parkovani nutny.

5.8 Kultura

Kulturni déni v Novém Straseci se od nepaméti vaze k namésti. Mezi vyznamné spolecenské akce
dnes poradané na namésti patri posviceni, masopust, majales, Den zemeé, rozsviceni vanocniho stromu,
pulnocni vanotni koncert, Hornclass (Mezinarodni setkani hratd na lesni roh), Silvestrovsky ohfostroj,
Béh Jary Cimrmana, pravody, trhy a dalsi.

Prostor Komenského nameésti vSak nedovoluje bezpecné shromazdéni vétsiho mnozstvi lidi. Pri

poiradani kulturnich a spolefenskych akci je nutné ndméti uzavirat. Proto je ddleZité vytvoFit dostatetné

velky uceleny prostor, ktery nebude rusen dopravou.

Doprava a provoz

=" Doprava

Provoz
.»" Truristickd stezka
«#* Cyklistickd trasa

- ®

0 510 20 30m

Obr. 36. Analyza provozu a dopravy (autor prace)

Doprava

I Plochy vyuZivané
k parkovani

Obr. 37. Analyza parkovacich ploch (autor prace)
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5.9 Funkcni analyza

Analyza zachycuje funkCni Clenéni nameésti. Velka ¢ast namésti je vyuzivana k automobilové
dopravé a s ni spojenym parkovanim. Funkci namésti plni centralni prostor, ktery je rozdélen diagonalné
dopravni komunikaci a rozdroben travnatymi plochami. K rekreatnim dcelim slouzi lavicky rozptylené po
celé plose namésti. Nejtastéji se seskupuji pod korunami stromu.

Na nameésti se vyskytuji plochy vyuzivané narazové napriklad v dobé adventu, posviceni i o
vikendech. Mezi plochy vyuzivané o adventu patfi travnaty ctverec okolo vodniho prvku, kdy je zde
postaven betlém a vanocni stromecek. O posviceni se vyuziva cela centralni ¢ast nameésti, kdy jsou dne
rozestavény kolotofe a jiné atrakce. Vikendové vyuZivani patii trhdm, které jsou v jizni ¢asti ndmésti.

FunkEni Elenéni ndmésti je nevyvaZené. Velky prostor dostiva doprava na (kor ostatnich prvku.

V prostoru chybi predzahradky, které by oZivily méstsky parter. Ddvodem této absence je chybéjici zdzemi

potrebnych restauraci.

5.10 Prostorova a estetickd analyza

Prostorovd a estetickd analyza hodnoti estefické kvality. Dale se zabyva hodnocenim
prostorovych vztahl na namésti a okoli. Namésti nekonti jen pomyslnou hranici, ale rozbiha se do okolnich
ulic - minimalné vizualne.

Komenského namésti nese typickou podobu zalozeného namésti. Pravidelny tvar je narusen pouze
v zapadni casti. Hlavni dominantou namésti je Zakladni umélecka skola, drive stara radnice. Budova je
umisténa na cestném misté priblizné v poloviné horni strany namesti. Dalsi esteticky hodnotné budovy
jsou skola, nachazejici se na vychodni strané nameésti a naproti ni poloZzeny meéstsky Grad.
Charakteristickym prvkem pro namésti je dvojradé stromovi lemujici jeho centralni prostor, které vsak jiz
neplsobi ucelené. Mezi vizualni vazbu s okolim miZeme Fadit prihled ulici U Skoly na kostel, ktery je
bohuzel z casti zakryty starou Skolou a dnesnim Muzeem.

Negativné plsobici je budova samoobsluhy. Dile mezi esteticky negativné plsobici objekty patFi
socha Rudoarméjce, vodni prvek a skupina kefll u gymnazia. Dal$im esteticky negativnim prvkem v prostoru
je mobiliaF, ktery je nesjednoceny a poniceny. Riznorodost zpevnénych ploch ma také zaporny vliv na
celkovy vzhled namésti. Volba dlazby nepodléha zadnému funkcnimu ¢i kompozicnimu hledisku a je jen

nahodné vybrana.

Obr. 38. Funkéni analyza (autor prace)
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Obr. 39. Prostorova a estetickd analyza (autor prace)
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5.11 Inventarizace a hodnoceni vegetaénich prvkd

Provedend analyza inventarizace a hodnoceni vegetainich prvk( prinasi informace o pottu a
stavu vegetacnich prvkd v FeSeném (zemi. V prvni ¢asti analyzy, tj. inventarizacni ¢asti, je zjiStén pocet
a umisténi vegetaénich prvkl. Z méFeni vychdzi, Ze na dzemi se nachazi 49 stroml, ve stoprocentnim
zastoupeni druhu Tilia cordata, & zahony rUzi a jedna smiSena skupina kefdu.

Podrobné hodnoceni vegetaénich prvkd, tj. dendrologicky potencial objektu (Tab. 3 a Tab. &),
ukazuje stav vegetatnich prvkl. Timto hodnocenim je zjiSténo, Ze se na FeSeném (zemi nachazi 55,5 %
neperspektivnich jedincl a 44,5 % perspektivnich jedincl. Z celkového pottu je pouze 18 % stromi
perspektivnich, a zaroven dostatecné vzrostlych, aby se podilely na tvorbé kompozice. Alarmujici je pocet
mladych neperspektivnich jedinct, kterych je 13 - to je 26,5 % z celkového poctu. Tento stav je zplsoben
Spatnou péci o vegetaéni prvky. Naopak mladych perspektivnich jedincd, ktefi zatim nemaji vliv na
kompozici, je také 13 kusu. Nejvét$i procentudlni zastoupeni maji dlouhodob@ neperspektivni jedinci
s aktualnim vlivem na kompozici 29 %. Hodnoceni kerového pafra poukazuje na celkovy spaftny stav, jak u
zdhonl r0Zi, tak v rozpadlé kefové skupiné. Kompletni hodnoceni dendrologického potenciall je
zaznamenano v tabulkach v priloze a graficky znadzornéno mapou dendrologického potencialu (Obr. 40.).

Zavérem analyzy inventarizace a hodnoceni vegetatnich prvkd v objektu vychazi, Ze kompozice
v objektu je v rozpadu. Polovina mladych jedinci je neperspektivnich. V dvahu musime vzit charakter

vysadby stromd a jeho vliv na kompozici, kdy riznovékost vysazenych stroml zastird kompoziéni zamér.

Celkové je dendrologicky potencial objektu podprimérny.

op Sadovnicka hodnota
1 2 3 A 5
_S 1 7 1
22
o3 1 1
S|4 16 . ’ ,
9 [ Tab. 3. Dendrologicky potencial (autor prace)
op Sadovnicka hodnota
1 | 2 | 3 L | 5
5|
R | 2] 13 (26,5 %) 13 (26,5 %)
[%2]
3
\g A-
,% a 9 (18 %) 14 (29 %) Tab. 4. Dendrologicky potencidl (autor prace)
>

Dendrologicky potencial

(O strom SH 3
(O strom SH &
Strom SH 5
mm Skupina kefd SH 2
T Skupina kefd SH 3
*SH = sadovnicka hodnota

- ®
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Obr. 40. Dendrologicky potencial objektu (autor prace)

5.12 Problémy rFeSeného Gzemi

Problémy reseného Gzemi lze definovat v bodech:

Nedefinované funkce prostoru

Rozdrobenost centralniho prostoru

Kolize dopravy s provozem

Potlaceni rekreacni funkce

Nedostatek prostoru pro shromazdéni vétsiho poctu lidi
Nadrazenost dopravy nad provozem

Velky pocet parkovacich mist a jejich umisténi
Esteticky negativné pdsobici objekty

Stav vegetace

Spatny stav zpevnénjch ploch

Nesourodost zpevnénych ploch

Nesourodost mobiliare
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5.13 Tvorba modelu a grafickjch vystupl

5.13.1 Tvorba modelu

Virtualni 3D model je vytvoren v programu SketchUp. Podkladem pro jeho tvorbu je geodefické
zaméfeni vySkovych bodd a katastralni mapa, do které je narysovan navrh v programu AutoCad. Tento
.dwg podklad se importuje do modelacniho programu SketchUp, kde se jako prvni vymodeluji budovy.
Modelace budov probihd za pomoci funkce Push/Pull, kde tazenim nebo tlacenim vytvarujeme objekt do
pozadovanych tvard (Obr. 41). Vhodné je kaZzdou budovu tvofit jako samostatnou skupinu, a tyto skupiny
poté sdruzovat v pojmenované vrstvé. Tato modelarskd byrokracie usnadnuje orientaci a nasledné
upravovani modelu. Vymodelované budovy se za pomoci funkce Move presunou do pozadované relativni
vysky, zjisStené z geodetického zaméreni. Obtazenim linii budov vznikne vnéjsi kontura, ktera slouzi
k vymodelovani terénu.
se slozitym terénem je proto dobré modelovat po castech. Nejprve je vhodné vytycit znamé body za pomoci
funkce Tape Measure Tool. Tyto vytycené body spolecné s linii okolo budov tvori zakladni konturu terénu,
z niz poté vychdzi jeho samotnd modelace. Pouzitim Sandboxu, konkrétné funkce From Contours se
vymodeluje terén, ktery je dale upravovan funkcemi Stamp a Drape. Soucasné s tvorbou terénu probiha
dotvareni modelu, kdy se tvori zidky, schodisté, zabradli, vklada se mobiliar, mriZze pro stromy a dalsi.

Pfed importem modelu do vizualizaéniho programu Artlantis je duleZité nadefinovat materily pro

urcité plochy modelu. K obarveni se pouzije funkce Paint Bucket, kde se vyberou barvy oznacujici budouci

materialy (Obr. 43.).

Vysledny model SketchUp obsahuje:

e Hrany - 187 827
e Plochy - 55 581
e Skupiny - 1635

e Vrstvy - 35

e Materialy - 27
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Obr. 41. Modelace budovy (screenshot autor prace)
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Obr. 42. 3D model v programu SketchUp pred obarvenim (screenshot autor prace)
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5.13.2 Rendering

Vizualizace 3D modelu je provedena v programu Artlantis Studio 6, do kterého je importovan .skp
soubor. PFed samotnym vykreslenim scén je dileZité nejprve nastavit model. Ten je vhodné po importu
zkontrolovat, nebot' pfi pfevodu miZe dojit k chybam a tyto je nutné opravit. PFi pFevodu modelu v této
praci doSlo ke dvéma druhim chyb. Prvni chybou bylo $patné rozpoznani materialu, které se vyresilo
prebarvenim daného mista v modelacnim programu. Druhd chyba, kterd se vyskytla, byla nevykresleni
lavicek. Tento problém byl opraven rozbitim skupin.

Po kontrole modelu se navoli materidly, tzv. Shaders. U téchto shaderl se nastavi jejich
parametry, jakou jsou velikost, orientace, hloubka, prihlednost a dal$i. Do modelu jsou umistény objekty
jako napriklad stromy a auta (Obr. 44.).

Predposlednim krokem je nastaveni scén. Scény jsou zamérné vybrany, aby co nejlépe
demonstrovaly navrh a prokazaly spravnost a funkcnost daného reseni. U nastaveni scén volime bod
mista pozorovani, Ghly pohledu a svetelné podminky.

Poslednim krokem je nastaveni vystupnich parametri samostatného renderovani.

Priklad vypocetniho casu stejné scény podle nastaveni velikosti vystupu:

Pokus DPI Rozliseni Renderovaci cas

1. 300 400x400 2 minuty 23 sekund

2. 300 1280x720 HD 15 minut 4% sekund

3. 300 | 1920x1080 Full HD 34 minut Tab. 5. Renderovaci cas (autor prace)

PFi vypoCtu scény je poCitac vytézovan nasledovné. Procesor je vyuzivan v rozmezi 87-94 % a

pamét' v rozmezi 27-40 %.

5.13.3 Postprodukéni Gprava

Vyrenderované vystupy jsou postprodukcné upravovany v programu Adobe Photoshop CS6. Finalni
dpravy dolad'uji vytvarné pojeti grafickych vystupd. V této fazi jsou upravovany napfiklad i parametry,
jako je barevnost, tonovani, kontrast, jas, Zivost, sytost a dalsi.

Do obrazu jsou vkladany i nékteré prvky. Konkrétné postavy, zvirata, socha, rostliny a jejich

stiny. Nedilnou soucasti postprodukéni Gpravy je vloZeni nebe.

L] studie - SketchUp Pro -8
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Obr. 43. 3D model v programu SketchUp po obarveni (screenshot autor prace)

Heliodons

Obr. 44. 3D model v programu Artlantis Studio 6 po definovani

vyslednych materiall a vloZeni objektl (screenshot autor préce)

28



5.1 Navrh reseni

Hlavni ideou navrhu Komenského namésti je zjednoduseni a sjednoceni roztristéného prostoru,
ktery nese nékolik etapovych vrstev postupného zkraslovani, se zachovanim identity mésta. Odrazovym
bodem pro navrh je % 20. stoleti, kdy centralni parter lemovalo dvojradé stromoradi, a hlavni dominantou
celého prostoru byla barokni socha svatého Jana Nepomuckého. Cely prostor dotvarely budovy kvalitni
architektury, jakou jsou skola, stara radnice a nynéjsi méstsky Grad, ktery byl drive Okresni hospodarskou
z4loznou. Toto prostorové uspofadani napomaha vratit namésti ze sparl automobilové dopravy zpét lidem.
(Prilohy - Situace)

Do centralniho prostoru namésti byl vloZen lichobéznik, ktery jasné definuje volnou plochu plnici
funkci namésti, s hlavni dominantou navracené sochy J. Nepomuckého (Prilohy - Grafické zobrazeni -
Perspektiva 7). Tento volny prostor vytvari misto, které umozni obyvateldm se bezpetné setkavat,
konat veskeré aktivity a poradat rlznd shromdzdéni a udalosti (PFilohy - Grafické zobrazeni -
Perspektiva 5.). Do dlazby centralniho parteru je vlozen i odkaz do historie, kdy vlozené pismeno dvojité
w nese symboliku povyseni obce na mésto Vaclavem Il. Jagelonskym v roce 1503. Pravé ono dvojité w je
pecetnim znakem tohoto vyznamného vladare. Tento symbol je opticky vyzdvizen pouzitim jiného dlazebniho
materialu, a stranové je orientovan prave tak, aby jeho vrcholy smérovaly k severu (Prilohy - Grafické
zobrazeni - Axonomefrie 1.).

Navrh je tvofen jako bezbariérovy, kdy jsou rizné ¢asti vymezeny rozdilnym typem dlaZby a cely
prostor je urcen jako pési zona s omezenim automobilové dopravy. Timto zplsobem se predchazi kolizim
dopravy s ostatnim provozem. Jedinou vyjimkou je komunikace pri severni strané, ktera je z jedné strany
oddélena zidkou a z druhé vyvysenym obrubnikem. Parkovani na namésti je dovoleno pouze v severni
¢asti u zidky a podél radnice (Prilohy - Grafické zobrazeni - Perspektiva 6.).

Vegetace je identifikacnim prvkem reseného Gzemi, a tak je s ni i pri navrhu zachazeno
s patricnym respektem. Dvojradé stromoradi je znovu vysazeno po celém obvodu centralniho parteru, a
tak ftvori prijemnou kulisu pro bézny zivot. Jeho kompletni obnova vychazi z vyhodnoceni dendrologického
potencidlu Gzemi. Sjednocenim vékové skladby stroml dochdzi i k celkovému uceleni prostoru. Stromy
tvori klimaticky prijemné prostredi v méstském prostoru, a profo je pravé pod jejich korunami situovana
vétsina lavicek (Prilohy - Grafické zobrazeni - Perspektiva 1. a 4.). Slunnym mistem k odpocinku je prostor
okolo bazénku. Pravé tento prostor okolo zobytnujiciho vodniho prvku si klade ambice stat se mistem
ke stretavani lidi, a tim podporit méstsky dialog a spolecensky Zivot ve verejném prostoru (Prilohy -

Grafické zobrazeni - Axonometrie 3.).

Veskery mobiliar je autorskym dilem a slouzi ke sjednoceni prostoru. Sjednocujicim parametrem
je design prvki a volba pouZitych materiall, které jsou pouZity repetitivnd. Mezi navrzené prvky patFi
napriklad, lavicky, lampy, kose a velkokapacitni kontejnery s podzemnim {loziStém na tridény odpad.
(Prilohy - Grafické zobrazeni - Mobiliar 1. - 4.). Tyto kontejnery napomahaji k ekologizaci spolecnosti. PFi
navrhu dochazi ke zméné verejného osvétleni, kdy lampy doplnuji dvojradé stromoradi. Timto rozmisténim
dochazi k osvétleni celého nameésti, coz dodava pocit bezpeci, jelikoz se netvori zadna tmava zakouti.
Presné rozmisténi lamp neni soucasti navrhu. Touto problematikou se zabyva specialista. Mozné
usporadani je znazornéno v (Prilohy - Grafické zobrazeni - Perspektiva 8.). S novym rozmisténim lamp
také dochazi k novému usporadani elektrického vedeni, které vede pod zpevnénymi plochami. Timto se
docili respektovani stanovenych norem. V mistech, kde miZe byt vedeni ohroZeno kofeny, jsou pouZity
protiprokorenujici zabrany.

Navrh je tvoren s predpokladem dalSiho rozvoje méstského prostoru, a proto nekonci jen
hranicemi FeSeného Gzemi, ale rozbiha se do pFilehlych ulic. V téchto ulicich dale naznatuje, jakym zplsobem
by se mélo pokratovat pFi dal§ich rekonstrukcich. Velkj potencidl ma ulice Ceskoslovenské armady, kterd

vznikem pési zony primo vybizi k vybudovani venkovnich prostor pro prilehlad restauracni zarizeni.
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6. Zaver

Zakladem této bakalaFské prace je shromazdéni podkladi a kompletni zpracovani analyz
modelového Gzemi Komenského namésti v Novém Straseci. V literarni ¢asti jsou zpracované informace o
reSeném Gzemi, jeho historii, prirodnich podminkach, namésti jako fenoménu. Dale jsou zde ukézany
referencni priklady namésti realizované u nas i v zahranici. Posledni casti literarniho prehledu je popis
pofitatové grafiky pouzivané pro potfeby zahradni a krajinafské architektury a popis pouZitych programi
se zamérenim na Artlantis Studio 6.

V kapitole materidll a metodiky je rozepsan seznam pouZitych materialld pfi praci. Nasledné
kapitola popisuje metodiku vypracovani analyz reseného Gzemi, metodiku tvorby 3D modelu a grafickych
vystupl a pouzity hardware a software.

Ze shromazdénych podkladl jsou vypracovany analyzy navrhovaného Gzemi, kterymi jsou: analyza
Sirsich vztahl, majetkovych pomérd, historicky rozbor, analyza nemovitych pamatek, soufasného stavu,
inZenyrskych siti, provozu a dopravy, kulturni analyza, funkcni analyza, prostorova a estetickd analyza,
dendrologicky potencial objektu a shrnuti probléml v FeSeném prostoru. Na zakladé vysledkd téchto analyz
je vypracovana zahradné architektonickd studie nameésti.

Navrh se prind$i zahradné architektonické FeSeni, ve kterém je kladen diraz na sjednoceni
roztristéného meéstského parteru, odstranéni bariér, prekonani kolize dopravy s provozem a fresi
programovou napln prostoru se zachovanim identity namésti malomésta.

Vlastni reseni je provéreno ve virtualnim prostredi digitalniho 3D modelu. Navrh je narysovany
v programu AutoCad, ktery se exportuje do programu SketchUp, kde slouzi jako podklad pro modelovani.
Hotovy model je preneseny do vizualizacniho programu Artlantis Studio 6, kde jsou vlozeny shadery a
objekty. Upraveny model se za pomoci Artlantisu vyrenderuje. Findlni Uprava grafickych vystupd probihé
v programu Photoshop. Pouzita kombinace softwaru pro futo praci se ukazuje jako vhodna pro potreby
zahradni a krajinarské architektury, i kdyz program Artlantis Studio 6 neni v tomto oboru beézne
rozsirenym. Tato prace se snazi software dostatecné popsat a vysvéflit zakladni prvky pro jeho
pouzivani. Cely postup je v praci rozepsdn a miZe slouzit jako navod pFi tvorbé 3D modeld a jejich

vizualizacl.
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7. Diskuse

Tvorba architektonického navrhu vychazi ze situace namésti v prvni poloviné 20. stoleti. Tento
Casovy Gsek je vybran na zakladé historického rozboru, jakozto obdobi s kvalitnim ztvarnénim prostoru
Komenského nameésti pri respektovani identity tvare malomésta. V prvni poloviné 20. stoleti centralni
parter lemovalo dvojradé stromoradi, hlavni dominantou celého prostoru byla barokni socha Jana
Nepomuckého. Cely prostor jiz dotvarely budovy kvalitni architektury, jakou jsou skola, stara radnice a
toto obdobi je vSak zakladnim stavebnim kamenem pri tvorbé navrhu, ktery dany prostor utvari a pomaha
zachovat identitu mésta Nového Straseci. Na tomto zakladé se navrh dale rozviji a prinasi reseni, které
uspokojuje potreby lidi dnesni doby. Jednim z dalSich moznych FeSeni by mohlo byt napriklad postaveni
kompozice na zdiraznéni vyznamnych budov. Tim by ovSem pravdépodobné doSlo k potlateni vegetace.

Podstata role 3D modelu je v zahradni a krajinarské architekture zrejma. Jeji vyuziti usnadnuje
prezentovani daného FeSeni a prokazuje jeho sprévnost a funkénost. AvSak rlzni autofi pfistupuji
ke grafickému zpracovani rdzné. Autor prace se rozhodl jit cestou zvyraznéni navrhu z pohledu zahradni
a krajinarské architektury, kdy je zvyraznéné navrhované feSeni prostoru a stavajici budovy zUstavaji
jako bile hmoty uzavirajici prostor. Jinym pFistupem grafického ztvarnéni mliZeme byt napfiklad
fotorealisticka vizualizace.

DlleZitym bodem pri tvorbé 3D modell a jejich vizualizaci je i volba softwaru. PouZitd kombinace
softwaru pro tuto praci - kterou je SketchUp, Artflantis a Photoshop - se ukazuje pro potreby zahradni
a krajinarské architektury jako vhodna. DlleZité je si ale Fici, Ze vizualizaéni program Artlantis je ureny
pro architekty a ne pro profesionalni vizualizatory. Proto se vystupy z toho programu nemohou rovnat
vystuptim ze $pitkovych vizualizatnich softward.

V neposledni fadé je také potfeba zminit néirofnost vyuZivanych programi na pouZivany
|

hardware. Zahradni a krajinadrska architektura nese ono tézké brimé prekrasné vegetace, kterd sebou

nese nespocet polygonl a ploch narotnych na vypocet.
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8. Resumé, abstract a klicova slova

8.1 Resumé

Predmétem féto bakalarské prace je vypracovani zahradneé architektonické studie- Komenského
namésti v Novém Straseci, demonstrované za pouziti 3D grafiky. Samotny navrh je podlozen kompletné
vypracovanymi analyzami FeSeného (zemi. Analyzy vychazi ze shromazdénych podkladd z literatury,
terénnich prdzkumi a méreni dzemf.

Prace se dale zabyva problematikou tvorby 3D modelu a jeho vizualizaci pro potfeby zahradni a
krajinarské architektury. Pro vizualizaci je pouzit program Artlantis Studio 6. Soucasti prace je i popis

tohoto vizualizaéni programu, prace v ném a ukazky grafickych vystupu.

8.2 Klicova slova

3D grafika, Artlantis, zahradné architektonicka studie, namésti, Komenského namésti a Nové

Straseci.

8.3 Abstract

The subject of this Bachelor thesis is to elaborate a landscape architectural study of Komenského
namésti in Nové Straseci, which is demonstrated with 3D graphics. The design itself is based on completely
rendered analysis of the area of interest. Analysis are proceeding from the gathered information from
literature, field research and area measurement.

This work is also dealing with problems of 3D creafion and ifs visualizations for the needs of
landscape architecture. For the visualization there is used a software called Artlantis Studio 6. Part of
the work is also a descripfion of fthis software visualization, creative work in it and some illustrations

of a graphics acts.

8.4, Key words

3D graphics, Artlantis, landscape architecture study, square, Komenského nameésti and Nové

Strasec!.
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Perspektiva 2. Pohled na nastupni prostor u obchodniho domu
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Schématicky planek 2.

Perspektiva 3. P‘ohled z ulice V. Halka



Perspektiva 6. Pohled

na zidku ve spodni casti nameésti

Perspektiva 5. Pohled z rohu centralni parteru
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Schématicky planek 3.
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Perspektiva 7. Navracena socha
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Perspek'riva 9. Ukazka pdzini scny

Perspektiva 8. Ukazka nocni scény
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Schématicky planek &.



MobilisF 2. Lavitka s opéradlem

ka bez opéradla
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MobiliéF 3. lkokapai’rnT kontejnery na ’ridén)’/ odpad



