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Tato bakalaiska prace zkoumd dva hrdiny dél z odlisnych kulturnich prostiedi,

Minamoto no JoSicuneho (Heike monogatari) a Béowulfa (Beéowulf), v kontextu

monomytu. Jejim cilem je definovat podobnosti a rozdily mezi zkoumanymi ptibéhy a

monomytem. Teorie monomytu predpoklada, ze vSechny epické narativy maji totoZznou

strukturu a stejné jsou také postavy v nich vystupujici (tzv. archetypy). Autor této prace

proto ze vSeho nejdiive podava kulturni kontext obou textd, na jehoZ zaklad€ definuje

jak by mél idealni hrdina-vale¢nik konat. Nasledna analyza JoSicuneho a Béowulfa ma

za cil odpovédét, zda napliiuji definovanou podstatu hrdinstvi v jejich kulturnich

prostiedich. Poté je pozornost vénovana rozbortim ptib&hti obou hrdinti, véetné analyzy

vedlejsich postav, na zakladé monomytu. Dila jsou zkoumany jednotlivé a vysledek je,

stejné tak, jako vzdjemné srovnani obou hrdint, podan v zavéru prace.
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Edi¢ni poznamka

Nazvy zkoumanych textl jsou psané kurzivou pro leps$i rozliSeni basné Béowulf a jeho
hlavni postavy. Stejné tak jsou kurzivou uvadény japonské a anglosaské terminy. Pro
zapis japonskych slov je v praci uzito ¢eské transkripce, jména japonskych postav jsou
psané v takovém potadi, jaké je uvedeno v piekladu K. Fialy. Jsou také skloniované, ale
nepiechylované. Jména autorti anglickych zdroji jsou ponechany v pivodnim znéni,
vyjimka nastava v piipadech, kdy jsou tito autofi zminéni pfimo v textu. V ptipadé¢
Béowulfa uvadim jakozto autora M. Cermaka, ktery k vlastnimu &eskému piekladu
ptidal také vlastni poznamky, eseje jiné faktické informace.
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Uvod

Vice védcti se pokusilo na zakladé analyzy jednotlivych hrdinskych piibéha
vytvofit jejich spole¢né déjové schéma. Za zminku stoji predevsim tii jména. Prvnim z
nich je rusky literarni formalista V. J. Propp, ktery vypracoval morfologii ruske
pohadky (1928; v ¢estiné napi. 1999, 2008). Dale pak antropolog Lord Raglan (napi.
1936) pracujici s feckymi myty. Tietim z nich je Joseph Campbell. Ten se snazil o
zkoumani myti a jinych hrdinskych ptibéht z pohledu psychoanalyzy, pii ¢emz
navazoval na praci Siegmunda Freuda, C. G. Junga, Otty Ranka a dalsich, ktefi se touto
tematikou zabyvali.

V knize Tisic tvati hrdiny (v ¢estiné vysla r. 2000) se Campbell zamétuje na
archetyp hrdiny a jeho podoby, kosmogonicky cyklus a vztah dnes$niho ¢lovéka k mytu.
Na zdklad¢ analyzy mnozstvi mytd, epost, legend a pohadek z rGznych kultur se
domniva, ze piibéhy hrdind a jejich struktura jsou ve své podstaté totozné; tuto teorii
nazyva monomytus. Potlacované touhy sidlici v lidském podvédomi nevedou pouze ke
konani skute¢nych osob, ale i k vzniku piibéhti reprezentujicich tyto touhy a
nevyslovena ptani. Podvédomi mé fungovat stejné¢ v jakychkoliv kulturach, proto si ve
své podstat¢ musi byt obdobné i jejich piibéhy a hrdinové v nich vystupujici.
Kuptikladu oidipovsky komplex nebo kastracni komplex definujici podvédomy vztah
otce a syna jsou reflektovany v motivu lidozroutského otce (v mytologii naptiklad
Kronos pojidajici své bozské déti, aby predesel ztrat¢ moci, dokud ho o ni nepfipravi
vlastni syn Zeus) atd. Tzv. kolektivni nevédomi, které podmitiuje a ovliviiuje vznik a
podobu mytt bez ohledu na kulturni ¢i geograficky kontext, je zdkladnim argumentem
pro teorii monomytu, jiz se na nasledujicich strankach zabyvam.

Dtivodem, pro¢ jsem si ho vybral jakozto pfedmét této bakalarské prace, je
zvédavost, kterou ve mné vzbudil tim, jak Casto je kritizovan i pfes to, ze nabizi na
prvni pohled uspokojivé vysvétleni epickych piibéhi’. Jednim z hlavnich argumenti
proti jeho legitimité je to, ze si Campbell pii jeho vytvareni vybral pouze narativy
zapadajici do jeho vzorce, a naopak opomnél ty, které ho naruSovaly (Toelken 1996, s.
413). Podobnosti texti literatur sousedicich narodi a kultur jsou navic vnimané jakozto

dusledek vzajemného pulsobeni a piebirani (Hrabdk 1976, s. 51), spiSe neZ

! Navic i nékteré moderni literarni nebo kinematograficka dila se (asto i védome¢) drzi tohoto modelu.
Vynikajicim ptikladem jsou naptiklad Hvézdné valky, jejichz ,,otec* George Lucas sam uznal
Campbelliv vliv na jeho filmovou sadgu (Larsen a Larsen 2002, s. 541-43).
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psychologickych procesti kolektivniho nevédomi. Proto jsem si pro vlastni zkoumani
monomytu vybral Heike monogatari (P¥ib&éh rodu Taira) a Béowulfa. Oba texty vznikly
za rozdilnych okolnosti v kulturné 1 geograficky vzdalenych prostfedich bez moznosti
vzajemného plisobeni. Campbellovi byva také vytykano, ze postradal dostateCnou
prupravu a tudiz i autoritu pfi interpretaci jednotlivych narodnich piibéhti a pohadek,
jejichZ analyza tak z jeho strany nemohla byt dostate¢né hloubkova (Dundes 2016, s.
16-18 a 25). Nejsem psycholog, a proto se ani tato bakalaiska prace nesnazi potvrdit
nebo vyvratit koncept kolektivniho nevédomi a jeho souvislost s narativem. Jejim cilem
je nabidnout v rozsahu bakalaiské prace co nejdetailngjsi analyzu pfibéhtt Minamoto no
JoSicuneho a Béowulfa jakozto hrdinii nejznaméjsich eposi japonské a staroanglické
literatury, a to i v kulturnim kontextu. Vysledkem ma byt jejich srovnani s monomytem
i navzajem, ¢imz bych chtél piispét do dalsi diskuse o ném.

Na zakladé Campbellovy teorie jsem si polozil Ctyii otazky:

1. Je podstata hrdinstvi u obou texti obdobna?

2. Napliuji analyzovani hrdinové svym konanim a vlastnostmi definovanou

podstatu hrdinstvi?
3. Maji jejich piib&hy totoznou strukturu v kontextu monomytu?
4. Vystupuji v nich dalsi archetypy postav objevujici se v monomytu (strazce
prahu, ucitel, bohyné...)?

Abych na né¢ mohl v zavéru odpovédét, postupuji v praci nasledujicim zptisobem.
Po piedstaveni teorie monomytu se vénuji obéma hrdinim resp. dilim samostatné.
Nejdiive podavam kulturni kontext v dobé jejich vzniku a na jeho zakladé definuji
podstatu hrdinstvi; poté analyzuji samotné hrdiny, jejich vlastnosti a cile. Dale se vénuji
analyze struktury jejich pfib&éht a vedlejSich postav. Vysledné srovnani je podano v
zaveru.

Piedesilam, ze vzhledem k rozsahu bakalaiské prace se obéma hrdiniim (a toto
je nevyhnutné zdaraznit pfedevSim v ptipad¢ JoSicuneho, jehoZ postava je predmétem

mnoha dal$ich japonskych dél) vénuji pouze v kontextu Heike monogatari a Béowulfa.
1. Monomytus a cesta hrdiny

Cesta hrdiny (Hero's Journey) je souhrnna struktura piibéhi vSech hrdint v
rdmci teorie monomytu. Campbell (2000, s. 41 a 221) ji vnima jako cyklus; kruh, jenz
konci tam, kde zacal. Tento cyklus |ze rozdélit do tii zakladnich ¢asti (Odchod, Iniciace,

Navrat), které vzdy musi zistat v daném potadi a nelze je vynechat. Zakladni casti

9



hrdinovy cesty se poté ¢leni do dalsich etap. V ramci kruhového grafu, ktery Campbell
uvadi, mizeme najit nékolik dulezitych ,zastavek, jejichz potadi ale neni pevné
stanoveno.
., Zmény vyskytujici se v jednoduché skale monomytu se vzpiraji

popisu. Mnohé legendy vydéluji a zvyraznuji jeden nebo dva typické

prvky celého cyklu (motiv zkousky, utéku a unosu nevesty), jiné radi do

jedné série néekolik nezavislych cyklu (napriklad Oddyseia). Riizné

postavy nebo epizody mohou splyvat, jednotlivé prvky se mohou

zdvojovat a objevovat se v mnoha podobéch. “ (Campbell 2000, s. 222)

Ptibéhy JoSicuneho a Béowulfa podrobim analyze na zakladé této déjové

struktury. Nejprve ji ale piedstavim.
1.1. Odchod

1.1.1.Volani dobrodruzstvi
Zacatek cesty Campbell definuje nasledovné:

., Prvni etapa mytologické cesty, kterou oznacujeme jako ,volani
dobrodruzstvi, znamend, Ze osud povolal hrdinu a pFesunul jeho
duchovni teziste do neznamého uzemi, mimo hranice vymezené jeho
spolecnosti. Tato osudova oblast pokladii i nebezpeci miize byt vyjadiena
riizne: jako vzdalenda zemeé, les, kralovstvi pod zemi, pod vodou, nad
oblaky, na tajemném ostrove, na vrcholku hory nebo v hlubokém snu;
vZdy je to misto, kde jsou domovem prapodivné promenlivé a polymorfii
bytosti, nepredstavitelné utrpeni, nadlidské ciny a neuveritelné rozkose.
Hrdina se miize vydat za dobrodruzstvim z viastni viile, jako to ucinil
Théseus, kdyz dorazil do kralovského mésta Athén a slysel vypravet
strasné pribehy o Minotaurovi. Do cizich krajiit ho muze prenést nebo
vyslat laskavy nebo zlovolny zprostiedkovatel, jako se to prihodilo
Odysseovi, jehoz po Stredozemnim mori hnaly veétry rozzlobeného boha
Poseidona. Na pocatku dobrodruzstvi miize stat hloupa chyba, jako tomu
bylo v pohddce o zabim krali. Nékdy se ¢lovék pouze bezcilné prochdzi,
kdyz vtom padne jeho pohled na nezvykly ukaz a jeho kroky zamiii mimo
obvyklou stezku svéta. “ (Campbell 2000, s. 63-64)

V nékterych ptipadech se mize stat, Ze potencidlni hrdina odmitne odpovédét na

volani. Muze to byt proto, Zze je vazan jinymi zajmy, spole¢nosti nebo strachem z
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neznama. V takovém piipadé je jeho potencidl v podstaté promarnén, ztraci silu k
hrdinskym ¢intim a uzavien za hradbou nudy, prace, nebo kultury se stava obéti, kterou
je tieba zachranit (Campbell 2000, s. 64), nebo tyranem, jenz nenaplnil roli, ktera mu

byla svétena. (tamtéz, s. 65).

1.1.2. Odchod: Nadpiirozena pomoc

Hrdina na zaclatku cesty nejdiive potkdva nadpfirozeného ochrance, ci
pomocnika, ktery mu poskytne pomoc, ¢asto v podobé¢ amuletll proti sildm, které musi
porazit. (Campbell 2000, s. 72). V evropském prosttedi (pohadky, legendy o svatych)
muze tuto roli Casto plni stafenka, kmotficka vila, panna, kterda pro hrdinu vyprosi
slitovani nebo mu sama nabidne pomoc (napf. Ariadna; tamtéz, s. 73), avSak je Casta i
muzské podoba tohoto pomocnika (Carod¢j, poustevnik, kovar...) (tamtéz, s. 74).

Ve vyssich mytologickych systémech je tato role rozsifena do postavy pravodce,
ucitele, prevoznika dusi. Jako piiklad muzu uvést nejenom bohy Herma-Merkura a
Thovta, ale i Ducha svatého a Mefistofela. Casto zdiiraziiovan je nebezpeény aspekt
»~merkurovskych® postav, které mizou hrdinu svadét a lakat jeho nevinnou dusi do
pokuseni. Poru¢nik, strazce, ¢i ucitel je nevyzpytatelny; je ochrancem i nebezpecim
soucasné. (Campbell 2000, s. 74). Je nékym zasvécenym, kdo nam otevira novy svét.
(tamtéz, s. 77).

Nadpiirozenou pomoc hrdinovi miize poskytnout také tzv. bohyné. Tento Zensky
archetyp reprezentuje bud’ ptiznivou silu, nebo naopak nebezpeci. Dalsi variantou je, Ze

hrdina bohyni ziska jako odménu — oZeni se s ni, stravi s ni noc atd.

1.1.3. Odchod: Piekrodeni prvniho prahu

Campbell kresli napti¢ kruhem dobrodruzstvi ¢aru oznacujici hranici, za kterou
je temnota, neznamo a nebezpe¢i (Campbell 2000, s. 221). Toto nové prostiedi mimo
vyznafenych hranic je mistem, kde budou vykonany hrdinské skutky a hrdina
nedosahne svého cile, aniz by do n¢j nevstoupil, protoze objekt, jenz ma ziskat (at” uz
hmotny ¢i nehmotny), se nachdzi v tomto novém prostoru. (tamtéz, s. 80). Prah do nové
fiSe muze hlidat straZce (tamtéz, s. 221) a za prahem c¢ihaji nebezpeci v podobé nestvir.
(tamtéz, s. 80).

Po pitekro€eni prvniho prahu se hrdina ocita v tzv. bfiSe velryby. Tento symbol
pfedstavuje jeho ndhlé zmizeni starému svétu. Postava pohlcena velrybou se zda byt
mrtvou. (Campbell 2000, s. 89). Prekroceni prahu ma byt tudiz urcitou formou

sebezniCeni a hrdina, ktery se zbavil svého starého ega (tamtéz, s. 89, s. 91) se az

11



pozdéji vrati (piip. znovuzrodi) jako novy €lovek. (tamtéz, s. 221). Bficho velryby mutize
znamenat prosté vykrocené vstiic dobrodruzstvi, zdzranou cestu, ale i skute¢nou smrt
uktizovanim, roztrhanim atd. (tamtéz, s. 91). Hrdina je uvniti dobrodruzstvi, které prave

zacalo.

1.2. Iniciace: Cesta zkousek

Hrdina je podroben zkouskam (zkousce), které maji zabranit splnéni ukolu.
Casto se jedna o sérii na sebe navazujicich zkousek zavrsenych jednou velkou posledni
zkouskou. Kdyz je piekona, miize ziskat odménu. (Campbell 2000, s. 222).

, Hrdinovi jsou ku pomoci rady, amulety a tajni agenti
nadprirozeného pomocnika, jehoz potkal pred vstupem do neznamych
koncin. Nékdy si také hrdina poprvé uvédomi, Ze existuje vilidna moc, jez
mu usnadnuje jeho nadlidsky ukol. © (tamtéz, s. 95).

Po tspéchu v posledni zkousce ziskava hrdina odménu, ktera predstavovala cil
jeho cesty. Jeho triumf muize byt vyjadien riznymi zpusoby: zboz§ténim, uznanim
bohem-stvofitelem, pohlavnim spojenim s bohyni, kradezi trofeje atd. K poslednimu
dochazi v ptipadech, kdy mocnosti vii¢i hrdinovi stale zajimaji neptatelsky postoj i po
absolvovani zkousek a odmitaji mu vydat jeho cenu. (tamtéZz, s. 222). Tehdy si ji hrdina

jednoduse vezme.

1.3. Navrat

Poté, co hrdina dosahne cile, se mize vratit domu. Bylo-li mu od onéch
mocnosti poZehnano, vyda se doml pod jejich ochranou. Pokud ne, jako naptiklad v
ptipad¢ vySe zminéné kradeze trofeje, je nucen prchat a oloupena osoba ho poté stiha. I
cestou zpét musi hrdina prekonavat prekazky, a i sam muze klast do cesty obstrukce,
aby pronasledujiciho co nejdéle zdrzel a ziskal tak pro sebe €as. (Campbell 2000, s.
181-192). V urcitych piibézich je hrdina zachranén nebo pifiveden zvenci. (tamtéz, s.
189). Zachrana a ptivedeni zpét nemusi znamenat to samé, jelikoz se stava i to, ze se
hrdina odmita vratit ze svého dobrodruzstvi, protoze se béhem n¢j tak vzdalil svému
puvodnimu prostiedi, Zze ted’ uz netouzi se do né&j vratit, a proto zachranu nechce a

nepotiebuje. (tamtéz, s. 179).

1.3.1. Navrat: Piekrodeni prahu navratu
Prekrocil-li hrdina jednou prah, kdyz smétoval do neznama, musi piekrocit

urcitou hranici i kdyz se vraci zpét. Nestane-li se tzv. panem obou svétl, jenz ma
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schopnost volné piekraovat hranici a vnimat kazdy z nich zvlast’ (Campbell 2000, s.
206), prekrocenim prahu névratu za sebou nechava vsechno, co zazil v novém prostiedi
a vraci se do vSedniho svéta. (tamtéz, s. 197). Nyni je jeho ukolem konfrontovat
spolecnost s tim, co ziskal na své cesté¢, at’ uz je to kouzelny elixir nebo nekone¢né
poznani. To, co pfinesl, navraci Zivoty lidi do spravného stavu, a i kdyz si mohou
namlouvat, ze se diive obesli i bez toho, teprve s elixirem jsou ony Zzivoty uplné.
(tamtéz, s. 196). Hrdina pifinasi zménu. Nyni ma navic narok na navrat k predchozimu
Zivotu.

2. Heike monogatari

Vznik tohoto dila Zanru gunki monogatari ? pojednévajiciho o udalostech
vedoucich k wvzniku kamakurského $o6gunatu datujeme pravdépodobné¢ do prvni
poloviny tf¥inactého stoleti (Pribéh rodu Taira, S. 7). Nejznaméj$i varianta textu,
Kakuicibon®, ktera byla dlouho akceptovana jako standardni verze ptib¢hu, vSak
pochazi az z r. 1371 (Butler 1969, s. 94). Je kombinaci nejlepsich prvka jinych verzi —
rukopist Jasirobon, Kamakurabon a Sibu kassendzobon (tamtéz, s. 97).

O samotném vzniku dila ani jeho skute¢ném autorovi nevime nic konkrétniho a
existuji pouze rizné nepotvrzené¢ domnénky (tamtéz, s. 10). JoSida Kenkd ve svych
Zapiscich z dlouhé chvile uvadi, Ze ten, kdo jednotlivé piibéhy sepsal, byl Jukinaga,
byvaly guvernér provincie Sinano (Pribéh rodu Taira 1993, s. 10). Clovek, ktery je
sesbiral, predal Jukinagovi a posléze se je od n&j nauéil recitovat, mél byt slepy Sobucu.
Tato informace, byt neni podlozena zadnymi dal$imi zdroji, je dnes vseobecné
akceptovana (Keene 1993, s. 629).

V ¢estiné dilo vyslo v prekladu prof. Karla Fialy r. 1993, ktery pro toto vydani

napsal i predmluvu.

2.1. Forma
Karel Fiala (Ptibéh rodu Taira, s. 7) povazuje tento hrdinsky epos za syntetické
dilo ovlivnéné ¢inskymi i japonskymi domacimi tradicemi a buddhistickymi prameny.
Dale pise:
., Casti dila jsou psany v dvandctislabicnych vtvarech clenénych

na dvojversi o klasické strukture 7 plus 5 nebo 5 plus 7 s ndznaky

2 Epické valetné pribshy. Vypravéji o slavnych bitvach a state¢nych bojovnicich, ale i celych val&icich
rodech. (Winkelhdferova 2008, s. 88-89)

® Podle slavného biwa hési, Akasi KakuiGiho. Tato verze textu by méla byt piepisem jeho prednesu
(Butler, 1969, 94).
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n&vratu k utvaru ¢oka, devadesat sedm tradicnich slabicnych basni tanka
o strukture 5-7-5-7-7, a konecné basne ve stylu nabozenské nebo dvorské
oslavné pisne imajo, skladajici se ze ¢ty opakovani kombinace 7 plus 5
slabik. ** (Ptibéh rodu Taira 1993, s. 7)
Zdeiika Svarcova (2005, s. 179) uvadi:

., Rozsirend verze Heike monogatari ma 13 kapitol vytvarejicich
zdanlivé roztristenou kompozici desitek osudii a uddalosti bez pevné
jednoty mista a casu. Je ziejmé, Ze vypravec spoléhal na posluchace
nebo ctendre, ktery je s fakty valky zvané Genpei (Minamotové proti
Tairim) zevrubné obeznamen. Proto mohl nahradit jednotu mista a ¢asu
Jjednotou uvodniho mementa (,,kdo holduje moci, neunikne zkdize*), jez
kazda dalsi epizoda umocnuje, bez ohledu na to, zda vypravi cast
hlavniho déje, nebo se v reminiscenci vraci k pricinam nastalé tragédie
¢i uvddi stary cinsky pribéh jako podobenstvi a precedens. Vice basni a
pisni imajo je v pocdtecnich epizodach, kdy se k boji teprve schyluje, kdy
narista napéti a houstne atmosféra strachu.

Heike monogatari bylo pivodné uréeno k recitaci za doprovodu loutny biwa;
pévci vykonavajici takové femeslo se nazyvali biwa hosi (Winkelhoferova 2008, s. 94).
Fiala (Pribeh rodu Taira 1993, s. 11) se rovnéz domniva, Ze recitatofi valeénych
ptibéht, jejichz ptibéhy prvni autor, ptip. kompilator, sesbiral, byli ptivodné vojaci,

ktefi naSli mezi lety 1185—1220 utocisté na hote Hi'ei.

2.2. Déj: Pribéh Josicuneho

V nejrozsitenéjsi verzi je dilo roz€lenéno do tfinacti svazkl ¢i knih* (Piib&h
rodu Taira 1993, s. 9). Pro ucely této prace je nejdulezitéjsi predev§im posledni tietina
textu, resp. devata az dvandctéd kniha. Jelikoz Minamoto no JoSicune (Ustfedni postava
tieti tfetiny dila; v ptipadé prvni a druhé jsou to Taira no Kijomori a Minamoto no
JoSinaka) aktivné vystupuje pouze zde, nepovazuji za nutné zminit detailné dé&j
predchazejici popisovanym udalostem. Pro lepsi pochopeni a orientaci je do této
kapitoly zahrnuji, ovSem jen stru¢né.

Heike monogatari je dilo komplexni, vystupuje v ném mnozstvi postav, od
hlavniho ptibéhu je casto odbocovano a autor zachdzi do mnoZzstvi detail o postavach a

r~r

predmétech. Tam, kde d& licim podrobnéji, se proto zaméiuji na JoSicuneho

* Dvanact plus epilog.
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perspektivu. Cinim tak rovnéz i z Uspornych daivodii. Udalosti netykajici se ptimo jeho
osudu nebo nemajici pfimy vliv na hlavni d&jovou linii zpravidla vypoustim.

V prvnich Sesti svazcich je vylicena moc a krutost rodu Taira, zejména jeho
hlavy Kijomoriho, a pokus Minamoti o vzpouru proti nim za podpory excisaie Go-
Sirakawy. Hlavnim piedstavitelem této vzpoury je princ Mo¢ihito, ktery je zabit po
jejim potladeni. Go-Sirakawa je vystdhovan z Kjota a vypovézeni jsou i dalii spiklenci.
V Sesté knize Kijomori umira na "horkou nemoc" a jeho smrt je chapana jako trest za
zloCiny.

Minamoto no JoSinaka vede vojska proti TairGm, vyhrava rizné bitvy a dobyva
Kjoto. Pozdgji ale kvuli své hrubosti a chovani v cisafském mésté upada v nemilost a
dochazi k vnitinim bojim mezi Minamoty. Vrchnim velitelem vojsk se stdva JoSinaklv
bratranec Joritomo, pozd&j$i Soégun. Jeho nevlastni bratfi Norijori z Kaby a Kurd
JoSicune jsou vyslani, aby porazili JoSinaku. Ten se se svymi vojaky rozhodne vratit do
Kjota a vyrazit do ofenzivy proti vychodnim provincim, kde se zdrzoval Joritomo. Drzi
excisafe Go-Sirakawu v zajeti.

V knize devaté JoSicune jako vrchni velitel tylu vojska (velitelem cela je
Norijori) tahne proti Josinakovi a obé armady se utkaji. Béhem potycky se pouze s
nékolika jezdci vyda ochranovat excisafe a jeho paladc, jehoz obyvatelé ho nejdiive
povazuji za JoSinakovy lidi, ale kdyz se predstavi, raduji se. Vojaci Minamotli mezitim
zabiji JoSinaku a jeho vérny druh Kanehira pacha sebevrazdu. Minamotové dale bojuji
proti Tairim a JoSicune vyhrava bitvu u hory Mikusa, kdy ptekvapi Tairy a napadne je
v noci. Poté piekonava prismyk Hijodori a i pfes nedivéru a strach vojakl sestupuje po
ptikrém svahu zezadu do ICinotani, kde tabofili Tairové. VEtsi Cast vojska tam zatim
posila od cela. Pies hory ho pfevede syn mistniho lovce, Kumao (zahy pfejmenovany na
Saburéa), ktery se posléze stal jeho vérnym vojakem. JoSicune po riskantnim sestupu
vstupuje do bitvy a napada tyl Tairt.

Na zacatku desaté knihy, pojednavajici predevsim o osudech zajatych Taird,
jsou po vitézné bitvé do cisarského mésta dopraveny hlavy padlych Taird a JoSicune s
Norijorim naléhaji na excisate, aby jim povolil k privodu méstem s hlavami, az je jim
to umoznéno. Posléze, po korunovaci nového cisaie, je JoSicune jmenovan tietim
velitelem straze Levé brany, zanedlouho pak policejnim kapitanem, a jesté pozdé&ji
tretim velitelem paté hodnosti. Lidé mu zacali fikat "dvorni kapitan" JoSicune. Jeho
vzneSenost a drZeni pii obfad¢ jsou srovnavany s JoSinakou, ktery byl na rozdil od néj

neohrabany, ale 1 s Tairy, kterym se pry JoSicune nemohl rovnat.
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Poté, v jedenactém svazku, JoSicune vzkazuje cisafi, Ze bude bojovat proti
Tairaim, a slibuje, Ze dokud je nepotie, nevrati se do cisaiského mésta. Go-Sirakawa je
dojat a pieje mu vitézstvi, coz JoSicune chape jako povéfeni, a v dalsim mésici vytahne
na JaSimu. Tairové slySi zvésti o seskupovani vojsk Minamoti a pocituji hriizu.
Minamotové chystaji lod’stvo, ale lenici vyjadiuji obavy, protoze na moii nikdy
nebojovali. JoSicune polemizuje s Kagetokim z Kadziward, protoZe si na rozdil od n¢j
nemysli, Ze by na lod¢ méli umistit vratnd vesla, ktera by jim umoznila snadnéji
manévrovat ¢i ustoupit. Nesouhlasi s Kagetokiho ndzorem, ze spravny velitel by m¢l
veédét, kdy ma ustoupit, a tikd, Ze nejlepsim zplisobem vedeni boje je neustalé utoceni, a
vojaci se bavi tim, jakym zpisobem byl JoSicuneho oponent v debaté zostuzen,
ptedpovidajice, Ze ti dva jednou budou val¢it jeden proti druhému. JoSicune v noci bez
Kagetokiho védomi necha naloZit na lod¢ vSe potfebné, a i pfes pochybnosti kapitant a
kormidelnikd v nepfiznivém pocasi a vV malém poctu (pét lodic ze dvou set) vyplouva. Z
ostrazitosti zapaluje pouze svétla na pridi a zadi své lodi a po n€kolikahodinové plavbe,
kterd bézné trvala tfi dny, doplouvé do Awy.

Na biehu jeho vojaci vyplaSi nepozorné straze, které ustupuji. Je pied ngj
predveden nepftatelsky vojak Banzai Kondoroku Cikaie, ktery ho informuje o stavu sil
TairQi na pobtezi a pfivede ho k uzemi Jositdéa ze Sakuraby, ktery unikne jen o vlasek.
Pokracuji v cesté a JoSicune narazi na posla nesouciho do Jasimy dopis ministrovi z
Tairi, Munemorimu, od jeho manzelky a vezme mu ho. V dopisu stoji, aby se mél na
pozoru pied JoSicunem, protoze ten je pohotovy a jisté zautoCi i pres nepiiznivé
podminky. Josicune véii, Ze dopis mu do rukou dalo samo nebe. Kondéroku Cikaie
podava dalsi informace o pfistupu do Jasimy a dle jeho rady brodi na konich mote.
Tairové se dovidaji o utoku, spésné€ nastupuji na lod¢ a s Minamoty v zadech vyplouvaji
do mlhy.

JoSicune posila své muze v rojnicich po péti az osmi muzich, aby nepftitel
nepoznal, ze ma malo muzi. On i dalsi duleziti poddani Minamott postupné vyjizdi
vpied a pfedstavuji se. Tairové se snazi JoSicuneho a jeho bojovniky zastfelit a
vypoustéji na né, zatim co se na konich proplétaji mezi jejich lod'mi, zaplavu Sipi.
Dzir6bjée Moricugi z E¢Cu se pokousi urazit JoSicuneho a zpochybniuje jeho kvality.
Rika, ze kdysi davno, po smrti svého ote, prchl na horu Kurama, kde mél slouzit
mnichim. Pozdéji slouzil i potulnému zlatnikovi, kterému pry utekl s nisi jidla na

zadech do OSu. Nasleduje slovni pfestfelka mezi jeho a JoSicuneho muzi, ktefi oplaci

natknuti poznamkou, ze Moricugi byl kdysi porazen a rovnéz potupné prchl. Hadka
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vyvrcholi zastfelenim Saburoa JoSimoriho z Ise, ktery pfedtim zminil Moricugiho utek.
Noricune z Tairti chce zasdhnout JosSicuneho Sipy, ale ten je kryty svymi muzi. JoSicune
nakonec na ramenou donese zranéné¢ho Cuginobua do tabora, kde vyslechne jeho
posledni slova a dojat se postara o to, aby za né&j vazeny mnich cely den opisoval sutry.
Posle mu vlastniho koné s postrojem, na kterém dfive sjel do ICinotani. Dojaty
Cuginobutiv bratr a ptihlizejici vojaci konstatuji, Ze by za JoSicuneho s radosti polozili
Zivot.

K JoSicunemu se schéazi skupiny muzi z hor a jeskyi a on chce boj pielozit na
rano a stdhnout se, protoze se stmiva. AvSak tehdy jejich smérem pluje lodka, z jejiz
mustku mava Cervenym vé¢jifem smérem na pevninu ptivabna divka. To si Minamotové
vylozi jako znameni, ze maji vybrat nejlepSiho lucistnika a stfilet o v¢&jifi. JoSicune
vybere Joiciho Munetaku, ktery si nejdiive neni jisty, zda to dokéze, ale po tom, co se
JoSicune rozliti, ze vSichni, co se s nim vydali, za né¢j musi byt ochoten polozit i zivot,
vyjizdi na pobiezi a cil zasahuje. Hold mu vzdavaji Minamotové i1 Tairové. Joici poté
(pobidne ho Sabur6 JoSimori, ktery fikd, Ze si to pfeje JoSicune) zasteli muze, ktery
radostné¢ tanc¢i na lodi, kde byl v¢&jit, a to je odsouzeno i nékterymi Minamoty. Tairové
poté rozpoutaji dal$i boj. Minamotové v nadSeni z uspéchu zajedou k lodim az tak
blizko, ze se 1 sam JoSicune ocitne v ohrozeni a jeho luk je zachycen protivniky. On ho
ziska zpét, ale kdyZ se se smichem vraci, star$i distojnici ho kéraji, Ze luk mu nestoji za
to, aby zemfel. JoSicune odpovida, Ze luk je pfili§ slaby a on nechtél, aby to neptatelé
zjistili a smali se mu. Po zapadu slunce Minamotové ustupuji a rozkladaji tabor.
JoSicune obhlizi terén.

Réno dochézi k dalS§im potyckdm a Sabur6 JoSimori pfiméje Norijosiho z Taird,
aby se jeho ftfitisicova armada vzdala jeho nékolika muzim tim, Ze mu vypravi o
pribéhu dosavadnich bojli a vyli¢i, jak dopadli Tairové, vcetné NorijoSiho otce. Poté
mu piedlozi rozhodnuti: bud’ bude bojovat a padne, nebo jesté jednou spatii svého
zajatého otce. JoSicune oceniuje tuto lest a piebird NorijoSiho vojsko. Pozdé€ji dorazi pies
dvé st€ lodic Minamoti a jejich posadce se JoSicuneho vojaci vysméji, protoze zapadni
provincie jiz byly dobyty a oni pfipluli zbyte¢né.

JoSicune piekracuje vnitini mote a vylod'uje se v provincii Suwa, kde se spoji s
Norijorim. Tairové se dale stahuji a opat Tanzé se rozhoduje, komu ma stranit. Véstba
Bozstva svatyné¢ mu ptikazuje, aby stanul pod bilou vlajkou Minamoti, ale on si neni
jisty, a proto nechava pted Bozstvem zapasit sedm bilych a sedm rudych kohoutd;

vSichni rudi kohouti prohravaji a davaji se na ut€k. Proto se opat ptidava k Minamotim.

17



I dalsi spojuji své sily s Minamoty a Tairti naopak ubyva. Obé¢ strany si stanovuji cas
pocatku bitvy a utkavaji se u Dannoury. Je$té pfed tim se ale JoSicune pochyti s
Kagetokim o to, kdo bude vést utok a JoSicune spor uzavird s tim, Ze ani on neni
dalezity hlavni velitel (tim je jeho bratr Joritomo) a on jen plni rozkazy. Kagetoki
vyjadiuje nesouhlas a zpochybiiuje JoSicuneho schopnost velet samurajim. JoSicune ho
nazyva oslem a hrozi, ze se strhne potycka mezi dvéma skupinami, ale nakonec jsou
rivalové uklidnéni svymi vazaly. Kagetoki od té doby JoSicuneho nenavidi.

Vojéaci Tairti jsou povzbuzovani svymi veliteli. Dzirobjoe Moricugi z EC¢t radi,
aby se rozvasnény Si¢ibjée Kagekijo pokusil utkat s Josicunem, ktery je nevyrazné
postavy, ale je snadno rozpoznatelny podle vystouplych zubti. Rovnéz ho varuje, zZe
JoSicune se neustéle prevléka. Vypuka boj a postupujiciho JoSicuneho zasype dést’ stiel.
Na obou stranach dostavaji velitelé nadpiirozend znameni o jejich vyhie nebo prohie a
je jasné, ze valka skonci jesté téhoz dne. Kdyz pani Nii, vdova po Kijomorim, vidi, zZe
se blizi prohra, bere korunovacni klenot Magatama a cisafsky me¢, objimé malého
cisafe Antokua, ktery byl na jedné z lodi, a vrha se s nim do mote. I dal§i damy, v¢etné
cisafovy matky, a velitelé Tairti pachaji spolecné sebevrazdy.

Pan Norimori®, usoudi, Ze nadesel jeho posledni den, zufivé bojuje a po tom, co
si vylozil slova stfedniho rady Tomomoriho, aby nehfesil vic, nez je nutno a nezabijel
muze, kteti mu za to nestoji, tak, ze se ma rad&ji utkat s generaly, ptreskakuje z lod¢ na
lod’, aZ se dostava k JoSicunemu, kterého povazuje za jednoho z nich kviili jeho lepSimu
brnéni. JoSicune, snad v piedtuse, Ze nema Sanci, pouze predstira, Ze se chysta k boji a
ve skute¢nosti se snazi boji vyhnout. Norimori se vSak dostavé az na jeho lod’ a Zene se
na JoSicuneho, ktery pouze rychle pteskakuje na jinou lod’, vzdalenou piiblizné 6 metrii®,
a zbavuje se svého pronéasledovatele.

JoSicune se 1 se zajatci vraci do Kjota, Zeny Tairli lamentuji, a 1 sdm JoSicune je
dojat. Po navratu do cisafského mésta jsou zajati Tairové vedeni v priivodu a vSichni
lidé z mésta i z provincii se na n¢ divaji.

Lid vychvaluje JoSicuneho a zpochybiniuje zasluhy a vladu Joritoma. Ten se o
tom dovid4, Zarli na bratra a zacind se bat jeho moci. Kagetoki navic pomluvami
rozdmychava jeho Zarlivost. JoSicune vyrdzi 1 se zajatymi Tairy do Vychodnich

provincii, ale je mu zamezen piistup do Kamakury, pouze od néj pievezmou zajatce.

® Zde je zfejmé chyba v prekladu, protoZe se nejdiive jedna o Norimoriho a hned za to je jeho jméno
zaméneéno za Noricuneho, jeho syna.
® Fiala ve svém piekladu uvadi dva sahy.
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JoSicune se podivuje a pta se, pro¢ mu bratr nedopieje slySeni, kdyz toho od lonského
roku tolik dosahl. Jmenuje své zasluhy a pta se pro¢ neni odménén, kdyz to byl vlastné
on a Josinaka, kdo obnovil potadek v fi§i. Rik4, Ze se ni¢im neprovinil a Ze Joritomo
pouze sklizi jejich Gspéch jen proto, ze je starSi. Poté pise v KosSigoe dopisy, kde se
zapiisahd oddanosti Joritomovi, ten vSak nazor neméni. Mezitim jsou na Joritomiv
rozkaz postupné popraveni n¢kteii z Tairt.

Dvanacta kniha popisuje pokus o atentat na JoSicuneho, ktery ma provést mnich
Sé6sun z Tosy na Joritomovu Zzadost, protoZe star$i z bratrii odekava vzpouru. Pokus o
vrazdu je ale odhalen a mnich sepisuje fale§nou piisahu vérnosti; Josicune vi, Ze S6sun
l7e. Obfadni taneénice Sizuka, JoSicuncho milenka, odhaluje vojaky, ktefi maji
napadnout paldc v Kjotu, kde se zdrzoval JoSicune. Ten se okamzité chvatn€ vyzbroji a
sam projede houfem jezdcl na n&j GtocCicich. Postupné se k nému piidavaji jeho vlastni
jezdci a rozprasi neptatele. Sosun utika do klastera na hofe Kurama, ale tam se kdysi
ukryval JoSicune, a proto ho mistni mnisi vydaji, aby byl popraven.

Joritomo posléze vysila bratra Norijoriho, aby vytahl proti JoSicunemu, a ten se
chté-nechté chysta na cestu. AvSak po tom, co mu Joritomo vyhroZuje, aby se nerozhodl
jednat jako Jogicune, odmita tdhnout na Kjéto. Nakonec je zabit a vojsko vede Sir6
Tokimasa. Kdyz se o tom dovida JoSicune, rozhodne se utéct na Kjusu. Ziskava na svou
stranu Saburda Korejosiho a pfinuti excisafe, aby vydal vynos na jeho ochranu a
podporu. Poté se vydava na cestu do Mucu, béhem niZ je napaden Taréem Jorimotem z
Ody. Saburdovy lodé jsou rozehnany vétrem, autor spekuluje o tom, Ze nedekany vichr
poslali mstivi duchové padlych Taird. H6dz6 Tokimasa piijizdi jménem Joritoma do
cisatského mésta a zada excisate, aby ptikdzal pottit JoSicuneho a jeho spojence. Go-
Sirakawa tak uéini. Zde JoSicuneho p¥ib&h v textu konéi.

Nasleduje dalsi hon na zbylé Tairy az do jejich vyhlazeni. Ttinacta kniha—epilog,
v star$i verzi chybici, popisuje slib &istoty cisafovny Kenreimon, jeji odchod do Ohary a

smrt.

2.3. Moralka v kulturnim kontextu

Heike monogatari ma velky vliv na pozdg€jsi vyvoj japonské spolecnosti (Butler
1969, s. 93). Zaznamy o jednotlivych bitvach, které text nabizi, se staly modelem pro
chovani a standardy valecnické tfidy minimalné do 19. stoleti (Reischauer a Fairbank
1960, s. 534-544). Hovoiime-li o valeénickych hodnotach v Heike Monogatari, nejedna

se jesSt¢ nevyhnutné o pevné sepsany kodex busido, ktery se objevuje v pozdéjSich
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dobéch pravé v disledku vzniku $6gunatniho rezimu. Stejné tak je$t¢ neoznacujeme
valeéniky valky Genpei jakozto samuraje. Vnimame zde predevs§im (zatim) neformalni
soubor idealizovanych koncepti: vlastnosti, jez by mé¢l kazdy z nich mit, a ideald, jimz
by se dobry vojak mél ptiblizit (Joseph 1976, s. 97).

Joseph (tamtéz, s. 101) uvadi, ze etické hodnoty v textu vychdzi z na prvni
pohled nesourodé smési tii filozofii: buddhismu, konfucianismu a Sintoistického
mysticismu. Obzvlasté dominantni je podle néj vztah mezi ,,pohanskymi® zpusoby
valeénikti vychazejicich snad z doby pfed pfijetim buddhismu na jedné strané a
,civilizovanym* buddhismem prosazujicim naprosto odliné principy na strané druhé.
Buddhismus zde ,,zjemmuje a ocistuje pohanskou atmosféru Heike Monogatari®.
Termin ,,pohansky* Joseph uziva za uéelem poukazani na paralelu s Béowulfem (resp.
anglosaskou a germéanskou epikou), jehoz eticky svét a hlavni poselstvi stoji na
obdobném principu kompromisu mezi starymi vale¢nickymi hodnotami a kiestanstvim’
(Joseph 1976, s. 103).

Ve skutecnosti vSak jsou veskeré hodnoty modifikovany a aplikovany dle potteb
postav Heike Monogatari. Idealy nejsou vzdy naplnény, a dokonce i vérnost panovi, v
japonském 1 zapadnim stfedov€ku tolik cenéna, byva podrobena riznym omezenim
(Joseph, 1976, s. 97). Jednotlivé varianty textu navic podavaji ruzné verze stejnych
udalosti, v nichz stejné postavy konaji zna¢né odlisné. Tyto rozdily byly zptisobeny
ustnim ptredavanim Heike monogatari jakozto dila ur¢eného k ptednesu ¢i zpévu za
hudebniho doprovodu. Biwa hési se uéili piibéh zpaméti a zatimco jeho hlavni kostra a
sled udalosti byly pevné dané, prubéh bitev a jednotlivych souboju se lisil podle toho,
kdo dilo recitoval; kazdy zpévak si je upravil podle sebe. To potvrzuje, Zze byt Heike
monogatari vypravi o skuteénych udalostech a bitvy, jez popisuje, se opravdu udaly,
epizodni souboje konkrétnich vale¢niki v jejich prubéhu jsou smyslené (Butler 1969, s.
97 a 106).

Postavy Heike monogatari tedy maji spise dramaticky neZ historicky vyznam
(Keene 1993, s. 1159) a jejich konani se v novéjsich verzich interpretuje ¢i dokonce

méni tak, aby vice korespondovalo s vale¢nickymi ideéaly® (Butler 1969, s. 107).

" Viz kapitola 4.3.
8 Ucelem mixovani faktd s fikci je zanechani co nejsilngjsiho dojmu na ¢tenate &i posluchace (Keene
1993, s. 868).
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2.3.1. Vale¢nické hodnoty

Idealy nebo hodnoty, o nichz hovoiime, jsou vérnost jednomu panovi, pragmaticky
zpusob valceni za Gi¢elem dosazeni cile, odvaha, nedbalost o vlastni bezpeci ¢i zachranu
Zivota a osobni Cest (Joseph, 1976, s. 97-98; Butler 1969, s. 93). Na mnoha mistech v
textu jsou zdanlivé ve vzajemném konfliktu a postavy tak musi nékterou z téchto
hodnotou je vérnost panovi (Butler 1969, s. 100), konflikt najednou mizi, jelikoz ty
zbylé z ni v podstaté vychazi.

Vélecnik je ochoten za svého péana polozit zivot. Nedbaje o vlastni bezpeci
odvazné bojuje az do konce, bez ohledu na pocet nepratel. Povolen je také Gstup, ovsem
pouze s iumyslem pieskupeni a navratu na bojisté (Butler 1969, s. 99). Aby doséahl svého
cile (a tudiz splnil svéteny tikol), voli v situacich jez to vyzaduji iskoky a Isti prekonéva
své nepratele zpisobem, jenz by bylo mozné povazovat za necestny (Joseph 1976, s.
99). Jak vidime, veskeré ,prohfesky“ lze omluvit, interpretujeme-li je z pohledu
vérného vojaka.

Zajimavym zvykem, ktery ndm Heike monogatari prezentuje, je shirani hlav
porazenych neptatel. Jednd se o ob&t bozstvu valky a znak vitézstvi v boji a také je
vazan urcitou etiketou. Hlavy zpravidla nebyly ufezavany protivnikiim, kteti se vzdali,
jelikoz to bylo povazovdno za necestné. I toto pravidlo vSak mohlo byt poruseno v

ptipadech, Ze se jednalo o mstu (Joseph 1976, s. 98).

2.3.2. Buddhismus Cisté zemé

Japonsky stfedov€k, jehoz zacatek je vymezen nastolenim S$6gunatu,
zaznamenava znacnou popularitu novych buddhistickych smért, amidistickych sekt
vychdazejicich z mahajanového buddhismu (Keene 1993, s. 611). Tyto sekty jsou
zam¢efeny na Amidu, nad€asovou bytost nahrazujici historického Buddhu. Filozofie
amidistického buddhismu uci, ze duse zemielych se nerozplynou do Nirvany, ale maji
pfislibené misto v Zapadnim rdji. Lidstvo ma byt pfili§ zkazené, nez aby dokazalo
dosédhnout vykoupeni. Zachranit se lze jediné skrz milost buddhy Amidy, a to
upifimnym vzyvanim jeho jména alespon jedenkrat za zivot (Joseph 1976, s. 100).

Zkazenosti se v Heike monogatari podle Josepha (1976, s.101) mysli zivot v
nesouladu s buddhistickym zdkonem, piedev§im pfehnané vyhledavani svétského jméni
a rozkosi. Typickym piikladem nevhodného chovani v Heike monogatari je vlastné cely

rod Taira v ¢ele s Kijomorim. Jeho smrt je diisledkem hiiSného zivota, ktery nebyl v
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souladu s buddhistickym ucenim, po niz zkdza postihuje také Tairy (Keene 1993, s.
632). Zavaznost Kijomoriho chovani lze sledovat zejména v kontrastu s jeho synem
Sigemorim, ktery je ctnostnou antitezi svého otce a Gasto zmirfiuje jeho krutost (Keene
1993, s. 631). Heike monogatari na zacatku jmenuje Spatnosti a Kijomori ma mnoho
Sanci na napravu, které vSak odmita. Pfed smrti (na rozdil od jinych postav) nevzyva
Amidu, ale zélezi mu pouze na tom, aby Joritomo zemfel; chce pomstu.

Valecné piibehy obdobi Kamakura a Muromaci jsou bez ohledu na formu a styl
spise tragickymi vzpominkami na utrpeni, nez oslavou vitézstvi (Keene 1993, s. 868).
Stejné tak 1 Heike monogatari ma byt predevsim elegii a ne oslavou. Vypravi zalozpév
0 padu mocného rodu a jeho ¢lenti v disledku hiichu (Keene 1993, s. 631 a 632).

2.4. Charakteristika JoSicuneho

JoSicune je nepochybné odvazny. Potvrzuji to mnohé pasdze, ve kterych se
JoSicune z riznych diivodt dobrovoln¢ vzdéava vlastniho bezpeci.

Hned na zacatku jeho ptibéhu je nam sdéleno, Ze se béhem bitvy pouze se Sesti
muzi vydal pro excisafe (Pfibeh rodu Taira 1993, s. 321). JoSicune tam ocekaval boj, ale
zaroven ziejme nechtél oslabit své vojsko natolik, aby bylo porazeno. Na druhou stranu
ale vime, ze jemu svéfena ¢ast armady Minamota Citala nékolik desitek tisic vojaka, a
tudiz s sebou nepochybné mohl vzit aspon nékolik dal§ich muzi, aniz by tim vyrazné
ovlivnil pribéh bitvy. On se ale i pfes to rozhodl jinak.

Jindy (Ptib¢h rodu Taira 1993, s. 407) se vrha sam hluboko mezi nepfatele, jen
aby ziskal zpét ztraceny luk. Tato pasaz nas informuje, Ze tak déla ,,s bicikem v ruce*,
ale neni jasné, zda to znamena, Ze nemél v té chvili po ruce jinou zbran (v takovém
ptipadé¢ by se jednalo o velice odvazny skutek), nebo ji pouze netasil. V kazdém ptipadé
star§i a zkuSeng&jsi vojaci pokladaji tento ¢in za zbyte¢né riskantni. JoSicune zde riskuje
zivot jen kvili své povésti.

V textu nachdzime 1 dalSi podobné ptipady.

Jeho odvaha riskovat pravdépodobné souvisi Se zasadou, které se patrné drzi.
Vystihnout ji Ize nasledujicimi slovy jeho samotného:

,Slibuji, Ze se nevratim do cisarského mésta, dokud je uplné
nerozdrtim, i kdybych je mél hndt az na ostrov Dabli Kikai-Qa §ima, do
Koreje, Indie, nebo Cinosthany. “ (P¥ibéh rodu Taira 1993, s. 397)

JoSicune je odhodlany uspét ve svém poslani za kazdou cenu. Nezastavuje,
nevaha a jde pouze vpted. Kdyz polemizuje s Kagetokim o instalaci zpétnych vesel na

plavidla Minamotii, ztotoziiuje manévrovani s ustupem 1 pies to, ze Kagetoki nic
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takového vyslovené netekl (Pfibéh rodu Taira 1993, s. 398). Opatrnost a vydani se
jakymkoliv jinym smérem nez vpted je pro n¢j zbabélosti (Oyler 2006, s. 96) a neustalé
utoceni povazuje za nejlepsi taktiku.

Od svych vojaku oc¢ekava stejné odhodlani a vérnost. Na jednu stranu o né
projevuje starost, zajima se o jejich stav (Pfibéh rodu Taira 2006, s. 320) a v jednom
piipadé dokonce Zal nad smrti jednoho z nich® (tamtéz, s. 404), zarovei od nich viak
vyzaduje nejenom odhodlani, ale i vérnost a oddanost za jakychkoliv okolnosti*. Je
ziejmé, Ze veérnost a povinnost jsou pro n¢j dulezité. Pred ut€kem z Kjota je ochotny
darovat S68unovi Zivot i pies to, Ze se ho pokusil zabit, protoZe na néj zapisobilo, Ze si
ceni vice prikazu svého pana nez vlastniho Zivota (tamtéz, s. 444).

JoSicune, o némz se mluvi i jako o ,,slitovném* (Pfibéh rodu Taira 1993, s. 425),
projevuje litost nad nepfateli 1 svymi vojaky, je ochotny se za né¢ piimluvit u svého
bratra (tamtéz, s. 428) a velkoryse vyhovuje zadosti obycejného vozataje a umoziuje
mu naposled poslouzit svému panovi Munemorimu i pfes to, ze je z Tairt (tamtéz, s.
423). Nechce ani bezdiivodné zabijet, aby si zbytecné neposkvrnil ruce (tamtéz, s. 401).
To mu vSak nebréni, aby na utéku z cisatského mésta ponechal ddmy doprovazejici jeho
vojsko jen tak v zatoce Sumijosi ,,jejich osudu® (tamtéz, s. 445), coz Ize podle naseho
zapadniho vnimani jen ztézi oznalit za galantni. Toto chovani lze chépat jako dalsi
projev jeho pragmatismu.

Oylerova (2006) na zakladé¢ déni v KoSigoe analyzuje JoSicuneho charakter a
povahu. Konstatuje, Ze tato postava je piedev§im neschopna interpretovat véEtsi
dasledky situace, ve které se nachdzel. JoSicune oc¢ekava, ze bude odménén a Joritomo
bude mit radost z jeho ndvratu a li¢eni vyhranych bitev, zatim co ho ve skute¢nosti
ocekava strohé jednani a ostrazitost (Oyler 2006, s. 97). Lze tudiz fict, ze JoSicune v
Piibéhu rodu Taira postrdda politické mySleni a je snad kvili své spravedlnosti az
naivni (tamtéz, s. 142). Oylerova poukazuje na podobnost JoSicuneho s JoSinakou: oba

jsou vynikajicimi vojevudci a pies veSkeré ptisahy pro né nebylo mozné usmifit si

% Josicune nese ranéného Cuginobua na ramenou do tabora, vyslechne jeho posledni fe¢ a pak, dojat,
natidi, aby nasli vazeného mnicha a pozéadali ho, aby za umirajiciho ranéného dal opisovat cely den sutry.
Zarovein mu posle vranika se zdobenym postrojem se zlatym okruzim, na kterém se nesl v den svého
povyseni a na kterém pozd¢ji sjel do ICinotani. Toto vypovida o vztahu, ktery ma JoSicune ke svym
vojakum.

0 Vyzyva napiiklad své muze, aby se okamzité vratili domi, necht&ji-li ho nasledovat az do konce

(Pfib¢h rodu Taira 1993, s. 397).
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Joritoma (tamtéz, s. 99); oba jsou zaroven odsunuti na vedlejsi kolej, mimo déni a na
¢as z pozice prednich postav degradovani pouze na bezmocné pozorovatele, zatimco se
snazi dokazat své uptimné umysly (tamtéz, s. 112).

Keene (1993, s. 893) uvadi, Ze Josicune proslul krom¢ svého rychlého vzestupu
a prudkého padu také tim, ze doplatil na vlastni ryzost, byl piekonan politicky
zdatnéjSimi lidmi nez on sam a zrazen témi, kterym véfil.

Zda se, ze Cestny JoSicune je v konfliktu s bratrem zcela nevinny a pouze
dopléci na pomluvy zévistivého Kagetokiho a strach svého bratra o moc. Ve skutecnosti
se mohl vSak i sdm dopustit prohfeskl, kvuli kterym i1 on nese ¢ast viny na konfliktu.
Oylerova (2006, s. 109) uvadi, ze ztrdta korunova¢niho mece a mladého cisafe ve
vlnach u Dannoury, bez ohledu na to, Ze JoSicune sdm s tim nemohl nic udé¢lat, znamena
selhani celého rodu Minamotl. Déle pak uvadi, Ze JoSicune pfijal od excisaie Go-
Sirakawy hodnost a spravu tzemi, aniz by o tom uvédomil Joritoma a ziskal jeho
souhlas (tamtéz, s. 109). Jeho star$i bratr byl hlava rodu a pochopitelné mélo piipadné
odménéni vitézného JoSicuneho pfipadnout jemu. Nespokojeny JoSicune si béhem
svého ¢ekani v KoSigoe navic stézuje, Ze nebyl dostate¢né¢ odmeénen a vytahuje se svymi
zasluhami (Oyler, s. 96, 99, 105, 109). Pychu a povySovani se jsme u né&j do té doby
neregistrovali. Na druhou stranu ale musime uznat, ze takové jednani bylo podminéno
litosti z bratrovy nepiizng. Caste¢né vzepieni se Joritomové autorité je patrné dalsim
JoSicuneho prohfeskem (tamtéz, s. 108).

JoSicune sice na konci selhava v ohledu buddhistického uceni, kdyz se nedokaze
pienést pies vlastni ego a dozaduje se vétsi odmény a pomijivych statki, ale i tak
odpovidéa ptedstavé idedlniho vale¢nika. Je vérny, snazi se o zachovani cti, odvazné
postupuje vpied i navzdory riziku a pfesile, ale zaroven valéi pragmaticky, s rozumem,

a v pfipad¢ potfeby se umi stahnout, aby se mohl do boje vratit jindy.

2.4.1. JoSicune jako ,,chytry hrdina“

Klapp (1954, s. 29) uvadi JoSicuneho jako jeden z mnoha piikladd motivu
chytrého hrdiny, ¢asto se vyskytujiciho v lidovych povéstech, pohadkach a eposech.
Hrdina spoléha na vlastni rozum, spiSe neZ na silu, a vitézi diky dlvtipu, pfic¢emz jeho
protivnik si odnese ostudu. Nepfitel miize byt ¢asto ve znacné vyhodé€ (napiiklad diky
fyzické sile, ale i pocetni pievaze), coz jesté vice umocni hrdintv eventualni triumf
(Klapp, 1954, s. 21). Keene (1993, s. 893) v souvislosti s JoSicunem zmifiuje koncept

hogan biiki (sympatie k outsiderovi), jako dalsi z davodd, proc se stal tak popularnim.
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JoSicune se v Heike monogatari vyznacuje schopnosti vymyslet unikatni a
neo¢ekavanou taktiku. Napiiklad v I¢inotani i pies namitky ostatnich zvoli cestu ptes
hory, aby mohl Tairim vpadnout do tyla. Usuzuje, ze kdyz jsou tudy schopni projit
jeleni, dokaze to urcité 1 kan (Pribéh rodu Taira 1993, s. 335) a pozdé&ji piichazi na to,
zZe je to mozné pouze pro kon¢, na kterém sedi jezdec. Navic proziravé nechava nejdiive
jet napted tficet jezdcl, aby zkontrolovali terén, a az poté ho sjizdi s celou armadou
(tamtéz, s. 341-342). Behem plavby do Awy zase vyuziva nepiipravenosti Tairt, kdyz
predpoklada, ze ti je v nepiiznivém pocasi nebudou ocekavat (tamtéz, s. 399). VSechny
tyto (a i dalsi) ptiklady poukazuji na to, ze JoSicune je bud’ inteligentni a ¢asto spoléha
spiSe na rozum nez na fyzickou silu, nebo je odvazny az tak, ze bezhlavé riskuje a ma
pouze to Stésti, Ze mu pieji okolnosti. Neni ale diivod si myslet, ze by mél vice Stésti nez
rozumu.

KdyZ se ma i se svymi vojaky vylodit™, nafizuje:

., Kdyz prirazime lodé ke brehu a upevnime je ve sklonéné poloze

tak, aby kone mohli sestoupit na sous, staneme se snadno tercem

nepratelskych Sipu. Proto musime vyhdnét kone z lodi jesté pred

pristanim a primét je, aby radné privazani k lodim doplavali ke brehu.

Az jim bude voda sahat jen po spodky sedel, rychle na né

seskocte. “ (Ptibéh rodu Taira 1993, s. 399)

Pozd¢ji, aby neptatelé nezjistili, jak malo jich ve skuteCnosti je, piikazuje
JoSicune svym vojadkiim, aby se z mlhy blizili v rojnicich po péti aZ osmi vojacich
(Ptibéh rodu Taira 1993, s. 402). Ob& zminéné pasaze potvrzuji, Ze JoSicune vi, co d¢€la.
Dale ho na zaklad¢€ vyroki jinych postav 1ze povaZovat za pohotového (tamtéz, s. 401) a
mazaného. Jak tika sam Joritomo: ,,JoSicune je schopen dostat se kam chce, i kdyby mél
pod rohozi prolézt. “* (tamtéz, s. 423)
uptfednostiuje promyslend feSeni pred hrubou silou. Zde se nabizi otdzka, zda je tomu
tak proto, Ze nemd jinou moznost, nebo proto, ze mu to tak jednoduse vyhovuje. O
JoSicuneho valecnické zdatnosti miizeme mit jisté pochybnosti. Sdm JoSicune sice
prohlasuje, Ze nezna nikoho v celé isi, kdo by ho dokézal porazit, nacez upln¢ sam
rozrazi houf padesati vojaki a projizdi jim (Ptibeh rodu Taira 1993, s. 443), toto sd¢leni

vSak plisobi spise jako vychloubdni, a proto je nutné brat ho s rezervou. Navic jiz dfive,

1 Zde znovu projevuje odvahu rozhodnutim vydat se dal i pies to, Ze ma jen méalo muzg.
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béhem bitvy u Dannoury, se dopousti né¢eho, co by nepochybné bylo mozné oznacit za
zbabé€lost a rozhodné nehrdlo v prospéch jeho valecnické povésti. Prcha ptred
rozlicenym Norimorim a, byt u toho vykonava obdivuhodny poéin®?, odmita se s nim
utkat (tamtéz, s. 416). Uznava, Ze je protivnik silnéjéi13 a odmita riskovat, kdyZ nemusi.
Je tedy zfejmé, Ze JoSicune kalkuluje a zna své meze. Navic zde znovu kond s ohledem
na svoji povést. Nechce ztratit tvai prohrou. V kazdém piipadé vSak nelze nekonstatovat,
ze JoSicuneho ptrednost v boji, bez ohledu na jeho bojovou zdatnost, spociva predevsim
v jeho velitelskych schopnostech a vynalézavosti.

Predstava JoSicuncho jako chytrého hrdiny vsak uplné nekoresponduje s
Cestnym a naivnim JoSicunem, jak jej prezentuji Oylerova s Keenem. Je tomu tak
zejména proto, ze Klapp definuje chytrého hrdinu jako Sprymare uzivajiciho
pochybnych, nékdy az krutych metod, které¢ho od padousstvi déli pouze tenka ¢éra.

2.5. Antagonisté v Heike Monogatari

JoSicune nebojuje proti nadpfirozenym sildm a ani neporaZi monstra jako
Béowulf. Jeho protivnici jsou obycejni lidé, které musi piekonat spiSe rozumem nez
hrubou silou. Zemé¢ trpi pod nadvladou tyranskych a hiiSnych Taird i pod JoSinakou,
jenz (resp. jeho vojaci) se chova jako barbar. JoSicuneho poslednim nepfitelem je jeho
vlastni bratr.

Zajimavé je srovnani JoSicuneho a JoSinaky (viz kapitola 2.4). NejenomzZe maji
mnoho spole¢ného v ohledu vale¢nych tuspéchi, ale také to, Zze oba dva postradaji
politické mysleni a dostanou se do neptizné u Joritoma.

2.6. JoSicune: cil

O co se to JoSicune snazi? Nejdiive je povefen porazenim likvidaci JoSinaky,
ktery je povaZovany za hrubého barbara. Historie samoziejmé implikuje, Ze se jednalo
spiSe o pouhy mocensky zapas, v Piibéhu rodu Taira je vSak vSechno zdivodnéné prave
chovanim JoSinaky. Jde pfedevS§im o ochranu cisafského mésta, excisafe. Vyhra nad
timto oponentem vSak nepiedstavuje vice nez prekdzku v cesté za skute¢nym cilem —
eliminaci Taird. Je k tomu zavazan jak z osobniho motivu (pomstit otce), tak i kvuli
povinnosti vuci cisafi a vlasti, povinnosti zbavit fisi tyranského vladnouciho rodu.

Pozdéji, kdyz mu Joritomo odmitne audienci a pfiznani zéasluh, vyjadiuje

rozhot¢eni nad nespravedlivosti, protoze se nazdava, ze mél byt za své Ciny lépe

12 Skage z lodé na jinou a prekonava velkou vzdalenost.

1 Mot % ;v . v ,
® To samoziejmé nutné neznamend, Ze by sam JoSicune byl slaby.
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odménén. Nachdzime tedy i znamky touhy po slavé a odméné, nicméné kdyz JoSicune
do pifibéhu nastupuje, jevi se jeho motivace byt Cisté nezistnd. Vzhledem k tomu, Ze
JoSicune je v pfibehu vSevédoucim vypravécem prezentovany jakozto upfimna a Cestna

postava, nevidim diivod pochybovat o jeho nezistnosti.

3. JoSicuneho Cesta Hrdiny

V této Casti analyzuji JoSicuneho piib¢h a srovnavam ho s Campbellovou Cestou
hrdiny. JoSicune jakozto literarni postava nevystupuje pouze v Piibéhu rodu Taira, ale i
v mnohych dalSich literarnich pamatkach japonského stiredovéku. Byt by jeho Cesta
hrdiny byla v takovém piipad¢ daleko ztetelné;jsi, analyza ptibé¢hu vzniklého spojenim s
informacemi pochazejicimi z téchto textli by vSak nebyla vhodnd vzhledem k druhému
pfedmétu zkoumani: Béowulfem. Jeho piibéh totiz zndme pouze tak, jak jej vidime po
slozeni fabule ve stejnojmenném eposu, a samotna jeho postava neni zminéna nikde
jinde. Na zaclatek tedy zduraznuji, ze se v nasledujici casti zabyvam vyhradné

JoSicunem tak, jak je prezentovany v Pfib¢hu rodu Taira.

3.1. Volani dobrodruZzstvi v JoSicuneho pribéhu
Prvni ¢asti Cesty hrdiny je Volani dobrodruzstvi. Jak je JoSicune povolan ke

svému poslani? Zacatek jeho cesty v Pribéhu rodu Taira nachazime v Osmé knize, kdy
ho jeho bratr Joritomo posila spole¢né s dal§im bratrem Norijorim porazit JoSinaku a
ochrénit cisaiské mésto. Co délal pred tim, je v textu jednou zminéno retrospektivné —
po smrti sveho otce se schovaval u mnichti na hofe Kurama a u zlatnika (Pfibéh rodu
Taira 1993, s. ). Bylo by pochopitelné, kdybychom za volani oznacili pravé rozkaz, na
jehoz zéklad¢ nas hrdina vyrazi do vzdalen¢ho cisatského mésta. Pozdé&ji, po kratké
necinnosti, sice JoSicune zac¢ind novou kapitolu boji proti Tairim a zad4 excisafe o
povoleni potfit Tairy a nasledné je 1 porazi u Dannoury, dochazi k nemu ale v podstaté
uprostied JoSicuneho ptibehu, coz by sice nebylo nemozné, na druhou stranu polovinu

svych skutkidt ma v této chvili jiz za sebou.

3.2. JoSicune prekracuje Prah dobrodruzstvi

Nasleduje ptekroceni Prahu dobrodruzstvi. Za ten jednoznaéné povazuji
piekroceni feky Udzi, ktera je ndro¢né na prechod a ptedstavuje symbolickou hranici, za
kterou c¢eka bitva s vojskem JoSinaky otevirajici dvefe dalSimu boji proti Tairim.

Rozdélili-li bychom znovu JoSicuneho piibéh do dvou €asti, po slibu o potfeni Taird nas
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hrdina nastupuje tajn¢ na lod’ a pluje v noci smérem k nepfatelim na druhém biehu,
protoze se jednd o vstup do prvniho dobrodruzstvi, bez jehoz absolvovani by ziejmé
JoSicune nemohl pokracovat dal. Rovnéz i role, kterou sehrava v JoSicuneho piibéhu
JoSinaka, pouze nahrava tomuto zavéru. Pokud je jeho porazka pro JoSicuneho ivodnim
dobrodruzstvim, samotny JoSinaka je pak strazcem prahu, kterého musi JoSicune
piekonat, aby mohl pokracovat dal. Nalodéni a plavbu mizeme povazovat spise za to,
co Campbell pojmenoval bfichem velryby. JoSicune a jeho vojaci neCekan¢ mizi a ani
spojenci ani nepratelé nevi, kde jsou a odkud zautoci. Hrdina je definitivné na cesté k

cili a jeho poslani porazit Tairy jiz nelze odlozit.

3.3. Strazce prahu a pomocnici

V obou oddilech nachazime postavu piipominajici strazce prahu. Nejprve
JoSicune ptekonava JoSinaku, ktery ptedstavuje prekazku v dal§im postupu

Hrdina by m¢l dale ziskat pomocnika. Kdybychom se nefidili pouze Piibéhem
rodu Taira, jednou z nejlepSich moznosti by byl nepochybné¢ Benkei. Bohuzel tato
postava se v celém eposu vyskytuje jen zfidka a o jeho vérnosti k JoSicunemu a piibéhu
jejich ptatelstvi neni vénovéna ani zminka. Benkei je proto degradovan na pouhou
vedlejsi postavu, jakych se v textu nachdzi mnoho, a sam nijak vyrazné nevede
JoSicuneho k cili, ani mu v jeho cesté nepomaha. Zajimavosti JoSicuneho ptib&hu je, Ze
nedostava pouze jednoho stalého pomocnika, ale n¢kolik v podstaté doc¢asnych.

Prvnimi z nich jsou lovec v horédch cestou do I¢inotani, ktery JoSicuneho pouci o
situaci v horach, a jeho syn Kumagd, ktery ho jimi pievede. Jedna se sice o dvé postavy,
ale jejich ucel a piinos pro JoSicuneho jsou stejné. Kumao, pozdéji znamy jako Saburo,
se navic stane JoSicuneho vérnym sluzebnikem a bojuje v jeho vojsku.

Na dalSim tazeni proti Tairim se objevuje dalsi postava, kterou Ize oznacit za
pomocnika. Saburd Jogimori chytne vojaka jménem Banzai Kondoéroku Cikaie a ptivede
ho k Jogicunemu. Cikaie mu poslouZi jako zdroj uZite¢nych informaci, diky kterym je
schopny dalsiho postupu, a rovnéz mu poskytne vojaky ze své druziny. I kdyz Cikaie
pfichdzi na scénu pomémné pozd€é v JoSicuneho piibéhu, Campbell nevylucuje, Ze
nekteré body v jednotlivych hrdinskych ptibézich by mohly stit v jiném poftadi.
Mizeme pouze konstatovat, ze v naSem piipadé lze JoSicuneho cestu rozdélit do dvou
¢asti, z nichz kazdy obsahuje podobné prvky, ale v konecném diisledku spadaji i ony do

jednoho vétsSiho cyklu. JoSicune se az do konce piibéhu nevraci zpét za hranice
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dobrodruzstvi, pouze po I¢inotani kratkodobé odpocivé a po chvili necinnosti se znovu

vrha zpét do akce, aby dokonal své poslani.

3.4. JoSicune prekonava prekazky

Zkousky a prekazky predchazejici porazeni Tair jsou vice-méné jasné
rozeznatelné. Témeér vSechny jsou si ve své podstaté podobné: jedna se o bitvy, jejichz
ucelem je vitézstvi nad nepiitelem. Lisi se od sebe jedin¢ zpiisobem, jakym je JoSicune
prekond. Nékteré z nich jiz v této Casti byly i nékolikrat zminéné, ale zopakujme si je
vSechny od zacatku do konce: vitézstvi nad JoSinakou a ochrana excisafe, bitva u hory
Mikusa, cesta pies hory, I¢inotani, rychla plavba do Awy a boje v zapadnich provinciich,
bitva u Dannoury. Posledni bitva je rovnéz ona posledni velkd zkouska, ktera vse
rozhodne.

JoSicune vétSinou fe$i problémy spiSe umem nez hrubou silou. To ovSem
neznamend, 7e by nevynikal jako valecnik, naopak jsme svédky nckolika jeho
odvaznych ¢ind, které provede i pies protesty ostatnich, ze je velitel a nemé¢l by riskovat
svij zivot. Zda se, ze jeho odvaha jde ruku v ruce s umem; kdyz pfijde s n¢jakou
myslenkou, ostatnim se ¢asto zd4, Ze je to Silenstvi a nemozné. Riskantni plan ale vzdy

skon¢i s dobrym vysledkem a JoSicuneho vojaci vitézi.

3.5. JoSicune triumfuje

Triumf ptfichazi s vitézstvim u Dannoury. JoSicune se vraci do cisafského mésta
s pruvodem zajatych Tairti a vraci korunovacni klenoty. Lidé se divaji a chvali ho,
pozdéji dokonce upfednostiuji jeho zasluhy pted Joritomovymi. Toto je kromé
samotného vitézstvi (splnéni poslani) nejvétsi odmena, jaké se JoSicunemu dostavi; je
uznan za hrdinu valky — to se v podstaté rovna zbozsténi — a je na vrcholu.

Ocekava 1 uznani svého bratra a doufd v odménu a ptiznani zésluh, téch se mu
vSak nedostava. Misto toho za€ina Joritomo usilovat o jeho zivot, aZ nakonec musi
prchnout. Utk pfed mocnosti je jedna z variant, které Campbell nabizi na konci Cesty
hrdiny. JoSicune musi pfedejit pokusu o atentat, shromazdit své muze a probit se
skupinou neptatel. Poté prcha na Kjusu a cestou odrazi utoky neptatel. Nasledné z textu
mizi. Historie a jiné literarni pamatky nas sice informuji o jeho tragickém konci, v
Ptibéhu rodu Taira vSak alespoil na ¢as unika smrti a jeho ptfib¢h ziistava otevieny. Své
poslani v pfibéhu nicméné splnil, jeho cestu v tomto dile tudiZ miZzeme povaZovat za

uzavrenou.
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3.6. Opétovné prekroceni Prahu dobrodruzstvi?

Avsak kde JoSicune prekracuje prah dobrodruzstvi smérem ven? Na prvni
pohled se nezd4, ze by se v Ptibeéhu rodu Taira vratil zpét do starého zivota. To je mu
odepteno v KoSigoe. Misto toho se opusténim cisaiského mésta z hrdinského vojevidce
JoSicuneho stava JoSicune psanec a zac¢ina tak uplné jina kapitola jeho Zivota, ktera se
odehrava mimo P¥bé&h rodu Taira.* Proto by bylo vhodné, kdybychom opusténi tohoto
konkrétniho dobrodruzstvi vidéli pravé v prerodu na psance ve chvili, kdy opousti

cisaiské mésto a zanedlouho poté definitivné upada v nemilost.
4. Beowulf

Béowulf je staroanglicka epicka basen tykajici se udalosti a osob ze zacatku 6.
stol. n. 1. Samotn4 hlavni postava Béowulf, podle kterého byla piivodné¢ bezejmenna
skladba pojmenovana, neni na rozdil od nékterych dalSich postav, mist a udalosti, u
kterych lze dokézat alesponn ¢aste¢nou histori¢nost, dolozitelna (Encyclopaedia
Britannica 2021).

Autora této basn¢ a ani okolnosti jeho vzniku nezname, existuje vsak nékolik
teorii 0 tom, jak a kdy presn¢ se Béowulf zrodil, z nichz vychazi také jeho jednotlivé
pozdéjsiho obdobi, ale vSechny se shoduji v jednom: ze se jedna o pozdé&jsi zapis starsi
fabule (pfip. n¢kolika oralné predavanych ptibe¢htl). Souhrnné mizeme jeho vznik s
jistotou vlozit do obdobi mezi léty 700-1100 n. l., tzn. do anglosaského obdobi a
(agkoliv se jeho d&j odehrava na uzemi dne$niho Déanska a Svédska) i jeho piivod jeho
jediné dochované verze je nepochybné anglosasky (tamtéz, s. 9). Tento rukopis pochazi
ptiblizné€ z r. 1000 n. 1. K prvnimu vytisténi Béowulfa doslo az roku 1815. Do moderni
anglictiny byla skladba pteloZzena mimo jiné J. R. R. Tolkienem (1924; vydano 2014) a
S. Heaneym (1999; Encyclopaedia Britannica 2021). V ¢estiné Béowulf poprvé vysel v
roce 2003; piekladatel prof. Jan Cermék vydani doplnil poznamkami a vlastni studii.
4.1. Forma

Béowulf je bézné oznacovan jako epos nebo ,hrdinska pisen, avsak (jelikoz
tyto ani jiné vyrazy pochdzejici z fecké a jiné literatury nevystihuji jeho podstatu)
vhodnéjSi oznaceni je podle Tolkiena (2006, s. 37) spiSe elegicko-heroicka basen.

Nazdava se, ze vSe az do 3136. verSe je pouze predehrou k Zalozpévu nad smrti

! Tragicky piib&h o Jogicuneho konci by v dile nepochybn& nemél své opodstatnéni a naruioval by jeho

narativ.
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hrdinského kréle. Jedna se samoziejmé o jistou nadsazku (Cermak 2020, s. 337), pasaz

od 3137. verse je nicméné opravdu vyvrcholenim vseho, jelikoz Béowulfovi se v ni

vvvvvv

Nedochovalo se zadné anglosaské pojednani o formalnich a estetickych
pravidlech mistniho dobového bésnictvi. O bésnich a jejich vzniku se tudiz dovidame
pouze z basni samotnych a okolnosti jejich prednaseni (Cerméak 2020, s. 54). Na
zakladé basni popsanych v samotném Béowulfovi miizeme vnimat, Ze basné ¢i zpévy
urcené k prednaseni za doprovodu harfy (ve skuteCnosti se ale ziejm¢ jednalo o
okrouhlou lyru) jsou improvizované, vznikaji ,,zde a nyni“. Jejich smyslem je chvalit,
poucit, bavit a vryt tak dulezité osoby do rodové paméti. Improvizace byla pro zpévaky
(scopy) snadna piedevs§im proto, Ze se vyznali v starych piibézich, a proto méalokdy
skladali tematicky a jazykové zcela novou pisefi. K dispozici méli tzv. formule —
stavebni bloky ¢i skupiny slov, které se pouzivaly k vyjadfeni uréitého pojmu (tamtéz, s.
56).

., Verse Béowulfa — a staroanglické poezie viibec — jsou cisté
tonické. Zakladaly se na ustaleném poctu ctyr tezkych dob, podlozenych
slovnimi prizvuky. Prizvuk — dynamicky a vyrazny — pritom spocival na
prvni kmenové slabice slova (s vyjimkami, které tvorila zejména velka
cast slovesnych predpon, byla tato prvni kmenovd slabika vitbec prvni
slabikou slova (s vyjimkami, které tvorila zejména velka cdst slovesnych
predpon, byla tato prvni kmenova slabika vitbec prvni slabikou slova).

Tezké doby doplnoval promenlivy a promeénlivé rozmistény pocet dob

lehkych. Vyrazovy a auditivni rozdil dob tezkych a lehkych byl v diisledku

povahy starogermanského prizvuku velmi napadny. Zakladni metrickou

Jjednotku tvoril piilvers. Kazdy piilvers musel obsahovat nejméné ctyri

slabiky (tedy dvé prizvucné a dvé neprizvucné). Dva piilverse, oddélené

vyraznou cézurou, tvorily tzv. germanskou dlouhou radku. Pilvers
predchazejici cézure badatelé tradicné oznacuji jako a-vers, piilvers po

Cézure ndsledujici jako b-vers. Zdsadnim pojitkem mezi obéma piilversi

je naslovny rym, tzv. aliterace, zalozeny na opakovaini téhoz zvuku na

pocatku slov, a to podle presné danych pravidel. “ (Cermak 2020 s. 56)

1> Jak bude feceno v Castech 4.3. a 4.4. této prace, jedna se o to, po em Béowulf v prib&hu svého Zivota
nejvice bazi a cely jeho zivot sméfuje k uznani jeho lidu. To je nejvetsi odmeénou za jeho hrdinské Ciny.
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Sloh anglosaskych basni se vyznacuje nékolika rysy. Prvni z nich je tzv. variace
— stfidani vyrazii pro oznaceni bytosti a véci. Dalsim vyznamnym rysem je formule.
Tento vyraz oznacuje skupiny slov pouzivanych pravidelné a za stejnych podminek k
vyjadieni ur€ité piedstavy ¢i pojmu (tamtéz, S. 56).

V Uzkém vztahu k formulim jsou kenningy, které lze oznadit za jejich zvlastni
druh. Tolkien (2006, s. 71) o nich pise:

,Slozenda slova této tridy, nékdy oznacovand islandskym
pojmenovanim , kenningy*“ (ti. popisy), skytaji cdstecny a casto
vynalézavy, fantazii nabity popis urcité veci a basnici jim mohou dat
prednost pred prostymi ,,pojmenovanimi“. V takovych pripadech, i kdyz
prislusny , kenning* uz zdaleka neni neotiely a stal se spolecnym
vlastnictvim versotepcii, je jeho ndhrada v prekladu prostym
pojmenovanim z principu neoprdvnénda. Nebot kenning prred némi
sevrenéjsi, misto aby jej rozvinul v prirovndni. *

Kenning je tedy zauzivany metaforicky vyraz nahrazujici pivodni slovo, ziejmé
za poetickym tucelem. Jako ptiklad v Béowulfovi lze uvést napiiklad vyraz ,.cesta
velryb®, jenz zna¢i mote. Kenningem je mozna i samotné¢ jméno hlavniho hrdiny —
Béowulf, ,,vlk v¢el“, coz muzZe znamenat ,,medvéd” (Abram 2017, s. 411).

4.2. Déj

D¢ je uveden zaznamem o zivoté bajného krale Scylda, syna Scéafova,
zakladatele dynastie danskych krall, a ndslednym vyctem jeho néstupcti, na jehoz konci
je Hrodgar. Ten se rozhodne zavrsit svou vladu stavbou velkolepé hodovni siné zvané
Heorot, avSak ta se brzy poté stane terCem pravidelnych utokli nestviry Grendela.
Grendel kazdou noc vnika do Heorotu a odvléka s sebou po tficeti muzich. Stary kral
ztréci silu a s netvorem si nikdo nevi rady.

O tomto se dozvida mlady Béowulf, synovec Hygelaka, krale Géatt, obyvajicich
jizni Svédsko, a rozhodne se Dantim pomoct. Ctrnact druhii ho doprovézi pii plavbé, az
jeho lod’ ptipluje k danskym biehiim a on ptresvédCi strazce pobiezi o svych dobrych
umyslech. StraZzce navede Béowulfovu druzinu do Heorotu, kde jsou uvedeni ke krali.
Béowulf zada Hrodgara, aby smél Heorot o€istit od Grendela. Kral vzpoming, jak kdysi
zavazal Béowulfova otce vdécnosti a zve Géaty k hostin€é. Dvotan Unferd zpochybiiuje
Béowulfovu povést state¢ného a mocného vale¢nika, nacez ten takové nai¢eni odmita.

Na pozdraveni kralovny Wealhdéow Béowulf odpovida piisahou, ze nad Grendelem
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bud'to zvitézi, nebo zemie. Ddnové po hostin€ opoustéji sin a straz nad ni je svéfena
Géatlim, ze kterych jediny Béowulf zlistane bdit.

Grendel pfichazi z mocalu, rozrazi dvete dvorany, uchvati nejbliz§iho Géata a
pozie ho. Piistupuje k Béowulfovi, ale ten nespi a zacne s netvorem zapasit nahy a beze
zbran¢. Dvorana duni a otfasa se v zékladech a kdyz Grendel poznd, Ze zapas nemuze
vyhrét, snaZzi se uprchnout, ovSem za cenu ztraty paze, kterou mu Béowulf vyrve.
Grendel unika zpét do svého pribytku a Béowulf zavésuje pazi do Stitu hodovni siné.
Rano se na pazi ptichazi podivat Danové, ti, co se vydaji po Grendelovych stopach k
jezeru, vidi, ze ma hladinu zbrocenou krvi. Béowulfa v pisni srovnavaji s drakobijcem
Sigmundem. Hrodgar pronasi pochvalnou fe¢ a nasleduje velka hostina, na které Géate
dostavaji dary.

Téze noci prichazi na Heorot Grendelova matka, kterd chce pomstit jeho smrt.
Bere s sebou do mocalu télo Hrédgarova radce a Grendelovu pazi. Kral si rdno nechava
zavolat Béowulfa, popisuje mu vodni piibytek Grendelova rodu a zdda ho o pomoc.
Béowulf mu ji pfislibi. Oba poté vedou druzinu k jezeru a pii bfehu nachéazeji hlavu
onoho radce. Béowulf se piipravuje k sestupu do jezera a louci se. Unferd mu plij¢i sviij
mec.

Béowulf se noti pod hladinu a kdyz dosahne dna, Grendlova matka jej vlece do
svého piibytku. Béowulfovi jde o Zivot a pljéeny me¢ selhava. Zivot mu zachrani obfi
mec, ktery sundal ze stény vodni sin€. Zabije matku, utne hlavu Grendelovi, jehoZ télo
je v sini. Danové vidi, Ze hladina se barvi krvi Grendelovy matky, ale jelikoZ si mysli,
ze je to krev Béowulfova, odchéazi na Heorot a na Béowulfa ¢ekaji pouze Géaté. Ten se
zanedlouho vynofi s Grendelovou hlavou a jilcem obtfitho mece, jehoz Cepel se
rozpustila. Po navratu na Heorot vypravi o svém dobrodruzstvi pod vodou a ujistuje
kréle o konci jeho trapeni. Géaté jsou znovu obdarovani a na druhy den se jejich druzina
i s Béowulfem vydava zpét na dvir krale Hygelaka, Béowulfova stryce. Po tom, co mu
vyli¢i cestu a sklada pted nim predméty, které obdrzel v Dénsku, ho Hygelak odménuje
dary a pozemky.

Po smrti Hygel&ka a jeho syna se Béowulf stava kralem. Vladne padesat let az
do dne, kdy uprchly otrok ukradne pohéar z pokladu ukrytéeho ve skalni mohyle. To
rozhnéva strazce pokladu — draka. V snaze pomstit se pustosi zemi a stary kral Béowulf
se rozhodne bojovat s drakem. Doprovazen jedenacti druhy a zlod€jem poharu se vyda k
mohyle. Pronasi dlouhou fe¢, protoze tusi svllj konec. Vyzyva draka na souboj. Kdyz

ten vyleze, Béowulf ho napadd mecem, ale kviili dra¢im plameniim mu nedokaze celit.
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Kralovi spolecnici, az na jednoho jménem Wiglaf, prchaji. Wiglaf spécha na pomoc a
zasahne drakovi smrtici tder. Béowulf draka dorazi iderem, jez ho ptetne naptl, ale
sam pomalu umird na utrzena zranéni.

Wiglaf na Béowulfovu zadost vynasi ¢ast pokladu a kral vzdava diky za to, ze
mohl klenoty pro sviij lid vybojovat. Poté poruc¢i Wiglafovi, aby mu na biehu moie
vzty€ili mohylu, odkédze mu svou zbroj a umira. Wiglaf kara své druhy za uték a vysila
posla, ktery vysledek oznami kralovskému dvorci. Ten shromazdénym lidem piedvida
zkazu Géatt, kterd je po Béowulfoveé smrti ceka. Valecnici vynasSeji zbytek pokladu,
svrhnou draci télo z utesu do motfe a Béowulfovo télo odvezou na pobiezi a pali na
hranici za natku lidu. Poté navrsi velkolepou mohylu a ulozi do ni draci poklad.
Dvanact jezdct jezdi okolo ni a velebi jeho vladu.

4.3. Podstata hrdinstvi a moralka v kulturnim kontextu

Béowulf je ¢asto vniman jako staticky hrdina, idealni od zacatku do konce, ale
Ize ho naopak chépat i jako hrdinu dynamického, jenz prochazi uréitym vyvojem
(Gwara 2009, s. 65). Tato interpretace vice koresponduje s konceptem monomytu, resp.
se strukturou Cesty hrdiny, kde se protagonista pohybuje nejenom fyzicky, ale také na
osobnostni drovni. V Béowulfovi Ize nejdiive vidét mladého valeénika, jenz je ve svém
konani nedbaly nebezpeci. Jeho riskantni skutky podle Gwary (2009, s. 75) dokonce
samy nebezpeci piedstavuji. Béowulf ma pti vstupu do dé&je dvoji potencidl — bud’ se
stane velkym hrdinou a ochrdncem lidi, nebo nicitelem zabijejicim své druhy a
ublizujicim svému okoli, &ili wreccou'®. Tento potencial je zvyraznén paralelami v
podobé postav jako napiiklad Heremod, Sigmund, Unferd, nebo dokonce sam Grendel,
jez nam piedklada samotny basnik. Vsichni méli, stejné jako Béowulf, obrovskou silu
nebo jinou moc nad lidmi, aviak pouze n&ktefi ji uzivali k dobru®’ (Kroll 1986, s. 119).

Nejvyssim dobrem v Béowulfovi — i pies to, Ze jeho autorem byl kiestan (Gwara
2009, s. 3) a vyraznéjsi kiestanské motivy v textu koexistuji s méné viditelnymi motivy
pohanskymi — ptekvapivé neni kiest'anska bazlivost, pokani nebo snaha zachranit si

dusi pfed zatracenim dodrzovanim bozich prikazani'®. Naopak, ani Hrédgar ve svém

1% Tento anglosasky vyraz zna¢i bojovnika v exilu, ktery bojuje jako Zoldnéf v dalekych kralovstvich. Ze
své vlasti byl vyhnan za pfehnané nasili; zejména nasili vi¢i svym druhtim (napt. v hodovni sini).

Y7 Ptiklad kralovny Pryd ukazuje, Ze i lidé pachajici zZlo mohou doséhnout zlepSeni a zagit konat dobro.

8 Coz Béowulf logicky ani nemutze, vzhledem ke své neznalosti kiestanského uéeni. Zde byva
vyzdvihovano mozné autorovo pojeti Béowulfa jakozto vzneSeného divocha, uslechtilého a moralniho i

pres neznalost kestanské moralky (Cermak 2020, s. 44).
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kazani nic z toho nezminuje (Kroll 1986, s. 119) a misto toho Béowulfa varuje pred
krutym konénim krale Heremdda, jenz v hnévu zabijel své druhy a nedélil se s nimi o
nabylé bohatstvi. Ma se vystiihat pychy (Cermak 2020, s.145), hnévu a sobectvi (tamtéz,
s. 143), protoze to v§e vede ke zniceni lidského spolecenstvi (Kroll 1986, s. 120). Dobry
Clovék a hrdina je tedy predevSim Stédrym ochrancem, coz je v basni mnohokrat
kladeno do kontrastu s biblickym Kainem, bratrovrahem, jehoz velky htich vychazel
pfedevS§im ze tfi zminénych provinéni (Gwara 2009, s. 77). Béowulf samoziejmé
nakonec nepodlehne Kainovu nebezpeéi a nestane druhym Heremddem; misto toho se
osve&d¢i jako hrdina a pterodi se ve skute¢ného hrdinu a ochrance. Sebeobét” hrdiny se
opakuje prakticky v kazdém ze svedenych boji. Béowulf je pripraveny polozit zivot za
své druhy, coz nakonec také jako kral udéla a naplni své poslani ochrance lidu a fadu.

Nasili jako takové tedy neni problematické ani ve stfedovékém textu znaéné
ovlivnéném ktest'anskou moralkou. Hrdinovo nésili a dokonce pomstychtivost nevadi,
slouzi-li k dobrému tcelu, a je nesrovnatelné naptiklad s podlou vrazdou spicich muzu,
jakého se dopustila Grendelova matka (Kroll 1986, s. 125).

Béowulf je stfetem dvou rozdilnych myslenkovych svéta, kiestanského a
pohanského (Cermédk 2020, s. 44), a ja jsem piesvéd&en, e tento prinik je zékladem

pravé popsaného vnimani hrdinstvi a moralky.

4.4, Béowulfova charakteristika
Chceme-li se zaméfit na charakter hlavniho hrdiny, v textu lze vnimat dva

Béowulfy. Nejdiive mladého vale¢nika riskujiciho Zivot pro slavu a predstavujiciho
potencialni nebezpe¢i pro své okoli, jenz vSak svymi skutky dokaze své hrdinstvi.
Mlady Béowulf oplyva obrovskou silou, coz si uvédomuje i Grendel:,,...seznal, Ze v
svete Sirem nesetkal se dosud u nikoho z lidi, co jich zem nosi, s tak strasnym
sevienim. * (Cermak 2020, s. 104). Hrdina spoléha pfedeviim na vlastni silu a miizeme
se domnivat, zda z jeho sebejistoty nevychazi také jisty smysl pro ,,fair-play*“. Ten — a
jeho odevzdanost osudu — vidime na piikladé nasledujiciho predsevzeti:

., Slysel jsem rovneéz, Ze strasny netvor

ve sve zbésilosti zbrani se zrika.

Téz jimi pohrdnu, aby mé Hygelak,

miuyj pan a viddce, dal choval v prizni:
nezvednu kopi, kulaty stit

ani mec v souboyji, jen stiskem rukou
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stvire se postavim. O Zivot stietne se
se sokem sok: tak svérit se musi,
kdo smrti sejde, Bozimu soudu. “ (Cermék 2020, s. 90)

Pozdg¢ji ¢teme o starém kréli bojujicim ze stejnych davodu, byt uz ne tolik kvuli
osobnimu véhlasu, jako spiSe pro blaho svého lidu. Stary Béowulf je navic opatrné;jsi,
uvédomuje si svého veku anespoléha se pouze na ubyvajici fyzickou silu™® nebo
obycejnou zbroj. O tom svéd¢i jeho priprava na souboj, kdy ,, kdzal, at zhotovi, z Zeleza
zkuji divuplny stit. Poznal dobre, Ze proti plameni sotva mu pomiize dievo lipy. “ (tamtéz
2020, s. 169). Stary Béowulf se naposledy ujima role ochrance lidu a s védomim, ze se
jedné o jeho posledni boj, se sém vydava do draci jeskyné.

4.5. Antagonisté: Netvori a jejich podstata

Netvoii v Béowulfovi byli v minulosti vnimani rizné, avsak ani jednoho z nich
nelze oznacit za pouhou nadpfirozenou bytost ¢i bezduché monstrum a piejit je tak jako
bezvyznamné. Takové zjednoduSené pojeti prekonal Tolkien (2006, s. 12-13), jenz se
zasadil o to, aby se k Béowulfovi zacalo pfistupovat jako k ¢isté literarnimu dilu, bez
snahy vnimat ho naptiklad pouze jako pomicku k odhaleni historické pravdy.
Zdiraziuje, ze byt je Grendel potomek obrii a ,,dabel”, zdd se byt velmi fyzickym
tvorem. Je porazen prostym vynalozenim odvahy a lidské sily, a tedy jesté neni
sttedovékym d’ablem (tamtéz, s. 42). 1 jeho matka je popisovana pomoci piidomki
vhodnych spiSe pro ¢loveéka, tvora s dusi. Grendelovu existenci lze vnimat jakoZto
znetvoreni lidského téla, protoze i on je stale potomkem Adama, byt pfes Kainovu linii.

Pravé Kain je podle basnika prvnim hiisnikem lidstva a jeho hfich je vyraznym
motivem napfi¢ celym textem. Lze fict, Ze vSe, ¢im byl Adamlv syn, je pozd&ji i
Grendel a vSe, ¢im Kain neni, je pravé Béowulf. VySe zminéné postavy (Heremad,
Sigmund, Unferd...), které jsou autorem uzity bud’ jako paralela, nebo kontrast k
hrdinovi, se bud’ dopustily Kainova htichu, nebo se ho naopak vyvarovaly a mohou
slouzit jako ptiklad spravného zivota. Kain se tak s Grendelem a zbylymi antagonisty
stava jakousi antitezi k Béowulfovi, resp. k hrdintim, kteti vyuzili svij hrdinsky
potencial a vyvarovali se rozvraceni spoleCenstvi pychou, hamiZznosti a ublizovanim
svym druhtim. Tento zavér odpovidd Campbellovu tvrzeni, Ze antagonista muize byt
nékdo, kdo promarnil svlij hrdinsky potencial, nenaplnil roli, kterd mu byla svéfena, a

tak se stal tyranem, kterého hrdina svrhne.

19 Gwara (2017, s. 400) povazuje Béowulfa predevsim za vypravéni o upadku hrdinovy sily.
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Negativni paralelou je také Grendelova matka; piedstavuje vSak antitezi ke
kladnym Zenskym postavdm. Tém (a srovnani s Grendelovou matkou) se budu vénovat
o néco nize, v kapitole Archetyp bohyné v Béowulfovi. Zde vSak lze zminit alespon to,
7e zapas s ni neni boj ochranny, ale boj z odplaty za zabité bojovniky. Dost o0 tom
prostredi, protoze netvor narusil klid dvotany, jeho matku vyhleda hrdina sdm, aby se
ji pomstil (pon€kud paradoxn¢) za jeji vlastni mstu.

Antagonisté v Béowulfovi jsou explicitnimi symboly Bozi kletby (Tolkien 2006, s. 40).
Zda se, ze jakozto wreccan reprezentuji jeden nebo vice aspektii Kaina. Vyhnanec
Grendel rozbiji fad spolecenstvi zabijenim lidi v prostoru uréeném pro klid a pratelstvi.
Jeho matka se dopousti stejného zlo€inu a porusuje tak poslédni udrzitelky miru;
chamtivy drak zase zarlivé stfezi poklady, jez si nechdva pro sebe, a odmitd se s

kymkoliv délit.
4.6. Béowulf: cil a poslani

Béowulf ma v textu, zjednodusené feceno, primarné¢ dvoji poslani. Za prvé
ocistit Heorot a ochranit tak Déany (resp. porazit Grendela; jeho matka vstupuje do hry
az pozdgji), za druhé porazit draka a tim Géatim zajistit bezpeci a bohatstvi. Z
pfedchozich kapitol vime, Ze to vSe 1ze oznacit jako objektivné ctnostné 1 hrdinské, a
tudiz nezbyva nez konstatovat, Ze Béowulf chce byt hrdinou. V textu vSak nalézdme
jesté jeden cil; ten miZzeme vnimat piedevsim z dlouhodobého hlediska. Jedna se o
ziskani slavy® (pfip. uznani & véhlasu mezi lidmi), cil v textu &asto deklarovany
nejenom samotnym Béowulfem. I slava a uznani jsou v$ak podminéné hrdinskym
Zivotem, resp. Naplnénim poslani udrzitele fadu ochranou lidu a $tédrosti. Vidime, Ze
dosazeni cile oznaceného jako dlouhodoby je dostupné piedevsim (pokud ne pouze)
naplnénim cilt kratkodobych, epizodnich.

Na zaklad¢ pravé popsaného (a s ohledem na mozné usnadnéni pozdé&jsi analyzy
monomytickych prvki) Ize tento ptibéh (tzn. Béowulfiv zivot) vnimat jako jedno velké
dobrodruzstvi, které pietrvava v podstaté nepfetrzité. V nasledujicich fadcich se vsak
budu zabyvat obéma dobrodruzstvimi (tzn. Danska epizoda a zavérecny boj s drakem)

zvlast. Rozdélit pribéh na tii ¢asti (Grendel — Grendelova matka — drak) nepovazuji za

vhodné zejmeéna kvuli pfitomnosti stejnych monomytickych motivii v obou epizodach

%% Anglosaské pohanské koncepty dom (véhlas) a lof (sldva). Tyto terminy popisuji uznani mezi lidem a
dalsimi generacemi, které je odménou valecnika za jeho hrdinské skutky (Tolkien 2006, s. 33).
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danského dobrodruzstvi, na zaklad¢ kterych se nabizi moznost vnimat ho jako jeden
celek. Ptic¢inou utrpeni Dant je sice Grendel, nebezpe¢i vSak nepomine ani po jeho
smrti, dokud je Béowulf nezbavi i pomstychtivé Grendelovy matky. Béowulf tudiz
nemiize naplnit své posldni a dosdhnout cile, k némuz se sdm zavazal, dfive, nez ji
sprovodi ze svéta. Déleni na dv¢ ¢asti (Dansko — drak) se jevi byt spravnym take proto,
ze 1 Tolkien d&j ¢leni identicky.

5. Béowulfova Cesta hrdiny

Rozeberme strukturu Béowulfova piibéhu nejdiive z perspektivy monomytu.
Tak, jak je tomu v piipad¢ JoSicuneho, i Béowulfovu cestu lze rozdé¢lit do dvou
pomyslnych oddilii, ptredstavujicich dva v podstaté samostatné celky a lze je nejenom
vypraveét samostatné, ale i na kazdy z nich samostatné aplikovat Campbellliv vzorec.
Spojime-li ale tyto casti, pojednavajici pouze o dvou kratkych dobrodruzstvich,
dohromady, vznikne novy celek, vypravéjici o vice nez péti desetiletich Béowulfova
Zivota.

Rozdélit Béowulfliv piibéh dle Cesty hrdiny lze 1 z dlouhodobého hlediska,
avsSak pouze za predpokladu, ze nalezneme cil, kterého se snazi nas hrdina v takovém
ptipadé dosahnout. Ten uz zndme — Béowulf chce ziskat slavu a véhlas.

5.1. Archetyp bohyné v Beowulfovi

Stejné, jako je hrdina v Béowulfovi udrzitelem lidského spolecenstvi, idealni
Zena, resp. kradlovna, ma byt tzv. ,tkadlenou miru* zejména v politickém ohledu. To
znamena, ze svym konanim pomaha nejenom udrzet pfijemnou atmosféru v hodovni
sini, ale také zajiSt'uje spojenectvi mezi kmeny a krali ve form¢ politického svazku. To
vidime na ptikladé Fréawaru, ktera se provda za Ingelda, aby byl sjedndn mir mezi
Hrodgarem a Ingeldem. Dal$im vynikajicim piikladem je zminka o Pryd, kterd je
nejdiive jakymsi Zenskym ekvivalentem Heremoda, avSak pozdé¢ji se stane dobrou a
Stédrou kralovnou-matkou, ktera se stard o harmonii mezi muZi v sini a mir ve
spolecenstvi.

Jak bylo zminéno vySe, 1 Grendelova matka ptedstavuje negativni protiklad k
pozitivnimu zobrazeni obou kraloven. Jeji jeskyné je ,,antisini* Heorotu. Tam, kde jsou
Hygd i Wealthéow starostlivymi udrzitelkami klidu a miru, ona do né&j vstupuje, aby ho
zni¢ila, a pokud Wealthéow a jeji piizniva slova piedstavuji odpocinek v pohodli
privétivé sing, Grendelova matka a jeji antisini (jeskyn€) znamena nebezpeci. Tyto dva

protipoly odpovidaji Campbellovu pojeti bohyné, ktera v monomytu bud’ predstavuje
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pro hrdinu pomoc, nebo naopak nepiiznivou a nebezpeénou silu®*. My uz samoziejmé
vime, Ze kladné je vniman vyluéné prvni z téchto dvou aspekti. Sexudlni aspekt
monomytické bohyn¢ se zde jasné neobjevuje.

5.2. Zacatek Béowulfovy Cesty a prvni zkousSky

Béowulf zacina svoji cestu v zemi Géatll, kde se k nému dostava zvést o utrpeni
Dént z rukou Grendela. Neciti pouze touhu vydobyt si slavu, ale rovnéz i zavazek vici
Hrdogarovi. Toto vSechno pro né&j samoziejmé piedstavuje volani dobrodruzstvi a on ho
okamzité ptijme. Spolu se svymi druhy se nalod’'uje a vyplouva k cizim bifehtim. Danské
biehy, piip. more? jsou nepochybné prahem, za kterym se dobrodruZstvi nachézi.
Okamzité po jejich dosazeni a vylodéni potkavaji danského strazce biehu, ktery se v
naSem piipadé piihodn¢ rovna strazci prahu dobrodruzstvi, kterému musi prokazat svoji
identitu a presvédCit ho o Cistoté¢ svych umysli. Brzy po tom musi Béowulf pravost
svych umysla a zpasobilost déle dokazovat jesté dvakrat (Cermak, s. 227) — jedna se 0
prvni zkousky na cesté k cili.

Nejdiive je Béowulf tazan Hr6dgarovym heroldem na divod jeho navstévy. Ten
rika:

., Vérim, Ze pro smélost a z velkého srdce,,
ne ze co vyhnanci,  Hrodgara hledate. *
(Cermaék 2020, s. 87)

Béowulf udava své jméno a sdm Hrodgar pozdéji castecné vyvraci heroldovy
pochybnosti o jeho ptvodu. Ukazuje se, Ze Béowulf neni jen tak ,.kdekdo*, ale ma
vzneSeny puivod, reputaci stateCného a mocného bojovnika a rozhodné je na jeho dvote
vitan (tamtéz, s. 80-81). V prvni zkouSce, ziskdni pfistupu do Hrodgarovy siné, tak
Béowulf uspél. Kdyby do ni nebyl uveden, nemohl by v cesté k cili pokracovat.

Nésledné je zkouSce podrobena jeho reputace a jeho schopnost postavit se
Grendelovi. Béowulf sice vstupuje do piibéhu jiz jako prosluly sildk, ale Danim to
pochopitelné nestaci. Hrodgar zminuje chlubivd slova muza, ktefi mu byli vazéni
slibem veérnosti, tudiz byli nepochybn¢ vazani daleko vétsi povinnosti bojovat za néj,

nez Béowulf; zadny z nich vSak neobstal a byl zabit (tamtéz, s. 85). Co kdyz se stane 1

2 Bohyné piitom nemusi byt nadpfirozeného charakteru. Dle Campbella (2000, s. 113) je tzv. bohyné
vtélena v kazdé Zen€. Jedna se tudiz predevsim o vyrazné zenské postavy, predstavujici pro hrdinu bud’
ideal Zeny a laskavost, nebo nebezpeci.

22 Element vody miva v staroanglické lit. asto spiSe negativni konotaci nebezpegi; i Zivot v ném je

popisovan jako boj (Cermak 2003, s. 132).
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Béowulf jednim z nich? Poté, bdhem hostiny, zpochybiiuje jeho schopnosti Unferd®,
Argumentuje selhdnim v plaveckém (veslaiském?) zavodu s Brekou a piedpovida
Béowulfovi selhani (tamtéz, s. 86-87). V podstaté¢ ho tak oznacuje za n¢koho, kdo se
pouze chvasta a poSetile se pokousi o skutky, které nejsou v jeho silach. Béowulf
nejenom sdéluje, ze i pies prohru podal obdivuhodny vykon (byl v té dobé jesté¢ mlady;
tamtéz 2003, s. 89 a 229), ale zdroven nabizi jiny nahled na souboj i vysvétleni své
prohry — utkal se totiz s moiskymi nestviirami, které zabil a zafidil tak bezpecné
budouci plavby v téch vodach (tamtéz, s. 88-89). Poté uzavird slovni potycku
zostuzenim samotného Unferda a prohlaSenim, Ze tak, jak na rozdil od n&j sdm mnohé
vykonal jiz pfedtim, tak je vykond i ted’ a mluvit za n¢j budou znovu jeho skutky
(tamtéz, s. 89-90). Tak odolava treti zkouSce vyZzadujici slovni feSeni. Dale uz

ptekonava prekazky pouze fyzickou silou.

5.3. Grendel

Kone¢né je na pofadi ofekdvany souboj s Grendelem. Béowulf sice ulehd,
nicméné v dobé¢, kdy Grendel vstupuje do dvorany, se jiz o ném hovofi jakozto o bdicim
(Cermék 2003, s. 96) i kdyz jeho druhové spi. Toto nepochybné naznaduje piipravenost
(¢i snad cilost); pozdéji (tamtéz, s. 97) zase hrdina projevuje pohotovost a zabranuje
Grendelovi dostat ho do nevyhodné pozice tim, Zze ne¢ekané popada jeho ruku diiv, nez
ji na n¢j protivnik polozi. V nasledném souboji ma Béowulf jednoznacné navrch,
triumfuje a monstrum prchd, avSak jen za cenu ztraty paze. Ta slouZi jako trofej a
svédectvi hrdinova ¢inu pro pifichozi Dany. Béowulf ziskdva uznani a odménu, jeho dilo
vSak neni dokonano.
5.4. Béowulfovi se dostava pomoci

O ¢inu Grendelovy matky Béowulfa informuje sam Hrodgar, ktery mu rovnéz
podavé informaci o poloze Grendelova sidla. Na zakladé této pasaze (Cermak 2003, s.
126-128) lze starého krale oznacit za pomocnika, jenz ma dle monomytu nabidnout
hrdinovi prostfedek nezbytny k dosazeni cile.

Informaci o Grendelové sidle by pravdépodobné mohl nabidnout i kterykoliv

jiny Déan. Za uZite¢néjSi radu (moralni ponauceni pro zbytek Zivota) milzeme spiSe

2 Cermak (tamtéz, s. 227-228) uvadi, Ze se miize jednat o tzv. flyting, zvyk majici za cil vyjevit zaméry a
vlastnosti hosta. Zastupce krale slovn¢ napadéa hosta ve snaze zesmésnit ho, ten obyéejn¢ obraci souboj
proti vyzyvateli. Takové interpretace by vysvétlovala chlubiva slova Béowulfova; ve flytingu jsou urazky,

chlouba a zapiisahavani se s ohledem na budoucnost bézné.
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oznacit Hrodgarovo kazani. V této Casti piibéhu se nicméne vyskytuje postava, ktera je
pujcuje svij me¢ Hrunting. Jedna se o neobycejny me¢, nejenom bohaté zdobeny, ale i
majici poveést spolehlivé a vynikajici zbran¢ dobfte slouzici vSem piedchozim majiteltim.
Je to nepochybné skvéla zbrait hodnad hrdiny a pravdépodobné i v té chvili nejlepsi
dostupny prostiedek k zabiti nestviry.

Souboji s Grendelovou matkou ptfedchazi nebezpecna cesta k jezeru (,,srdzna
skaliska, soutésky, kudy jen jeden prosmykne se, neblahé prostory, piikré ostrohy nad
doupaty piier...; Cermak 2003, s. 130), ve které lze vidét dalsi ze zkousek, oviem
Béowulf na tuto cestu neni sam a je doprovazen Hrédgarem a jeho druzinou; znovu se
mu tak dostava od krale pomoci. N&§ Géat zabiji stfelou z luku jednu z oblud sidlicich
ve vodé€ a po piipraveé zbroje a obdrZzeni Hruntingu na nic necekd a vrhé se do jezera.

Vnoteni se do cizich vod muze predstavovat novou hranici dobrodruzstvi,
jelikoz v ni ¢ekd nezndmo a nebezpeci, o kterém Béowulf vi jen malo a malo o jeho
stavu vi 1 jeho druhové, kterym se na as jevi byt mrtvym. Jiz dlouho (a té€sn¢) pred tim
vSak ptekondvé rizné piekazky na cest¢ k momentdlnimu cili a i od zacatku celého
danského dobrodruzstvi uplynula jista doba. Vodni hladina v tomto ptipad¢ symbolizuje
pouze definitivni ponofeni se do dobrodruzstvi, kterym Béowulf prochazi, a od jehoz
konce ho dé€li posledni a nejvetsi prekazka — matka. Vzhledem k tomu, ze ve vodé
hrdina odoldva mnohym tvortim, bude pfesnéjsi vSak oznacit 1 jeji pfekonani za zkousku.

Béowulf se dostdva do podvodni sin€, kde se utkdva s Grendelovou matkou.
Tento souboj je daleko obtiznéjsi a vyrovnané;si nez ten s Grendelem samotnym a je vV
ném Casto zminovana nadpfirozena pomoc shora. Samotny Biih se rozhodl pfifknout
Géatovi vitézstvi a spolecné s brnénim ho chrani pted tdery sokyné. Unferdlv Hrunting
mu pies veSkerou svoji uSlechtilost v souboji nepoméhd a on se musi chvili spoléhat
pouze na vlastni silu. Po chvili v8ak naléza prastary veliky mec. JakoZto dilo obrli —
jinou neZ nadpfirozenou zbrani by nadpfirozena bytost nesesla (Cerméak 2003, s. 247) —
je tento me¢ U€inny a Béowulf matku konecné zabiji. Z podvodni siné si jako trofeje
odnasi pravé tento mec a hlavu, jez odd€luje od mrtvého Grendelova téla, leziciho v sini.
5.5. Navrat domi a odména

Béowulf tedy naplituje své poslani a mize se vratit. Shriime si, co je pro n¢j
vlastné odménou za jeho skutky a naplnéni cile a co zde symbolizuje triumf. Nejdiive
ukofistuje Grendelovu ruku, znameni vitézstvi nad nim; po zabiti jeho matky pak

Grendelovu hlavu a jilec mece. VSechny tyto pfedméty reprezentuji triumf. Zaroven
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ziskava za kazdy skutek odménu ve formé darti (zbroj, Sperky...) pro ngj i pro Hygelaka
a jeho rod, dostdva svému slovu i zavazku jeho otce vici Hroédgarovi, zabezpecuje
dobré vztahy a spojenectvi dvou kment; predevsim ale ziskava slavu a zvétSuje svou
povést. Uspokojivda odmeéna 1 pro neskromného hrdinu. Mimo to vSechno ziskava
nového otce v osobé Hrodgara, ktery si ho oblibi a pfistupuje k nému jako k vlastnimu
synovi. Toto se sice od pivodniho Campbellova motivu smifeni se s otcem
predstavujicim nebezpeci do jisté miry lisi, avS§ak mizeme konstatovat, ze pies veskeré
sympatie nebyl Hrédgar Béowulfovi od pocatku tak naklonény, jak tomu bylo pted jeho
odjezdem zpét domu. Hrdina ziskava nového ochrénce a spojence.

Béowulf se poté vraci domi (znovu piekonava prah dobrodruzstvi v podobé
mote) a predava dary Hygeldkovi a jeho rodu. Zarovei je informuje o déni na danském
dvote. Na oplatku sam dostavd odméenou za své €iny vzacny mec, bohatstvi a izemi. To
vSechno reprezentuje nejenom vzestup u dvora, ale i uznani, ze je nyni skute¢né zralym

valenikem (Cermak 2003, s. 259).

»lak statecnost prokazal potomek Ecgdéowiiv
dobrymi skutky: proslul v secich,

prahl po slave, pri pitkach v sini

z divého srdce druhy nezabijel.

Nejvetsi silou na celem sveéte,

darem, jejz Buth dopral mu hojnée,

vSak viadl bez hany, ac pan vsech Wederi®
zprvu ho v hodovné  jen velmi ziidka

dary poctival a Géaté dlouho
hochem pohrdali, Ze postrdada odvahu —
soudili, Ze z prince ~ Vvyroste slaboch bez

sily a viile, le¢ za tyto strazné

on spét mél k vehlasu, prospivat v slavé. “ (Cermak 2003, s. 167)

Motiv neperspektivniho chlapce, ktery se dopracuje k slavé a uznani je v
epickych dilech ¢asty. I postava Béowulfa prochazi dle piedchoziho tryvku takovymto
vyvojem, avSak uvodni pasaze popisuji Béowulfa jakoZzto jiz uznavaného sildka a on
sam své mladi popisuje jinak. Cerméak (2003, s. 259) nabizi feSeni v podobé

predpokladu, ze jeho neslavné obdobi skutkim vykonanym pied déjem Béowulfa

4 Hrédel, Béowulfiv déd.
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pfedchazi. Rovnéz zminuje moznost, Ze tento motiv byl s postavou Béowulfa spojeny
az pozd¢ji. V kazdém ptipad¢ vSak miizeme nepochybné usoudit, ze nas$ hrdina nyni
ziskava definitivni uznani, resp. jeho statut statecného hrdiny je stvrzen a piipadné
pochybnosti (existuji-li jeSte stale néjaké) o ném jsou definitivné vyvraceny

Hygeladkovym darem.

5.6. Nové dobrodruZzstvi

Konci jedna cast Béowulfova zZivota a my se s nim posléze setkavame jiz jako s
kralem®, kdy se mu znovu dostava volani dobrodruzstvi. Béowulf znovu dostava
zpravy o utrpeni zpisobeném nestviirou, drakem, nyni se vSak tykaji jeho vlastniho lidu.
Opét se bez vahani rozhoduje utkat se s hrozbou a ochranit tak ostatni. Tentokrat je vSak
opatrnéjsi a nezavrhuje moznost obléct si zbroj a bojovat se zbrani v ruce, protoze drak
je daleko silné&jsi protivnik, nez byl Grendel. Z tohoto divodu si nechava pfipravit i
silny $tit, ktery ho ma ochranit pfed dracim ohném spiSe nez ten nyné&j$i. 1 pfes
opatrnost ¢asteéné ziejmé zpuisobenou predtuchou (vypravee ve v. 2341-2344 a 2420-
2425 rovnéz napovida o hrdinové pevné stanoveném a nezménitelném osudu), Ze
spole¢né s drakem zahyne i1 on sam, se vSak do jeskyn¢ vydéava pouze s n€kolika druhy.

Zde nachazime postavu pomocnika v tomto dobrodruzstvi. Je jim Wiglaf, ktery
jako jediny neztrati odvahu a brani svého krale az do konce. Kdyby nebylo jeho pomoci
v boji a slovnich povzbuzeni, Béowulf by mozna nebyl schopny porazit draka. Wiglaf
sam se nakonec stava kralem a cestu hrdiny bychom mohli vnimat i z jeho pohledu,
ovSem text se soustfedi pouze na Béowulfa a mladik je postaveny pouze do role
pomocnika.

Vstupem do draci jeskyné Béowulf naposled piekracuje prah dobrodruzstvi a
dostava se do nezndmého prostfedi. Jeho druZina prcha do lesa a opét nikdo, kromé
dvou protivnikii, nevi, co se s Béowulfem dé&je. Ukol je tentokrat jediny — porazit draka
a hrdinovi se to, s Wiglafovou pomoci a za cenu vlastniho Zivota, podafi. Ziskava tak i
poklad pro své lidi; triumf nad monstrem je znovu zhmotnény v podob¢ bohaté odmeény.

Béowulf timto skutkem rovnéz zavrSuje i své dlouhobé poslani: ziskat slavu a chranit

% Jakozto ctnostnd, moudra a vzne¥ena Zena zde Hygeldkova manzelka Hygd piedstavuje paralelu k
Wealhdéow (Cermak 2003, s. 253-254). V nagem kontextu se znovu miize jednat Campbellovy bohyné,
protoze nejenom projevuje Béowulfovi naklonnost, ale uznava i jeho schopnosti a ptfedchozi zasluhy
natolik, Ze je ochotna upfednostnit jej v nastupnictvi na triin pred vlastnim synem, aby tak predesla riziku

zaniku Géatu.
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ostatni. Zkouska ptedchézejici jejich dosaZeni je opét ze vSech nejvetsi; ne kvali fyzické
sile a velikosti posledniho protivnika, ale kvilli nejvyssi cené, kterou za jeji prekonani
musi zaplatit. Jak je zminéno vySe, Béowulf tusi, jaky osud ho ¢eka, avSak i pfes to
kraci odhodlané k cili, ochoten vydat vse.
nepokladam samotny posledni hrdinsky ¢in, ale hold, ktery hrdinovi sklada. Je tak
potvrzeno, ze Béowulf opravdu své poslani definitivné naplnil a ziskal od Zivota vSe, co
si stanovil.

,, Kolem mohyly krouzilo na konich

dvandcte rekii vzneseného rodu,

sdileli smutek nad smrti krale,

slova o muzi  spradali v pisne,

vzdavali dik  za jeho vladu,

odvahu a smélost. Tak slusi se na svého

pritele a pana pamatovat chvalou,

v srdci ho nosit, kdyz sudba urci mu

z pribytku téla odveden byt pryc.

Takto lkali  lidé z Géatu,

ze skonal ten, s nimz sedali v sini;

pravili, Ze byl z pozemskych kralu

nad vSechny muze  laskavy a mirny,

dobry k poddanym a  dychtivy slavy.

(Cermék 2020, s. 200-201)

Zavér

Piestoze Heike Monogatari a Béowulf vznikli v kulturné i geograficky
vzdéalenych regionech, v ohledu pojeti hrdinstvi u nich miizeme vnimat mnohé
podobnosti. V obou textech se ukazuje kontrast dvou odlisSnych mySlenkovych svéti.
Vélecnické hodnoty nardzi na ,,civilizovanéjsi“ nabozenskou moralku zaméfenou na
spasu duse. Rozdil mezi obéma texty vyvstava teprve ze zpusobu, jakym (resp. zda
vibec) se s rozdilnymi hodnotovymi systémy vyrovnavaji. Béowulf je jednoznacnym
smifenim starého, pohanského svéta s novéjsim ndbozenstvim ciziho plivodu. Autor

uznava existenci Boha, dédi¢ny htich, spasu lidstva a Kristovo Piikazani lasky, ale
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neodmita ndsili s umyslem chréanit své druhy nebo hromadéni jméni, které ma ptinést
blahobyt spolecenstvi. Heike Monogatari, ovlivnéno amidovskym buddhismem, takové
harmonie nedosahuje. Poukazuje na souvislost mezi Ipénim na svétskych statcich,
nasilim, pomstou na jedné stran¢ a utrpenim na stran¢ druhé.

Také vale¢nickd moralka a hodnoty jsou v obou textech v principu stejné. Je
kladen duraz na odvahu, Cest, vérnost vladafi nebo lidu a ochotu nasadit za né zivot.
Tyto ctnosti byly v rdmci mé prace explicitné vyjmenované v souvislosti s vojenskou
spole¢nosti v dobé vzniku Heike Monogatari, ovSem zietelné je lze vnimat také u
Béowulfa. Rozdil vyvstava spiSe z rozmanitych interpretaci riznych hodnot v Heike
Monogatari, kde je i docasny ustup ¢i ,,neCestny” tuskok mozné chapat jakozto
prosttedek k dosaZzeni cile. Anglosasky text je v ohledu interpretace daleko

Jde-li o zptsob, jakym oba hrdinové pracuji, zde nachazime spiSe rozdily.
Béowulf je daleko ptimocarej$i nez jeho japonsky protéjSek a bojuje jednoduchym
zpiisobem. Neuziva Isti, spoléha na vlastni silu, odmitne zbroj, kdyZ Grendel bojuje bez
ni, 1 pomoc svych druhti. Vzdy sledujeme pouze jeho osobni boj proti jednomu nepfiteli,
jenz se nachazi v jeho bezprostiedni blizkosti. JoSicune naproti tomu vede armadu. V
kontrastu s Béowulfem neni nejlep§im bojovnikem, uznava, kdyz je n¢kdo silngjsi a
prcha. Na rozdil od jinych postav v Heike monogatari se neucastni zadného
n¢j taktika vedouci ke vojenskému vitézstvi v bitv€. Vnimat tedy miizeme kolektivni
snahu a praci s rozumem na japonské strané, v pifipadé geatského hrdiny zase silny
individualismus, hrubou silu a osobni zdatnost. Tomu odpovida také charakter prekazek,
jez musi oba hrdinové prekonat.

JoSicune 1 Béowulf svym konanim napliiuji podstatu hrdinstvi v kontextu svych
kultur. JoSicune, 1 kdyz prchne z boje, nijak neporusuje nepsané zasady az do konce
svého ptibéhu, kdy nemd jinou moznost nez se vzepiit Joritomovi snazicimu se o jeho
zivot. Otazkou je, jak by se v jeho situaci zachoval Béowulf.

Cile obou hrdind jsou v principu obdobné: chtéji osvobodit zemi od utrpeni a
nastolit mir. Oba navic dosahnou i odmén v podob&é hmatatelnych predméti nebo
fyzické ceny, jez konkrétnéji symbolizuji jejich triumf i v kontextu monomytu, tedy
zastupuji zménu nebo napravu zprosttedkovanou hrdinou. JoSicuneho uspéch je
vyjadien ukofisténim korunovacnich klenotl piedstavujicich legitimitu pro novy rezim,

jenz vystiidd obdobi nepokoji. Béowulf obdrzi za odménu od danského krale rtzné
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dary a pozdé&ji zabitim draku ziskava poklad pro svij lid, a tedy i moznost zivota v
blahobytu. V tomto ohledu se Heike monogatari ani Béowulf od monomytu v ni¢em
nelisi.

Charakter antagonisti v obou textech a jejich vztah k obéma hrdinim se
samoziejm¢ vzhledem k nadpfirozenym rysim Béowulfovych protivniki lisi, ale i zde
muzeme najit zajimavou podobnost. JoSicune bojuje proti obycejnym smrtelnikiim, ale i
Grendel ma lidsky ptivod v Kainovi a spolecné S jeho matkou a drakem pfedstavuje
ruzné lidské htichy pfedstavujici nebezpeci také pro Béowulfa. 1 kdyz se jedna o
monstra, jsou tim, ¢im se mohl stat ¢lovék Béowulf, jak naznacuji ptimé zminky i aluze
na hrdiny a znamé hii$niky v textu. To plati i o Heike Monogatari, kde napiiklad
JoSinaka zainad jakozto bojovnik proti TairGm, jejichz Spatné chovani nejlépe
reprezentoval Kijomori, ale posléze se i sam stava nepfitelem a je potien stejné jako oni.
Navic i v JoSicuneho pfipad¢ dochazi k obratu a on sdm se ocita v pozici JoSinaky. Oba
texty tak koreluji s moznym dvojim potencidlem hrdiny, jenz prezentuje Campbell v
monomytu.

V obou dilech nachazime postavy plnici rizné role v narativu a odpovidajici
monomytickym archetypiim. V obou lze vnimat strazce prahu, privodce ¢i mentory a
pomocniky. Odlisnost je viditelna pouze v piipadé¢ Heike monogatari, kde na rozdil od
Béowulfa nelze nalézt postavu bohyné. V textu se samoziejmé vyskytuji Zenské postavy,
ale Zddna z nich neni s JoSicunem v dostatecné vyrazné interakci na to, aby ji bylo
mozné ztotoznit s monomytem.

Monomytus jakozto teorie predpoklada, ze vSechny hrdinské narativy jsou
totozné z hlediska struktury a postav v nich vystupujicich. Pfedméty mé prace, Béowulf
a Heike monogatari (z pohledu Josicuneho) s touto teorii do velké miry koresponduji.
Strukturu ptibéhti obou hrdinG 1ze vnimat jakoZzto jednolity celek, ale zaroven je
muzeme rozdélit do dvou casti. V obou ptfipadech jsem az na vyjimku bohyné u
JoSicuneho objevil postavy reprezentujici Campbellovy archetypy, resp. jejich variace.

Dalsi vyraznou vytkou vii€i monomytu je piiliSnd obecnost a zamé&feni spise na
podobnosti nez na rozdily mezi riiznymi narativy (Northup 2006, s. 8). To muze byt
divodem, pro¢ do této struktury zapadaji také JoSicuneho a Béowulfiiv pfibéh. Lze
konstatovat, Ze neni mozné, aby monomytus ve své nejzakladngjsi podobé (struktura

Odchod — Iniciace — Navrat) nebyl aplikovatelny na kterykoliv narativ.
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Summary

This bachelor thesis tackles the monomyth, a theory which suggests that all epic
narratives (myths, legends, folk tales etc.) follow identical structure. The author aims to
evaluate whether this also applies to two literary texts originating in different cultural
contexts: The Tale of the Heike and Beowulf. The thesis' focus is on Minamoto no
Yoshitsune and Beowulf, examining their personalities and traits in their respective
cultural contexts, analysing structures of their stories within the frame of selected works

and finally comparing them to the monomyth and to each other.

Key words: archetype, Beowulf, epic, Heike Monogatari, hero, hero's journey,

Japanese literature, monomyth, narrative, Old English literature
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