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DBS v informaénim zajiSténi sportovnich akci

DBS in the information security of sports events

Souhrn

Bakal&ska prace se zabyva problematikou u@aifazyka SQL v informénim
zajiseni sportovnich akci v prastdi Microsoft Access. V prviéasti prace jsou
vys\étleny principy relénich databazi a jeji historie, dale pak pojmy. ¥ tésti je
teoreticky popsan jazyk SQL, blizélkaz SELECT, ktery je uplabvan v praktick&asti.
V posledni kapitole jsou vymezeny datova integaitdatova normalizace.

V druhécasti prace je vysilen sodasny stav evidovani sportovnich aktivit,
basketbalu. Dle tématu je zde namodelovan ER madgké soutZze. Dale jsou zde
demonstrovany praktické ukazky vyuziti SQL jazyKareposlednfadt vyuziti Microsoft

Access pro tuto praci.

Summary

This bachelor thesis is focused on a usage of a@guage for
information access of sport events through Micrb8ctess. In the first part, there is an
explanation of basic principles of relational daisds and its history together with further
concepts. In this part one may find the theoretieaicription of SQL language and more
closely described SELECT command, which practisalig further described in the
practical part of this thesis. The last part spesithe data integrity and normalization of
data.

The second part of this thesis focuses on the mustate of evidence of sport
events, basketball in particular. In compliancenwiite topic there is prepared an ER model
for regional competitions. Moreover, one may fihdre some demonstrations of practical
examples of the usage of SQL language. Last bueast, there is also shown the use of

Microsoft Access for this type of a work.



Kli ¢éova slova:DBS, inform&ni zabezp#&eni, SQL, datova normalizace, datova integrita
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1.Uvod

Pojem databaze je v dnesni ddlojre pouzivany. Pdebu evidovat
a shromadovat informace maji lidé uz odpradavna. Békazdy si pod pojmem databaze
piedstavi soubor informaci, dat, které spaljak souvisi jako seznam klignspol&nosti,
seznam studefti zaznamy o pacientech. Kazdy z nas pouzivaé databazové aplikace,
aniz bychom si to usddomovali.

Patatky databazového zpracovani dat séitpg od 70.let 20.stoleti. Bylo nutné
vytvorit jazyk, sadu fikazi k ovliadani databazi. Tento jazyk s& podobat co nejvice
piirozenamu jazyku, angling. Vznikl tak jazyk SEQUEL pozgi piejmenovan na SQL
(Structured Query Language). SQL podporuji vSechogerni databazové systémy.
Oracle, MySQL, Microsoft SQL server nebo Microsaficess.

Velmi roz8feny je pra¥ program Microsoft Access, ktery byl vybran pro
zpracovani této bakakké prace. Hlavnim kladnym aspektem tohoto progrjenten, ze

prace s nim je jednoduchéaigpledna.

10



2.Cil prace a metodika

2.1. Cil prace

Bakal&ské prace je tématicky z&hena na vyuZziti db technologie v inforémém
zajise€ni sportovnich akci. Cilem prace je vymezit teckettiprincipy relané databazové
technologie v souvislosti s inforfr@m zajiSénim sportovnich aktivit, zmapovat
sowasnou urovee vyuziti db technologie v inforndaim zajisSéni sportovnich akci
a identifikovat bariéry jejiho SirSiho uplétri, navrhnout odstr&ni techto bariér.
Navrhovan&eSeni o¥fit a demonstrovat na konkrétnirtildadu z praxe, osfené

zalezitosti zobecnit pro dalSi mozna pouziti.

2.2. Metodika

Pouzita metodika zadané bakakg prace bude zaloZena na studiu a analyze
dostupnych informé&nich zdrofi. Navrhované&eSeni bude realizovano formou praktické
aplikace, ktera bude respektovat identifikovanédoar Budou pouzity techniky reta¢
databdzového navrhu, datové normalizace a integgityNa podklaglsyntézy
teoretickych poznatka dosazenych vysledibudou formulovany zavy této bakaléské

prace a nasledrzobecgny pro dalsSi mozna pouziti.
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3. Teoretickadast

3.1. Od paatki

3.1.1. Edgar “Ted” Codd

Edgar Codd ( 23.srpna 1923 — 18.dubna 2003) btgkyrmatematik a potacovy
védec. Poté, co slouzil jako pilot v Royal Air Folgghem druhé sstoveé valky, zaal svou
kariéru v New Yorku jako matematicky programatomo¢e 1960 z&al s doktorskym
studiem na Michiganské universit Ann Arboru, ktera byla sponzorovana

prostednictvim stipendii IBM.

Po dokowreni doktorského studia v informatice v roce 196Kratmval v karié¢e
s IBM na Almaden Research Center v San Jose, ifoid@l. Zde za&al premyslet nad

otazkou, jak nejlépe spravovat data v existujipiatitacovych systémech.

V ¢ervnu 1970 Codd publikoval dokument Rglamodel dat pro velké sdilené

databankyV roce 1976 mu bylo udeno stipendium na IBM a v roce 1981 ziskal

R vl

k teorii rel&nich databazovych systérfil]

Codd pokraoval v IBM az do roku 1984, kdy odeSel dicodu. V této dob
spolu se svym byvalym kolegou z IBM Datumem Chrigediili Consulting Group. DalSi
¢len této skupiny byla matemeita z IBM Sharon Weinberg, ktera se pgedtala druhou
Coddovou manzelkou. Codd vydaldu 12 pravidel pro definovani toho, degstavuje
relatni databaze. Doklad o souladu&sinou &chto pravidel mMize byt vidn ve \&tSing
implementaci RDBMS dnes. (RDBMS je zkratka prodeialatabazovy systém, data jsou

uspdadana v databazovych tabulkach, poli a zaznamech)

12 Coddovych pravidel:

»1. Informacni pravidlo:

VSechny informace v ralai databazi jsou vyjagny explicitd na logické urovni jedinym

zpusobem - hodnotami v tabulkach.
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2. Pravidlo jistoty:

VSechna data v retai databazi jsou zadere pristupnd kombinaci jména tabulky

s hodnotami primarniho ki€ a jménem sloupce.
3. Systematické zpracovani nulovych hodnot:

Nulové hodnoty jsou pérpodporovany relénim RBD pro reprezentaci informace, ktera

neni definovana a to nezavisle na datovém typu.
4. Dynamicky on-line katalog zaloZeny na teiian modelu:

Popis databaze je vyjadn na logické Urovni stejnym:gmbem jako zakaznicka data,
takZe autorizovany uzivatekite aplikovat stejny refai jazyk ke svému dotazu jako

uzivatel @i praci s daty.
5. Obsahly datovy podjazyk:

Rela’ni systém rize podporovatdkolik jazyki a riznych méd pouzitych pi provozu
terminalu. Nicmé#& musi byt nejmeneden pikazovy jazyk s deb definovanou syntaxi,
ktery obsahle podporuje definici dat, definici padi, manipulaci s daty jak interaktivn
tak programem, integritni omezeni, autorizovarigtpp k databazi, transéki pfikazy

apod.

6. Pravidlo vytvéeni pohled:

VSechny pohledy, které jsou teoreticky mozné, gagystémem vytitelné.
7. Schopnost vkladani, vytemi a mazani:

Schopnost zachovani retdch pravidel u zkladnich i odvozenych relacigetmvana

nejen @i pohledu na data, ale ipoperacich p#iniku, pidani a mazani dat.
8. Fyzicka datova nezavislost:

Aplikacni programy jsou nezavislé na fyzické datové sirekt

9. Logickéa datova nezavislost:

Aplikacni programy jsou nezavislé na@mach v logické struktie databazového souboru.

13



10. Integritni nezavislost:

Integritni omezeni se musi dat definovat pexty relani databaze nebo jejim jazykem
a musi byt schopna uloZeni v katalogu a nikoliphkacnim programu.

11. Nezavislost distribuce:
Rela’ni SRBD musi byt schopny implementace na jinyakitaovych architekturach.
12. Pravidlo gistupu do databaze:

Jestlize ma reléni systém jazyk nizké Ur@yipak tato Urove nemize byt pouzita

k vytv&eni integritnich omezeni a je nutno vyjége v rel@nim jazyce vyssi trowri [2]

3.1.2. Prvni jazyk

Bylo nutné vytvait sadu pikazi k ovliadani &chto databazi, jazyk, ktery by se
tvoril syntakticky a byl by co nejblizefipozenému jazyku (angfiina). Vznikl tak jazyk
SEQUEL (Structured English Query Language), kteiyplozcji piejmenovan na SQL
(Structured Query Language).

3.1.3. DB2

DB2 je rel&ni databazovy systém vyvinuty sp&testi IBM. Je prvni databazovy
produkt, ktery pouziva SQL jazyk. DB2 byl poprvéikmbzici na mainframu a pogj
pieSel do Unixu, Linuxu a Windows. Ma schopnost zatad miliony transakci

a obrovskych soubotrdat.

3.1.4. Oracle

Oracle je relani databazovy systém vyvinuty spitesti Oracle Corporation.
Oracle RDBMS se pouziva v mnoha databazovych aplika platformach sevarl OS,
véetrg Unix a Windows. Tento databazovy systém hixquns vyvinut Larrym
Ellisonem, Bobem Minerem a Edem Oatesem. Jejicle&past Software Development
Laboratories byla zaloZena v roce 1977, v roce 1883 p'ejmenovana na Oracle
Corporation. Oracle databaze byla prvni datab&muiladu s ANSI SQL standardu. Oracle

databaze je draZsi ve srovnani s MS SQL Servrem.[3]
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3.2. Zakladni databazové pojmy

3.2.1. Entita
Entita je hlavni a nejdeZzitejSi prvek. Je to existujici prvek redlnéhetaviclovek,

televize, zvifle a nebo jakykoliv jiny fednet)

3.2.2. Atribut

Kazda entita ma vlastnost, charakteristiku (ndhewtnost, barva atd.)

3.2.3 Vazba

Vazba mezi entitami. Kazda entita odpovidétym prvkim z realného s\a, a ty

maji mezi sebou dity vztah.

Vazba 1:1 — Tato vazba nastava tehdy, kdy jedritaenprvni tabulce odpovida
prav jedné entit v tabulce druhé. Napclovék ma pra¥ jedno rodné&islo. Tato relace
neni taktastd, protoze dvtabulky, které se propojuji touto vazbou, ma&jginou hodsa

spole&ného, proto se&sSinou slduji do jedné tabulky a tato relace se vypousti.

Vazba 1:N — Tato vazba nastava tehdy, kdy jedntaesdpovida skolika entitdm
v tabulce druhé. Na&pclovek mize vlastnit gkolik aut, ale auto vzdy fize mit jen

jednoho vlastnika. Tato relace je nejpouzésin

Vazba M:N — Nkolik entit z jedné tabulky odpovid&kolika entitam z druhé
tabulky, toto je vazba M:N. Tato relace se sesw@apomoci dvou relaci 1:N a pomocné

tabulky s primarnimi kéii.
3.3. Zakladni objekty databaze

3.3.1. Tabulka

Tabulky se skladaji ze sloupa ziadka, a tim jsou databazové tabulky velmi
podobnédm biZnym tabulkdmRadek se nazyva zaznam, kde jsou uloZeny jednotlivé
informace. Kazdy zaznam se sklada z jednohce poli, které odpovidaji ptu sloup@
v tabulce. Kazdé poleime mit jiny datovy typ (text, datunsislo atd.)
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3.3.2 Index

Index je objektyve kterém je uloZenyli¢, podle kterého jscdata . tabulek ®jak
uspdadana. Tento Klisi utujeme na zé&tku vytvaeni tabulky Primarni kli ¢ maze
v dané tabulce existox pouze jeden, musi byt jedémg. Data ve ssupci, nad kterym j
tento ki, se nesmi opkovat a nesmmit hodnotu NULL.Cizi kli&, téchto klict miaZe byt
nékolik, pomaoci &chto klicu si zajifujeme integritu dat a spojetabulek relacen (1:1,
1:N, M:N).

3.3.3 Pohled

Pohled si Ize fedstavit jako virtualni tabull nad skut&nou tabulkoy, ale na rozdil
od ni nelze pohledu nanipulovat informacemi. Pohledem lze zstit zabezpe&eni dat

tim, ZeuZivateli zgfistupnime jen da, ktera zpistupnit chceme.

3.3.4 Triggery

~Spou§™ je SQL procedura, ktera zahdji akci, kdyz nastadalos((INSERT,
DELETE nebo UPDAE). Nagiklad pokud je trigger definovan g DELETE né&
konkrétni tabulkyspou&’ nastane vz¢, kdyz rekdo odstrantadekei fadky z tabulky.
Triggery jsou pouzivéy k udrzeni referami integrity dat.

3.4.Databazové modely

Existuji zakladr tii databazové modely a to hierarchickyovy a rel&ni model
dat. Nejno¥jSi, nejpouivargjSi a neefektivrejSi model je relani, ktery odstréuje chyby

piedesSlych databazovh modei.

3.4.1Hierarchicky mode
prezerni
- studenti
studenti S
. dalkovy
studenti

Y. ekonomick3
ucitelé fakulta

Obrazeks.1 Hierarchicky model, zdroj:vlastni
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Data jsouwrganzovani do stromové struktury od kene az o jednotlivé listy
Jednotlivé zaznamy rri mezi sebou vztah typu réfpotomek. Vytodou tohoto modelu
zajiseni refererni integrity (zabezpe&eni). Zaznamy v tabulgeotomka jsou pimo
napojenyna zaznam taulky rodg, pii vymazani zaznamu tabulcerodt, bude smazéa
i propojeny zaznam tabulce potomek. Nevyhodou tohoto mode mozny vysky

redundantnich dat.

3.4.2. Sfovy model

1 1
) e
: Ekonomicka i Lesnicka

fakulta i fakulte

I 1 i |
zaméstnanc ~—— —_—
H H H

i i i
. | vywuje |
vyucujici L—:
| |

J S

vyucujici studenti |

e

i
vy

e
.

Obrazeké.2 Stovy model, zdroj:vlastni

Sitovy model jepokus o vylepSeni hierarchického modeledostaténa flexibilita
a obtizna zrna struktry je nevyhdou stového modeluExistuji zde mnohanasobt

vztahy nebdt Sety, které propojuji izné zdznamycoz u gedchozho modelu nesl

3.4.3.Relaéni model

predmety
prospéch predme
student id naze\
id predmet <-|_> katedr:
jmeno <L znamka
prijmeni

Obrazeks.3 Rel@ni model, zdroj:vlastni
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V roce 1970 popséan Dr. Coddem. Data jsou tépéna do tabulek, které maji
sloupce a&adky, a jsou zde provény vSechny databazové operace. Tabulky jsou

vzajemr propojovany vazbami (relacemi) 1:1, 1:N a M:N.[4]

3.5. Jazyk SQL

SOL je zkratka pro Structured Query Language. Jazyk S€pouziva k vytv&ni,
transformaci a ndtani informaci z RDBMS (retmich databazovych systé&mn SQL byl
vyvinut bdhem pa@atku 70. let v IBM. \étSina rel&nich databazovych systérjako
nagiklad MS SQL Server, Microsoft Access, Oracle, MySQB2, Sybase, PostgreSQL
a Informix pouzivaji SQL dotazovéani jazyk. | kdgZ$QL definovan jak ISO a ANSI
existuje mnoho SQL implementaci, které nejsow plsouladu s&mito
definicemi. Nekteré z &échto implementaci jsou proprietarnfilady €chto dialeké jsou
nagiklad MS SQL Server specificka verze SQL tzv. T-S®Qracle verze SQL s nazvem
PL / SQL. SQL je deklarativni programovaci jazyknigny pro tvorbu a dotazovani
relatnich systém pro spravu databazi. Je to pgn¢ jednoduchy jazyk. Pomoci SQL Ize
vlozit data do databazovych tabulekjze upravovat data v existujicich databazovych
tabulkach, Ize odstranit data z databazovych t&b@6EL pouziva saduiikazi pro
manipulaci s daty v retaich databazich.

ZAKLADNI PRAVIDLA PRO PRACI S SQL:

* Velkd/Mala pismena (kdyz je to tak definovano)
e Spravné pouziti mezer

o Kli¢ova slova
VYHODY:

* Velmi rychly péistup

» Existuje rekolik programi volné k dispozici ke stazeni, které jsou zaloZzeny
na SQL jazyce

* Vysoka spolehlivost

» Jazyk je navrzen tak, Ze ho mohou pouzivat i aifsi@ggrogramato

» Jsou mozné komplexni dotazy

» Nezavisly na ufitych databazovych programech
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NEVYHODY:

* Naklady na spravu, udrZzovani a zégigani jsou vysoké
* | kdyzZ je tento jazyk jednoduchy, musi se stiktiodrZzovat syntaxetikazi

« Unavné zadavanitkazi oproti pohodIgjsimu ,drag and drop*

3.5.1 Rrikazy SQL

Tento jazyk je rozé&len do ti skupin.
Skupina prvni: Data Manipulation Language (DML) — manipulaceasyd

» SELECT-vybira data z databaze
» UPDATE - aktualizuje data v databazi
 DELETE - smaze data z databaze

* INSERT INTO - vlozi nova data do databaze
Skupina druha: Data Definition Language (DDL) — definice dat

» CREATE DATABASE - vytvai novou databazi
* ALTER DATABASE - upravuje databazi
 CREATE TABLE - vytvdi novou tabulku

* ALTER TABLE — upravuje tabulku

* DROP TABLE - odstrani tabulku

» CREATE INDEX — vytvdi index

* DROP INDEX — odstrani index

Skupina tieti: Data Control Language (DCL)#zeni dat
-jsou to gikazy pro pidélovani a odebirani prav (prava systémova a objektova
Nekteré gikazy budou vysstleny na ndzornemikladu.

VATVO RENI TABULKY :

% CREATE TABLE

-piikaz CREATE TABLE vytvéi novou tabulku, v této tabulce musi byt vyitmoy

sloupce se spravnym datovym typem a rozsahem
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CREATE TABLE student (jméno CHAR (9), prijmeni CHAR (20),
dat.nar DATE, idcislo NUMBER(6), stip NUMBER(6));
jméno prijmeni dat.nar idcislo stip
Tabulkac.1 zZakladni tabulka, zdroj:vlastni

% INSERT INTO
-tento gikaz naplni tabulku
INSERT INTO student
2 VALUES (‘Karel’,’Dvo rék’,’19.1.1987’, 111111, 0);
INSERT INTO student
2 VALUES (‘ToméSs’,’'Novak’,’29.10.1989’, 222222, 0);
INSERT INTO student
2 VALUES (‘Martina’,’Nova’,’4.5.1990’, 333333, 0);
-pro zobrazeni celé tabulky slouZikaz SELECT * FROM st udent
jméno prijmeni dat.nar idcislo stip
Karel Dvorak 19.1.1987 111111 0
Tomas Novak 29.10.1989 222222 0
Martina Nova 4.5.1990 333333 0

% ALTER TABLE

-zména v tabulce, nappridani sloupce

ALTER TABLE student ADD ro

Tabulkac¢.2 Tabulka s daty, zdroj:vlastni

&nik NUMBER (1);
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% UPDATE

-oprava dat v tabulce student

UPDATE student SET stip=2000 WHERE idcislo=111111;

UPDATE student SET stip=1500 WHERE idcislo=222222;

UPDATE student SET stip=1000 WHERE idcislo=333333;

UPDATE student SET rocnik=3 WHERE idcislo=111111;

UPDATE student SET rocnik=3 WHERE idcislo= 222222;

UPDATE student SET rocnik=1 WHERE idcislo= 333333;

SELECT * FROM st udent;

jmeno prijmeni Datnar idcislo Stip rocnik
Karel Dvorak 19.1.1987 111111 2000 3
Tomas Novéak 29.10.1989 | 222222 1500 3
Martina Novéa 4.5.1990 333333 1000 1

Tabulka¢.3 Tabulka s fidanym sloupcem, zdroj:vlastni

SYNTAXE PRIKAZU SELECT:

-piikaz SELECT je zakladem dotazovaciho jazyka SQL

-select = vybrat

% SELECT * FROM student WHERE stip > 2000;

-jelikoz nikdo ze studefitnema stipendium&si jak 2000, nevypisi se Zadna data

«» SELECT DISTINCT rocnik FROM student;

-tento fikaz slouzi k odstrami opakujicich se dat ( redundantni data )
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rocnik

Tabulkac¢.4 Odstra@ni redundantnich dat, zdroj:vlastni

% SELECT * FROM student WHERE stip
2 BETWEEN 1500 AND 2000;

-vypiSi se studenti, Kfanaji stipendium ve vySi mezi 1500 a 2000

jmeno prijmeni Datnar idcislo Stip rocnik
Karel Dvaak 19.1.1987 111111 2000
Tomas Novék 29.10.1989 | 222222 1500
Tabulkac.5 Stipendium between, zdroj:vlastni
% SELECT prijmeni FROM student
2 WHERE prijmeni LIKE ‘N%’;

-zobrazi se studenti Hjmenim z&inajicim na pismeno N
prijmeni
Novak
Nova
Tabulkac¢.6 Studenti z&najici na pismeno N, zdroj:vlastni

% SELECT * FROM student WHERE rocnik!=3;

-( =) nerovnost, tudiz studenti, kimechodi do tetiho r@niku
jmeno prijmeni Datnar idcislo stip rocnik
Martina Nova 4.5.1990 333333 1000 1

% SELECT * FROM student WHERE (sysdate-datnar)>9100;

Tabulka¢.7 Studenti nechodici do 3dadku, zdroj:vlastni

-vybér na zaklad hodnoty datumu
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jmeno prijmeni Datnar idcislo stip rocnik

Karel Dvaak 19.1.1987 111111 2000 3

Tabulkac.8 Vyler dle data narozeni, zdroj:vlastni

% SELECT COUNT (*) AS"Po cetstudent Gt retihoro c&niku”
2 FROM student
3 WHERE rocnik=3;

-zjiS€ni cetnosti studeritv 3. raniku

Patet student tretiho

ro¢niku

2

Tabulkac¢.9 Studenti 3.reniku, zdroj:vlastni

% SELECT jmeno,prijmeni FROM student
2 GROUP BY rocnik ;

-tato klauzole seskupi studentynika

jmeno Prijmeni rocnik
Karel Dvaak 3
Tomas Novak 3
Martina Nova 1

Tabulkac¢.10 Seskupeni studéntzdroj:vlastni

«+ SELECT * FROM student ORDER BY datnar ASC;

-tento ffikaz SELECT vybere vSechny osoby d&iskte vzestup# podle data narozeni

jmeno prijmeni Datnar idcislo stip rocnik
Martina Novéa 4.5.1990 333333 1000 1
Tomas Novéak 29.10.1989 222222 1500 3
Karel Dvaak 19.1.1987 111111 2000 3

Tabulkac¢.11 Studenti s@zeni dle data narozeni, zdroj:vlastni
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s SELECT MAX(stip) AS “NejvysSi stipendium”
2 FROM student;

-zjis€ni nejvyssiho stipendiafigaz AS umoznuje jakkoli pojmenovat sloupec

NejvysSi stipendium

2000

Tabulkac.12 NejvysSSi stipendium, zdroj:vilastni

% SELECT jmeno, prijmeni, stip FROM student
2 WHERE stip=(SELECT min(stip) FROM student);

-vypiSe se jméno studenta a jeho stipenditeny ma nejnizsi stipendium

jmeno Prijmeni stip

Karel Dvaak 2000

SYNTAXE POHLEDU:

% CREATE VIEW czustudenti
2 (jmeno_stud, narozeni, cid, stipendium) AS
3 SELECT prijmeni, datnar, idcislo, stip
4 FROM student;

Pohled vytvo  ten

SELECT * FROM czustudenti;

jmeno_stud narozeni cid stipendium
Dvoréak 19.1.1987 111111 2000
Novak 29.10.1989 222222 1500
Nova 4.5.1990 333333 1000

Tabulkac.14 Pohled, zdroj:vlastni

-Jakmile dojde ke zamam v tabulce student, vSechnyény se take projevi v pohledu

czustudenti. Pohledy mohou vznikat z jedné tabykgnoduché) nebo z vice tabulek
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(komplexni). Pomoci pohléde zajiS€na bezpénost dat, uzZivateli se Figtupni jen utita
¢ast z tabulky a tim se zabrani poSkozeni nebo #neiitvych dat.

< DROP VIEW czustudenti;

-pohled byl zrusen

PRACE S VICE TABULKAMI:

-pro nazornou ukazku ¢me ot priklad, a to sdmito 3 tabulkami

jmeno cind rocnik
Jan Zapletal 12345 3
Jitka Richterova| 12344 2

tabulka studenti

cind predmet znamka
12345 dat3 2
12344 w2 1

tabulka prospech

predmet nazev katedra

dat3 Databazové Kl
systémy 3

uc2 Utetnictvi 2 KE

tabulka predmety

% SELECT jmeno, studenti.cind, prospech.predmet, znam ka,
katedra
2 FROM student, prospech, predmety
3 WHERE student.cind=prospech.cind
4 AND prospech.predmet=predmety.predmet
5 ORDER BY znamka ASC;
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-tii tabulky, v kazdé jsou jiné informace. Pomoci tahgifkazu jsou tabulky propojeny
a vypiSi se vybrané polozky v vzestupnérrapddle znadmky studenta

jmeno cind predmet znamka katedra
Jitka Richterovd 12344 cd 1 KE
Jan Zapletal 12345 dat3 2 Kl

Tabulkac.15 Propojeni tabulek, zdroj:vlastni

3.6. Datova integrita

Integrita databaze znamena, Ze data v ni jsou &@mmtni. Data jsou uloZena podle
piedem stanovenych pravidel a kritérii. Jedna sestraj@, které zabraiji k ukladani
nespravnych, redundantni¢éinebezpenych dat, které by mohly poSkoditzneuZit tuto

databazi.
Druhy Integritnich Omezeni:  Entitni integrita
ménova integrita
ef@rergni integrita

3.6.1. Entitni integrita

Toto zabezpeeni zajifuje, aby kazdyadek databaze byl jednozim rozliSitelny.
Réadek (zaznam), ve kterém je hodnata PRIMARY KEY inby$ jedingny a nesmi mit
hodnotu NULL. Napiklad u rodnéhgislaci evidertniho¢isla.

« CREATE TABLE student
2 (rodcislo CHAR (11) NOT NULL PRIMARY KEY,
3 jmeno CHAR (15),
4 rocnik NUMBER (2));

-pokud se fi vkladani jednotlivych zaznafobjevi stejnd hodnota rodnétislaci rodné

¢islo nebude vypkno, bude nahldSena chyba o nespipodminky jedinénosti.
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3.6.2. Doménova integrita
Zajistuje, Ze kazdy atribut (sloupec) bude mit vyzadowdapvy typ a rozsah.

% CREATE TABLE zamestnanci
2 (evcislo CHAR (4) NOT NULL PRIMARY KEY,
3 jmeno CHAR (12),
4 plat NUMBER (5) CHECK (plat BETWEEN 10000 AND 1(50));

-opet je zde primarni kdi, datové typy a jejich velikost, dale pak je stagme vySe platu,
pokud tyto podminky nejsou sgimy je hlaSena chyba o porusetdhto pravidel

3.6.3. Refere®ni integrita

Refererni integrita garantuje spravnost vaiahezi jednotlivymi tabulkami.
Vazby mezi logickymi tabulkami ngidenymi a potizenymi a jejich zaznamy jsou
vytvareny pomoci primarniho Kié (PRIMARY KEY) a ciziho kife (FOREIGN
KEY).[5]

3.7. Normalizace

Sada pravidel, ktera umoznuji fitovyhovujici datové struktury. Relace, neboli
tabulky, se rozkladaji, aby se s nimi mohlo |épgcpwat, Iépe manipulovat a zaloaat
tak rendundanci dat (opakujici se data). Tim sH sidiroky na velikost UloZného prostoru
na disku. Pro databazovy stroj je pak prace obearhlejSi, nemusi zbyteé ¢ist
a zapisovat velké mnozstvi dat. Pravidla, kteranbla data v relaci dodrzovat se nazyvaji

Normalni formy (NF).
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Obrazeke.4 Normalni firmy, zdroj http://programujte.com/clanek/200807)C-normalizace-
relacnich-databazi/
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4. Prakticka ¢ast

4.1. Popis projektu

V této¢asti budaeSena problematika DB informr@ho zajiséni zajmovych
sportovnich aktivit. Tato zaleZitost bude demonsina na problematice basketbaleska
basketbalova federace je réfha na muzskotést a Zensko&ast, které dohromady tiio
nekolik celorepublikovych sogfi a krajskych sogEi. Pro tuto praci byla vybrana oblast

ZapadniCechy, gebor basketbalu Zen.

Jedné se o sat#t oblastniho feboru Zen plzgského a karlovarského kraje (v
nedostatku druZstev jsou tyto dva kraje spojenyrgmven Zapadriechy).

e

NejdalezitejSim aspektem databaze je evidovat druzstva djhjig&ky, které
v pribéhu sezony ziskavaji vysledky (statistiky) z utk&nityto vysledkyikaji o hr&ce
jak se chova v utkani, jak je &§ma, a to kolik nastela bodi, kolik doskaila micu, jak
moc byla faulovana nebo jak faulovala ona samaeposlednfact kolik odehrala minut
za zapas. Z pohledu trenéra jsou to data, dikykteniZze ovlivnit svoji taktiku p
z&pasech. Z pohledu sportovniho nadSence jsouddrdarmani, vyhledava informace

jak o druzstvech tak o hti&ach, kdy se hraje jaky zapas atd.

Také je dilezité evidovat jednotliva vzdjemna utkani se aigkai body, které
ovliviuji prabeh celé soutze. Dale pak by tato databazeélarobsahovat detaily druzstev
a detaily jednotlivych higek jako napiklad: adresa druZzstwh kontakt na povolanou
osobu. To v3e tud databazi, ktera je jednou z mnoha sloekké basketbalové federace.

4.2. Sokasny stav a popis problému

Souasny stav zadavani a vyhodnocovani sportovnictostidespdiva pouze v
naprogramovani databaze, ano je to nedilnotiésiy ale neni to vie. Budeme-li mluvit o
basketbalu vzdy jeipdem uteno misto konanéas a soupge Toto by basketbalova
databaze a jiz obsahovat, bezd¢hto informaci se dané utkani niete konat. Data,
ktera databazeredem neobsahuje jsou blizsi informace o utkanidkuiskore,
statistiky). V¢ase, kdy se utkani odehrava, se zat@apisuje ,zapis”, ktery je psan na
piedtiseny formul&. Nékdo by si mohFict prat se tyto Udaje nezadavajimo do

systému? Ano na papir se psalo i vedbwku, ma to ale své vyhody oproti zadavani do
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pocitate. Jakélovek tak i stroj neni neomylny. Hlavni vyhodou je righeagovani nai

pii hie, gehlednost, obdruZstva obdrzi okam&ipo skoreni utkani kopii zapisu, u psané
data zadavajiifimo do systému, ale stale jitpmen psany zapis, tento zapis nikdy
nevymizi. Dale seiputkani zapisuje tzv. ,technicky zapis“. Tento Zpeni povinny na
rozdil od vySe zniiovaného, ale nezbytny k tomu, aby trenér odhasikeré nedostatky
sveho druzstva. Do tohoto zapisu se piSi blizgajldejSi informace o dané htée.

Doskoky ut@éné a obrané, fauly, trestné hody, body, atd.

Jak probiha samotné zadavani dat do databaze?S8ekysoutzich jsou na to
uréeni lidé, ktéi pii utkani zadavaji data, staraji se o spravu aZsaw i placeni, ale
v nizSich soutZich jako je krajsky fgbor je tomu jinak. Kazdy z treniéma gFistupove
heslo a tim padem ma i nastavetidtppova prava do systému. Po skam utkani, trenér
nebo organizai pracovnik, ktery je gadatelem, zadava vysledky do databaze.
V systému je okamazitvidét vysledek, ktery je pozgi zkontrolovan spravcem. K tomu
aby mohl vysledek zkontrolovat mu poméha graminovany zapis, ktery je poslan
poradatelem posStou. Posila se original ne kopie.

Podob# to funguje i se zadavanim ek do gisluSné databaze. Kazda ¢ka
vlastni licenci. Tento original je poslatiglusnému organGeské basketbalové federace.

ID lincence (hréky) je zaevidovana do databaze achkegje irazena do druzstva.

Zakladnim problémengthto databazi je jejich neuplnost. Chybi statistiky
zakladni udaje o hééach. V tétatasti bude databaze zpracovana, déamdno chybjici

¢asti a bude ukazano jak by mohla vypadat v ped$tMicrosoft Access.

DalSim problémem je nedostatek povolanych osolé lge staraji o spravu této
oblastni soutze, to vSak neni zakladnim bodem, ktery jeieden. Proto zde budeSen

pouze problém tykajici se zafigi sportovnich aktivit databazovym systémem.
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4.3. Microsoft Acces:

Aplikace Access je nastroj pro praagiedainimi databazem

il

; é Je souasti sady Microsoft office. Vhodny pnsobni paebu

i?_ﬁﬂf_—? jednotlivych lidi ale i pro mensi vétSi podnily. Tato aplikace

S . . L : ]
_ umoznuje rychlou a snadnou pra informaceni, vytvdeni sesta

diky vylepSenému rozani a interaktimich mc&nosti navrhi

Obrazeke.5 Ikona,zdroj: http://www.ctr.cz/microsoft_office/access.

Accessnevyzadije dikladnou znalost databazi, a to dikeddefinovanyn
datab&zovyniieSenim, teré dale mzememenit podle poteb. A i definovani &chto poteb
je ulelteno pfivodci.[6]

4.3.1. Historie a vyroj Microsoft Access

V listopadu 192 byla vydana prvni verze Microsoft Accel.0, vzapti byla
vydana verze 1.1 kvétnu 1993, ktera zlepSovala snasenlivi ostanimi produkty
Microsoftu apridavala orogramovaci jazyk Access Basic. Ve sten roku, tedy 993,
byla vydana verze 2.Gtera vyZzadovala Microsoft Windows 3.0.1 vydavan na sedn
1,44 MB disketachTato verze relativhdolie pracovala malymi databazemi avse
pozdiji se ukdzalo, Zea utitych okolnosti zpsobuji poSkozeni di NejwtSi problimy
byly se soubory &Siminez 10 MB. Spolehlivost databazi Acces: zvySila piichodem
Windows 95, 98 a MEZvysSila se siova spolehlivost, postuprse wpustilo 8 opravnycl

balicka pro Jet Databe Engine a zvysil se takéded uzZivatet.

Verze Acces95, verze 7.0, uz byla sésti baliku Microso Office Profesiona
spolu sdalSimi prograry (Excel, PowerPoint, Word). DalSi 2nou bylo nahrazeni jazyk
Access Basic jazyken’isual Basic for Applications (VBA Svyvojem baliki Office se
vyvijely i verze Accesa|[7]

4.3.2. Zakladni typy objekta v Microsoft Acces:

Microsoft Access obsahujeskolik typa objekf, které mohu bytieSeny v jednor
navrhu databaze. Prae se s nimi samostattak, aby dohromadyavaly smysl a tvdly

tak celek.
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v s

Tabulky — jsou nejaileZitéjSim objektem. Od nich se vyvijeji dalSi typy olijek
jsou na nich imo zavislé. Zde se databaze vytv&truktura, podoba, mnozstvi tabulek
a plreni daty.

Dotazy —podle zadanych kritérii pracuje s tabulkami. #jig& Udaje z tabulek

definovanim objektu dotazy.

Formulare —zjednodusSuiji praci s tabulkami a dotazy. Jggrafickd maska” pro

prohlizeni a Gpravu dat.

Sestavy -jsou objekty, které jsou éeny pro tisk datfifmo z databaze. Sestava je
ptimo zavisla na tabulce nebo na dotazu. Jedn& sfioky zformatovana dataipravena
pro tisk.

Pohledy —virtualni (logické) tabulky, které ¥phlediuji praci s daty a s dotazy.
Maji velké uplatgni z hlediska ochrany dat.

4.3.3. Vyuziti Microsoft Access pro tuto praci

Databazové systémy jsou v dnesni&bbjné vyuzivany a jsou dostupné jiz
dlouho. BohuZel jsou to systéemydpiilis trivialni pro tvorbu aplikaci, nebo to jsou
slozité systémy, které se obttari a pouzivaji. Program Microsoft Access je netiayo
a ma mnohofiznivai, ti co cheji vytvaret jednoduché databaze nebo tifkobd)i
programovat slozité databazoveé aplikace. Micro8oftess je satasti kancelé&kého
baliku. Je tedy snadno dostupny a netr@y@o se naklaidtyce. Na rozdil od jinych
programi pro tvorbu databazovych aplikaci je také ne&xdya hlediska programovani
v ném. Neni pateba dokonalych znalosti. To vSeigeas i finance, které by musela firma,

osob&’i jiny uzivatel vynalozZit.
Pomoci aplikace Microsoft Accessireme[8]:

» Uchovavat data (o druzstvech, itach, zapasech a dalsi)
* Pracovat s daty (dopbvat, p@itat, menit)
» Zobrazovat data (prohlizeni @znych pohled)

+ Sdilet data mezi uzivateli

32



Program Access ma i své nevyhody. Databazovouamplike rozdlit na dw ¢asti.
Cast datova, ve které se nachazeji tabulkgsa aplikéni, ktera nesetpdevsim dotazy,
sestavy a formul@, tedycast, ve které se aktigrpracuje. Toto roztleni je ale spravné
pouze tehdy, kdy je k databazigmjeno 20 a mé&huzivatetli a velikost databaze je do cca
200 MB. Pokud neni databaze reétetha a je sdilena mezi vice uzivateheni mozno v ni
délat upravy jak dotat a tabulek tak ani formuié a sestav. Musi byt zaj&to, Ze Zadny
uzivatel nebude s databazi pracovat, aby mohld kivgpra¥ a ke znénam v systému.
Do databaze se stale zasahuje, odsjrae a pdavaji se data, a tim dochazi ke
spomalovani vykonu. Proto se muasto @lat komprimace databaze (zmenSeni objemu
dat), ta se &Sinou provadi v noci, kdy jefedpokladano, Ze neni uzivateli vyuzivana. Tato

databaze je twena za telem sdileni dat.

Jak je jiz na z&atku prace zmimo Ceska basketbalova federace je keda na
nekolik celorepublikovych sog¥i a na sowte krajské. Budeme-li se zabyvat sdeimi
krajskymi, tak kazdy kraj ma svého spravce neb@iskulidi, ktgi se o tuto databazi
staraji a udrzuji ji v chodu. V tomtdipact by bylo mozné vyuzit program Microsoft
Access, ktery je nenarmy. Kazdy kraj by tak spravoval svou vlastast a nezéfoval
tim tak ostatni. Pokud by to bylo tak, Geska basketbalova federace by se starala jak
o spravu kraj tak i o spravu celorepublikovych séiit, bylo by vyhod#gjSi pouzit systém,

ktery uz je nartngjSi a finarkné odliSny od Microsoftu Accessu.
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4.4. E-R model

Nejprve byl navrhnut E-R model pro zjisf struktury databéaze a zafist

zakladnich pozadavk Postupovalo se apobem ,shora déf, tedy od globalniho

problému az po jednotlivé kroky:

1. Navrh jednotlivych entit
2. Propojeni&chto entit, ukeni vztali
3. Doplreni atributi a gitfazeni primarnich kit
4. Urceni datovy tyf jednotlivych atribul
ID DruZstva ———
Naze _
o - 2
Patet whe Druzstva
Patet prohe ——
Body — 1
Adres: —
Trené E—
ora. ) Absolvuji
E-mail _—
ID Domdc ——
ID Hosté —
ID Hragky ——— Skore -
Druzstve ~——] N Daturr N
Jméni Cas .
PHimen =~ ————— Hré&ky Cislo zdpasu———|— Zapasy
Vyske Vitez _
Vahe —_— 1 N M 1
Podili se Ucastni se Ovliviiuji
N
Vysledky
N
ID Hr&&ky ——+— DU
Cislozapas ——— DO
Proti —_—T Z+
Min —_— Z
2t —_— F
3k — 1 Body celken
TH —_—

Obrazeke.6 E-R model Oblastnihcggboru zen KV 2012/2013, zdroj:vlastni
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4.5. Vlastni navn databaze sportovnich aktivit(basketbal

pomoci Microsott Access 200

Na za&atku je teba nadefinovat vSechny tabulklozZeni jelnotlivychatributi
surgitym datovym typem a primarni kti. Zakladni tabulkabDruZstvs, primérni kIé nese

atribut ID druZstva gatovym typentislo, datovy tygislo jsou tak atributy Poéet vyher
a Paet proher, Boy, ostatni maji datovy typ te

infnisa » firciun v Oncefwiner « Dovefnmhere  Body . Adre . Tremar o Croanizaminacuni e Fmaii o
i I 1 u I
: 111 Bk Bizen '8 i 1 14 jabionskeno, Bizen Kamiia VienouSkova irena Flksova gk gser
qam ol " F L L T e I 2 e LI L
L1£ DA RIdLUVY e u LU VULISKUY, RIDLUVY D3I TEdUIR WIIUIE] ayAUld LIRIGLUVYAELNdITLLL
4 112 0F Calinlay £ 1 17 Indmmby Cabalay  Tuba2 EMH Unpmmiln EMH!NJE enb Dl 2o
LiJ UnJURIVY o 1 i J\.UII\J\?]JUHUIU' LURUd JHUI VLIUHIAU JHIVMIVYY J\JI\\':‘LIIIMIHUL
+ 114 BSK Tatran Keaclies b ] 19720 Kragiir Davling Dledfdknud Eya Bfisaua hackett Acarnam o7
4R 5 3 ik Paviina Prladnaknya hatkati Alearnam 17
t 1131 v-iralovice 0 §
- i H 3
i
FEe 3 5 e . Dpmmnn Tnhambmd  Tind
T1F AURDE TOLUZM a 4 TUPAROTE 1T RUMIANA FLUTANRDYA - FRIT

Obrazeke.7 Druzstvake dni 28.1.2013), zdroj:\stni

Tabulka Zapasy primarni ki nese atribu€islo zapasu, slupec ID Domaéci, IL
hosté aislo zapasu jsu datového typdislo, atributtas a datum jauz nazev vypovid
jsou datovym typem CtumCas Tabulka Vysledky zde je ¥tSina aribuf ¢islem
Tabulka Hréacky, primérni kli¢ je u ID hra&ky, ktery je datového tyu ¢islo steji tak jako

atribut vySka a vaha, tatni maji datovy typ te:

Doposud byla tbulka \zobrazeni datového listu, dalSi mos zobrazeni je

navrhové zobrazeni, lese definuje primarni Ki¢i se néni datovy yp atributu
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Obréazeke.8 Navrhové zobrazeni, zdroj:vlastni

DalSim zakladmm Uukonem by réo byt sestaveni rece tabuek. Tento Gkon s
provedepod zalozkou atabazové nastro-> vztahy. Zobrazi se na navrh, se kterym da

manipulujeme. Spojem atributi jednotlivych tabulek docilime pnojeni tabulel

3
!
!
!
= r1 !
FOCEL vyner E !
Pocet proher
Body — ‘¥ Cizsle zapasu
Adresa Skore
Trenér Vitéz
Organiza&ni pracovnik )
Email izl
7 1D hragky
DruZstvo
Jméno
PFijmeni e [
Vidka T
“Waha -
2b
TH
ou
oo
7+
7
E
Body celkem
L ID Hracky
Proti
Cizlo zapasu —

Obrazeke.9 Relace, zdroj:vlastni

Po propogni a Yozeni primarnich kéia Microsoft Accesaisnadni orientaci, a
tim, Ze v tabulc®ruzsive vnari datovy list tabulkyHracky. Pod kadym druzstvem budc

zarazeny jednotlivé hi ky, které tam paéit
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Obrazeke.10 Vnaeny datovy listzdroj:vlastr

4.5.1. Dotazy

4.5.1.1. Hr&ky druzsta

Pokud chcemeobrazit hréky druzstva pomoci dotazjak je vySezminéno, neni
ttreba dokonalych znabti SQL jazyka. Access nas provepravodcem dotazu, kc je
mozno si vybrat typ dazu, jednoduchy dotaziikovy, vyhledavacna duplicitnicadky
nebo vyhledavaci na ykgjici zaznamy. Pro tentaripad posté dotaz jednoduchy
V dalSimkroku budou 'ybrany tabulky a nasledratributy, které bdou figurovat ve
zvoleném dotazu. Po korteni dotazu Ize jegesSt dale upravovathAccess take
automaticky vygenere SQL pikaz, do kterého takeé Ize zasahov dale ho nit. SQL
piikaz, ktery vypiSe heky druzstva BSK Tatran Krasliima nasleujici podob:

SELECT Druz stva.D Druzstvo, Hra  ¢ky.Jméno, Hra  cky.P tijmeni,
Hra cky.VySka, Hra acky.Vaha

FROM Druzstva INN NER JOIN Hra ¢ky ON Druzstva.Dru  1zstvo =
Hr& cky.DruZzstvo

WHERE (((Druzstva a.Druzstvo)='"BSK Tatran Kraslic e);
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4.5.1.2. Zapasy vybra:ho druzstv

DalSim dotazerv této databazi je dotézpasy vybranéhdruzstvi. Tabulka
zapas obsahuje vSecly zapasy, kazdy uzivatje priznivcem jinéh druzstv a proto by
chtél zobrazit zapasy fuze svého favorita. @pje mozno si pomo pravodcem dotazt
Pro tento fipad byl vylrdn typ dotazu vyhledavaci na duplicitadky, tabulka a jej
atributy k sestaveni tolbo dotazu. Nejtive byly oznaery pole, kteéby mohly obsahovat
duplicitni Udaje poté pile, kteridale chceme aby tento dotaz obsval. Po doko¥eni se
zobrazi navrhovéeSeni Stai uz jen zadat parametr, tedy ID Druva nap. 114, které

chceme aby se vypsalS8QL gikaz:

SELECT Zapasy.[ID D Doméaci], Zapasy.[ID Hosté], Z 7apasy.Datum,
Zapasy.[ Cislo zap pasu], Zapasy.Skoéré

FROM Zapasy

WHERE (((Zapasy.[ [ID Doméci]) In (SELECT [ID Dom méci] FROM
[zapasy] As Tmp G GROUP BY [ID Doméci],[ID Hosté] ] HAVING
Count(*)>1 And [l ID Hosté] = [Zapasy].[ID Hosté] D Or
(Zapasy.[ID Domac ci])=114)) OR (((Zapasy.[ID Hos sté])=114))
ORDER BY Zéapasy.[ [ID Doméaci], Zapasy.[ID Hos té];
Zapasy
I Demaci =

I Hosté
Datum
Cas

% Cizle zapasu
Skoré

1

Fale: (IO Domaci El ID Hosté Datum Cislo zapasu skaré
Tabulka: |Zapasy Zapasy Zapasy Zapasy Zapasy
Radit: |vzestupné vzestupné
Zobrazit: i o o 'l W
Kritéria: |In (SELECT [ID* Domaci,
nebo: 114

Obréazel ¢.11 Zapasy daného druzstva, zdroj:vlastni
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4.5.1.3. Vysledky higy
Nemeér dulezitym prvkem je dotaVysledky hréky. Zde jscu propojenyit

tabulky.

Domaci

BoE

w0
L
W

it ZERE3E0

Hracio

WO hrA S
¥ Rradhy

UruzZstvo

uuuuu

Obrazeke.12 Vysledky hréy, zdroj:vlastni

Postupuije se gné jako u redchozich dotaz Do kolonky kitéria ID Hracky

zadame nami vybranchra&ku. SQL gikaz bude vypadat takto:

SELECT Hra cky.[ID D hra cky],

zapasuy],

Vysledky

Vysledky.[3b], Vy
Vysledky.[Z+], Vy

celkem]

y.Proti, Vysledky.Min, Vysledky
ysledky.TH, Vysledky.DU, Vysled

ysledky.[Z -], Vysledky.F, Vysle

FROM Zapasy INNEFRR JOIN (Hra
Hr& cky.[ID hra

zapasu]

WHERE (((Hra &ky.[[ID hra

= Vysledk

Hra cky.Druzstvo, Zap

c¢ky] = Vysledky.[ID Hra
ky.[ Cislo zapasu]

cky])=7));
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4.5.1.4. Nejlepsi #elec

NejdulezitejSim dotazer pro hr&ky samotné jdNejlepsi stelec. U tohoto dotazu
hledame hré&u, ktera iastilela nejvice bod. Tzn.seskupittadky, sestupg, jednotlivych
hratek v tabulcevysleky a u kazdé sést body. Vzejde tabulkidejlepsi stele¢, kde
budou hréky ze vSechiruzstev sazeny podle ptu nastilenych bodi. V prostedi
Accessu si mzeme ponoci paivodcem dotazu, ktery dale upravujie \ ndvrhovém
zobrazeni. Vhlavni parelu nastraj tohoto navrhu ozri@me polozki Souhrny a niz
v navrhovém zobrazeizvolime pod polem Body funkci Sum, ktenam ecte body

u jednotlivych hréek

Drlar 110 baes 2Ly Pl e Dmles ol le o
rO 1 NTACEY UL OOy CEIKE

Tabulka: | Hracky Hracky Wysledky
Suyhrn: Seskupit Seskupit sum
Radit:
Zobrazit: (& A O
Kritéria:
nebo:

Obrazeke.13 Nejlepsi gtelec, zdroj:vlastni
SQL piikaz pro tento otaz:

SELECT Hra cky.[ID D hra ¢ky], Hra  ¢ky.DruZstvo,
Sum(Vysledky.[Bod dy celkem]) AS [SumOfBody celke em]

FROM Hracky INNERR JOIN Vysledky ON Hra  cky.[IDh wa cky] =
Vysledky.[ID Hra cky]

GROUP BY Hracky.[[ID hr& ¢ky], Hra  ¢ky.DruZzstvo, D JDESC;
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4.5.1.5. DruZzstvo s nejvice vyhrami

U dotazuDruzstvo s nejvice vyhrarbyla pouzita funkce MAX pro vyhledani
druzstva, které ma nejvice vyher. V tomifppct to byly druzstva d¥, obs s 6 vyhrami.
Funkce MAX a MIN jsou si velmi podobné, pokud byohpouZzili MIN, vypsana budou
druzstva s nejmensim gem vyher. SQL fikaz s vnéenym SELECTEM:

SELECT Druzstva.[ID Druzstva], DruZzstva.Nazev,

Druzstva.[Po  cet vyher], Druzstva.Trenér
FROM Druzstva

WHERE (((Druzstva.[Po cet vyher])=(SELECT Max(DruZstva.[Po cet
vyher]) FROM Druzstva)));

4.5.1.6. P#adi druzstev

NejdulezitejSim dotazem této databazeHeadi druZzstevZ tabulkyDruZstvase
vypiSi vSechny atributy. U atribupotet vyher a body bylo pouZzito ktivé slovo DESC,
kteréfadi zvolené sloupce vzestupioto by ntlo zajistit, Ze na prvnim misbude
druzstvo s nejvice body a nejvice vyhrami. Musia&e brat ohled na to, kolik druzstvo
odehralo utkani, snadnym dajidni se zjisti, Ze néiklad druzstvo Plzama 8
odehranych zapasa druzstvo Touzimi jen 7. Kdyby i tak doSlo ke ghdidi se
rozhodovani vzajemnymi zapasy a jejich skoré, thmpasitanim vzajemného skoré.
Nap:. prvni vysledek mezi druzstvem A a B(A-domaci, &te) je 50:57, druhy vysledek
B proti A je 50:58(B-domaci, A-hosté), v kamem sotitu A:B 108:107, vyhrava
druzstvo A. SQL fikaz:

SELECT Druzstva.[ID Druzstva], DruZzstva.Nazev,
Druzstva.[Po  cet vyher], Druzstva.[Po cet proher],

Druzstva.Body
FROM Druzstva

ORDER BY Druzstva.[Po  cet vyher] DESC , DruZstva.[Po cet
proher], Druzstva.Body DESC;
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Obrazeke.14 Ceikove péadi, zAro): viastni

Toto byly zaklaini otazy pro databazi. Ostatoy fungovalyna stejnéngi

podobném principu ja) zde jmenované. Nejpouzivgsim dotazer by tedy byl dota

SELECT.

4.5.2. Sestavy

Sestavy jsou gificky zformatovana datatena pro tisk. Jsu pfimo zavisléna

tabulkachei dotazechNejzasad#Si sestavge Poradi druzstewze sejnojmeného dotaz

Opét Access usnatlije préci diky pitvodci sestavou. Zadavaji seibuty, které maj

figurovat v sestava styl, grafika, navrhuTakéje mozno navrh upvovat : hlediska

designu, barvpisma, krau, odstavé atd.Nasleduji sestavy, kterznazaitiuji dalSi

mozné grafické Upravy.

Poradi druzstev

D Dn.Es‘b.'alNézeu

cet vﬂ‘ha'l Poéet pruherl Endyl

111|BaK Pizefi '8’ 6 2| 14|
6| EE
5 3| 13|
114 |BSK Tatran Kraslice 5| 3| 13|
117 [Sokol Touzim 3| 4| 10|

i e | BHK Klatowy

_'I_Dl

| | Po
| |
| 113 |BK Sokolov |
| 116 [Slavoj Tachov |
| |
| |
| |
| |

115 |DE§H BECKER KoZlany-Kralovice

Obrazeék’. 1< Sestava p@di druzstev, zaroj: ‘viastni
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Obrazeke.17 Sestava statistika hiléy, zdroj: vlastn

4.5.3. Interpretac e vysledk U

Z této databazeze vy¢ist mnoho vysledk které jsou dlezitymi informacemi jak
pro ¢leny tymu tak proiZivatele zvedi. Struktura druZzstev, padi cruzstev se ziskanyr
body, vzdjemné zapas kon&nymi skoré, statistiky ht@k anejrizngjSi sestavyci
Zelricky. Stale ale Izefidavat funkce, které by mohly napomoctzlepSeni vykon
druzstvati hr&ky samitné. DalSi funkci by mohla byt hodnota, & vyp@ita jak moc je
hr&ka aktivni, uziténa, dilezita pro druzstvo. Tz\koeficient uzité ncsti. Do tabulky
DruZstvase vlozil dalSiatribut dtového typwislo. Totocislo udavgak moc &zky je tento
soupé pro ostatni, ted¢im vySe druzstvo figuruje tabulce psadi im vySSicislo bude

mit.
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Poradi NEVA=YY Koeficient

1. Bak Plze&i ,,B* 3,5
2. BK Sokolov 3
6} Slavoj Tachov 2,5
4. BSK Tatran 2
Kraslice

5. Sokol Touzim 15
6. BK Klatovy 1
7. DBK BECKER 0,5

KoZlany-Kralovice

Tabulkac.16 VloZeny koeficient, zdroj: vlastni

V tabulceVysledkyse také pdal dalSi atribut datového tygislo. V tomto sloupci
se pa&ita uziténost dané heky pro kazdy zapas, pro kazdy zaznantkyaPro tento
piipad je mnoho moZznosti jak by se dal koeficiertitad, zde byl vybran Zjsob

nasledujici:

Priklad: Hraka z druZzstva na 4. padi absolvovala zapas proti druzstvu, které jeraaip

piicce tabulky a ma koeficient 3,5.
[(Body celkem + DO + DU + Z+)*3,5]-[(Z- + F)*3,5]€islo

Vyhodnoceni: Ziskanéisla by se porovnavala mezi sebou, zakatiin vyssicislo bude

tim lépe, tim vySSi uzitmost bude u dané hiy.
SQL pikaz:

SELECT ((Body Celkem+DO+DU+(Z+))*3,5)-(((Z-)+F)*3,5 ) AS

‘Uzite cnost’
FROM Vysledky

WHERE ID Hra cky=7 AND Cislo zapasu=4; [9]

38,2

Tabulkac¢.17 Uzitenost, zdroj: viastni
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5. Zawer

Bakal&ska prace byla tématicky z&fena na db systémy v infordm zajiséni
sportovnich akci. V praci byly vymezeny teoretigkéncipy rel@&nich databazi, popsan
jazyk SQL a jeho syntaxe, datova normalizace ayritté omezeni. V praktick&sti byla
pouzita aplikace Microsoft Access ke zpracovanevg®irgného tématu. Zdrojem
informaci a zarouepodkladem pro tuto praci byla existujici databldasketbalu, a to
konkrétré soutZe Oblastni febor Zen v basketbalu, Zapadigchy, které se autorka
aktivré zkastiuje. Byly pouzity existujici jména, nikoliv soukréntidaje. Soukromé
Gdaje byly nahrazeny udaji smyslenymi. Cela priiti@st je ¥novana pra¥ této
oblastni soui. VSechnyeSené a zmémé problémy se tykaji pouze této snet

Cilem prace bylo zmapovat s@snou urove vyuZiti db technologie
v informanim zajiséni sportovnich akci a identifikovat bariéry jejigiosSiho uplatani

a navrhnout odstr&ni €chto bariér.

Souasna evidence sportovnich aktivit, sbdm nekolika let menila. V patatcich
se tSina dat zaznamenavala na papir, tyto data serdédela oviovat a peposilavat,
coz bylo zdlouhavé. Ndjklad z&azovani hrée/hra&ky a jeho licence (htgké karty) do
druZstva. Licence se musela poslat na schvéleské basketbalové federaCBF), poté
putovala zpt a az tehdy mohl hédnastoupit. Tento proces byl urychlen, tdaje olicse
zadaji do pislusné databaze, schvali athndize nastoupit do utkanigmito ale i dalSimi
zmenami gFispely relatni databdzoveé systémy k vylepSeni fungovani evielsportovnich
aktivit.

Nedostatkem jiz existujici databaze je jeji neastrichykjici adaje, zaznamy,
funkce a statistiky). Tyto nedostatky vedou ke glasymci nedostatenym informacim.
Mohou také vést k tomu, Ze druzstvo neni schoprabegsit, nevidi své nedostatky nebo
nedostatky druhych. To, Ze druzstvo disponuje zkostni a dovednostmi nezéuje
vzdy nejlepsi vysledky. Prawiky dostatku informaci, které druzstvaibe ziskat z daie

funguijici evidence, je mozné dosahovat lepSichedjdl

Pomoci aplikace Microsoft Access autorka vypracadatabazi basketbalu vySe

Zmintné souwtze.
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Ptinosnost:

e

* noveé informace, které trenér vyuzivid faktice nebo p trénincich
» zefektivreni vykonu druZstva
» vetSi informovanost v@jnosti

» zakladni vymezeni principprace s Microsoft Access

Zawrem lze konstatovat, Ze byla prokazana moznosoigii rel&né databazove
aplikace, ktera by byla vyuzitelna. Diky nastrojickbsoft Access by byla prace pro
uzivatele ekonomickyifjatelnd a nenakma. Déle by pak byla i snadné distribuce mezi
ostatni uzivatele. &ko Ize na dneSnim trhu najit srovnatelny nastrdayoebu rel&nich
databazi, ktery by byl fin&n¢ prijatelny a zarove by nevyZadoval programovaci

schopnosti.
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