MENDELOVA UNIVERZITA V BRNE
ZAHRADNICKA FAKULTA V LEDNICI

BAKALARSKA PRACE

PODSTATA A ROLE DIGITALNIHO 3D MODELU V ARCHITEKTONICKE STUDII NAMESTI V LOMNICI U TISNOVA

VYPRACOVAL: RADIM KLEPARNIK
VEDOUCI PRACE: MGR. ROMAN PAVLACKA, PH.D

LEDNICE 2015



Zahradnicka Ustav zahradni a krajinaf'ské architektury
fakulta Akademicky rok: 2014/2015

ZADANI BAKALARSKE PRACE

Zpracovatel : Radim Kleparnik

Studijnf program:  Zahradni a krajinarska architektura

Obor: Zahradni a krajinafska architektura
Konzultant: doc. Dr. Ing. Dana Wilhelmova
Nézev tématu: Podstata a role digitalniho 3D modelu v architektonické studii namésti v Lomnici

u TiSnova.

Zéasady pro vypracovani:

1.

2:
3.

Shvrorvnéidénl’ podkladd a kompletni zpracovéni analyz modelového Gzemi v literarni
reSerzi.

Navrh vlastniho feseni podloZeného vysledky prazkum a rozbort

Vlastni névrh je provéfen ve virtudlnim prostredi digitalntho 3D modelu s vyuZitim
vlastni knihovny prvki a materiali. Déiraz je kladen na stylizované, vytvarné
architektonické pojeti, tak aby student prokazal a provéfil spravnost, funkénost,
pravdivost vytvarného a technického reseni.

. Vysledkem préce je zdokumentované zahradné architektonické studie a zobecn&ni

postupd tvorby a stylizace architektonického prostoru.

Mendelova
univerzita @
vBmé ©

S

®

Rozsah prace:

Seznam odborné literatury:

1.

2.

3

10.

JELLICOE, G. - JELLICOE, S. The landscape of man : shaping the environment from prehistory
to the present day. 3. vyd. London: Thames and Hudson, 2000. 408 s. ISBN 0-500-27819-9.
DURAN, S. C. Contemporary landscape architecture. 1. vyd. KéIn [u.a.]: daab, 2008. 383 s.
ISBN 978-3-86654-021-7. :
CANTOR, S. L. Contemporary trends in landscape architecture. New York: John Wiley &
Sons, 1997. 348 s. ISBN 0-471-28791-1.

. WEILACHER, U. In gardens : profiles of contemporary European landscape architecture.

Basel: Birkhauser-Publishers for Architecture, 2005. 183 s. ISBN 3-7643-7078-5.

. KUCA, O. Krajina, architektura, design : Otakar Ku¢a. Praha: Obec architektd, 2000. 155 s.

ISBN 80-902478-1-4.

. Trendy a tradice 2008. 1. vyd. Brno: Mendelova zemé&délska a lesnicka univerzita, 2008.

ISBN 978-80-7399-510-2.

. VISUAL DYNAMICS, V. VRay for SketchUp Manual. [online].  2010.

URL: http://www.vray.com/vray _for_sketchup/manual/index.shtml.

. PAGE, L. - BRIN, S. Google SketchUp Video Tutorials. [online].  2008.

URL: http://sketchup.google.com/training/.

. FINGER, Jakub. PouZiti 3D systéma v zahradni architekture. Zahrada-park-krajina. ro¢. 2006,

& 1,s.6.ISSN 1211-1678
PAVLACKA, R. Systém vyuky poéitadového projektovani pro obor krajinfské architektury
a zahradniho uméni. Disertaéni préce. Brno: MZLU Brno, 2008. 106 s

Datum zadani bakalarské préace: prosinec 2012
Termin odevzdani bakalérské prace: kvéten 2015
L.S.

Radim Kleparnik

prof. Ing. Jifi Damec, CSc.
Vedouci Gstavu

s

Joman Pavlacka, Ph.D.
/‘ Vedouci préce

/ // /
19U f/
/,// ahia ‘-/

Myt

Mgr.

Autor prace

Dé&kan ZF MENDELU

Textové &ast 30-40 stran, tabulky, schémata, fotodokumentace, virtualni model

doc. Ing. Robert Pokluda, Ph.D.



Prohlasuji, 7ze jsem zavéreCnou praci na téma Podstata a role digitdlntho 3D modelu v
architektonické studii ndmésti v Lomnici u TiSnova vypracoval samostatné a veSkeré pouzité prameny
a informace uvadim v seznamu pouzité literatury. Souhlasim, aby moje prace byla zvefejnéna v
souladu s § 47b zakona €. 111/1998 Sb., o vysokych Skolach ve znéni pozdé€jSich piedpisii a v souladu

s platnou Smeérnici o zverejnovani vysokoskolskych zaveérecnych praci.

Jsem si védom, ze se na moji praci vztahuje zédkon ¢. 121/2000 Sb., autorsky zékon, a ze
Mendelova univerzita v Brné ma pravo na uzavieni licenéni smlouvy na uZiti této prace jako Skolniho

dila podle § 60 odst. 1 autorského zakona.

Déle se zavazuji, ze pred sepsanim licencni smlouvy o vyuziti dila jinou osobou (subjektem) si
vyzadam pisemné stanovisko univerzity, ze predmétna licencni smlouva neni v rozporu s
opravnénymi z4jmy univerzity, a zavazuji se uhradit ptipadny ptispévek na thradu nakladii spojenych

se vznikem dila, a to az do jejich skutecné vyse.

V Lednici dne 17. 4. 2015



Dé&kuji vedoucimu bakalafské prace Mgr. Romanu Pavlackovi, Ph.D. za odborné vedeni,
pomoc, uzitecné rady, motivujici pfistup a predevsim cCas, ktery mi vénoval. Dale chci podékovat Ing.
Tomasi Mikitovi, Ph.D. za pomoc pii geodetickém zaméfeni ndmésti a poskytnuté informace.
V neposledni fad¢ dekuji své rodin€ a pratellim za podporu, nejen pii zpracovani bakalaiské prace, ale

v prub&hu celé¢ho studia.



OBSAH PRACE:

L UVOD .t s e 1
2. CIL PRAGCE ... st
3. LITERARNI PREHLED .....coooituiiiiiiiiiiise et 3
3.1 Sirsi vztahy a 10KaliZace TZEMI...........ccovuiiieieeeeeeee oot 3
3.2 BHZST LOKAIIZACE .......eeiiiiiiiieiiee e ettt e e et e e s abaeee s 4
3.3 UrbaniStiCK€ SOUVISIOSET .....eeiiiiiiiiiiiiiie et ee e 4
3.4 Prirodni podminky UZEMI..........uuviiiiiiiiiiiiiiie et e e e e e eaar e e e e e e eaaenenaaeeas 5
3.5 Historie Lomnice ve vztahu k feSenému UZemi.........cccueiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 5
3.6 Referencni priklady NAMEST.........oiiiiiiiiiiiiiieeeee e e e e e 7
3.7 Grafika v zahradni a krajinarskeé tvorbe ..........ccoovviiiiiiiiiiiiii e 9
R IR I 1 e] 116 o TSRS 9
RIC N S UeYeaw: 100 B0 000110} s G 1 B LU 9
3.10 Prace v Lumion 3D ..o 11
4. MATERIAL A METODY ..ottt e 13
4.1 Materidly @ pOdKIAAY ......coooiiiiiiiiiiieee e e e e e e e e e e e neaas 13
4.2 GeodetiCKE ZAMETENI ....ceiuiiiiiiiiiiie ettt e et e e e e e 13
4.3 HISTOTICKY TOZDOT .....eiiiiiieee ettt e e ettt e e e eee e e e e ataeeeeeeeeennsasaeeeanaeeesesnnnnnsees 13
4.4 ZPTaCOVANT ANALYZ .....evvviiiiee ittt e e e et e e e e teeeeeeetbeeeeeeeeennesaaeeesaaeeeseennnnseees 14
4.5 Inventarizace a hodnoCeni ATEVIN ..........ccoiiiiiiiiiiiiiiii e e 14
4.6 PouZzity software a hardwWare ..............coooveiiiiiiiiiie i e e e e e e e e 14
4.7 Tvorba modelu a grafickyCh VYStUPTL......ccceviiiiiiiieeiiiie e e 14
5. VYSLEDKY A DISKUZE .....c..cooviiiieieeeeeeeeee et s, 15
5.1 GeodetiCKE ZAMEBIENI ........viiiiiiiiie ettt ettt e e 15
5.2 Historicky rozbor feSen€ho PrOStOTU.......c.uviiiiiiiiiiiiiiiiie et e et e e e e e e 15
5.3 ANalyzy TeSENEN0 UZEIMI ...cc.veviiiiiiiee et e e e e e e e e et eeeeeeennnaaenraeeeas 17
5.3.1 Soucasny stav a ZpUsOb VYUZItT UZEMI.......ccccuuviiiiieeeeeiiiiiieiiiiee e e e eeeiire e e e e e e e eeraaeeee s 17
5.3.2 Nemovit€ pamatky v FeSen€m ProStOTU.......cc.uvviiiereeeeiiiiiiieeiiiieeeeeeesiiieeeeeeeeseaeneaareeeeens 17
533 KUIUIA ..ttt e st e ettt e et e e eaaeee s 18
5.3.4 Prostorova a estetickd analyza.............coooveeiiiiiiiiiii i 18
5.3.5 FUNKCNT QNALYZA.....c.eiiiiiiiiieeeeieee ettt e e e e e et e e e e e e e naareeeee s 18
5.3.6 PTOVOZ @ AOPTAVA .....eiiiiiiiiiee ettt e e e e ettt e e e e e e eeaaaaeeeeeeeesnnssnsnnneeaeens 19

I I V5311 £ ) 11 USRI 19

5.3.8 Problémy v 1eSENEM UZEIMI ... ..uviiieeiiiiiiiiiieeeeees e et e e e e et e e e e eeeeeeesnebareeeeeeeennenens 19
5.3.9 Inventarizace a hodnoceni dTEVIN..........c.ueiiiiiiiiiiiiiiii e 19

54 NAVIN FESEN 1t ettt e e et e e s e e e 20
5.4, 1 KONCEPE TESCNMI....uvvviiieeiiiiiiiiiieeeeeee e ettt e e e e e sttt eeeeeeeeeeeasaataeeeeeeeesssasaeeeaeseeaeseessnnsnnees 20
5.4.2 Komunikace, pOVIChy, dOPIava .........cc.uviiiiiiiiiiiiiiiieiieeee et e e ee e e e e 20
I B IV o . 1o PSPPSR 20

5.5 Tvorba modelu a grafickych VYSTUPTL ....eeiviiiiiiiiiiiiee e e e e e e 21
6. ZAVER ... e 22
7. SOUHRN A RESUME, KLICOVA SLOVA ..ot 23
8. SEZNAM POUZITE LITERATURY A PRAMENU .......cocooiiiiiiiieieeee oo 23
9. SEZNAM OBRAZKU ..ottt ettt 25
10, PRILOHY .ottt s s 26



1. UVOD

Zahradni a krajinafsk4 architektura se zamétfuje na projektovani zahradnich a krajinatskych
uprav, jejich zakladani, udrzbu, obnovovani, kontrolu a péci o né. Jiz dlouho jsou tyto Cinnosti
bezprostifedné spjaty s pouzivanim vypocetni techniky k usnadnéni, zefektivnéni a predevsim usetieni
Casu pii projektovani. Jednim z velkych trendd soucasnosti je pouzivani software pro modelovani a
vizualizaci navrhi. Lze je pouzit uz pii tvorbé zakladnich ideji, studii, skic, modelaci a vymezeni
prostoru, pres zpracovani detailniho konceptu az po propracovany navrh zakoneny piesnou
projektovou dokumentaci. Digitdlni zpracovani Setii Cas a stavd se nepostradatelnou soucasti
projektovani.

Tyto moznosti vSak slouzi jako velmi dobry prostiedek, ale samotna kvalita je dana veskrze
schopnostmi, napady a tvar¢i predstavivosti samotného projektanta. Digitalni zpracovani nam
umoziuje presnou praci s prostorem, terénem, materialy, povrchy a tvorbu dokonalé iluze, nebo témet
realistick¢ho podani. Pti samotné tvorbé vSak nemizeme opomenout dilezitost rucni prace, jako je
kresba, malba, ¢i tvorba redlného modelu, které rozviji schopnosti a piedstavivost a predevSim
predstavuji osobité vyjadieni autora.

Prace se zabyva feSenim konkrétniho namésti v Lomnici u TiSnova, na kterém je prezentovano
pouziti digitalnich grafickych metod. Navrh si klade za cil namésti sjednotit, odstranit bariéry branici
volnému pohybu po namésti, vyieSit problematiku parkovani a v neposledni fad¢ vytvofit z n¢j
predev§im misto pro lidi. K zpracovani grafickych vystupii je pouzit software Lumion, ktery neni
mezi zahradnimi a krajinafskymi projektanty dostate¢né rozSifen. Prace tak pfinaSi poklad pro

seznameni se s timto programem.



2. CIL PRACE

Cilem bakalatskeé prace je sousttedéni podkladi a kompletni zpracovani analyz v literarni reSersi
v modelovém tGzemi, ndmésti Palackého v Lomnici u TiSnova. Nasledné vytvofeni navrhu vlastniho
feSeni podlozeného vysledky priazkumi a rozbord.

Vlastni navrh je provéten pii pouziti digitalnich technik pro zpracovani virtudlniho 3D modelu.
Diiraz je kladen na stylizované, vytvarné architektonické pojeti tak, aby byla prokézéana a provétena
spravnost, funkénost a pravdivost vytvarného a technického feSeni. Pro zpracovani je vyuZito
vizualiza¢niho programu Lumion 3D, ktery neni v sou¢asné dobé mezi zahradnimi a krajinaiskymi
architekty bézné pouzivany. Snahou je tento software dostatecné popsat, pro snazsi zptistupnéni
novym uzivatelim. Vysledkem prace je zdokumentovana zahradné¢ architektonickd studie a zobecnéni

postupti tvorby a stylizace architektonického prostoru.



3. LITERARNI PREHLED

3.1 Sirsi vztahy a lokalizace tizemi

Lomnice je mald obec s historickym statutem méstys, v severozapadni ¢asti Jihomoravského
kraje. Spada do okresu Brno-venkov a od nejbliz§tho mésta TiSnova je vzdalena asi 9 km (Obr. 1).
Lomnice je charakteristickd svoji polohou, situovanou ve velmi ¢lenit¢ modelované krajing, jizni
¢asti Hornosvratecké vrchoviny, severné od TiSnova, v udoli potoka Besének. Nadmotska vyska se
pohybuje od 310 m n.m. do 510 m n.m. Samotné centrum méstyse zaujima vyvySeny vybézek, jehoz

nejvyse polozenym bodem je zamek. (online 1 [cit. 2015-27-03])
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Obr. 1: Lokalizace méstyse Lomnice (online 2 [cit. 2015-27-03])
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Poctem obyvatel, necelych ¢trnacti set, se Lomnice fadi mezi malé obce, ale ne uz tak svym
vyznamem, zejména pro své okoli. Lomnice centrem mikroregionu Lomnicko a spadovou obci pro
Siroké okoli. Lidé do Lomnice dojizdéji mimo jiné na postu, do obchodl, za obvodnimi 1ékafi, na
stavebni Ufad a matriku. Jsou zde dvé stfedni Skoly, zakladni Skola, zakladni uméleckd skola a

matefska Skola (Obr. 2). Pracovnich prilezitosti je zde méné, velka ¢ast obyvatel za praci odjizdi do

vétSich mést, predevsim do Brna. Lomnice je také znama pro velky pocet pamatek. Na seznamu
nemovitych kulturnich pamatek je jich celkem 15, mezi nejcennéjsi patii zachovalé zidovské mésto

se synagogou a zidovsky hibitov. (online 4 [cit. 2015-27-03])

1. Posta
2. Zidovské namésti
3. Zidovsky hibitov

A Z8, ZUS a MS Lomnice
B SOS Fortika
C SOU a SOS SCMSD Lomnice s.r.0.

ReSené uzemi
; : (namésti Palackého)

Obr. 2: Sirsi vztahy feSené¢ho izemi (autor prace)



3.2 Blizsi lokalizace

ReSenym tzemim je namésti Palackého, nachazejici se v centru obce. Vymezeno je ulicemi
Postovska, Pod Starou farou a Tisnovska (Obr. 3). M4 nepravidelny téméf obdélnikovy tvar. Nameésti
ma velky sklon, smérem od jeho zapadniho nejnizs$iho mista az po severozapadni Casti je to vice jak
17 m. Pramérna nadmotskd vyska je 375 m n. m. Celkové feSend plocha ma vyméru 8350 m’.
Nachazi se na parcelach ¢. 2084, 1336/1, 1327, 87, 85 a caste¢né na 1125/16 (silnice) katastralnim
uzemi Lomnice u Tisnova. Hlavnimi dominantami ndmeésti jsou barokni kostel, radnice a morovy
sloup. Z namésti jsou pristupné budovy obcanské vybavenosti, jako je naptiklad 1ékarna, 1ékatska
ordinace, dim sluzeb a nakupni stfedisko.

Mimo feSené uzemi a hlavni prostor namésti se nachdzi intenzivné vyuzivany autobusovy
terminal, ke kterému je jediny pfistup z ndmésti. Z tohoto terminalu odjizdi pravidelné autobusové
linky do smért Blansko, Doubravnik, Ti$nov, Lysice a Brumov.

Cast namésti je zatravnéna se vzrostlymi stromy a kefi, ¢ast slouzi pfevazné pro parkovani aut.

V samotném prostoru nameésti je umistén morovy sloup, pomnik obétem svétovych valek, dvé sochy,

ktiz a kasna.

Obr. 3: Letecky snimek s vyznacenym feSenym tizemi (autor prace)

3.3 Urbanistické souvislosti

Resené tzemi se nachéazi v typu krajiny vrcholng stfedovéké kolonizace. Pavodni sidlo, majici
charakter osady méstského typu, vznikalo v 13. az 14. stoleti na navrsi vedle skalnaté vyvyseniny s
romanskym hradem, ktery byl pozdé€ji prestavén na barokni zamek. Z urbanistického hlediska je
pozoruhodny vznik centralniho prostoru mésta — horni namésti a osazeni jednotlivych nejvyraznéjSich
objektd. Kostel neni orientovan dle pravidla nato¢eni hlavniho oltafe k vychodu. Pricelim je obracen
do pravidelného, témét obdélnikového namésti. Prostor uzaviraji na kratSich stranidch obdélniku
budovy panské hospody s erby Fr. G. Serényiho a panského pivovaru, dale je vymezen fasadami
domii, kasnou a morovym sloupem uprostied parteru.

Piivodni zastavbu Lomnice tvotily usedlosti, ptizemni budovy se sedlovou stfechou s dvory a
hospodatskymi budovami. Sidlo vznikalo na kiizovatce cest smétujici k Cerné hote, Doubravniku a
TiSnovu. Celkova zastavba obce (pluzina) je prechodna mezi lanovou, v blizkosti sidla a platovou,
majici roztrouseny charakter pozemkl az k hranici lesa. Sidelni struktura se dale rozrustala, ale
zachovavala si svoji ptivodni skladbu. Vyznamnym obdobim je 18. stoleti kdy vznikla zidovska obec
s naméstim, Skolou, synagogou a zidovskym hibitovem. Od zac¢atku 20. stoleti do soucCasnosti se
zastavéné uzemi Lomnice témétf zdvojnasobilo. Nova zastavba ma nesourody charakter ,.satelitnich
domi*“ se zahradami a predzahradkami. V soucasné dobé se projevuji predev§im dva trendy,
zachovavani ptivodniho jadra méstyse Lomnice i z divodu pamatkové zony a vystavba novych domu
na diive zemédélsky obhospodatovanych pozemcich. (JANIKOVA 2005)

Namésti Palackého je pfirozenym centrem méstyse Lomnice. Vyznamnd je vazba namésti
k zamku. Z namésti je ptimy vstup do zameckého aredlu a také tvofi vyznamnou pohledovou

dominantu. (KUCA 1998)



3.4 Prirodni podminky izemi

Geomorfologicky oblast nalezi do ¢eskomoravské vrchoviny, podcelek Nedvédicka vrchovina,

okrsku Sykotska hornatina. (online 5 [cit. 2015-27-03])

Geologickym podloZim na feSeném uzemi a v bezprostiednim okoli jsou vapnité jily (tégl),

misty s polohami piskt (Obr. 4). (online 6 [cit. 2015-27-03])
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KENOZOIKUM
vapnity jil (tégl), misty s polohami piskd
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Obr. 4: Geologicka mapa (FUSAN 1993)

Pidnim typem na feSeném tizemi jsou slabé oglejené¢ hnédozemé. (online 7 [cit. 2015-27-03])

Oblast se dle Quitta (1971) nachazi v mirné tepl¢ oblasti MT3, ktera je charakterizovéana takto:
,Leto je zde kratké, mirné az mirn€ chladné, suché az mirn¢ suché¢, ptechodné obdobi normalni az
dlouh¢é, s mirnym jarem a mirnym podzimem. Zima zde byva normdln¢ dlouhd, mirnd az mirné
chladnd, suché az mirn€ sucha s normalnim az kratkym trvanim sné¢hové prikryvky.*

(NEMEC, KVETON, 1993)

Priimérné ro¢ni srazky 600 mm, primérna ro¢ni teplota 8°C. (online 8 [cit. 2015-27-03])

Dle Biogeografického ¢lenéni Ceské republiky se feSené tUzemi nachdzi v oblastech
sttedoevropskych listnatych lesti. Provincii stfedoevropskych listnatych lest zde zastupuje hercynska
podprovincie — Sykotsky biogeograficky region. (CULEK, 2005)

Piirozena potencialni vegetace na tizemi je CernySova dubohabiina (Melampyro nemorosi-

Carpinetum). NEUHAUSLOVA 1998)

3.5 Historie Lomnice ve vztahu Kk FeSenému azemi

Historie Lomnice a jeji stavebni vyvoj je velmi

zajimavy a obsahly. Pro potieby prace neni cilem ji

podrobné popsat, pouze poskytnout charakteristiku a QQ\\S /%Q%
-
zdiiraznit informace ve vztahu k feSenému Gzemi. Brumov e % :
4
©

Okoli Lomnice nalezi k oblasti kolonizované
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jako zemédé€lska a hospodaiska osada, pozdéji zde

zaCal dominovat textilni primysl. V prabéhu staleti

se na Lomnici vystfidaly rody panti z Lomnice, . o )
Obr. 5: Schéma Lomnického panstvi

Zerotint, Kounict, Breunerti a nejvyznamnéjiho -
(KONECNY 2006)

z nich, Serényiti. (STASTNY 2006)

Namésti bylo od vzniku a formovani sidla centrem panstvi. Konaly se zde trhy, lidé se zde
sttetavali v kazdodennim zivoté. Zajimavé je, ze sousedni Rasov byl do 17. stoleti vétsi, ale Lomnice
méla vétsi dalezitost, pravé diky konanym trhiim a jako hlavni sidlo panstva. (KONECNY 2006)

V druhé poloving 15. stoleti bylo udéleno Lomnici pravo potfadat pravidelné vyroc¢ni trhy a stala
ekonomicky obraz celého panstvi. V tomto obdobi je vybudovan v prostoru nameésti hospodaisky dvir
a pivovar. Uprostfed nameésti byl umistén kostel svatého Jana Kititele a svatého Vita obklopen
hibitovem, ktery je historiky vykladan jako symbol protestantismu, charakteristicky pro toto obdobi.
(stni sdéleni KONECNY 2006)

Béhem vlady FrantiSka Gabriela Serényiho (1 1677) prosla Lomnice vyraznymi proménami.
Pivodni kostel prestal vyhovovat a byl strzen. V roce 1669 byla zapocata stavba chrdmu Navstiveni
Panny Marie, kterd byla dokoncena roku 1683. Stavbu navrhl a fidil italsko-Svycarsky architekt
Giovanni Pietro Tencalla. Ten je také autorem planovaného urbanistického konceptu meéstecka.

Stavby kolem pravouhlého ndmésti doplnila nova radnice a vrchnostenské budovy. Do tohoto obdobi



také datujeme urbanisticky koncept namésti, ktery vypracoval pravé Giovanni Pietro Tencalla (Obr.

6). Plivodni studie se bohuzel nedochovala. (VOITA, online 9 [cit. 2015-27-03])
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Obr. 6: Mapa Lomnice z I. vojenském mapovani (60. az 80. 1éta 18. stoleti) s urbanistickym

konceptem (online 3 [cit. 2015-27-03])

Rozvoj namésti nasledné ovlivnilo ptesunuti dékanstvi do Lomnice, méstecko se tak na nékolik
stoleti stalo jednim z hlavnich cirkevnich center regionu a byla zde postavena nova fara. Po morové
epidemii byla v roce 1710 dokonfena stavba monumentalniho morového sloupu. Autorem byl
brnénsky barokni sochat Matyas Thomasberger. (VOJTA, online 9 [cit. 2015-27-03])

V nasledujicich stoletich se obraz namésti proménoval minimalné, podle aktudlni ekonomické
situace, probihaly zde pfestavby a promény prostoru nameésti bez vyraznéjsich kompozi¢nich zmén
(Obr. 7,8,9). Méstys Lomnice si tak zachoval velkorysy barokni ptidorys az do soucasnosti. Vyraznéji
soucasnou podobu namésti narusila az stavba nakupniho stiediska v roce 1975 podle dosti necitlivych
pland architekta Petra Talandy. (KUCA1998)

V roce 1986 bylo historické jadro obce se zamkem, kostelem, kasnou, morovym sloupem,
radnici a né¢kolika dal§imi vyznamnymi kulturnimi pamatkami, prohlaseno za méstskou pamatkovou
zbnu. A vroce 2006 byl Lomnici rozhodnutim Parlamentu Ceské republiky navracen, po vice nez

padesati letech, historicky status méstyse. (VOJTA, online 9 [cit. 2015-27-03])

Obr. 7: Rytina A. Kunike s vedutou Lomnice z 18. stoleti (archiv Lomnice)

Obr. 9: Fotografie morového sloupu a radnice

Obr. 8: Fotografie kostela pti opravach

z roku 1923 (archiv Lomnice) z roku 1935(archiv Lomnice)



3.6 Referenc¢ni priklady namésti

Reseny prostor historického namésti je velmi specificky. Je odvisly od doby, kterda mu vtiskla
hlavni charakter mista, polohy, historie a v neposledni fad¢ od obyvatel, ktefi v ném Zziji. Proto ukazat
podobny prostor, jinde feSeny jinak, neni jednoduché. Popsany déle jsou dvé mista a jedna studie,

alesponl charakterem podobné, z nichZ lIze Cerpat inspiraci k finadlnimu feseni.

Ribe cathedral square

Zem¢: Dénsko

Autor: ateliér SCHONHERR
Rok realizace: 2012
Velikost plochy: 7300 m?
Cena: 5,63 mil. EUR

Obr. 10: Pohled na namésti s katedralou v Ribe
(online 10 [cit. 2015-27-03])

Ribe je nejstarsi danské méstecko. V centru mésta se nachazi nejstar$i katedrala v zemi
s velmi unikatnim prostorem okolo (Obr. 10). Navrh na pfestavbu tohoto prostoru vyhral dansky
architektonicky ateliér Schenherr.

V zadani soutéze byl kladen diiraz na sjednoceni kulturnich historickych vrstev s ndvaznosti na
meésto. Architekti pfisli s feSenim, zaloZenym na Cistych proporcich a otevieném prostoru. Dlazba
vypliuje prostor mezi fasadami domi a jedinecné zdlraznuje katedralu stojici uprostied (Obr. 11).
Prace sterénem ma ilustrovat historické a soucasné spojeni mezi cirkvi a méstem. Stromy jsou
umistény na vysokych podstavcich, které zaroven slouzi k sezeni (Obr. 12). Denni provoz je veden
mimo nameésti a nijak nenarusuje prostor.

Namésti tak slouzi velmi dobie kazdodennimu Zivotu, setkavani a odpocinku lidi, ale také pti
konani kulturnich akci. Mimo jiné se zde konaji trhy, festivaly a produkce pouli¢niho divadla.

(online 10 [cit. 2015-27-03])

Obr. 12: Detail stromu se sezenim (online 10 [cit. 2015-27-03])



Namésti Tomase Garrigue Masaryka - Frydlant

Zemé: Ceska republika
Autofi: Vladimir Balda,
Jiti Jand'ourek

Rok realizace: 2009-2011

Obr. 13 Pohled na ndmésti z véze radnice (online 11 [cit. 2015-27-03])

Hlavni mySlenkou navrhu bylo vytvofit volnou nezastavénou plochu a déat vzniknout
otevienému vefejnému prostoru, ktery umozni navstévnikiim a obyvatelim mésta, konani riznych
aktivit (Obr. 13).

Pouzitim tii typt dlazeb je docileno odliSeni riznych prostorti s dirazem na bezbariérovost.
Centralni volné ¢asti dominuje kasna se sochou Albrechta z ValdsStejna. Nova kasna je ze zuly stejné
jako okolni dlazba. Bronzova socha je z ptivodni ValdsStejnské kasny z roku 1914. Celé centralni ¢ast
je jasn¢ vymezena tmavou zulovou dlazbou a méstskym mobilidfem okolo.

Cely koncept namésti je doplnén riznymi prvky, jako jsou difevéné stozéary na vlajky, promitnuti
staré parcelace do dlazby, mobilidf, pudorysna stopa byvalé radnice, pobytova zona a zahradky
restauraci. ReSeni namésti je vyhodné pro riizné provozni vyuziti, napiiklad v piipadé konani trhi

nebo poradani koncertd a divadelnich predstaveni. (online 11 [cit. 2015-27-03])

Studie uprav verejnych prostor - Senovazné namésti
Zemé: Ceska republika
Autofi: Ing. arch. mgr. Monika Bohacova,
Ing. arch. Veronika Sindlerova,
Ing. Petr Macek
Rok zpracovani: 2010

Studie zadana méstskou ¢asti Praha 1 na prostor vyznamného vetfejn¢ho prostranstvi v Praze

(Obr. 14), Senovazného namésti. Byla vypracovana spolecnosti Haskoning DHV CZ, ceskou
pobockou mezinarodni firmy s ptisobnosti po celé Evropé a hlavnim sidle v Nizozemsku.

Pfredmétem studie je ndvrh nového urbanistického uspotfadani zapadni Casti Senovéazného

namgsti véetn¢ feseni dopravy, povrchli komunikaci, zelené a mobiliafe. Cilem koncepce byla obnova

vlastni funkce ndmésti ve struktufe méstské zastavby a vytvoreni piijemného prostoru pro pési. (Obr

15). (online 12 [cit. 2015-27-03])
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Obr:14: Situace studie Senovazného ndméstni (online 12 [cit. 2015-27-03])

Obr. 15: Perspektivni pohledy, studie Senovazného naméstni (online 12 [cit. 2015-27-03])



3.7 Grafika v zahradni a krajinarské tvorbé

K projektovani a modelovani v zahradni a krajinarské tvorbé se vyuziva celd fada grafickych
metod. Jsou to jednak na rucni tvorbé zaloZené ptistupy jako je linedrni kresba, linedrni kreslirska
perspektiva a axonometrie. Casto se také vyuZivaji pro tvorbu ideovych navrhi a skic, které se poté
pferysuji nebo jinak upravi digitdln€. Dnes v soucasné tvorbé zcela ptevladaji digitalni metody.
(DAMEC 1982)

Pro digitalni zpracovani projektové dokumentace existuje velké mnozstvi software. AutoCad a
Excel je jednou z moznosti jak vytvaret osazovaci a vytyCovaci plany pro zahradni a krajindiskou
tvorbu. Pro tvorbu 3D modeld, perspektivnich a axonometrickych zobrazeni se ¢asto pouziva program
SketchUp a nasledné se vizualizace graficky dotvafi v programu Photoshop. To je pomérné€ rychlym a
snadnym nastrojem pro zpracovani vytvarn¢ architektonickych vystupii pro oblast zahradni a
krajinaiské tvorby. (PAVLACKA 2007)

Digitalni zpracovani v zahradni a krajinafské tvorbé ma ale sva urcitd specifika. Jsou to
predev§im naroky na vzhled rostlinnych prvki, velky pocet taxonli a vysoké poZzadavky na vzhled
travniho porostu. Dale pak problematika osvétleni, rychlost zpracovani a cena pouZzitého software.
(FINGER 2006)

Jednim z moznych nastroji pro rendrovani vizualizaci z programu SketchUp je program V-Ray.
Umoznuje celou fadu nastaveni, od pokrocilého nastaveni textur, pfes nastaveni osvétleni scény az po
dokonalé nastaveni stintl. (KREJCI 2012)

K tvorbé modeli vegetace lze pouzit celd fada externich modelovacich programi pro tento ucel

vytvofena. Jsou to naptiklad programy SpeedTree nebo Unity4. (HORACKOVA 2014)

3.8 SketchUp

Popis programu SketchUp muizeme najit pfimo na internetovych strankach (online 13 [cit. 2015-
27-03]). Moznosti pouziti programu také popisuje HORACKOVA 2013, rozepisuje se zde i o
moznostech importu a exportu dat, plug-inech a dostupnosti programu.

Postupem modelovani v programu SketchUp se zabyva cela fada praci a publikaci. Uceleny
navod pro zacatecniky nadm poskytne oficialni web vyrobce ve video tutoridlech (online 14 [cit. 2015-
27-03]) Slozitéjsi metody modelovani, tipy a triky mizeme najit na internetovém video portéle

YouTube, naptiklad video kandl uzivatele MasterSketchup. (online 15 [cit. 2015-27-03])

3.9 Program Lumion 3D

Program Lumion 3D

Lumion je program pro tvorbu vizualizaci a videi, ureny piedevSim pro pocitacové grafiky,
stavebni inzenyry, architekty, krajinarské a zahradni architekty. Od vétSiny software se li§i predevSim
ve vyuzivani grafického jadra, respektive grafické karty pro vypocet a zobrazovani v redlném Case
s vysokou mirou detailu. Mira detailu je tak vysoka, Ze rozliSuje i takové prvky jako jsou odlesky,
jednotliva stébla travy, prihlednou vodni hladinu s pénou, a to vSe, pfi vykreslovani v redlném case.

Lumion rozhodné€ neni plnohodnotnym 3D modelovacim programem. Slouzi pfedevSim
k dotvofeni a oziveni kompozice pomoci rozsahlych knihoven objekti jako je vegetace, postavy,
dopravni prostfedky, zvuky a efekty pro vyslednou grafiku ¢i video. Klasické modelovani prakticky
nenabizi. Tento pracovni postup tedy znamena import hotového 3D modelu z jiného modelovaciho
programu, kdy v Lumionu se do scény piidaji objekty, efekty, okolni prostfedi a velmi rychlym
zpusobem se tak ziskd hotova grafika, kterou jiz neni nutné dale v jiném programu upravovat a

dotvaret.

Ovladani

Mezi hlavni ptednosti programu patii jednoduché ovladani. Narocnost na uZivatelské znalosti
programu, nebo celkové znalosti prace s PC, je velmi mala. Naucit se program ovladat je otdzkou
nekolika minut. Ovladani probiha pomoci n¢kolika klaves a mysi. Pomoci tu je napovéda, ptistupna

pod ikonkou otazniku v pravém dolnim rohu, které je ptistupna pti kazdé nabidce.

Import a export

Pro pouzivani je vSak nezbytné, jak jiz bylo zminéno vyse, ovladat jiny 3D modelovaci program
a zndt moznosti importu vystupli z téchto programit do Lumionu (Obr. 16). Standardné lze nacist
materidly z CAD programii a z cel¢ fady jinych, architekty pouzivanych programi, viz tabulka
podporovanych formati. Vzdy je nezbytné si vyzkouSet s jakymi daty Lumion dokéze pracovat.
Napftiklad program verze Lumion 4.5.1 dokéze importovat soubory s programu SketchUp do verze
2014. Dokaze samoziejmé zpracovat nactené textury a umozni jejich pokrocilejsi editaci. Umoznuje
také ukladat a nahrdvat jiz vytvofené¢ materidlové sady. Jednoduse se piifadi propracované materialy

na vybrané objekty.



Co program neumoziiuje, je export scény do jiného programu. Exportovat Ize pouze hotovou scénu
s celym obsahem (materidly, model, objekty, efekty) pro otevieni na jiném PC. Vyrobce také
umoziuje moznost prezentace scény na jiném PC, ktery nemd program nainstalovany, pomoci
pomocného programu Lumion wiever. UmozZnite tak zakaznikovi prozkoumdni dané scény, bez

nutnosti vlastnit program.

Oblibené pouzZivané programy Exportované formaty

e Trimble® Sketchup®

e Graphisoft ArchiCAD

e Nemetscheck Allplan

e Autodesk® AutoCAD®
e Autodesk® Revit®

e Autodesk® Maya®

e Autodesk® 3DS Max®
® Design Express®

e Cinema 4D®

e Image sequence: JPG, TGA, BMP, DDS, PNG,
DIB, PFM
e MP4 (AVC codec)

RozliSeni videa

640x360 (480p)
1280x720 (720p)
1920x1080 (1080p)
2560x1440 (1440p)

Nacitané formaty RozliSeni obrazku

1280x720 (0.9 Megapixel)
1920x1080 (2.1 Megapixel)
3840x2160 (8.4 Megapixel)
7680x4320 (33.2 Megapixel)

e Collada (.DAE)

e Sketchup(.SKP)

e Autodesk® (.FBX)

e Autodesk® (.DWG)
e Autodesk® (.DXF)

® 3DS Max® (.MAX) (-\
* 3DS Max® (.3DS) g‘: L
e Wavefront (.OBJ)

Vlozitelné obrazky

e TGA
e BMP
e PG
e DDS
e PNG
e PSD

Obr. 16: Sourhn podporovanym programii, soubort a druhli vystupl proramu ze stranek vyrobce

(online 16 [cit. 2015-27-03])

Snaha vyrobce je, aby uzivatel ziskal vystup, ktery nebude nutné dale upravovat v dalSich
grafickych editorech. Proto je v tvorbé obrazu implementovano mnoho funkci. Diky tomu muizeme
pomoci filtrii a ptidanych efektl upravovat barevnost obrazu, sytost barev, piidavat odlesky, pocasi a
jiné. VSechny tyto moznosti maji za cil vytvofit findlni graficky vystup a zkratit tak ¢as postprodukce

v programech jako je napiiklad Adobe Photoshop a tim zjednodusit, zefektivnit a urychlit praci.

Vystupem je ve vysledku obrazek ¢i video, které miizeme vytvofit v rtizné pozadované kvalité.
Rychlost je odvisla od pouzitych efektl, sloZitosti scény a zvolené kvalité. Podle nastaveni, pak
desitek sekund, v ptipad¢ kvality nejvyssi. V porovnani s béZnym rendrovacim programem je to
neskute¢ny rozdil, kdy rendrovani v takovémto programu muze trvat i nékolik hodin. U videa je ¢as
vykresleni odvisly jeSté od casové délky animace, pfidanych zvukii a animaci objekti. V piipadé
pak klidné deset a vice hodin. I to je vSak nepomérné krat$i doba nez u béznych rendrovacich

programil, kdy by vykresleni stejné animace trvalo mnohdy i nékolik dni.

Naroky na hardware

Lumion je dostupny na platformé Microsoft Windows. Tim, Ze cely program béZi na grafické
karté, je na hardware méné€ naro¢ny a zaroven nékolikandsobné rychlejsi, nez programy vyuzivajici ke
svému chodu CPU. Dikazem jsou pohybujici se stébla travy ve vétru a listi na stromech zobrazované
v redlném case. Program lze spustit na kazdé pocitatové sestave, kterd spliiuje minimalni naroky
programu. Naro¢ny je piedevs§im na grafickou kartu. Vhodné pro praci jsou tedy herni pocitace a PC
sestavy zamétfené na grafiku. Na ostatni komponenty jako je CPU, RAM pamét’ a pevny disk je, ve

srovnani s jinymi programy tohoto typu, nenaro¢ny.

Minimalni systémové naroky verze 4.5.1:

- Operacni systém: 64-bit Windows Vista, 7 nebo 8

- Systémova pamét’: 4GB (pro jednodussi scény)

- Grafickd karta: NVidia GeForce GTS 450 nebo ATI/AMD Radeon HD 4890 (minimum 1,500
PassMark bodi), s minimaln¢ 1 GB ptidélené paméti

- 7.5GB na pevném disku

- pfipojeni k internetu

Doporucené pozadavky:

- Operacni systém: 64-bit Windows Vista, 7 nebo 8

- Systémova pamét: 8GB

- QGrafickd karta: NVidia GTX 680 / AMD Radeon HD 7970 nebo rychlejsi (minimum 4,000
PassMark bodil), aspont s 2GB ptidélené paméti

- 7.5GB na pevném disku

- pfipojeni k internetu
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Typy licenci a cena

Lumion, stejné jako celd fada podobnych programi, umoznuje vyzkouset program ve zkuSebni
verzi nebo demo verzi, ktera je zdarma. Tato verze je vyrazné¢ omezena o knihovny, efekty a moZznosti
vystupi. Dale se rozliSuje normalni licence a Pro. Licence Pro se od normalni li§i mnohem vétsi
knihovnou objektli, moZnosti vloZzeni 3D zvukl a pfedev§im moZnosti prezentace pomoci Lumion
wiever. Pro studenty existuji obé licence somezenym umisténim vodoznaku do vysledného

grafického vystupu.

Aktudlni poskytované licence Lumion 5 a jejich cena:

Verze: Cena:

Lumion Trial zdarma po dobu jednoho tydne

Lumion Free (demo) zdarma
Lumion 5.0 41 999.- K¢*
Lumion 5.0 PRO 83 999.- K¢*
Lumion 5.0 EDU zdarma

Lumion 5.0 EDU PRO 4200 K¢&/rok.*

(* ceny k 7.4.2015)
(online 16 [cit. 2015-27-03])

3.10 Prace v Lumion 3D

Uvodni obrazovka

Uvodni obrazovka nés pfivita vybsrem pracovniho prostiedi. (Obr. 17) Na vybér mame z Grass,
Desert, Sunset, White, Night, River, Lake, Snow Mountains a Hills. Pracovni prostfedi se lisi
prednastavenim osvétleni, pozadi, ale také povrchem a modelaci terénu. Tato prostiedi ndm mohou
uSetfit spoustu Casu, s ohledem na tvorbu okoli pro nami feSenou kompozici. Pokud ovSem dame

piednost samostatnému nastaveni veSkerych moznosti, zvolime ¢isté pracovni prostiedi White.

[ Lumion Pro 45.1 =

Obr. 17: Uvodni obrazovka Lumion (program Lumion)

O mnoho vice moznosti ndm tvodni obrazovka nenabidne. Najdeme zde ukdzku hotovych scén
vytvofenych v programu, uloZeni a nacteni scény a moznosti importu a exportu hotové scény. Dale je
zde zakladni ovladaci panel vpravo dole, ktery bude popsany dale a ukazatel rychlosti hardware, na
kterém je program spustén.

Pracovni prostiedi

Zakladnim ovladacim prvkem je panel vpravo dole, ptfistupny na kazdé obrazovce programu.
Slouzi k rychlému pifechdzeni z pracovniho prostifedi do nabidky Photo pro vytvareni vystupi
fotografii, Movie k tvorbé animaci a navratu na uvodni obrazovku. Dale je zde ptistup k nastaveni,

umoznujictho nékolik zakladnich moZnosti, jako je typ pouZivanych méficich jednotek a nastaveni
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kvality pracovniho prostiedi. Posledni ikonkou je takzvané Theather, které ptepne pracovni prostiedi

ptistupné pouze pro prohlizeni scény. (Obr. 18)

(4 Lumion Pro 4.5.1

Obr. 18: Pracovni prostiedi White pti spusténi se zakladnim ovladacim panelem umisténym vpravo

dole a panelem pro praci se scénou vlevo (program Lumion)

Levy bocni panel slouzi k praci se scénou, obsahuje nabidky Weather, Landscape, Import a
Objects. Panel Weather slouzi k nastaveni intenzity svétla, denni doby, polohy severu, typu a

intenzity obla¢nosti.

Panel Landscape slouzi k tvorbé okolniho prostfedi. Pomoci néj vytvaiime terénni modelace,
plochy vody a nastavujeme povrchy ploch v modelovacim prostiedi. U vSech moZznosti je mnoho
dalsich nastaveni rozsifujici moznosti scény. Mizeme vybirat z velkého mnozstvi materiali nebo si

nahrat sviij vlastni. Lze také nahrat terén z fotografie a nasledné jej ulozit pro praci v dalSich scénach.

Panel Import slouzi k vloZzeni 3D modelu do scény, jeho umisténi ve vySce a plose, natoceni a
nastaveni velikosti. Dale obsahuje kontextové menu nabizejici pokrocilé moznosti vybéru, jako je
vybér podobnych objektl, vybér vSech objektli a moznosti transformace objekti. Ptes tuto nabidku
muzeme naptiklad zarovnat objekt k jinému, nastavit rotaci a vySku objektu podle jiného a resetovat
nastaveni. Dilezitd volba je zde nahrazeni modelu za jiny pies nabidku Library. Této nabidky
vyuzijeme, kdyz chceme zménit verzi modelu za novy aktudlnéj$i. Pfedposledni volba na panelu ve

tvaru tuzky umoziuje zobrazit umisténi souboru v pocitaci a posledni volba slouzi k odstranéni

objektu.

Posledni panel, ale pravdépodobné ten nejdilezitéjsi, panel Objects, slouzi k vkladani a editaci
objektd, které program obsahuje. Vybirat muzeme z rozsahlych knihoven vegetace, dopravnich
prostfedkd, postav lidi a zvifat, nabytku, dekoraci, vybaveni domacnosti, osvétleni, objektii budov,
venkovniho mobiliafe a dalSich riznych prvkia. Také zde ptidavame hudbu do animaci a specialni
efekty. Kontextové menu a dal$i nabidky umoznuji stejné nastaveni, jak je popsano vySe, u panelu

Import.

Tvorba vystupt

Jak jiz bylo popsano vyse, k tvorbé vystupti v riznych formatech slouzi nabidka Photo. (Obr.
19) Zde si jednoduse navolime kvalitu vystupu a pridime ruzné efekty a filtry. Cestu ke zvolené scéné
si muzeme ulozit, pro moznost vykreslit stejny pohled v budoucnu. Slouzi k tomu kombinace klaves

Ctrl + Cislice 1-10. Tyto scény jsou vidét na panelu nahofe.
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4.1 Materialy a podklady

- Uzemni plan obce Lomnice (JANIKOVA 2005)

- Situace — soucasny stav inzenyrskych siti (online 17 [cit. 2015-27-03])
- Dobové pohlednice (archiv Lomnice, soukroma sbirka autora)

- Seznam nemovitych kulturnich pamatek (online 19 [cit. 2015-27-03])
- Letecky snimek Lomnice (online 13 [cit. 2015-27-03])

- Katastralni mapa (OU Lomnice)

- Projekt péée o stromy (KOLARIK 2013)

- Architektonicko urbanisticka studie Gpravy Palackého namésti v Lomnici (Archiv Lomnice 2006)

- Fotografie feSeného prostoru (autor)

Obr. 19: Pracovni prosttedi pro tvorbu 2D vystupil (program Lumion)

4.2 Geodetické zaméreni
Pro tvorbu animaci slouzi pracovni prostiedi Movie.(Obr. 20) Jednoduse projizdime scénou a
klikdme na ikonku fotoaparatu. Vytvari se nam tak animace, kterou miizeme déale upravovat a ptidavat Pro tvorbu 3D modelu je nutné mit presné geodetické zaméfeni prostoru. Toto zaméfeni neni

efekty stejné€ jako u 2D vystupii. Do animaci si také mizeme vloZit jind videa a obrazky z pocitace. pro fesené azemi k dispozici. Pro méfeni se vyuzije geodetickjch mefickych pomiicek, GPS jednotky
2 Lumion Pro 4.5.1 - oIEN

a totalni stanice.

4.3 Historicky rozbor

Pro popsani historického vyvoje feSeného tzemi se vypracuje historicky rozbor. Rozbor se
zaméti na obdobi od druhé poloviny devatenactého stoleti po nedavnou historii. Zpracuje se historické
obdobi druhé poloviny devatenactého stoleti, pfelom devatenactého stoleti a zaatek dvacatého stoleti
a dvacéaté stoleti. Pro rozbor dale do historie neni dostatek informaci a dat. Za i¢elem prace je zvoleny
casovy zabér dostatecny.

Pro vypracovani rozboru je vyuzit historickych dat, mapovych podkladi, fotografii a pohlednic.

Tyto informace budou porovnany se soucasnou situaci.

Obr. 20: Pracovni prostiedi pro tvorbu animaci (program Lumion)
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4.4 Zpracovani analyz

Pro zpracovani ndvrhu je nezbytné soustfedit dostatek podkladii a kompletnich analyz
feSeného Uizemi. Zpracuje se analyza soucasného stavu a zplsobu vyuziti i1zemi, popis nemovitych
pamatek v feSeném prostoru, popis kulturniho vyuziti prostoru, prostorovd a esteticka analyza,

funk¢ni analyzy, analyza provozu a dopravy, analyza inZenyrskych siti a problémy v feSeném tuzemi.

4.5 Inventarizace a hodnoceni direvin

Inventarizace a hodnoceni se provede dle zvolené metodiky. VyuZita bude zjednodusSena tabulka

pro zapis hodnoceni s témito taxa¢nimi udaji:

Hodnoceni stromi: poradové ¢islo stromu, taxon, vyska stromu, Sitka koruny, baze koruny, vyska
nasazeni koruny, vycetni tlouStka kmene, vyvojové stadium, fyziologickéd vitalita, biomechanicka

vitalita, sadovnickd hodnota, provozni bezpe€nost a ptipadné poznamka.

Hodnoceni keri: poradové Cislo kete, taxon, vyska kefe, Sitka kefe, péstebni tvar, sadovnicka

hodnota a pfipadné poznamka.

Hodnoceni skupin kefi: pofadové Cislo skupiny kett, stfedni vyska, plocha, horizontalni zapoj,
taxon, procentické zastoupeni, vyska, sadovnicka hodnota, celkovy potencial skupiny keit a pripadné
poznamka.

(SIMEK 2013)

4.6 Pouzity software a hardware

Pouzity hardware - stolni pocitac:

- procesor: Intel Core 15-4460

- operacni pamét’: 8GB Ram DDRIII

- graficka karta: MSI NVIDIA N650Ti-2GD5/0C

- pevny disk: systémovy Intel SSD 530 Series 120GB OEM + Samsung 1000 GB 5500 ot/min.

Jako zobrazovaci zafizeni je vyuZzit externi monitor od firmy Benq model G2420HD s

rozliSenim 1920 x 1080 pixelti a Neovo model F-419 s rozlisenim 1280x1024.

Pouzity software:

- Operacnim systémem: Windows 8 64-bit s aktualizaci Windows 8.1 Enterprise.

- Pro zpracovani textové casti prace je vyuzit balik programi Microsoft Office 2010, predevSim
programy Microsoft Word 2010 a Microsoft Excel 2010.

- Pro zpracovani podkladi z geodetického zaméfeni a naslednou tvorbu navrhového feseni je vyuzit
program Autocad civil 3D 2015, ktery umoznuje bezproblémovy import dat do dalSich programii,
piedev§im do pouzivaného programu pro 3D modelovani SketchUpu verze Pro 2015.

- Program SketchUp k vytvofeni zakladniho 3D modelu a pfidani textur, zkterého je model
importovan do programu Lumion 3D verze 4.5.1.

- Pro findIni zpracovani situace, ale také vystupt analyz a postprodukci perspektivnich zobrazeni, byl

pouzit program Adobe Photoshop verze CS6.

4.7 Tvorba modelu a grafickych vystupu

Pro zpracovani 3D modelu feSeného uzemi se vyuzije program SketchUp verze Pro 2015. Do
tohoto programu se importuje podklad z AutoCadu, kde se vymodeluje podrobny model feSeného
prostoru. Tento model se importuje do programu Lumion 3D verze 4.5.1, kde také budou vytvotfeny

finalni vizualizace.
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5. VYSLEDKY A DISKUZE

5.1 Geodetické zaméreni

Zaméfeni bylo provedeno pomoci geodetickych métickych pomicek a za asistence zkuSeného
lektora, pana Ing. Tomase Mikity, Ph.D. z Ustavu hospodaiské tpravy lest a aplikované informatiky
Lesnické a dievarské fakulty Mendelovy univerzity v Brng.

Nejprve se vyméfila sit’ bodii pomoci GNSS (Globalni druzicovy polohovy systém), ktery za
pomoci druzic umoziiuje autonomni prostorové uréovani polohy s celosvétovym pokrytim. Tento
systém pracuje s daty armady USA (NAVSTAR GPS) a ruského GLONASS. Pouzita jednotka GPS
nese nazev Topcon Hiper Pro a sklada se z vytycky, GPS jednotky a ovladaciho zafizeni. Ke korekei
méfeni se vyuzilo pfipojeni z mobilniho internetu na server stacionarni stanice CZEPOST v Brn¢.
Diky této korekei je presnost méfeni 3 cm délky a 5 cm nadmotské vysky. Stacionarni stanice nesmi
byt pro ucely pfesného méteni vzdéalena vice jak 70 km, v daném piipad¢ je to cca 30 km vzdusSnou
carou.

Nevyhoda méteni GPS spociva v nemoznosti méfit blizko vysokych budov a pod stromy. Proto
je mutné tyto chybéjici body doméfit pomoci totdlni stanice. K méfeni je vyuzito totalni stanice
Topcon GPT 9003N. Pro uchyceni méteni se vyuzilo sité¢ bodi zamétenych pomoci GPS. Celkem
bylo naméteno: 509 bodu (320 bodl pomoci GPS a 209 bodti pomoci totalni stanice)

K zpracovani dat a tvorbé ptidorysného plénu je vyuzito programu Autocad 2015.
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Obr. 21: Zpracovany pudorysny plan namésti (autor prace)

5.2 Historicky rozbor reSeného prostoru

Pro feSené uzemi se da dohledat velké mnozstvi historickych podkladi. K dispozici jsou mimo
jiné mapy L., II. a III. vojenského mapovani, cisaiské povinné otisky stabilniho katastru a letecké
snimky z padesatych let minulého stoleti, pohlednice a dobové fotografie. Pomoci ziskanym materiali
se rozbor zabyva vnitinim prostorem ndmeésti a jeho vyvojem. Historické fotografie jsou srovnavany
se soudobymi. PredevSim je duraz kladen na popis postupné promény od volného prostoru, pies

postupnou vysadbu stromil az budovani chodnikt a roztfisténi plochy kefi.

Obdobi druhé poloviny devatenactého stoleti

Piivodni koncept celkového namésti mél charakter piehledné plochy, témét bez stromil a jiné
vegetace (Obr. 22). Idealné tak slouzil svému ucelu, shromazd’'ovani lidi a konani vyro¢nich trhi.
Prostor ohrani¢eny fasddami domu dopliloval morovy sloup a kasna. Jedinou vegetaci na namésti byla
skupina topolt (Populus nigra var. italica), které uvozovaly cestu k zamku v horni ¢asti namésti a
skupina kefi na druhé stran¢ cesty, pravdépodobné okrasnych druhi (Obr. 23). Do ndmésti také
vstupovala vegetace prfiléhajicich domti, z nichz dominovala farni zahradka majici okrasny charakter.
U ostatnich domti byli tyto zahradky uzitkového charakteru. Na fotografii mizeme také vidét ze

povrch nebyl vydlazdény, pouze zpevnény kameny v mistech nejvétsiho provozu (Obr. 24).

Obr. 22: Mapa cisai'ského otisku stabilniho katastru (1837—1843) (online 13 [cit. 2015-27-03])
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Prelom devatenactého stoleti a zacatek dvacatého stoleti

Na pirelomu devatenactého a dvacatého stoleni se zacal obraz namésti postupné ménit. Doslo
k odstranéni topoli a redukci ket uvozujicich cestu k zdmku. Byla provedena pomérné znacna
vysadba stromti v hlavnim parteru namésti. Z dobovych pohlednic a fotografii 1ze odhadovat vice jak
13 stroml ve spodni ¢asti namésti a 7 stromll v horni ¢asti ndmésti. Byly zde vysazeny jirovce
(dAesculus hippocastanum) a lipy (1ilia cordata). Tyto stromy se z ¢asti dochovaly az do soucasnosti a

dnes jsou ve velké vétSiné ve Spatném zdravotnim stavu.

Dvacaté stoleti

V mezivalecném obdobi ¢innosti okraslovaciho spolku zacala snaha o predélani prostoru. K
tomu se pridal rozvoj automobilové dopravy a nutnost vybudovat zpevnéné komunikace. Nameésti se
tak rozdé¢lilo na silnice, chodniky a plochy zelen¢.

Postupné zde byly na volnych plochach vysazovany kete (Obr. 25). Z historickych fotografii 1ze
poznat vysadby rizi a tisi. Skupiny tisti jsou zde do soucasnosti. Tyto vysadby byly obehnany nizkym
plotem, pro uchranéni pred uslapanim. Nékteré vysadby naruSily pfirozené pési tahy, které mizeme

vidét na pohlednici z prvni poloviny dvacétého stoleti.

19%¢

Obr. 25: Fotografie po vysadb¢ keili a vytvofeni ohrani¢enych ploch z roku 1936 (archiv Lomnice)

Obr. 24: Dobova pohlednice z roku 1899. Pohled z horni ¢asti ndmésti (archiv Lomnice)

16



Tyto vysadby zaclaly prertstat. Na historickych fotografiich nékteré kefe dosahuji
n¢kolikametrové vysky a zakryvaji tak z velké ¢asti pohledy na radnici a morovy sloup (Obr. 26, Obr.
27). Zajimavosti je, ze v povale¢ném obdobi byl pfed ndkupnim centrem umistén dokonce kolotoc¢,
ktery se dochoval pouze na fotografii (Obr. 28). Postupné se také ménily povrchy chodnikli a jejich
trasy Lze fici, Zze pivodni kompozice z mezivaleného obdobi prosla do dne$ni doby postupnym
vyvojem, ale jeji stopy lze Cist dodnes.
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Obr. 27: Fotogratie morového sloupu 1964
(archiv Lomnice)
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Obr. 28: Fotografie s koloto¢em, ktery staval u spodniho vstupu do nadkupniho centra. V pozadi

muizeme vidét kasnu, kostel a morovy sloup (archiv Lomnice)

5.3 Analyzy feSeného tizemi

5.3.1 Soucasny stav a zpusob vyuZiti izemi

Palackého namésti je spravnim a kulturné spole¢enskym centrem mikroregionu Lomnicko. Je
také centrem méstské pamatkové zony, vyhlasené Ministerstvem kultury 20.11.1990. Cast namésti je
zatravnéna se vzrostlymi stromy a kefi, ¢ast slouzi pfevazné pro parkovani aut. V ptilehlych budovach
se nachazi nakupni stfedisko, dim sluzeb, restaurace, kostel Navstiveni Panny Marie s farou, 1ékarna,
ordinace praktickych 1ékaii, radnice a informacni stiedisko. Bezprostfedné s ndméstim sousedi
autobusovy dopravni termindl, k némuz je pfistup pravé pouze z namésti. V samotném prostoru
namesti je umistén morovy sloup, pomnik obétem svétovych valek a kasna.

Zakladni charakteristické znaky jsou dany historickym vyvojem namésti a konfiguraci terénu.
Soucasny stav Ize charakterizovat predevSim Spatnym stavem zpevnénych ploch, neorganizovanosti
parkovani, nepichlednosti prostoru, spoustou provoznich bariér a nevyhovujici zeleni. Tento stav
nedovoluje, aby namésti plnilo pozadované funkce v potfebném rozsahu a kvalité (PRILOHA -

MAPA SOUCASNEHO STAVU).

5.3.2 Nemovité pamatky v FeSeném prostoru

V prostoru se nachazi celd fada nemovitych pamatek zapsanych na seznamu narodniho
pamatkového ustavu. Tyto pamatky si zaslouzi zcela jisté svoji pozornost. Z velké ¢asti jsou ve velmi
dobrém stavu, diky pfistupu a péci vedeni méstyse Lomnice a farnosti Lomnice, ktera se stara o
spravu kostela.

Seznam pamatek v FeSeném prostoru:

¢islo v rejstiiku: Nazev pamatky:

23129/7-525 kostel Navstiveni P. Marie

42190/7-531 socha sv. Jana Nepomuckého

28909/7-530 sloup se sousos$im - Morovy sloup

100476 kasna

89321/37-130199 Pansky diim, z toho jen: dva znaky nad hlavnim vchodem
18531/7-528 radnice

100491 meéstansky dim €.p. 72

46516/7-529 fara

89320/37-130201 pivovar, z toho jen: socha Gambrina

17




5.3.3 Kultura

K Lomnici se vaze spousta tradic a zvyklosti. Funguje zde nékolik kulturnich spolki a sdruzeni.
KaZzdy rok se zde kond velké mnozstvi kulturnich udalosti, z nichZ mnoho je spjato sfeSenym
prostorem ndmésti. Za zminku stoji naptiklad tradiéni krojované hody, hrané divadlo Zivy betlém,

Silvestrovsky ohnostroj, rozsvécovani vanocniho stromu, prehlidka elegance historickych vozidel a

dalsi kulturni akce.

Prostor je také nezbytné spjat s funkci kostela, kde se konaji pravidelné mse svaté, dale pak
svatby a pohiby. Za timto ucelem se sjizdi do Lomnice mnoho obyvatel okolnich vesnic a vzdy po
skonceni bohosluzby se setkavaji pted kostelem. Proto je nezbytné pied kostelem vytvofit dostatecné

velky prostor pro tento ucel.

5.3.4 Prostorova a esteticka analyza

Namésti dokonale odrazi podobu typického malomésta. Malebné domky vypliuji mezery mezi B Esteticky hodnotné |:| Esteticky negativné psobici 77| Dominanty

dominantnimi stavbami celého méstyse. Nejvétsi dominantou feSen¢ho tizemi je kostel Navstiveni
Panny Marie. Kostel také doddva namésti dal§i, duchovni rozmér. Ze stejného obdobi je 1 druha Obr. 29: Mapa prostorové a esteticke analyzy (autor prace)
nejvyznamngjsi dominanta ndmésti radnice, kterd stoji naproti kostelu. Uprostted, mezi témito
budovami, kde se naproti sob¢ stietava vliv ndbozensky a svétsky, stoji monumentalni morovy sloup.
Tento sloup je jakysi stfedobod celého namésti. Je vhodny jako orienta¢ni bod, misto pro schizku
nebo pro vétsi propojeni se s minulosti. Tyto nejvyznamnéjsi stavby doplituji okolni historické

budovy a spole¢né tak formuji celé namésti, davaji mu styl, historickou hodnotu a jedine¢nost. Jsou to

piredev§im budova pivovaru, fara a historicka pozarni zbrojnice. Zbyly prostor okolo namésti je
vyplnén obyc€ejnymi maloméstskymi domy, nijak zvlast prostor nenaruSujicimi. Jedinou, vyraznéji
negativné esteticky ptisobici stavbou, je obchodni diim vedle radnice. Castedné je ale zahlouben pod
terén a tak nijak zvIaSt nevyCniva. Nameésti samo o sobé plsobi nesmirné¢ klidnym dojmem,

prodchnuté historii a nenechava se pohltit moderni dobou. (Obr. 29)

5.3.5 Funkéni analyza

Velka ¢ast namésti slouzi dopravnim ucelim a parkovani. Zeleni je v soucasné dobé spise [ ] Plochy slouzici dopravé [ |Nevyuzivané plochy zelen
bariérou a tyto plochy tak tvofi velkou nevyuZzivanou plochu. Funkci namésti tak plni predevSim EPlochy plnicf fankei némasti I:l Plochy slouzici pfevizné parkovéni
chodniky a predprostory budov, jejichz plocha je pomérné mald. Do této funkce muzeme také
castecné pocitat plochy parkovani, predevsim pted radnici, které jsou vyuzity pti kulturnich akcich. Obr. 30: Mapa funkéni analyzy (autor prace)

(Obr. 30)
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5.3.6 Provoz a doprava

Pro zpracovani analyzy dopravy bylo provedeno nékolikadenni narazové i cilené terénni Setfeni
v feSeném prostoru. Vysledky byly nasledné zpracovany do mapy a doloZeny fotografiemi. Intenzita
dopravy se proménuje piedev§im v ramci denni doby a béhem tydne. Plati, Ze nejvétsi provoz je
v Casech 6:30-7:30 a 15:30-16:30 v pracovnich dnech. Naopak nejvice parkovacich mist je potieba
v nedéli v case 9:00-11:00.

Namésti Palackého je vyznamnym dopravnim uzlem v Lomnici. Pfes namésti vede vedlejsi
silnice na Blansko, zulice TiSnovska do ulice Pod Starou farou. Z ndmésti odbocuje méné
frekventovana silnice do ulice PoStovskd smérem do zastavby rodinnych domi. Dilezitym aspektem
je vedouci trasa frekventované hromadné autobusové dopravy. Denné zde odjizdi desitky spoji
pravidelné¢ autobusové linky do smérti na Blansko, Doubravnik, TiSnov, Lysice a Brumov.
Autobusovy a automobilovy provoz dopliiuje velky pési provoz. Intenzita péSiho provozu je spojena
s funkci namésti a okolnich budov. Pfedevsim pak pési tahy k radnici, zamku, obchodnimu domu a od
autobusového terminalu.

V mistech setkani provozu dochazi ke stfetim. Je tedy nezbytné zajistit takové podminky, aby
se tento stfet minimalizoval a umoznil pfedev§im chodciim bezproblémovy provoz.

S automobilovym provozem bezprosttedné souvisi parkovani. Velkd cast namésti slouzi
prevazné tomuto ucelu. Soucasna kapacita parkovani je 72, narazoveé az 86 parkovacich mist. Tento
narazovy stav je spojen piedevsim s dojizdénim véficich do kostela a kulturnimi akcemi (PRILOHA -

MAPA ANALYZY DOPRAVY).

5.3.7 Inzenyrské sité

K vypracovani mapy technickych siti bylo vyuzito podkladi dostupnych na mapovém portalu
Lomnice a podkladl od méstyse Lomnice. Do vysledné mapy, viz ptilohy: InZenyrské sit&, byly
zakresleny: vodovod, plynovod, kanalizace, vefejné osvétleni a rozhlas. Elektrické vedeni je vedeno
v soub&hu s vedenim vefejného osvétleni a zvIast’ zakresleno nebylo.

Z analyzy vyplyvaji pfipadna omezeni pro navrhované feseni. PfedevSim pro terénni Gpravy a
vysadbu dievin. Z tohoto pohledu je problematické misto u obchodniho domu. Stévajici osvétleni

bude v navrhu respektovano, piipadné doplnéno (PRILOHA - MAPA INZENYRSKYCH SiT).

5.3.8 Problémy v FeSeném tizemi

Soucasny nevyhovujici stav lze vystihnout v nékolika bodech:
- kefové skupiny a informacni tabule tvofi pohledové i provozni bariéry
- cesty nerespektuji pfirozeni pési tahy
- Spatny stav povrchtl a ploch
- hlavni funkce prostoru slouzi predevs§im parkovani
- maly shromazd’ovaci prostor pted kostelem
- zarostly prithled na zamek
- lidé se zde nepotkévaji, nemaji k tomu dostatek vhodného prostoru
- restaurace a cukrarna nekomunikuji s prostorem, chybi venkovni zahradka pfed hospodou a
cukrarnou
- nedefinované funkce prostort

- nevyuzivané plochy

5.3.9 Inventarizace a hodnoceni dievin

Celkem bylo hodnoceno 25 stromt, 9 keii a 8 skupin kefi. Dfeviny miizeme rozdé¢lit do tfech
hlavnich skupin. Skupinu dievin vysazenych, dle doloZzenych fotografii, na pfelomu 19. stoleti,
skupinu nové vysadby a kefové vysadby. Stromy z prvni skupiny tvofi star¢ mohutné jirovce
(Aesculus hippocastanum) a lipy (Tilia cordata). Tyto stromy jsou predevSim diky Spatnym
podminkdm ve Spatném zdravotnim stavu. Maji horsi vitality porovnani v se stejné¢ starymi stromy a
mnohé jsou postizeny houbovymi onemocnénimi a chybnym vétvenim. Také v historii prosly
mnohymi zasahy do kofenového systému, spojenymi s pieménou namésti z volné nevydlazdéné
plochy do dne$ni podoby. Pro navrh, z hlediska planované funkcénosti nové podoby prostoru nameésti
po desitky let, jsou tyto dieviny neperspektivni.

Skupina novodobé vysadby je tvofena dievinami za domem sluzeb, smrkem pichlavym (Picea
pungens) slouzicim jako véanoc¢ni strom ve vychodni casti a mladou lipou (7ilia cordata)
v severozapadni ¢asti namésti. Tato vysadba je perspektivni a v dobrém zdravotnim stavu.

Skupiny vysadeb ketti jsou z velké ¢asti v dobrém zdravotnim stavu, avSak casto pierostlé,
branici pohledim v rdmci namésti. Pro novou podobu ndmésti, odstranujici pohledové a provozni
bariéry jsou tyto vysadby nevhodné (PRILOHA - MAPA INVENTARIZACE A HODNOCEN]
DREVIN, TABULKY A METODIKA INVENTARIZACE A HODNOCEN{ DREVIN).
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5.4 Navrh reSeni

5.4.1 Koncept ieSeni

Cilem navrhu je vytvofit jednotny, uceleny vefejny prostor odpovidajici maloméstu. Dtraz je
kladen na sjednoceni ploch, provazanost a ucelenost navrhu pti jasné definovanych funkcich prostoru.
Toto se projevuje uz pii vstupu do prostoru (PRILOHY — PERPEKTIVNI ZOBRAZEN] 1-4). Prostor
je pomysln€ rozdélen do nckolika vzajemné provdzanych segmentli s riznymi funkcemi. Celkové
feSeni je vprilohach (PRILOHY - NAVRH SITUACE, PODELNY REZOPOHLED,
AXONOMETRIE 1-4).

Centrum namésti tvoii formalni plocha s kasnou a Morovym sloupem, ktery je situovan v ose
mezi kostelem Navitiveni Panny Marie a radnici (PRILOHA - PERPEKTIVNI ZOBRAZENI 5-6).
Tato plocha ma nejvice reprezentativni charakter. KaSna slouzi jako sttedovy bod namésti, pro
orientaci a setkavani. Cely prostor je utvaien rastrem stromu, coz dava mistu fad a zaroven vytvari
piijemné prostiedi pro lidi. Kompozice je doplnéna mobiliafem a ma ambici stat se vyhledavanym
mistem relaxace. Silnice vedouci pied kostelem bude odsunuta dal od kostela soubézné s farou, kde
vznikne n€kolik parkovacich mist. Posunutim silnice vznikne pied kostelem volny prostor pro
moznost setkavani véficich po nedélnich bohosluzbach (PRILOHA - PERPEKTIVNI ZOBRAZENI
7). Soucasny prostor pro stankovy prodej je zvetSen, srovnan a volné pomoci stupiiii navazan na celé
namésti (PRILOHA - PERPEKTIVNI ZOBRAZENI 8). V dolni ¢asti namésti, navazujici na plochu
pro stankovy prodej, bude ponechana vysadba za domem sluzeb a smrk (Picea pungens) slouzici jako
vano¢ni strom. Pfi vstupu do ndmésti z ulice PoStovskéd jsou navrzeny schody pro jasny nastup do
prostoru. V této ¢asti namésti také vzniknou dvé zahradky, pro cukrarnu a restauraci (PRILOHA -
PERPEKTIVNI ZOBRAZENI 9). Navitévnici tak dostanou mozZnost Zit v prostoru namésti a cerpat
jeho atmosféru. Socha nohou Jary Cimrmana bude pfesunuta do prostoru pied obchodni dim a stane
se dominantou tohoto prostoru. Do tohoto prostou, pifimo k vychodnimu vstupu do obchodu, budou
presunuty informacni tabule obce a mistnich spolki, obyvatelé 1 ndvStévnici tak maji moZnost
dozvédét se nové informace piimo pii cesté za nakupy (PRILOHA PERPEKTIVNI ZOBRAZENI
10). Soucasn¢ informace pro turisty jsou piesunuty do prostoru autobusového terminalu. Prostor pied
radnici bude srovnan a rovna ¢ast bude posunuta nékolik metrit zdpadn€. Vznikne tak vEtsi prostor pro
kulturni vyziti. Terénni nerovnost bude upravena pomoci dvou sedacich stupnii, které budou pfi
béZnym provozu namésti slouzit pro odd€leni mist pro parkovani, pii kulturnich akcich jako tribuna
(PRILOHA PERPEKTIVNI ZOBRAZENI 11). Horni &ast namésti je svazitym Gzemim mezi

byvalym pivovarem, rodinnymi domy a zdmeckym parkem. Slouzi prevazné parkovani a ma vétSinou

parkovou upravu. Stavajici pamatnik obétem druhé svétové valky je respektovan. Dostava novou

reprezentativngjsi formu (PRILOHA PERPEKTIVNI ZOBRAZENI 12).

5.4.2 Komunikace, povrchy, doprava

Stavajici dopravni trasy jsou v navrhu respektovany. Je pracovano piedevSim s p&Simi tahy
chodct. Ty jsou navrzeny tak, aby respektovaly jejich pfirozené vedeni a vznikl tak prostor bez
piekazek a bariér. Namésti by mélo slouzit prfedevSim chodctim, proto je cely prostor pojat, tak ze
chodec ma prednost. Uroveti komunikaci pro auta bude ve stejné vysce s chodniky pro pé&si a bude
rozliSena pouze texturou a typem dlazby. Cely prostor ndmésti je tak bezbariérovy.

Materidlové a tvarové feSeni dlazby podporuje historickou podstatu ndmeésti. Dlazba namésti je
sjednocena materidlem, kterym je zula. Hlavni ¢ast namésti kolem kasny je z velkoformatovych
desek, pro pohodlnou chiizi. Texturou v pudoryse jsou zdiraznény stavby kasny a Morového sloupu
pomoci dynamizovani tmavé dlazby. Povrchy cest pro automobily a pro parkovani jsou vytvofeny

z zulové kostky 10x10 cm. Chodniky mimo hlavni trasu jsou provedeny z zulové mozaiky.

5.4.3 Vegetace

Pivodni koncept celkového namésti mél charakter piehledné plochy, nevydlazdéné, bez stromt
a jin¢ vegetace. Navrh se ¢astecné vraci k této myslence, odstranuje kete, které tvotily bariéry pohybu
a vytvarely nepiijemna zakouti. Vegetace zvySi privetivost prostoru, roztrha plochy dlazby.
V centrélni ¢asti bude vysazeno 12 novych stromi, které vytvoii pfijemné prostiedi pro odpocinek a
traveni ¢asu. Vybran je odolny druh lipy (7ilia cordata ‘Rancho‘), mén¢ vzrustny s vysoko nasazenou
korunou. Jedinou vysadbou ket tvoii metr vysoky zivy plitek z buxusu pied radnici a u vstupu do
obchodniho domu. Podtrhne tak reprezentativni tohoto prostoru. Nové vysadby nebudou naro¢né na

naklady za udrzbu.
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5.5 Tvorba modelu a grafickych vystupi

Pfi tvorbé modelu namésti se jako nejnaro¢néjsi, predevSim na Cas zpracovani, ukazalo byt
modelovani terénu, ktery je velmi svazity smérem na severozapad. Problém je feSen za pomoci
presného geodetického zaméfeni stavajici situace ve formé ptidorysného planu s vySkami ve formatu
.dwg. Od stavajiciho terénu se odviji modelovani navrhovaného feseni. Pro modelaci terénu se pouzije
funkce Sandbox. Z vymodelovaného soucasného terénu se také vytvofi vrstevnice, které se importuji
ze SketchUp pomoci funkce export 2D grafiky ve formatu .dwg do programu Autocad a nasledné
zanesou do pudorysnych pland.

Pro vytvofeni co nejredlnéjsiho pliisobeni kompozice se modeluji okolni budovy s nejvetsi
moznou piesnosti. Toto presné modelovani umozni jiz vySe zmifované piesné zaméteni a detailni
fotodokumentace. Cely model pak dotvoii realistické textury ziskané z fotografii feSeného prostoru.
Tyto textury jsou tvofeny pomoci programu Photoshop. Slozité objekty pro modelaci, jako morovy
sloup nebo sochy, jsou vlozeny pouze jako komponenty, obrazky ve formatu .png. Diky tomu se ziska
realistické provedeni.

Cely model se dotvoii pomoci knihoven vegetace, efektd, lidi a aut v programu Lumion 3D,
z kterého se ptimo rendruji vysledné vizualizace.

Na pouzivané pocitacové sestavé pracovaly vSechny programy bez problémii a to i pfi

kombinaci vice programi spusténych soucasné. Vysledny 3D model ze Sketchup obsahuje:

- Hrany: 463 038

- Plochy: 212716

- Komponenty: 314
- Skupiny: 320

- Vrstvy: 32

- Materialy: 228

Celkova doba prace na modelu ve SketchUp: cca. 40 hodin.

Celkova doba prace na vizualizacich v Lumion 3D: cca 10 hodin.

Némésti model18 - SketchUp Pro. - Sl
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Obr. 31: Uzivatelské prostiedi SketchUp s modelem namésti (autor prace)

2 Lumion Pro 45,1

Obr. 32: Uzivatelské prostiedi Lumion 3D s modelem namésti (autor prace)
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6. ZAVER

Cilem této bakaldiské prace je soustfedéni podkladii a vypracovani kompletnich analyz
v modelovém Uzemi, ndmésti Palackého v Lomnici u TiSnova. V literarni reSer$i jsou zpracovany
udaje o feSeném uzemi, historii Gzemi, ptirodnich podminkach a ptiklady podobnych feSeni jinde.
Soucasti prace je také provedené geodetického zaméteni, coz poslouZzilo jako velmi dobry podklad pro
dalsi praci.

Na zakladé téchto analyz a podkladii je vypracovano navrhované fedeni. ReSeni si klade za cil
vytvofit uceleny vetejny prostor odpovidajici charakteru malomésta. Diraz je kladen na sjednoceni
ploch, provéazanost a ucelenost navrhu pfii jasné¢ definovanych funkcich prostoru. Predev§im piinasi
feSeni volného prostoru, s moznostmi riznych vyuziti a diirazem na historickou podstatu namesti.
Snahou je nechat cely prostor co nejvice otevieny, ptehledny, bezbariérovy, pfizpasobeny lidem, kteti
zde budou pobyvat. K tomuto Gcelu zde jsou navrzeny také dvé venkovni pfedzahradky, stavajici
restaurace a cukrarny. Bariéry ve stavajicim prostoru, informacni tabule, jsou vhodné piesunuty
k obchodnimu domu, tak aby byly pfistupné lidem, ale nevytvarely piekazku pii pohybu a v
pohledech pfes namésti.

Navrh je provéfen za pouziti digitalnich technik pii zpracovani virtuadlniho 3D modelu. Je
pouzita a popsana metoda kombinace nckolika programii. Pidorysné plany jsou vypracovany za
pouziti programu AutoCad. Vystupy z tohoto programu se ndsledn¢ dotvaii v programu Photoshop.
Cely navrh se nasledné¢ vymodeluje v programu SketchUp, kde jsou také piidany textury. Pro dalsi
zpracovani je vyuzito vizualizacniho programu Lumion 3D, ktery neni v souCasné dobé mezi
zahradnimi a krajinafskymi architekty bézn€¢ pouzivany. Tento program se v praci také podrobné
popisuje. Jsou tak oveéfeny a popsany jeho ptednosti pro pouziti v zahradni a krajinarské tvorbé, jako
jsou napiiklad knihovny modell, dostatek filtra, efektt a predev§im velmi kratky Cas pfi rendrovani

vystupi. Prace tak miize slouzit jako podklad ke studiu piipadnym zdjemctim o tuto problematiku.
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7. SOUHRN A RESUME, KLICOVA SLOVA

Souhrn

Pfedmétem této bakalarské prace je vypracovani zahradné architektonické studie ndmésti
Palackého v Lomnici u TiSnova. Prostfedkem k zpracovani studie je soustiedéni podkladi z literatury,
terénnich prizkumi, na nich zaloZena tvorba analyz a navrh feSeni modelového izemi. Prace se
zabyva problematikou tvorby modelu a vizualizaci v zahradni a krajinaiské architektufe. Na tomto
zéklad¢ je ovéfeno vyuziti vizualizacniho programu Lumion 3D. Soucasti prace je popis tohoto

programu, prace v ném a ukdzky moznych vystupt.

Kli¢ova slova:

Veftejné prostranstvi, zahradné architektonickd studie, Lumion 3D, Lomnice u TiSnova.

Abstract

The objective of this bachelor thesis is to conduct a landscape architectural study of Palackého
Square in Lomnice u TiSnova. The study use the method of data concentration from literature and a
field survey, analyzing the data and proposing the final solution of the model area. The thesis deals
with the problem of modeling and visualization in garden and landscape design. On this basis, the use
of the Lumion 3D visualization program is being verified. The thesis includes a description of the

program, its utilization and a demonstration of possible outcomes.
Key words:

Public space, garden and landscape architecture study, Lumion 3D, Lomnice u Ti$nova.
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10. PRILOHY

- FOTODOKUMENTACE

- MAPA SOUCASNEHO STAVU

- MAPA ANALYZY DOPRAVY

- MAPA INZENYRSKYCH SITI

- MAPA INVENTARIZACE A HODNOCENI DREVIN

- TABULKY A METODIKA INVENTARIZACE A HODNOCENI DREVIN

-NAVRH SITUACE

- PODELNY REZOPOHLED

- AXONOMETRIE

- 1.

-2.

- 3.

-4,

POHLED ZE ZAPADNI CASTI NAMESTI
POHLED Z VYCHODNI CASTI NAMESTI
POHLED NA STREDOVOU RESENOU PLOCHU

POHLED NA NORNI CAST NAMESTI

- PERSPEKTIVNI ZOBRAZENI

. VSTUP Z ULICE POSTOVSKA

. VSTUP Z ULICE TISNOVSKA

. VSTUP Z ULICE POD STAROU FAROU

. VSTUP OD AUTOBUSOVEHO TERMINALU

. CENTRUM NAMESTI - POHLEDU OD KOSTELA
. CENTRUM NAMESTI - POHLED NA RADNICI

. POHLED NA PREDPROSTOR KOSTELA

. MISTO PRO STANKOVY PRODEJ

-9. POHLED NA ZAHRADKU CUKRARNY

- 10. PREDPROSTOR OBCHODNIHO DOMU

- 11. PROSTOR PRED RADNICI - POHLED KE KOSTELU

- 12. PROSTOR PRED RADNICI - POHLED K HORNI CASTI NAMESTI
- UKAZKA FILTRU A EFEKTU LUMION 3D

- 1. NOCNI ZOBRAZENI

-2.NOCNI ZOBRAZENI S PRIDANYM MESICEM

- 3. FILTR MALBA

- 4. FILTR MALBA

- 5. EFEKT DESTE

- 6. FILTR KOMIKS

- 7. FILTR KRESBA

- 8. EFEKT RYBI OKO
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