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Abstrakt

Tato bakal#ska prace je dena pro Univerzituietiho v¥ku pri VUT v Brné (U3V). Zejména pro jeji
studenty, kterymi jsou osoby starSihékw, ktei se ch&ji i po prekrateni ukité wekove hranice
nadale vzdavat a jit s dobou. Tato prace byla wyoa pomoci jazyk HTML, CSS, PHP,
JavaScript s pouZzitim databaze MySQL.
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Abstract

This bachelor’s thesis is designed for the Universi the Third Age by VUT in Brno (U3V).
Especially for their students, who are the eldpdgple, who like to study and to go with times over
crossing the age limit. This project has beentetegia programming languages HTML, CSS, PHP,
JavaScript using database MySQL.
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Information system, University of the Third Age, WU3study materials, tests, HTML, CSS, PHP,
JavaScript, MySQL.
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1  Uvod

Tato bakal&ska prace je dena pro Univerzituietiho wku pii VUT v Brné (U3V). Zejména pro jeji
studenty, kterymi jsou osoby starSihékw, ktei se ch&ji i po prekrateni ukité wekove hranice
nadale vzdlavat a jit s dobou.

V programu jsou k dispozickitnazorré vytvorené pedméty s vyukovymi materialy adetrg
sady testovych otazekrd®liméty jsem nezvolil zcela nahodnale vybral jsem takové, které umozni
uzivatetim systému rozhled v celé gitacové oblasti.

Prvni grednt jsem nazval Elektronicka komunikace (ECOM), kdesgidenti dozdi, co je to
internet, popis prohliZze, nebo jak napsatdst e-mail. Druhym fedmétem je Hardware (H), ktery
powi studenty v oblastiifsluSenstvi péitate a strdné shrne vnitni i vnejSi ¢asti computeru. fetim
piednEtem je Microsoft Windows XP (WXP). Zde se nachdric¢ popsané ¢které funkce tohoto
oper&niho systému, které by mohli uZivatel&he vyuzivat.

Doufém, Ze tato aplikacdippsje svym dilem k lepSi orientaci v gitecovém s¥té studenim
U3v.

V druhé kapitole se zabyvam pouZzitymi programovagamyky, které jsem pro tvorbu této
aplikace vyuZil. Zde se nachézi i stné historie &chto jazyk a ukazky pouzitych zdrojovych kéd
Krom¢ programovacich jazykje tu i strény popis pouzité databaze MySQL.

Treti kapitola pojednava o specifikaci a analyze mgda pozadavk Re3im zde, jak se budou
registrovat novi uZivatelé, jak se zaregistrovativatelé mohou fhlaSovat do systému a také jaké
funkce jsou pistupné uZivatéim s iznym opravenim. K znazorsni tchto funkci jsem zde uved! i
digram gripadi uZiti.

Ctvrtd kapitola se zabyva navrhem systému. Popizdg, jak se postupnnormalizuje
navrhnuty systém a giglady na vyvoji této aplikace jednotlivé normaliwirmy. Jako vysledek
normalizace zde uvadim i vytteny E-R diagram. Zbytek kapitoly jeémovan uzivatelskému
rozhrani systémucetné popisu vzhledu a popisu kontrolovani chyb uZivatel

Pata kapitola je anovana implementaci systému. Jsou tu detafiopsany vSechny typy
uZivateli systému. U kazdého typu je popsano jeho oprdivia funkce, které fite vyuZivat.
Nasledujici¢ast je ¥novana gkterym zajimavym naprogramovanym funkcim. Popigdg princip
funkce ostrych i cdinych tesi, piihlaSovani uzivatél a studijni materialy.

Predposledni kapitola jeémovana testovani systému. Po udam programovani, vloZeni
studijnich materidl a vytvaeni sady teft pro kazdy pedn®t jsem mohl za&it testovat systém na
lidech. Jsou zde vyobrazeny vysledky, jak se jimgito systém ovlddat a jak se jimida pri
ostrém testu. Krométhto informaci jsem zde shrnul zabes@ gFihlaSovani a funknost celé
aplikace.

V posledni kapitole jsem shrnul dosazené vysledkgizngil mozna roz&eni.



2 Pouzité programovaci jazyky

Tato kapitola sednuje pouzitym programovacim jazyk, které se v moji bakakké praci vyskytly.
Jednd se o jazyky pouzivané pro implementaci dyckyioh webovych aplikaci s vyuZitim

databazovéhoifstupu.

2.1 Jazyk HTML

Hypertext Markup Language (dale jen HTML) je &wavaci jazyk pro vytviéeni statickych WWW
stranek. Aktuélaé pouZivana verze, schvalena konsorciem W3C (ThddMgide Web Consortium)
je 4.01.

2.1.1 Historie HTML

Pokud chceme a&dét néco o historii HTML, musime se nejprve z&ih na jeho pedka SGML
(Standard Generalized Markup Language). V roce I886chvalen organizaci 1ISO (International
Organization for Standardization). Dokumenty SGMbsahuji text, multimedialni prvky a mohou
obsahovat nadpisy vSech Urovni, odstavce a forraétgprvky. ProtoZe je velice sloZzity, moc se
v internetu neroz#l. Jeho velkou fednosti je moZnost definovat nové &a (tagy). Proto se
pouziva v sotasné dob pro vyvoj novych zn&ovacich jazylt. Ty jsou vzdy vytvéeny pomoci
DTD (Definice Typu Dokumentu). DTD definuje form&sxi zn&ky, jejich vlastnosti a hodnoty,
kterych mohou nabyvat.

Nyni se jiz dostdvame k samotnému HTML, ktery %ok vytv&eni dokument. Tyto
dokumenty mohou obsahovat hypertextové odkazy aopitdjSi formatovani. HTML vznikl v roce
1990 jakoZzto verze HTML 1.0, ale v roce 1993 bySiten verzi HTML + (obsahoval 78 eleméhnt
Nova verze HTML 2.0, kterd byla podstatzijednoduSena (obsahovala 49 elerergnikla v roce
1994. Ta se jako prvni stala i uznavanym standarferace 1995 se objevila nova verze HTML 3.0,
coz byl jakysi kompromis mezi HTML + a HTML 2.0. @bily se tu tabulky, matematické elementy,
moznost forméatovani, formuid Res verzi 3.2 vroce 1996 se plynuléefio k nové verzi
HTML 4.0, kterd se pouziva dnes. Tato verze umaf internacionalizace (pouzivani zvlastnich
znaki raznych abeced), Upravy tabulek a forntilavelky prinos byla podpora kaskadovych styl

na které se zagime nize. 8]



2.1.2 Nékteré pouZzité prvky

DuleZitou sodasti prace jsou formuié:
Nap.:

<form id="menuForm" name="menuForm" method="pbaction="login.php">

<input type="hidden" name="login" value=""$lag."">

<input type="hidden" name="heslo" value="".$Hes">

<input type="hidden" name="predmet" value=""figgmet."">

< input type ="hidden" NAME="str" value="0">

<button type="submit" id="menu-b1" value="1" chck="menuForm.str.value=1;"><label>
STUDENTI </label></button><br>

Po;/ifs?mI;Zrmulé menuForm zobrazuje rozcestnik s odkazy na jiné strankistppné s danym
opravrenim. VyuZziva skrytych Kidder) pronennych s uloZzenou hodnotoujegoldvanou pomoci
jazyka PHP, pro odesilanitide zvolenych informaci. Odesilaci ditko vyuZiva JavaScriptoveé
funkce pro odeslani hodnotyipkliknuti (na pohled sloZ¥si implementace, ale funguje jak v
prohlizeti Firefox tak i Explorer). Metoda odesilani datgest— odesilana data nejsou zobrazena

v prohliZei v poli adresa.

2.2 CSS - Kaskadové styly

Cascading Style Sheets (CSS) slouzi k popisu prazerdokumerit aniz by jakkoli ovliwiovali
jejich obsah a strukturu. Jedna se vilasinexterni soubor, ktery &uje vzhled elemeiitv HTML
souboru.

Pred nastupem kaskadovych stylylo ve znakovacich jazycich (n&pHTML) pro poteby
formatovani a pozicovani pritkna strdnce pouzivano tabulek &alikanasobs vnarenych tabulek,
coz vedlo ktomu, Ze &Sina obsahu zdrojového kédu se zabyvaladevsim vzhledem nikoli
obsahem.

CSS byl navrzen organizaci W3C. Autor prvotnihorhéwyl Hakon Wium Lie. Publikoval
jejich koncept v roce 1994. Prozatim byly vydany derze — CSS1 a CSS2. Nyni se dakge
verze CSS 2.1 a pracuje se na nové verzi CSS3.

Nevyhoda kaskadovych sty|e nizna reprezentace stejného CSStkdduznych webovych
prohlizetich. Nastupem novych verzi prohkaese ale situace vyraZzlepSuje. 4], [13]

2.2.1 Neékteré pouzité prvky

VétSina formatovacich ziiek se nachazi v externim dokumentu styl.css pfehigpdriEni viastniho
HTML a PHP kodu.



Nap'.:

body {background: lightyellow;}
body {background-image: url("pozadi.jpg"); backgraitrepeat: repeat-x; background-attachment:
fixed;}

/*nadpis a horni logo*/
div.nadpis-u3v {font-family: Algerian; font-sizeOgt; font-style: italic; text-align: center;}
div.nadpis-u3v img {float:left; margin-top: -0.22gm

[*rozcestnik*/

div.rozcestnik {margin-top: 5em; border-width: 5gpgrder-style: solid; border-color:

rgb(1,113,187); float: left; margin-left: -10em;}

#bl {text-align: center; background: lightblue; bt: 40px; width: 230px;}

#b2 {text-align: center; background: white; heighOpx; width: 230px;}

Popis:Cast souboru styl.css. Popisuje zobrazeni pozadh\dieanek, zahlavi a rozcestnik na Gvodni

strance.

2.3 Jazyk JavaScript

JavaScript je multiplatformni objekt®wrientovany skriptovaci jazyk poZivany v piesti WWW
(World Wide Web) pro tvorbu aplikaci. Oksjne se skript v tomto jazyce vkladé&imo do kédu
HTML stranky. Obvykle jsou jim ovladany interaktivorvky jako nap. tlacitka nebo textova pole.
Syntaxe jazyka p#tdo rodiny C/C++/Java. | kdyZ nazev napovidadeeg verzi Javy, neni
tomu tak a spolsé maji vedle podobného nazvu jen podobnou syntaxi.
Program v JavaScriptu se obvykle spousti po staZ&NW stranky z internetu = na stgan
klienta na rozdil od jinych programovacich jazykag. PHP), které se spotitna serveru. Z toho

vyplyva, Ze JavaScript neérbe napiklad pracovat se soubory, aby tim neohrozil b&zpst klienta.

(3], [9]

2.3.1 Historie Javascriptu

Byl vyvinut v roce 1995 firmou Netscape nédjee pod ndzvem Mocha, potom LiveScript a hakonec
JavaScript. Firma Microsoft pouzivd nazev JScript.
Vroce 1997 byl standardizovan asociaci ECMA (peem Computer Manufacturers

Association) a v srpnu 1998 i organizaci 1S9). [



2.3.2 Nékteré pouzité prvky

Tento jazyk jsem hoph vyuZil pro odesilani dat z HTML formuia (viz vySe) anebo néjklad
v ostrych testech na odfithvanicasu do konce testu.

Nap.:
if($timeout == NULL){$timeout = $TIMEOUT;}
echo'
<script type="text/javascript">
odpocitavani="";
timeout=".$timeout.";
function odpocet(){
if(timeout>0){
timeout -=1;
min=Math.floor(timeout/60);
sec=timeout % 60;
}
odpocitavani = min + " minut " 4es + " sekund";
document.otazkyForm.timeout.valiregbut;
document.odpocet.cas.value = odpuani;
if(timeout == 0}
alert("konec testu!");
timeout=-1;
document.otazkyForm.timeout.valieebut;
self.document.forms.otazkyForm.stfym
self.document.forms.odpovediForbmst();
}
}
</script>

<form name="odpocet">

Cas do konce testu:

<input type="text" name="cas" id="cas" disablezize="15">
<script language="JavaScript">
setinterval("odpocet()",1000);

</script>

</form>";

Popis: funkce pro odg@tavanicasu v ostrém testu. Pokud je stranka aktualizovpoaZije se jiz
uplynuly ¢as. Aktuélnicas do konce se zobrazuje do textového forfoukho poléka. Funkci
voldme kazdou vignu (1000 milisekund). Po uplynutiasu se odeSlou vypiné odpodi do
souboru s vyhodnocenim testu.

2.4  Jazyk PHP

PHP je skriptovaci jazyk teny edevSim pro programovani dynamickych internetovstthnek.

Pouziva se jako proveditelny kéd, vioZzeny do HTMtasek. Skripty jsou &Sinou provadny na



straré serveru. Programator ma moznost s pomoci PHRigejipk databazi (podpora mnoha typ
databazi vetne MySQL, kterou ve své praci pouzivam).

PHP se stalo velmi oblibenynitgalevSim diky jednoduchosti pouZiti a tomu, Ze kowjei
vlastnosti vice programovacich jafyla nechava tak vyvaijia casténou svobodu v syntaxi. V
kombinaci s opekmim systémem Linux, databdzovym systémem (obvyklgS®@L nebo
PostgreSQL) a webovym serverem Apachégsto vyuzivan k tvotkbwebovych aplikaci. Pro tuto
kombinaci se vzila zkratka LAMP — tedy spojeni binApache, MySQL a PHP nebo Pedl],[[2]

2.4.1 Historie PHP

PHP vyvinuli Rasmus Lerdorf (tvce), Zeev Suraski a Andi Gutmas v roce 1994 jakoséhal
Home Page. V polovihtéhoZ roku se systém PHP spojil s programem Fotergreter a tak vzniklo
PHP/FI 2.0. V roce 1997 @psali parser a zformovali tak zaklad PHP3.Tehdydké zngnén nazev
na Hypertext Preprocessor, ktery je platny i dnéstze 3 vySla v roce 1998. Byla rychlejsSi a
obsahovala vice funkci. Navic bylo mozné tuto vesgustit i na opetmim systému Windows
(ptedeslé verze fungovali pouze na OS Linux). Vergg3a v roce 2000.

Od roku 2004 se pouzivd verze 5 svylepSenou podpmbjekto¢ orientovaného

programovani, které se inspirovalo jazykem Javaudlks nejnowjsi verze je PHP 5.2.6 z 1&wna

2008. [L0], [11]

2.4.2 Nékteré pouzité prvky

Jazyk PHP je vyuZit na operace spojenéistypem do databaze, prémmé ve formuléich, vypisy
tabulek z databaze.

Nap'.:

1.
/lkontrola zda je login v databazi
mysql_select_db(‘czprojekt-u3v";
$l=mysql_query("select * from osoba where logir$togin™);
if (‘'mysql_num_rows($I)){ //neni, uzivatel nige byt vpush do systému
include("index.php™;
echo "<font size='5' color="red">";
echo "Neznamy login!!'<BR>";
echo "</font>";
echo "<font size='5' color='green'>";
echo "Mozné&giny:<BR>";
echo "1) nejste v databazi doposudgiatevani<BR>";
echo "2) zadali jstedgMogin Spat@<BR>";
echo "</font>";



2.

$j=mysql_query("select jmeno from osoba where legifilogin™);
$p=mysqgl_query("select prijmeni from osoba whegrc= '$login™);
$jmeno = mysql_fetch_object($));

$prijmeni = mysql_fetch_object($p);

echo '<div class="logged">",

echo "<u>pihlaSen</u>: <b>student</b> <br>";

echo "<b>$jmeno->jmeno </b>";

echo "<b>$prijmeni->prijmeni</b><br>";

echo "</div>";

Popis:
1. Kontrola, zda je zadanéiplaSovaci jméno v databézi. Pokud neni, fisgrbyt uZivatel
vpusen do systému a bude mu tato informace vypsanaavaistranku.
2. Pokud je uZivatelifhlaSen, zobrazuji se v zahlavi ¢mé jeho Udaje a moznost odhlaseni ze

systému.

2.5 Databaze MySQL

MySQL je databazovy systém, vytemy Svédskou firmou MySQL AB. Hlavni atitgsou Michael
Widenius a David Axmark. MySQL je multiplatformniathbaze (e byt implementovana na
raznych operénich systémech (Linux, Windows,...)). Spojeni klisetver je optimalizovano
piedevSim na rychlost ites rekterd zjednoduSeni. DalSim kladem je moZnost vangteni
datab4ze. Dikymto vlastnostem je MySQL jedna z nejvice pouzivanyatabazi.

Komunikace s databé&zi probiha pomoci jazyka S@n(rd Query Languagel]][12]

2.5.1 Nékteré pouzité prvky

Spouseéni ostrého testu— ukazka kod obsahuje i prvky jazyka PHP. Jak jsem jiz psalevys
v kapitole o tomto jazyce, tomuto spojeni se vzkaatka LAMP — tedy spojeni Linux, Apache,
MySQL a PHP nebo Per2]

1. Zjistimecisla, ndzvy a id test pristupnych studefin pro vybrany pednét:

» select cislo_testu, nazev_testu, test_id from tegdtgre predmet_id="".$predmet.” and

pristupny_studentum="1" order by cislo_testu



. Student vybral testislo 1. Zjistime, zda ho student uz nepsal:

select testl from studuje where student="".$rodslECt and predmet="".$predmet."

. Pokud je testl O0,fppiSeme ji na -1:

update studuje set testl="-1" where student=""$r@@islo." and predmet="".$predmet."

. Zjistime vysledky vSech tesh s€éteme body a zjistime dnesni datum:

select testl, test2, test3, test4, test5 from muddnere student="".$rodneCislo."” and
predmet=""_$predmet."

$poc=%pocet_bodu['testl"] + $pocet_bodu['test2"] + $pocet_bodu['test3"] +
$pocet_bodu["test4"] + $pocet_bodu["test5"];

$DnesniDatum=date("Y-m-d");

. Zjistime body pdebné na zaget a vyhodnotime wikeni zapaétu:
select zapocet from predmety where id="".$predtet.’
$zap=mysql_fetch_object($z);
if($poc>=%$zap->zapocet){$zapocet="ano";}

else if($poc<$zap->zapocet){$zapocet="ne";}

else if($zap->zapocet==0){$zapocet="";}

else $zapocet="?7?";

. Nakonec vypsitdme vyslednou znamku a upravime udaje v tabulce:
if($poc<50){$znamka="4F";}

else if($poc>=50 && $poc<60){$znamka="3E";}

else if($poc>=60 && $poc<70){$znamka="3D";}

else if($poc>=70 && $poc<80){$znamka="2C";}

else if($poc>=80 && $poc<90){$znamka="2B";}

else if($poc>=90 && $poc<=100){$znamka="1A";}

else $znamka="??";

update studuje set body=""$poc.”, datum=".$Dn&atum.”, znamka=".$znamka.",

zapocet=""$zapocet." where student=""$rodneCisland predmet=""$predmet." ');
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3 Specifikace a analyza pozadauk

Univerzita tetiho wku (U3V) @i VUT v Brné mé pozadavek vytyid informacni systém, ktery bude
slouzit pro vyuku. Systém bude unio¥at jednoduchou spravu uZivatelvkladani vyukovych
materiah a test.

V tomto systému se budou nachazéttypy uZivateti — hlavni spravce systému, spravce

prednEtu a student.

3.1 Prihlaseni do systemu

Pro gihlaSeni se bude pouZivat zakladni obrazovka a Btejed pro vSechny typy uZivaielPro
piihlaSeni do systému bude nutné zad#tlaSovaci jméno a heslo. Na zaldad/plnénych udai
systém rozpozna oprasmi uZivatele a nde prisluSnou Gvodni strankuifiPzadani Spatnych Gdaj

nebude uZivateli umozn vstup do systému a bude tato skntest vypsana na obrazovku.

3.2 Registrace novych student

Novi studenti se budou moci registrovatitna hlavni stranceres sekci E-phlaska ke studiu, nebo
piimo kontaktovat spravce systému, ktery je zaragestv prvnim gipadt se novy student registruje
piimo do systému, ale jehaidt musi ped moZznosti fihldSeni vZzdy nejprve aktivovat spravce

systému.
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Obrazek 1: Diagram pripadi uziti

Vd

3.3 Popis jednotlivych pripada uziti
(viz Obrézek 1

3.3.1 Funkce pristupné studentim

Po gihlaSeni studenta se dta jeho osobni stranka s vypisepedgnett, které bude mit zapsané. Pro
zjednoduSeni prace se systémem budou mit studgthmy pdebné informace na jedné strance,

aby je nemuseli slo&thledat. Po zvoleni konkrétnihéeainétu bude mit student mozZnost:
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3.3.2

ProhliZzeni vysledki predméti

Zobrazi se podrolEi hodnoceni f@dnetu — vysledky test pop. zkouSky. Na uvodni
strance se zobrazuji vSechriggntty, které bude mit student zapsané.

Cteni studijnich materiahi

Vyukové materialy budou vkladany a editovany spedvcgedn®tu. Student bude mit
moznost pouze jejickEteni. Studijni materidly se budou zobrazovat vzag pvoleny
predret. Do studijnich materiél bude moci spravcer@dnttu také vkladat nap terminy
zkouSek, doportenou literaturu, nebo jiné aktuality kquinetu.

Provadéni cviénych testi

Cviéné testy budou slouZit k pro¢eni probirané latky. Po vybrani konkrétniho testu s
student bude moci projitkolik otdzek cvtng.

Provadéni ostrych testi

Ostré testy budou slouZit k otestovani znalostlestéi a na jejich zaklatd potom vywujici
bude pidélovat studentm body do pednEtu. Budou se pséat pouze vabré za kontroly
vyucéujiciho. Po skoteni testu se studemh automaticky zapiSi body zaokrouhlené nahoru
(1,01 se zaokrouhli na 2) do infortmdho systému. Vyujici obejde studenty aipadrE jim
vyswétli chyby. Ostré testy bude nastavovat spraviedmetu (délku testu, piet otazek,
pocet bodi za test). Aby si studenti nemohli zkouSet ostefyteloma, zfistupni je spravce
predntu az ged z&atkem testu a potom, co si vSichni studenti tephaa, ho MZze ot

znefistupnit.

Funkce pristupné spravdim piredmétu

Po @ihlaseni si spravcerpdmétu vybere pedntt, ktery bude pravspravovat. Po zvolenitgdmétu

bude mit nasledujici moznosti:

1.

2.

Sprava studenti piredmétu

Spravce bude mit moZnost zapisovat a odepisovéestyl a dale nit hodnoceni zapsanych
systému).

Sprava testi

Bude moci vkladat nové testy a upravovat jiz vyereé. Pokud nebude chtitigat novy test,
vybere z nabidky jiZ vloZenych téspro spravu konkrétniho testu. Nyni bude mit mo#nos
zkontrolovat otézky, které test obsahuje; vkladavénotézky; upravovat otazky; mazat

otazky; n&nit nastaveni testu. Nastaveni bude obsahovat:vniEstu, ¢islo testu, poet
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3.

3.3.3

otazek, dobu trvani testu, qmi bodi za test a Zfistupréni studenim. Fi vytvéreni otazek
nebude zadavat spravcéimpo body, ale zada obtiznost otazky. Podl&ypdbod: za test se
potom body rozéli podle obtiZznosti k jednotlivym otazkam.

Sprava studijnich materiaha

Spravce bude mocifdavat a editovat studijni materialy préednet, ktery spravuje. Sprava
bude fungovat editaci HTML koduiimo pres webové rozhrani. Kazdyeaét bude mit
vlastni HTML stranku uloZenou na serveru. Pro npigginéty se bude soubor automaticky
vytvéret @i prvnim vkladani informaci kipdnétu. Tady pedpokladam, Ze spravcové

piredmntu zvladaji psani jednoduchych webovych dokurinent

Funkce pFistupné spravdim systému

Po @ihlaSeni spravce systému secteastranka s vydvem opraveini. Bude mit totiz moZnost se

piihlasit bul’ jako spravce libovolnéhar@dn®tu (pro moznost kontrolyipdn®tu), nebo jako spravce

systému. Pokud si zvoli spraviednttu, bude moci k &mu @istupovat Uplg stejr, jako by byl

spravce danéhoredmetu. Pokud si zvoli phlaseni jako spravce systému, tak bude mit ndgtedu

moznosti:

1.

2.

3.

Sprava studenti

Spravce systému na rozdil od spraviedpttu bude mit opravmi k vypisu vSech studeit
zapisu nového studenta; editaci @daj studentech; mazani studentypisu neaktivnich
student (studenti, ktd nemaji zapsany Zadnyqunet) a bude mit moznost aktivovatet
studenim, ktei se registrovali fes hlavni stranku systému (odkaz ihlaska ke studiu).
Pokud spravce systému nebude chtit datet aktivovat, bude jej moci rovnou jednodude
odstranit.

Sprava zangstnanai

Sprava zagstnand bude mit stejné moznosti jako sprava stuilealie navic se zde budou
moci nmeEnit opravrni jednotlivych zaréstnand. Spravce bude moci énit Udaje vSem
zamestnaném etrg sebe. Nebude se ale moci smazat. &nanci se nebudou moci
registrovat pes gihlaSku ke studiu. Opraeni k registraci zagstnané bude mit pouze
spravce systému.

Sprava predméti

Zde bude moci spravcerigavat nové fedntty a vybirat pro & spravce; mnit Gdaje o
predntu (plednt bude mit zkratku, nazev, typ, ukemi, péet kredifi, body potebné na
zapdet, paet testt a 1 nebo 2 spravcequinttu); mazani fednetu.
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4. Sprava titulni strany
V této sekci bude upravovat spravce systému tistirsinu systému (Gvodni obrazovku). Na
této strdnce bude elektronickéintdSka ke studiu, dny ot&snych dvé, prijimaci tizeni,
studijni programy, kontakty, informace o U3V, pdkia umistni U3V na map, ukazka
testu a aktuality. Kazdy #Z¢hto odka# bude HTML stranka, kterou bude moci spravce
piimo pes webové rozhrani editovat. Tadyc¢opredpokladdm, Ze i spravcové systému
zvladaji psani jednoduchych webovych dokurient
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4 Navrh systemu

Po zpracovani a analyze poZzadask nyni zartim na navrh systému. Z vySe zrérigich poZzadavk

vytvoiim E-R diagram a névrh uZivatelského rozhrani.

4.1 Normalizace

Normalizaci se rozumi odstrmi redundantnich dat (data, které se opakuji), emiesloZitosti
(rozckleni @ilis velké tabulky na vice ceik a zabraeni tzv. aktualizanim anomdliim (pokud
smazeme vSechnyguméty, které @i dany spravceipdmétu, nechceme, aby se smazala z databaze

data o této osa@l). Normalizace by ia vést k pehledrgjSi a vykongjSi databazi.14]

4.1.1 1. Normalni forma (1.NF)

Relace je v prvni normalni foempokud kazdy jeji atribut obsahuje jen atomickéraiy. Tedy
hodnoty z pohledu databaze jiz déle dicelné. [L4]

Napriklad student U3V bude chtit studovat videdmeéti. Mohly by se ulozZit do tabulky
osoba do sloupcer@dn®ty a oddlovaly by se sednikem neb@arkou. TotofeSeni by bylo zriaé
neefektivni & uZz na vyhledavani, tak i na vkladani a dalSi operAby byla tabulka v 1.NF, musime
bud rozclit predméty do vice kategorii, coZz by nejspi§ v tomtidppd nebylo moZné. Proto
pouzijeme druhy zjsob - rozdlit tuto tabulku na vice tabulek. Ja jsem pro tkbokrétni skuténost
zvolil vytvoreni tabulky studuje, kde se nachézi zapséedngty studenta.

Druhym gikladem je rozd8eni telefonniciisel uzivatel do tech kategorii (dofy do préace,

mobil).

4.1.2 2. Normalni forma (2.NF)

Relace se nachazi v druhé normalni fgrijestlize je v prvni normalni fortna kazdy nektiovy
atribut je plrg zavisly na primarnim ki, a to na celém K a nejen na&aké jeho podmnozin [14]

Z této definice nam vyplyva, Ze aby se tabulka aaela v 2.NF, nesmi mit vicehodnotovy
primarni kl&. ReSenim je #tSinou rozdlenim tabulky na vice tabulek.

Napriklad pokud bychom #ii data o studentech pouze v tabulce studuje, tug bychom
studenta viadili ze studia vSechredneta (zruSili zapis ze vSechi@dn®ta), ztratili bychom udaje o

této osob.
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4.1.3 3. Normalni forma (3.NF)

V této forme se nachézi tabulka, #pje-li predchazejici dvformy a zadny z jejich atribtutneni
tranzitivreé zavisly na ki¢i. Jiné vyjadeni tého#ikd, Ze relace je v 3.NF, pokud je ve 2.NF a vSgchn
neklicové atributy jsou navzajem nezavisi&4][

Nap‘iklad v tabulce osoba mame Udaje o studentech éstaamcich U3V. Satasti #chto
Gdaj je i informace o adrese. Podle 3.NF by gletoyt Zadné nektiové atributy vzajemhzavislé.
Tato tabulka porusuje definici tim, Ze se tu nathd@sto i P, které jsou nekiové atributy a jsou
na sols zavislé ReSenim by bylo rozdeni této tabulky na tabulku osoba, kde by bylanBsta a
tabulku adresa, kde by se nachazela dafsdans PS. Toto rozaleni se mi v tomto ifpact zdalo

nevhodné, proto jsem tuto tabulku nechal pouzéN¥20statni tabulky se nachazeji v 3.NF.

4.2 ER —diagram

Model uloZeni dat v databazi se zobrazuje poriotity Relationship diagramu

Vyswétleni k diagramu —idy student, spravcagdnttu a spravce systému jsou ve skotesti
uloZzeny dohromady v tabulce osoba. Riedi jsem zde proved| pouze pro rozliSeni funkchto
uzivateli. V tabulce osoba se uZivatelé rozliSuji pouze @asthupce ,prava“. 0 — student, 1 — spravce
piredmtu, 2 — spravce systému.

e Student — ma pistup pouze do fedn¥td, resp. do teét predneta, které ma zapsané
spravcem fedmétu. Zapis a vysledky tesse ukladaji do tabulky ,studuje”.

e Spravce pgredmétu — ma gistup do pedneta, které mu spravce systémiirpdil. Fifazeni
predmeétu konkrétnimu spravci se uklada do tabulky ,spp@tuV téchto ednétech
upravuje testy a otazky. Ma opr&wm k vytv&eni, mazani a Gpravesti. Ty samétinnosti
muze provadt i s jednotlivymi otdzkami.

» Spravce systému- ma pistup do celého systému.ilie nenit, pridavat a mazat data vSech
uZivateh systému. Stefntak mizZe i nenit, pridavat a mazatipdmety.

« Predméty, testy, otazky— predniéty obsahuji testy a testy zase obsahuiji testowkyta

Vyznam zkratek

* ZdP, MH - zapisuje doigdn®tu, méni hodnoceni

e SDoS- spravuje data o studentech

e SDoSP- spravuje data o spravcicregmnetu

» SDoSS- spravuje data o spravcich systému

VUM — wytvéri, upravuje, maze

Studijni materidly nejsou v tomto diagramu zobrgz@motoZe nejsou uloZeny v databézi.
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4.3 Uzivatelské rozhrani

UZivatelské rozhrani slouzi pro komunikaci uZivate$ aplikaci. Umatuje uZivat vSechny
naprogramovane funkce, které ma konkrétni uzidtelopraveni) péistupnée.
Tato aplikace bude slouZit pro Univerzittettho w¥ku pii VUT v Brn¢ (U3V), proto je i

uzivatelské rozhrani maximé@mzjednoduseno pro jednoduché a intuitivni ovladani.

4.3.1 Vzhled

Pro v8echny uZivatele je vytkeny obdobny vzhled viech stranek. RihlpSeni se uZivateli objevi
strdnka s vesSkerymi moznostmi pouZiti systému gmaopravinim. Podle n je tato stranku na
pohled velmi jednoducha, proto obsluhu a vyuZisitému zviddne kazdy.

Zvolil jsem barevné schéma, které zldyke uZivatele nedrazdi. 8tle Zlutd a s$tle modra

barva msobi na pohled velmi vyrovnanym a ukligicim dojmem.

43.11 Vyukové materialy

Podle mého nazoru je vhatlgraficky vytvaenacast proéteni vyukovych materiél Na této
strance se objevuje i kombinace sétlgvzelenou barvou, kterd zdéilig nevynika, ale fijemnrg
dopliuje vzhled stranky. Za¥mné jsem pouzil ¥tSi velikost pisma, protoZzergrpokladam, Ze by
uZivatelé starSihoeku, jimZ je aplikace wena, ngli se ¢tenim malych pismen problémy. Studijni
materidly jsouclerény na kapitoly, jejichz nazev je vzdycng zvyrazren. Cely text jeclenén na
odstavce a zarovnan do bloku. Domnivam se, Zetdikytocleneni je text gehledrjSi a jask z g

vypliva, co kéemu patti. Pro lepsi orientaci jsemikgZité pojmy ztdnil.

4.3.2 Kontrola chyb uzivateli

* Novy uzivatel se nefite registrovat se stejnym rodnyiislem nebo fhlaSovacim jménem
jako uz ma jiny registrovany uZzivatel systému.

» P¥i spoustni ostrého testu se kontroluje, kolik oz konkrétni test student obdrzel. Pokud
student test je§tnepsal, tak ma 0 a je mu umein zahgjeni testu {jgakékoliv jiné hodnat
je mu oznameno, Ze na test nema vice pgku&le mohou nastat chyby. Ji#i gpouséni
testu se studentovi jako vysledek zapiSe -1. T@taouze proto, kdyZz by student vypnul test
pied vyhodnocenim. Pokud test projde a jeho celkggjedek je 0 boil tak se mu zapise -1
bod. Pokud ma jakykoliv jiny vysledek, je vie waku.

« P¥i psani testu by ne#to dojit k vynechani otazky, protoZze se strankammaticky posouva

doli po jednotlivych otazkach.
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Chyba niize vzniknout pouzeipklepem, proto se u viech zasadnich akci systéta mampotvrzeni
této akce. Toto se tyka hlayadministratorskych funkci.

» Odstrarni uzivateh z databaze

» Odstragni predneti

e Odstraiovani jednotlivych otazek z testu.

* Po odstragni vSech otazek se systém automaticky zepté neaogisi testu.
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5 Implementace systemu

Po skokeni faze navrhu systému jsentalavytvéet informani systém pro U3V. Tento systém je
implementovan jako webova aplikace s vyuZzitim databého fistupu. PouZil jsem vSechny
programovaci jazyky, které jsem uved!| v druhé l@deit HTML, CSS, JavaSkript a PHP ve spojeni
s databazi MySQL.

Nastaveni fipojeni k databazi je nastaveno v souboru congetfgihlaSovani probiha pomoci
vytvoreného @tu na webu www.php5.cz, ktery jsem vyuzZil pro ukrist testovaci verze
informatniho systému. Naopak pro odhlaseni ze systémuwsdvgosoubor logout.php.

Pro nastaveni vzhledu aplikace jsem vyuZzil kaskgdowstyli. Popis vzhledu jednotlivych
tla¢itek, formulda a vzhledu stranek je uloZen v souboru styl.css.

Krom téchto soubal, obsahuje systém mnoZstvi dalSich zdrojovych sdgiubdunkcemi jako
kontrola gihlaSovanych uZzivaté| hlavni menu pro vSechny typy uZivdteéditace Gtt student a
zantstnand, editace tedita s tim souvisejici soubory pro vypsani otdzeki¥ném i ostrém testu a
vyhodnoceni ostrého testu. Sarn@ag je nedilnou sotésti i index.php, cozZ je startovni stranka
celého systému. Progkteré ikony v systému jsem vyuZil externi obrazRpkud se nde hlavni
strdnka s chybnou diakritikou, je to proto, Ze jkbédovani UTF-8. Sta jen v prohliZéi stranku

aktualizovat.

5.1 Uzivatelé

KaZzdy registrovany uZivatel matgwzZzivatelsky @et se zakladnimi informacemi o soly databazi
jsou uloZeny Udaje o bydlisti, osobni Udaje, talef@isla a hlava opravreni konkrétniho uzivatele a
piistupové pihlaSovaci jméno a heslo.

VSichni uzZivatelé se ifhlaSuji do systému fpmo z hlavni stranky systému. Neplatné

piihldSeni ma &kolik typi — neznaméihlaSovaci jméno, Spatné heslo nebo neaktivatf uzivatele.

5.1.1 Student

Budouci studenti se mohou registrovéhlavni obrazovku systému v sekci #iRSka ke studiu.
Takto registrovani studenti nemaji ovSem zatimydésnu pistup a pi pokusu o pihldSeni je jim
scklena informace: VAS uZivatelskyget nebyl zatim aktivovan spravcem!

Potom, co je studentovicét aktivovan, mize se fihlasit a prohlizet svoje zapsani&gntty,
k nim souvisejici studijni materialy a ¢nié testy. Ostré testy povoli spravéedgmétu vzdy jen &srg

pied testem.
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5.1.2 Spravce pgredmétu

Spravcové fedmétu se do systémuies hlavni strdnku neregistruji, ale registruji prascové
systému pimo. Také kazdému spravciquin®tu pridéluje prednety, které bude vyEovat s tim, Ze
jeden pednt mohou spravovat az aani spravci pedmétu.

Tito uZivatelé maji oprawmi k zapisu studeditdo jejich gredneta jednoduchym kliknutim a ke
zmené hodnoceni zapsanych studenkteré seieSi na samostatné strance. Drutdést spravy
piednétu souvisi se spravou tésZde se vytvl, méni a mazou testové otazky pro vyitené testy.
Spravce mze pidavat nové testy, nebo naopatk pymazani vSech otazek mu systém automaticky
nabidne smazani testu. Nastaveni testu se tyké& pstz/ch test

* nazev testu — ma pouze inforgnacharakter

+ (islo testu — odpovid&islu testu ve studentovych testech

» délka testu — peet sekund na vypracovani

* pcXet othzek — rozmezi mezi 1 a celkovynttem vioZzenych otdzek pro konkrétni test

* pocet bodi — celkovy maximalni pget bod: za test

» pristupnost studetin — spravce Zfistupni test studeintn az fed z&atkem testu a potom jej

opét znefFistupni, aby si jej studenti nAhadmespustili doma

5.1.3 Spravce systéemu

Pri prihlaSeni si spravce vybira opré&wm — pokud se chce podivat naktery prednet, vybere
moznost ,Rihlasit se jako spravcegdmétu” a po té vybere konkrétnigdnet. Po vybrani pednétu
ma& naprosto stejné moznosti jako-by byl spravcetmpredn®tu. Pokud zvoli moznost j#hlasit se
jako spravce systému*, pakuge organizovat cely inforndai systém U3V. PopiSi zde funkce pro
druhou volbu, protoZe spravceegmétu je jiz popsany vyse.
Zakladni funkce, které ma tento uzivatel nadryb
» Studenti
0 vypis vSech registrovanych studént
0 zapis nového studenta — pouziva se, pokud se stpéietem neregistroval
pies Gvodni stranku
0 update studenta — zma jakékoliv polozky ze sekci zakladni informace,
bydlist, telefony a fihlaSovaci udaje
0 odstranit studenta — odsteari student, ktefi jiz na U3V nestuduji
0 Vvypis neaktivnich studeint— vypis studerit, ktefi nemaji zapsany Zadny
predntt
0 Vypis now¥ registrovanych studeint— studenti, ktd se registrovali fes E-
Prihlasku ke studiu na hlavni strancéekaji na aktivaci &u, nebo odstrami

ze systému
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e Zamestnanci — funkce, které jsou k dispozici, jsou retejako u spravy student
Nekteré by vSak nesti smysl.
0 Vvypis vSech zalstnand
0 zapsat noveho zarstnance
0 update zarstnance
0 odstranit zarstnance
e Prednity
0 vypis v3ech pedeti — zde se vypisujifedméty s @irazenymi spravci
0 vypsat novy pednet — vypsani novéhoipdnitu a Fidéleni spravce
0 update pednEtu — mizeme zninit jakykoliv sloupec, ale musime bréaetel
na studijni materidly — studijni materidly jsou Zday jako
zkratka_pednetu.php (o studijnich materialech je odstavec nize)
0 odstranit pednet — pri této akci se odstrani data i z tabulek spravigauiduje
» Titulni stranka — v této sekci se upravuji jedvétlpolozky na titulni strance krenk-
Prihlasky ke studiu.

5.2  Néktere zajimavé funkce programu

Zde jsem ztadil nekteré funkce informéniho systému U3V, které se mi zdaly svymisgbem

zajimavé.

5.2.1 Ostré testy

Ostré testy slouZi pro otestovani znalosti studantdleni odpovidajiciho pidu bodi. Pro vytvdeni
testi jsem pouzil knihy 8], [7], [8] a [15].
Popis funkce:

1. Zpriistupnéni testu — jeS€ pred za&atkem ostrého testu je nutné, aby spravisdmetu
zpiistupnil poZzadovany test studémt. Potom, co vSichni test zapnougafa jej klidreé zase
zablokovat, protozZe v fibéhu ani po skoeni testu se toto nastaveni jiz nekontroluje.

2. Kontrola pred spusénim — pred spu&tnim testu se automaticky provede kontrola, jestli
student test uzrie nepsal. Pokud ma student v hodnoceni za thetii) je vSe v ptadku.
Pokud m& v hodnoceni jakékoliv jiné bodové hodngcepska:i hlaSka: ,Na tento test
nemate jiz vice pokus'. Tésrg pred spudtnim testu se totiz studentovi do hodnoceni
vybraného testu, ktery chce psat, zapiSe -1 ba@kedrd se test spusti. Toto opani je kwili
tomu, kdyby student test vypnuiga jeho vyhodnocenim.
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3. Spusekni testu— test se spousti v novém ékiproto je pateba povolit vyskakovaci okna pro
tuto stranku. Rozthne se timeout. Odpgavani do konce testu jéeSeno pomoci
JavaScriptové funkce a zobrazuje se do textovéhénkak se zablokovanym psanim.
Vygeneruji se testové otazky. Zjistime maximélidlo otdzky, vypsteme nahodnéislo
pomoci funkcemt_rand ( 1 , $max)Postup se generuji ndhodnéisla a zarove se
kontroluje, aby nebyla Zadna &visla stejnd&— pokud je nov&islo stejné jako jiz dve
vygenerované, zavolame znovu funkei_rand ( 1 , $max . Pokud jiz vime, Z€&islo je
jedinegné, ulozime jej do poléisel otazek. AZ je vygenerovano ptawlik ¢isel, kolik ma
byt v testu otazek,ipjde se k daldtasti. Postuph vybirame vygenerovanésla otazek a
vyhledavame k nim v databazi text otdzky, moznAsH a obtiznost. Vypéte se hodnota =
body za test / s@et obtiZnosti za vSechny vygenerované otazky. Humtleoty se vypiitaji
postupi body ke viem otazkdm. Body za otdzku = hodnothtf?oost za otazku. V3echny
vygenerované otazky jsou uloZzeny v jednom formiulBti zakliknuti odpo¥di se z pole
otazek zjisti aktuélni pozice a stranka se jakgbgune na dalSi otazku. V podstae i
kliknuti na odpowd’ odesle formulaa odpo¥d’ se uloZi.

4. Vyplnéni testu — vyplovani testovych otazek je velmi intuitivni, n€ébse po zakliknuti
odpowdi automaticky posouvame dolk dalsi otdzce. Postuprstudent vyplni vSechny
odpowdi u v3ech otazek.

5. Ukonéeni testu— k vyhodnoceni testu dojde duna zaklad vyprdeni¢asoveho limitu, nebo
po Kkliknuti na tl&itko ,Vyhodnotit test* dole na strance s otazkami.

6. Vyhodnoceni testu— po ukoweni testu vysk&i potvrzovaci okénko s ozndmenim konce
testu. Po stisknuti ,OK" fgjdeme ke strdnce s vyhodnoceniifi.t&o akci je nutné odeslat
pole s¢isly otazek, pole s odp&¥mi a hodnotu. Prochazi se postémbs pole, kontroluje
se spravnost odpsgi a vypisuji se vysledky. Vypisuje se text otdzkyplena odpoxd’,
hodnoceni k otazce — #u ,Zvolena odpo¥d’ byla spravna, ziskavate x hidt] nebo
»Zvolena odpowd’ byla Spatné!a k tomu se vypiSe spravna odpdv Potom, co se vypise
hodnoceni vSech otazek, uloZi se vysledek testisledgk je sotet ziskanych bad
zaokrouhlenych nahoru. Pokud je vysledek 0, zap&el a pokud je vysledek vySSi nez
maximum za test, uloZi se maximum za test. Nyningei fepaiitat celkovy péet bodi,

vyhodnoceni zapiu a vysledna znamka. Po prohlédnuti vysledkiZzeme stranku ukdit.

5.2.2 Cvi¢né testy

Tento typ test je pistupny pro vSechny studenty, #tenaji zapsany konkrétnigdmét. U cvicnych
testi stai vybrat test a iveme zait.
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Pro spu&ni neni teba Zadné kontroly. Pokud student bude chtitZzeamnsi cvtné testy
prochazet i po napsani ostrého testu. Aby se studewili pouze pomoci cwiného testu, jsou zde
pouze nejjednodussi otdzky s obtiZznosti 1. OtaekpertZ vybiraji nahoda

Princip funkce:

1. Néhodr se vygenerujéislo otazky s obtiznosti 1.

2. Zvolime rekterou z moznych odpeédi.

3. Zobrazi se vysledek odp&di a tlatitko pro gechod na dalSi otazku. Pokud je odfbv
spravna, zobrazi seZyolena odpowd’ je spravng nebo naopak: Zvolena odpowd’ je
Spatndl.

4. Odpowd se niiZze libovolre menit, aby student mohl nalézt spravnou odfehv

Na dal3i otazku se student dostane kliknutim rétkiapod otazkou.

Otazky se vice nebo m&wpakuji, protoZze se zde nekontroltigla generovanych otadzek. Pro tento

typ testu neni tato funkce gebna.

5.2.3 PrihlaSovani uzivateti

Po zadani fhlaSovacich udéj do pihlaSovaciho formuli@ na hlavni strance a jejich odeslani se
musi zkontrolovat, kdo se chc#lpasit do systému. Kontroluje se:

1. PrihlaSovaci jméno— zjistime, zda se nachazi totdhpaSovaci jméno v databazi. Pokud ne,
tak uzivatele nelizeme pustit do systému. Na hlavni stranku se vypiSe
Nezname grihlaSovaci jméno!!!

Mozné priciny:
1) nejste v databazi doposud zaregistrovani
2) zadali jste svoje pihlaSovaci jméno Spats

2. Heslo — prihlaSovaci jméno bylo nalezeno v databazi a rovjwuoe si k ®#mu stahli
odpovidajici heslo. Pokud heslo souhlasi, pakease v pihlaSovacim skriptu, jinak se
vypise:Heslo je SPATN nebo SPATNE fihlaSovaci jméno!!

3. Aktivace — kontrolujeme, zda ma student aktivovargti Uset neni aktivovany, pokud se
novy student registrujeies E-RihlaSku na hlavni strAdnce. Aktivaénito studentm provede
spravce systému po Ggmém zvladnuti fiiimacihotizeni. Pokud je det neaktivni, vypiSe
se:V&s uzivatelsky &et nebyl zatim aktivovan spravcem!!!

Nyni jsme zjistili, Ze uZivatel je opra¥my ke vstupu do informéiho systému U3V, resp.
ptihlaSovaci Gdaje odpovidaji poZadawka je teba ukit opravreéni konkrétniho uzZivatele. Bujeme
tyto typy opraveni:

1. Student-— studenim se nate strdnka siehledem studia — vypiggdn¥tu.
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2. Spravce pgredmétu — prvni stranka, ktera se zobrazi, je &rypredn®tu. Ktery bude spravce
spravovat.
3. Spravce systemu- zakladni stranka pro tyto uZivatele je &ylopravéni — pro gihlaSeni

jako spravce fedn®tu nebo celého systému.

5.2.4  Studijni materialy

Studijni materialy vytvél spravce fednttu. Pro studenty jsou tyto materialy automatickyispozici
po vybrani pednttu, v sekci studijni materialy. Pro vytteni studijnich materialjsem pouzil knihy
(6], [7], [8] a [13)].

Studijni materialy se upravuji po zvoleriegn®tu v sekci studijni materidly. Po kliknuti na
toto tlatitko, se spravci zobrazi editd textové pole s obsahem souboru pro vybraedmet. Kazdy
predmét ma pro tento &el automaticky vytvien swij soubor.

Na disk se tyto soubory ukladaji do slozky studijmaterialy pod néazvem
zkratka_pednetu.php. Vytvdeni souboru prathne automaticky i prvnim uloZzeni materiél Diky
tomu, Ze zkratkaiednmétu je unikatni, neilo by dochazet ke kolizim. dke vSak dojit ke ztrét
material pri zmen¢ zkratky gednetu. Fredpokladam vsak, Ze spravce systému bude o détoddst
a pripadré si uloZi kopii materid a potom ji uloZi do nového souborui Eto znéné se soubory
automaticky nesmazou. Takze i po&zkratky gedn®tu se na disku data uchovaji i priogad, Ze
se spravce jen nedne pii méneni atributi predn®tu ukliknul. Fi nasledné zine zkratky zgt se se
souborem rwze opgt pracovat. Pokud seigunet rusi, neda se soubor smazat z uZivatelského
rozhrani, ale musel by se odstrariinm z disku, kde je uloZeniiRruseni pedmétu mize spravce
prednEtu vymazat obsah tohoto souboru, takZe nebudeshka dabirat tégt Zadné misto.

Po provedeni editaci se soubor uklada kliknutimtlagtko ,Upravit materialy“. Aby ndl
spravce pedstavu, co i@sré vytvoril, maze pouzit funkci ,Zobrazit ndhled stranky”, kterdbrazi
vysledek pod textoveé pole.

Soubory s materidly se mohou wytet v HTML, coZ umo#iuje provadt jednoduché
formatovani textu. Zaklady vyti@ni webovych stranek by spravéednetu neli mit.

Pro vioZené fednety jsem tyto materialy také vytyib
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6  Testovani systemu

Testovani systému vSeobeécsiouzi k nalezeni chyb a podle reakci nezaujaligétse mohou rénit
nékteré naprogramované funkcéjgadre vzhled aplikace.
Pri testovani jsem se zaiiil na pouZzitelnost, funknost, mozné diry ip piihlaSovani do

systému a na spravnost vSech naprogramovanychifunkc

6.1 Testovani pouzitelnosti

Pro zjis&ni spravné funénosti a pouzitelnosti celého systému jsem testgyatém na &kolika
subjektech. Ukolem testovanych osob bylo vgpInE-Rihlasky ke studiu a nasledrse pokusit o
vyplnéni ostrych test bez gecteni a po pecteni vyukovych materiél Timto vyzkumem jsem zjistil

nésledujici informace:

MladSi testované osoby zvladafitgasku bez ¥tSich problém. Na ostré testy jsem zvolil 10 minut,
aby mohli i ti pomalejSi stihnout projit vSechnyazity. Péet otdzek byl 20. Celkovy maximalni

pocet bodi za test také 20. Vysledek tohoto vyzkumu je vymbravtabulce 1

Jméno Vék Pfedmét Cas (minuty) Spravné odpovédi |ziskané body
Jaroslav V. 47 ECOM 8 15 14

H 6 15 15

WXP 8,5 15 15
Miroslava H. 43 ECOM 7 13 13

H 7,5 10 11

WXP 6 15 14
Véra K. 38 ECOM 4 15 15

H 2 15 15

WXP 2,5 17 16
Klara S. 25 ECOM 5 12 11

H 5 16 16

WXP 7 16 17
Lukas P. 18 ECOM 6 16 15

H 5 19 19

WXP 7 16 16
Primér 5,77 15,00 14,80

Tabulka 1: MladSi generace bez fpravy
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Druhou testovaci skupinou byli starSi lidé. S regid ges elektronickou ifhldSku se vyskytlo
nékolik problémi, protoZe wkteti pred timto vyzkumem nikdy nepouzivali . V tabulce 2je
zobrazen vysledek ostrych tégiro tuto skupinu. Gft bylo v testu 20 otazek s maximem 20 tod

Cas jsem prodlouzil na 20 minut.

Jméno Vék Pfedmét Cas (minuty) Spravné odpovédi |ziskané body
Jaroslav M. 67 ECOM 17 5 4
H 18 11 11
WXP 20 6 7
Véra M. 65 ECOM 10 14 14
H 8 16 15
WXP 13 9 9
Eva V. 72 ECOM 16 6 6
H 16 9 9
WXP 15 6 5
Petra S. 58 ECOM 9 5 4
H 19 5 6
WXP 8 9 10
Simon S. 61 ECOM 5 14 15
H 8 13 13
WXP 8 16 15
Primér 12,67 9,60 9,53

Tabulka 2: StarSi lidé bez Fipravy

Poslednim testem byl pokus, kdy jsem této skupichal nait dny vytis€né studijni materialy. Jak
jsem jiz neznéil, nekteri nemaji doma patac, tak takhle nili vSichni stejné podminky.ied testem
si jeSE zajemci mohli 10 minut prochézet ¢my test. Této moznosti nakonec vyuZzili vSichni.
Podminky byly stejné jako pro prvni pokus. Vyslegigu vtabulce 3

Vysledek vyzkumu dopadl podle méhge&avani. | kdyz mladSi generace rark dispozici
studijni materialy, testy jim nethly vétSi problémy. Naopakéshteti starSi lidé mohli bezifpravy

jen tipovat. Po fecteni studijnich materid) byly jiz vysledky o &co lepsi.
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Jméno Vék Pfedmét Cas (minuty) Spravné odpovédi |ziskané body
Jaroslav M. 67 ECOM 12 18 17
H 10 12 12
WXP 17 15 14
Véra M. 65 ECOM 10 14 13
H 9 16 15
WXP 13 12 11
Eva V. 72 ECOM 16 8 7
H 14 7 7
WXP 15 11 12
Petra S. 58 ECOM 8 8 7
H 13 9 10
WXP 9 12 12
Simon S. 61 ECOM 3 17 16
H 5 14 13
WXP 5 15 14
Priimér 10,60 12,53 12,00

Tabulka 3: Starsi lidé s gipravou

6.2 Testovani grihlaSovani

Krome téchto test jsem se zkouSelkimlaSovat bez fihlaSovaciho jména a hesla, nebo se Spatnymi

Udaji. Systém na tato nespravridhfaSeni reagoval spragn

6.3 Testovani spravneé funknosti

Pri testovani funknosti jsem narazil na¢kolik nespraves fungujicich funkci, které jsem po jejich

odhaleni opravil. Nyni by #h byt informani systém fipraven k pouZiti v praxi.
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7 Zaveér

Zawrem své bakaldké prace bych c#ttici, Ze programovani tohoto projektw mbohatilo o nové
informace a zkuSenosti, které doufam, Ze budu noptatnit v budoucnu ip vytvaieni novych
informatnich systén.

Kromé novych informaci z oblasti programovani, jsem eev&dél i mnoho zajimavych &ci
pii vytvaieni test a sepisovani studijnich matefial

Doufam, Ze moje praceipese budoucim uZivateh této webové aplikace vhodné uzivatelské
rozhrani pro spravu systému a studemtdobré znalosti, které uplatni v praktickém Zévpiti praci
S paitatem, pouZzivani internetti e-mailu.

MozZnym roz&ienim by mohlo byt zobrazeni grafu s &&posti vSech studentKazdy Fednet
by mgl svij graf asgsnosti celko¥ i v jednotlivych testech. Tyto grafy by se mohlgchazet na

osobnich strankach kazdého studenta.
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Pouzité zkratky

CSS - Cascading Style Sheets

DTD — Definice Typu Dokumentu

ECMA — European Computer Manufacturers Association
ER — Entity Relationship

HTML — Hypertext Markup Language

ISO — International Organization for Standardizatio
LAMP — Linux, Apache, MySQL a PHP nebo Perl

NF — norméalni forma

OS - Operéni Systém

PHP — dive Personal Home Page, nyni Hypertext Preprocessor
SGML - Standard Generalized Markup Language

SQL — Standard Query Language

U3V — Univerzita tetiho &ku

W3C — The World Wide Web Consortium

WWW — World Wide Web
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Seznam (Filoh

* CD se zdrojovymi kody

Obsah CD

» SloZka src — obsahuje vSechny vy®mé zdrojové soubory aplikace

« Readme.txt — zakladni informace o aplikaciihlaSovaci jména a hesla, ungist
informatniho systému na internetu

» Install.sql — soubor, obsahujici skript pro vyoi tabulek a vioZeni ukazkovych dat

* Bp.pdf — elektronick& verze textu bakaléé prace
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