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Abstrakt

Tato bakalérskd prace je urcena pro Univerzitu tfettho véku pfi VUT v Brné (U3V). Zejména pro jeji
studenty, kterymi jsou osoby starSiho véku, ktefi se chtéji i po piekroceni urcité vékové hranice
naddle vzd¢lavat a jit s dobou. Tato prace byla vytvofena pomoci jazyki HTML, CSS, PHP,
JavaScript s pouZitim databdze MySQL.

Klicova slova

Informacéni systém, Univerzita tfettho véku, U3V, studijni materidly, testy, HTML, CSS, PHP,
JavaScript, MySQL.

Abstract

This bachelor’s thesis is designed for the University of the Third Age by VUT in Brno (U3V).
Especially for their students, who are the elderly people, who like to study and to go with times over
crossing the age limit. This project has been created via programming languages HTML, CSS, PHP,
JavaScript using database MySQL.
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1 Uvod

Tato bakalérskd prace je urcena pro Univerzitu tfettho véku pfi VUT v Brné (U3V). Zejména pro jeji
studenty, kterymi jsou osoby starSiho véku, ktefi se chtéji i po piekroceni urcité vékové hranice
nadéle vzdglavat a jit s dobou.

V programu jsou k dispozici tfi ndzorné vytvorené predmcty s vyukovymi materidly a vCetné
sady testovych otdzek. Pfedméty jsem nezvolil zcela ndhodné, ale vybral jsem takové, které umoZni
uzivatelim systému rozhled v celé pocitacové oblasti.

Prvni prfedmét jsem nazval Elektronickd komunikace (ECOM), kde se studenti dozvédi, co je to
internet, popis prohliZzece, nebo jak napsat a ¢ist e-mail. Druhym pfedmétem je Hardware (H), ktery
poudi studenty v oblasti piisluSenstvi pocitace a stru¢n¢ shrne vnitfni i vnéjsi ¢4sti computeru. Tietim
pfedmétem je Microsoft Windows XP (WXP). Zde se nachazi struéné popsané nékteré funkce tohoto
operaéniho systému, které by mohli uZivatelé béZn& vyuZivat.

Doufam, Ze tato aplikace prispéje svym dilem k lepsi orientaci v pocitaCovém svéte studentum
U3v.

V druhé kapitole se zabyvdm pouZitymi programovacimi jazyky, které jsem pro tvorbu této
aplikace vyuzil. Zde se nachdazi i stru¢nd historie téchto jazyku a ukazky pouzitych zdrojovych kéda.
Kromé¢ programovacich jazyki je tu i struny popis pouZité databaze MySQL.

Treti kapitola pojedndvi o specifikaci a analyze zadanych poZadavki. Re$im zde, jak se budou
registrovat novi uZivatelé, jak se zaregistrovani uZivatelé mohou ptihlaSovat do systému a také jaké
funkce jsou pfistupné uZivatelim s ruiznym opravnénim. K znazornéni téchto funkci jsem zde uvedl i
digram piipadi uZiti.

Ctvrtd kapitola se zabyvd ndvrhem systému. Popisuji zde, jak se postupnd normalizuje
navrhnuty systém a s piiklady na vyvoji této aplikace jednotlivé normdlni formy. Jako vysledek
normalizace zde uvadim i vytvofeny E-R diagram. Zbytek kapitoly je vénovan uZivatelskému
rozhrani systému vcetné popisu vzhledu a popisu kontrolovani chyb uZzivateld.

P4t kapitola je vénovdna implementaci systému. Jsou tu detailn¢ popsdny vSechny typy
uzivatelu systému. U kazdého typu je popsdno jeho opravnéni a funkce, které miZe vyuZivat.
Nasledujici €ast je vénovdna nékterym zajimavym naprogramovanym funkcim. Popisuji zde princip
funkce ostrych i cviénych testd, prihlasovan{ uzivateld a studijni materidly.

Predposledni kapitola je vénovana testovdni systému. Po ukonceni programovéni, vloZeni
studijnich materidla a vytvofeni sady testli pro kazdy predmét jsem mohl zacit testovat systém na
lidech. Jsou zde vyobrazeny vysledky, jak se jim podafilo systém ovlddat a jak se jim dafilo pfi
ostrém testu. Krom téchto informaci jsem zde shrnul zabezpeéeni prihlaSovani a funkcnost celé
aplikace.

V posledni kapitole jsem shrnul dosazené vysledky a naznac€il moZn4 rozsifeni.



2 Pouzité programovaci jazyky

Tato kapitola se vénuje pouZitym programovacim jazykum, které se v moji bakalarské praci vyskytly.
Jednd se o jazyky pouZivané pro implementaci dynamickych webovych aplikaci s vyuZitim

databizového pristupu.

2.1 Jazyk HTML

Hypertext Markup Language (dédle jen HTML) je znackovaci jazyk pro vytvareni statickych WWW
strdnek. Aktudln¢ pouZivana verze, schvélend konsorciem W3C (The World Wide Web Consortium)

je 4.01.

2.1.1 Historie HTML

Pokud chceme védét néco o historii HTML, musime se nejprve zaméfit na jeho pfedka SGML
(Standard Generalized Markup Language). V roce 1986 byl schvédlen organizaci ISO (International
Organization for Standardization). Dokumenty SGML obsahuji text, multimedidlni prvky a mohou
obsahovat nadpisy vSech drovni, odstavce a formdtovaci prvky. ProtoZe je velice sloZity, moc se
v internetu nerozsifil. Jeho velkou pfednosti je moZnost definovat nové znacCky (tagy). Proto se
pouziva v soucasné dobé pro vyvoj novych znackovacich jazyka. Ty jsou vZdy vytvafeny pomoci
DTD (Definice Typu Dokumentu). DTD definuje formdtovaci znacky, jejich vlastnosti a hodnoty,
kterych mohou nabyvat.

Nyni se jiz dostdvame k samotnému HTML, ktery slouZi k vytvafeni dokumentd. Tyto
dokumenty mohou obsahovat hypertextové odkazy a pokrocilej$i formatovani. HTML vznikl v roce
1990 jakoZzto verze HTML 1.0, ale v roce 1993 byl rozsiten verzi HTML + (obsahoval 78 elementh).
Nova verze HTML 2.0, ktera byla podstatné zjednodusena (obsahovala 49 elementt) vznikla v roce
1994. Ta se jako prvnf stala i uzndvanym standardem. V roce 1995 se objevila nova verze HTML 3.0,
coZ byl jakysi kompromis mezi HTML + a HTML 2.0. Objevily se tu tabulky, matematické elementy,
moZznost formdtovani, formulafe. Pres verzi 3.2 vroce 1996 se plynule pfeslo knové verzi
HTML 4.0, kterd se pouZivd dnes. Tato verze umoZiiuje internacionalizace (pouZivani zvl4stnich
znaku raznych abeced), Upravy tabulek a formulaiu. Velky pfinos byla podpora kaskadovych styld,

na které se zam¢érime niZe. [3]



2.1.2 Nékteré pouzité prvky

Dulezitou soucésti prace jsou formulare:
Napt.:

<form id="menuForm" name="menuForm" method="post" action="login.php">

<input type="hidden" name="login" value="".$login."">

<input type="hidden" name="heslo" value="".$heslo."">

<input type="hidden" name="predmet" value="".8predmet."">

< input type ="hidden" NAME="str" value="0">

<button type="submit" id="menu-bl" value="1" onclick="menuForm.str.value=1;"><label >
STUDENTI </label></button><br>

Pogi/{:orlzloimuléf menuForm zobrazuje rozcestnik sodkazy na jiné strdnky pfistupné sdanym
opravnénim. VyuZivd skrytych (hidden) proménnych suloZenou hodnotou, pfeddvanou pomoci
jazyka PHP, pro odesildni dfive zvolenych informaci. Odesilaci tlaitko vyuZivd JavaScriptové
funkce pro odesldni hodnoty pfi kliknuti (na pohled sloZitéjSi implementace, ale funguje jak v
prohliZe¢i Firefox tak i Explorer). Metoda odesildni dat je post — odesiland data nejsou zobrazena

v prohliZeci v poli adresa.

2.2  CSS - Kaskadové styly

Cascading Style Sheets (CSS) slouzi k popisu prezentace dokumentd, aniZ by jakkoli ovliviiovali
jejich obsah a strukturu. Jedna se vlastn¢ o externi soubor, ktery urcuje vzhled elementu v HTML
souboru.

Pred nastupem kaskadovych styla bylo ve zna¢kovacich jazycich (napt. HTML) pro potieby
formatovani a pozicovani prvkil na strance pouZzivano tabulek a n€kolikandsobné vnorenych tabulek,
coz vedlo ktomu, Ze vétS§ina obsahu zdrojového kdédu se zabyvala pfedev§im vzhledem nikoli
obsahem.

CSS byl navrzen organizaci W3C. Autor prvotniho ndvrhu byl Hadkon Wium Lie. Publikoval
jejich koncept v roce 1994. Prozatim byly vyddny dv€ verze — CSS1 a CSS2. Nyni se dokoncuje
verze CSS 2.1 a pracuje se na nové verzi CSS3.

Nevyhoda kaskadovych stylu je riizna reprezentace stejného CSS kéda v riznych webovych

prohliZze¢ich. Nastupem novych verzi prohliZzecu se ale situace vyrazné zlepsuje. [4], [13]

2.2.1  Nékteré pouzité prvky

Vétsina formatovacich znaéek se nachézi v externim dokumentu styl.css pro zprehlednéni vlastniho

HTML a PHP kédu.



Napt.:

body {background: lightyellow;}
body {background-image: url("pozadi.jpg"); background-repeat: repeat-x; background-attachment:

fixed;}

/*nadpis a horni logo*/
div.nadpis-u3v {font-family: Algerian; font-size: 40pt; font-style: italic; text-align: center;}
div.nadpis-u3v img {float:left; margin-top: -0.22em; }

/*rozcestnik*/

div.rozcestnik {margin-top: 5em; border-width: 5px; border-style: solid; border-color:
rgb(1,113,187); float: left; margin-left: -10em;}

#b1 {text-align: center; background: lightblue; height: 40px; width: 230px;}

#b2 {text-align: center; background: white; height: 40px; width: 230px;}

Popis: Cist souboru styl.css. Popisuje zobrazeni pozadi vech stranek, zahlavi a rozcestnik na Gvodni

strance.

2.3  Jazyk JavaScript

JavaScript je multiplatformni objektové orientovany skriptovaci jazyk poZivany v prostfedi WWW
(World Wide Web) pro tvorbu aplikaci. Obycejn¢ se skript v tomto jazyce vklada piimo do kédu
HTML stranky. Obvykle jsou jim ovlddany interaktivni prvky jako napf. tlacitka nebo textova pole.

Syntaxe jazyka patfi do rodiny C/C++/Java. I kdyZ ndzev napovidé, Ze jde o verzi Javy, neni
tomu tak a spole¢né maji vedle podobného ndzvu jen podobnou syntaxi.

Program v JavaScriptu se obvykle spousti po stazeni WWW strdnky z internetu = na strané
klienta na rozdil od jinych programovacich jazyku (napi. PHP), které se spoustéji na serveru. Z toho
vyplyva, Ze JavaScript nemtiZe napiiklad pracovat se soubory, aby tim neohrozil bezpecnost klienta.

(51, [9]

2.3.1 Historie Javascriptu

Byl vyvinut v roce 1995 firmou Netscape nejdfive pod ndzvem Mocha, potom LiveScript a nakonec
JavaScript. Firma Microsoft pouZiva ndzev JScript.
Vroce 1997 byl standardizovdn asociaci ECMA (European Computer Manufacturers

Association) a v srpnu 1998 i organizaci 1SO. [9]



2.3.2  Nékteré pouzité prvky

Tento jazyk jsem hojn¢ vyuZil pro odesilani dat z HTML formulaii (viz vySe) anebo napiiklad

v ostrych testech na odpocitdvani ¢asu do konce testu.

Napt.:

if($timeout == NULL){ $timeout = STIMEOUT;}
echo '
<script type="text/javascript">

",
’

odpocitavani=
timeout=".$timeout.";

Sfunction odpocet(){

if(timeout>0){

timeout -= 1;

min=Math.floor(timeout/60);

sec=timeout % 60;
/
odpocitavani = min + " minut " + sec + " sekund';
document.otazkyForm.timeout.value=timeout;
document.odpocet.cas.value = odpocitavani;
if(timeout == 0){
alert("konec testu!");
timeout=-1;
document.otazkyForm.timeout.value=timeout;
self.document.forms.otazkyForm.submit();
self.document.forms.odpovediForm.submit();

/
/

</script>

<form name="odpocet">

Cas do konce testu:

<input type="text" name="cas" id="cas" disabled size="15">
<script language="JavaScript">
setlnterval("odpocet()",1000);

</script>

</form>';

Popis: funkce pro odpocitdvani Casu v ostrém testu. Pokud je strdnka aktualizovdna, pouZije se jiZ
uplynuly cas. Aktudlni ¢as do konce se zobrazuje do textového formuldfového policka. Funkci
voldme kaZdou vtefinu (1000 milisekund). Po uplynuti ¢asu se odeSlou vyplnéné odpovédi do

souboru s vyhodnocenim testu.

24  Jazyk PHP

PHP je skriptovaci jazyk uréeny pfedev§im pro programovdni dynamickych internetovych stranek.

Pouziva se jako proveditelny kéd, vloZeny do HTML stranek. Skripty jsou vét§inou provddény na



strané serveru. Programator md moZznost s pomoci PHP se pfipojit k databazi (podpora mnoha typu
databazi véetn& MySQL, kterou ve své praci pouZivam).

PHP se stalo velmi oblibenym pfedevsim diky jednoduchosti pouZiti a tomu, Ze kombinuje
vlastnosti vice programovacich jazyku a nechdva tak vyvojafi ¢aste¢nou svobodu v syntaxi. V
kombinaci s operaénim systémem Linux, databdzovym systémem (obvykle MySQL nebo
PostgreSQL) a webovym serverem Apache je Casto vyuZivdn k tvorbé webovych aplikaci. Pro tuto

kombinaci se vZila zkratka LAMP — tedy spojeni Linux, Apache, MySQL a PHP nebo Perl. [1], [2]

24.1 Historie PHP

PHP vyvinuli Rasmus Lerdorf (tvirce), Zeev Suraski a Andi Gutmas v roce 1994 jako Personal
Home Page. V poloviné téhoZ roku se systém PHP spojil s programem Form Interpreter a tak vzniklo
PHP/F12.0. V roce 1997 prepsali parser a zformovali tak zaklad PHP3.Tehdy byl také zménén nazev
na Hypertext Preprocessor, ktery je platny i dnes. Verze 3 vySla vroce 1998. Byla rychlejsi a
obsahovala vice funkci. Navic bylo mozné tuto verzi spustit i na operaCnim systému Windows
(predeslé verze fungovali pouze na OS Linux). Verze 4 vySla v roce 2000.

Od roku 2004 se pouZivd verze 5 s vylepSenou podporou objektové orientovaného
programovdéni, které se inspirovalo jazykem Java. Aktudlné nejnovéjsi verze je PHP 5.2.6 z 1.kvétna

2008. [10], [11]

24.2 Nékteré pouzité prvky

Jazyk PHP je vyuZit na operace spojené s piistupem do databdze, prom&nné ve formulérich, vypisy

tabulek z databaze.

Napt.:

1.

/fkontrola zda je login v databdzi
mysql_select_db('czprojekt-u3v’);
Sl=mysql_query("select * from osoba where login = '$login'");
if (!mysql_num_rows(81)){ //neni, uZivatel nemiize byt vpustén do systému

include("index.php");

echo "<font size="5" color="red'>";

echo "Nezndmy login!!!<BR>";

echo "</font>";

echo "<font size='"5" color="green'>";

echo "Mozné priciny:<BR>";

echo "1) nejste v databdzi doposud zaregistrovani< BR>";

echo "2) zadali jste sviij login Spatné<BR>";

echo "</font>";



2.

S$j=mysql_query("select jmeno from osoba where login = '$login'");
Sp=mysql_query("select prijmeni from osoba where login = '$login'");
$jmeno = mysql_fetch_object($j);

$prijmeni = mysql_fetch_object(3p);

echo '<div class="logged">';

echo "<u>prihldasen</u>: <b>student</b> <br>";

echo "<b>$jmeno->jmeno </b>";

echo "<b>$prijmeni->prijmeni</b><br>";

echo "</div>";

Popis:
1. Kontrola, zda je zadané ptihlasovaci jméno v databazi. Pokud neni, nemiiZe byt uzivatel
vpustén do systému a bude mu tato informace vypsdna na hlavni stranku.
2. Pokud je uZivatel pfihldSen, zobrazuji se v zdhlavi strucn€ jeho ddaje a moZnost odhldSeni ze

systému.

2.5 Databaze MySQL

MySQL je databazovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Hlavni autofi jsou Michael
Widenius a David Axmark. MySQL je multiplatformni databaze (muze byt implementovdna na
ruznych operaénich systémech (Linux, Windows,...)). Spojeni klient-server je optimalizovano
predev§im na rychlost i pfes nckterd zjednoduSeni. Dal§im kladem je moZnost volného Sifeni
databédze. Diky témto vlastnostem je MySQL jedna z nejvice pouZivanych databdzi.

Komunikace s databazi probihd pomoci jazyka SQL (Standard Query Language). [1], [12]

2.5.1 Nékteré pouzité prvky

Spousténi ostrého testu — ukdzka kodu obsahuje i prvky jazyka PHP. Jak jsem jiz psal vySe
v kapitole o tomto jazyce, tomuto spojeni se vZila zkratka LAMP — tedy spojeni Linux, Apache,

MySQL a PHP nebo Perl. [2]

1. Zjistime Cisla, ndzvy a id testu, pristupnych studentim pro vybrany predmét:

"

e select cislo_testu, nazev_testu, test_id from testy where predmet_id="".8predmet.”" and

pristupny_studentum="1" order by cislo_testu



Student vybral test islo 1. Zjistime, zda ho student uz nepsal:

"

select testl from studuje where student="".$rodneCislo."" and predmet=""$predmet.

Pokud je testl 0, prepiSeme ji na -1:

"

update studuje set testl="-1" where student="".8rodneCislo."" and predmet="".$predmet.

Zjistime vysledky vSech testl a secteme body a zjistime dnesni datum:

select testl, test2, test3, testd, testS from studuje where student=""$rodneCislo."" and
predmet=""3predmet.""

Spoc=$pocet_bodu["test1"] +  Spocet_bodu["test2"] +  $pocet_bodu["test3"]  +
Spocet_bodu[ "test4"] + $pocet_bodu[ "test5"];

$DnesniDatum=date("Y-m-d");

Zjistime body potfebné na zapocet a vyhodnotime udé€leni zapoctu:

"

select zapocet from predmety where id="".$predmet.
$zap=mysql_fetch_object($z);
ifi$poc>=3zap->zapocet){$zapocet="ano";

else if($poc< $zap->zapocet){$zapocet="ne";

else if($zap->zapocet==0){$zapocet="";}

else $zapocet="2?";

Nakonec vypoéitdme vyslednou zndmku a upravime tdaje v tabulce:
if{$poc<50){$znamka="4F",}

else if($poc>=50 && $poc<60){$znamka="3E";}

else if($poc>=60 && $poc<70){$znamka="3D";}

else if($poc>=70 && $poc<80){$znamka="2C";}

else if($poc>=80 && $poc<90){$znamka="2B";}

else if($poc>=90 && $poc<=100){$znamka="1A";}

else $znamka="2?";

" "

update studuje set body=""$poc."", datum=""$DnesniDatum.'", znamka=""$znamka.",

"

zapocet=""38zapocet."" where student="".8rodneCislo." and predmet=""8predmet.'" ');
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3 Specifikace a analyza pozadavku

Univerzita tfettho véku (U3V) pfi VUT v Brn€ md poZadavek vytvofit informaéni systém, ktery bude
slouzit pro vyuku. Systém bude umoZiovat jednoduchou spravu uZivateli, vkladani vyukovych
materidlu a testu.

V tomto systému se budou nachdzet tfi typy uzivateli — hlavni spravce systému, spravce

pfedmétu a student.

3.1 PiihlasSeni do systému

Pro prihlaseni se bude pouzivat zdkladni obrazovka a bude stejnd pro vSechny typy uZivateli. Pro
prihldseni do systému bude nutné zadat prihlaSovaci jméno a heslo. Na zdklad¢ vyplnénych ddaju
systém rozpozna opravnéni uZivatele a nacte piisluSnou tvodni stranku. Pfi zadani Spatnych ddaju

nebude uZivateli umoZnén vstup do systému a bude tato skute¢nost vypsdna na obrazovku.

3.2  Registrace novych studenti

Novi studenti se budou moci registrovat bud’ na hlavni strance pres sekci E-prihlaska ke studiu, nebo
pfimo kontaktovat spravce systému, ktery je zaregistruje. V prvnim pfipad¢ se novy student registruje
pfimo do systému, ale jeho udcet musi pfed moZnosti pfihldSeni vZdy nejprve aktivovat sprévce

systému.
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-

sprava Uctl spraved systemu

hlavni spravee
systemu

Obrazek 1: Diagram piipadu uziti

3.3  Popis jednotlivych piipadi uziti
(viz Obrézek 1)

3.3.1 Funkce pristupné studentim

Po prihlaseni studenta se nacte jeho osobni stranka s vypisem prfedmétu, které bude mit zapsané. Pro
zjednodusSeni prace se systémem budou mit studenti v§echny potfebné informace na jedné strance,

aby je nemuseli sloZit¢ hledat. Po zvoleni konkrétniho predmétu bude mit student moZnost:
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1. ProhliZeni vysledki predméti
Zobrazi se podrobngj$i hodnoceni predmétu — vysledky testi, popf. zkousky. Na tvodni
strance se zobrazuji vSechny predmgty, které bude mit student zapsané.

2. Cteni studijnich materiald
Vyukové materidly budou vkldddny a editovdny spridvcem predmétu. Student bude mit
mozZnost pouze jejich ¢teni. Studijni materidly se budou zobrazovat vZdy pro zvoleny
predmét. Do studijnich materidli bude moci spravce predmétu také vkladat napf. terminy
zkousek, doporucenou literaturu, nebo jiné aktuality k pfedm¢tu.

3. Provadéni cviénych testa
Cviéné testy budou slouZit k procvi¢eni probirané latky. Po vybrdni konkrétniho testu si
student bude moci projit nékolik otdzek cviéné.

4. Provadéni ostrych testa
Ostré testy budou slouZit k otestovani znalosti studentl a na jejich zakladé potom vyucujici
bude prid¢lovat studentim body do prfedmétu. Budou se psat pouze v ucebné za kontroly
vyucujiciho. Po skonceni testu se studentim automaticky zapisi body zaokrouhlené nahoru
(1,01 se zaokrouhli na 2) do informac¢niho systému. Vyucujici obejde studenty a pfipadné jim
vysvétli chyby. Ostré testy bude nastavovat spravce predmétu (délku testu, pocet otdzek,
pocet bodil za test). Aby si studenti nemohli zkousSet ostré testy doma, zpfistupni je spravce
predmétu az pred zacatkem testu a potom, co si vSichni studenti test zapnou, ho muZe opét

znepiistupnit.

3.3.2 Funkce pristupné spravcim piredmétu

Po pfihl4Seni si spravce pfedmétu vybere predmét, ktery bude pravé spravovat. Po zvoleni pfedmétu

bude mit ndsledujici moZnosti:

1. Sprava studenti piredmétu
Spravce bude mit moZnost zapisovat a odepisovat studenty a ddle m&nit hodnoceni zapsanych
systému).

2. Sprava testi
Bude moci vklddat nové testy a upravovat jiz vytvofené. Pokud nebude chtit pfidat novy test,
vybere z nabidky jiZ vloZenych testd pro spravu konkrétniho testu. Nyni bude mit moZnost
zkontrolovat otdzky, které test obsahuje; vklddat nové otdzky; upravovat otizky; mazat

otdzky; ménit nastaveni testu. Nastaveni bude obsahovat: ndzev testu, Cislo testu, pocet

13



otazek, dobu trvani testu, pocet bodu za test a zpfistupnéni studentim. Pfi vytvareni otazek
nebude zadavat spravce piimo body, ale zada obtiZnost otazky. Podle poétu bodu za test se
potom body rozd¢li podle obtiZnosti k jednotlivym otdzkdm.
3. Sprava studijnich materiala

Spravce bude moci pfiddvat a editovat studijni materidly pro pfedmét, ktery spravuje. Sprava
bude fungovat editaci HTML kédu pfimo pres webové rozhrani. Kazdy pfedmét bude mit
vlastni HTML strdnku uloZenou na serveru. Pro nové predméty se bude soubor automaticky
vytvafet pfi prvnim vklddani informaci k pfedmétu. Tady pfedpokldddm, Ze sprédvcové

pfedmétu zvladaji psani jednoduchych webovych dokumenti.

3.3.3  Funkce pristupné spravcim systému

Po pfihlaSeni sprdvce systému se nacte strdnka s vybérem oprdvnéni. Bude mit totiZz moZnost se
prihlasit bud’ jako spravce libovolného predmétu (pro moznost kontroly predméti), nebo jako spravce
systému. Pokud si zvoli spravu pfedmétu, bude moci k nému pfistupovat diplné stejné, jako by byl
spradvce daného predmétu. Pokud si zvoli pfihldSeni jako spravce systému, tak bude mit ndsledujici

moZnosti:

1. Sprava studenti
Spravce systému na rozdil od spravce predmétu bude mit opravnéni k vypisu vSech studenti;
zapisu nového studenta; editaci tidaji o studentech; mazani studentii; vypisu neaktivnich
student (studenti, ktefi nemaji zapsany Zadny pfedmét) a bude mit mozZnost aktivovat tcet
studentiim, ktefi se registrovali pfes hlavni stranku systému (odkaz E-pfihlaska ke studiu).
Pokud sprévce systému nebude chtit dany ucet aktivovat, bude jej moci rovnou jednoduse
odstranit.

2. Sprava zaméstnancu
Sprava zaméstnancu bude mit stejné moznosti jako sprava studentd, ale navic se zde budou
moci ménit opravnéni jednotlivych zaméstnancii. Spravce bude moci ménit udaje vSem
zaméstnanciim vcetné sebe. Nebude se ale moci smazat. Zaméstnanci se nebudou moci
registrovat pfes prihlasku ke studiu. Oprdvnéni k registraci zaméstnancii bude mit pouze
spravce systému.

3. Sprava piredméta
Zde bude moci sprdvce priddvat nové predmcty a vybirat pro n¢ spradvce; ménit idaje o
predmétu (predmét bude mit zkratku, nazev, typ, ukonéeni, pocet kreditii, body potiebné na

zapocet, pocet testt a 1 nebo 2 spravce predmétu); mazani predmétu.
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4. Sprava titulni strany
V této sekci bude upravovat spravce systému titulni stranu systému (dvodni obrazovku). Na
této strdnce bude elektronickd pfihldska ke studiu, dny otevienych dveri, pfijimaci fizeni,
studijni programy, kontakty, informace o U3V, poplatky, umisténi U3V na map¢, ukdzka
testu a aktuality. KaZdy z téchto odkaza bude HTML stranka, kterou bude moci spravce
pfimo pres webové rozhrani editovat. Tady opét predpokldddm, Ze i spravcové systému

zvladaji psani jednoduchych webovych dokumenti.
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4 Navrh systému

Po zpracovéni a analyze poZadavki se nyni zaméfim na navrh systému. Z vySe zminénych pozadavki

vytvofim E-R diagram a ndvrh uZivatelského rozhrani.

4.1 Normalizace

Normalizaci se rozumi odstranéni redundantnich dat (data, které se opakuji), omezeni sloZitosti
(rozdéleni prili§ velké tabulky na vice celkll) a zabranéni tzv. aktualizaénim anomadliim (pokud
smaZeme vSechny pfedmcéty, které uéi dany spravce pfedmctu, nechceme, aby se smazala z databdze

data o této osob¢). Normalizace by m¢la vést k prehlednéjsi a vykonngjsi databdzi. [14]

4.1.1 1. Normalni forma (1.NF)

Relace je v prvni normélni formé¢, pokud kazdy jeji atribut obsahuje jen atomické hodnoty. Tedy
hodnoty z pohledu databize jiz déle nedg&litelné. [14]

Napriklad student U3V bude chtit studovat vice predméti. Mohly by se uloZit do tabulky
osoba do sloupce predméty a odd€lovaly by se stfednikem nebo ¢arkou. Toto feSeni by bylo znaéné
neefektivni at’ uzZ na vyhledavani, tak i na vkladani a dal$i operace. Aby byla tabulka v 1.NF, musime
bud’ rozdélit predméty do vice kategorif, coz by nejspiS vtomto pripadé nebylo moZné. Proto
pouZijeme druhy zpusob - rozdélit tuto tabulku na vice tabulek. Ja jsem pro tuto konkrétni skute¢nost
zvolil vytvofeni tabulky studuje, kde se nachézi zapsané pfedméty studenta.

Druhym pfiikladem je rozdéleni telefonnich cisel uzivateli do tfech kategorii (domd, do préce,

mobil).

4.1.2 2. Normalni forma (2.NF)

Relace se nachdzi v druhé normdlni formé, jestlize je v prvni normélni formé a kazdy neklicovy
atribut je pln€ z4visly na primdrnim kli¢i, a to na celém klici a nejen na néjaké jeho podmnoZing. [14]
Z této definice ndm vyplyvd, Ze aby se tabulka nachdzela v 2.NF, nesmi mit vicehodnotovy
primarni kli¢. Re§enim je vétsinou rozdélenim tabulky na vice tabulek.
Napftiklad pokud bychom m¢li data o studentech pouze v tabulce studuje, tak pokud bychom
studenta vyfadili ze studia vSech predméti (zrusili zdpis ze vSech predméti), ztratili bychom udaje o

této osobg.
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4.1.3 3. Normalni forma (3.NF)

V této forme se nachdzi tabulka, spliiuje-li predchazejici dvé formy a Zadny z jejich atributi nen{
tranzitivné zavisly na klici. Jiné vyjddfeni téhoZ fik4, Ze relace je v 3.NF, pokud je ve 2.NF a vSechny
neklicové atributy jsou navzdjem nezdvislé. [14]

Napfiklad v tabulce osoba mdme tdaje o studentech a zam¢stnancich U3V. Souéésti téchto
udaju je i informace o adrese. Podle 3.NF by nem¢li byt Zadné nekliCové atributy vzajemn¢ zavislé.
Tato tabulka poruSuje definici tim, Ze se tu nachazi mésto i PSC, které jsou nekliGové atributy a jsou
na sobé zavislé. Resenim by bylo rozdéleni této tabulky na tabulku osoba, kde by bylo ID mésta a
tabulku adresa, kde by se nachdzela dand mésta s PSC. Toto rozdéleni se mi v tomto piipadé zdélo

nevhodné, proto jsem tuto tabulku nechal pouze v 2.NF. Ostatni tabulky se nachézeji v 3.NF.

4.2 ER - diagram

Model uloZeni dat v datab4zi se zobrazuje pomoci Entity Relationship diagramu.

Vysvétleni k diagramu — tfidy student, spravce pfedmétu a spréavce systému jsou ve skutecnosti
uloZeny dohromady v tabulce osoba. Rozd¢leni jsem zde provedl pouze pro rozliSeni funkci téchto
uzivatelu. V tabulce osoba se uzivatelé rozlisuji pouze podle sloupce ,,prava‘. 0 — student, 1 — spravce
predm¢tu, 2 — spravce systému.

e Student — ma pfistup pouze do predméta, resp. do testi predmétu, které ma zapsané
spravcem predmétu. Zapis a vysledky testa se ukladaji do tabulky ,,studuje®.

e Spravce piredmétu — ma piistup do predmétu, které mu spravce systému pfiradil. Prifazeni
pfedm¢tu konkrétnimu sprdvci se uklddd do tabulky ,.spravuje. V téchto predmétech
upravuje testy a otazky. M4 opravnéni k vytvareni, mazani a Gpravé testd. Ty samé ¢innosti
muze provadét i s jednotlivymi otazkami.

e Spravce systému — ma pfistup do celého systému. Muze ménit, priddvat a mazat data vSech
uzivatelu systému. Stejné tak muZe i ménit, priddvat a mazat predmgty.

¢ Piedméty, testy, otazky — predméty obsahuji testy a testy zase obsahuji testové otazky.

Vyznam zkratek

e ZdP, MH - zapisuje do pfedmétu, méni hodnoceni

e  SDoS - spravuje data o studentech

e  SDoSP - spravuje data o spravcich predmétu

e  SDoSS - spravuje data o spravcich systému

s

e VUM - vytvéfi, upravuje, maze

Studijni materidly nejsou v tomto diagramu zobrazeny, protoZe nejsou uloZeny v databdzi.
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4.3  Uzivatelské rozhrani

UZivatelské rozhrani slouZi pro komunikaci uZivatele s aplikaci. UmozZiuje uZivat vSechny
naprogramované funkce, které ma konkrétni uZivatel (dle opravnéni) pfistupné.
Tato aplikace bude slouZit pro Univerzitu tfettho v€ku pfi VUT v Brné (U3V), proto je i

uZivatelské rozhrani maximélné zjednoduSeno pro jednoduché a intuitivni ovladani.

4.3.1 Vzhled

Pro vSechny uZivatele je vytvoreny obdobny vzhled vSech stranek. Po pfihldSeni se uZivateli objevi
strdnka s veSkerymi moZnostmi pouZiti systému s danym oprdvnénim. Podle m¢ je tato strdnku na
pohled velmi jednoduchd, proto obsluhu a vyuZiti systému zvlddne kazdy.

Zvolil jsem barevné schéma, které zbyte€né uZivatele nedrazdi. Svétle Zlutd a svétle modra

barva plisobi na pohled velmi vyrovnanym a uklidiiujicim dojmem.

4.3.1.1 Vyukové materialy

Podle mého ndzoru je vhodn¢ graficky vytvorena ¢ast pro ¢teni vyukovych materidlu. Na této
strance se objevuje i kombinace se svétle zelenou barvou, kterd zde priliS nevynikd, ale piijemné
dopliiuje vzhled strdnky. Zdmcrné jsem pouZzil vétsi velikost pisma, protoze predpokldddm, Ze by
uzivatelé star§tho véku, jimZ je aplikace urcena, méli se ctenim malych pismen problémy. Studijni
materidly jsou ¢lenény na kapitoly, jejichZ ndzev je vZdy tuéné zvyraznén. Cely text je €lencn na
odstavce a zarovndn do bloku. Domnivdm se, Ze diky tomuto ¢lenéni je text prehlednéjsi a jasné z néj

vypliva, co k ¢emu patfi. Pro lepsi orientaci jsem duleZité pojmy ztucnil.

4.3.2 Kontrola chyb uzivateli

e Novy uzivatel se nemuze registrovat se stejnym rodnym ¢islem nebo prihlaSovacim jménem
jako uZ m4 jiny registrovany uZivatel systému.

e Pii spousténi ostrého testu se kontroluje, kolik bodu za konkrétni test student obdrzel. Pokud
student test jeSté nepsal, tak md O a je mu umoZnéno zahdjeni testu (pfi jakékoliv jiné hodnoté
je mu ozndmeno, Ze na test nema vice pokusi). Zde mohou nastat chyby. JiZ pfi spousténi
testu se studentovi jako vysledek zapiSe -1. Toto je pouze proto, kdyZ by student vypnul test
pred vyhodnocenim. Pokud test projde a jeho celkovy vysledek je O bodua, tak se mu zapise -1
bod. Pokud ma jakykoliv jiny vysledek, je vSe v porddku.

e Pii psani testu by nem¢lo dojit k vynechdni otdzky, protoZe se strdnka automaticky posouva

dolu po jednotlivych otazkach.
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Chyba muize vzniknout pouze pieklepem, proto se u viech zisadnich akci systém zeptd na potvrzeni
této akce. Toto se tykd hlavné administrdtorskych funkci.

e (Qdstranéni uzivatelu z databaze

e (Qdstranéni predmétu

e (Qdstrariovani jednotlivych otdzek z testu.

e Po odstranéni viech otdzek se systém automaticky zeptd na odstranéni testu.
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5 Implementace systému

Po skonéeni fize ndvrhu systému jsem zacal vytvaret informacéni systém pro U3V. Tento systém je
implementovdn jako webovd aplikace s vyuZitim databdzového pfistupu. PouZil jsem vSechny
programovaci jazyky, které jsem uvedl v druhé kapitole - HTML, CSS, JavaSkript a PHP ve spojeni
s databazi MySQL.

Nastaveni pfipojeni k databdzi je nastaveno v souboru conect.php. PfihlaSovéni probihd pomoci
vytvofeného uctu na webu www.php5.cz, ktery jsem vyuZil pro umisténi testovaci verze
informacniho systému. Naopak pro odhl48eni ze systému se pouZivd soubor logout.php.

Pro nastaveni vzhledu aplikace jsem vyuzil kaskddovych styli. Popis vzhledu jednotlivych
tladitek, formuldfa a vzhledu stranek je ulozen v souboru styl.css.

Krom téchto souborti, obsahuje systém mnoZstvi dalSich zdrojovych soubort s funkcemi jako
kontrola prihlaSovanych uzivatelli, hlavni menu pro vSechny typy uzivatelu, editace uéta studenta a
zamgéstnancu, editace testu a s tim souvisejici soubory pro vypsani otdzek v cviéném i ostrém testu a
vyhodnoceni ostrého testu. Samoziejm¢ je nedilnou soucdsti i index.php, coZ je startovni strinka
celého systému. Pro nckteré ikony v systému jsem vyuZil externi obrdzky. Pokud se nacte hlavni
strdnka s chybnou diakritikou, je to proto, Ze je v kédovdni UTF-8. Staci jen v prohliZe¢i stranku

aktualizovat.

5.1 Uzivatelé

Kazdy registrovany uZivatel ma svij uzivatelsky dcet se zdkladnimi informacemi o sob¢. V databazi
jsou uloZeny udaje o bydlisti, osobni ddaje, telefonni ¢isla a hlavné opravnéni konkrétniho uZivatele a
piistupové prihlasovaci jméno a heslo.

VSichni uZivatelé se pfihlaSuji do systému pifimo zhlavni strdnky systému. Neplatné

pfihlaseni ma nckolik typt — nezndmé piihlaSovaci jméno, Spatné heslo nebo neaktivni icet uzivatele.

511 Student

Budouci studenti se mohou registrovat pres hlavni obrazovku systému v sekci E-PrihlaSka ke studiu.
Takto registrovani studenti nemaji ovSem zatim do systému pfistup a pfi pokusu o pfihldSeni je jim
sd¢lena informace: Vas uZivatelsky tcet nebyl zatim aktivovédn spridvcem!

Potom, co je studentovi ti¢et aktivovan, muze se prihlasit a prohliZet svoje zapsané predméty,
k nim souvisejici studijni materidly a cvicné testy. Ostré testy povoli spravce predmétu vZdy jen tésné

pred testem.
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5.1.2  Spravce predmétu

Spravcové predmétu se do systému pres hlavni strdnku neregistruji, ale registruji je spravcové
systému piimo. Také kazdému sprdvci pfedmctu pridéluje predmdéty, které bude vyucovat s tim, Ze
jeden predmét mohou spravovat az 2 razni spravci predmétu.

Tito uzivatelé maji opravnéni k zdpisu studentti do jejich pfedméta jednoduchym kliknutim a ke
zméné¢ hodnoceni zapsanych studentl, které se fe$Si na samostatné strance. Druhd cast spravy
predmétu souvisi se spravou testi. Zde se vytvari, méni a maZou testové otazky pro vytvorené testy.
Spravce muzZe pridavat nové testy, nebo naopak pfi vymazani vSech otdazek mu systém automaticky
nabidne smazani testu. Nastaveni testu se tyka pouze ostrych testi:

® nazev testu — ma pouze informaéni charakter

e (islo testu — odpovidd i Cislu testu ve studentovych testech

e délka testu — pocet sekund na vypracovani

® pocet otdzek — rozmezi mezi 1 a celkovym poctem vlozenych otdzek pro konkrétni test

e pocet bodu — celkovy maximalni pocet bodii za test

e pristupnost studentim — spravce zpiistupni test studentiim aZ pred zacatkem testu a potom jej

op&t znepiistupni, aby si jej studenti ndhodné nespustili doma

5.1.3  Spravce systému

Pfi prihldSeni si sprdvce vybird oprdvnéni — pokud se chce podivat na néktery predmdét, vybere
mozZnost ,,Ptihldsit se jako sprédvce predmétu® a po té vybere konkrétni pfedmét. Po vybrani predmétu
m4 naprosto stejné mozZnosti jako-by byl spravce tohoto predmétu. Pokud zvoli moZnost ,,Prihldsit se
jako spravce systému®, pak muZe organizovat cely informacni systém U3V. Popisi zde funkce pro
druhou volbu, protoZe spravce predmétu je jiZ popsany vySe.
Zékladni funkce, které mé tento uZivatel na vybér:
e Studenti
o vypis vSech registrovanych studenti
o zdpis nového studenta — pouZivd se, pokud se student predem neregistroval
pfes uvodni stranku
o update studenta — zména jakékoliv poloZzky ze sekci zdkladni informace,
bydlisté, telefony a prihlaSovaci ddaje
o odstranit studenta — odstranéni studentii, ktef{ jiZ na U3V nestuduji
o vypis neaktivnich studenti — vypis studentl, ktefi nemaji zapsany zadny
pfedmét
o vypis nov¢ registrovanych studentu — studenti, ktefi se registrovali pres E-
PrihlaSku ke studiu na hlavni strance a Cekaji na aktivaci ictu, nebo odstranéni

ze systému
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5.2

e Zamg¢stnanci — funkce, které jsou k dispozici, jsou stejné jako u spravy studenti.

Ngkteré by v§ak neméli smysl.

o

o

o

o

vypis vSech zaméstnancu
zapsat nového zaméstnance
update zam&stnance

odstranit zaméstnance

e Predmdty

o

o

o

o

vypis vSech predméta — zde se vypisuji pfedméty s pfifazenymi spravci

vypsat novy pfedmét — vypsani nového pfedmétu a pridéleni spravce

update pfedmétu — muzeme zménit jakykoliv sloupec, ale musime brat zretel
na studijni materidly - studijni materidly jsou uloZeny jako
zkratka_ptredmétu.php (o studijnich materidlech je odstavec niZe)

odstranit pfedm¢t — pfi této akci se odstrani data i z tabulek spravuje a studuje

e Titulni strdnka — v této sekci se upravuji jednotlivé poloZky na titulni strdnce krom¢ E-

Prihlasky ke studiu.

Nékteré zajimavé funkce programu

Zde jsem zaradil n¢které funkce informacéniho systému U3V, které se mi zdaly svym zpusobem

zajimavé.

5.2.1

Ostré testy

Ostré testy slouZi pro otestovani znalosti studenti a udéleni odpovidajictho poctu bodu. Pro vytvoreni

testt jsem pouzil knihy [6], [7], [8] a [15].

Popis funkce:

1.

Zpristupnéni testu — jest¢ pred zaCatkem ostrého testu je nutné, aby spravce predmétu
zpfistupnil poZadovany test studentim. Potom, co vSichni test zapnou, miZe jej klidné zase
zablokovat, protoze v prub¢hu ani po skonceni testu se toto nastaveni jiZ nekontroluje.

Kontrola pied spusténim — pred spusténim testu se automaticky provede kontrola, jestli
student test uz diive nepsal. Pokud ma student v hodnoceni za test O bodd, je vSe v poradku.
Pokud mé v hodnoceni jakékoliv jiné bodové hodnoceni, vyskoéi hlaska: ,Na tento test
nemdte jiz vice pokusu!“. Tésné pred spusténim testu se totiZ studentovi do hodnoceni
vybraného testu, ktery chce psat, zapiSe -1 bod a nasledné¢ se test spusti. Toto opatfent je kvali

tomu, kdyby student test vypnul pfed jeho vyhodnocenim.
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3.

5.2.2

Spusténi testu — test se spousti v novém okné¢, proto je potfeba povolit vyskakovaci okna pro
tuto strdnku. Rozbchne se timeout. Odpocitdvdni do konce testu je feSeno pomoci
JavaScriptové funkce a zobrazuje se do textového okénka se zablokovanym psanim.
Vygeneruji se testové otdzky. Zjistime maximdlni &islo otdzky, vypocteme ndhodné Cislo
pomoci funkce mt_rand ( 1 , $max). Postupné se generuji ndhodnd Cisla a zdroven se
kontroluje, aby nebyla 7Zddnd dv¢ Cisla stejnd — pokud je nové Cislo stejné jako jiz diive
vygenerované, zavoldme znovu funkci mt_rand ( 1 , $max ). Pokud jiz vime, Ze &islo je
jedinecné, uloZime jej do pole Cisel otdzek. AZ je vygenerovdno prave tolik Eisel, kolik md
byt v testu otdzek, prejde se k dalsi Casti. Postupné vybirdme vygenerovand Cisla otdzek a
vyhleddvdme k nim v databdzi text otdzky, moZnosti A-E a obtiZnost. Vypocte se hodnota =
body za test / soucet obtiZnosti za vSechny vygenerované otdzky. Podle hodnoty se vypocitaji
postupné body ke vSem otdzkdm. Body za otdzku = hodnota * obtiZnost za otdzku. VSechny
vygenerované otdzky jsou uloZeny v jednom formulédfi. Pfi zakliknuti odpovédi se z pole
otdzek zjisti aktudlni pozice a strdnka se jako-by posune na dalsi otdzku. V podstaté se pfi
kliknuti na odpovéd’ odesle formuldr a odpovéd” se ulozi.

Vyplnéni testu — vypliiovani testovych otdzek je velmi intuitivni, nebot’ se po zakliknuti
odpovédi automaticky posouvdme doli k dalsi otdzce. Postupné student vyplni vSechny
odpovcdi u viech otdzek.

Ukonceni testu — k vyhodnoceni testu dojde bud’ na zakladé vyprSeni ¢asového limitu, nebo
po kliknuti na tlaéitko ,,Vyhodnotit test* dole na strdnce s otdzkami.

Vyhodnoceni testu — po ukonceni testu vyskoci potvrzovaci okénko s oznamenim konce
testu. Po stisknuti ,,OK* pfejdeme ke strdnce s vyhodnocenim. Pfi této akci je nutné odeslat
pole s Cisly otazek, pole s odpovéd’mi a hodnotu. Prochdzi se postupné obé pole, kontroluje
se spravnost odpovédi a vypisuji se vysledky. Vypisuje se text otazky, zvolend odpovéd’,
hodnoceni k otdzce — bud ,,Zvolena odpovéd’ byla spravna, ziskavate x bodu!“, nebo
»Zvolena odpovéd’ byla Spatna!“ a k tomu se vypiSe spravna odpovéd’. Potom, co se vypise
hodnoceni vSech otdzek, uloZi se vysledek testu. Vysledek je soucet ziskanych bodu
zaokrouhlenych nahoru. Pokud je vysledek O, zapiSe se -1 a pokud je vysledek vySsi nez
maximum za test, uloZ{ se maximum za test. Nyni se musi pfepocitat celkovy pocet bodu,

vyhodnoceni zdpoctu a vysledna zndmka. Po prohlédnuti vysledku, muZeme stranku ukon¢it.

Cvic¢né testy

Tento typ testd je pristupny pro vSechny studenty, ktefi maji zapsany konkrétni pfedmét. U cvicnych

testi staci vybrat test a muZeme zacit.
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Pro spusténi neni tfeba Zadné kontroly. Pokud student bude chtit, mizZe si cvicné testy
prochdzet i po napséni ostrého testu. Aby se studenti neucili pouze pomoci cviéného testu, jsou zde
pouze nejjednodussi otdzky s obtiznosti 1. Otdzky se rovnéZ vybiraji ndhodng.

Princip funkce:

1. Ndahodn¢ se vygeneruje Cislo otdzky s obtiZnosti 1.

2. Zvolime n&kterou z moZnych odpovédi.

3. Zobrazi se vysledek odpovédi a tladitko pro prechod na dalsi otazku. Pokud je odpovéd
spravnd, zobrazi se: ,,Zvolena odpovéd’ je spravnd®, nebo naopak: ,,Zvolend odpoved je
Spatnal®.

4. Odpovéd se mize libovolné ménit, aby student mohl nalézt spravnou odpovéd'.

Na dalsi otdzku se student dostane kliknutim na tlacitko pod otdzkou.

Otédzky se vice nebo mén¢ opakuji, protoZe se zde nekontroluji ¢isla generovanych otdzek. Pro tento

typ testu neni tato funkce potfebna.

5.2.3 Prihlasovani uzivatelu

Po zadani prihlasovacich ddaju do pfihlasovacitho formuldfe na hlavni strdnce a jejich odeslani se
musi zkontrolovat, kdo se chce prihlasit do systému. Kontroluje se:

1. PrihlaSovaci jméno — zjistime, zda se nachézi toto pfihlaSovaci jméno v databazi. Pokud ne,
tak uZivatele nemuzZeme pustit do systému. Na hlavni stranku se vypise:

Neznamé prihlasovaci jméno!!!

Mozné piiciny:

1) nejste v databazi doposud zaregistrovani
2) zadali jste svoje prihlasovaci jméno Spatné

2. Heslo — piihlaSovaci jméno bylo nalezeno v databdzi a rovnou jsme si k nému stdhli
odpovidajici heslo. Pokud heslo souhlasi, pokracuje se v pfihlaSovacim skriptu, jinak se
vypise: Heslo je SPATNE nebo SPATNE piihlagovaci jméno!!!

3. Aktivace — kontrolujeme, zda m4 student aktivovany ucet. Uet neni aktivovany, pokud se
novy student registruje pres E-Prihlasku na hlavni strdnce. Aktivaci t¢émto studentiim provede
spravce systému po udspéSném zvlddnuti pfijimaciho fizeni. Pokud je Gcet neaktivni, vypiSe
se: Vas uzivatelsky ucet nebyl zatim aktivovan spravcem!!!

Nyni jsme zjistili, Ze uZivatel je oprdvnény ke vstupu do informacniho systému U3V, resp.
pfihlasovaci udaje odpovidaji poZzadavkiim a je tfeba urcit opravnéni konkrétniho uZivatele. Uréujeme
tyto typy oprdvnéni:

1. Student - studentiim se nacte stranka s prehledem studia — vypis predmétu.

25



2. Spravce piredmétu — prvni stranka, kterd se zobrazi, je vybér pfedmétu. Ktery bude spravce
spravovat.
3. Spravce systému — ziakladni stranka pro tyto uZivatele je vybér opravnéni — pro prihlaseni

jako spravce predm¢tu nebo celého systému.

5.24  Studijni materialy

Studijni materidly vytvari spravce predmétu. Pro studenty jsou tyto materidly automaticky k dispozici
po vybrani prfedmétu, v sekci studijni materidly. Pro vytvofeni studijnich materidli jsem pouzil knihy
(6], [7], [8] a [15].

Studijni materidly se upravuji po zvoleni predmétu v sekci studijni materidly. Po kliknuti na
toto tlacitko, se sprévci zobrazi editacni textové pole s obsahem souboru pro vybrany pfedmét. Kazdy
predmét ma pro tento tGcel automaticky vytvoren svuj soubor.

Na disk se tyto soubory uklddaji do slozky studijni_materialy pod ndzvem
zkratka_pfedmétu.php. Vytvoreni souboru probéhne automaticky pfi prvnim uloZeni materiali. Diky
tomu, Ze zkratka pfedmétu je unikatni, nemé¢lo by dochdzet ke kolizim. MuiZe vSak dojit ,.ke ztrate*
materialil pfi zméné zkratky predmétu. Predpokladam vsak, Ze spravce systému bude o této véci vedét
a pripadné si uloZi kopii materidlii a potom ji uloZi do nového souboru. Pii této zméné se soubory
automaticky nesmazou. TakZe i po zméné zkratky predmétu se na disku data uchovaji i pro pfipad, Ze
se spravce jen nechténé pii ménéni atributi predmétu ukliknul. Pfi nasledné zméné zkratky zpét se se
souborem muZe opét pracovat. Pokud se pfedmét rusi, nedd se soubor smazat z uZzivatelského
rozhrani, ale musel by se odstranit pfimo z disku, kde je ulozen. Pfi ruseni pfedmétu muZe spravce
pfedmétu vymazat obsah tohoto souboru, takZe nebude na disku zabirat téméf Zadné misto.

Po provedeni editaci se soubor ukladd kliknutim na tlaéitko ,,Upravit materidly*“. Aby mél
spravce predstavu, co presné vytvoril, miZe pouzit funkci ,,Zobrazit ndhled stranky“, ktera zobrazi
vysledek pod textové pole.

Soubory s materidly se mohou vytvafet v HTML, coZ umoZiuje provadét jednoduché
formdtovéni textu. Zdklady vytvéareni webovych stranek by sprdvci pfedmétu méli mit.

Pro vloZené pfedmcty jsem tyto materidly také vytvofil.
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6 Testovani systému

Testovani systému vSeobecn¢ slouZi k nalezeni chyb a podle reakci nezaujatych lidi se mohou ménit
nckteré naprogramované funkce, pfipadn¢ vzhled aplikace.
Pfi testovdni jsem se zamcfil na pouZitelnost, funkénost, mozné diry pfi pfihlaSovédni do

systému a na spravnost v§ech naprogramovanych funkci.

6.1 Testovani pouzitelnosti

Pro zjisténi sprdvné funkénosti a pouZitelnosti celého systému jsem testoval systém na nékolika
subjektech. Ukolem testovanych osob bylo vyplnéni E-Piihlasky ke studiu a nasledné se pokusit o
vyplnéni ostrych testti bez preéteni a po precteni vyukovych materidlt. Timto vyzkumem jsem zjistil

ndsledujici informace:

Mladsi testované osoby zvladali prihlasku bez vétSich problémi. Na ostré testy jsem zvolil 10 minut,
aby mohli i ti pomalejsi stihnout projit v§echny otdzky. Pocet otdzek byl 20. Celkovy maximdlni

pocet bodu za test také 20. Vysledek tohoto vyzkumu je vyobrazen v tabulce 1.

Jméno Vék Pfedmét Cas (minuty) Spravné odpovédi |ziskané body
Jaroslav V. 47 ECOM 8 15 14

H 6 15 15

WXP 8,5 15 15
Miroslava H. 43 ECOM 7 13 13

H 7,5 10 11

WXP 6 15 14
Véra K. 38 ECOM 4 15 15

H 2 15 15

WXP 2,5 17 16
Klara S. 25 ECOM 5 12 11

H 5 16 16

WXP 7 16 17
Lukas P. 18 ECOM 6 16 15

H 5 19 19

WXP 7 16 16
Pramér 5,77 15,00 14,80

Tabulka 1: Mladsi generace bez pripravy
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Druhou testovaci skupinou byli star$i lidé. S registraci pres elektronickou pfihldsku se vyskytlo

n¢kolik problémi, protoZze néktefi pred timto vyzkumem nikdy nepouzivali pocita¢. V tabulce 2 je

zobrazen vysledek ostrych testu pro tuto skupinu. Opét bylo v testu 20 otdzek s maximem 20 bodd.

Cas jsem prodlouzil na 20 minut.

Jméno Vék Pfedmét Cas (minuty) Spravné odpovédi |ziskané body
Jaroslav M. 67 ECOM 17 5 4
H 18 11 11
WXP 20 6 7
Véra M. 65 ECOM 10 14 14
H 8 16 15
WXP 13 9 9
Eva V. 72 ECOM 16 6 6
H 16 9 9
WXP 15 6 5
Petra S. 58 ECOM 9 5 4
H 19 5 6
WXP 8 9 10
Simon S. 61 ECOM 5 14 15
H 8 13 13
WXP 8 16 15
Prdmeér 12,67 9,60 9,53

Tabulka 2: Starsi lidé bez pripravy

Poslednim testem byl pokus, kdy jsem této skupin¢ nechal na tfi dny vytiSténé studijni materidly. Jak

jsem jiZ neznadil, né¢ktefi nemaji doma pocitaé, tak takhle méli vSichni stejné podminky. Pred testem

si jeSt¢ zdjemci mohli 10 minut prochdzet cvi¢ny test. Této moZnosti nakonec vyuZili vSichni.

Podminky byly stejné jako pro prvni pokus. Vysledky jsou v tabulce 3.

Vysledek vyzkumu dopadl podle mého o€ekdvani. I kdyZ mladSi generace neméla k dispozici

studijni materidly, testy jim ned¢laly vétsi problémy. Naopak ncktefi starSi lidé mohli bez piipravy

jen tipovat. Po precteni studijnich materidli, byly jiz vysledky o néco lepsi.
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Jméno Vék Pfedmét Cas (minuty) Spravné odpovédi |ziskané body
Jaroslav M. 67 ECOM 12 18 17
H 10 12 12
WXP 17 15 14
Véra M. 65 ECOM 10 14 13
H 9 16 15
WXP 13 12 11
Eva V. 72 ECOM 16 8 7
H 14 7 7
WXP 15 11 12
Petra S. 58 ECOM 8 8 7
H 13 9 10
WXP 9 12 12
Simon S. 61 ECOM 3 17 16
H 5 14 13
WXP 5 15 14
Primér 10,60 12,53 12,00

Tabulka 3: Starsi lidé s piipravou

6.2 Testovani piihlaSovani

Kromé téchto testl jsem se zkousel ptihlaSovat bez ptihlaSovaciho jména a hesla, nebo se Spatnymi

Udaji. Systém na tato nesprdavnd pfihldSeni reagoval spravng.

6.3 Testovani spravné funk¢nosti

Pti testovdni funkCnosti jsem narazil na n€kolik nespravné fungujicich funkci, které jsem po jejich

odhaleni opravil. Nyni by mél byt informacni systém pfipraven k pouZiti v praxi.
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7 Zavér

Zéavérem své bakalédrské prace bych chtél fici, Ze programovéni tohoto projektu m¢ obohatilo o nové
informace a zkuSenosti, které doufdm, Ze budu moci uplatnit v budoucnu pfi vytvafeni novych
informacnich systému.

Kromé novych informaci z oblasti programovéni, jsem se dozvédé€l i mnoho zajimavych véci
pfi vytvareni testi a sepisovani studijnich materidld.

Doufam, Ze moje prace ptinese budoucim uZivatelim této webové aplikace vhodné uzivatelské
rozhrani pro spravu systému a studentim dobré znalosti, které uplatni v praktickém zZivoté pfi praci
s pocitacem, pouZivani internetu ¢i e-mailu.

MozZnym rozsifenim by mohlo byt zobrazeni grafu s Uspésnosti vSech studenti. Kazdy predmét
by m¢l svuj graf ispésnosti celkové i v jednotlivych testech. Tyto grafy by se mohly nachazet na

osobnich strankach kazdého studenta.
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Pouzité zkratky

CSS - Cascading Style Sheets

DTD - Definice Typu Dokumentu

ECMA - European Computer Manufacturers Association
ER - Entity Relationship

HTML — Hypertext Markup Language

ISO - International Organization for Standardization
LAMP — Linux, Apache, MySQL a PHP nebo Perl

NF — normdlni forma

OS - Operacni Systém

PHP - diive Personal Home Page, nyni Hypertext Preprocessor
SGML - Standard Generalized Markup Language

SQL - Standard Query Language

U3V - Univerzita tfettho véku

W3C - The World Wide Web Consortium

WWW — World Wide Web
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Seznam priloh

e (D se zdrojovymi kédy

Obsah CD

e Slozka src — obsahuje vSechny vytvorené zdrojové soubory aplikace

¢ Readme.txt — zdkladni informace o aplikaci, pfihlaSovaci jména a hesla, umisténi
informacniho systému na internetu

¢ Install.sql — soubor, obsahujici skript pro vytvofeni tabulek a vloZeni ukdzkovych dat

e Bp.pdf — elektronickd verze textu bakalafské prace
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