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Cil prace: Cilem této prace je vytvofeni mobilni aplikace pro OS Android , ktera by slouzila
pro podporu vyuky Diskrétni matematiky za vyuziti prvki gamifikace. Aplikace by umoziiovala
studentim 1épe pochopit zakladni pojmy z teorie grafti, a navic by nabidla procvicovani praveé
probiranych pojmu. Diplomova prace zaroven ovétuje moznost, zda je v potencialu mobilniho zatizeni

vytvoftit edukativni nastroj s podporou prvkl gamifikace.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zamétfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Podobnost je 0 %.

Dil¢i pfipominky a naméty:
Vlozte pripominky k praci
Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Text se v ivodu zabyva pojmem gamifikace a jeji vztazeni na vyuku DIMA na UHK. Dalsi ¢ast se tyka
mobilniho OS Android, specifik tvorby aplikace pro Android (specialné specifik vyukové aplikace
s rysy gamifikace). Prakticka cast se tyka popisu architektury aplikace a jejich funkénosti, zptisobu
stazeni, prace s aplikaci (napf. pfihlaseni, registrace uzivatele, prohlizeni uéebnich textf, prohliZzeni
ukazek, procvi¢ovani z latky a pod.). Aplikace pokryva nékolik zakladnich témat DIMA a jejich



pojmovy aparat (Cesta, tah, kruznice, sled, most a artikulace, doplnék do grafu, izomorfismus graft,
bipartitni graf, Hamiltonovsky a Eulerovsky graf, skore grafu, strom, les, kostra grafu).

Text prace je jasny a presny a dobte popisujici uzivatelovu aplikaci. Aplikace je relativné naro¢na, a
uzite¢na jako pomocny vyukovy zdroj/material. Pti vyvoji aplikace autor uspésné prekonal fadu riznych
specialnich problémi. Aplikace je v soucasné dobé funk¢ni. Otestovani probéhlo dle moznosti studenta
véetné dotazniku pro studenty UHK a uzivatele. Cile prace byly splnény. Doporucuji ji k obhajobé a
vzhledem k mnozstvi odvedené prace na textu a aplikaci hodnotim A.

Otazky k obhajobé:

Diskuse se miZe tykat napiiklad problémi s vytvofenim autorovy aplikace, specifik tvorby mobilni
vyukové aplikace pro android ilustrujici grafy DIMA s rysy gamifikace, architektury aplikace,
nastroju, které byly vyuzity a zptisobim jejiho testovani.

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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