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Jméno studenta: Bc. Vladislav Braha
Nazev prace: Vizualni podpora teorie graf
Autor posudku: Andrea Sevéikova

Cil prace: Cilem této prace je vytvoreni mobilni aplikace pro OS Android, ktera
by slouzila pro podporu vyuky Diskrétni matematiky za vyuziti prvka gamifikace. Aplikace
by umoznovala studentiim lépe pochopit zakladni pojmy z teorie grafi, a navic by nabidla
procvic¢ovani pravé probiranych pojmt. Diplomova prace zaroven ovéfuje moznost, zda je
v potencialu mobilniho zafizeni vytvorit edukativni nastroj s podporou prvkt gamifikace.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Giprava a néalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Préace v ramci kontroly anti-plagiatorskym systémem (0%) nevykazuje Zadné nedostatky.
Diléi pripominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Student si v diplomové praci kladl za cil vytvoreni mobilni aplikace pro OS Android, ktera
by slouzila pro podporu vyuky Diskrétni matematiky za vyuziti prvka gamifikace.
Posuzovana diplomova prace obsahuje 58 stranek textu. Tistény text je doplnén 25
obrazky, 1 grafem, 3 tabulky a 23 ukazky kodu. Pfehled zdrojt obsahuje 57 tituli, z toho
51 dostupnych na Internetu.

Prace se kromé Anotace, Uvodu, Cile prace, Shrnuti vysledkt, Zavéru a doporudeni,
Seznamu pouzité literatury a Pfilohy déli na tyto hlavni ¢asti:



- Teoreticka vychodiska

- Operacni systém Android

- Aplikace

- Publikace a testovani
Diplomovou praci je mozné obsahové rozdélit na teoretickou ¢ast, kde se autor vymezil
pojem gamifikace a popsal jeji vyuZziti. Dale popsal mobilni OS Android a specifiky tvorby
aplikace pro dany OS. Druha prakticka ¢ast popisuje tvorbu aplikace a jeji obsah. Také moc
p€kné jsou objasnéné problémy, s kterymi se autor potykal a jak je vytesil. Aplikace byla
testovana a je funkcni.
Pti komplexnim hodnoceni diplomové prace Vladislava Brahy je mozné konstatovat, Ze se
autorovi podarilo splnit cil prace. Aplikaci vidim jako vhodnou pomticku pro studenta
pfi studiu.
Prace spliiuje pozadavky Metodickych pokyni pro vypracovani bakalarskych praci na FIM
UHK.

Otazky k obhajobé:

Student miize diskutovat a dalSich tématech zteorie grafi, ktera by mohla aplikace
obsahovat.

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A

V Hradec Kralové, dne 13. Fijna 2015
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