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Využití interaktivní tabule na SOŠ 
 

Abstrakt 

 

ZávČrečná práce se zabývá využitelností a znalostí interaktivní tubule na Akademii Ĝemesel 

Praha - StĜední škole technické z pohledu pedagogĤ a žákĤ. Teoretická část práce je vČnována 

analýze interaktivní tabule, pĜedevším využití interaktivní tabule ve výuce, ovládání a funkce 

interaktivní tabule a využitelnosti interaktivní učebnice. Praktická část práce obsahuje 

dotazníkové šetĜení, které je zamČĜeno na učitele a žáky stĜední školy. S cílem zjistit 

efektivitu interaktivních tabulí ve výuce na stĜední škole s následným doporučením pro Ĝešení 

dané situace. 

 

Klíčová slova: Interaktivní tabule, moderní učební pomĤcky, odborný pĜedmČt, dotazníkové 

šetĜení 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Use interactive board at high school 

 
Abstract 

 

The thesis deals with usability and knowledge of interactive whiteboard in the Academy of 

crafts - Secondary technical school, from the teachers and pupils point of view. The first part 

of the Thesis introduces theoretical analyzes of interactive whiteboard, especially the board's 

functions and the use of interactive textbooks and whiteboards in education. The practical part 

of the Thesis contains a questionnaire survey focusing on teachers and pupils. The aim of the 

Thesis is to find out the effectiveness of interactive whiteboards in secondary education, with 

further recommendations for solving the situation. 

 

Key words:  Interactive whiteboard, modern education´s  aids, professional subject, 

questionnaire survey 
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2 Úvod 

DĤraz na pokrok a inovace je v dnešní dobČ kladen témČĜ do všech oborĤ, tedy i do 

pedagogické činnosti. Moderní technologie jsou významným pomocníkem, který ulehčuje 

jakékoliv formy práce. Je tedy nezbytné, aby se dostaly do povČdomí široké veĜejnosti. Mezi 

moderní technologie patĜí i tzv. interaktivní tabule, které se stále častČji objevují jak ve 

školách, tak v dalších institucích, kde je součástí práce i prezentace pĜed více lidmi. Využití 

tČchto tabulí je velkým krokem smČrem ke zvyšování kvality prezentací a vzdČlávání 

posluchačĤ. Dojem a efektivita z prezentací získávají nový rozmČr díky interaktivitČ, kdy 

pouhým dotykem lze ovládat aplikace nebo psát poznámky a kreslit. Výuka s tČmito tabulemi 

tak pĜemČní hodiny v atraktivní a naučné hry, kdy se zapojuje jak učitel, tak žák, pro kterého 

jsou získané znalosti mnohem lépe zapamatovatelné.  

Pokud se škola nebo jiná vzdČlávací instituce rozhodne pro poĜízení interaktivní tabule, je to 

obvykle v jejím rozpočtu nemalá investice. I pĜesto je nutné zahrnout do takovéto investice 

rovnČž náklady na odborné vyškolení pracovníkĤ, aby dokázaly s tabulí pracovat efektivnČ. 

Zaškolení a informovanost pedagogĤ je hned po poĜízení tabule klíčová investice, která 

dopomĤže k efektivnímu a plnému využití potenciálu tabulí.  
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3 Teoretická část 

3.1 Cíl  

Cílem závČrečné práce je z aplikovaného dotazníkového šetĜení zjistit využitelnost a znalost 

interaktivní tubule na Akademii Ĝemesel Praha - StĜední škole technické z pohledu pedagogĤ a 

žákĤ. 

3.2 Metodika 

Součástí závČrečné práce bylo provedeno dotazníkové šetĜení, které obsahovalo dotazníky, 

které vznikly na základČ tzv. pretestu. Cílem pretestu bylo provést úpravy formulací otázek, 

délky samotného dotazníku a vytvoĜit finální podobu dotazníkĤ, které byly následnČ 

prostĜednictvím programu Survio.cz (on-line dotazníkové šetĜeníě pĜedány autorem závČrečné 

práce učitelĤm, kteĜí dotazník on-line vyplnili a následnČ ho pĜedali i žákĤm Akademie 

Ĝemesel Praha – StĜední škole technické.  

Samotné dotazníkové šetĜení bylo provedeno od 1. 9. 2017 do 30. 9. 2017. Celkem bylo 

zapojeno 92 učitelĤ Ě29 žen a 63 mužĤ) a 155 žákĤ. 

3.3 Literární rešerše 

3.3.1 Pojem interaktivní tabule 

Dostal Ě2009ě uvádí „Interaktivní tabule je dotykovČ-senzitivní plocha, prostĜednictvím které 

probíhá vzájemná aktivní komunikace mezi uživatelem a počítačem s cílem zajistit maximální 

možnou míru názornosti zobrazovaného obsahu.“ Obvykle je využívána ve spojení s 

počítačem a dataprojektorem. Firmin & Genesi Ě2013ě uvádČjí, interaktivní tabule ĚIWBě je 

součást informačních a komunikačních technologií ĚICTě, které se staly nedílnou součástí 

současného vzdČlávacího systému. Interaktivní tabule jsou používány od pĜedškolního až po 

vysokoškolské studium, ovšem jejich uplatnČní je možné i mimo školská zaĜízení. 
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Obrázek 1 SCHÉMA ZAPOJENÍ INTERAKTIVNÍ TABULE 

 

Zdroj: (Patriot, 2017) 

3.3.2 Druhy interaktivní tabule 

Druhy interaktivních tabulí se dČlí pĜedevším na základČ typu snímání pohybu. V současnosti 

rozlišujeme nČkolik základních typĤ, viz níže.  

 Elektromagnetická - jedná se o soustavu drátĤ, které jsou umístČné za interaktivní 

plochou a pĤsobí na cívku na konci pera, které mĤže být pasivní či aktivní. Tato 

technologie umožĖuje napĜímo kontakt s plochou. Pero má podobné funkce jako 

počítačová myš.  

 Kapacitní - jedná se o podobný princip jako u výše zmínČné elektromagnetické tabule. 

Snímač pohybu je založený na síti vodičĤ, které jsou umístČné za kapacitní tabulí. 

Oproti elektromagnetické tabuli mĤže uživatel u kapacitní tabule ovlivnit pole 

pouhým prstem. 

 Optická a infračervená - Po stisknutí povrchu se objekt zamČĜí kamerou 

Ěinfračerveným paprskemě, která je umístČna zpravidla v horních rozích tabule. Místo 

dotyku je vypočítáno na základČ sejmutého obrazu.  

 Ultrazvuková a infračervené - tlak na povrch tabule je vysílán ultrazvukem zároveĖ s 

infračerveným paprskem. Poloha pera se vypočte po pĜijmutí signálĤ ĚzmČĜením 

prodlevy).  
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 Snímání odporu - technologie umožĖuje stejné funkce jako počítačová myš. Stlačením 

pera Ěprstemě se uzavĜe elektrická obvod dvou elektricky vodivých ploch, oddČlených 

malou vzduchovou mezerou. Velikost odporu závisí na stlačení obou ploch.  

 Laserová - snímače jsou umístČny v horních rozích tabule. Paprsky jsou pomocí 

natáčení otáčivých zrcátek promítány pĜed plochu, zrcátka na peru odrážejí paprsek 

zpČt. Pozice se vypočítá pomocí triangulace. Tato technologie není citlivá na dotek 

ĚKováčová, 2012ě.  

 

Tabule rozlišujeme rovnČž dle použitých technologií (Wagner, 2006), viz níže.  

 analogová resistivní  

 digitálnČ elektromagnetická aktivní 

 digitální elektromagnetická pasivní 

 povrchové snímání 

3.3.3 Interaktivní tabule ve výuce 

Dostál Ě2009ě uvádí, po zapojení interaktivní tabule se stává hodina pro žáky zajímavČjší a 

atraktivnČjší. Díky aktivnímu zapojení žákĤ probíhá výuka efektivnČji, v rámci jakéhokoliv 

typu výuky. Žák pĜed tabulí jen pasivnČ nesedí, ale mĤže ji kdykoliv ovládat pouhým 

dotykem pera či prstem. PĜi využívání interaktivní tabule je tĜeba vzít v úvahu prostorové 

uspoĜádání učebny, množství obsahu a rovnČž rozvržení obsahu na tabuli. Neopomenutelnou 

skutečností jsou rovnČž možnosti samotných žákĤ.  

Pokud učitel pracuje s interaktivní tabulí poprvé, je rovnČž dĤležité pĜed výukou zkontrolovat 

vizuální vjemy. Zda spolu napĜ. použitá barva písma a pozadí ladí, viditelnost prezentace, atd. 

Hodiny mohou být dopĜedu pĜipraveny a uloženy pro opakované použití.  

3.3.4 Výhody a nevýhody práce s IT 

Hlavní výhody práce s interaktivní tabulí: 

 Upoutání pozornosti - ignorovat obrázek či pohybující se objekt na interaktivní tabuli 

je obtížné, v porovnání v monotónním výkladu učitele. Pokud se žák zamČĜí na dČní 

na interaktivní tabuli, není jeho pozornost odvádČna jinými podnČty, napĜ. pohled z 

okna, atd.  

 ZmČna - výuka s interaktivní tabulí se liší od stereotypu klasických výukových hodin.  
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 Konceptualizace - mnoha myšlenkám mohou žáci porozumČt spíše vizuálnČ, než 

verbálnČ. 

 Zapamatovatelnost - VČtšina žákĤ si zapamatuje lépe informace vizuální, v porovnání 

s informacemi verbálními. 

 

Nevýhody interaktivních tabulí jsou napĜ.: 

 Upadnutí zájmu žákĤ - pokud je interaktivní tabule využívána velmi často, zájem žákĤ 

mĤže opadnout.  

 Potlačení abstraktního rozvoje - pĜí použití interaktivní tabule mĤže docházet k 

potlačení rozvoje abstraktního myšlení žákĤ.  

 Časová náročnost pĜípravy - tvorba vlastních programĤ pro výuku je časovČ náročná. 

RovnČž vyžaduje dovednost pracovat s ICT.  

 Odsouvání klasických papírových učebnic - žáci se pĜestávají učit pracovat s tištČnou 

knihou.  

 

Dalšími nevýhodami jsou napĜ. energetická náročnost, nevhodnost zvolení velikosti písma, 

omezení psaného projevu žákĤ, či potlačování reálných ukázek pokusĤ, pĜírodnin a jiných 

pomĤcek. 

3.3.5 Ovládání a funkce interaktivní tabule 

Oproti klasickým projektorĤm Ědata-projektorĤmě které po pĜipojení k počítači 

umožĖují vyučujícím pouze zobrazovat prezentace, obrázky, videa, atd., mají v sobČ 

interaktivní tabule zabudovaný navíc snímač s elektronickým perem a vytváĜí tak obraz 

ovládaný dotykem. Hausner a kolektiv Ě2003ě uvádí, to umožĖuje zasahovat pĜímo do obrazu 

pĜi již spuštČné prezentaci. ZmínČný snímač sleduje polohu pera a uživateli je tak umožnČno 

pĜenášení tahĤ perem do počítače a rovnČž z počítače pĜes projektor zpČt na projekční plochu 

v reálném čase. Podle druhu interaktivní tabule je snímání dosaženo buć povrchem, který je 

citlivý na dotek, nebo systémem který určuje pozici pomocí optického snímání.  KromČ psaní 

umožĖuje pero také manipulaci, jako s klasickou počítačovou myší. Interaktivní projektor 

není sám o sobČ pĜímo závislý na výkonu počítače, či notebooku. Na projekci je zobrazeno 

pouze to, co právČ probíhá na ploše počítače Ěnotebookuě. V zásadČ tedy záleží na softwaru, 

který pĜednášející použije. Pokud pĜednášející plánuje prezentovat jen napĜ. pomocí 

PowerPointu či prohlížením obrázkĤ na internetu, bude stačit pracovní stanice se základním 
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hardwarem. Pokud se prezentace bude týkat složitČjších softwarĤ ĚnapĜ. renderování v 

CAD/CAM, atd.ě je potĜeba výkonnČjší pracovní stanice. DĤležitým parametrem u počítače 

Ěnotebookuě je grafický výstup - konektor pro pĜipojení k projektoru Ěza pĜedpokladu že 

interaktivní tabule není pĜipojena pĜes bluetoothě. Pro pĜipojení k projektoru je potĜeba 

nejménČ jeden volný konektor tipu VGA konektor – (zobrazení v základní kvalitČ), DVI 

konektor (obraz v lepší kvalitČ), HDMI konektor (obraz v HD kvalitČ) ĚVanČček, 2008ě. 

Hlavními funkcemi interaktivní tabule patĜí interakce se softwarem, který bČží na 

pĜipojené pracovní stanici, pĜehrávač Ěpromítací plátnoě a tvorba prezentací v autorských 

nástrojích. (SMART, 2011) uvádí, dalšími rozšíĜenými funkcemi jsou napĜ: možnosti 

dvojitého nákresu - jedná se o vyšší stupeĖ interaktivity, kdy dva uživatelé mohou kreslit pery 

na jeden interaktivní povrch zároveĖ, dotyk a gesta - funkce myši lze provádČt prstem.  

Digitálním inkoustem lze psát perem z odkládacího panelu a zároveĖ jej mazat gumou a 

funkce odkládacího panelu - modulární odkládací panel.  

3.3.6 Interaktivní učebnice 

Vlastnosti interaktivních učebnic Ěi-učebniceě jako učebního média dle Young et al. 

(2017ě jsou definované jako multimediální učební materiály a elektronické knihy používané k 

poskytování vzdČlávacích služeb bez ohledu na čas a místo jejich použití.  

Z hlediska výuky mohou být interaktivní učebnice definovány jako interaktivní učební 

materiály, které jsou vyžívané k maximalizaci pohodlí a efektivnosti učení tím, že poskytují 

funkce podpory učení ĚnapĜ. videa, zvukové nahrávky, animace, fotografie, ilustrace, webové 

odkazy). Napomáhají rovnČž i k lepšímu pochopení látky na rozdíl od tradičních učebnic. 

Interaktivní učebnice jsou obecnČ vnímány jako hlavní učebnice pro studenty, kombinující 

tradiční učebnice a sešity s multimédii ĚnapĜ. video, animace, virtuální realitaě, které poskytují 

interaktivní a individuální učení bez ohledu na čas a místo. Výuka se tedy stává zábavnČjší a 

efektivnČjší. Young et al. (2017) uvádí, radost a zábava s interaktivními učebnicemi mĤže 

zvýšit motivaci učení, spolupráci a sdílení informací mezi spolužáky a učiteli.  

I-učebnice nabízejí souhrnný profesionální materiál, který je možný po pĜipojení k 

internetu aktualizovat a dále s ním pracovat. Jejich hlavními výhodami je jich hardwarová 

univerzálnost a nenáročnost, tzn. možnost použití na rĤzných typech interaktivních tabulí.  

ĚOcelková, 2012ě.  
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3.3.7 PĜíprava učitele na výuku s interaktivní tabulí 

Pro plné využití potenciálu interaktivní tabule je dĤležitá pĜedevším dĤkladná pĜíprava učitelĤ 

na výuku. Škarda Ě2016ě uvádí, pĜi zanedbání pĜípravy zĤstává kvalita a praktické využití 

interaktivní tabule pozadu. Často tak dochází k tomu, že napĜ. promítání powerpointové 

prezentace bude mít na žáky stejný vliv, jako použití obyčejného projektoru. PĜíprava na 

výuku zahrnuje nČkolik hlavních bodĤ, viz níže.  

 Kvalitní školení - finančnČ nenáročné jsou napĜ. WebináĜe poskytované pĜedními 

dodavateli interaktivních tabulí. TémČĜ každý výrobce interaktivních tabulí rovnČž 

poskytuje kromČ základních školení, které jsou zpravidla zdarma, i specializované 

akreditované semináĜe.   

 Tvorba a použití materiálĤ - pro ty učitele, kteĜí považují tvorbu materiálu za 

zdlouhavou a pracnou existují již hotové materiály, které se dají rovnČž dále editovat a 

doplĖovat o vlastní témata. 1 

 Zapojení žákĤ - interaktivní dotykové tabule umožĖují kreslit, doplĖovat, odkrývat, 

psát, atd. Žáky to pomĤže vtáhnout do výuky, udrží to jejich pozornost a zároveĖ jim 

to zajistí alespoĖ krátký pohyb, namísto stálého sezení v lavici.  

 

Dotyk - interaktivní tabule je pĜedevším určena k dotyku. Bohužel v mnoha pĜípadech slouží 

mylnČ interaktivní tabule jenom jako dataprojektor. Je tedy tĜeba zapojovat do výukových 

materiálĤ i aktivity, pĜi kterých žáci mohou pĜiĜazovat, tĜídit, tvoĜit nebo opravovat objekty, 

atd.   

                                                 
1 Nejobsáhlejší weby s hotovými materiály jsou napĜ. www.veskole.cz, nebo www.activucitel.cz 
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4 Praktická část 

4.1 Charakteristika Akademie Ĝemesel Praha – SŠT 

Ve škole se vyučuje celkem 13 tĜíletých učebních oborĤ, 4 čtyĜleté studijní obory s maturitou, 

6 tĜíletých speciálních učebních oborĤ, 4 obory dvouleté denní nástavby a 4 obory tĜíleté 

nástavby dálkové. K 8. 9. 2017 na Akademii Ĝemesel – SŠT studuje 850 žákĤ z toho 68 žákĤ 

se speciálnČ vzdČlávacími potĜebami, pĜevážnČ se zdravotním znevýhodnČním Ěporuchy učení 

a chováníě nebo sociálním znevýhodnČním Ěžáci z rodinného prostĜedí s nízkým sociálnČ 

kulturním postavením, s ohrožením sociálnČ patologickými jevyě. 

4.2 Výsledky dotazníkové šetĜení - pedagogové 

Cílem provedeného dotazníkové šetĜení bylo zjistit, jaké mají pedagogové Akademie Ĝemesel 

Praha – SŠT zkušenosti s používáním interaktivní tabule ve výuce. KonkrétnČ se dotazoval na 

to, zda pedagogové s interaktivní tabulí ve výuce pracují. Pokud ano, tak pĜi jakých 

pĜedmČtech, zda je práce s IT baví, zda si myslí, že je práce s interaktivní tabulí ve výuce 

pĜínosná, zda pozorují zlepšení studijních výsledkĤ u žákĤ, když zapojují do výuky IT, zda 

dochází ke zvýšení pozornosti u žákĤ, pĜi jejím použití. Vzor dotazníku uveden v pĜíloze 8.2. 

 

Na základČ výše definovaných cílĤ byly stanoveny tĜi hypotézy. První hypotéza zní: 

Pedagogové jsou nedostatečnČ informování o tom, že škola vlastní interaktivní tabuli. Druhá 

hypotéza zní: PĜevážná část pedagogĤ ve své výuce s interaktivní tabulí nepracuje, ale jsou 

toho názoru, že je její používání ve výuce pĜínosem. TĜetí hypotéza zní: Hlavní nevýhody 

interaktivní tabule, spojují pedagogové pĜedevším s finanční stránkou. 

 

V rámci dotazníkového šetĜení bylo osloveno 92 pedagogĤ. Do samotného dotazníkového 

šetĜení se zapojilo celkem 81 pedagogĤ ĚrespondentĤě z toho 56 mužĤ a 25 žen (viz obrázek 

2). Ve vČkovém rozpČtí 18 až 61 a více let. Nejvíce pedagogĤ bylo v kategorii 51 - 60 let 

Ě69,2 %ě, dále 31 – 40 let Ě23,1 %ě, dotazníkového šetĜení se zúčastnilo i 8 % pedagogĤ ve 

vČkové kategorii 61 a více let. Z celkového počtu respondentĤ vyučuje v oborech na stĜedním 

stupni vzdČláním s výučním listem 54 % respondentĤ a na stĜedním stupni vzdČlání 

s maturitní zkouškou 46 % respondentĤ.  
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Obrázek 2 VČkové kategorie respondentĤ 

 

 

Další informace o respondentech zapojených do dotazníkového šetĜení se týkají délky i 

pedagogické praxe Ěviz obrázek 3ě. Ze zúčastnČných respondentĤ mČli všichni pedagogickou 

praxi delší než jeden rok. KonkrétnČ nejpočetnČjší skupinou byla skupina respondenti 

s pedagogickou praxi 1- 5 let Ě38 %ě, dále 11- 15 let Ě23 %ě stejných výsledkĤ dosáhla i délka 

praxe 20 a více let Ě23 %ě.  

 

Obrázek 3 Délka pedagogické praxe respondentĤ 

 

 

Další část dotazníkového šetĜení byla smČĜovaná pĜímo na využití interaktivní tabule ve škole. 

Na otázku, zda pedagogové vČdí, kolik škola vlastní interaktivních tabulí, se odpovČdi 

respondentĤ rozcházejí. VČtšina 69 % respondentĤ odpovČdČlo ano a 31 % respondentĤ 

odpovČdČlo ne. Respondenti, kteĜí odpovČdČli ano, uvedli, ve škole se nachází pouze jedna 

interaktivní tabule v pĜednáškové učebnČ, tedy v učebnČ v které pravidelnČ nevyučují.  
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Následující otázka byla zamČĜena pĜímo na práci s interaktivní tabulí pĜi výuce. PĜi porovnání 

využitelnosti interaktivní tabule na Akademii Ĝemesel Praha – SŠT uvedlo, pouze 8 % 

respondentĤ, že interaktivní tabuli ve výuce používá Ěviz obrázek 4ě. Tato skupina 

respondentĤ uvedla, že interaktivní tabuli využívá pĜedevším v technologických pĜedmČtech. 

Na otázku jakým zpĤsobem získávají učební materiály pro výuku s podporou interaktivní 

tabule. Uvedli, že výukové materiály si vytváĜejí pĜedevším sami v programu Basic.  

Hlavními dĤvody, proč vČtšina respondentĤ (92 %) nevyužívá bČhem své výuky interaktivní 

tabuli, jsou pĜedevším: nedostatečný počet interaktivních tabulí k dispozici ve škole, 

neefektivní využití v odborném výcviku, upĜednostnČní reálných učebních pomĤcek, žákĤm 

je látka vykládána s použitím promítání prezentace PowerPoint a nedostatečná informovanost 

o tom, že škola vlastní interaktivní tabuli. 

 

Obrázek 4 PomČr využití IT ke znalosti počtu IT ve škole 

 

 

Další otázkou bylo, zda pedagogové považují práci s interaktivní tabulí ve výuce pĜínosnou, či 

nikoli. TémČĜ vČtšina Ě93%ě odpovČdČla kladnČ. Pouze 7% odpovČdČlo, že si nemyslí, že je 

používání interaktivní tabule ve výuce pĜínosem. Součástí této otázky bylo i zdĤvodnČní 

svého názoru Ěviz obrázek 5ě. Respondenti nejčastČji uvedli, že bČhem používání interaktivní 

tabulí dochází k zajímavČjší, pestĜejší a pĜedevším moderní výuce, bČhem které je možné 

pracovat s počítačem, pĜipojit se na internet s možností využití názorných ukázek 

k probíranému tématu. Část respondentĤ je toho názoru, že žáci bČhem používání interaktivní 

tabule dávají vČtší pozor, tento fakt mĤže pĜispívat k lepšímu, snadnČjšímu pochopení a 

naučení probrané látky. Další zdĤvodnČní respondentĤ se již neopakovala tak často a 
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souvisela s tím, že s používáním interaktivní tabule dochází ke zjednodušení a usnadnČní 

jejich práce. S tím úzce souvisí i schopnost probrat více učiva za vyučovací hodinu. 

 

Obrázek 5 Vlastní názor respondentĤ - používání interaktivní tabule je pĜínosem  

 

Shrneme-li výše uvedené názory respondentĤ, mĤžeme Ĝíci, že práce s interaktivní tabulí je 

vnímána jako pozitivní pĜínos. DĤvody, které uvádČjí, jsou tím, co by mČla interaktivní tabule 

pĜinášet, tzn. názornost, zpestĜení výuky s cílem žáky zajmout a pĜirozenČ u nich vzbudit 

zájem o učení. 
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Obrázek 6 Vlastní názor - interaktivní tabule není pĜínosem 

 

 

V další otázce bylo cílem zjistit hlavní dĤvody, proč respondenti nepovažují za pĜínosné 

používání interaktivní tabule bČhem výuky Ěviz obrázek 6ě. V tomto pĜípadČ již nebyly 

odpovČdi tak jednoznačné. Mezi dotazovanými se objevilo pomČrnČ velké procento 

respondentĤ, kteĜí odpovČdČli, že používání interaktivní nepreferují z dĤvodu: používání 

odborných učebnic bČhem výuky, a proto není interaktivní tabule potĜeba, mnozí respondenti 

považují interaktivní tabuli na SŠ za zbytečnou, uvádČjí, že je vhodné jí používat na 

základních školách. Část respondentĤ vidí budoucnost v Moodlu a MOOC (on-line courses). 

 
Obrázek 7 Nevýhody interaktivní tabule 
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V následující otázce v provedeném dotazníkovém šetĜení, bylo zjistit, jaké jsou dle 

respondentĤ hlavní nevýhody interaktivní tabule Ěviz obrázek 7ě. Více jak polovina 

dotazovaných uvedla, že velkou nevýhodou interaktivní tabule je pĜedevším vysoká 

poĜizovací cena (70 %), nutnost zakupování aktuálních programĤ k zajištČní aktuálnosti a 

spotĜeba elektĜiny (51 %). Dále se často objevovala odpovČć související s technickými 

poruchami (25%ě počítače, tabule a další komponentĤ. 16% respondentĤ uvedlo jako 

nevýhodu i nedokonalou pĜípravu učitelĤ na výuku s používáním interaktivní tabule. Stejné 

procento respondentĤ uvedlo, že nevýhodou je, že s interaktivní tabulí mĤže pracovat pouze 

jedna osoba. 8 % spatĜuje nevýhodu v tom, že interaktivní tabule má špatné rozlišení. 15 % 

respondentĤ uvedlo, že neví, zda má interaktivní tabule nČjaké nevýhody Ěviz obrázek 7). 

 
Obrázek 8 Používání interaktivní tabule - zlepšení studijních výsledkĤ 

 

 

Z výše uvedeného grafu Ěviz obrázek 8ě je patrné, že u respondentĤ, kteĜí ve své výuce 

používají interaktivní tabuli, dochází ke zlepšení studijních výsledkĤ. Tohoto názoru je 

(23%). 69 % respondentĤ neví, zda se zlepšují studijní výsledky žákĤ. Zbývající část Ě8%) 

respondentĤ uvádí, že u žákĤ nesleduje výrazné zlepšení ve studijních výsledcích. 

 

  

23% 

8% 

69% 

PŽƵǎşǀĄŶş ŝŶƚĞƌĂŬƚŝǀŶş ƚĂďƵůĞ - ǌůĞƉƓĞŶş 
ƐƚƵĚŝũŶşĐŚ ǀǉƐůĞĚŬƽ 

ano 

ne 



 

 22 

Obrázek 9 Zvyšuje používání interaktivní tabule pozornost? 

 

 

PĜi dotazování respondentĤ zda si myslí, že používání interaktivní tabule ve výuce (viz 

obrázek 9ě zvyšuje pozornost žákĤ, uvedlo 77 % respondentĤ nevím. Hlavním dĤvodem této 

odpovČdi se jeví pĜedevším pomČrnČ nízká využitelnost interaktivní tabule v praxi. Zbylá část 

Ě23%ě odpovČdČla, že pozorují u žákĤ bČhem používání interaktivní tabule vyšší pozornost ve 

výuce. 

 

Poslední otázkou dotazníku, který respondenti vyplĖovali, byla otázka dotazující se na to, zda 

preferují vyučovat s interaktivní tabulí. Více jak polovina respondentĤ uvedla, že preferují 

výuku s interaktivní tabulí. Hlavními dĤvody je pĜedevším využití moderních technologií k 

propojení teorie a praxe. Jako dĤvody, proč respondenti nepreferují vyučování s interaktivní 

tabulí je pĜedevším zakoupení softwaru, neznalost a nezkušenost toho, co vše je s interaktivní 

tabulí možné.  

 

PĜed zahájením dotazníkového šetĜení byly stanoveny tĜi hypotézy. První hypotéza, že 

pedagogové nejsou dostatečnČ informování o tom, že škola vlastní interaktivní tabuli, se 

nepotvrdila. Druhá hypotéza, že pedagogové bČhem své výuky s interaktivní tabulí nepracují, 

ale jsou toho názoru, že je její používání ve výuce pĜínosem. I tato hypotéza byla potvrzena, 

ačkoliv byli tací, kteĜí odpovČdČli, že s interaktivní tabulí ve své výuce pracují a to pĜedevším 

v technologických pĜedmČtech. PĜevážná část pedagogĤ uvedla, že používání interaktivní 

tabule ve výuce by mohlo pĜispČt k zajímavČjší, pestĜejší a pĜedevším moderní výuce, bČhem 

které by bylo možné pracovat s počítačem, pĜipojit se na internet s možností využití 

názorných ukázek k probíranému tématu. TĜetí hypotéza, že hlavní nevýhody interaktivní 
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tabule, spojují pedagogové pĜedevším s finanční stránkou, byla také potvrzena. NejčastČjšími 

dĤvody byly uvedeny vysoké finanční poĜizovací náklady a spotĜeba elektrické energie.  

Shrneme-li výsledky tohoto výzkumu, mĤžeme Ĝíci, že pedagogové Akademie Ĝemesel Praha 

– SŠT interaktivní tabuli pĜi svých hodinách nepoužívají. Hlavním dĤvodem je dle pedagogĤ 

nízký počet tČchto tabulí ve škole a neefektivní využití v praktickém vyučování.  
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4.3 Výsledky dotazníkové šetĜení – žáci 

Cílem provedeného dotazníkové šetĜení bylo zjistit, jaké mají žáci Akademie Ĝemesel Praha – 

SŠT zkušenosti s používáním interaktivní tabule ve výuce. KonkrétnČ se dotazoval na to, zda 

žáci s interaktivní tabulí ve výuce pracují. Pokud ano, zda je práce s IT baví, zda si myslí, že 

je práce s interaktivní tabulí ve výuce pĜínosná. Vzor dotazníku uveden v pĜíloze 8.1. 

 

Na základČ výše definovaných cílĤ byly stanoveny tĜi hypotézy. První hypotéza zní: Žáci jsou 

nedostatečnČ informování o tom, že škola vlastní interaktivní tabuli. Druhá hypotéza zní: 

PĜevážná část žákĤ ve své výuce s interaktivní tabulí nepracuje, ale jsou toho názoru, že je její 

používání ve výuce pĜínosem. TĜetí hypotéza zní: Hlavní nevýhody interaktivní tabule, spojují 

žáci pĜedevším s finanční stránkou. 

 

Celkem bylo zapojeno 155 žákĤ. Dotazníkového šetĜení se tedy zúčastnili žáci Ěrespondentiě 

ve vČku 15 let Ě11 %ě, 16 Ě31 %ě, 17 Ě33 %ě, 18 Ě11%ě a 19 a více Ě31 %ě viz obrázek 10.  

 

Obrázek 10 VČk žákĤ 

 

 

Další část dotazníkového šetĜení byla smČĜovaná pĜímo na interaktivní tabule. PĜi dotazování 

zda se žáci nČkdy setkali s pojmem interaktivní tabule, odpovČdČlo 83,6 % žákĤ ano a 16,4% 

ne. SoučasnČ žákĤm byla položena otázka, zda dokážou správnČ definovat pojem interaktivní 

tabule. Z celkového počtu dotazovaných Ěviz obrázek 11ě odpovČdČla správnČ vČtšina. Žáci 

správnČ definovali, že jde o dotykovČ-senzitivní plochu, na kterou je možné promítat obraz 

z počítače, psát a malovat pomocí speciálních fixĤ. Zbývající část žákĤ Ě7 %ě uvedla, že se 

s pojmem interaktivní tabule nikdy nesetkali. 
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Obrázek 11 Definování pojmu interaktivní tabule 

 

 

V další otázce zda respondenti vČdí, kolik škola vlastní interaktivních tabulí se odpovČdi 

respondentĤ rozcházejí. VČtšina 65 % respondentĤ odpovČdČlo ano a 35 % respondentĤ 

odpovČdČlo ne. Z respondentĤ, kteĜí odpovČdČli ano, uvedlo správnČ pouze 22 %, že ve škole 

se nachází jedna interaktivní tabule. Zbývající část respondentĤ doposud neví o současném 

počtu interaktivních tabulí ve školy, pravdČpodobnČ jde o žáky prvních ročníkĤ, kteĜí školu 

teprve poznávají nebo jejich vyučující nepoužívají bČhem výuky interaktivní tabuli. Tuto 

domnČnku potvrzuje následující otázka z dotazníku Ěviz obrázek 12ě, kdy respondentĤm byla 

položena otázka, zda je vyučující zapojují bČhem výuky s interaktivní tabulí. Z celkového 

počtu dotazovaných odpovČdČlo 69 %, že jejich vyučující nepoužívají bČhem výuky 

interaktivní tabuli, 18 % odpovČdČlo, že nejsou aktivnČ zapojeni do výuky s IT, 11 % uvedlo 

použití IT ve výuce nČkdy a pouze 2 % respondentĤ uvedli, že je jejich vyučující je zapojují 

do výuky s interaktivní tabulí a to pĜedevším v technických pĜedmČtech - automobily.   
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Obrázek 12 Zapojení respondentĤ bČhem výuky s interaktivní tabulí 

 

 

Další otázkou bylo, zda by respondenty bavila výuka více, kdyby mohli pracovat ve výuce 

s interaktivní tabulí Ěviz obrázek 13ě. TémČĜ vČtšina Ě59 %ě odpovČdČla kladnČ. Zbylá část 

respondentĤ Ě41 %ě odpovČdČla ne. Součástí této otázky bylo i zdĤvodnČní svého názoru. 

Respondenti, kteĜí uvedli v pĜedchozí otázce, že by je výuka s používáním IT více bavila, 

odĤvodnili svĤj názor následujícími odpovČćmi: „ušetĜí se více času psaní na tabuli, výuka je 

zábavnČjší, je to jednodušší a lepší než používání klasické školní tabule, bČhem výuky máme 

možnost se více seznámit s moderními technologiemi, výuka by nesklouzávala do stereotypu, 

je to lepší než sedČt poĜád v lavici“. Respondenti, kteĜí uvedli v pĜedchozí otázce odpovČdČli, 

že by je výuka s interaktivní tabulí nebavila, odĤvodnili svĤj názor odpovČćmi typu: nevím a 

je mi to jedno. 

 

Obrázek 13 Bavila by vás výuka více, kdybyste mohli pracovat s interaktivní tabulí? 

 

2% 

18% 

11% 

69% 

ZĂƉŽũĞŶş ƌĞƐƉŽŶĚĞŶƚƽ ďĢŚĞŵ ǀǉƵŬǇ Ɛ 
ŝŶƚĞƌĂŬƚŝǀŶş ƚĂďƵůş 

ano 

ne 

ŶĢŬĚǇ 

ǀǇƵēƵũşĐş IT 
ŶĞƉŽƵǎşǀĂũş 

59% 

41% 

BĂǀŝůĂ ďǇ VĄƐ ǀǉƵŬĂ ǀşĐĞ͕ ŬĚǇďǇƐƚĞ ŵŽŚůŝ 
ƉƌĂĐŽǀĂƚ Ɛ ŝŶƚĞƌĂŬƚŝǀŶş ƚĂďƵůş͍ 

ano 

ne 



 

 27 

Další otázkou bylo, zda si žáci myslí, že by práce s interaktivní tabulí ve výuce byla 

pĜínosnou, či nikoli. TémČĜ vČtšina Ě84%ě odpovČdČla kladnČ. Pouze 16% odpovČdČlo, že si 

nemyslí, že je používání interaktivní tabule ve výuce pĜínosem Ěviz obrázek 14ě.  

 

Obrázek 14 PĜínos interaktivní tabule ve výuce 

 

 

Součástí této otázky bylo i zdĤvodnČní svého názoru Ěviz obrázek 15ě. Respondenti nejčastČji 

uvedli, že by používáním interaktivní tabule mohla vzniknout zajímavČjší, pestĜejší a 

pĜedevším moderní výuka, bČhem které by bylo možné pracovat s počítačem, pĜipojit se na 

internet s možností promítat videa a prezentace k probíranému tématu. Část respondentĤ je 

toho názoru, že používání interaktivní tabule ve výuce by mohlo zvýšit i jejich pozornost 

bČhem výuky a tím by se pro nČ mohla stát probíraná látka mnohdy i snadnČji pochopitelná. 

Další zdĤvodnČní respondentĤ se již neopakovala tak často a souvisela s tím, že s používáním 

interaktivní tabule není potĜeba učebnice, nČkteĜí respondenti si myslí, že by se zvládlo 

probrat i více učiva za vyučovací hodinu. 

V další otázce bylo cílem zjistit hlavní dĤvody, proč respondenti nepovažují za pĜínosné 

používání interaktivní tabule bČhem výuky. Mezi dotazovanými se objevilo pomČrnČ velké 

procento respondentĤ, kteĜí odpovČdČli, že používání interaktivní nepreferují z dĤvodu: 

používání odborných učebnic bČhem výuky (9 %), a proto není interaktivní tabule potĜeba, 

mnozí respondenti považují interaktivní tabuli na SŠ za zbytečnou (14 %). 

 

Shrneme-li výše uvedené názory respondentĤ, mĤžeme Ĝíci, že práci s interaktivní tabulí 

vnímají žáci jako pozitivní pĜínos.  
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Obrázek 15 Vlastní názor respondentĤ - používání interaktivní tabule je pĜínosem  

 

 

Poslední otázkou v provedeném dotazníkovém šetĜení, bylo zjistit, jaké jsou dle respondentĤ 

hlavní nevýhody interaktivní tabule Ěviz obrázek 16). Docela vysoký počet žákĤ Ě60 %ě 

uvedlo, že velkou nevýhodou interaktivní tabule je pĜedevším vysoká poĜizovací cena. Dále 

část žákĤ spojila svou pĜedstavu o nevýhodách IT se spotĜebou elektrické energie, 

technickými poruchami počítače, tabule a další komponentĤ. 11% respondentĤ uvedlo jako 

nevýhodu i nedokonalou pĜípravu učitelĤ na výuku s používáním interaktivní tabule. 14 % 

žákĤ uvedlo, že používání interaktivní tabule nemá žádné nevýhody. 
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Obrázek 16 Nevýhody interaktivní tabule 

 

PĜed zahájením dotazníkového šetĜení byly stanoveny tĜi hypotézy. První hypotéza, že žáci 

nejsou dostatečnČ informování o tom, že škola vlastní interaktivní tabuli, se potvrdila. Druhá 

hypotéza, že žáci bČhem své výuky s interaktivní tabulí nepracují, ale jsou toho názoru, že je 

její používání ve výuce pĜínosem. I tato hypotéza byla potvrzena, ačkoliv byli tací, kteĜí 

odpovČdČli, že s interaktivní tabulí ve své výuce pracují a to pĜedevším v technologických 

pĜedmČtech. PĜevážná část žákĤ uvedla, že používání interaktivní tabule ve výuce by mohlo 

pĜispČt k zajímavČjší, pestĜejší a pĜedevším moderní výuce, bČhem které by bylo možné 

pracovat s počítačem, pĜipojit se na internet s možností využití názorných ukázek 

k probíranému tématu. TĜetí hypotéza, že hlavní nevýhody interaktivní tabule, spojují žáci 

pĜedevším s finanční stránkou, byla také potvrzena. NejčastČjšími dĤvody byly uvedeny 

vysoké finanční poĜizovací náklady a spotĜeba elektrické energie.  
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5 ZávČr 

Moderní technologie mají obrovský potenciál pro zkvalitnČní výuky a zvyšují zájem žákĤ o 

studium, pomáhají učiteli rychleji a názornČji zprostĜedkovat informace pro žáka, které se pro 

nČj stávají lépe srozumitelné a podporují rozvoj jeho myšlenkových dovedností a kompetencí. 

Proto je zarážející, že právČ na technické škole Akademie Ĝemesel Praha se v současné dobČ 

nachází pouze jedna interaktivní tabule. PrávČ zde by bylo namístČ vlastnit nového moderního 

vybavení - interaktivní tabule - pro vyšší názornost a efektivitu výuky, která by mohla posílit 

pozornost žákĤ a jejich motivaci k aktivnímu zapojení se do výuky, pĜedevším výuky 

matematiky, fyziky a technických pĜedmČtĤ. Ovšem na základČ provedeného dotazníkového 

šetĜení pedagogové pĜiznávají, že interaktivní tabuli ve výuce používají pouze ve 

výjimečných pĜípadech. Hlavním dĤvodem je dle pedagogĤ pĜedevším nedostatečný počet 

tČchto zaĜízení k dispozici ve škole. 

Cílem závČrečné práce bylo zjistit využitelnost interaktivní tabule v praxi z pohledu pedagoga 

a žáka Akademie Ĝemesel Praha – StĜední školy technické a na základČ vyhodnocení 

dotazníkové šetĜení navrhnout opatĜení, která by mohla podpoĜit rozvoj výuky s interaktivní 

tabulí ve škole. Z výsledkĤ jasnČ vyplývá, že pedagogové bČhem své výuky interaktivní 

tabule nepoužívají, i když je pĜevážná část toho názoru, že právČ její používání je pro výuku 

pĜínosem, díky které dochází k modernizaci výuky, která dle odpovČdí žákĤ je z jejich strany 

žádaná a rovnČž pociĢují používání interaktivní tabule ve výuce za pĜínosné. Po konzultaci 

s vyučujícími vznikl projektový zámČr na poĜízení dvou interaktivních tabulí s ozvučením a 

projektorem společnČ se souborem názorných moderních učebních pomĤcek pro demonstraci 

v technických pĜedmČtech, které by nahradily stávající již zastaralé pomĤcky. Vznikly by tak 

dvČ nové interaktivní učebny pro odborné vzdČlávání technických pĜedmČtĤ, které vycházejí z 

potĜeb praxe. Jejich rozvoj je motivován potĜebami z výroby, rozvoje techniky, z lidské 

spotĜeby a z potĜeby ochrany životního prostĜedí. Nové moderní vybavení pomĤže 

prezentovat náročné stĜedoškolské učivo z oblasti elektromagnetismu, mechaniky, statiky, 

hydromechaniky, termodynamiky, aerodynamiky a optiky poutavým zpĤsobem s cílem zvýší 

zájem žákĤ o učivo technických oborĤ. Podpora technického vybavení ve výuce se bude týkat 

stavebních, strojírenských a elektrotechnických oborĤ zahrnutých do podpory odborného 

vzdČlávání. Prezentace informací a upoutání pozornosti žákĤ se dnes již neobejde bez 

moderních zobrazovacích technologií. Mediální výchova smČĜuje k rozšíĜení možností výuky 

pro rozvoj pĜedstavivosti a vnímání žákĤ pĜi pĜedávání informací poutavou formou. Poutavá 
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forma moderních zobrazovacích technologií umožĖuje virtuální propojování místností pomocí 

pĜenosu zvuku a obrazu. PĜidanou hodnotou tČchto novČ vzniklých učeben bude i realizace 

videokonferencí. Videokonference umožní škole uspoĜádat napĜíklad pĜednášku zahraničního 

profesora na dálku nebo realizaci odborné stáže ve firmČ, umožní komunikovat s 

partnerskými firmami a školami po celém svČtČ s minimálními náklady a starostmi. SoučasnČ 

s realizací nových učeben by došlo i k proškolení pedagogických pracovníkĤ. FinančnČ 

nenáročné jsou napĜ. WebináĜe poskytované pĜedními dodavateli interaktivních tabulí. TémČĜ 

každý výrobce interaktivních tabulí rovnČž poskytuje kromČ základních školení, které jsou 

zpravidla zdarma, i specializované akreditované semináĜe. Vyškolení pracovníci, aby tak 

dokázali s tabulí pracovat efektivnČ ve výuce.  

Zaškolení a informovanost pedagogĤ je hned po poĜízení tabule klíčová investice, která 

dopomĤže k efektivnímu a plnému využití potenciálu tabulí.   
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9 PĜílohy 

9.1 Vzor dotazníku pro žáky SOŠ 

Dobrý den, jmenuji se Pavlína Kmochová a v současné dobČ dokončuji rozšiĜující kurz - 

Studium učitelství odborných pĜedmČtĤ v Institutu vzdČlání a poradenství spadající pod 

Českou zemČdČlskou univerzitu v Praze.  

Prosím Vás o vyplnČní dotazníku, který poslouží pro účely mé závČrečné práce, jejíž téma je 

Využití interaktivní tabule na SOŠ. Dotazník Vám zabere pĜibližnČ 10 minut, vyplĖte ho 

prosím podle pravdy, aby nedošlo ke zkreslení výsledkĤ.  

DČkuji za Váš čas        Ing. Pavlína Kmochová 

 

Návod na vyplnČní:  
 správnou odpovČć označte kĜížkem (jedna nebo více správných odpovČdíě 

   _____rozšiĜující otázky pro Vaše individuální sdČlení 
 
 
VČk  

15     16      17  

18     19 a více  

 

Pohlaví 
dívka     chlapec 

 

Jaký stupeĖ stĜedního vzdČlání studujete? 

 stĜední vzdČlání 

 stĜední vzdČlání s výučním listem 

 stĜední vzdČlání s maturitní zkouškou 

 

Jaký druh stĜední školy studujete? 

gymnázium 

 lyceum 

 stĜení školu technickou 

  stĜední školu ekonomickou 

 stĜední školu zemČdČlskou 
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 stĜední školu umČleckou 

 stĜední odborné učilištČ 

 

Vlastní dotazník: 

1) Už jste se nČkdy setkal (a) s pojmem interaktivní tabule?       ano             ne 
 

2) Dokážete definovat pojem interaktivní tabule?(možnost více odpovČdí) 

dotykovČ-senzitivní plocha 

magnetická tabule 

tabule, na kterou je možné promítat obraz z počítače 

tabule, na kterou je možné psát i malovat speciálními fixy 

nevím, nikdy jsem se s tímto pojmem nesetkal Ěaě 

 

3) Je ve vaší škole interaktivní tabule?           ano  ne 
 

4) Pokud ano, víte kolik? _____________ 
 

5) Zapojují Vás vyučující bČhem výuky s interaktivní tabulí? 
  ano   

ne (pokračujte otázkou číslo 8)  
nČkdy 
vyučující interaktivní tabuli bČhem své výuky nepoužívají 

 

6) Pokud ano, uvećte jakým zpĤsobem s tabulí pracujete: 
_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

7) Uvećte pĜedmČty, pĜi kterých Váš vyučující interaktivní tabuli používá: 
_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

8) Bavila by Vás výuka více, kdybyste mohli pracovat s interaktivní tabulí?  
ano   
ne   (pokračujte otázkou číslo 10)  
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9) Pokud ano, uvećte proč: 
_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

10) Pokud ne, uvećte proč: 

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

11)  Jste toho názoru, že je práce s interaktivní tabulí ve výuce pĜínosná? 
ano  
ne (pokračujte otázkou 13) 

 
12) Uvećte dĤvody, proč je interaktivní tabule pro výuku pĜínosná: (možnost více 

odpovČdí) 

zajímavČjší výuka 
pracuje se zábavnou formou 
možnost názorných ukázek 
lépe se učivo naučí 
možnost promítat videa, prezentace 
zvýšená pozornost žákĤ bČhem výuky s interaktivní tabulí 
modernČjší výuka 
práce je určitČ snadnČjší 
není tĜeba mít učebnice 
za hodinu se toho zvládne určitČ více probrat 

   
Vlastní názor: ………………………………………………………………….. 

 

13)  Uvećte Váš názor, proč si myslíte, že interaktivní tabule není pro výuku pĜínosná: 
možnost více odpovČdí) 

lepé se učí z učebnice 
pracujeme s učebnicí- tabule není tĜeba 

  je to zbytečné 
  vadí mi moderní technologie 

 
Vlastní názor: ………………………………………………………………….. 

 

14) Baví Vás výuka s podporou interaktivních tabulí? 

ano (odpovČzte pouze na otázku 15) 

ne (odpovČzte pouze na otázku 16) 

 



 

 39 

15)  Ano, uvećte dĤvody proč – (možnost více odpovČdí): 
výuka je zábavnČjší  
výuka je zajímavČjší  
zpestĜení výuky 
mĤžeme pracovat s rĤznými programy  
lépe se mi pracuje  
nemusí se hodnČ psát  
baví mne poslechy a videa 
je to nČco [ého než bČžná výuka  
mĤžeme na internet  
modernČjší výuka  
pro opakování je to dobré  
učitel nemusí nic dČlat  
Jak který pĜedmČt, uvećte jaký ……………………………. 

 
Jiný dĤvod, uvećte jaký ……………………………………………. 

 

16) Ne, uvećte dĤvody proč : 
pĜijde mi to zbytečné 
nesoustĜedím se tolik na výuku 
výuka mne nebaví nikdy 

 
Jiný dĤvod, uvećte jaký ……………………………………………. 

 

17) Uvećte nevýhody interaktivní tabule? 
náklady na poĜízení tabule 
spotĜeba elektĜiny  
poruchy Ětabule i počítačeě; technické problémy 
bolí oči/ kazí zrak  
nedokonalá pĜíprava učitelĤ  
mĤže pracovat jen jeden človČk  
špatné rozlišení  
nČkteĜí žáci nedávají pozor  
brzdí prĤbČh hodiny  
nevím 
žádné 

 
Vlastní názor: ………………………………………………………………….. 
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9.2 Vzor dotazníku pro pedagogy SOŠ 

Dobrý den, jmenuji se Pavlína Kmochová a v současné dobČ dokončuji rozšiĜující kurz - 

Studium učitelství odborných pĜedmČtĤ v Institutu vzdČlání a poradenství spadající pod 

Českou zemČdČlskou univerzitu v Praze.  

Prosím Vás o vyplnČní dotazníku, který poslouží pro účely mé závČrečné práce, jejíž téma je 

Využití interaktivní tabule na SOŠ. Dotazník Vám zabere pĜibližnČ 10 minut, vyplĖte ho 

prosím podle pravdy, aby nedošlo ke zkreslení výsledkĤ.  

DČkuji za Váš čas        Ing. Pavlína Kmochová 

 

Návod na vyplnČní:  
 správnou odpovČć označte kĜížkem Ějedna nebo více správných odpovČdíě 

   _____rozšiĜující otázky pro Vaše individuální sdČlení 

 

VČk  
18 – 30    31 – 40     41 – 50  

51 – 60    61 a více  

 

Pohlaví 
žena    muž 

 

Na jakém stupni stĜedního vzdČlání vyučujete? 

stĜední vzdČlání 

 stĜední vzdČlání s výučním listem 

 stĜední vzdČlání s maturitní zkouškou 

 

Na jakém druhu stĜední školy vyučujete? 

gymnázium 

 lyceum 

 stĜení škole technické 

  stĜední škole ekonomické 

 stĜední škole zemČdČlské 

 stĜední škole umČlecké 

 stĜedním odborném učilišti 
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Jak dlouhá je Vaše učitelská praxe? 

 ménČ než rok 

 1 – let 

 6 – 10 let 

 11 – 15 let 

 16 – 20 let 

 21 a více 

 

Vlastní dotazník: 

1) Je ve škole, kde vyučujete interaktivní tabule?           Ano  Ne 
 

2) Pokud ano, víte kolik? _____________ 
 

3) Pracujete bČhem výuky s interaktivní tabulí? 

ano 

uvećte v jaké části výuky: ………………….……………………...

 ne 

uvećte proč: ……………………………………………………….. 

 

4) Pokud pracujete s interaktivní tabulí bČhem vyučované hodiny. Uvećte, jakým 

zpĤsobem získáváte učební materiál: 

tvoĜím si ho sám Ěaě  

uvećte v jakém programu: ………………….……………………...

 interaktivní tabuli nepoužívám 

uvećte proč: ……………………………………………………….. 

 

5) Uvećte pĜedmČty, pĜi kterých interaktivní tabuli používáte. 
_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

 

6) Jste toho názoru, že je práce s interaktivní tabulí ve výuce pĜínosná?   
Ano  
 
Ne (pokračujte otázkou 7) 
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7) Pokud ano, prosím odĤvodnČte proč. 
možnost práce s internetem, projekty, počítačem  
zajímavČjší výuka  
pracujeme zábavnou formou  
práce se žákĤm více líbí  
možnost názorných ukázek  
lépe se učivo naučí 
možnost promítat videa  
žáci dávají vČtší pozor  
modernČjší výuka  
práce je snadnČjší  
není tĜeba mít učebnice  
za hodinu se toho zvládne víc  
zpestĜení výuky 
promítání prezentací 
ukládání poznámek 

 
Vlastní názor: ………………………………………………………………….. 

 

8)  Pokud ne, prosím odĤvodnČte proč. 
lepé se mi učí podle učebnice 
pracujeme s učebnicí- tabule není tĜeba 
lepší je diskuse o rĤzných tématech  
lepší je pĜi výuce praktických pĜedmČtĤ 

  je to zbytečné 
 
Vlastní názor: ………………………………………………………………….. 

 
9) Preferujete vyučovat s interaktivní tabulí? 

   Ano  
Uvećte proč: ………………………………………………………….. 
Ne  
Uvećte proč: ………………………………………………………….. 

 

10) Uvećte možné nevýhody interaktivní tabule: 
náklady na poĜízení tabule 
spotĜeba elektĜiny  
poruchy Ětabule i počítačeě; technické problémy 
bolí oči/ kazí zrak  
nedokonalá pĜíprava učitelĤ  
mĤže pracovat jen jeden človČk  
špatné rozlišení  
nČkteĜí žáci nedávají pozor  
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brzdí prĤbČh hodiny  
nevím 
žádné 

Vlastní názor: ………………………………………………………………….. 
 

11)  Je výsledkem použití interaktivní tabule ve výuce zlepšení studijních výsledkĤ? 
ano 
uvećte jaké ………………………………………………………… 
ne    
proč si to myslíte ……………………………………………………… 
nevím  
 

12) jsou žáci bČhem výuky s interaktivní tabulí pozornČjší?  
ano   
ne     
nevím 

 

 


